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VorsichtsmalRnahmen

Aufstellungsort
Vermeiden Sie das Aufstellen des Geréts an Orten, an
denen
« es direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist;
» hohe Feuchtigkeit oder Extremtemperaturen auftreten
kdénnen;
* Staub oder Schmutz in gro3en Mengen vorhanden
sind;
« das Gerét Erschitterungen ausgesetzt sein kann.
« in der Nahe eines Magnetfeldes.

Stromversorgung

SchlieBen Sie das beiliegende Netzteil nur an eine geeig-
nete Steckdose an. Verbinden Sie es niemals mit einer
Steckdose einer anderen Spannung.

Storeinflisse auf andere Elektrogeréte

Dieser kann bei in der Nahe aufgestellten Rund-funkemp-
fangern oder Fernsehgeraten Empfangsstérungen hervor-
rufen. Betreiben Sie solche Geréte nur in einem
geeigneten Abstand von diesem Erzeugnis.

Bedienung
Vermeiden Sie bei der Bedienung von Schaltern und Reg-
lern unangemessenen Kraftaufwand.

Reinigung

Bei auftretender Verschmutzung kénnen Sie das Gehause
mit einem trockenen, sauberen Tuch abwischen. Verwen-
den Sie keinerlei Fliissigreiniger wie beispielsweise Reini-
gungsbenzin, Verdinnungs- oder Spulmittel. Verwenden
Sie niemals brennbare Reiniger.

Bedienungsanleitung
Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung gut auf, falls Sie
sie spater noch einmal benétigen.

Flussigkeiten und Fremdkérper

Stellen Sie niemals Behéltnisse mit Flissigkeiten in der
Néhe des Gerats auf. Wenn Flussigkeit in das Gerat
gelangt, kénnen Beschédigung des Gerats, Feuer oder ein
elek-trischer Schlag die Folge sein.

Beachten Sie, daf3 keinerlei Fremdkérper in das Gerat
gelangen. Sollte ein Fremdkdrper in das Gerat gelangt
sein, so trennen Sie es sofort vom Netz. Wenden Sie sich
dann an lhren KORG-Fachhéandler.

Das CE-Zeichen fir die Europaische
Gemeinschaft

Vor dem 31.12.1996 vergebene CE-Zeichen auf unseren
netzgespeisten Geraten zeigen an, daf? diese Geréate
geman der EMC-Richtlinie (89/336/EWG) und der CE-
Richtlinie (93/68/EWG) der EU arbeiten.

Nach dem 01.01.1997 vergebene CE-Zeichen auf unseren
netzgespeisten Geréaten zeigen an, daf? diese Geréte
geman der EMC-Richtlinie (89/336/EWG), der CE-Richtli-
nie (93/68/EWG) und der Niederspannungsstromrichtlinie
(73/23/EWG) der EU arbeiten.

Die CE-Zeichen auf unseren batteriegespeisten Geraten
zeigen an, daB diese Gerate gemaR der EMC-Richtlinie
(89/336/EWG) und der CE-Richtlinie (93/68/EWG) der EU
arbeiten.

Apple, Mac, und Audio Units sind in den USA und ande-
ren Landern eingetragene Warenzeichen der Apple
Computer, Inc.

Windows XP ist in den USA und anderen Landern ein
eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.
VST ist ein Warenzeichen der Steinberg Media Techno-
logies GmbH.

RTAS ist ein eingetragenes Warenzeichen der Avid
Technology, Inc. oder eines ihrer Tochterunternehmen.
Alle anderen erwéhnten Firmen- und Produktnamen
sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der
betreffenden Eigentliimer.




Vielen Dank, dass Sie sich flr den X50 Music Synthesizer von Korg entschieden haben. Bitte lesen Sie
sich diese Anleitung vollstandig durch, um bei der Bedienung alles richtig zu machen.

Uber diese Bedienungsanleitung

Merkmale und Zweck der Doku-
mentation

Der X50 wird mit folgenden Blichern geliefert:
= Bedienungshandbuch

= Referenzhandbuch (auf der CD-ROM)

Bedienungshandbuch

Lesen Sie dieses Buch zuerst. Hier werden nam-
lich die Bedienelemente und Funktionen des X50
vorgestellt. AuRerdem wird erklart, wie man ihn
anschlie3t, welche Modi es gibt und wie die Basis-
bedienung organisiert ist. Auerdem werden der
Arpeggiator, die Effekte und die Drumkits vorge-
stellt.

Eine Fehlersuche und Auflistung der technischen
Daten sind naturlich ebenfalls vorhanden.

Referenzhandbuch

Das Referenzhandbuch erlautert alle Funktionen
und Parameter des X50.

Dabei wird modus- und seitenweise vorgegangen.
Ferner finden Sie hier eine Beschreibung aller
Effekte und ihrer Parameter.

Lesen Sie sich dieses Dokument durch, wenn Sie
gern mehr Uber den einen oder anderen Parame-
ter gewusst hatten.

Konventionen in diesem Handbuch

Abkurzungen der Anleitungen BH,RH
Ab und zu verwenden wir folgende Abkiirzungen
fur Verweise auf andere Anleitungen:

BH: Bedienungshandbuch
RH: Referenzhandbuch

Schrittabfolge 1.2. 3. ...
Listet auf die zu absolvierenden Arbeitsschritte
auf.

Symbole &, [ , Anmerkung

Mit diesen Symbolen sind Vorsichtshinweise,
Anmerkungen fiir den MIDI-Einsatz und andere
wichtige Punkte gekennzeichnet.

Beispielhafte Display-Anzeigen

Die in den Abbildungen gezeigten Fenster und
Parameter haben lediglich Beispielcharakter und
stimmen also nicht immer mit den bei lhnen
angezeigten Werten tberein.

Abkurzungen von MIDI-Parametern
,.CC* verweist auf MIDI-Steuerbefehle (Control-
ler).

Bei Erklarungen zum Thema MIDI sind Werte in
eckigen Klammern [ ] immer Hexadezimalzah-
len.




Inhaltstbersicht

VorsichtsmaBnahmen............ccocoeviniiiinc, ii Spie|en und Editieren von Programs...37
Uber diese Bedienungsanleitung.............. i Spielen von Programs ..........ccceeeveveevennans 37
Blitzstart 1 Anwahl eines Programs.........cccoovverirneenns 37
ITZSTArt ..., Verwendung der Spielhilfen ... 40
VOrbereitung.......c.cccoveevieeieiiiiiceseeceee e 1
Spielen von Programs und Combinations ....... 2 Einfache Editierung von Programs............ 43
Anhoren der DEMOSONGS.......ccocevveveereiverirnnnans 8 Performance EQItOr...........cccoovvvveiiniciiisnnn, 43
REALTIME CONTROLS [1], [2], [3], [41,
Einleitung ... 9 [SELECT] ..covtvisrirnssnimsssisssisissssessssssssssnisssasaesss 43
Speichern lhrer Anderungen...........cccc.ccuevnn. 45
Die wichtigsten Funktionen.............c.ccco...... 9
Detaillierte Editierung von Programs....... 46
Vorder- und RUCKSeIte ..........cceveeiiiiieennnn. 11 Bevor Sie sich an die Arbeit machen o............. 46
Frontplatte........cooeeiiiecieceee e 11 Grundlegende Oszillatorparameter ................ 47
RUCKSEITE .. 14 Verwendung der LFOs und Hiillkurven
Namen und Funktionen der Display- (EGS) vt 50
ODJEKLE ... 15 Verwendung der Alternativmodulation ........ 51
GrUNAWISSEN....coiiiiiiiiieee e 17 Beeinflussen der T?nhohe """"""""""""""""""" 51
Ober die Modi des X501 17 Verwendung der Filter........... s 52
Grundlegende Bedienung...........ccoevvverieeniennns 19 Verwendung der ‘Amp’-SekUON ..c.ccovev 5
EFfEKEE ..o 56
Vorbereitung......ccccooeeeiieiiiiencnnen. 23 ) .
Spielen und Editieren von
Ein-/AuSSChalten ...........ccoovvvvveirieieeian, 23 Combinations............cccoceoiiinian 57
AnschlielRen des Netzteils.........cccooveeveevecnennen. 23 . . . .
) Spielen einer Combination ........................ 57
Einschalten ..o 23
Anwahl von Combinations..............c.c.coevinne. 57
AUSSCAITEN ... 24
Verwendung der Spielhilfen ............cccoeeee 59
ANSCNIUSSE ..o 25

Einfache Editierung von Combinations.... 60

Grundlegende Anschliisse.............cccocvvennee. 25 . o
Andere Programs fiir eine Combination

Anschliellen eines Dampferpedals, Ful3tasters

WANIEN ..o 60
und/oder Schwellpedals ............cccoevvnnnine. 26 o )
i . Stereoposition und Lautstarke der Timbres....60
Anschliel3en eines Computers..........cccccoeeeeeee. 27
. . REALTIME CONTROLS [1], [2], [3], [4].
Anschlielien von MIDI-Geraten..................... 34 SR =ox 1 61

Speichern Ihrer Anderungen........c.ccccoev.e.., 61

Detaillierte Editierung von Combinations ... 62

Bevor Sie sich an die Arbeit machen............... 62
Program-Anwabhl fiir die Timbres................... 63
‘Status’- und MIDI-Einstellungen.................... 63



Layer, Split und Velocity Switch ................. 64 Arpeggiator-Parameter ................. 91

Program fiir eine Combination ‘fit machen’ ...66 Arpeggiator-Funktionen im Program-
EFfEKEE c.ooveveeccc e 68 MOUS ..o, 91
Arpeggiator im Combination- und Multi-
Verwenden und Editieren von MOTUS ...oooniisiinnisiisssisssssis s 96
MUIEIS...coooieieeeeeeeeeee, 69 Eigene (User) Arpeggien programmieren......99
. ) Speichern lhrer User-Arpeggien........c........... 105
Uberlegungen zum MIDI-Einsatz .............. 69 Synchronisieren des Arpeggiators ........... 106
Anwahl eines MUItis..........cccoeeiiiiiiiciins 69
Program-Anwahl firr die ‘Spuren’ und Verwendung von Drumkits.......... 107
Einstellen der Lautstarke und Stereoposition ...70 L o
Was ist ein ‘Drumkit’?........ccocovviernnciinnnnnns 107
Kopieren einer Combination zu einem L . . .
MUIti-SPEIChET ... 72 Ene;f;]rei'e sich an die Editierarbeit 107
Mdglichkeiten im Multi-Modus....................... 73 Editieren der Drurmkits 108
VB B SO ...... LI ——
Program fur ein Multi ‘fit machen’................ 74
Layer, Split und Velocity SWitch .................... 5 Andere Funktionen...........c.......... 111
Effekte .covvvs s 75 Laden der Werksvorgaben (Preload Data)....111
Speichern lhrer Anderungen..........c.ccccevvveene. 75 Eingabe eines Namens (Rename) ................. 112
MIDI-STBUBTUNG cocovoovvvvnssnnssssssnssssssssnssisss 76 Definieren der Funktion fiir die Taster [SW1]
_ UND [SW2.oovveoeeeeeeeeeeeeeeeee e 113
Einstellen der Effekte......ccccc.......... 79 Funktionszuordnung far den ,8*-Modus der
Effekte in den einzelnen Modi .............c........... 79 REALTIME CONTROLS-Regler [1]-[4]........113
STV SN, o1 TR 79 Einstellen des Display-Kontrasts................... 114
Effekteinstellungen fiir Programs.................... 81 Tap Tempo-Steuerung........ccocovevenninniniens 114
Effektparameter im Combination- und Kurzbefehle.............oooiiiins 114
MUItI-MOAUS ... 84
Dynamische Modulation und ‘BPM/MIDI Anhang .......................................... 115
SYNC. ot 85
Speichern der Effekteinste"ungen ................... 86 SIChern von Da.ten .................................... 115
Umgehen des Insert- oder eines Master- Datentypen, die gespeichert werden
1 86 KOMNEN v 115
Der Editierpuffer..........ccovvvinnniiin, 116
Global-Modus ..........c.ccooeviiiiieennn. 87
Fehlersuche.......cccccvvviieiiinie e, 117
Aufbau des Global-Modus’ ............ccccceernnnene. 87 ehiersuche
System Setup  0: SySteM........covvevvveiiiiivniiniss 87 Technische Daten und Sonderzubehdr .. 120
MIDI-Parameter 1 MIDL.....ocooonicnsssiiinienss 89 Technische Daten ... 120
Programmieren eigener Skalen Anforderungen fur die Verbindung mit
2: USEI SCAlE ... 89 €INEM COMPULET.ovvvvveeereeees oo 121
Editieren der Kategorienamen SONAEIZUDENO .....oceveeireeerreieens 121
3: Category NamME ..o 90
Speichern der Global-Einstellungen................ 90 MIDI-Implementierungstabelle............... 122
Drum kit 4: DKit,
Arpeggiator 5: Arp.Pattern-Parameter ......... 90 INAEX o 124



Vi



4
5
]

=
»n
N

=

o

Blitzstart

Sehen wir uns zunéachst an, wie man sofort etwas aus diesem Instrument herauskitzelt.

Hier wird erklért, wie man den X50 aufstellt und anschlie3t, Sounds wéhlt, bestimmte Klangas-
pekte verbiegt und sich die Demo-Songs anhort.

Nach Durcharbeiten dieses ,,Blitzstarts* sollten Sie sich aber auch die Gbrigen Kapitel dieses
Buches durchlesen.

Vorbereitung

A& Schalten Sie alle (') Geréte aus, bevor Sie sie miteinander verbinden. Andernfalls kénnen Sie
die Lautsprecher, den X50 oder die anderen Geréte beschadigen bzw. Betriebsstorungen
verursachen. Seien Sie also vorsichtig.

1. SchlieRen Sie das beiliegende AC-Netzteil an.

Verwenden Sie ausschlieBlich das zum
Lieferumfang der X50 gehdorige Netzteil.

AnschlieRen des Netzteils

Gebrauchen Sie niemals ein anderes i
Netzteil. 4 Kabethaken — —: Netzschalter
2. Verbinden Sie den X50 mit der Abhore. i ;

1 Anschluss fur das

\ Netzkabel

Achten Sie beim

Verwenden Sie herkdmmliche 1/4"-Klin-

kenkabel zum AnschlieRen der Buchsen Netzteil
(MAIN OUTPUT) L/MONO und R des Wickeln des Kabels um
X50 an ein Mischpult, Aktivboxen oder den Haken darauf, dass

42 ‘ N ca
ein Aufnahmeoerét. . n diese Partie nicht zu
9 An eine Steckdose o stark verbogen wird.

Wenn Sie lieber einen Kopfhérer verwen-  anschiiefien
den, mussen Sie ihn an die Kopfhorer- -+
buchse vorne links am X50 anschlief3en. 3 Netzkabel

Jene Buchse gibt immer dasselbe Signal
aus wie die Buchsen (MAIN OUTPUT) L/ZMONO und R.

AnschlieRBen der Audiogerate

00 o 00 o
Aktivboxen @ @
(=) =]
INPUT | INPUT |

Stellen Sie den
[VOLUME]-Fader ein

r_J Netzschalter

| o
umono! I R |

Kopfhorer

ﬁ PHONES
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3. Stellen Sie den [VOLUME]-Fader des X50 auf den Mindestwert.
Schalten Sie das Audiosystem ein und stellen Sie Ihren normalen ,,Arbeitspegel* ein.
4. Drucken Sie den Netzschalter auf der Ruckseite, um den X50 einzuschalten.

5. Fahren Sie den [VOLUME]-Fader des X50 vorsichtig hoch, um den gewtinschten Pegel ein-
zustellen.

Spielen von Programs und Combinations

Laut Vorgabe wird beim Einschalten der Combination-Modus gewahlt.

Wenn Sie jetzt ein paar Noten auf der Tastatur spielen, héren Sie Combination 000 der Bank A.
Eine Combination kann bis zu 8 Programs ansteuern, die eventuell unterschiedlichen Zonen
oder Anschlagbereichen zugeordnet oder aber gestapelt (,,Layer*) sind. Hier stehen zwei
Arpeggiators zur Verfiigung (im Program-Modus dagegen nur einer), mit denen sich komplexe
Phrasen erzielen lassen.

Obwohl Sie sicher auch andere Combinations anspielen mdchten, wollen wir uns zunéchst die
»Grundbausteine* des X50 anhdren — die Programs.
Anmerkung: Wenn Sie beim Spielen auf der Tastatur nichts héren: Uberpriifen Sie die Anschliisse

noch einmal. Schauen Sie auBerdem nach, wie der VOLUME-Fader des X50 und der externen
Endstufe/des Verstarkers eingestellt sind.

Bank/Nummer-Anwahl von Programs

35 2

S~

AUDITION

= SIS

PROG BANK

L W MENU/OK

ar/c
L}

1. Drucken Sie den [PROG]-Taster. (Jener Taster leuchtet.)

Dies ist der Program-Modus. In der obersten Display-Zeile erscheint ,,PROG 0: Play*
(Modus-Name, Seitennummer & -name).

Modusname Nummer und Name der Seite Parametername

Nummer und Name
der Kategorie Registername

Bank- PFROG O:F1a |

nummer Bank n Category Bo: Slowsunth =168

., ()(): Portamento Pad

Select’ (Num-
d Sl Forto. sl CCd nob1E FortTr Knob3E
merun SWZ Sz Mod, Lot bz EnabdE

Name des ro “’""EP -

Programs)

Reglster Ubersicht der Reglerzuordnungen

2. Wabhlen Sie bei Bedarf ,,Program Select” (Program-Nummer und -Name).

Wenn dieser Parameter nicht gewahlt ist, missen Sie die ,,Program Select““-Angabe mit Click-
Point [A][ V] anfahren.

3. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Rad das gewtinschte Program.

Driicken Sie die ClickPoint-Mitte, um das Feld hervorzuheben, wahlen Sie mit,[AJ[V]“ ein
Program und drlcken Sie die Mitte erneut, um lhre Wahl zu bestéatigen.



Spielen von Programs und Combinations

4. Wahlen Sie mit den Tastern PROG BANK [A]-[GM] eine andere Bank.
Der gedruckte Banktaster leuchtet und links im Display erscheint die neue Bankadresse.

Wenn Sie z.B. Bank ,,B“ verwenden mdéchten, missen Sie den PROG BANK [B]-Taster drU-
cken. Der [B]-Taster leuchtet und links im Display erscheint ,,Bank B*“. Der [GM]-Taster ver-
hélt sich etwas anders als die tbrigen Banktaster. Bei wiederholtem Drlicken dieses Tasters
rufen Sie namlich der Reihe nach folgende Bénke auf: G — g(d) — G — g(d) usw.

Die vorhandenen Programs sind in Banke zu 128 Speichern unterteilt (auf3er bei g(d)). Nach
Anwahl einer Bank kdnnen Sie eines ihrer Programs aufrufen.

5. Spielen Sie auf der Tastatur, um das Program zu beurteilen.

Verwenden Sie beim Spielen auch das [MOD]- und [PITCH]-Rad, die Taster [SW1][SW2] und
die REALTIME CONTROLS-Regler. Was dann genau geschieht, richtet sich nach dem
gewahlten Program. Versuch macht hier also klug.

Alles Weitere zu den Spielhilfen finden Sie unter ,,\Verwendung der Spielhilfen* (=S.5).

Drucken Sie den [AUDITION]-Taster (er leuchtet), um ein fur das gewéhlte Program passen-
des Riff zu starten.

Anwahl von Programs nach Kategorien

Programs lassen sich auch tber Klangkategorien wie ,,Keyboard*, ,,Organ*, ,,Bass* und
,Drums* wahlen.

13 % 4
|—— [—I]—

carecory | Aupmon PAGE-  PAGEH
KORG

C) PROG BANK

UTILTY  COMPARE

- voo
(X J

ENTER

1. Driucken Sie den [CATEGORY]-Taster.
Es erscheint das ,,Category“-Menu.

Category No. Sel (Select)

Froa/!Category:ea:Slausynth sel:iErn]
[Feut] [Voca] [Eas=] Mot ABGE:POrTamento Pad 2
Gras|[Eraz][ston|BE | RBES: 53l Sirings

aoz  AEZE Overture Pad
[EeT| Wood[Fast]HA] | pesi Aedt:koramatose

Strih| |GUit ILE"al:i Drumf | @8di  ABS7:FlutaSonic Pad

Kategorie Program

2. Mit den Tastern [PAGE+][PAGE-] kdnnen Sie die Kategorien der Reihe nach aufrufen.

Wenn Sie z.B. ,,00: Keyboard* wahlen, stehen nur Programs der ,,Keyboard“-Kategorie zur
Auswahl. In der ,,Keyboard*-Kategorie finden Sie akustische und elektrische Pianos usw.

3. Verwenden Sie das [VALUE]-Rad oder ClickPoint [ A][ V], um die Programs der aktiven
Kategorie der Reihe nach aufzurufen.

4. Bestatigen Sie Ihre Anwahl mit dem [MENU/OK]-Taster. Dricken Sie den [EXIT/CANCEL]-
Taster, wenn Sie doch kein anderes Program aufrufen méchten.

Anmerkung: Um eine andere Kategorie zu wahlen, kdnnen Sie auch so verfahren: Wahlen Sie mit
ClickPoint [«][»] ,,Category No.“ (oberste Zeile des Kategoriemenus) und drehen Sie am
[VALUE]-Rad.
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Bank/Nummer-Anwahl von Combinations

1 3 2 4

CATEGORY | - AUDITION PAGE— PAGE +

o/
O

= PROG BANK

INC  ExiT/cANCEL "W MENU/OK

DEC

1. Drucken Sie einen [COMBI]-Taster. (Jener Taster leuchtet.)

Damit rufen Sie den Combination-Modus auf. In der obersten Display-Zeile erscheint
,.COMBI 0: Play* (Modus-Name, Seitennummer & -name).

Modusname Nummer und Name der Seite Parametername

Nummer und Name

) i Tempo
der Kategorie Registername P

Bank- COME] 0:Fla | i M ct
nummer Bank R Cateqord 8a:Kedboard 4=895

‘Combi Select’
(Nummer und
Name der

Combination)

Ln00; Stereophonickeys

PR Ge¥aue Bown T Enob T E AR OCR Hn ob3E B
f sz 0FF i BnobzE BHodz BnebdE KHod

Register Ubersicht der Reglerzuordnungen

2. Wabhlen Sie bei Bedarf ,,Combi Select* (Combination-Nummer und -Name).

Wenn dieser Parameter nicht gewahlt ist, missen Sie die ,,Combi Select“-Angabe mit Click-
Point [ A][ V] selektieren.

3. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Rad die gewiinschte Combination.
4. Wahlen Sie mit den Tastern COMBI BANK [A]-[C] eine andere Bank.
Der gedruckte Banktaster leuchtet und links im Display erscheint die neue Bankadresse.

Wenn Sie z.B. Bank ,,B“ verwenden mdéchten, missen Sie den COMBI BANK [B]-Taster dri-
cken. Der [B]-Taster leuchtet und oben links im Display erscheint ,,Bank B*.

Die Combinations sind in Banke zu 128 Speichern unterteilt. Nach Anwahl einer Bank kon-
nen Sie eine ihrer Combinations aufrufen.

5. Spielen Sie auf der Tastatur, um die Combination zu beurteilen.
Verwenden Sie beim Spielen auch das [MOD]- und [PITCH]-Rad, die Taster [SW1][SW2]

sowie die REALTIME CONTROLS-Regler. Was dann geschieht, richtet sich nach der gewahl-
ten Combination. Versuch macht hier also klug.

Anmerkung: Im Combination-Modus ist der [AUDITION]-Taster nicht belegt.

Anwahl von Combinations nach Kategorien

Auch im Combination-Modus steht (genau wie im Program-Modus) eine Kategoriefunktion fur
die schnellere Anwahl zur Verfiigung. Unter ,,Anwahl von Programs nach Kategorien* (=S.3)
wird die Arbeitsweise beschrieben.



Spielen von Programs und Combinations

Verwendung der Spielhilfen

Der X50 bietet ein [MOD]- und [PITCH]-Rad, die Taster [SW1][SW2] sowie REALTIME CONT-
ROLS-Regler, mit denen man sein Spiel expressiver gestalten kann.

[PITCH]- und [MOD]-Rad

Mit dem [PITCH]- und [MOD]-Rad kann man die Pitch Bend-Funktion steuern bzw. die Noten
mit Modulation versehen.Was genau geschieht, richtet sich zwar auch nach den Program- oder
Combination-Einstellungen, aber oftmals handelt es sich um folgende Funktionen.

AnhebenderTonht’)heT
Absenken der Tonhéhe i |=

REALTIME CONTROLS [1],[2], [3], [4], [SELECT]

Mit dem [SELECT]-Taster ordnen Sie den Echtzeitreglern [1]-[4] den ,,A*-, ,,B“- oder ,,C*-
Modus zu. Damit bestimmen Sie, welche Parameter beeinflusst werden (Klanganderungen,
Effekte, MIDI-Parameter, Arpeggiator-Funktionen usw.). Diese Regler eignen sich fir spontane
Klangverbiegungen sowie fur kurze und schmerzlose Editiereingriffe.

Intensivieren
des Vibratos

[SELECT]-Taster

’ VOLUME REALTIME CONTROLS o

SELECT

Ao s
o aroHE A Y Al TEvROe

Regler [1]-[4]

Hier wird erklart, wie man die REALTIME CONTROLS-Regler im Program-Modus verwenden
kann.

1. Drucken Sie den [PROG]-Taster. (Jener Taster leuchtet.)

2. Wahlen Sie ,,Program Select* (Program-Nummer und -Name) und anschlieBend mit dem
[VALUE]-Rad das Program, dessen Spielhilfefunktionen Sie ausprobieren mdchten.

3. Sorgen Sie mit dem REALTIME CONTROLS [SELECT]-Taster dafur, dass die ,,A“-Diode
rechts leuchtet.

4. Andern Sie mit dem [1]-Regler (LPF CUTOFF) die Eckfrequenz des Tiefpassfilters.
Durch Andern der Filterfrequenz beeinflussen Sie die Klangfarbe. Der Effekt hiangt von den
Einstellungen der Program-Parameter ab. Normalerweise wird der Klang jedoch dunkler,
wenn Sie den Regler nach links drehen und heller, wenn Sie ihn nach rechts drehen.

5. Mit Regler [2] (RESONANCE/HPF) beeinflussen Sie den Resonanzpegel des Tiefpassfilters
oder die Eckfrequenz eines Hochpassfilters. Der beeinflusste Parameter hdngt vom Filtertyp
des gewahlten Programs ab. Mit der Filterresonanz kann der Klang synthetischer gemacht
werden.

Durch Andern Grenzfrequenz (Cutoff) des Hochpassfilters kann der Bassgehalt des Klangs
beeinflusst werden.
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6. Mit Regler [3] (EG-INTENSITY) stellen Sie die Intensitat der Filterhtllkurve (,,Filter EG*) ein.
Drehen Sie am Regler, um den Einfluss der Filterhlllkurve zu erhéhen oder zu verringern.
Drehen Sie den Regler nach links, so werden die Intensitat verringert und die von der Hull-
kurve bewirkten Filterfrequenzénderungen weniger wahrnehmbar. Drehen Sie den Regler
nach rechts, so wird die HUllkurvenintensitat erhoht. Da die Filterhillkurve die Eckfrequenz
(Cutoff) des Filters moduliert, kdnnen Sie mit den Reglern [1] und [3] exakt den gewilinschten
Klangcharakter einstellen.

7. Mit Regler [4] (EG-RELEASE) kdnnen Sie die ,,EG Release Time*-Parameter des Filters und
Verstarkers beeinflussen. Damit bestimmen Sie, wie schnell eine Note nach Loslassen der
Taste verstummt.

Dieser Regler beeinflusst den ,,Release Time*-Parameter der Filter- und Amp-Hullkurve.
Wenn Sie ihn nach links drehen, wird die Notendauer verkirzt, drehen Sie ihn nach rechts,
so wird sie verlangert.

8. Sorgen Sie mit dem REALTIME CONTROLS [SELECT]-Taster daftr, dass die ,,B“-Diode
rechts leuchtet.
Im ,,B“~Modus beeinflussen die Regler andere wichtige Program- und Combination-Parame-
ter. Sie dienen dann zum Andern der Lautstérke, der Portamento-Geschwindigkeit, des Pan-
oramas, der Filter- und Amp-Hullkurve, der Tonhéhenmodulation mit einem LFO, des Effek-
tanteils usw.
Drehen Sie einfach kurz an allen Regler, um zu ermitteln, was passiert.

Anmerkung: Die Funktionen des ,,B“-Modus’ fir die Regler REALTIME CONTROLS [1], [2],
[3] und [4] werden auf den Seiten ,,0: Play, Program* (Program-Modus) und ,,0: Play, Combi-
nation* (Combination-Modus) angezeigt.

Arbeiten mit dem Arpeggiator

Bei Anwahl bestimmter Programs und Combinations ist lhnen wahrscheinlich aufgefallen, dass
sie automatisch zu spielen anfangen. Das ist dem Arpeggiator zu verdanken.

Der Arpeggiator ist eine Funktion, die Arpeggien (gebrochene Akkorde) erzeugt. In der Regel
werden Sie sie wohl mit gehaltenen Akkorden ansteuern. Der Arpeggiator des X50 aber kann
noch mehr: Er ist polyphon und kann eine Vielzahl von Akkordtransformationen und Phrasen
erzeugen, die von der Tonhdéhe und dem Noten-Timing abhangen. Sie kénnen mit dem Arpeg-
giator eine Vielfalt von Pattern abspielen, darunter auch typische Schlagzeug-Grooves, Bass-,
Gitarren- und Keyboard-L&ufe. Wer ganz weit gehen mdchte, sollte den Arpeggiator bereits bei
der Klangprogrammierung bericksichtigen, um ,,lebendige* Flachen, Synthi-Sounds und Klan-
geffekte zu erstellen.

Im Program-Modus steht ein Arpeggiator zur Verfiigung.

Im Combination- und Multi-Modus hingegen kénnen jeweils zwei Pattern abgespielt werden
(,,dualer Arpeggiator®). Sie kdnnen also beispielsweise dem Bass und dem Schlagzeug separate
Arpeggien zuweisen oder per Split- bzw. Velocity Switch-Funktion zwischen zwei Mustern hin
und her wechseln.

Hier wird erklért, wie man den Arpeggiator im Program-Modus verwendet.

Beeinflussen des Arpeggiators mit den REALTIME CONTROLS-Reglern

1. Dricken Sie den [PROG]-Taster. (Jener Taster leuchtet.)

2. Wabhlen Sie ,,Program Select* (Program-Nummer und -Name) und drehen Sie am [VALUE]-
Rad. Bei Anwahl bestimmter Programs beginnt der [ARP ON/OFF]-Taster zu leuchten. Wéh-
len Sie ein solches Program und spielen Sie ein paar Noten. Der Arpeggiator beginnt nun
ebenfalls zu spielen.

Auch fUr die Ubrigen Programs kann man den Arpeggiator einschalten, indem man den
[ARP ON/OFF]-Taster driickt (er leuchtet dann). Spielen Sie ein par Noten, um den Arpeg-
giator auszuldsen.

3. Sorgen Sie mit dem REALTIME CONTROLS [SELECT]-Taster dafur, dass die ,,C*“-Diode
rechts leuchtet.



Spielen von Programs und Combinations

4. Stellen Sie mit Regler [4] (TEMPO) das Tempo des Arpeggiators ein.
5. Mit Regler [1] (ARP-GATE) kdnnen Sie die Lange der Arpeggionoten (Dauer) &ndern.

Anmerkung: Solange sich die Regler [1]-[3] in der Mitte (,,12 Uhr*) befinden, verwenden die
betreffenden Parameter die im Program selbst gespeicherten Werte.

6. Mit Regler [2] (ARP-VELOCITY) koénnen Sie die Dynamik der Arpeggionoten &ndern.
7. Stellen Sie mit Regler [3] (ARP-LENGTH) die Lange des Arpeggio-Pattern ein.

Uber die Langenanderung kénnen Sie einem Pattern oftmals einen anderen Charakter verlei-
hen. Fir die Werks-Pattern (UP, DOWN, ALT1, ALT2 und RANDOM) ist diese Funktion
jedoch nicht belegt.

Anwahl eines anderen Arpeggio-Pattern

Der X50 enthélt die unveranderlichen Pattern Preset-0-Preset-4 und die User-Speicher
U000-250.

1. Drucken Sie den [PAGE+]-Taster, um zur ,,PROG 0: Play, Arp. Play“-Seite zu gehen.

'p. Play:Pattern
R 000 Fortamento Pad J=168

[FroaramITFEait J|_arp
2.

Arpeqaiator
EERGGRPreset- 100N
Octave: 2 Flzart  FlLatch OKey Sunc. FKedgboard

Waéhlen Sie mit ClickPoint [<«][»][A][ V] ,,Pattern“ und rufen Sie mit dem [VALUE]-Rad
oder den Tastern [INC][DEC] ein anderes Pattern (Muster) auf. Fur die Anwahl der Arpeg-
gio-Pattern kdnnen auch die Zifferntaster [0]-[9] verwendet werden. Die eingegebene Num-
mer muss dann mit dem [ENTER]-Taster bestatigt werden.

Spielen Sie wieder auf der Tastatur und probieren Sie danach noch weitere Pattern aus.
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Blitzstart

Anhoren der Demosongs

Der X50 enthalt mehrere Demosongs.
Am besten horen Sie sich die Demosongs einmal an, weil sie zahlreiche Sounds und die expres-
siven Mdglichkeiten des X50 vorfihren.

123

CATEGORY ~ AUDITION PAGE— PAGE+

1. Halten Sie den [CATEGORY]-Taster gedrtickt, wahrend Sie [AUDITION] betéatigen.
Es erscheint die ,,Demo Song Player“-Seite.

:0ema Song Select

Flay Mode: Continue to next song CRepeat AN

Press CAUDITION] +

2. Dricken Sie den [AUDITION]-Taster, um die Wiedergabe zu starten.
3. Drucken Sie den [AUDITION]-Taster noch einmal, um die Wiedergabe anzuhalten.

4. Um ein anderes Stlick wahlen zu kénnen, mussen Sie mit ClickPoint [ A][ V] den momentan
angezeigten Namen (,,Demo Song Select*) wahlen und danach am [VALUE]-Rad drehen.

5. Drucken Sie den [EXIT/CANCEL]-Taster, um die ,,Demo Song Player*“-Seite wieder zu ver-
lassen.

Diese Seite kann man auch durch Driicken von [COMBI], [PROG], [GLOBAL] oder [MULTI]
verlassen.

Andern des Wiedergabeverfahrens

= Die Demosongs kénnen entweder der Reihe nach oder einzeln abgespielt werden. Flihren
Sie den Cursor mit ClickPoint [«][»>][A][ V] zu ,,Play Mode* und &ndern Sie die Einstel-
lung mit dem [VALUE]-Rad usw.
Continue to next song: Nach der Wiedergabe eines Demosongs wird sofort der néchste abge-
spielt.
Stop at end of selected song: Am Ende eines Demosongs halt die Wiedergabe an.

= Wenn alle Demosongs der Reihe nach abgespielt werden sollen, mussen Sie mit ClickPoint
[«][»][A][ V] das ,,Repeat All“-K&stchen wéhlen und die ClickPoint-Mitte drticken, um es
zu markieren.

Anmerkung: Diese Funktion ist nur belegt, wenn Sie ,,Play Mode* auf ,,Continue to next song*
gestellt haben.

Dieses ,,Blitzstart“-Kapitel enthélt nur die grundlegenden Bedienvorgéange fiir die Arbeit mit
Ihrem Synthesizer. Bitte lesen Sie sich demnéchst auch die folgenden Seiten durch.



Einleitung

Die wichtigsten Funktionen

HI-Synthese (,,Hyper Integrated”) flr
eine makellose Klangqualitéat

Der X50 Music Synthesizer verwendet das allseits
gelobte HI-Syntheseverfahren (,,Hyper Integra-
ted*) von Korg.

Bei der HI-Synthese (,,Hyper Integrated*) han-
delt es sich um eine PCM-basierte Klangerzeu-
gung, die einen exzellenten Sound garantiert und
sich hinsichtlich der Modulationsmdglichkeiten
und der Effektbearbeitung als extrem flexibel
erweist.

Klangerzeugung:
= 64MB an PCM-Wellenformen im ROM: 470
Multisamples und 518 Drumsamples.

= Die Sampling-Frequenz betragt 48kHz und die
maximale Polyphonie 62 Stimmen.

Filter-/Synthesizersektion:

= Esstehen ein Tiefpassfilter mit einer Flankens-
teilheit von 24dB/Okt. oder ein Tiefpass- +
Hochpassfilter mit einer Flankensteilheit von
12dB/Okt. zur Verfigung. Hiermit lasst sich
eine Vielzahl von Effekten erzielen, vom bitter-
bdsen Techno-Sound mit beiRender Resonanz
bis hin zu subtilen Klangen, die mit dem Hoch-
passfilter bearbeitet wurden.

= Eine Vielzahl editierbarer Parameter garantiert
eine minutidse Kontrolle selbst der kleinsten
klanglichen Feinheiten.

Effektsektion:

= Ein Insert-Effekt (Stereo-Ein-/Ausgénge), zwei
Master-Effekte (Mono-Eingang/Stereo-Aus-
gange) und ein 3-Band-EQ (Stereo-In/Out)
kénnen simultan verwendet werden. Es stehen
89 Effektalgorithmen zur Wahl, deren Parame-
ter ausgiebig editiert werden kénnen.

= Die Effektverschaltung ist extrem flexibel.
AuBerdem lassen sich die Effekte den Einzel-
ausgangen zuweisen.
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Alternativ- und dynamische Effekt-

modulation:

= Die Synthesesektion (d.h. die Filter usw.) bietet
eine ,,Alternate Modulation“-Funktion. Auch
Effekte lassen sich dynamisch modulieren
(,,Dmod*). Das erlaubt die Modulation fast
aller Parameter im Zusammenhang mit Ton-
hohe, den Filtern und des Verstarkers, den
Hullkurven, den LFOs, den Effekten usw.

= Die LFOs und Delay-Verzégerungszeiten las-
sen sich bei Bedarf mit einem MIDI Clock-Sig-
nal synchronisieren. Sounds und Effekte kon-
nen zum Tempo des Arpeggiators synchroni-
siert werden.

512 hochkaratige Programs

Im Program-Modus bietet der X50 512 User-Pro-
grams sowie 128 GM-kompatible Programs + 9
Drumkits.

Ab Werk sind bereits zahlreiche Sounds vorhan-
den, die ein breites musikalisches Spektrum abde-
cken.

Breit gefachertes Multisample-Angebot
Die 470 Multisamples decken alle musikalisch
wichtigen Bereiche ab und bieten Klavier-, Gitar-
ren-, Trompeten- und Synthesizer-Kl&nge, aber
auch Klangeffekte (die von den Oszillatoren
erzeugt werden). AuBerdem kénnen die Werks-
Programs ausgiebig editiert werden (Parameter
fur die Filter, den Verstéarker, die Effekte und die
Arpeggiators).

Drum-Programs fur alle rhythmischen

Lebenslagen

Der X50 enthélt 40 User-Drumkits und 9 GM2-
kompatible ROM-K:its, die sich ebenfalls editieren
und mit den Effekten & Arpeggiators bearbeiten
lassen.

Die Drumkits (der ,,Rohstoff* fuir ,,Drum“-Pro-
grams) sind aus Schlagzeug- und Percussion-
Samples aufgebaut (und davon gibt es 518), die
den einzelnen Noten zugeordnet werden kénnen.
Selbstverstandlich kénnen Sie auch eigene Kits
programmieren und die Filter-, Verstarker- und
Effektparameter sowie die Ausgangszuordnung
jedes einzelnen Instruments festlegen.



Einleitung

384 Combinations fur die
Kombination mehrerer Programs

Der X50 enthélt 384 User-Combinations. Die
Werks-Combinations sind bereits erfreulich vari-
iert.

Eine ,,Combination* ist eine Zusammenstellung
von zwei oder mehr Programs (maximal 8). Damit
koénnen Sie Sounds programmieren, die fur ein-
zelne Programs zu komplex sind, indem Sie mit
unterschiedlichen Zonen, Klangstapeln (,,Layer)
und/oder Anschlagbereichen arbeiten. Die Timb-
res einer Combination kdnnen bei Bedarf auch
externe Klangerzeuger ansprechen.

Zahlreiche Effekte fur das Sahne-
haubchen

Die Effekte des X50 lassen sich erfreulich flexibel
einsetzen und leisten weit mehr als nur (exzellen-

ten) Hall (== ,,HI-Synthese (,,Hyper Integrated*)
fir eine makellose Klangqualitéat®, S.9).

4 Audio-Ausgange

Zusatzlich zu den Stereo-Summenausgéangen
(MAIN OUTPUT) L/ZMONO und R bietet der X50
2 Einzelausgénge. Macht also 4 Kandle insgesamt.
Die Oszillatoren, Schlagzeugklange, Timbres/
Spuren und der Insert-Effekt kdnnen auf jeden
beliebigen Ausgang geroutet werden.

Multi-Modus fur den Einsatz mit
einem externen Sequenzer

Im Multi-Modus kann der X50 als 16-fach multi-
timbraler MIDI-Klangerzeuger genutzt werden
und also alle bzw. mehrere Sequenzerparts mit
unterschiedlichen Klangen spielen. Auch hier ste-
hen Effekte —und sogar die Arpeggiators— zur Ver-
fugung, so dass der X50 weit mehr Moglichkeiten
bietet als andere Module.

Die Multi-Einstellungen kénnen im X50 selbst
gespeichert werden. Selbstverstandlich wird GM
(,,General MIDI System Level 1) unterstitzt,
damit alle Standard MIDI Files problemlos abge-
spielt werden kdnnen.

Zwei polyphone Arpeggiators

Es stehen funf Werks-Pattern (UP, DOWN, ALT1
ALT2, RANDOM) und 251 User-Speicher ftr
eigene Arpeggien zur Verfigung. Diese Speicher
enthalten bei Auslieferung bereits brauchbare
Arpeggien.
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Der polyphone Arpeggiator des X50 bietet nicht
nur konventionelle Arpeggiomuster, sondern rea-
giert auch auf Tonh6éhen und den Spielrhythmus.
Auf dieser Grundlage erzeugt er interessante
musikalische Phrasen. Diese kénnen u.a. zum
Erzeugen abwechslungsreicher Schlagzeugbeglei-
tungen, Basslaufe, Gitarren-Riffs und Synthesizer-
figuren genutzt werden. Ferner kann der Arpeg-
giator Keyboard-Flachen, Synthi-Sounds und
Klangeffekte zum ,,Schweben* bringen.

Im Combination- und Multi-Modus stellt der X50
zwei Arpeggiators bereit, die unterschiedliche Pat-
tern abspielen kénnen. Sie kénnen also beispiels-
weise dem Bass und dem Schlagzeug separate
Arpeggien zuweisen oder Split- bzw. Velocity
Switch-Techniken verwenden.

USB-Port fur die komfortable
Computeranbindung

Der X50 ist mit einem USB-Port ausgestattet, was
den Vorteil hat, dass man fur den MIDI-Einsatz
mit einem Computer nur noch ein Kabel (und
keine Schnittstelle mehr) bendtigt. Der X50 unter-
stutzt sowohl Windows XP als auch Macintosh OS
X 10.3 oder neuer.

‘X50 Plug-In Editor’ fur die Editie-
rung aus einem Audio-/Sequenzer-
programm heraus

,»X50 Editor* ist ein eigenstandiges Programm fir
die Editierung des X50 mit einem Macintosh- oder
Windows-Computer.

AuBerdem liegt ein ,,X50 Plug-In Editor* bei, der
als Plug-In fir ein Host-Programm (z.B. Audio
oder MIDI) konzipiert ist. Hiermit lassen sich alle
notwendigen X50-Einstellungen direkt im Pro-
jekt, der Sequenz usw. speichern. Das Plug-In
unterstitzt folgende Formate: VST, Audio Units
und RTAS. Beide Editor-Varianten gehéren zum
Lieferumfang des X50.



Vorder- und Ruckseite

Vorder- und Ruckseite

Frontplatte
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Einleitung

1.[PITCH]- und [MOD]-Rad
Hiermit steuern Sie das Pitch Bend, die Modula-
tion usw.

Lenken Sie ein Rad aus, um den gewtnschten
Effekt zu erzeugen. Welche Klangaspekte dabei
beeinflusst werden, richtet sich nach den Pro-
gram- und Effektparametern. (sS.41)

2.[SW1],[SW2]

Diesen Tastern kénnen Sie Funktionen zuordnen
und sie dann z.B. fur die Modulation oder zum
\erriegeln/,,Einfrieren* der [PITCH]-Position ver-
wenden.

Welche Klangaspekte dabei beeinflusst werden,
richtet sich nach den Program- und Effektparame-
tern.

3.[VOLUME]-Fader

Hiermit regeln Sie die Lautstérke der Hauptaus-
gange (MAIN OUTPUT) L/ZMONO und R sowie
des Kopfhdrersignals.

4.REALTIME CONTROLS

[SELECT]-Taster

[1]-[4]-Regler

Mit dem [SELECT]-Taster ordnen Sie den Echtzeit-
reglern [1]-[4] den ,,A*-, ,,B“- oder ,,C**-Modus zu.
Damit bestimmen Sie, welche Parameter beim
Spielen beeinflusst werden (==S.43, 92).

5. Arpeggiator
Der Arpeggiator des X50 ist polyphon.

[ARP ON/OFF]-Taster

Hiermit schalten Sie den Arpeggiator ein/aus.
Wenn er an ist, leuchtet dieser Taster (:=S.91).

Die Diode uber Regler [4] blinkt im Viertelnoten-
rhythmus des aktuellen Tempos.

Im REALTIME CONTROLS C-Modus kdnnen die
Regler [1], [2], [3] und [4] zum Beeinflussen des
gewahlten Arpeggio-Pattern verwendet werden.

6. MODE
Mit diesen Tastern kdnnen Sie Banke und Modi
wahlen. Der X50 bietet vier Modi (=S.19)

Dricken Sie einen Taster (die Diode blinkt), um in
den entsprechenden Modus zu wechseln.

[COMBI]-Taster
[PROG]-Taster
[GLOBAL]-Taster
[MULTI]-Taster
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7.Display
Das Display zeigt die Seiten, Register und Para-
meter an, die editiert werden kdnnen (=S.15).

8. CATEGORY

Programs, Multisamples, Combinations, Pro-
grams fur Timbres/Spuren, Effekte und Schlag-
zeug-Samples kdnnen auch anhand eines Katego-
riesystems gewahlt werden.

[CATEGORY]-Taster

Mit diesem Taster rufen Sie das Kategoriementi
auf, wo Sie das benétigte Program anhand einer
Liste auswéahlen kénnen. Ob das Kategoriemenu
tatsachlich erscheint, richtet sich entscheidend
nach dem momentan gewahlten Modus, der Seite
und dem Parameter. (,'S.38, 45, 82, 109)

9. AUDITION, Demowiedergabe

[AUDITION]-Taster

Wenn Sie im Program-Modus den [AUDITION]-
Taster drticken (er leuchtet dann), wird ein kurzes
Riff abgespielt, das vom Stil her zum momentan
gewahlten Program passt. (Das nennen wir die
LAudition“-Funktion.) Um die Phrase wieder aus-
zuschalten, mussen Sie den [AUDITION]-Taster
noch einmal dricken.

Demo Song Player

Wenn Sie den [CATEGORY]-Taster gedrickt hal-
ten, wéahrend Sie [AUDITION] betéatigen,
erscheint die ,,Demo Song Player*-Seite.

Waéhlen Sie einen Song und drlicken Sie den
[AUDITION]-Taster, um die Wiedergabe zu star-
ten. Driicken Sie den [AUDITION]-Taster noch
einmal, um die Wiedergabe anzuhalten.

Mit dem [EXIT/CANCEL]-Taster verlassen Sie die-
sen Modus wieder (==S.8).

10.VALUE-Bedienelemente

Mit folgenden VALUE-Bedienelementen kénnen
Sie den Wert des selektierten Parameters andern
(+=S.20).

[VALUE]-Rad

Taster [INC], [DEC]
Zifferntaster [0]-[9], [-]-Taster,
[/HOLD]-, [ENTER]-Taster



Frontplatte

11.PAGE, CURSOR

Taster [PAGE+][PAGE-]

Mit diesen Tastern kénnen Sie die jeweils néchste
bzw. vorangehende Registerseite aufrufen.

Wenn Sie [MENU/OK] gedruckt halten, wahrend Sie
einen dieser Taster betdtigen, gehen Sie zur nachsten
bzw. vorangehenden Seite (0, 1, 2 usw., ©==S.20).

ClickPoint

Der ,,ClickPoint* ist ein Multifunktions-Bedienele-
ment.

Den ClickPoint kann man in die Richtungen
[«][»][A][ V] bewegen, um den bendtigten Para-
meter anzuwéhlen. Die ClickPoint-Mitte ist als
Schalter ausgeftihrt, mit dem man eine Wahl oder
Einstellung bestétigt (man kann die Mitte dru-
cken).

Fuhren Sie den Cursor zum Wert des dnderungs-
bedurftigen Parameters und dricken Sie die
ClickPoint-Mitte. Der Wert wird invertiert darge-
stellt und kann nun mit [A][ V] erhoht oder ver-
ringert werden. Driicken Sie die Mitte erneut, um
den neuen Wert zu Gibernehmen.

Mit der ClickPoint-Mitte kdnnen Sie auRerdem ein
Dialogfenster aufrufen, wo der numerische Wert
einer Option eingestellt oder eine Schaltfunktion
aktiviert/deaktiviert werden kann. Wenn Sie den
ClickPoint nach Anwahl des Utility- oder Seiten-
mens bzw. des Texteingabefelds («S.15) dri-
cken, erscheint der gewahlte Befehl bzw. die
gewahlte Seite. Driicken Sie die ClickPoint-Mitte
nach Anwahl eines Késtchens, so wird es abwech-
selnd markiert und demarkiert. Wenn Sie die
ClickPoint-Mitte auf einem Button wie OK oder
CANCEL drucken, wird die betreffende Option
bestatigt.

[MENU/OK]-Taster

Mit diesem Taster rufen Sie das Seitenmeni auf
(+=S.19).

Driicken Sie [MENU/OK] gemeinsam mit einem
anderen Taster, um zu einer anderen Seite zu
gehen. (e=S.19)

Wenn Sie den [MENU/OK]-Taster gedrtickt hal-
ten, kdnnen Sie mit dem Zehnertastenfeld [0]-[9]
eine Seitennummer eingeben, um direkt dorthin
zu springen.

Wenn Sie [MENU/OK] gedrtickt halten, wahrend
Sie den Taster [PAGE+] oder [PAGE-] betétigen,
gehen Sie zur néchsten bzw. vorangehenden Seite.
Wenn gerade ein Dialogfenster angezeigt wird,
kdnnen Sie die dort erwéhnten Einstellungen
bestatigen und das Fenster wieder schliel3en.
(Diese Funktion entspricht jener des OK-Buttons.)

[EXIT/CANCEL]-Taster

Wenn momentan eine andere Seite als ,,0* ange-
zeigt wird, kénnen Sie mit diesem Taster wieder
zur Seite ,,0* des aktuellen Modus’ springen.

In Dialogfenstern dient dieser Taster zum Abbre-
chen eines Vorgangs bzw. zum Verwerfen der bis
dahin gemachten Anderungen. AuRerdem wird
das Dialogfenster geschlossen (gleiche Funktion
wie ,,Cancel*). Wird gerade das Utility- oder Sei-
tenmeni angezeigt, so wird es bei Druicken des
[EXIT/CANCEL]-Tasters geschlossen.
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12.BANK SELECT

Taster PROG BANK [A], [B], [C], [D], [GM]
Taster COMBI BANK [A], [B],[C]

Mit diesen Tastern kénnen Sie die benétigte Pro-
gram- oder Combination-Bank wahlen. Die Taster-
diode der momentan gewahlten Bank leuchtet
(==S.38, 44).

Im Program-Modus wahlen Sie hiermit Program-
Bénke.

Im Combination-Modus haben diese Taster zwei
Funktionen:

< Anwahl einer Combination-Bank

= Wenn sich der Cursor bei einem Timbre-Pro-
gram befindet (das also hervorgehoben wird),
kdnnen Sie eine Program-Bank wahlen (=S.57,
60).

Wenn sich der Cursor im Multi-Modus bei einem

Spur-Program befindet (das also hervorgehoben

wird), kdnnen Sie eine Program-Bank wéhlen

(=S.71).

13. UTILITY, COMPARE

[UTILITY]-Taster
Mit diesem Taster kdnnen Sie die Utility-Funktio-
nen aufrufen (=S.21).

[COMPARE]-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um die editierte Fas-
sung eines Programs, einer Combination oder
eines Multis mit der nicht-editierten (gespeicher-
ten) Version zu vergleichen (=5.21).

14. Kopfhoéreranschluss

An dieser 1/8"-Buchse (Miniklinke) liegen die Sig-
nale an, die auch Uber die Buchsen (MAIN OUT-
PUT) L/ZMONO und R ausgegeben werden.

Die Lautstarke im Kopfhorer kann mit dem
[VOLUME]-Fader eingestellt werden.

13
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1. AUDIO OUTPUT

Verbinden Sie diese Ausgéange mit den Eingangen
eines Verstarkers oder Mischpults. Zuséatzlich zu
den Stereo-Summenausgangen (MAIN OUTPUT)
L/MONO und R bietet der X50 zwei Einzelaus-
gange (=S.25).

MAIN OUTPUT L/MONO, R-Buchsen
INDIVIDUAL OUTPUT 1, 2-Buchsen

2.PEDALS

An diese Buchsen kann man ein Dampferpedal,

einen FulRtaster und ein Schwellpedal anschlief3en.

Diese erweitern die expressiven Moglichkeiten
noch (=S.26).

ASSIGNABLE PEDAL-Buchse
ASSIGNABLE SWITCH-Buchse
DAMPER-Buchse

3.MIDI

Die MIDI-Buchsen des X50 kdnnen mit einem
Computer oder anderem MIDI-Gerét verbunden
werden und lassen sich dann zum Senden und
Empfangen von Musikdaten, Einstellungen
(SysEx) usw. nutzen.

MIDI IN-Buchse
MIDI OUT-Buchse

4.USB

USB-Buchse
(far die Verbindung mit einem Computer)

An diesen Port kénnen Sie einen Computer
anschlielen. Ein USB-Kabel reicht aus fur den
MIDI-Datentransfer vom X50 zum Computer und
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umgekehrt. Die Notwendigkeit einer MIDI-
Schnittstelle entfallt (=S.31).

Was genau ist USB?

,.USB* ist die Abklrzung von ,,Universal Serial
Bus*. Hierbei handelt es sich um eine Schnittstelle
fur die Datenlbertragung von Computern zu
Peripheriegeréaten oder einem Tasteninstrument —
und umgekehrt.

Anmerkung: Der USB-Port des X50 sendet und
empféngt nur MIDI-Daten.

5. Stromversorgung
Lesen Sie sich auch ,,Ein-/Ausschalten* (==S.23)
durch und befolgen Sie die dort erwéahnten Hinweise.

Netzschalter
Hiermit schalten Sie das Instrument ein und aus.

Anschluss fur das AC-Netzteil
Schliel3en Sie hier das beiliegende Netzteil an.

K Schalten Sie das Instrument vor Herstellen
oder Losen der Anschlisse aus. Beachten Sie,
dass unsachgemanes Vorgehen Ihre Boxen
beschéadigen oder Fehlfunktionen verursa-
chen kann.

Kabelhaken

Wickeln Sie das Kabel des Netzteils um diesen
Haken, nachdem Sie es angeschlossen haben. Der
Haken befindet sich auf der Riickseite des X50
und verhindert, dass das Netzteilkabel aus \erse-
hen geldst werden kann. Lassen Sie dem kleinen
Stecker etwas Spielraum, um ihn l6sen zu kénnen,
ohne zuvor das Kabel abzuwickeln.

A& Die Steckerfassung darf auf keinen Fall
gedehnt oder verbogen werden.



Namen und Funktionen der Display-Objekte

Namen und Funktionen der
Display-Objekte

d: Editierfeld e:Kastchen

a: Aktuelle Seite

Pattern: U257:  Dr-Percussion Reso:
oetayé; 1 [Flsort  [FlLatch COEed Syne, D Keyboard
0 pri by Fro HMiii Arg. A Il Arp. E

c:Parameter  b:Register

a: Aktuelle Seite
Hier wird die ,,Adresse* der gewdhlten Seite im
aktuell gewéhlten Modus angezeigt.

Von links nach rechts erscheinen hier der Modus-
name, der Seitenname und die Seitennummer:
Name, Registername und Parametername des
Editierfeldes.

Seitennummer:Name
Registername

Modusname Parametername

A Combi Select

b: Register

Die meisten Seiten sind in mehrere Register unter-
teilt. Die Register kdnnen mit den
[PAGE+][PAGE-]-Tastern aufgerufen werden.

c: Parameter

Die Parameter (einstellbaren Funktionen) werden
im Display angezeigt. Der gewiinschte Parameter
kann mit ClickPoint [<«][»][ A][ V] gewahlt wer-
den.

d: Editierfeld

Mit ClickPoint [«][»][ A][ ¥] kann man den
benotigten Parameter im Display hervorheben.
Jenen Bereich nennen wir das Editierfeld. Es ver-
weist auf den Parameter, den Sie &ndern kénnen.
Weitere Hinweise zum Andern der Werte finden
Sie unter ,,3. Anwahl und Editieren der
Parameter* (==S.20).

e:Kastchen

Wiéhlen Sie mit ClickPoint [<«][»>][A][ V] ein
Kastchen und markieren bzw. demarkieren Sie es
mit einem VALUE-Bedienelement wie dem
[VALUE]-Rad, durch Drucken der ClickPoint-
Mitte oder mit den Tastern [INC][DEC].

Wenn das Kastchen markiert (d.h. mit einem Hak-
chen versehen ist), ist der Parameter aktiv. Ist das

Kastchen demarkiert, so ist der Parameter nicht
aktiv.

* Utility-MenU
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i aelect by Catedory

Mit dem [UTILITY]-Taster kann das gleichnamige
Menu aufgerufen werden. Das Utility-Menu ent-
halt ausschlieRlich Befehle, die auf der aktuell
gewadbhlten Seite belegt sind. Folglich richtet sich
das Angebot jeweils nach der zuletzt gewahlten
Seite.

Alles Weitere zur Anwahl von und der Arbeit mit
den Utility-Befehlen finden Sie unter ,,4. Anwahl
und Ausfuhren von Utility-Befehlen® (=S.21).

* Dialogfenster
Bei Anwahl eines Utility-Befehls usw. erscheint in
der Regel ein Dialogfenster.

Wahlen Sie dann mit ClickPoint [<€][»][A][ V]
den anderungsbedirftigen Parameter. Parameter-
werte kdnnen mit einem VALUE-Bedienelement
(==S.12) wie dem [VALUE]-Rad, ClickPoint
[A][V] oder den Tastern [INC][DEC] eingegeben
werden. Wenn Sie in einem Dialogfenster eine
Program- oder Combination-Nummer wéhlen
mochten, konnen Sie statt der VALUE-Bedienele-
mente auch die Taster PROG BANK/COMBI
BANK verwenden.

Bestatigen Sie den Ultility-Befehl anschliefend,
indem Sie den [MENU/OK]-Taster driicken.
Driicken Sie den [EXIT/CANCEL]-Taster, wenn
Sie es sich anders Uberlegt haben. Der [EXIT/
CANCEL]-Taster hat die gleiche Funktion wie
,,Cancel“, ,,Done* oder ,,Exit*“.

Write Combination
Aage; W@ stereophonickeys
Ccategory: @8 Keyboard
To:

Cancel

* Textdialogfenster

Waéhlen Sie mit ClickPoint [«][»][A][ V] ein Tex-
teingabefeld () und driicken Sie die Mitte, um
das Textdialogfenster aufzurufen.

In jenem Dialogfenster konnen Sie Namen (z.B.
eines Programs, einer Combination oder eines
Multis) eingeben bzw. andern (=S.112).

PUHE&? (ot , - SB123456TE9: 54=7
WAECDEFGHI JHLMNDPH@FUUUHYZ[ W1a
*abcde fahi jKImhopqratuvwsyz{ ] >~

Bicrecphonicheys!
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Einleitung

* Funktions-Buttons

Diese Buttons (Display-Felder) kdnnen mit Click-
Point [«][»> ][ A][ Y] angefahren werden. Dri-
cken Sie anschlieRend die ClickPoint-Mitte, um
eine der folgenden Funktionen auszufihren.

[Clear)[_De1 J[_Ins JICap.&) [Cance] [ oK )

* Bildlaufleiste

Eine Bildlaufleiste bedeutet, dass die gewahlte
Liste mehr Parameter bzw. Optionen enthélt als
angezeigt werden konnen. Mit ClickPoint [A][ V]
koénnen Sie die Liste nach oben/unten verschie-
ben.

Bildlaufleiste
Combi/Category e Keyboard seT R
Mo Ba1:AB16: 5es=ion EP.
BEZIABS2: 1cY River Fiano
EeTl/] BATAGAE:LUsh Lavers

Ba4:AB51:Funky Keus

* Seitenment

In den Modi Combination, Program, Global und
Multi kdnnen Sie mit dem [MENU/OK]-Taster
eine Ubersicht aller Seiten aufrufen.

Hier kann die bendtigte Seite mit ClickPoint
[<«][»]1[A][ V] und durch Driicken der Mitte
gewahlt werden (= ,,\Verwendung des Seitenme-
nas“, S.19).

Wenn ,,Page Menu Style*“=Icon

Flay

| Combination *FAGE HENUx*

Tohe Adjust Timbetr Faram ][ MIOIFitter1 ]
MIDI Filterz Uelacity Zone
ArpsControls Inzert Effect Mazter Effect

Wenn ,,Page Menu Style*= List

2: Edit=Timbre Param Mimer
S: Edit=MIDI Filter1
d: Edit-MIDI Filter2
5 Edit-Key Z

+ Arpegdiator A
Arpeagiator B
Ext.Cohtral

THES

+ 6: Flay Cambination =
1: Edit=Tone Adjust |
S

Anmerkung: Der ,,Page Menu Style*-Parameter
kann auf der Seite ,, GLOBAL 0: System, Prefe-
rence* eingestellt werden.
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*Weitere Objekte

Als Fader- und Reglersymbole dargestellte Para-
meter kann man einstellen, indem man das Sym-
bol mit ClickPoint [«][»> ][ A][ V] wé&hlt und die
VALUE-Bedienelemente verwendet.

Auf den Routing-Seiten der Effekte werden noch
andere Objekte verwendet.

Schieberegler Drehregler
Mazter E GainldE] RASSE
BHET

025 000 +049.5

Low  Mid  High

Routing

|IFN B[st.araphicvE]

IEEEEIEE?H

| ITE | satup T 1FE T




Grundwissen

Grundwissen

Uber die Modi des X50

Der X50 ist ein ausgesprochen vielseitiges Instru-
ment. So kann man Programs und Combinations
spielen und editieren, den X50 als multitimbralen
Klangerzeuger fur einen externen Sequenzer ver-
wenden und zahlreiche Ubergreifende X50-
Aspekte (Transposition, Stimmung) einstellen.
Diese Funktionen sind jeweils in ,,Modi* unter-
teilt. Der X50 hat vier Modi:

Program-Modus

Programs stellen die kleinste musikalisch brauch-
bare Klangeinheit des X50 dar. Im Program-
Modus sind folgende Dinge mdglich:

= Auswahl und Spielen von Programs
= Editieren eines Programs

Detaillierte Einstellung der Oszillatoren, Filter,
Verstarker, Hullkurven, LFOs, Effekte, Arpeg-
giators usw.

= Erstellen von Drum-Programs, die auf einem
Drumkit beruhen (letztere programmiert man
im Global-Modus)

= Einen Arpeggiator ansteuern (==S.43)

Combination-Modus

Combinations sind Gruppen von bis zu 8 Pro-
grams, mit denen man Sounds programmieren
kann, die fUr einzelne Programs zu komplex sind.
Im Combination-Modus sind folgende Dinge
maoglich:

= Anwahl und Spielen von Combinations

= \erwendung des X50 als 8-fach multitimbralen
Klangerzeuger.

e Editieren einer Combination

Mit der ,,Tone Adjust“-Funktion kdnnen
bestimmte Progam-Parameter flr die Timbres
abgewandelt werden.

Jedem der 8 Timbres kann ein anderes Program
zugeordnet werden. AuBerdem lassen sich die
Lautstérke, die Stereoposition, die Klangrege-
lung und sogar Anschlagbereiche definieren.
Auch die Effekte und der Arpeggiator kdnnen
eingestellt werden (==S.60).

= Einstellen und Ansteuern zweier Arpeggiators

Multi-Modus
In diesem Modus ist der X50 16-fach multitimbral.

Der X50 empfangt dann Daten eines MIDI-
Sequenzers und unterstitzt bei Bedarf das GM-
Format.

= Anwahl und Ansteuern von Multis
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« Editieren eines Multis

Mit der ,,Tone Adjust“-Funktion kénnen
bestimmte Program-Parameter fUr die einzel-
nen ,,Spuren* abgewandelt werden.

Jeder der 16 Spuren kann ein anderes Program
zugeordnet werden. AuBerdem lassen sich die
Lautstarke, die Stereoposition, die Klangrege-
lung und sogar Anschlagbereiche definieren.
Auch die Effekte und zwei Arpeggiators kon-
nen eingestellt werden (:=S.69).

Global-Modus

Im Global-Modus nehmen Sie Einstellungen vor,
die sich auf alle Bereiche des X50 beziehen. Aul3er-
dem konnen hier die Arpeggiators und Drumkits
editiert werden. Sie kbénnen z.B...

= Einstellungen, die sich auf den X50 insgesamt
beziehen, also Grundstimmung, globaler MIDI-
Kanal usw.

= Drumkits, Arpeggien und eigene Skalen erstel-
len

= Umbenennen der Program- und Combination-
Kategorien

« \Wahlen der Funktionen der definierbaren
Pedale und FuRtaster

= Ubertragung der Einstellungen als SysEx-
Daten via MIDI
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PROGRAM

osc1 Multi Sample - H
Drum Kit

Multi Sample - L

0sC2
Multi Sample - H
Multi Sample - L

Insert / Master Effect
IFX MFX 1
MFX 2

P4
4
m
L]

GLOBAL

COMBINATION

DRUM KIT

Key
Assign | Drum Sample / Sample - H

Drum Sample / Sample - L

TIMBRE 1 PROGRAM

TIMBRE 2 PROGRAM

TIMBRE 3 PROGRAM

TIMBRE 4 PROGRAM

ARPEGGIATOR PATTERN

User Pattern: Preset-0 - 4

User Pattern: U000 - 250

TIMBRE 5 PROGRAM

Insert /Master Effect
IFX MFX 1
MFX 2

MEQ

TIMBRE 6 PROGRAM

TIMBRE 7 PROGRAM

TIMBRE 8 PROGRAM

A

Arpeggiator - A

Arpeggiator - B

MULTI

TRACK 1

TRACK 2

TRACK 3

[TRACK 4

Insert /Master Effect
IFX MFX 1

MFX 2

[TRACK 6

ITRACK 7

TRACK 8

Arpeggiator - A

Arpeggiator - B

=
m
O

18




Grundlegende Bedienung

Grundlegende Bedienung

Nach Einschalten des X50 mussen Sie folgender-
maRen verfahren, um die benétigten Seiten und
Modi zu wéhlen.

1. Modusanwahl

« Die Funktionen des X50 sind in Modi unterteilt,
die man also aufrufen muss.

Die Modi sind Uber folgende Taster erreichbar:
[COMBI]-Taster: Combination-Modus
[PROG]-Taster: Program-Modus
[GLOBAL]-Taster: Global-Modus
[MULTI]-Taster: Multi-Modus

2. Seitenanwahl

Jeder Modus bietet zahlreiche Parameter, die Gber
mehrere Seiten verteilt sind. Jede Seite ist ihrer-
seits in bis zu 8 Gruppen (,,Register*) unterteilt.

= Wahlen Sie zuerst den richtigen Modus.
Siehe ,,1. Modusanwahl* oben.

In diesem Beispiel verwenden wir den Combi-
nation-Modus.

Drucken Sie den [COMBI]-Taster.

Combination: Combi Select
Category @a:keyboard A=895

000: StereophonicKeys

nob B AEack R b3E HMadE Y
b2E BModz  KnohdE BMa

5L Detaua Down

Anmerkung: Es erscheint die ,,COMBI 0: Play*-
Seite. (Diese Angabe finden Sie oben links im Dis-
play.)

In den Modi Combination, Program und Multi
(d.h. in alle Modi auBer Global) werden Sie zum
Spielen normalerweise die ,,0: Play*-Seite verwen-
den. Auf dieser Seite kénnen auf3erdem mehrere
Basisparameter abgewandelt (,,editiert*) werden.
Detaillierte Anderungen miissen hingegen auf
Seite ,,1* (COMBI 1: Ed-Tone Adjust usw.) vorge-
nommen werden.

Anwahl einer Seite

Verwendung des Seitenmentis
In den Modi Combination, Program, Global und
Multi rufen Sie mit dem [MENU/OK]-Taster eine
Ubersicht aller verfiigbaren Seiten auf.
1. Drucken Sie den [MENU/OK]-Taster.
Es erscheint das Seitenmen.
Die Seite, auf der Sie [MENU/OK] gedruickt
haben, erscheint auf dunklem Hintergrund.

Combination *PAGE MENU*

[__Tone Adjust_J(_Timber Param J[__ DI Filter1 ]

HIDl Filter2 | key Zore | Uelacity 2ane |
AFp/Controls Inzert Effect Master Effect

2. Wiéhlen Sie mit ClickPoint [«][»][A][ V] die
bendtigte Seite.

3. Bestéatigen Sie die Anwahl, indem Sie die Click-
Point-Mitte betatigen.

Nun wird die soeben gewahlte Seite angezeigt.

Beispiel: Wahlen Sie doch einmal ,,Key Zone*.
Es erscheint die ,,5: Ed-Key Zone*-Seite.

A k2t
i H - Poad :
PC=1 fC—1 iDO#5 {C-1 £ C-1 §C-1 :C=1 §C-1 i
Tail: AEE1:StereoPiano mfsf Ch:iGch
hay T [ F1epe ] Thavigw]

Anmerkung: Bei Anwahl einer Seite wird immer
das zuletzt dort verwendete Register aufgerufen.

Anmerkung: Wenn Sie den Global-Parameter
».Page Menu Style* auf ,,List" stellen, kdnnen Sie
nicht nur Seiten, sondern auch gleich das
gewdunschte Register Uber das Menu wahlen. (Die
Anzeige von Schritt 2 erscheint, wenn ,,Page
Menu Style“= Icon.)

4 THEZ

P'roaran

1: Edit-Tone Adjust P
£ LT o i

1Edit— imter i
4: Edit-MIDI Filterz P M Eﬁggggigm E
5: Edit-Key Zong M| Ext.Control

Seitenanwahl mit dem [MENU/OK]-Taster

+ [PAGE+][PAGE-]

= Halten Sie den [MENU/OK]-Taster gedruckt,
wahrend Sie [PAGE+] (oder [PAGE-]) betati-
gen.

Im Combination-Modus rufen Sie die verflgbaren
Seiten damit in folgender Reihenfolge auf: 0: Play
<> 1: Ed-Tone Adjust <> 2: Ed-Track Parameter <>
3: Ed-MIDI Filterl <> usw. Bei Anwahl einer Seite
wird immer das zuletzt dort verwendete Register
aufgerufen.
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Einleitung

Verwendung des [MENU/OK]-Tasters +

Zifferntaster [0]-[9] fur die Navigation

= Halten Sie den [MENU/OK]-Taster gedriickt,
wahrend Sie mit den Zifferntastern [0]-[9] die
Nummer der momentan benétigten Seite ein-
geben.
Die gewdhlte Seite wird jetzt angezeigt. Bei
Anwahl einer Seite wird immer das zuletzt dort
verwendete Register aufgerufen.

[EXIT/CANCEL]-Taster
= Mit dem [EXIT/CANCEL]-Taster springen Sie
wieder zur Seite ,,0%.

Registeranwahl

Taster [PAGE+][PAGE-]

Mit diesen Tastern gehen Sie zum jeweils nachsten

bzw. vorangehenden Register.

1. Mit dem [PAGE+]-Taster rufen Sie das néchste
Register (rechts) auf. (Mit [PAGE-] rufen Sie
das vorangehende Register (links) auf.)

Im Beispiel unten sehen Sie das ,,Prog*“-Regis-
ter der Seite ,,COMBI 0: Play*“.

: Prog
i 000 :5tereophonicleys FEL:L]

Keub B s trin Bl Drum Bl orum Bl Fazt B keub 51w Bl

..........................................................

irtgrgoFis b TewEReraus sistandarikig Sweiacoustickor tamgFortams

T HEE T ST e EGFiERG it STRTUETHT EHEER

combi Jl_Froa [I_His J arp. f L Arp.E

2. Drucken Sie den [PAGE+]- oder [PAGE-]-Tas-
ter wiederholt, um vor- bzw. zurtickzublattern.
Nach Anwahl des letzten Registers kehren Sie
zurlck zum ersten. Umgekehrt kehren Sie nach
Anwahl des ersten Registers zuriick zum letz-
ten.

3. Anwahl und Editieren der
Parameter

1. Wahlen Sie mit ClickPoint [«][»>][A][ V] den
Parameter, den Sie editieren mochten.

Der Wert wird invertiert dargestellt und der
Parametername erscheint oben rechts im Dis-
play. (Das nennen wir das ,,Editierfeld*.)

2. Der Wert im Editierfeld kann mit den VALUE-
Bedienelementen ([VALUE]-Rad, [INC][DEC]-
Taster, Zifferntaster [0]-[9], [-]-, [/HOLD]- und
[ENTER]-Taster) oder dem ClickPoint gedndert
werden.

Nach Anwahl bestimmter Parameter kénnen
Sie mit den Tastern PROG BANK die Program-
Bank usw. wahlen oder einen Wert eingeben.
Bei Parametern, welche die Eingabe einer Note

20

oder eines Anschlagwerts erfordern, kdnnen
Sie auch einfach den [ENTER]-Taster gedriickt
halten und eine Klaviaturtaste anschlagen.

Anmerkung: Mit dem [COMPARE]-Taster kénnen
Sie die editierte Fassung mit dem Original verglei-
chen.

VALUE-Bedienelemente

[VALUE]-Rad

Hiermit kann der Wert des gewahlten Parameters
geéndert werden. Das eignet sich vor allem fr die
Auswahl aus zahlreichen Mdoglichkeiten.

Taster [INC], [DEC]

Hiermit kann der Wert des gewahlten Parameters
in Einzelschritten geandert werden. So etwas eig-
net sich demnach fur die Feinarbeit.

ClickPoint

Fuhren Sie den Cursor zum Wert des dnderungs-
bedtrftigen Parameters und dricken Sie die
ClickPoint-Mitte. Der Wert wird invertiert darge-
stellt und kann nun mit [ A][ V] erhoht oder ver-
ringert werden. Driicken Sie die Mitte erneut, um
den neuen Wert zu Gibernehmen.

Auch Kéastchen kann man mit der ClickPoint-
Mitte markieren und demarkieren.

Zifferntaster [0]-[9], [-]-Taster,
[./HOLD]-, [ENTER]-Taster

Verwenden Sie diese Taster, wenn Sie genau wis-
sen, welchen Wert Sie eingeben mdchten. Geben
Sie den Wert mit [0]-[9], [-] und [./HOLD] ein.
Bestatigen Sie ihn anschliefend mit [ENTER].

Mit [-] &ndern Sie das Vorzeichen (+/-) des Para-
meterwerts. Der [./HOLD]-Taster ist fur die Ein-
gabe fein aufgeloster Werte gedacht. Auf der Seite
,,P0: Play* des Program- oder Combination-
Modus’ kdnnen Sie mit diesen Tastern die Katego-
rie- oder ,,10’s Hold“-Funktion aktivieren.

Wenn Sie den [ENTER]-Taster gedrtickt halten,
kdnnen folgende Parametertypen auch durch
Drucken einer Klaviaturtaste eingegeben werden.
Bei Parametern, welche die Eingabe einer Note
(z.B. ,,G4" oder ,,C#2*) erfordern, kdnnen Sie auch
einfach den [ENTER]-Taster gedrickt halten und
die betreffende Klaviaturtaste anschlagen. Das
gleiche funktioniert fur die Eingabe von Anschlag-
werten.



Grundlegende Bedienung

[ENTER]-Taster + Klaviaturtaste (Noten-
nummer oder Anschlagwert)
Notennummern und Anschlagwerte kann man
auch Uber die Tastatur des X50 eingeben. Halten
Sie den [ENTER]-Taster gedruckt, wéhrend Sie die
der gewlinschten Note entsprechende Taste drii-
cken. Auch der Anschlagwert wird bei Bedarf
Ubernommen.

Auf der Seite ,,Global 4: Drum Kit* rufen Sie bei
gedricktem [ENTER]-Taster tber die Tastatur die
Einstellungen fur die betreffende Note auf. (Wenn
gerade ein Anschlagparameter gewahlt ist, kén-
nen Sie ihn mit diesem Verfahren einstellen.)

AufRerdem kann man durch wiederholtes Druicken
des [ENTER]-Tasters das Tempo einstellen. (Das
nennen wir die ,,Tap Tempo*“-Funktion.)

Taster PROG BANK [A], [B], [C], [D], [GM]
Taster COMBI BANK [A], [B], [C]

Mit diesen Tastern kénnen Sie die bendtigte Pro-
gram- oder Combination-Bank wéhlen. Die Taster-
diode der momentan gewéhlten Bank leuchtet.

Im Program-Modus wéhlen Sie hiermit Program-
Bénke.

Im Combination-Modus haben diese Taster zwei
Funktionen:

= Anwahl einer Combination-Bank

= Wenn sich der Cursor bei einem Timbre-Pro-
gram befindet (das also hervorgehoben wird),
kdnnen Sie eine Program-Bank wahlen.

Wenn sich der Cursor im Multi-Modus bei einem
Spur-Program befindet (das also hervorgehoben
wird), kdnnen Sie eine Program-Bank wahlen.

[COMPARE]-Taster

Mit diesem Taster kdnnen Sie das editierte Pro-
gram bzw. die gednderte Combination mit der
nicht-editierten (gespeicherten) Version verglei-
chen.

Driicken Sie diesen Taster beim Editieren eines
Programs oder einer Combination. Die Diode
leuchtet und die ursprtnglichen Einstellungen
des Programs bzw. der Combination werden zeit-
weilig wiederhergestellt. Betatigen Sie [COM-
PARE] erneut, so erlischt die Diode, und die edi-
tierte Fassung ist wieder zu horen.

Wenn Sie nach Dricken des [COMPARE]-Tasters
die wiederhergestellten (gespeicherten) Einstel-
lungen editieren, erlischt die Diode. Die vorigen
Anderungen kénnen dann nicht mehr mit [COM-
PARE] aufgerufen werden.

A& 'm Global-Modus steht COMPARE nicht zur
Verfligung.

4. Anwahl und Ausfihren von Utility-
Befehlen

N TN L 1)
Lirite Combinatioh
W ol selected Timbre i
i ect by Category

Die Utility-Befehle gelten immer fur die momen-
tan aufgerufene Seite. Beispiele waren ,,Write*
(speichern) und ,,Copy*. Folglich richtet sich das
Utility-Angebot nach der momentan aktiven Seite.

Die Utility-Befehle im Program-Modus erlauben
z.B. das Speichern der Einstellungen, das Kopie-
ren der Oszillator- oder Effekteinstellungen und
die Aktivierung der ,,Sync“-Funktion, mit der
zwei Hullkurven simultan editiert werden kon-
nen.

1. Drucken Sie den [UTILITY]-Taster.
Es erscheint das ,,Utility*“-Men.

2. Wahlen Sie mit ClickPoint [ A][ V] den benétig-
ten Befehl.

3. Drucken Sie die ClickPoint-Mitte.

Es erscheint das Dialogfenster des gewahlten
Befehls.

(Das Dialogfenster kann man auch aufrufen,
indem man den [UTILITY]-Taster erneut oder
aber [MENU/OK] druckt.)

Bei Befehlen, die aktiviert oder deaktiviert wer-
den kénnen, erfolgt die Umschaltung sofort. Es
erscheint also kein Dialogfenster.

Anmerkung: Halten Sie den [ENTER]-Taster
gedruckt, wahrend Sie einen Zifferntaster
[0]-[9] betatigen, um die ersten zehn Funktio-
nen des Utility-Menus direkt aufzurufen.

4, Wahlen Sie mit ClickPoint [<«][»][A][V]
einen Parameter im Dialogfenster.

5. Parameterwerte kdnnen mit einem VALUE-
Bedienelement («'S.12) wie dem [VALUE]-Rad,
ClickPoint (driicken Sie die Mitte und verwen-
den Sie [A][V]) oder den Tastern [INC][DEC]
eingegeben werden. Wenn Sie in einem Dialog-
fenster eine Program- oder Combination-Bank
wéhlen mdchten, kdnnen Sie statt der VALUE-
Bedienelemente auch die Taster PROG BANK/
COMBI BANK verwenden.

6. Bestatigen Sie den Utility-Befehl, indem Sie den
[MENU/OK]-Taster dricken.

Driicken Sie den [EXIT/CANCEL]-Taster,
wenn Sie es sich anders Uberlegt haben. Der
[EXIT/CANCEL]-Taster hat die gleiche Funk-
tion wie ,,Cancel®, ,,Done* oder ,,Exit".

Das Dialogfenster verschwindet.
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Einleitung

= Wenn nun wieder das ,,Utility*“-Menu
erscheint, kdnnen Sie es mit dem [EXIT/
CANCEL]-Taster schliefen.

5. Speichern der Anderungen
Anderungen, die Sie behalten méchten, miissen
gespeichert werden.

Wenn Sie z.B. die Anderungen eines Programs
nicht speichern, gehen sie verloren, sobald Sie ein
anderes Program anwahlen oder das Instrument
ausschalten. Das gleiche gilt fur Combinations
und Multis.

Die Anderungen des Global-Modus’ &ndern sich
zwar nur, wenn man wieder etwas editiert, aller-
dings werden sie beim Ausschalten wieder
geldscht.

Alles Weitere zu den Speicherfunktionen finden
Sie auf folgenden Seiten:

= Programs =S.45

= Combinations 1=S.61

= Multis =S.75

= Global-Parameter (Seite 0-3) =S.90
= Drumkits =S.110

= Arpeggio-Pattern e=S.105

= Datenspeicherung =S.115
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Ein-/Ausschalten

Anschliel3en des Netzteils

A& Verwenden Sie unbedingt das beiliegende
Netzteil. Die Verwendung anderer Netzteile
koénnte zu Schaden fuhren.

Anmerkung: Schauen Sie nach, ob sich der Netz-
schalter des X50 in der ,,STANDBY*-Position
(nicht gedruckt) befindet.

1. Verbinden Sie den kleinen Stecker des beilie-
genden Netzteils mit dem DC-Anschluss auf
der Riickseite des X50.

2. SchliefRen Sie das Netzkabel an das AC-Netzteil
an.

3. Verbinden Sie das Netzkabel mit einer Steck-
dose.

4. Um zu verhindern, dass sich diese Verbindung
aus Versehen 16st, sollten Sie das Netzteilkabel
um den Haken auf der Rickseite des X50 dre-
hen. Die Steckerfassung darf auf keinen Fall
gedehnt oder verbogen werden.

Anschlieen des Netzteils

acad = STANDBY
i ~on

:}— Netzschalter
4

4 Kabelhaken —

B é 1 Anschluss fir das Netzkabel
Netzteil \ Achten Sie beim
Wickeln des Kabels
um den Haken dar-
4 2 auf, dass diese Partie
An eine Steckdose B nicht zu stark verbo-
anschlieen gen wird.
-+
3 Netzkabel

Einschalten

1. Stellen Sie den [VOLUME]-Fader des X50 auf
den Mindestwert.

Wenn Sie Aktivboxen oder einen Stereo-Ver-
starker angeschlossen haben, mussen Sie deren
Lautstéarke ebenfalls auf den Mindestwert stel-
len.

2. Drucken Sie den Netzschalter auf der Riick-
seite, um das Instrument einzuschalten.
Im Display erscheinen nun die Modellbezeich-
nung und die Version des Betriebssystems.
(Die folgende Abbildung zeigt die urspringli-

che BegriiBungsanzeige. Die Software-Version
kann ohne Vorankiindigung geéndert werden.)

PNES@

MUSIC SYNTHESIZER
lersioh 1.8.8

3. Schalten Sie nun Ihren Verstarker oder die
Abhore ein.

4. Fahren Sie den [VOLUME]-Fader des X50 all-
maéhlich in die geeignete Position und stellen
Sie die Lautstarke der Aktivboxen bzw. des Ste-
reo-\erstarkers ein.

Anmerkung: Welche Seite nach Einschalten des X50
aufgerufen wird, richtet sich nach der ,,Power On
Mode*“-Einstellung (,,GLOBAL 0: System, Prefe-
rence“-Seite, =='S.88).
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Vorbereitung

Ausschalten

k Vergessen Sie nicht, eventuell gednderte Ein-
stellungen zu speichern.
Wenn Sie vor Speichern der Program-Parame-
ter ein anderes Program aufrufen bzw. das
Instrument ausschalten, werden die zuletzt
durchgefiihrten Anderungen wieder geldscht.
Das gleiche gilt fr Combinations und Multis.
Die Einstellungen des Global-Modus’ dndern
sich zwar nur, wenn man wieder etwas edi-
tiert, allerdings werden sie beim Ausschalten
wieder geléscht.

1. Stellen Sie den [VOLUME]-Fader des X50 auf
den Mindestwert.

Stellen Sie die Lautstarke der Aktivboxen bzw.
des Stereo-Verstarkers auf den Mindestwert.

2. Schalten Sie Ihren Verstarker bzw. Ihre Abhdore
aus.

3. Dricken Sie den Netzschalter auf der Riick-
seite, um das Instrument auszuschalten.

A Schalten Sie das Instrument erst aus, wenn die
Datensicherung beendet ist.
Wenn Sie es bereits ausschalten, wahrend
noch Daten verarbeitet werden, kann der
Speichervorgang nicht ordnungsgeman been-
det werden. Aus Sicherheitsgriinden initiali-
siert sich der X50 dann bei der néchsten Inbe-
triebnahme. Das ist kein Grund zur Besorgnis.
Solange Daten gespeichert werden, zeigt das
Display die Meldung ,,Now writing into
internal memory* an. In folgenden Fallen
werden intern Daten gespeichert:

= Beim Speichern (Aktualisieren) eines Pro-
grams, einer Combination, eines Multis, der
Global-Parameter, eines Drumkits oder eines
Arpeggio-Pattern.

= \Wenn Sie ein Program, eine Combination, ein
Multi, die Global-Parameter, ein Drumkit oder
ein Arpeggio-Pattern laden.

= Wahrend des Empfangs von MIDI-Datenbl6-
cken, die Program-, Combination-, Multi-,
Global-, Drumkit- oder Arpeggio-Pattern ent-
halten.
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Anschliisse

Anschliisse

A& Schalten Sie das Instrument vor Herstellen
oder Losen der Anschllsse aus. Beachten Sie,
dass unsachgemanRes Vorgehen lhre Boxen
beschadigen oder Fehlfunktionen bewirken
kann.

Grundlegende Anschllsse

Die unten gezeigten Audioverbindungen sind fast
immer notwendig.

Anschlie3en von Audiogeraten

Verbinden Sie lhre Aktivboxen, den Verstarker
usw. mit den Audio-Ausgangen des X50.

AnschlieRen von MAIN OUTPUT L/
MONO undR

Hierbei handelt es sich um die Hauptausgénge.
Diese sind als unsymmetrische Klinkenbuchsen
ausgefuhrt.

Dies sind die Stereo-Hauptausgéange, deren Laut-
starke mit dem [VOLUME]-Fader eingestellt wer-
den kann. Die vorprogrammierten Programs und
Combinations sprechen ausschlieR3lich diese Aus-
gange an.

Beim Editieren eines Programs oder einer Combi-
nation bzw. wahrend der Wiedergabe einer
Sequenz im Multi-Modus werden diese Buchsen
nur angesprochen, wenn Sie ,,BUS Select* auf ,,L/
R* stellen.

1. Verbinden Sie die Buchsen (MAIN OUTPUT)
L/MONO und R mit den INPUT-Anschllssen
des Verstérkers, Mischpults usw.

Wenn Sie eine Stereoverbindung herstellen
mdochten, schlieRen Sie beide Ausgéange (L/
MONO und R) an. Wenn Ihnen eine Monover-
bindung reicht, brauchen Sie nur die L/
MONO-Buchse anzuschlieffen. Wir empfehlen
die Stereowiedergabe.
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Wenn Sie das Instrument an eine Stereoanlage
oder einen Ghettoblaster mit Audio-Eingangen
anschliefen moéchten, musse Sie deren/dessen
Eingange (LINE IN, AUX IN bzw. ,,External
Input®) verwenden. (Hierfur brauchen Sie
wahrscheinlich einen Kabeladapter.)

Wenn Sie den X50 mit lhrer Stereoanlage ver-
binden, beachten Sie, dass eine hohe Laut-
starke die Boxen beschadigen konnte. Wéhlen
Sie nie einen Ubertriebenen Wert.

Anschliel3en von INDIVIDUAL OUTPUT 1
und 2

Diese Einzelausgénge kdnnen Sie ebenfalls mit
dem Mischpult usw. verbinden. Sie sind als
unsymmetrische Klinkenbuchsen ausgefuhrt.

Uber diese Buchsen kénnen die gewiinschten X50-
Signale unabhéngig von den Buchsen (MAIN
OUTPUT) L/ZMONO und R zur AuBenwelt Giber-
tragen werden. Das eignet sich z.B. fir Aufnah-
men und anspruchsvolle Live-Anwendungen.

1. Verbinden Sie die Buchsen (INDIVIDUAL
OUTPUT) 1 und 2 mit den Eingangen eines
Verstérkers oder Mischpults.

AnschlieBen der Audiogerate

Aktivboxen @

Netzschalter

Kopfhdrer

ﬁ PHONES
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Vorbereitung

Anmerkung: Die Lautstérke der an den Buchsen 1
und 2 anliegenden Signale kann man nicht mit
dem [VOLUME]-Fader &ndern.

Anmerkung: Bedenken Sie, dass diese Buchsen nur
angesprochen werden, wenn Sie ,,BUS Select* auf
1%, ,,2* oder ,,1/2* stellen.

Kopfhorer Aktivboxen

Mischpult EPHONES @ @

ﬂINPUT INPUT

=

L

Kopfhorer

1. Wenn Sie mit einem Kopfhorer arbeiten moch-
ten, mussen Sie ihn an die frontseitige Buchse
anschlieRRen.

Die Lautstarke im Kopfhdrer muss mit dem
[VOLUME]-Fader eingestellt werden. An die-
ser Stereobuchse liegen dieselben Signale an,
die auch zu den Buchsen (MAIN OUTPUT) L/
MONO und R Ubertragen werden.

Anmerkung: Die Signale der Buchsen (INDIVI-
DUAL OUTPUT) 1 und 2 kann man nur mit einem
Kopfhorer abhdren, wenn man letzteren an das
externe Mischpult usw. anschlief3t.
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Anschlief3en eines Dampfer-
pedals, Ful3tasters und/oder
Schwellpedals

Mit einem optionalen Ddmpferpedal, Ful3taster
und/oder Schwellpedal kénnen Sie noch flexibler
und expressiver arbeiten.

T

ESWITCH E DAMPER

PEDAL ﬂ

INDIVIDUAL OUTPUT ASSIGNABLE DAMPER MiDi
PEDAL SWITCH [ out

Anschliel3en eines Haltepedals

Ein Ddmpferpedal erlaubt das Halten der gespiel-
ten Noten. Dieses Instrument unterstitzt auch stu-
fenlose Dampferpedale. So kdnnen Sie z.B. ein DS-
1H-Pedal von Korg an die DAMPER-Buchse
anschlielRen.

1. Verbinden Sie ein optionales Haltepedal DS-1H
mit der DAMPER-Buchse.

Nur das DS-1H unterstttzt die stufenlose
Dosierung (,,Half-Damper*). Andere Fuf3taster
konnen die Dampferfunktion nur ein- und aus-
schalten.

2. Schalten Sie das Instrument ein und korrigieren
Sie bei Bedarf die Polaritat und die stufenlose
Ansprache (=RH S.77, 80).

Verwendung eines Ful3tasters

Einen optionalen PS-1 FuRtaster von Korg, den Sie
mit der ASSIGNABLE SWITCH-Buchse verbin-
den, kann als Sostenuto- oder Leisepedal verwen-
det werden. AuBerdem kann man damit die
Effekte und den Arpeggiator ein-/ausschalten,
Programs und Combinations wahlen, das Tempo
»tappen“ und bestimmte Klang- oder Effektas-
pekte modulieren.

Die Funktion des FuBtasters wird Gibergreifend
definiert und richtet sich als nicht nach dem
gerade gewahlten Program-, Combination oder
Multi-Speicher. Die Funktion kann auf der Seite
,.Global 0: System, Foot* definiert werden.

1. SchlieRen Sie einen optionalen PS-1 Fulfitaster
an die ASSIGNABLE SWITCH-Buchse an.



Anschliel3en eines Computers

2. Die Funktion und Polaritat des Ful3tasters defi-
nieren Sie mit den Parametern ,,Foot SW
Assign“ und ,,Foot SW Polarity* der Seite
,.GLOBAL 0: System, Foot* («S.88).

Anschliel3en eines Schwellpedals

An die ASSIGNABLE PEDAL-Buchse kann ein
optionales EXP-2 oder XVP-10 Schwellpedal ange-
schlossen werden. Dieses lasst sich als Volumen-
pedal oder zum Ansteuern des gewahlten Para-
meters verwenden.

Die Funktion des Pedals wird tbergreifend defi-
niert und richtet sich als nicht nach dem gerade
gewadhlten Program-, Combination oder Multi-
Speicher. Die Funktion kann auf der Seite ,,Global
0: System, Foot* definiert werden.

1. SchlieRen Sie ein optionales XVVP-10 oder EXP-2
Pedal an die ASSIGNABLE PEDAL-Buchse an.
2. Definieren Sie die Funktion des Pedals mit dem

Parameter ,,Foot Pedal Assign“ der Seite ,,GLO-
BAL 0: System, Foot* (=='S.88).

Anschliel3en eines Computers

Wenn man den X50 an einen Computer anschlief3t,
kann er als keyboard und multitimbraler Klanger-
zeuger genutzt werden.

Zum Lieferumfang des X50 gehort ein Editor-Pro-
gramm, mit dem man das Instrument bequem
vom Computer aus editieren kann.

Der X50 kann auf zwei Arten mit dem Computer

verbunden werden.

= Uber ein USB-Kabel
Anmerkung: Die USB-Kommunikation des X50
mit dem Computer funktioniert erst nach der
Installation des KORG USB-MIDI-Treibers.
Auflerdem muss der Computer die unten
erwahnten Anforderungen erfullen.

= Verwendung einer MIDI-Schnittstelle, an die
man die MIDI-Buchsen des X50 anschlief3t.
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Systemanforderungen fur die Arbeit
mit dem KORG USB-MIDI-Treiber
und dem Editor-Programm

Inhalt der CD-ROM
[J X50 Editor/Plug-In Editor
(fir Windows XP/Mac OS X)

[0 KORG USB-MIDI Driver
(fir Windows XP/Mac OS X)

[ Referenzhandbuch (PDF)
[0 Editor/Plug-In Editor Manual (PDF)
[ Software License Agreement (PDF)

Vor der ersten Inbetriebnahme

= Das Urheberrecht aller gelieferten Programme
liegt bei der Korg, Inc.

= Die Lizenzvereinbarung finden Sie in einem
separaten Dokument. Lesen Sie sich die Soft-
ware-Lizenzvereinbarung genau durch, bevor
Sie die Software installieren. Bereits durch die
bloRe Installation der Software geben Sie zu
verstehen, dass Sie mit den dortigen Bestim-
mungen einverstanden sind.

Systemanforderungen ftir den KORG
USB-MIDI-Treiber

Windows:
= Computer

Rechner mit USB-Port, der von Microsoft Win-
dows XP unterstitzt wird
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Vorbereitung

= Betriebssystem

Microsoft Windows XP Home Edition, Professi-
onal or x64 Edition (Der Treiber fur die x64 Edi-
tion liegt als Betaversion vor.)

Macintosh:

= Computer
Apple Macintosh mit USB-Port, der die Anfor-
derungen von Mac OS X erftllt

= Betriebssystem
Mac OS X V.10.3 oder neuer

A& Bitte bedenken Sie, dass es vorkommt, dass

selbst Computer, die eigentlich alle Anforde-

rungen erftllen, nicht erwartungsgeman
funktionieren.

Systemanforderungen fir X50 Editor/

Plug-In Editor

A& Um den X50 an den USB-Port Ihres Compu-
ters anschlieBen und den ,,X50 Editor/Plug-In

Editor* verwenden zu konnen, missen Sie
den KORG USB-MIDI-Treiber installieren.

K Es kann nur jeweils eine X50 Editor/Plug-In
Editor-Instanz verwendet werden. Folglich
kann man mit diesen Editoren nur jeweils
einen X50 ansteuern.

Windows:
= Computer

Prozessor: Pentium 111/1GHz oder schneller
Speicher: 256 MB oder mehr

Bildschirm: 1024 x 768 Pixel, 16-Bit-Farben oder
besser

Rechner mit USB-Port, der von Microsoft Win-
dows XP unterstutzt wird

= Betriebssystem

Microsoft Windows XP Home Edition or Pro-
fessional, Service Pack 1 oder neuer

Macintosh:

= Computer
Prozessor: Apple G4/400MHz oder schneller
Speicher: 256 MB oder mehr
Bildschirm: 1024 x 768 Pixel, 32.000 Farben
oder mehr

Apple Macintosh mit USB-Port, der die Anfor-
derungen von Mac OS X erfullt

= Betriebssystem
Mac OS X V.10.3.9 oder neuer
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Windows XP:
Installieren des KORG USB-MIDI-
Treibers und der Editor-Software

microX/X50-Installationsprogramm
Das X50-Programm installiert automatisch die
,,KORG USB-MIDI Driver Tools* und den ,,X50
Editor/Plug-In Editor* der beiliegenden CD-
ROM.

Anmerkung: Die USB-Verbindung des X50 mit dem
Computer funktioniert erst nach Installieren der
,,KORG USB-MIDI Driver Tools*.

1. Legen Sie die beiliegende CD-ROM in das CD-
ROM-Laufwerk.

Normalerweise musste das Programm
,»,microX/X50 Application Installer* automa-
tisch hochgefahren werden.

Wenn Sie diesen automatischen Start lhres
Computers deaktiviert haben, missen Sie auf
das ,,KorgSetup.exe“-Symbol der CD-ROM
doppelklicken.

2. Waéhlen Sie in der Liste ,,[KORG X50 MUSIC
SYNTHSIER]* und klicken Sie auf [Next >].

# KORG Application Installer EFEx

@ KORG microX/X50 Application Installer

Please select the product and dick Next'.

@ KORG microX SYNTHESIZER /CONTROLLER

X KORG X50 MUSIC SYNTHESIZER

© 2005 KORG INC.

3. Wahlen Sie in der Ubersicht alle Programme,
die Sie installieren mdchten und klicken Sie auf
[Install].

== KORG Application Installer =

lllﬁlﬁ KORG X50 Application Installer

Please select the applications to install and dick ‘Install.

KORG USB-MIDI Driver Tools 1.07

XS0 Edity lug-In Editor

Open KORG Catalogs folder

© 2005 KORG INC.

Die gewéhlten Programme werden nun der
Reihe nach installiert.

4. Befolgen Sie die wahrend der Installation ange-
zeigten Anweisungen.

Wenn Sie die unter Schritt 2 gezeigten Einstel-
lungen gewahlt haben, erscheint nun zuerst die
Seite ,,KORG USB MIDI Driver Tools Installer*.

= Klicken Sie auf [Next >].



Anschliel3en eines Computers

= Nun erscheint das ,,License agreement*-
Fenster. Lesen Sie sich den Inhalt sorgféltig
durch, markieren Sie ,,I accept the terms of
the license agreement“ und klicken Sie auf
[Next>].

{2 KORG USB-MIDI Driver Tools for Windows XP - InstallShield Wizard E‘
License Agreement \ ‘
Please read the follawing license agresment carefully, |
SOFTWARE LICENSING AGREEMENT )
1. GRANT OF LICENSE AND COPYRIGHT
IKorg grants you, the original purchaser, the right ta use the pragram and the
data file constituting this software and the upgrade program and the data file to
be distributed to you with certain | t referred to collectivel
as "Licensed Program’} on a single computer at a time:
The oumership of the disk in which the Licensed Pragram is recarded belongs
to you. The ownership of the rights to and the copyright of the Licensed
Frogram itself belongs to Korg 3
(@)1 aceept the terms in the license agreemert
(1 do not accept the terms in the license agreement
[ <mack [ mea> | [ cancel |

= Wahlen Sie den Zielort fir die Installation.
Der Name des Zielordners wird angezeigt.
Wenn Sie einen anderen Ort bevorzugen,
mussen Sie auf [Change] klicken und den
gewinschten Zielordner wéahlen.

= Klicken Sie auf [Next >], um die Installation
zu starten.

= Klicken Sie am Ende der Installation auf
[Finish], um das Installationsprogramm zu
verlassen.

Die Ubrigen Programme kdnnen nach dem glei-

chen Muster installiert werden.

5. Wenn Sie in Schritt 2 auch ,,X50 Editor/Plug-In

Editor” gewahlt haben, mlssen Sie die
gewilnschte(n) Version(en) wahlen.

= Folgende Programmuversionen konnen der
Reihe nach gewahlt und installiert werden:
Editor (Standalone), Plug-In Editor (VST),
und Plug-In Editor (RTAS).

Um z.B. die eigenstandige Version zu instal-
lieren, missen Sie auf [Install Stand-alone
version] klicken. Befolgen Sie die angezeig-
ten Anweisungen und klicken Sie am Ende
der Installation auf [Close], um das Installati-
onsprogramm zu verlassen.

Wenn Sie auch eine Plug-In-Version installie-
ren moéchten, mussen Sie sie auf der Installa-
tionsseite wahlen.

42 KORG microX Editor/Plug-In Editor Installer

l Install Standalone Application ]

l Install VST plugin ]

l Install RTAS plugin ]

Exit Setup

= Wenn Sie alle benétigten Programme instal-
liert haben, klicken Sie auf [Exit installer], um
das Installationsprogramm zu beenden.

. Klicken Sie nach der Installation der Pro-

gramme auf [Finish], um das Installationspro-
gramm zu verlassen.
# KORG Application Installer =3

@ KORG X50 Application Installer

All applications have been installed.
Please dick Finish'.

© 2005 KORG INC Finish ,:

. Wenn Sie den X50 das erste Mal an den USB-

Port des Computers anschlieBen, wird der
USB-MIDI-Treiber von Windows automatisch
installiert.

Wenn Sie lieber den KORG USB-MIDI-Treiber
far Windows XP verwenden, mussen Sie ihn
von Hand installieren (siehe unten).

Einrichten des KORG USB-MIDI-Treibers

1. Vor Ausfuhren der folgenden Schritte missen

Sie die ,,KORG USB-MIDI Driver Tools* kom-
plett auf Inrem Computer installieren.

Starten Sie den Computer neu und schalten Sie
den X50 aus und wieder ein. (==S.23)

Anmerkung: Dieser Treiber muss fur jeden USB-
Port separat installiert werden. Wenn Sie den
X50 an einen USB-Port anschliefl3en, fur den Sie
den KORG USB-MIDI-Treiber noch nicht instal-
liert haben, missen Sie die Installation nachho-
len.

. Verbinden Sie den USB-Anschluss des X50 mit

einem USB-Port des Computers.

Den Stecker kann man nur in einer Richtung
vollstdndig in die Buchse schieben.

Windows entdeckt den X50 nun.

i) Found New Hardware | %
X50

‘P Professional

19 (Service Pack 2)

&)= |9, 2:55PM

Daraufhin wird ein Standard-Treiber installiert.

._:l‘J Found New Hardware bl
‘P Professional

‘Your new hardware is installed and ready to use. .
Service Padk 2)

’<’_‘;: _| 4, x:saPM

. Wahlen Sie in der Task-Leiste [Start] — [Alle

Programme] — [KORG] — [KORG USB-MIDI
Driver Tools] — [Install KORG USB-MIDI

29

[
=
=
=
(%)
=
<5}
o
S
>




Vorbereitung

Device], um das Einrichtungsprogramm zu
starten.

Nun werden die momentan mit dem Computer
verbundenen KORG USB-MIDI-Geréate in der
Liste angezeigt. Darunter erscheint die Version
des KORG USB-MIDI-Treibers, den Sie instal-
lieren kdnnen. Wéhlen Sie in der Liste ,,X50*
und klicken Sie auf [Install]. Die Installation
des Treibers beginnt.

* KORG MIDI Driver Setup Utility 3

4 KORG MIDI Driver Setup Utility

@400 Please select the KORG USB MIDI Device which you want to instal.
Confirm that your deviee is connectsd to the PC and dick Install

KORG X50

Driver Information

Name:  KORG USB-MIDI Driver for Windows XP
Version:  1.06.05

Date : 9-27-2005

© 2005 KORG INC.

4. Wenn eine Warnung bezuglich der Digital-Sig-
natur erscheint, klicken Sie auf [Weiter], um die
Installation fortzusetzen.

Hardware Installation

! The software you are installing forthis hardware.
LAY
KORG %50

has net passed Windows Loga testing to verfy its compatbilty
with Yindows XP. (Tell me i this testing is impertant.)

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the comect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strongly

that you stop this i ion now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

|_Contirue i@ay | [ STOP Instaliation

5. Der Treiber ist nun installiert. Klicken Sie auf
[Finish], um das Installationsprogramm zu ver-
lassen. Wenn Sie aufgefordert werden, Win-
dows erneut hochzufahren, wahlen Sie [Ja].

Anmerkung: Weitere Hinweise zur Installation,
Einrichtung und Deinstallation finden Sie im
»Installation manual* (HTML) auf Ihrem Rechner.
Um sich das ,,Installation manual* durchzulesen,
mussen Sie in der Task-Leiste auf [Start] — [Alle
Programme] — [KORG] — [KORG USB-MIDI Dri-
ver Tools] — [Installation manual] klicken.

Uber den X50 und die Treiber-Ports

KEYBOARD-Port

Computerprogramme verwenden diesen Port fur
den Empfang von MIDI-Befehlen des X50 (Noten-
befehle der Tastatur, Spielhilfen).

SOUND-Port

Diesen Port verwendet ein Computerprogramm
fur die Ubertragung von MIDI-Befehlen zur
Klangerzeugung der X50.
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Einrichten des ‘X50 Editor/Plug-In Editor’
Alles Weitere zum Einrichten und Arbeiten mit
dem ,,X50 Editor/Plug-In Editor* finden Sie im
,Editor/Plug-In Editor Manual“ (PDF).

Mac OS X:
Installieren des KORG USB-MIDI-
Treibers und der Editor-Software

Installieren des KORG USB-MIDI-Treibers

Anmerkung: Den KORG USB-MIDI-Treiber bendti-
gen Sie, wenn Sie den X50 an den USB-Port eines
Computers anschlieBen mochten. Letzterer muss
die ,,Systemanforderungen fur den KORG
USB-MIDI-Treiber* (2S.27) erftllen.

1. Legen Sie die beiliegende CD-ROM in das CD-
ROM-Laufwerk.

2. Gehen Sie zum ,,KORG USB-MIDI Driver*-
Ordner der CD-ROM und doppelklicken Sie
auf das ,,KORG USB-MIDI Driver.pkg*“-Sym-
bol, um das Installationsprogramm zu starten.

3. Bestimmte Systemversionen zeigen nun ein
Dialogfenster mit einer Riickfrage an. Geben
Sie dann Ihr Passwort ein und klicken Sie auf
[OK]. Beim Hochfahren des Installationspro-
gramms erscheint folgendes Fenster. Klicken
Sie auf [Continue].

86,0 Install KORG USB-MIDI Driver for Mac OS X

Welcome to the KORG USB-MIDI Driver for Mac OS X Installer

3

© Introduction
® Relid Me
® Licerige

® Select Destination
KORG USB-MIDI Driver for Mac OS X
Version 1.0.3

Apple Computer, I tered
in the U.S. and other countries

Copyright ©2005 KORG Inc. Al rights reerved.

4. Nun erscheint das ,,Import information“-Fens-
ter. Lesen Sie sich die Hinweise durch und kli-
cken Sie auf [Continue].

5. Nun erscheint das ,,License agreement“-Fens-
ter. Lesen Sie sich den Inhalt sorgfaltig durch
und klicken Sie auf [Continue].

In einem Dialogfenster erscheint die Ruickfrage,
ob Sie die Bestimmungen akzeptieren. Wenn ja,
klicken Sie auf ,,[Agree]*“.

6. Nun erscheint das ,,Installation destination*-

Fenster. Wahlen Sie den Zielort fur die Installa-
tion und klicken Sie auf [Continue].
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8680 Install KORG USB-MIDI Driver for Mac 05 X

Select a Destination

E Select a destination vol

e to install the KORG USB-MIDI

= 7 Driver for Mac 05 X soﬁware

Installing this software requires 622K8 of additional space.

You have selected to install this software on the volume
“Macintosh HD."

(GoBack ) ( Continue

7. Es erscheint das ,,Easy Installation“-Dialog-
fenster. Klicken Sie auf [Install].

8. Bestimmte Systemversionen zeigen nun ein Dia-
logfenster mit einer Ruckfrage an. Geben Sie
dann Ihr Passwort ein und klicken Sie auf [OK].

9. Klicken Sie am Ende der Installation auf [Close],
um das Installationsprogramm zu verlassen.

Uber den X50 und die Treiber-Ports

KEYBOARD-Port

Computerprogramme verwenden diesen Port fur
den Empfang von MIDI-Befehlen des X50 (Noten-
befehle der Tastatur, Spielhilfen).

SOUND-Port

Diesen Port verwendet ein Computerprogramm
fuir die Ubertragung von MIDI-Befehlen zur
Klangerzeugung der X50.

Installieren des ‘X50 Editor/Plug-In Editor’
Zum Installieren der Software unter Mac OS X
verfahren Sie bitte folgendermafen.

1. Legen Sie die beiliegende CD-ROM in das CD-
ROM-Laufwerk.

2. Gehen Sie zum ,,X50 Editor“-Ordner der CD-
ROM und doppelklicken Sie auf das ,,X50 Edi-
tor Installer.pkg“-Symbol, um das Installations-
programm zu starten.

3. Befolgen Sie die wéahrend der Installation ange-
zeigten Anweisungen.

Siehe ,,Installieren des KORG USB-MIDI-Trei-
bers* (=S.30).

4. Klicken Sie am Ende der Installation auf
[Restart].

Anmerkung: Wenn Sie Mac OS X verwenden, wird
die Plug-In-Version automatisch im richtigen Ord-
ner installiert.

Einrichten des ‘X50 Editor/Plug-In Editor’
Alles Weitere zum Einrichten und Arbeiten mit
dem ,,X50 Editor/Plug-In Editor* finden Sie im
,Editor/Plug-In Editor Manual* (PDF).

AnschlieRen des X50 an einen USB-Port

USB-Port (fur die Verbindung mit einem
Computer)

Wenn Sie den X50 via USB mit einem Computer
verbinden, kénnen Sie bequem Musik- und Ein-
stellungsdaten zwischen dem Rechner und dem
X50 austauschen.

Anmerkung: Der USB-Port des X50 sendet und
empfangt nur MIDI-Daten.
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Anmerkung: Die USB-Kommunikation des X50 mit
dem Computer funktioniert erst nach der Installa-
tion des KORG USB-MIDI-Treibers. Auflerdem
muss der Computer die ,,Systemanforderungen
fur den KORG USB-MIDI-Treiber* erfillen.

1. Verbinden Sie den USB-Anschluss des X50 mit
einem USB-Port des Computers.

Den Stecker kann man nur in einer Richtung
vollstdndig in die Buchse schieben.

Computer

USB-Kabel

==
=7
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2. Nehmen Sie im Global-Modus des X50 die not-
wendigen Einstellungen vor.

Siehe “Global-Einstellungen des X50” unten.

MIDI-Verbindung mit einem Computer

Der X50 kann auch tber den Umweg einer MIDI-
Schnittstelle an einen Computer angeschlossen
werden.

1. Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des X50
mit dem MIDI IN-Anschluss der Schnittstelle.

Weitere Hinweise zur Verwendung der MIDI-
Schnittstelle entnehmen Sie bitte deren Bedie-
nungsanleitung.

A& Bestimmte USB-MIDI-Schnittstellen unter-
stitzen keine SysEx-Daten und sollten daher
nicht fir den SysEx-Transfer vom/zum X50
verwendet werden.

= 'WJL“ML“WJMWJWI“JW“Wl“JMMI |

Computer
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2. Nehmen Sie im Global-Modus des X50 die not-
wendigen Einstellungen vor.

Siehe “Global-Einstellungen des X50” unten.

Global-Einstellungen des X50

‘Local Control On’-Parameter

Schalten Sie die ,,Echo*“-Funktion (bzw. ,,Soft
Thru*) des externen MIDI/USB-Sequenzers oder
Computers ein (damit letzterer die Uber MIDI IN
empfangenen Daten sofort wieder Uber MIDI
OUT/USB ausgibt). Schalten Sie den ,,Local Cont-
rol“-Parameter des X50 anschlieRend aus (um die
Tastatur des X50 von seiner Klangerzeugung zu
trennen).

Beim Spielen auf der Tastatur und bei Verwen-
dung der Spielhilfen sendet der X50 die entspre-
chenden Daten zum Sequenzer oder Computer.
Der Sequenzer/Computer Ubertragt diese Daten
aber postwendend wieder zum X50. Da Sie die
,.Local Control“-Funktion AUSGESCHALTET
haben, werden die erzeugten Befehle vom X50
aber nur ein Mal verarbeitet. Solange der Sequen-
zer/Computer aus ist, horen Sie beim Spielen auf
der Tastatur nichts.

Wenn der Arpeggiator an ist, kann er von der Tas-
tatur des X50 nicht direkt angesteuert werden. Die
Tastatur sendet folglich nur die ,,Auslésernoten*
zum externen MIDI-Gerat. Allerdings wertet der
Arpeggiator die tiber MIDI IN eingehenden (d.h.
vom Sequenzer weitergeleiteten) Daten aus.
Durch Ausschalten der ,,Local Control*“-Funktion
wird also auBerdem sichergestellt, dass der
Arpeggiator nicht doppelt angesteuert wird.
Wahlen Sie die Einstellung, wenn die externe
Sequenz nur die ,,Auslésernoten* (Trigger) fur
den Arpeggiator enthalten soll, weil Sie mdchten,
dass der Arpeggiator sie wéhrend der Wiedergabe
in Echtzeit zu einem Riff, Groove usw. verbrat.

Anmerkung: Wenn Sie hingegen die vom Arpeg-
giator erzeugten Phrasen aufzeichnen mdéchten,
mussen Sie ,,Local Control* aktivieren und im
Gegenzug die ,,Echo*“-Funktion des MIDI-Sequen-
zers ausschalten.

Die Vorgabe fur ,,Local Control“ lautet ,,On*.
Demarkieren Sie das ,,Local Control On*-Kast-
chen auf der Seite ,,GLOBAL 1: MIDI*, um ,,Local
Control* auszuschalten (==RH S.82)

Solange Sie nur den X50 verwenden, muss ,,Local
Control*“ aktiv sein. (Wenn Sie namlich ,,Off*
waéhlen, héren Sie beim Spielen auf der X50-Tasta-
tur nichts.)

Anmerkung: Die ,,Local Control*“-Funktion des X50
kann auch mit einem ,,Local Control Off*“-Befehl
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ausgeschaltet werden. Der ,,X50 Plug-In Editor*
sendet diesen Befehl beim Hochfahren automa-
tisch.

MIDIIN MIDIOUT MIDIIN | | miDiout
USB USB USB USB

Klanger- L]
Zeug?mg Sequenzer/Com-
puter (,Echo*,

,MIDI Thru“ usw.

an)

Ausloser -

Arpeggiator 5

..... --|-Wenn Sie, Local Control*
ausschalten, wird diese
Tastatur f Verbindung gekappt.
A

. Exclusive* MIDI-Filter

Wenn der X50 SysEx-Daten senden und empfan-
gen soll, missen Sie das MIDI Filter ,,Exclusive*-
Késtchen der Seite ,,GLOBAL 1: MIDI* markieren.
Das ist z.B. notwendig, wenn Sie den X50 mit
einem Computer verbunden haben und die X50-
Einstellungen vom Rechner aus (oder in beiden
Richtungen) editieren mochten. Kreuzen Sie die-
ses Késtchen auRerdem an, um mit dem ,,X50 Edi-
tor/Plug-In Editor arbeiten zu kénnen. Laut Vor-
gabe ist das ,,Exclusive* MIDI-Filter markiert.

Apropos ‘Convert Position’

Die X50-Parameter ,,Key Transpose* und ,,\Velo-
city Curve* (Seite ,,GLOBAL 0: System, Basic*)
erlauben das Transponieren der Tastatur bzw. die
Feineinstellung der Anschlagdynamik.

Mit ,,Convert Position* (der Seite ,, GLOBAL 1:
MIDI*) bestimmen Sie, wo genau im MIDI-Daten-
strom diese Einstellungen greifen — d.h. ob Sie zur
MIDI OUT/USB-Buchse tUibertragen werden oder
die via MIDI IN/USB empfangenen Daten beein-
flussen.

= Wenn Sie mit dem X50 einen externen Klanger-
zeuger ansteuern mochten, mussen Sie ,,Pre
MIDI“ wahlen. Dann beeinflussen die oben
erwahnten Einstellungen namlich auch die
gesendeten MIDI-Daten.

Via MIDI empfangene Daten werden hingegen
unverandert verarbeitet, was also den Einstel-
lungen ,,Key Transpose*“= 0 und ,,Velocity
Curve*“= 4 entspricht.

= Wenn Sie die Klangerzeugung des X50 von
einem externen MIDI-Gerat aus ansteuern
mochten, mussen Sie ,,PostMIDI“ wéhlen.
Dann beeinflussen die oben erwéhnten Einstel-
lungen auch die empfangenen MIDI-Daten.

Via MIDI gesendete Daten werden hingegen
unverandert ausgegeben, was also den Einstel-
lungen ,,Key Transpose*“= 0 und ,,\Velocity
Curve*“= 4 entspricht.
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Die Vorgaben der betroffenen Parameter lauten:
»Key Transpose*“= +00, ,,\Velocity Curve“=4 (Nor-
mal) und ,,Convert Position“= PreMIDI.

Apropos ‘Multi Mode’

Den Multi-Modus brauchen Sie wohl nur, wenn
Sie den X50 als multitimbralen Klangerzeuger fur
einen externen Sequenzer verwenden mdéchten.
Allerdings ist der Multi-Modus auch bei Verwen-
dung des X50 als Masterkeyboard verfugbar. (Fur
die Verwendung des X50 als Masterkeyboard
empfehlen wir jedoch den Combination-Modus.)

Der ,,Multi Mode*-Parameter der Seite ,, GLOBAL
0: System, Preference* kann auf zwei Arten einge-
stellt werden. Diese Wahl sollte sich vorrangig
nach dem Verwendungszweck des X50 richten.

Wahlen Sie ,,for Ext-Seq*“, um den X50 als multi-
timbralen Klangerzeuger nutzen zu kénnen. Bei
Anwahl eines Multis auf dem X50 senden Spuren,
deren ,,Status* auf ,,EXT* oder ,,BTH* gestellt
wurde, keine Programmuwechsel. Das hat den Vor-
teil, dass man die ,,MIDI Echo/Thru“-Funktion
des Sequenzers nicht auszuschalten braucht. Ohne
diese Sperre wiirden namlich alle X50-Spuren, die
denselben MIDI-Kanal verwenden, hinterher auch
dieselben Einstellungen (Programs, Panorama,
Lautstarke usw.) verwenden.

»for Master* ist hingegen fur die Verwendung des
X50 als Masterkeyboard gedacht. Wenn Sie in die-
sem Modus auf dem X50 andere Multi-Speicher
wahlen, senden Spuren mit ,,EXT*“- oder ,,BTH"-
»otatus ihre MIDI-Einstellungen (Programm-
wechsel usw.) und ,,konfigurieren* so die exter-
nen Gerdate.

Einstellen der Global-Parameter

Im Global-Modus missen folgende Parameter

eingestellt werden.

1. Dricken Sie den [GLOBAL]-Taster (er leuch-
tet), um in den Global-Modus zu wechseln.

2. Rufen Sie mit dem [MENU/OK]-Taster das Sei-
tenmend auf.

System I G1obal *PAGE MEMU=x

@ Uzer Scale |I Category Hame |
Orum Kit ] [Arpeggia Pattern)

3. Wahlen Sie mit ClickPoint [«][»][A][ V] die
bendtigte Seite und drticken Sie die ClickPoint-
Mitte.

e Local Control On
= MIDI Filter Exclusive
e Convert Position

Zum Vornehmen dieser Einstellungen mussen
Sie ,,MIDI* wéhlen.

Es erscheint die ,,GLOBAL 1: MIDI*“-Seite.

GLOBAL 1:HIDI MIDL:Local Control Oh
MIDI Channel: a i MIDI Filter

Note Receive: AN {[FlEnabile Program Change
MOl Clock: At [FIRT:  [FEank [FCombi
Camvert Positioh: PreMiDl i [EAfterT  [FCtr] Change

I-lLacal Cantral Ok : [F]Exclusive

Multi Mode

Zum Vornehmen dieser Einstellungen mussen
Sie ,,System* wahlen.

Nun erscheint eine Seite des ,,GLOBAL 0: Sys-
tem“-Bereichs. Wahlen Sie mit den
[PAGE+][PAGE-]-Tastern ,,Preference”.
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Freference: Multi Mode
System Preference iMemory Protect
MuTti Mode: or Ext i CProgram COrum kit
Eank Map: G iQcombi  CArp. UsrPat
Power Ok Mode: Reset MUt CExt. cantral
Page Menu style: Icah iLCD Contrast: 56
Eazic M Fref. [T Foot |

. Wahlen Sie mit ClickPoint [<«][»>][A][ V] den

Parameter, den Sie editieren mochten.

Einstellen von ,,Local Control On* oder ,,Exclu-
sive*: Wahlen Sie den Parameter und driicken
Sie die ClickPoint-Mitte, um ihn zu aktivieren/
auszuschalten.

,,Local Control On“: Demarkieren Sie das Kast-
chen, um diesen Parameter auszuschalten.

,»,convert Position* und ,,Multi Mode*: Wahlen
Sie den Parameter an und andern Sie seine Ein-
stellung mit dem [VALUE]-Rad.
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Anschlussbeispiele fur die Arbeit mit
‘X50 Editor/Plug-In Editor’

Wenn Sie die Audiosignale des X50 ebenfalls Gber
die Soundkarte des Computers ausgeben bzw.
gemeinsam mit den Signalen eines Moduls weiter-
leiten mochten, mussen Sie folgende Verbindun-
gen herstellen:

[eo=] [c6o ] .
Aktivboxen
%INPUT INPUT E
? Aﬂ ﬂ Audioschnittstelle
SEEEER b . SESEEEESSS 218 |
3 2.8
=) LE
E E ? E E USB-KabeI = =
l l ll l Com\pmmer
LIMONOﬂ ﬂR ﬂ ﬂz uss [

T

Wenn Sie die Audiosignale des X50 mit einem
Plug-In-Effekt bearbeiten oder gemeinsam mit
den Audiosignalen des DAW-Programms (darun-
ter auch die Signale der ,,KORG Legacy Collec-
tion“-Synthis) ausgeben mdéchten, sind folgende
Verbindungen notwendig. Die genauen Einstel-
lungen richten sich vorrangig nach dem verwen-
deten Audioprogramm.

Weitere Hinweise finden Sie im ,,Editor/Plug-In
Editor Manual* (PDF).

[t a] [ee =]
Aktivboxen

gsgggg;;;; it;éioschnittstelle -
[ =

% % ? %rb USB—Ka : ‘E'D

E E lE E Computer
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Anschlieen von MIDI-Geraten

Die MIDI-Buchsen des X50 kdnnen mit externen
MIDI-Geraten verbunden werden und erlauben
die Steuerung jener Gerate mit dem X50 — und
umgekehrt.

Apropos MIDI

MIDI ist die Abkirzung fur ,,Musical Instrument
Digital Interface“. Das ist ein Standard fir den
Austausch von Musikdaten zwischen elektroni-
schen Musikinstrumenten und Computern. Der
MIDI-Standard erlaubt den Datenaustausch zwi-
schen Instrumenten unterschiedlicher Hersteller.

MIDI-Buchsen

MIDI IN:

Uber diese Buchse werden MIDI-Daten empfan-
gen.

Das ist z.B. notwendig, wenn Sie den X50 von
einem externen Instrument oder Sequenzer aus
ansteuern mochten.

!

'

MIDI OUT:

Uber diese Buchse werden MIDI-Daten zur
AulRenwelt gesendet.

So kénnen externe Geréate angesteuert bzw. Daten

mit einem externen Sequenzer(programm) aufge-
zeichnet werden.

Ansteuern externer Klangerzeuger
mit dem X50

Um mit der Tastatur, den Spielhilfen und dem
Arpeggiator des X50 ein externes MIDI-Gerét
anzusteuern, mussen Sie die MIDI OUT-Buchse
des X50 mit dem MIDI IN-Anschluss des externen
Instruments verbinden.

I

I

T

MIDI OUT [i X50 MIDIIN & MIDI-
i Tasteninstrument




Anschliel3en von MIDI-Geraten

Ansteuern der X50-Klangerzeugung
via MIDI

Um mit der Tastatur, den Spielhilfen oder den
Spuren des externen Instruments bzw. Sequenzers
die X50-Klangerzeugung anzusteuern, missen Sie
die MIDI OUT-Buchse des externen Geréts mit der
MIDI IN-Buchse des X50 verbinden.

h Fﬁé;ﬂmlb%;i?;
=TT
IDIIN 2 X50 - MiDIouT % MIDI-
E ﬁ Tasteninstrument

Ansteuern mehrerer Klangerzeuger
mit dem X50
Bei Verwendung einer ,,MIDI-Patchbay* (Steck-

feld) kbnnen gleich mehrere Instrumente mit
MIDI-Daten versorgt werden.

MIDIOUT xso
I ,l
i] ®miDIIN
MIDIIN §  MIDIOUT —_ —
©060 \a =z Jo= ==
el s |
MIDI-Patchbay ~ MIDI OUT e IR

gy MID- Tasteninstrument

IR ===l

MIDI-Klangerzeuger

Anschliel3en eines Sequenzers

Der X50 kann auch an einen Sequenzer ange-
schlossen und dann fir die Ein- (Aufzeichnung)
und Wiedergabe (Klangerzeugung) genutzt wer-
den.

1. Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des X50
mit dem MIDI IN-Anschluss des externen
Sequenzers und dessen MIDI OUT-Buchse mit
dem MIDI IN-Anschluss des X50.

2. Nehmen Sie im Global-Modus des X50 die not-
wendigen Einstellungen vor.

Siehe ,,Global-Einstellungen des X50 (+=S.32).

MIDI-
Sequenzer
MIDI'IN MIDI OUT
MIDI OUT MIDI IN

D
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Spielen und Editieren von Programs

Was ist ein ‘Program’?
Programs stellen die kleinste musikalisch brauch-
bare Klangeinheit des X50 dar.

Aulerdem spielen sie in den Ubrigen Modi eine
wichtige Rolle. Im Combination-Modus kann man
z.B. mehrere Programs zu einem komplexen
Klanggebilde kombinieren, wéhrend sich im

Spielen von Programs

Multi-Modus mehrere Programs auf unterschied-
lichen MIDI-Kandlen ansteuern lassen. Daftr wird
in der Regel ein Sequenzer(programm) verwen-
det.

In diesem Kapitel wollen wir uns den Einsatzbe-
reich und die Moglichkeiten der Programs aus
néchster N&he anschauen.

Anwahl eines Programs

Programs kdnnen auf mehrere Arten angewahlt
werden. Jede hat ihre Vor- und Nachteile:

= Anwahl von Programs mit den Bedienelementen:

Verwendung von ,,Program Select” fur die
Program-Anwahl

Drehen Sie am [VALUE]-Rad.

Verwenden Sie die Taster [INC][DEC].
Geben Sie mit den Zifferntastern [0]-[9] die
Program-Nummer ein und bestétigen Sie
mit dem [ENTER]-Taster.

Driicken Sie die ClickPoint-Mitte, um das
Feld hervorzuheben, wahlen Sie mit [A][ V]
einen Speicher und bestétigen Sie Ihre Wahl,
indem Sie die Mitte erneut driicken.
Waéhlen Sie mit PROG BANK [A]-[GM] eine
Program-Bank.

Verwendung von ,,10’'s HOLD* fir die Pro-
gram-Anwabhl (=S, 39)

Anwahl von Programs nach Kategorien
Programs kann man auch anhand von Katego-
rien wie ,,Piano*, ,,Drums* usw. wéhlen.

Verwendung von ,,Select by Category* fur
die Anwahl anhand von Kategorien (==S.38)
Verwendung von Cat. HOLD fur die Kate-
gorie-Anwahl (==S.38)

= Anwahl von Programs mit einem Ful3taster:

AuBerdem kann die Program-Anwahl Gber
einen Fultaster erfolgen, so dass Sie beide
Hé&nde zum Spielen frei behalten (praktisch fir
den Live-Einsatz).

= Program-Anwahl mit MIDI-Programmwech-
selbefehlen:

Programs lassen sich auch von einem externen
Instrument bzw. einem Sequenzer aus aufrufen.

Siehe weiter unten.

Anwahl von Programs mit den
Bedienelementen

1. Drucken Sie einen [PROG]-Taster. (Jener Taster
leuchtet.)

Damit rufen Sie den Program-Modus auf. In
der obersten Display-Zeile erscheint ,,PROG 0:
Play* (Modus-Name, Seitennummer & -name).

Modusname ~ Nummer und Name der Seite Parametername

Nummerunld Name Tempo
der Kategorie Registername
Bank- ; v W ry— —— |
PROG 0:Fla: Program: Program Select
nummer Inank [ Cateqory B9 510uSyhth J=168
ROl 100: Portamento Pad
Select’ IR FAra S0 EEHES T RRob T E FartTi Hnab3E Hiad3 )
Lbig Shig Mad.Cosat DHNOb2E KMadz  KnabdE KMadd |
(Nummer und oy frese o T |
Name des | |
Programs) Register Ubersicht der Reglerzuordnungen

2. Wabhlen Sie bei Bedarf ,,Program Select* (Pro-
gram-Nummer und -Name).
Wenn dieser Parameter nicht gewéhlt ist, mus-
sen Sie die ,,Program Select*“-Angabe mit Click-
Point [ A][ V] selektieren.

3. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Rad usw. das
gewinschte Program (Speicher).

Programs kdnnen mit folgenden Bedienelementen
aufgerufen werden:

= Drehen Sie am [VALUE]-Rad.
= \erwenden Sie die Taster [INC] und [DEC].

= Geben Sie mit den Zifferntastern [0]-[9] die
Program-Nummer ein und bestéatigen Sie mit
dem [ENTER]-Taster.
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= Dricken Sie die ClickPoint-Mitte, um das Feld
hervorzuheben, wahlen Sie mit [A][ V] ein Pro-
gram und bestatigen Sie Ihre Wahl, indem Sie
die Mitte erneut driicken.

4. Wahlen Sie mit den Tastern PROG BANK
[A]-[GM] eine andere Bank.
Der gedrickte Banktaster leuchtet und links im
Display erscheint die neue Bankadresse.
Wenn Sie z.B. Bank ,,B“ verwenden mdéchten,
mussen Sie den PROG BANK [B]-Taster dru-
cken. Der [B]-Taster leuchtet und oben links im
Display erscheint ,,Bank B*.

= Wenn Sie den [GM]-Taster wiederholt driicken,
andert sich die Bankangabe wie folgt.

G—g(d)»>G—g(d)—G...

Vorhoren der Sounds

5. Spielen Sie auf der Tastatur, um den momentan
gewahlten Klang zu beurteilen.
Sie kdnnen aber auch den [AUDITION]-Taster
aktivieren (er leuchtet), um daftir zu sorgen,
dass der X50 automatisch ein zum gewahlten
Program passendes Riff abspielt.

Vorstellung: Program-Banke

Ab Werk enthélt das Instrument 512 Programs.
Diese kdnnen Sie durch Ihre eigenen Sounds erset-
zen.

Die Programs sind in 5 Banke unterteilt (siehe
unten).

Program-Banke

Bank | NUM- Erklarung
mer

Ab Werk enthalten diese Banke
bereits ausgesprochen vari-
ierte Programs, die anhand der
internen PCM-Multisamples
(ROM), Effekte und Arpeggio-
Pattern erstellt wurden.

Pro Bank lassen sich 128 Pro-
grams speichern (macht insge-
samt 512 Programs).

A, B, 000... | Fur Werks-

Programs

Diese Béanke enthalten 128 GM-
Programs sowie 9 GM-kompa-
tible Schlagzeug-Programs. Die
Programs dieser Bank kdnnen
nicht Gberschrieben werden.
GM2 Bank,,G" enthélt die GM-Pro-
001... | Schlag- grams. In Bank,,G* finden Sie
9@ 128" | zeug- 128 Programs (001-128); die
Programs | Bank,g(d)” enthalt die 9 Schlag-
zeug-Programs.

Diese Banke kénnen nur gele-
sen werden.

001... | GM-Pro-
128 grams
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Anwahl nach Kategorien

Programs lassen sich auch tber Klangkategorien
wie ,,Keyboard*, ,,Organ*, ,,Bass* und ,,Drums*
wahlen.

Ab Werk sind die vorbereiteten Programs in 16
Kategorien unterteilt.

Auf der Seite ,,PROG 0: Play* lassen sich die Pro-
grams folgendermalien nach Kategorien auswéhlen.

Program-Anwahl nach Kategorien

1. Drucken Sie den [CATEGORY]-Taster.
Es erscheint das Kategoriemend. Links werden
die Kategorien angezeigt. In der rechten Halfte

erscheinen die Namen der Programs, die der
aktuell gewahlten Kategorie zugeordnet sind.

Category No. Sel (Select)

P (T |
AAEE: Fartamenta P

i ABA9:5aw 5trings
882 A825:0uverture Fad
663 ABd1:Korgmatose
884 ABST:Flutasonic Pad

Prog/CategoryladSlowsdnth
[Fe8] Poc] =] oty

Kategorie

Program

2. Mit den Tastern [PAGE+][PAGE-] kdnnen Sie
die Kategorien der Reihe nach aufrufen.

3. Verwenden Sie das [VALUE]-Rad oder Click-
Point [A][ V], um die Programs der aktiven
Kategorie der Reihe nach aufzurufen.

4. Bestatigen Sie Ihre Anwahl mit dem [MENU/
OK]-Taster. Driicken Sie den [EXIT/CANCEL]-
Taster, wenn Sie doch kein anderes Program
aufrufen mdchten.

[N

Anmerkung: Um eine andere Kategorie zu wahlen,
kdnnen Sie auch so verfahren: Wahlen Sie mit Click-
Point [«][»] ,,Category No.“ (oberste Zeile des
Kategoriemenus) und drehen Sie am [VALUE]-Rad.

Verwendung von Cat.HOLD fur die
Kategorie-Anwahl

1. Drucken Sie den [./HOLD]-Taster, um ,,Cat.
HOLD* anzuwahlen.

Diese Kategorie wird nun ,,gehalten*.
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Program: Proar am Select
Cateqory 89:510w5dnth 4=188

000: Portamento Pad

ST Forta S0 EEHES TR BT E For T EnobZE
SWE SWE Mod, o821 D Bneb2E HModZ  HnobdE BHa

2. Wéhlen Sie mit ClickPoint den ,,Category*-Ein-
trag und mit den [INC][DEC]-Tastern oder dem
[VALUE]-Rad eine Kategorie.

3. Wahlen Sie mit ClickPoint zuné&chst ,,Program
Select”. Verwenden Sie die Taster [INC][DEC]
oder das [VALUE]-Rad, um die Programs der
aktiven Kategorie der Reihe nach aufzurufen.

4. Um die ,,Category Hold*“-Funktion wieder zu
verlassen, mussen Sie den [./HOLD]-Taster
zwei Mal drucken (die ,,Cat. HOLD*-Anzeige
verschwindet).

Anmerkung: Wenn Sie auf der Seite ,,PROG 0:
Play* wiederholt den [./HOLD]-Taster drticken,
lautet die Anwahlreihenfolge: ,,Cat. HOLD* —
,,10’s HOLD* — aus.

Verwendung von ‘10’s HOLD’ fur die
Program-Anwahl

Die Zehnerstelle der Program-Nummern kann
man verriegeln.
1. Wahlen Sie ,,Program Select*.

2. Drucken Sie den [./HOLD]-Taster, um ,,10’s
HOLD* anzuwahlen.

Die Zehnerstelle der Program-Nummern ist
jetzt verriegelt (gesperrt).

Frograrm: Program Select

3. Drucken Sie einen Zifferntaster [0]-[9], um ein
anderes Program der aktuellen Zehnergruppe
zu wahlen.

4. Mit [INC][DEC] konnen Sie eine andere Zeh-
nerstelle wahlen.
5. Umdie,,10’s HOLD*-Funktion wieder auszu-

schalten, missen Sie [./HOLD] noch einmal dru-
cken (,,10’s HOLD* verschwindet dann wieder).

Program-Anwahl mit einem
Ful3taster

Mit einem optionalen Fuftaster kann man die Pro-
grams der Reihe nach (0, 1, 2, 3 usw.) oder in
umgekehrter Reihenfolge (3, 2, 1 usw.) anwahlen.

So behalten Sie die H&nde zum Spielen frei, was
vor allem live von Vorteil ist.

Erforderliche Einstellungen:

1. Schliel3en Sie einen Fuf3taster an die ASSIG-
NABLE SWITCH-Buchse auf der Ruickseite an.
Verwenden Sie einen An/Aus-FuBtaster (z.B.
einen PS-1 von KORG).

2. Drucken Sie den [GLOBAL]-Taster, um in den
Global-Modus zu wechseln.

3. Drucken Sie den [EXIT]-Taster, um zur ,,GLO-
BAL 0: System*“-Seite zu gehen.

4. Drucken Sie den [PAGE+]-Taster, um zum
,.Foot*“-Register zu wechseln.

Foot Sl ASsigr: Frogram Up

Foot Pedal Assian: 0ff

Damper Polarity: -3 KORG Standard
Foot 5L Polarity: =2 KORG Standard

Eazic Il Fref. Jl Foot |
5. Wahlen Sie nun ,,Foot SW Assign* und stellen
Sie ,,Program Up* oder ,,Program Down* ein.

».Program Up*“ bedeutet, dass bei Betatigen des
Fultasters der nachsthdhere Speicher aufgeru-
fen wird.

».Program Down* bedeutet, dass bei Betatigen
des Ful3tasters der jeweils vorangehende Spei-
cher aufgerufen wird.

6. Mit ,,Foot SW Polarity* kénnen Sie bei Bedarf
die Polaritat andern, wenn der verwendete
Fultaster selbiges erfordert.

Bei Verwendung eines PS-1 Fuftasters missen
Sie ,,(-) KORG Standard* einstellen.

Nun kénnen Sie den Ful3taster fur die sequen-
zielle Anwahl der Programs verwenden.

Vergessen Sie nicht, diese Zuordnung zu spei-
chern, wenn Sie sie ab jetzt immer verwenden
mochten (1=S.45).

7. Dricken Sie einen Taster [PROG], um zur Seite
,.PROG 0: Play* zu wechseln. Betatigen Sie
anschlieRend den Fuf3taster, um andere Pro-
grams anzuwahlen.

Anmerkung: Diese Einstellung gilt auch fur Combi-
nations.

Program-Anwahl via MIDI

MIDI-Programmwechselbefehle (,,Program Chan-
ges”) eines externen MIDI-Geréates kénnen eben-
falls zum Aufrufen von X50-Programs verwendet
werden. Wenn der externe Sequenzer usw. auch
Bankwechselbefehle sendet, lassen sich die Pro-
grams aller 6 Banke anwéhlen.

Das beiliegende ,,X50 Plug-In Editor“-Program
kann auch als Plug-In im Audio- oder Sequenzer-
programm installiert werden. Vorteil: Damit las-
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sen sich die Programs und Combinations des X50
komfortable Uber eine Liste anwahlen. Alles Wei-
tere hierzu finden Sie im ,,Editor/Plug-In Editor
Manual“ (PDF).

Einstellen des MIDI-Kanals

Wenn Sie den X50 via MIDI ansteuern mochten,
muss sein Empfangskanal dem Ubertragungska-
nal des externen Geréts (MIDI-Sequenzerspur
oder Computer) entsprechen. Im Program-Modus
empféngt der X50 auf dem Global-Kanal.

1. SchlieRBen Sie den X50 ordnungsgemaR an das
externe MIDI-Gerat/den Computer an.

Alles Weitere zu den Anschlissen finden Sie
auf S.27

2. Drucken Sie den [GLOBAL]-Taster, um in den
Global-Modus zu wechseln.

3. Drucken Sie den [MENU]-Taster, um das
,.,PAGE MENU* aufzurufen.

4. Wabhlen Sie mit ClickPoint [<«][»>][A][ V]
,.MIDI* und driicken Sie die Mitte.

Es erscheint die ,,GLOBAL 1: MIDI“-Seite.

GLOBAL 1:HIDI

MOl Chantel: 1]

Hote Receiye: AT

MIDI Clock: AUto IR
convert Position: PremMiDl
[FlLocal Contral Ok

MIDI: MIDI Chahhel
iHMIDI Filter

Ehable Program Change
[FlEank [l Combi
fterT [FICtr] Change
i [FIExCIusive

HMiDl

5. Wahlen Sie mit ClickPoint [<«][»][A][V]
,,MIDI Channel“ und stellen Sie mit dem
[VALUE]-Rad den MIDI-Kanal ein.

Ab Werk verwendet der Global-Kanal (,,MIDI
Channel*) die Nummer ,,01*.

Anwahl eines Programs

Sorgen Sie daftr, dass der externe Sequenzer bzw.
der Computer die richtige Programmnummer
sendet.

Mit Bankwechselbefehlen (CCO= hdherwertiges
Byte, CC32= niederwertiges Byte) kénnen Sie
andere Banke wahlen. Der X50 wahlt aber erst ein
Program der neuen Bank, wenn er nach Eingang
des Bankwechselbefehls eine Programmnummer
empfangt.

¥50 x50 Bank- Bank-
Banknr. | Programmnr wechsel | wechsel | Programmnr.
' 9 || ccoo | ccs2
A 0-127 63 0 0-127
B 0-127 63 1 0-127
C 0-127 63 2 0-127
D 0-127 63 3 0-127
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X50 X50 Bank- Bank-
Banknr. | Programmnr wechsel | wechsel | Programmnr.

S| o9 || ccoo | cc3z
1-128 121 01-9 | 0-127
1-128:R 56 0 0-127
G 1-128:(XG)R 0 01 0-127
0 0-127

1-128:(GS)R
1 0 0-127
1-128 120 0 0-127
g(d)

1-128:R 62 0 0-127

Anmerkung: FUr Bank ,,G* missen Sie beachten,
dass man mit den MIDI-Programmnummern
000-127 die Programs 001-128 aufruft.

Anmerkung: ,,R* bedeutet, dass jene Befehle nur
empfangen werden.

Anmerkung: Solange MIDI Filter ,,Bank* (auf der
Seite ,,GLOBAL 1: MIDI*) nicht markiert ist, wer-
den keine Bankwechsel gesendet/empfangen.

Anmerkung: Die Angaben in der Tabelle gelten nur,
solange die ,,Bank Map“-Einstellung ,,GM* lautet.
Weitere Hinweise zum KORG-,,Mapping* (=RH
S.78).

Verwendung der Spielhilfen

Der X50 ist mit einem [MOD]- und [PITCH]-Rad

sowie mit den Tastern [SW1] [SW2] ausgestattet,

die Sie fur die expressive Wirze Ihrer Musik nut-
zen kdnnen.

Damit kann man die Klangfarbe, Tonhdhe, Laut-
starke, Effektparameter usw. in Echtzeit beeinflus-
sen.

So kann man zwar schon mit der Tastatur
annehmbare Klavierparts spielen, aber richtig
Uberzeugend wird es erst, wenn man auch ein
Dampferpedal verwendet. Beim Spielen von
Gitarren- und Bléserparts verwenden Sie wohl das
[PITCH]- oder [MOD]-Rad, um hier und da etwas
Vibrato usw. hinzuzuftgen.

Anmerkung: Auf den folgenden Seiten wird der
typische Einsatzbereich der einzelnen Spielhilfen
erlautert. Merken Sie sich jedoch schon einmal,
dass man die Spielhilfen auch fur die ,,alternative*
und ,,dynamische Effektmodulation* verwenden
kann, was Uberaus interessant sein kann. Weitere
Hinweise hierzu finden Sie unter ,,\Verwendung
der Alternativmodulation* (=S.51) und auf RH
S.151.



Verwendung der Spielhilfen

Tastatur

Anschlagdynamik

In der Regel beeinflusst man tber die Kraft, mit der
man die Noten anschlégt, die Lautstérke und
Klangfarbe. Meistens nimmt die Lautstarke bei
immer harterem Anschlag zu. Uber den Anschlag
lassen sich zudem die Klangfarbe (Filterfrequenz)
und die Geschwindigkeit der Hullkurven beein-
flussen.

Im Combination- und Multi-Modus kdnnen Sie
bei Bedarf durch Variieren des Anschlags unter-
schiedliche Programs ansteuern. Das nennt man
,»Velocity Switching“.

« \Weitere Hinweise zur Lautstarke- und Hullkur-
venbeeinflussung Uber den Anschlag finden Sie
unter ,,PROG 6: Ed-Amp1/2, Mod* (==S.55,
RH S.22).

= Wie man die Klangfarbe tiber den Anschlag
beeinflusst, wird unter ,,PROG 4: Ed-Filterl/2,
Basic, Mod.1 (=S.54, RH S.16) erklart.

= Wie man die Tonhthe Uber den Anschlag
beeinflusst, wird unter ,,PROG 2: Ed-Pitch,
OSC1/2* (=RH S.10) erklart.

Notennummer

Bestimmte Klangaspekte kénnen je nach der Ton-
héhe der gespielten Noten mehr oder weniger
stark ins Gewicht fallen. Auch das ist einstellbar,
so dass die Grenzfrequenz des Filters bei h6heren
Noten zusehends sinkt, wahrend die Hullkurven
immer schneller reagieren oder die Lautstarke
immer weiter abnimmt.

[PITCH]- und [MOD]-Rad

Mit dem [PITCH]- und [MOD]-Rad kann man die
Pitch Bend-Funktion steuern bzw. die Noten mit
Modulation versehen. Was dann genau geschieht,
richtet sich zwar auch nach den Program-Einstel-
lungen, aber oftmals handelt es sich um folgende
Funktionen.

Anheben der
Tonhthe T

Intensivieren
des Vibratos

Absenken der
Tonhdhe
= Mit Bewegungen des [PITCH]-Rades erzeugt

man einen Pitch Bend-Effekt
PROG 2: Ed-Pitch, OSC1 (=S.52, RH S.10)

e Das [PITCH]-Rad kann zum Variieren der Fil-
terfrequenz verwendet werden
PROG 4: Ed-Filter1/2, Mod.2 (=RH S.16)

= Mit Auslenkungen des [MOD]-Rades erzeugen
Sie einen Vibrato-Effekt

PROG 2: Ed-Pitch, OSC 1/2 LFO (sS.52, RH
S.11)

= Das [MOD]-Rad kann auch fur Wah-Effekte
genutzt werden
PROG 4: Ed-Filterl/2, LFO Mod. (=sRH S.18)

= Mit dem [MOD]-Rad kann die LFO-Geschwin-
digkeit gedndert werden
PROG 3: Ed-LFOs, OSC 1/2 LFO 1/2 (=RH
S.14)

Anmerkung: Wenn Sie dem Taster [SW1] oder
[SW2] die Funktion ,,Pitch Bend Lock* zuordnen,
kann er zum ,,Einfrieren* der aktuellen Position
des [PITCH]-Rads verwendet werden. Letzteres
kénnen Sie dann freigeben (=RH S.172).

SW1,SW2

Den Tastern [SW1] und [SW2] kann man auch
andere Funktionen zuordnen, so z.B. die Transpo-
sition, das Oktavieren der Tastatur, das Ein-/Aus-
schalten der Portamentofunktion und das Einfrie-
ren der [PITCH]-Radposition.

Auch das Verhalten (,, Toggle“/,,Momentary*) ist
einstellbar. Im ,,Toggle*“-Modus kann die zugeord-
nete Funktion durch wiederholtes Driicken
abwechselnd ein- und ausgeschaltet werden. Im
».Momentary*“-Modus ist die zugeordnete Funk-
tion nur aktiv, wenn Sie den Taster gedrtickt hal-
ten.

Im Program-Modus werden die Funktionen der
Taster [SW1] und [SW2] auf der Seite ,,0: Play, Pro-
gram* angezeigt. Im Combination-Modus ist das
auf der Seite ,,0: Play, Combination* und im Multi-
Modus auf der Seite ,,0: Play, Multi“ der Fall
(=S.37).
= Anwahl einer anderen Oktave

PROG 7: Ed-Arp/Ctrls, Controls (==RH S.26)

« Ein-/Ausschalten der Portamentofunktion
PROG 7: Ed-Arp/Ctrls, Controls (==RH S.26)

= \erriegeln der [PITCH]-Radposition
PROG 7: Ed-Arp/Ctrls, Controls (=RH S.26)

= Variieren des ,,A“-Pegels der Tonh6henhall-
kurve
PROG 2: Ed-Pitch (=RH S.10)
Weitere Infos hierzu finden Sie unter ,,Definieren
der Funktion fur die Taster [SW1] und [SW2]“
(=S.113).
Anmerkung: Der Status des [SW1]- und [SW2]-Tas-

ters wird beim Speichern eines Programs, einer
Combination oder eines Multis ebenfalls gesichert.

REALTIME CONTROLS [1], [2], [3], [4],
[SELECT]

Mit dem [SELECT]-Taster ordnen Sie den Echtzeit-
reglern [1]-[4] den ,,A*-, ,,B“- oder ,,C*“-Modus zu.
Damit bestimmen Sie, welche Parameter beein-
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flusst werden (Klangéanderungen, Effekte, MIDI-
Parameter, Arpeggiator-Funktionen usw.).

Mit diesen Reglern kdnnen Sie die Filterfrequenz
und -resonanz, die Verstarker- und Filterhallkur-
ven, die Lautstérke und Stereoposition, die Tonho-
henmodulation (per LFO), die Send-Pegel fur die
Master-Effekte u.a. beeinflussen. Auerdem kann
man mit diesen Reglern das Tempo, die Noten-
dauer, die Anschlagvariationen und die Pattern-
L&nge einstellen. Siehe S.43 und S.91.

1. Drucken Sie den REALTIME CONTROLS
[SELECT]-Taster, um den Reglermodus (,,A*,
,,B“ oder ,,C*) zu wéahlen.

2. Drehen Sie an einem Regler, um den zugeord-
neten Parameter zu beeinflussen.

Die Funktionen der Regler REALTIME CONT-
ROLS [1], [2], [3] und [4] im ,,B“~-Modus werden
auf den Seiten ,,0: Play, Program* (Program-
Modus), ,,0: Play, Combination* (Combination-
Modus) und ,,0: Play, Multi* (Multi-Modus) ange-
zeigt (='S.37).

Verwendung der Pedale

Dampfer-/Sustain-Pedal

Dieser Befehl wird woanders ,,Dampfer®, ,,Sus-
tain“ bzw. ,,Hold* genannt. Er dient zum Halten
der gespielten Noten wie dies auch bei einem
akustischen Klavier moglich ist.

Ful3taster oder stufenloses (‘Half-
Damper’) Pedal?

Als Haltepedal kommt ein einfacher Fuf3taster
(z.B. ein PS-1 von Korg) oder ein stufenloses
.Half-Damper“-Pedal (DS-1H) in Frage.

Der FuRtaster verhélt sich genau wie das Haltepe-
dal bei anderen elektronischen Instrumenten:
Solange sie ihn betatigen, werden alle gespielten
Noten langer gehalten.

Ein stufenloses Dampferpedal erlaubt hingegen
eine weitaus feinere Dosierung, wobei sich die
Haltedauer nach der Pedalposition richtet. Fur
Klavierklange ist so etwas optimal.

Der X50 erkennt den an die DAMPER-Buchse
angeschlossenen Pedaltyp automatisch. Wenn sich
das stufenlose Pedal nicht ganz erwartungsgeman
verhdlt, kdnnen Sie seine Ansprache mit dem
.Half Damper Calibrate*“-Befehl des Global-
Modus’ optimieren (==RH S.77).

Definierbarer (Assignable) Fuldtaster
Ein weiterer optionaler PS-1 Fuf3taster von Korg
kann ftr verschiedene Dinge verwendet werden.
Ein paar Anwendungsmaglichkeiten wéren:

= Modulieren von Klang- oder Effektparametern
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= Portamento an/aus

= Sequenzielle Program-Anwahl (auf-/abwarts).
= Tap Tempo

= Arpeggiator an/aus

= Gleiche Funktion wie eine andere Spielhilfe:
[MOD]-Rad, REALTIME CONTROLS-Regler,
[SW1][swW2]

Mit Ausnahme der Funktionen zum ,,Modulieren
von Klang- oder Effektparametern® mussen alle
Zuordnungen auf der Seite ,,GLOBAL 0: System,
Foot* definiert werden. Sie gelten dann ftr alle
Programs, Combinations und Multis.

Siehe ,,Anwahl der Funktion fur den definierbaren
(ASSIGNABLE) FuRltaster und das Pedal einstel-
len* (e=S.88).

Definierbares Schwellpedal (Expression)
Sie kénnen ein Schwell-/Volumenpedal wie das
EXP-2 oder XVP-10 EXP/VOL-Pedal von Korg
anschlielen, dessen Funktion ebenfalls frei defi-
nierbar ist.

Auch das Schwellpedal kann ftir ganz unter-
schiedliche Dinge verwendet werden, darunter:

= Allgemeine Lautstérke

= Pegel oder Stereoposition der Kanéle bzw.
Expression.

= Beeinflussung zahlreicher Klangparameter als
»AMS*“- oder ,,Dmod*“-Quelle

= Steuern der Effektpegel

= Gleiche Funktion wie eine andere Spielhilfe:
[MOD]-Rad, REALTIME CONTROLS-Regler,
[SW1][sw2]

Alle Zuordnungen mussen auf der Seite ,,GLO-
BAL 0: System, Foot* definiert werden und gelten
fur alle Programs, Combinations und Multis.
Siehe ,,Anwahl der Funktion fur den definierbaren
(ASSIGNABLE) FuBtaster und das Pedal einstel-
len* (#=S.88).

Verwendung der Spielhilfen zum
Senden von MIDI-Befehlen

Bei Bedienen einer Spielhilfe sendet der X50 den
zugeordneten Steuerbefehl (CC). Pitch Bend-
Befehle werden nur gesendet, wenn Sie das
[PITCH]-Rad auslenken.

Im Program-Modus werden alle MIDI-Befehle auf
dem Global-Kanal gesendet.

Weitere Hinweise zu den MIDI-Befehlen, welche
die Spielhilfen des X50 senden sowie zu den AMS-
(,»Alternate Modulation Source*) und DMS-Funk-
tionen (,,Dynamic Modulation Source*) finden Sie
unter ,,Von der X50/microX gesendete MIDI-
Befehle bei Verwendung ihrer Spielhilfen” (==RH
S.166).
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Einfache Editierung von Programs

Die werksseitig vorbereiteten Programs des X50
kdnnen abgewandelt und zu neuen Programs
umfunktioniert werden. Sie kdnnten aber auch
alles selbst programmieren und dafur ein initiali-
siertes Program verwenden.

Der X50 bietet acht Fader-Symbole (,,Performance
Editor“-Seite) fur die schnelle Editierung der
wichtigsten Parameter. AulRerdem kdnnen die
REALTIME CONTROLS-Regler und Taster des
Bedienfeldes flr spontane Abwandlungen ver-
wendet werden. Das ist zwar etwas weniger
genau, geht aber viel schneller.

Performance Editor

Mit den acht Fader-Symbolen des ,,Performance
Editors* konnen allgemeine Klangaspekte geédndert
werden.

Die den Fader-Symbolen zugeordneten Funktio-

nen beeinflussen jeweils mehrere Parameter.

1. Wahlen Sie auf der Seite ,,PROG 0: Play* des
Program-Modus’ das Program, das Sie editie-
ren mochten.

2. Dricken Sie den [PAGE+]-Taster (oder
[PAGE-]), um zur Seite ,,PROG 0: Play, Per-
form. Edit“-Seite zu gehen.

1] l]l]'l"nrtarnentu Pad Jd=18@

......................................... Farfarmaneg Editor e

0 i O O |

Oetagug Streteh 050 Eal L'!l.lﬂ Attack Decuu IFi B=|:I1 MFH Eal

I-En:-grum F.Edit HI|

3. Wahlen Sie mit ClickPoint [«][»][A][ V] den
,,Performance Editor*“-Parameter, den Sie edi-
tieren mochten.

4. Stellen Sie mit dem [VALUE]-Rad usw. den
gewilnschten Wert ein. (=S.20)

Anmerkung: Driicken Sie den [0]-Taster und
anschlieRend [ENTER], um den vorigen Wert
wiederherzustellen.

Octave: Vertritt die FuBBlage (Grundtonhdéhe).

Pitch Stretch: Hier werden die Transposition
und Stimmung des Oszillators beeinflusst. Sie
konnen eine Vielzahl klanglicher Anderungen
erzielen, ohne den Charakter des urspriingli-
chen Sounds zu verlieren.

Dieser Parameter ist besonders praktisch fur
Naturklange wie Gitarre, Bass oder Klavier.
Probieren Sie’s aus.

OSC Balance: Hier stellen Sie das Lautstarke-
verhaltnis zwischen Oszillator 1 und 2 ein.

Anmerkung: Oszillator 2 ist nicht belegt fur Pro-
grams, deren ,,Mode (Oscillator Mode)“-Para-
meter (,,PROG 1: Ed-Basic, Prog Basic*-Seite)
auf ,,Single* gestellt wurde. Bei derartigen Pro-
grams kann nur die Lautstarke von Oszillator 1
geandert werden. Im Falle eines Drums-Pro-
grams ist dieser Parameter Uberhaupt nicht
belegt.

Amp Level: Hiermit kénnen Sie den Verstar-
kerpegel (Amp) &ndern. Damit beeinflusst man
die Lautstarke des gesamten Programs.

Attack Time: Hiermit wird die Einschwingrate
der Filter- und Verstéarkerhillkurve (EG) geén-
dert. Dieser Parameter beeinflusst den Einsatz
ab dem Notenbeginn.

Anmerkung: Um den horbaren Effekt zu maxi-
mieren, werden auch die Hullkurvenparameter
,JAttack Time Start Level”, ,,Attack Level“,
,,Start Level Modulation* und ,,Attack Time
Modulation* des Verstarkers beeinflusst.

Decay Time: Hiermit wird die Abklingrate
(Decay und Slope) der Filter- und Verstarker-
hullkurve (EG) gedndert.

IFX Balance: Dieser Regler &ndert das ,,W/D
(Wet/Dry)“-Verhaltnis des Insert-Effekts.

MFX Balance: Dieser Regler beeinflusst die
Parameter ,,Return 1 und ,,Return 2* der Mas-
ter-Effekte.

Anmerkung: Bei bestimmten Einstellungen der
Program-Parameter scheinen die ,,Perfor-
mance Editor“-Fader-Symbole keinen hérbaren
Einfluss auf den Sound zu haben.

5. Die gednderte Program-Version kann mit dem
Utility-Befehl ,,Write Program* (=S.45) gespei-
chert werden.

A Wenn Sie die Anderungen nicht speichern,
gehen sie verloren, sobald Sie einen anderen
Speicher anwéhlen oder das Instrument aus-
schalten.

REALTIME CONTROLS [1], [2],
[3], [4], [SELECT]

Mit den Reglern REALTIME CONTROLS [1]-[4]
kénnen Sie die Filterfrequenz und -resonanz, die
Verstarker- und Filterhillkurven, die Lautstarke
und Stereoposition, die LFO-Geschwindigkeit, die
Portamento-Geschwindigkeit, die Send-Pegel fur
die Master-Effekte u.a. beeinflussen. Es gibt drei
Modi (,,A“, ,,B“ und ,,C*), in denen die Regler
unterschiedliche Funktionen haben.
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1. Drucken Sie den REALTIME CONTROLS
[SELECT]-Taster, um den Reglermodus (,,A“,
,,B*“ oder ,,C*) zu wéhlen.

Bei jeder Betatigung des Tasters werden
abwechselnd die Modi ,,A*, ,,B“ und ,,C*
gewadhlt. Die zugehdrige Diode leuchtet.

Anmerkung: Wenn die Regler [1]-[4] im REALTIME

CONTROLS A- oder B-Modus CC#70-79-Befehle

erzeugen, kénnen die damit editierten Program-

Einstellungen gespeichert werden (s=S.45).

[SELECT]-Taster

VOLUME REALTIME CONTROLS

EG-RELEASE

Regler [1]-[4]

2. Drehen Sie an einem Regler, um den zugeord-
neten Parameter zu beeinflussen. Siehe die fol-
genden Erlauterungen.

Steuerung im ‘A’-Modus

Im ,,A“-Modus haben die Regler [1]-[4] folgende
Funktionen.

Anmerkung: Wenn sich ein Regler in der Mitte (,,12
Uhr*) befindet, gilt die Einstellung des betreffen-
den Program-Parameters.

Regler [1]: LPF CUTOFF

Hiermit stellen Sie die Frequenz des Tiefpassfilters
ein.

Durch Andern der Filterfrequenz beeinflussen Sie
die Klangfarbe. Der genaue Effekt richtet sich
nach den Einstellungen der Program-Parameter.
Normalerweise wird der Klang jedoch dunkler,
wenn Sie den Regler nach links drehen und heller,
wenn Sie ihn nach rechts drehen.

Pegel

Frequenz

I
|
I
LPF !
1
1
I

Niedrig Hoch

Eckfrequenz
—>

Regler [2]: RESONANCE/HPF

Hier stellen Sie den Resonanzpegel des Tiefpassfil-
ters oder die Eckfrequenz eines Hochpassfilters
ein.
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Der beeinflusste Parameter hangt vom Filtertyp
des gewahlten Programs ab.

Mit der Filterresonanz kann der Klang heller oder
dumpfer gemacht werden.

Durch Andern Grenzfrequenz (Cutoff) des Hoch-
passfilters kann der Bassgehalt des Klangs beein-

flusst werden.
LPF '\ / ! HPF

Pegel

! Eckfrequenz
>

Regler [3]: EG-INTENSITY
Hier stellen Sie die Intensitat der Filterhtllkurve
(,,Filter EG*) ein.

Drehen Sie am Regler, um den Einfluss der Filter-
hullkurve zu erhéhen oder zu verringern. Drehen
Sie den Regler nach links, so werden die Intensitat
verringert und die von der Hillkurve erzeugten
Anderungen der Filterfrequenz weniger wahr-
nehmbar. Drehen Sie den Regler nach rechts, so
wird die Hullkurvenintensitat erhdht. Da die Fil-
terhtllkurve die Eckfrequenz (Cutoff) des Filters
moduliert, kbnnen Sie mit den Reglern [1] und [3]
exakt den gewunschten Klangcharakter einstellen.

/\/:x

Pegel

Zeit

Regler [4]: EG-RELEASE

Hiermit beeinflussen Sie den ,,Release Time*“-
Parameter der Filter- & Amp-Hullkurve (EG).
Damit bestimmen Sie, wie schnell eine Note nach
Loslassen der Taste verstummt.

Dieser Regler beeinflusst den ,,Release Time*-
Parameter der Filter- und Amp-Hullkurve. Wenn
Sie den Regler nach links drehen, wird die Noten-
dauer normalerweise verkirzt. Drehen Sie ihn
nach rechts, so wird sie verlangert.



Speichern Ihrer Anderungen

Note-an  attack Level Note-aus
Break Level
Pegel
Release Level
— Sustain Level
Z [ Zeit
Decay Time Slope Time Release Time

Attack Time

Start Level

Steuerung im ‘B’-Modus

Hier kdnnen Sie Parameter wie Lautstarke, Porta-
mentozeit, Panorama oder Filter- und Verstarker-
hallkurve (EG), Tonhéhenmodulation (Pitch LFO)
und die Send-Pegel fur die Master-Effekte beein-
flussen.

Die Funktionen des ,,B“-Modus’ kdnnen fur jedes
Program, jede Combination und jedes Multi sepa-
rat programmiert werden.

Die Funktionen der Regler REALTIME CONT-
ROLS [1], [2], [3] und [4] im ,,B“-Modus werden
auf den Seiten ,,0: Play, Program* (Program-
Modus), ,,0: Play, Combination* (Combination-
Modus) und ,,0: Play, Multi* (Multi-Modus) ange-
zeigt (=S.37).

Der ,,B“~-Modus erlaubt auRerdem die Zuordnung
von ,,Alternate Modulation*- und ,,Dynamic
Modulation*-Parametern, mit denen man belie-
bige Program- bzw. Effektparameter beeinflussen
kann.

. Sie kdnnen auch einen anderen Zielspeicher

Steuerung im‘C’-Modus

In diesem Modus kdnnen die Arpeggiator-Para-
meter eingestellt werden.

Alles Weitere hierzu finden Sie auf S.91.

Speichern Ihrer Anderungen

Wenn ein Sound zu lhrer Zufriedenheit abgewan-
delt ist, mdchten Sie ihn wahrscheinlich speichern.
Das geht so:

Wenn Sie das soeben editierte Program bereits
einer Combination zugeordnet haben und die
editierte Fassung in einem anderen Program-
Speicher sichern, verwendet die Combination
weiterhin die urspringliche Version.

1. Drucken Sie den [UTILITY]-Taster, um das
zugehdrige Menu aufzurufen.

2. Wahlen Sie mit ClickPoint ,,Write Program*“
und driicken Sie die Mitte.

Es erscheint das ,,Write Program“-Dialogfenster.

Write Program
Aa@a; W@ Portamento Pad

Category:  89: SlowSdnth
To: A@aa: Portamento Pad

Lance]

Diesen Utility-Befehl konnen Sie auRerdem
aufrufen, indem Sie bei gedriicktem [ENTER]-
Taster Zifferntaster [0] betétigen.

Anmerkung: Wenn jetzt die Meldung ,,Memory
Protected* erscheint, ist der Speicherschutz des
Program-Bereichs aktiv. Wechseln Sie dann zur
Seite ,,GLOBAL 0: System, Preference und
demarkieren Sie ,,Memory Protect — Program*
(==S.88).

wahlen und den Program-Namen éndern.

Um die editierte Fassung in einer anderen Bank
und/oder einem anderen Speicher zu sichern,
mussen Sie mit dem ClickPoint den Program-
Namen (rechts neben ,,To*) anwahlen und mit
dem [VALUE]-Rad das gewiinschte Ziel einstellen.

Der Zielspeicher kann auch mit den PROG
BANK-Tastern und [ENTER] gewéhlt werden.

Anmerkung: In den Banken ,,G* und ,,g(d)*
konnen Sie keine Daten speichern.

Um den Namen zu andern, wahlen Sie mit
ClickPoint das Texteingabefeld () und dru-
cken die ClickPoint-Mitte, um das Textdialog-
fenster aufzurufen.

Verwenden Sie die angezeigte Display-Tastatur
zum Schreiben des Namens (=='S.112).

Bestéatigen Sie den Namen, indem Sie [MENU/
OK] driicken.

Das Texteingabefenster verschwindet und im Dis-
play erscheint wieder das ,,Write“-Dialogfenster.

Wenn Sie auRerdem eine Kategorie zuordnen
mochten, missen Sie mit dem ClickPoint
,.Category“ selektieren und die gewtinschte
Kategorie mit dem [VALUE]-Rad wéhlen.

Diese Zuordnung ist praktisch, wenn Sie das
Program hinterher tber den [CATEGORY]-Tas-
ter wahlen mochten.

Auf folgenden Seiten kann man das Kategorie-
system fur die Anwahl verwenden:

,.PROG 0: Play“-Seite

,Program Select” der Seite ,,COMBI 0: Play, Prog*
,.COMBI 1: Ed-Tone Adjust, Prog“-Seite
»MULTI 0: Play, Program*-Seite.

. Drucken Sie im ,,Write Program“-Dialogfenster

den [MENU/OK]-Taster, um das Program zu
speichern.

. Es erscheint eine Riickfrage, die Sie bestatigen

mussen. Um die Anderungen zu speichern, miis-
sen Sie den [MENU/OK]-Taster erneut drticken.

Das Program wird gespeichert.
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Spielen und Editieren von Programs

Detaillierte Editierung

Eigene Programs kann man erstellen, indem man
die Werksklange abwandelt oder einen Program-
Speicher initialisiert (Bank D 127: Int. Program)
und alles selbst programmiert. Solche Programs
koénnen Sie in einer beliebigen Bank (auBer ,,G*
oder ,,g(d)*) speichern.

Bevor Sie sich an die Arbeit machen

Die drei grundlegenden Klangaspekte:

Tonhohe, Klangfarbe und Lautstéarke
Alle Kléange weisen drei Basiseigenschaften auf:
Sie haben eine Tonhohe, eine Klangfarbe und eine
Lautstarke.

Der X50 erlaubt die Beeinflussung dieser Aspekte
mit Parametern der Gruppen ,,Oscillator”, ,,Filter
und ,,Amp (Verstarker)“.

Mit den ,,Oscillator*“-Parametern stellt man die
Tonhohe ein, die ,,Filter*“-Parameter regeln die
Klangfarbe und die ,,Amp*“-Parameter kimmern
sich um die Lautstarke.

,Oscillator,, Filter und,, Amp* des X50
Die Tonhéhenparameter des X50 befinden sich auf
den Seiten ,,PROG 1: Ed-Basic*“ und ,,PROG 2:
Ed-Pitch*. Auf der Seite ,,Ed-Basic* kann man die
Wellenform (d.h. das ,,Multisample*) wahlen und
deren Basistonhohe einstellen. Mit den Parame-
tern der Seite ,,Ed-Pitch* kénnen Sie bestimmen,
inwiefern sich die Tonh6he nach den gedrickten
Tasten richtet. AuBerdem lassen sich hier weitere
tonhdhebezogene Parameter einstellen.

Die Parameter der Filter finden Sie auf den Seiten
,,PROG 5: Ed-Filter2*“ und ,,PROG 4: Ed-Filter1“.
Damit beeinflusst man die Klangfarbe.

Program-Struktur und entsprechende Seiten

von Programs

Die ,,Amp*“-Parameter schlieBlich befinden sich

auf den Seiten ,,PROG 6: Ed-Amp 1/2“. Dort stel-
len Sie die Lautstérke ein und ordnen die Signale

den gewlinschten Ausgangen zu.

Diese drei Gruppen organisieren sozusagen das
Grundgerust eines jeden Klangs.

Hullkurve, LFO, Tastenskalierung, AMS,

Dmod, Spielhilfen
Auler den obigen Basisblocken bietet der X50

zahlreiche Funktionen, mit denen man bestimmen

kann, wie sich die Klange entwickeln sollen und
wie man sie beeinflussen (,,modulieren) kann.

Dafir werden ,,Modulatoren* und Spielhilfen ver-
wendet: EG (Hullkurve), LFO (Niederfrequenzos-

zillator), Tastenskalierung (,,Key Track®), AMS
(Alternativmodulation), Dmod (dynamische

Modulation), [PITCH]- und [MOD]-Rad. Zweck
dieser Bausteine ist die zeitweilige Abwandlung
des Basis-Sounds eines Programs.

Schauen Sie sich das Schema ,,Program-Struktur
und entsprechende Seiten* an. Dort werden Sie
feststellen, dass die Audiosignale immer in der

Richtung Oscillator/Pitch — Filter —» Amp gehen.

Aulerdem wird verdeutlicht, wo und wie die

Hullkurven und LFOs diese Blocke beeinflussen.

Wie Sie sehen, umfasst ein Program jeweils OSC
1/2, Effekte und einen Arpeggiator.

0SsC1/2
Jeder Klang wird mit den Blocken ,,Oscillator/
Pitch®, ,,Filter*, ,,Amp*, ,,EG* und ,,LFO*

geformt. Oftmals reicht ein Oszillator bereits aus.

Bei Verwendung zweier Oszillatoren wird der
Klang hingegen fetter oder komplexer.

Anmerkung: Der ,,Pitch EG* bezieht sich sowohl
auf OSC1 als auch auf OSC2.

Program Basic: 1-1

[ OSCMEOH-l ] [ OSC1LF102 %]

e

Controller Setup:
13
Arpeggiator:
112

Insert Effect:
81
0SC1,2

Oscillatort Basic 1-2.4 41 Amp! Level/Pan:6-1 }

AuDioouTPUT

| MasterEffect,2:
413

MasterEQ: 94

Insert Effect
823

nertefect

Filter! Mod.:4-23
Filter! LFOMod.:4-4
Filter] £G:4-5

Amp1 Mod..6-2

0C1 Pitch Mod.2-1,2

Amp1 EG:6-3

0501
057

Pitch EG: 25

—~aa— Oscillator / Pitch ——m-—ag—— Filter ——p——— Amplifier

L/MONO.R

AUDIOQUTPUT
INDIVIDUAL 1,2

Master Effect
Individual-
Output

o

Effect -

\
A

1-1,9-4 usw. verweisen auf die Display-Seiten und Register des X50.
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Grundlegende Oszillatorparameter

EFFECTS

Das Ausgangssignal von OSC 1/2 kann von einem
Insert-Effekt bearbeitet und zu den Master-Effek-

ten sowie dem Master-EQ Ubertragen werden. Im
»Mixer“ stellen Sie ein, wo und wie diese Signale

bearbeitet werden sollen.

Dem Insert- und den beiden Master-Effekten kann
man jeweils einen der 89 verftigbaren Algorith-
men (,,Typen*) zuordnen. Der ,,Master-EQ* ist
eine 3-Band-Klangregelung.

ARPEGGIATOR

Jedes Program kann einen Arpeggiator ansprechen.
Diesem lasst sich ein Pattern zuordnen, fur welches
man dann bestimmen kann, tGber wie viele Oktaven
es abgespielt und mit welchen Noten (Zonen) und/
oder Anschlagwerten es angesteuert wird.

,»Grundlegende Bedienung* (=S.19).

Vergleichen zweier Versionen (‘Compare’)

Beim Editieren von Kl&dngen kann man mit dem
[COMPARE]-Taster wieder die gespeicherte
(urspringliche) Version aufrufen. Wenn die Diode
dieses Tasters leuchtet, ist die gespeicherte Fas-
sung gewahit.

Dricken Sie den [COMPARE]-Taster noch einmal (er
erlischt), um wieder die editierte Fassung zu héren.
Wenn Sie eine Einstellung andern, wahrend der
COMPARE-Taster leuchtet, erlischt der Taster. Die
vorige editierte Fassung kann dann nicht wieder-
hergestellt werden.

Vorstellung der Editierseiten

Auf der Seite ,,PROG 0: Play* kénnen Sie Pro-
grams wahlen und diese mit dem ,,Performance
Editor* sowie den REALTIME CONTROLS-Reg-
lern abwandeln. Auch die Arpeggiator-Einstellun-
gen lassen sich andern.

Die Ubrigen Seiten bieten ein weitaus detaillierte-
res Parameterangebot.

+ Auswahl und Spielen eines Programs.

+ Allgemeine Anderungen mit dem,,Perfor-
mance Editor“, Arpeggiator-Einstellungen.
Anwahl eines MIDI-Fernbedienungssatzes.

0: Play

Festlegen des Program-Typs:,Single*,
,Double” oder,Drum*“.

1:Ed-Basic + Anwahl der Multisamples.

Anwahl des,Mono*- oder,Poly“-Modus’
Anwahl eines Stimmungssystems (,Skala").

2:Ed-Pitch + ‘Pitch’-Parameter.‘Pitch EG’-Parameter.

Wellenform und Geschwindigkeit der bei-
den LFOs, die pro Oszillator zur Verfiigung
stehen. (Auf den,Pitch“-,,Filter- und
LAmp*“-Seiten kann man einstellen, was die
LFOs beeinflussen sollen.)

3:Ed-LFOs

4:Ed-Filterl | . ‘Filter-Parameter (Klangfarbe). Filter EG'-
5: Ed-Filter2 Parameter.

Einstellungen im Zusammenhang mit der
Stereoposition (Pan) und Lautstarke, darun-
ter die Hullkurve von,Amp 1/2“,

6:Ed-Amp1/2

Arpeggiator-Parameter. (Dieselben wie auf
der Seite,0: Play“. Beide kbnnen durchein-
ander verwendet werden.)

Definition der Spielhilfen.

7.Ed-Arp/Ctrls

-

BUS-Zuordnung und Hinwegpegel der
Oszillatoren zu den Master-Effekten.

+ Routing, Anwahl und Einstellungen des
Insert-Effekts.

8:Ed-InsertFX

Grundlegende Oszillator-
parameter

Definition des Program-Typs
(‘Single’‘Double’‘Drum’)

Fur jedes Program kann eingestellt werden, ob es
einen oder zwei Oszillatoren bzw. ein Drumkit
ansprechen soll. Dafiir dient der Parameter ,,Oscil-
lator Mode* (PROG 1: Ed-Basic, Prog Basic).

PROG 1:Ed—Basic

oscillator Mode: g
Voice AsSign Mode: Poly

PFrog Basic:0scillator Mode

O single Trigger

CHold [FlLegato  Priority: Last
Scale Type: Equal Temperament Key: © Random: @
Easic [l 02¢d JLafce U Zene] Thudition

,»Single*“-Programs enthalten einen Oszillator.
,.Double“-Programs verwenden deren zwei. Mit
einem ,,Oszillator* ist hier ein kompletter Synthe-
sizer gemeint, der per ,,\Velocity Switching® zwei
Multisamples ansprechen kann, zwei Filter bietet
sowie mehrere LFOs und Hullkurven an den Start
bringt.

Aullerdem gibt es einen ,,Drum*“-Modus, in dem
ein Program ein Drumkit (das im Global-Modus
programmiert werden kann) statt eines Multi-
samples anspricht.

Polyphonie

Mit ,,Polyphonie* ist vorrangig gemeint, wie viele
Noten gleichzeitig gespielt werden kénnen. Aller-
dings richtet sich das auch nach dem Program-Typ.

o EdMasterrx | * Anwahl und Einstellen der Master-Effekte. Program-Typ Polyphonie
' ‘Master EQ’-Parameter. Single 62
. . . Double 31
Wie man einen Modus oder Utility-Befehl aufruft 5 o
und die Parameter editiert, finden Sie unter rums

a7




Spielen und Editieren von Programs

Polyphon/monophon

Mit ,,Voice Assign* bestimmen Sie, ob das Pro-
gram polyphon (,,Poly*) oder monophon
(,,Mono*) gespielt wird.

PROG 1:Ed-Basic

Prog Basic:Uoice Azsign Mode
oscillator Mode: Double

Voice ASSign Mode: Qsingle Trigger
CIHo

Hold [FlLegato Priority: Last
Secale Tupe: Equal Temperament Kew: © Random: @
Basic || oxei [l oz Jlu2oene | Laudition

Wahlen Sie ,,Poly*, um Akkorde und Melodien
spielen zu kénnen. Wenn Sie ,,Mono“ wéhlen,
erklingt selbst beim Spielen von Akkorden nur
jeweils eine Note.

Normalerweise wird hier die Einstellung ,,Poly*
gewahlt. ,,Mono* kann aber fur bestimmte Sounds
(z.B. Synthibasse und Soloklénge) interessant sein.
Ein weiterer Vorteil des monophonen Spiels ist die
.Legato“-Steuerung. Wenn ,,Legato* markiert ist,
laufen die Hullkurven bei gebunden gespielten
Noten einfach weiter (und werden also nicht flr
jede Note neu gestartet). Wenn Sie hingegen die
nachste Taste erst nach der Freigabe der vorigen
dricken, wird das ,,ubliche* System verwendet.

Probieren Sie beide Einstellungen aus.

Arbeiten mit Multisamples

Was ist ein ‘Multisample’?

.Samples* sind digitale Aufnahmen eines Instru-
ments bzw. einer Wellenform (die auch durchaus
von einem anderen Synthesizer stammen kann),
mit denen man Melodien spielen kann. Ein ,,Mul-
tisample“ ist eine Sammlung solcher Samples, die
nur einer kleinen Anzahl von Noten zugeordnet
sind, aber als Gruppe den gesamten Tonumfang
abdecken. Somit klingt ein gesampeltes Klavier,
ein Bass, eine Gitarre, ein Streicherklang usw. in
alle Tonlagen tiberzeugend. Solche Multisamples
kann man den Oszillatoren eines ,,Single*“- oder
,.Double“-Programs zuordnen. Dafuir kann man
sich im internen Fundus von 470 Multisamples
bedienen.

Jeder Oszillator kann zwei Multisamples anspre-
chen, die mit unterschiedlichen Anschlagwerten
angesteuert werden. DafUr haben wir uns einen
netten Namen ausgedacht: ,,\Velocity Drumsample
Switching“.

Multisamples und Drumkits

Obwohl Multisamples und Drumkits mehrere
Samples ansprechen, verwenden sie unterschiedli-
che Verfahren.

= Multisamples verteilen mehrere Samples Uber
die Tastatur. Ein Uberaus simples (und rein uto-
pisches) Gitarren-Multisample verwendet z.B.
nur sechs Samples — eines je Saite.
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= Drumkits hingegen sind zum Spielen von
Schlagzeugparts gedacht.

Anwahl von Multisamples

Jedem Oszillator kdnnen zwei Multisamples zuge-
ordnet werden: ,,High* und ,,Low*. Die Umschal-
tung zwischen diesen beiden erfolgt Gber den
Anschlag (d.h. der Kraft, mit der Sie die Tasten
driicken). Das nennen wir ,,\Velocity Multisample
Switching*“.

Anmerkung: Um zu begreifen, wie das System
funktioniert, sollten Sie ,,Oscillator Mode* zuerst
einmal auf ,,Single* stellen.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 1: Ed-Basic, OSC1*“.
2. Wahlen Sie mit ClickPoint [«][»][A][V]
,.High Multisample*.

= Wabhlen Sie mit dem [VALUE]-Rad bzw. den
Zifferntastern und [ENTER] eine der mdégli-
chen Optionen.

05 1:High Multizample

Uelocity S LaH: 881
Octave: =1 [16°]
Transpose: +88

PROG 1:Ed-Basic
[] ultisample

Level: 127

LoW Tuhe: +HaAEE
iR 8y [JRew Leuvel: 127 Oelay: @aBams
Eazic || ozed Jloscz J02ene ] LAudition

= Alternativ hierzu kénnen Sie Multisamples
auch anhand eines Kategoriesystems wahlen.

Wahlen Sie ,,High Multisample* und driicken
Sie den [CATEGORY]-Taster, um das Katego-
riement aufzurufen (=S.38).

M.5mpl/Category: 14:0rum Wave se1:CREfETE]
Bras]|[Bazs][5E 1] [[65 1;465: 0 jembe—Gazs tone
. B52:d66: 0 jembe-0pen
0rga||Choit [Ethni [SE 2 f
amiemiamicnl | o

[a1g 854465 Dance Perc b
ek <16 3: CTick

Waéhlen Sie mit den [PAGE+][PAGE-]-Tastern
die gewunschte Kategorie.

Waéhlen Sie mit dem [VALUE]-Rad ein Multi-
sample.

Bestatigen Sie Ihre Wahl mit dem [MENU/
OK]-Taster.

3. Stellen Sie nun die Basistonhohe des Oszillators ein.
Verwenden Sie hierfiir den ,,Octave‘-Parameter.

4. Wéhlen Sie mit ,,Low Multisample* ein Multi-
sample.

,»High“ und ,,Low* ist jetzt ein Multisample
zugeordnet. Jetzt kénnen wir die Anschlagbe-
reiche definieren.

5. Stellen Sie fur ,,\elocity SW L—H" den
gewunschten Wert ein.

Alle gespielten Noten mit einem Anschlagwert
unter dem eingestellten Schwellenwert steuern
das ,,Low*“-Multisample an. Anschlagwerte ab
und Uber diesem Wert steuern hingegen das
»High“-Multisample an.



Grundlegende Oszillatorparameter

Beispiel: Wenn Sie ,,Velocity SW L—H* auf
,,100* stellen, horen Sie bei leichtem Anschlag
das ,,Low“-Multisample und erst bei relativ
starkem Anschlag das ,,High“-Multisample.

6. Stellen Sie Uber die Parameter ,,Level* die
Balance zwischen dem ,,High*- und ,,Low*-
Multisample ein.

Anmerkung: Wenn Sie diese Funktion nicht nutzen
mdchten, wahlen Sie fur den Parameter ,,Velocity
SW L — H*“ den Wert ,,001“. Dann wird nur das
,»High“-Multisample angesteuert.

‘Reverse’-Kéastchen

Aktivieren Sie ,,Reverse*, wenn das gewahlte
Multisample riickwarts (ohne Schleife) abgespielt
werden soll. Damit kann man ganz unkompliziert
Klangeffekte oder ,,auferirdische* Sounds pro-
grammieren. In der Regel sollte das Kastchen aber
nicht markiert sein.

Verwendung von Oszillator 1 und 2 fur

fettere Klange

Wenn Sie den ,,Oscillator Mode*“-Parameter eines
Programs auf ,,Double* stellen, kbnnen Sie mit
etwas Verstimmung einen fetteren Klang erzielen.

1. Ordnen Sie OSC1 und OSC2 dasselbe Multi-
sample zu und stellen Sie ihre EG-Parameter
usw. gleich ein.

Am schnellsten geht dies mit dem Utility-Befehl
,,Copy Oscillator*. Damit kénnen Sie die Einstel-
lungen eines Oszillators zum anderen kopieren.

2. Stellen Sie die Tonhdhe von OSC1 und OSC2 ein.

Die Tonhdhe der beiden Oszillatoren kann
separat eingestellt werden. Wenn Sie fur beide
Oszillatoren die gleiche Wellenform verwen-
den und leicht unterschiedliche Einstellungen
far ,,Tune*“ wahlen, werden die Oszillatoren
leicht gegeneinander verstimmt, wodurch der
Klang voller wird. In der Regel fallen etwas zu
tief gestimmte Instrumente usw. unangeneh-
mer auf als leicht zu hoch gestimmte. Das kann
man aber kompensieren, indem man den einen
Oszillator eine ldee héher und den anderen
eine Idee tiefer stimmt.

Umschalten zwischen Oszillator 1 und 2
Uber den Anschlag

0 [ T
T T 1

05C1 Velacity Zoke Bottom:@E1  Top: 127
0=C2 Velacity Zone  Bottom:EEE] Top: 127

Fazic Jl 0Fcd I ozce Jlu.zone [ [Auditien

Hier kénnen Sie die Anschlagwerte festlegen, mit
denen Oszillator 1 und 2 gespielt werden.

Im oben gezeigten Beispiel wurden diese Bereiche
wie folgt festgelegt:

= OSC1 wertet alle Anschlagwerte aus.

e OSC2 wird nur bei relativ hartem Anschlag (ab
dem Wert ,,64*) angesteuert.

= Diesist auch eine Art ,,Velocity Multisample
Switching®, kann aber gleichzeitig mit dem
Multisample-basierten System verwendet wer-
den (=,,High Multisample, Low Multi-
sample®). Stellen Sie fur dieses Beispiel ,,OSC1*
(,,Velocity SW L—H*) auf ,,32* und ,,0SC2*
auf ,,96“. Die Einstellungen werden anhand
vertikaler Linien im Display veranschaulicht.

In unserem Beispiel gébe es dann die folgenden
vier Moglichkeiten:
Anschlagwerte 001-031:

Nur das ,,Low*“-Multisample von OSC1 wird
angesteuert.

Anschlagwerte 032-063:
Nur das ,,High*“-Multisample von OSC1 wird
angesteuert.

Anschlagwerte 064—-095:

Das ,,High*“-Multisample von OSC1 und das ,,Low"-
Multisample von OSC2 werden angesteuert.

Anschlagwerte 096-127:

Das ,,High*“-Multisample von OSC1 und das
,,High*“-Multisample von OSC2 werden angesteuert.

Einstellungen von OSC1 & OSC2
kopieren

OSC1 und OSC2 bieten zahlreiche separat einstell-
bare Parameter, was die Programmierung oftmals
unndtig in die Lange zieht.

Genauer gesagt, handelt es sich um folgende Parameter:
« Alle Register der Seite ,,Ed-Pitch*, auer ,,Pitch EG*.
= Alle Register der Seite ,,Ed-Filter*.

= Alle Register der Seite ,,Ed-Amp*.

= Alle Register der Seite ,,Ed-LFOs*.

Mit dem Utility-Befehl ,,Copy Oscillator* kdnnen
Sie die Parameter des einen Oszillators zum ande-
ren kopieren. Bei Bedarf lassen sich sogar die
Oszillatoreinstellungen eines anderen Programs
Ubernehmen.

Diese Funktion ist beispielsweise dann praktisch,
wenn beide Oszillatoren nahezu die gleichen Ein-
stellungen haben sollen oder wenn die Oszillator-

einstellungen eines anderen Programs bereits
ideal sind.

Zuordnen eines Drumkits

Was ist ein ‘Drumkit’?

Um einem Program ein Drumkit zuordnen zu
konnen, mussen Sie ,,Oscillator Mode* auf
,.Drums* stellen. Es stehen 40 programmierbare
und 9 GM-kompatible Drumkits zur Wahl.
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Ein ,,Drum*“-Program verwendet ein Drumkit als
,Oszillator*. Drumkits sind Gruppen von Schlag-
zeug-Samples, die separaten Tasten zugeordnet
sind. Insgesamt stehen 518 Schlagzeug-Samples
zur Verfugung (== ,,Multisamples und Drumkits*,
S.48).

Ihre eigenen Drumkits kdnnen Sie im Global-
Modus programmieren. Dabei kann man jeder
Note zwei Samples zuordnen (,,High* und
,.Low*) und Uber die Dosierung des Anschlags
zwischen diesen beiden hin und her wechseln.
Auch der Effektanteil und die Ausgangzuordnung
koénnen separat eingestellt werden (==, Editieren
der Drumkits*, S.108).

Anwahl eines Drumkits

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 1: Ed-Basic,
Prog Basic*.

2. Stellen Sie ,,Oscillator Mode* auf ,,Drums‘.

H 'og Basic:0scillator Made
Oscillator Made:

Voice ASSign Mode: Poly  Lisingle Trigger

[FlHo1d OLeqato  Priority: Last
Scale Type: Equal Temperament Kewy: © Random: @
Easic [l ozcl T2 d0Zone | [Audition

3. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 1: Ed-Basic,
OSsC1“.

4. Wabhlen Sie mit ClickPoint [<«][»>][A][ V]
,,Drum Kit*.

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Rad bzw. den
Zifferntastern und [ENTER] ein Drumdkit.

iTranspose: +88

FICE] S iTune: +aaaa
ECENE R iDelay:  BABEMS
Fazic Jl ozl [ 335 dU2oene ] TAudition

5. Stellen Sie nun die Basistonhdhe des Oszillators
ein. FUr Drumkits muss ,,Octave* prinzipiell
auf ,,+0 [8“ gestellt werden.

Verwendung der LFOs und
Hullkurven (EGs)

Verwendung von LFOs
Pro Oszillator stehen zwei LFOs zur Verfigung:
LFO1 und LFO2.

Die LFOs kdnnen zahlreiche Program-Parameter
beeinflussen:

= Tonhohe (Vibrato): PROG 2: Ed-Pitch, OSC1
LFO ,,Intensity* und die gleichen Parameter
fur OSC2 LFO
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= Filter (Wah-Effekt): PROG 4: Ed-Filterl, LFO
Mod. ,,Intensity to A* & ,,to B* und die glei-
chen Parameter fur ,,PROG 5: Ed-Filter2*

= Lautstarke (Tremolo): PROG 6: Ed-Amp 1/2,
Mod, LFO1 Mod. ,,Intensity* und die gleichen
Parameter fur “LFO2 Mod*

Die LFOs lassen sich ferner als alternative und
dynamische Modulationsquellen definieren und
kénnen dann noch ganz andere Parameter beein-
flussen. Wenn Sie einen LFO z.B. ,,Pan AMS*
zuordnen (PROG 6: Ed-Amp 1/2, Level/Pan),
erzeugt er einen Auto Pan-Effekt.

Grundlegende LFO-Einstellungen

Anmerkung: Bei bestimmten Program-Einstellun-
gen fallen die nachstehend erwahnten Anderun-
gen eventuell kaum auf. Das kann man aber behe-
ben, indem man den entsprechenden ,,Intensity*-
Wert (siehe oben) etwas erhoht.

Beispiel: Wenn Sie mit OSC1 LFOL1 Filterl modu-
lieren mochten, missen Sie den Wert von ,,PROG
4: Ed-Filterl, LFO Mod. LFO1 - Intensity to A“
oder ,,Intensity to B* erhdhen.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 3: Ed-LFOs,
OSC1 LFO“.

Ll aLefarm: Frequency: 69
Ofs: +88 Key Sync.  Fade:gd  Dlg:88
Freq Mod AMS1:EhobM2$19  Int: +26
_______ AME2: 0f f Ift: +a0

HIDIFTempo Sync. 5dhc. Base NoterF Times:d1
HJS1LFIJ1_I|.1 LFoE | T2 LFod JTE LFoz ]

2. Wahlen Sie den ,,Waveform“-Parameter.

3. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Rad die
gewunschte LFO-Wellenform.

Die Wellenform wird als Grafik im Display
angezeigt.

Es gibt mehrere Wellenformen, die sich fur
unterschiedliche Anwendungen eignen:

» Iriangle* und ,,Sine* sind die unbestrittenen
LFO-Wellenformklassiker fiir Vibrato-, Tre-
molo-, Pan- und Wah-Effekte.

»Square* eignet sich fur Filter- und Amp-
Effekte bzw. zum Erzeugen einer Sirene (Ton-
héhenmodulation).

,»Guitar* ist fur Gitarrenvibrato gedacht: Hier
wird die Tonhdhe nach oben gebeugt.

»Saw* und ,,Exponential Saw Down* eignen
sich fur rhythmische Filter- und Lautstéarke-
Effekte.

»-Random 1 (S/H)“ vertritt den ,,Sample &
Hold*-Effekt, mit dem man besonders gut die
Filterresonanz beeinflussen kann.

4. Entscheiden Sie sich nach Studieren des Ange-

bots fur ,, Triangle*.

5. Stellen Sie mit dem ,,Frequency‘-Parameter die

LFO-Geschwindigkeit ein.



Verwendung der Alternativmodulation

6. Bestimmen Sie mit ,,Fade“ und ,,DIly* (Merzoge-
rung), wie sich der betreffende LFO zu Beginn
einer Note verhalten soll.

Weitere Informationen zu den LFOs finden Sie
unter ,,PROG 3: Ed-LFOs* (=RH S.14).

Diese Parameter bestimmen das Verhalten/die
Funktionsweise des LFOs. Nun miissen Sie den
LFO aber noch einem Parameter zuordnen. Das
muss auf der Seite ,,Filter®, ,,Pitch, und/oder
»>Amp* erledigt werden. LFOs lassen sich auch als
AMS-Modulationsquellen nutzen.

Frequenzmodulation

Die LFO-Geschwindigkeit kann bei Bedarf per

,, AMS* in Echtzeit beeinflusst werden. Sie konnen
die Geschwindigkeit des LFOs also durch Betéti-
gen einer Spielhilfe, tber eine Hullkurve oder
Uber die Tonhohe (,,Keyboard Track*) andern
(=RH S.14).

MIDI/Tempo Sync.

Wenn ,,MIDI/Tempo Sync* markiert ist, wird die
.Frequency“-Einstellung ignoriert, weil der LFO
dann zum Systemtempo synchron lauft. Letzteres
kann man mit dem TEMPO-Regler oder via MIDI
einstellen.

So lassen sich Vibrato, WahWah, Tremolo oder
Auto Pan erzielen, die jederzeit der Geschwindig-
keit des Arpeggiators oder eines externen MIDI-
Songs entsprechen.

EGs (Hullkurven)

Eine HUllkurve erzeugt ein Modulationssignal,
das der Reihe nach verschiedene Pegelwerte
anfahrt. Die Geschwindigkeit dieser ,,Wande-
rung“ und die jeweiligen Pegelwerte sind selbst-
verstandlich programmierbar.

Das Instrument bietet drei EGs: ,,Pitch* (Tonhéhe),
»Filter* und ,,Amp* (Lautstarke). Diese erzeugen
relative Wertédnderungen der relevanten Parame-
ter. AuBerdem lassen sich die Hullkurven zum
Beeinflussen anderer Parameter per AMS nutzen.

Note-an  Attack Level Note-aus
reak Level v
Pegel
i Release Level
{— Sustain Level
L [ Zeit
Decay Time Slope Time Release Time

Attack Time

Start Level

Verwendung der Alternativ-
modulation

AMS (,,Alternate Modulation Source*) vertritt
alle definierbaren Modulationsquellen des X50,
darunter:

= Die Spielhilfen wie das [PITCH]- und [MOD]-
Rad sowie die REALTIME CONTROLS-Regler

= Empfangene MIDI-Steuerbefehle (CC)

= Modulatoren wie ,,Filter“-, , Pitch*“- und
LAmp“-Hillkurve (EG) und die LFOs

Mit ,,Intensity* bestimmen Sie den Umfang (d.h.
die Intensitat oder Geschwindigkeit) der ,,Alter-
nate Modulation*-Steuerung (AMS).

Die am haufigsten verlangten Modulations-Rou-
tings (z.B. Tonhéhenédnderung mit dem [PITCH]-
Rad) werden separat angeboten (und gelten daher
nicht als ,,AMS*).

Bedenken Sie, dass nicht alle Parameter von jeder
beliebigen AMS-Quelle beeinflusst werden kén-
nen.

Alles Weitere zur AMS finden Sie unter ,,Alterna-
tive Modulationsquellen (AMS)“ (=RH S.151).

Anregungen fur den AMS-Einsatz

Bei der Einstellung der Alternativmodulation soll-
ten Sie sich immer Uberlegen, welcher Effekt
erzeugt werden soll, welcher Modulationstyp zur
Realisierung dieses Effekts gewé&hlt und welcher
Oszillator-, Filter- oder Verstarkerparameter ange-
steuert werden muss.

Waéhlen Sie danach eine Quelle (,,AMS*) und
bestimmen Sie, wie stark sie den Parameter beein-
flussen darf (,,Intensity*). Wenn Sie nach diesem
Verfahren vorgehen, erzielen Sie jederzeit den
gewunschten Effekt.

Beispiel: Um einen Gitarrenklang per [MOD]-Rad
mit Rickkopplung zu versehen, kénnten Sie das
[MOD]-Rad z.B. der Filterfrequenz und Resonanz
zuordnen.

Beeinflussen der Tonhdhe

Hier legen Sie tonhthenbezogene Einstellungen
fur das Multisample fest, das Sie dem Oszillator
zugeordnet haben. Die Tonhéhenhillkurve (Pitch
EG) und der Tonhéhen-LFO erlauben eine Ande-
rung mit zeitlichem Verlauf.

Anmerkung: Die Basistonhdhe des Oszillators
muss mit dem ,,Octave*“-Parameter der Seite
,.PROG 1: Ed-Basic, OSC1*“ oder ,,O0SC2* einge-
stellt werden.
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Noten-/tastenbezogene Tonho-
henanderungen (Pitch Slope)

Bei Tasteninstrumenten (Klavier, Orgel usw.)
steigt die Tonhohe, wenn man einen Lauf von
links (unten) nach rechts (oben) spielt.

Mit ,,Pitch Slope* kénnen Sie u.a. festlegen, wie
grof? die Intervalle zwischen zwei benachbarten
Tasten sein sollen. Ein positiver (+) Wert bedeutet,
dass die Tonh6he ganz rechts auf der Tastatur am
héchsten ist. Ein negativer (=) Wert bedeutet hin-
gegen, dass die Tonhdhe ganz links auf der Tasta-
tur am hdchsten ist.

In der Regel werden Sie sich wohl fur ,,+1.0* ent-
scheiden.

Modulieren der Tonhdhe

PROG 2:Ed—Fitch
Pitch Fitch STope: ERIGEPEend + +82 | AMS: MIDI Af1erT
RibBonC# 165 482 PEend—:-82 | Intensity: 4868 00

05 1:Fitch Slope

Pitch EG Intensity: +86.64 AMS: Delocity
Intensity: +86.06
Portamento I_|Enable |IFingered Time: Aan

gse1  [ToE11fe]l o5tz Jlosetfell EG T

Pitch Bend

Die Parameter ,,PBend+*“ und ,,PBend-* legen das
Intervall der Tonh6henbeugung fest, die auftritt,
wenn Sie das [PITCH]-Rad auslenken bzw. Pitch
Bend-Befehle senden. Bei ,,+12* kann die Tonhthe
um maximal eine Oktave nach oben gebeugt wer-
den. Wahlen Sie ,,-12“, so kann die Tonhéhe um
maximal eine Oktave nach unten gebeugt werden.

»-Ribbon (#16)“ verweist auf das maximale Tonho-
henintervall, das mit dem Steuerbefehl CC16
erzielt werden kann. Dieser Befehl wird beispiels-
weise vom Ribbon Controller einer TRITON
Extreme usw. via MIDI gesendet.

Portamento

Diese Funktion bewirkt, dass beim Anschlagen
einer Taste, ohne die zuvor angeschlagene loszu-
lassen, ein allmahlicher Ubergang zwischen den
beiden Tonhdhen erzeugt wird.

Mit dem ,, Time*“-Parameter bestimmen Sie die
Ubergangsgeschwindigkeit. Je groRer der Parame-
terwert, desto langer dauert der Ubergang. Wéh-
len Sie hier ,,000%, so erfolgt der Ubergang sofort.

Das Portamento kann man auch mit dem [SW1]-
oder [SW2]-Taster ausschalten, wenn man ihm die
,,Porta.SW CC#65“-Funktion zuordnet.
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Vibrato
Vibrato erzeugt man am effektivsten mit einem
LFO.

Mit ,,LFO 1/2 Intensity* bestimmen Sie, wie stark
der gewdhlte LFO die Tonhdhe beeinflusst. Der
Wert ,,+12.00* bedeutet, dass die Tonhohe um *1
Oktave angehoben und abgesenkt werden kann.

,,Mod. Whl. Int.*“ bestimmt die Intensitat des LFO-
Vibratos bei Auslenken des [MOD]-Rades bzw. bei
Empfang eines CC01-Befehls.

,»AMS Intensity** bestimmt die Intensitat des LFO-
Vibratos bei Betéatigen einer AMS (,,Alternate
Modulation*“-Quelle). Beispiel: Sagen wir, Sie stel-
len ,,LFO1 AMS* auf ,,KnobM1 [+] (Knob Mod1:
CC#17)* und erhdhen den ,,AMS Intensity*-Wert.
Wenn Sie ,,Knob B Assign ,,Knob 1-B** auf ,,Knob
Mod.1 (CC#17)" stellen, werden die Noten mit
Vibrato versehen, sobald Sie an Regler [1] drehen
bzw. wenn der X50 einen CC17-Befehl empféngt.

i0G 2 Ed—-Fitch

05C1 LFO:LFO1 Intensity

™
-
I
=
-
o
=
=
Ty
X
X
=
a
=
=]
w
=
=
2

Ars: MIDN AfterT
Intensity: +08.88
AMS: MIDI AfterT
Ihtensity: +08.84

LFo1 intensity: PEEEEN
Mod. LK1 IRt +aE.a8
LFD2 Intensity: +00.88
Mod Lk Int.: +88.88

0z oz 1ol 05z osz1foll EG

Pitch EG

Wenn Sie fur ,,Intensity* den Wert ,,+12.00* wéh-
len, kann die Hullkurve (EG) der ,,Pitch EG*-Seite
die Tonhéhe um maximal +1 Oktave andern.

Um die leichten Tonhéhenschwankungen zu
simulieren, die beim Anschlagen einer Saite bzw.
beim Anblasen von Blasinstrumenten auftreten,
wahlen Sie in der Einschwingphase (Attack) der
Hullkurve einen kleinen Wert.

ORI 1F -
L SfEE A +99 T

T A:+99 O:+99 R:499

Level Hod.

AMS1: 0ff l:+88 58 A6 : Time AMSS5W 1 #58
AMS2: 0ff l:+A8 56 A6 : Mod. 499 A:+ D0t

03t Jlosi1foll_0zce osz1fo]l EG [

Verwendung der Filter

Mit einem Filter kdnnen Sie bestimmte Frequenz-
bereiche eines Klangs anheben oder abschwéchen.
Die Klangfarbe héangt in hohem Maf3e von den
Filtereinstellungen ab.

Der X50 ist mit ,,Filterl* (fur OSC1) und ,,Filter2*
(OSC2) ausgestattet. Die Charakteristik dieser bei-
den Filter kann separat eingestellt werden (,,Low
Pass Resonance* oder ,,Low Pass & High Pass*).
,»Filter2* ist nur verftigbar, wenn Sie ,,Mode
(Oscillator Mode)“ auf ,,Double* stellen.



Verwendung der Filter

Pegel

Oberténe im ver-
wendeten Multi-
sample

Frequenz (Tonhdhe)

v
v
Filtercharakteristiken
Pegel Diese Obertone werden

abgeschwécht

nach der Bearbei-
tung

| Obertonstruktur
1

Frequenz (Tonhdhe)

Filtertypen

Mit der Wahl des Filtertyps geben Sie den Fre-
quenzbereich vor, der bearbeitet wird.

Tiefpassfilter (LPF)

Hierbei handelt es sich um den gebrauchlichsten
Filtertyp. Die tiefen Frequenzen werden durchge-
lassen, wahrend hohe Frequenzen gedampft wer-
den. Wenn die hohen Oberténe gedampft werden,
wird der Klang dumpfer und runder.

Die Werte ,,24dB/Okt.” und ,,12dB/Okt.* verwei-
sen auf die Flankensteilheit. ,,24dB/Okt.“ bedeu-
tet, dass der Pegel pro Oktave (d.h. bei Verdopp-
lung der Frequenz) um 24dB abgesenkt wird. Bei
einem Filter mit 12dB/Okt. wird der Pegel im glei-
chen Bereich um 12dB abgesenkt. Ein Filter mit
24dB/Okt. arbeitet dank der starkeren Pegelab-
senkung drastischer.

Low Pass
Pegel

12dB/oct
24dB/oct

Frequenz

Hochpassfilter (HPF)

Bei diesem Filtertyp werden hohe Frequenzen
durchgelassen und tiefe Frequenzen gedampft.
Mit diesem Filter kann man den Klang ,,ausdiin-
nen“. Wenn Sie die Grenzfrequenz (,,Frequency*)
jedoch zu stark anheben, kann es vorkommen,
dass die Lautstérke drastisch sinkt.

Pegel High Pass

12dB/oct

Frequenz

Resonance

Wenn Sie fur den Parameter ,,Resonance* einen
hohen Wert wahlen, werden die Oberténe im
Bereich der Grenzfrequenz verstérkt (siehe nach-
folgende Abbildung). Dadurch wird der Klang
,»Synthetischer®.

Bei Verwendung der Resonanz

Low Pass
Level

j

' t
Kleiner Resonance- o Hoher Resonance-
Wert - - Wert

Stellen Sie diesen Parameter auf,,0“, wenn keine
Frequenz hervorgehoben werden soll.

Relativ dezente Werte beeinflussen die Klangfarbe
des Filters und erzeugen einen ,,synthetischeren*
Charakter. Bei Anwahl eines hohen ,,Resonance*‘-
Werts tritt ein Pfeifton auf, den man ,,Selbstoszilla-
tion“ nennt.

Die Resonanzintensitat kann sich nach der Ton-
hohe der gespielten Noten richten. Siehe ,,4-2a:
Keyboard Track® (=RH S.17).

Anwabhl eines Filters zur Klangbeein-
flussung

Sehen wir uns einmal an, wie man den Filtertyp
waéhlt und die Eckfrequenz (,,Frequency‘‘) sowie
die Filterresonanz (,,Resonance*) einstellt.

1. Wahlen Sie mit ,, Type* den Filtertyp.

Low Pass Resonance: 24dB/Okt.-LPF mit
Resonanz.

Low Pass & High Pass: Serielle Verbindung
eines 12dB/Okt.-LPF mit einem 12dB/Okt.-
HPF.

2. Wenn Sie ,,Low Pass Resonance* wahlen, kon-
nen nur die ,,Filter A“-Parameter eingestellt
werden.

»Frequency* vertritt die Filterfrequenz, d.h. ab
wo ,,etwas geschieht“. Die Obertone oberhalb
dieser Frequenz werden abgeschwécht. Der
Klang wird daher dumpfer (runder).

.Resonance* vertritt den Resonanzpegel. Hier-
mit wird der Frequenzbereich um den ,,Fre-
guency*“-Wert hervorgehoben, was in der Regel
zu einem ,,synthetischen* Charakter fuhrt.
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PROG d:Ed-Filter Basic:Filteri Tupe
Filter1 Tupe: KON Hie

LS. | NS | ot
[} Frequency: 29 i Reso.AnS: S0 o2 #51

Resonance: 55 i Intensity: +85

£ fengibie g,

3 > fad
pazic [[Fedd | Med.e feHed] EG ]

Wenn Sie ,,Low Pass & High Pass* wéhlen,
kdnnen Sie mit den ,,Filter A“-Parametern das
Tiefpassfilter und mit den ,,Filter B“-Parame-
tern das Hochpassfilter einstellen.

Die Obertdne oberhalb des ,,Filter A Fre-
quency*“-Wertes werden abgeschwacht. Der
Klang wird daher dumpfer (runder).

AuBerdem werden die Obertdne unter dem
.Filter B Frequency*“-Wert abgeschwécht, so
dass das Signal weniger Bassfrequenzen ent-
halt.

PROG d:Ed-Filter

Filter1 Type: [Migart
Trim: T2

1] Frequency: 29

e SR T

B Frequehcy: 88

pazic [[HMedd I Med.z fetedll EG ]

Modulieren der Filter

Mit dem ,,Filter EG*, den LFOs, dem ,,Keyboard
Tracking* und dahingehend definierten Spielhil-
fen kann der ,,Frequency*-Wert beeinflusst wer-
den. Damit lasst sich ein Sound Uberaus ,,interes-
sant“ gestalten.

Keyboard Track

Die meisten akustischen Instrumente klingen in
héheren Lagen immer brillanter. Das kann man
erzielen, indem mit dem ,,Keyboard Track*“-Para-
meter (Notenskalierung) den ,,Frequency‘‘-Wert
eines Tiefpassfilters bei zunehmender Tonhéhe
immer weiter ansteigen lasst. In der Regel beno-
tigt man zumindest eine ldee ,,Keyboard Track®,
um eine nattrliche Filteransprache zu erzielen.

= Wenn Sie fur ,,Ramp Low* einen positiven (+)
Wert wéhlen, wird die Filterfrequenz um so
hoher (d.h. der Klang um so heller), je tiefer die
auf der Tastatur gespielten Noten liegen. Wah-
len Sie hingegen einen negativen (-) Wert, so
wird die Filterfrequenz um so weiter abge-
senkt, je tiefer die angeschlagenen Noten sind,
d.h. der Klang wird im Bass dumpfer.

= Wenn Sie ,,Ramp High* einen positiven (+)
Wert zuordnen, wird die Filterfrequenz um so
héher (d.h. der Klang um so ,,leichter*), je
héher die auf der Tastatur gespielten Noten lie-
gen. Wahlen Sie hingegen einen negativen (-)
Wert, so wird die Filterfrequenz um so weiter
abgesenkt, je héher die angeschlagenen Noten
sind, d.h. der Klang wird ,,schwerer*.

e Mit,,Int. to A“ und ,,Int. to B*“ bestimmen Sie,
wie stark diese Notenskalierung Filter ,,A“ und
B beeinflusst.
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Weitere Infos hierzu finden Sie unter ,,4-2a: Key-
board Track* (=RH S.17).

Filter EG

Der ,,Filter EG* ist eine Hullkurve, mit der man
nicht nur das Filter, sondern auch andere Parame-
ter beeinflussen kann. Die Hullkurve wird auf der
Seite ,,Filter* programmiert. Welchen Einfluss sie
genau auf das Filter haben soll, mtssen Sie auf der
,.Filter Mod*“-Seite einstellen.

Mit ,,Int. to A“ und ,,Int. to B* legen Sie fest, wie
stark die Hullkurve die Frequenz von Filter ,,A*
und ,,B“ beeinflussen soll — und zwar vor allen
anderen Modulatoren.

,, Vel to A“ und ,,Vel to B bestimmen, wie stark
man die Hullkurve tber den Anschlag beeinflus-
sen kann.

Mit ,,AMS* ordnen Sie der Filterhillkurve (von
»A“und ,,B¥) eine AMS-Modulationsquelle zu. Die
AMS-Quelle gilt zwar fur beide Filter, jedoch kann
man die Intensitat fir beide separat einstellen.

PROG d:Ed-Filter1
Keyboard Track

key  Low: R High: Cd
High: +8@

Int. to A: +58 B:+58
Ramp Lou:-56
Filter E6 Int. to A: +88 1o B:+88 | AMS: 0Ff
el 1o A: 457 to B 488 ikt to A: 496 E: 4808
Eazic N HModd THed.z Nfetiedl Eq ]

il 1 -

L S{EE] A: 458 E:+99 5458 R:te@
T A:462 D438 S:494 R +57
Level Hod. Time Mod.
AMS:0ff AMS1:Velocity
l:+88 5:@ A8 B8 AMSZ:0ff

Eazic | Medd | Mod.z fetiedll, EG [

482 A= D= 5= R
:+88 A8 D:8 58 R:a

LFO-Modulation

Die Filter kbnnen von LFO1 und LFO2 moduliert
werden. Eine Anwendungsmaoglichkeit der LFO-
Modulation des Filters ist die Erzeugung von
,,Auto-Wah*“-Effekten.

Auf der ,,Ed-Filterl, LFO Mod*“-Seite (oder
,,Ed-Filter2*) kénnen folgende Parameter (flr
jeden LFO separat) eingestellt werden:

Mit ,,Intensity to A“ und ,,Intensity to B“ bestim-
men Sie, wie intensiv ein LFO die Klangfarbe
beeinflussen kann.

Mit ,,JS-Y Int. to A*“ und ,,JS-Y Int. to B“ regeln Sie
den Einfluss, den Sie mit CC2-Befehlen auf die
Modulationsintensitat des LFOs austiben kénnen.

Mit ,,AMS* ordnen Sie dem LFO (fur die Filter-
modulation von ,,A*“ und ,,B“) eine AMS-Modula-
tionsquelle zu. Die AMS-Quelle gilt zwar fur beide
Filter, jedoch kann man die Intensitat fiir beide
separat einstellen.

Beispiel: Wenn Sie ,,Knob B Assign ,,Knob 1-B“
auf ,,Knob Mod. 1 (CC#17)“ stellen und fur
-AMS* die Einstellung ,,Knob M1#17* wahlen,
kdnnen Sie mit REALTIME CONTROLS-Regler [1]
im ,,B“~-Modus den Auto Wah-Effekt steuern.



Verwendung der ‘Amp’-Sektion
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AMS-Modulation

AuBer mit der Hullkurve, den LFOs und der
»Keyboard Track“-Funktion kann man die Filter
noch mit zwei AMS-Quellen beeinflussen. So kén-
nen Sie z.B. das [PITCH]-Rad zum Andern der
Klangfarbe verwenden.

ch Ee Intensity: +84

FIMSE: MIDI AfterT  Ihtensity: +88

AMS1: Pitch Bend Intensity: +8@

AMS2: MIDL AfterT  Intensity: 404
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Filter-B

Verwendung der ‘Amp’-Sektion

Die ,,Amp“-Sektion enthélt Parameter zum Ein-
stellen der Lautstarke und der Stereoposition. Die
Lautstérke lasst sich mit dem ,,Amp EG*, LFO 1/
2, der ,,Keyboard Track*-Funktion, Anschlagwer-
ten und AMS-Quellen beeinflussen.

Jeder Oszillator verfugt Uber eine separate
»2Amp*“-Sektion: ,,Ampl“ fur OSC1 und ,,Amp2*“
fur OSC2.

Die meisten Signale weisen einen typischen Laut-
starkeverlauf auf.

Die Lautstarkehtllkurve eines Klaviers beispiels-
weise beginnt mit einem hohen Pegel, der nach
und nach abnimmt.

Bei einer Orgel hingegen bleibt der Pegel bis zur
Tastenfreigabe konstant.

Die Lautstarke von Streich- oder Blasinstrumenten
kann im Klangverlauf variiert werden (z.B. durch
unterschiedlichen Bogen- oder Blasdruck).

Lautstarke Klavier Lautstarke Orgel

Die Lautstarke
bleibt bis zur Tasten-
freigabe konstant

Die Lautstarke nimmt
allméhlich ab

Zeit Zeit

Einstellen des‘Amp’-Pegels

Die Lautstarke kann mit dem ,,Amp Level“-Para-
meter eingestellt werden.

Man kann sie aber noch ausgiebig modulieren:

Amp1 Le-ue1 E

Pan  Fan (954 AMS: 06F
CHure (T itk IRtensity: 420

ampz T Med JIEq T

hmp1 Ml Hed. JI_Ec [

Modulieren des Verstarkers

Hegbnard Traclc

Key L-:-w: Hugh td
Famp Low: +18 High:-1@
Amp Mod. Uelocity Int: 468 AMS:RRobM2#19 Int-24
LFO1 Mod. Intensity:  +88 (AMS:SW 2 #$51 Int: +99
LFO2 Mod. Intensity:  +88 §AMS:0ff Int: +88
Al I Mod. T EG ] Arpz T Hed T EG T

Keyboard Track

Hiermit bestimmen Sie, dass sich die Lautstarke
z.T. nach der Tonhohe der gespielten Noten rich-
ten soll.

Weitere Infos hierzu finden Sie unter ,,Keyboard
Track* (sS.54).

Anschlagdynamik (Amp-Modulation)
Der Parameter ,,Velocity Intensity* bestimmt bei
den meisten Programs, wie weit die Lautstarke bei
schwach angeschlagenen Tasten abgesenkt und
bei starkem Anschlag angehoben wird.
Normalerweise werden fur ,,Amp Modulation*
positive (+) Werte eingestellt. Je groRer der Wert,
desto groRer ist der Lautstérkeunterschied zwi-
schen schwach und stark angeschlagenen Tasten.

LFO1/2 Mod.

Hier bestimmen Sie, wie die LFOs zyklische Laut-
starkednderungen erzeugen (Tremolo).

Dabei wird die Lautstarke von dem LFO beein-
flusst, dessen ,,LFO1 Mod Intensity, LFO2 Mod
Intensity“-Wert ungleich ,,0* ist

Mit ,,Intensity (AMS Intensity)* bestimmen Sie,
wie weit der Tremolo-Effekt des LFOs bei Verwen-
dung eines ,,AMS (LFO1 AMS, LFO2 AMS)*
intensiviert wird.

Beispiel: Wenn Sie ,,AMS* (LFO1 oder LFO2) auf
,JS-Y #02 stellen, entsteht ein Tremolo-Effekt,
wenn Sie einen CC02-Befehl zum Instrument
Ubertragen.

‘Amp EG’ (Verstarkerhullkurve)

Mit den ,,Amp EG*“-Parametern kdnnen Sie ein-
stellen, wie sich die Lautstarke der Noten nach
T A:+58 0492 5497 R:455

und nach andert.
Level Hod. i Time Mod. .
AME: 5L 1 #58  §AMS 1 Uelocity l+18 A:- O:- 58 R
D:8 58 R

l:-25 S8 A:+ B+ i AMS2:0FF l:+88 A:@ D:@ 5:8 F:A
A1 I Hod JlEq [ Amp [ HMod. JT EG T

PROG B Ed—Rrb
L SfTE A +99 B 498 S:edid
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Alle Signale haben namlich eine typischen ,,Laut-
starkeverlauf, der den Klang erkennbar macht.
Umgekehrt kann man die Erkennung eines Sig-
nals erschweren, indem man einem Orgelklang
z.B. die Hullkurve einer Streicherflache verpasst.

Klavier

IS
.
s

Orgel

Streicher

/,/ T \
; .

Einstellen der Stereoposition (Pan)

PROG 6:Ed—| !

Amp1  Level: 127

PFan Pan: AMS: O
Ui ALY Sty

Intenszity: +08

Ampe Jl_ Med. JI_EG_J

ampd [T Fed I EG ]

Mit dem ,,Pan*“-Parameter kann die Stereoposition
des Klangs ganz am Ende der Bearbeitungskette
eingestellt werden.

Oftmals werden Sie sich wohl fir ,,C064“ ent-
scheiden, weil sich das Signal dann in der Mitte
des Stereobildes befindet.

Um einen Stereo-Effekt zu erzielen, nachdem Sie
,,Oscillator Mode* auf ,,Double* gestellt haben,
mussen Sie Amp1 ,,Pan* auf ,,L001“ und Amp2
»Pan“auf,,R127 stellen. OSC1 befindet sich dann
hart links und OSC2 ganz rechts.

».Random* bedeutet, dass jede auf dem X50 ange-
schlagene Note eine andere Stereoposition ver-
wendet.

Pan AMS und Intensity

Mit ,,Intensity* bestimmen Sie, wie stark die Stere-
oposition (Pan) von einer AMS-Quelle moduliert
werden kann.

Haben Sie beispielsweise fur ,,AMS* die Einstel-
lung ,,Note Number* gewahlt, so &ndert sich die
Stereoposition abhéngig von der Tonhéhe der
angeschlagenen Tasten.

Haben Sie ,,LFO1* oder ,,2* gewdhlt, so
,».Schwingt* die Stereoposition zwischen beiden
Kanélen hin und her (,,Auto Pan*).
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Pan — Use DKit Setting

,,Use DKit Setting“ wird nur verwendet, wenn
,»Oscillator Mode*“= Drums.

Wenn Sie dieses Kastchen markieren, verwendet
das Program die fur die einzelnen Schlagzeug-
klange programmierten Pan-Einstellungen des
angesprochenen Drumkits. Ist das Kastchen hin-
gegen nicht markiert, so gilt die hier eingestellte
Stereoposition fur alle Schlagzeug-Instrumente.
Die vorprogrammierten und GM-Drumkits ver-
wenden samt und sonders die individuelle Stereo-
verteilung des Kits. In der Regel sollte dieses Kést-
chen nédmlich markiert sein.

Amp1  Level: [ER
Pan g LA AMS:Off
[FlU=e DKit Setting | Intensity: 108
il al T Hed, T Ed T Tamel B WoIn 7

Effekte

Da die Effekte in einem separaten Kapitel behan-
delt werden (=S.79), wollen wir uns hier auf das
Wesentliche beschranken.

Insert-Effekt

Die Parameter des Insert-Effekts kénnen auf der
Seite ,,PROG 8: Ed-InsertFX* eingestellt werden.

Der Insert-Effekt kann entweder einem der beiden
Oszillatoren oder dem gesamten Program zuge-
ordnet werden. Hier gibt es so gut wie alles: \er-
zerrung, Kompressor, Chorus, Hall u.v.a.

Der Insert-Effekt kann wahlweise auf die Haupt-
oder die gewunschten Einzelausgange geroutet
werden (=°S.84).

Master-Effekte

Die Parameter der Master-Effekte konnen auf der
Seite ,,PROG 9: Ed-MasterFX“ eingestellt werden.

Es gibt zwei Master-Effekte, die tber die Send-
Wege ,,1“ und ,,2* angesprochen werden kénnen.
Das eignet sich am besten fur Hall- und Delay-
Effekte, aber wie Sie sie einsetzen, wollen wir ganz
lhnen Uberlassen (==S.85).

Master EQ

Die Parameter des Master-EQ kénnen auf der
Seite ,,PROG 9: Ed-MasterFX* eingestellt werden.

Diese Master-Klangregelung befindet sich unmit-
telbar vor den Ausgangen (MAIN OUTPUT) L/
MONO und R und eignet sich ftr eventuell not-
wendige Korrekturen (=S.85).
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Was ist eine ‘Combination’?

Combinations oder ,,Combis* erlauben die \er-
wendung von maximal 8 Programs in verschiede-
nen Split- und Layer-Kombinationen.

Jede Combination enthalt 8 Timbres. Jedes Timbre
spricht ein Program an und bietet Parameter zum
Einstellen der Tastaturzone und des Anschlagbe-

reichs, des Mixers, des MIDI-Kanals und der Filter
fur Spielhilfen usw.

Auch Combinations kénnen 1 Insert-Effekt, 2
Master-Effekte und den Master-EQ ansprechen, so
dass der Sound jederzeit stimmen musste. Inner-
halb einer Combination kénnen jeweils 2 Arpeg-
gio-Pattern verwendet werden.

Spielen einer Combination

Anwahl von Combinations

Combinations kdnnen auf mehrere Arten ange-
waéhlt werden. Jede hat ihre Vor- und Nachteile:

< Anwahl von Combinations mit den Bediene-
lementen:

Verwendung von ,,Combi Select” fur die
Combination-Anwahl

Drehen Sie am [VALUE]-Rad.

Verwenden Sie die Taster [INC][DEC].
Geben Sie mit den Zifferntastern [0]-[9] die
Program-Nummer ein und bestétigen Sie
mit dem [ENTER]-Taster.

Driicken Sie die ClickPoint-Mitte, um das
Feld hervorzuheben, wahlen Sie mit[A][ V]
einen Speicher und bestétigen Sie Ihre Wahl,
indem Sie die Mitte erneut drtcken.
Waéhlen Sie mit den Tastern COMBI BANK
[A]-[C] eine Combination-Bank.
Verwendung von ,,10’s HOLD* ftr die Com-
bination-Anwahl (==S.39)

Anwahl von Combinations nach Kategorien

Combinations kann man auch anhand von
Kategorien wie ,,Piano“, ,,Drums* usw. wahlen.

Verwendung von ,,Select by Category* fur
die Anwahl anhand von Kategorien (=S.38)
Verwendung von Cat. HOLD fur die Kate-
gorie-Anwahl (=S.38)

= Anwahl von Combinations mit einem FuRtaster:

AuBerdem kann die Combination-Anwahl mit
einem Fultaster erfolgen, so dass Sie beide
Hande zum Spielen frei behalten (praktisch fur
den Live-Einsatz).

= Empfang von Programmwechselbefehlen via
MIDI:

Combinations lassen sich auch von einem
externen Instrument bzw. einem Sequenzer aus
aufrufen.

Siehe weiter unten.

Anwahl von Combinations mit den

Bedienelementen

1. Dricken Sie einen [COMBI]-Taster. (Jener Tas-
ter leuchtet.)

Damit rufen Sie den Combination-Modus auf.
In der obersten Display-Zeile erscheint
,,COMBI 0: Play** (Modus-Name, Seitennum-
mer & -name).

=
2
®
=
3

£

S}
&)

Modusname Nummer und Name der Seite Parametername
Nummer und Name
; . Tempo
der Kategorie Registername P
Bank- !

nummer CUMEL 0:Pla | Combination: Combi Select

_l Bank A Category @8 Keyboard 4=895
QIR e 100 StereophonicKeys

(Nummerund FERT Emne Bown ANGB1E ATAGER  BnebsE RHeds
Name der A5
Combination)

| N
Register Ubersicht der Reglerzuordnungen

2. Wahlen Sie bei Bedarf ,,Combi Select* (Pro-
gram-Nummer und -Name).
Wenn dieser Parameter nicht gewahlt ist, mis-
sen Sie die ,,Combi Select“-Angabe mit Click-
Point [ A][ V] selektieren.

3. Wéhlen Sie mit dem [VALUE]-Rad usw. die
gewtinschte Combination.

Combinations kénnen mit folgenden Bedienele-
menten aufgerufen werden:

= Drehen Sie am [VALUE]-Rad.
= \erwenden Sie die Taster [INC] und [DEC].

= Geben Sie mit den Zifferntastern [0]-[9] die
Combination-Nummer ein und bestétigen Sie
mit dem [ENTER]-Taster.

57



Spielen und Editieren von Combinations

= Dricken Sie die ClickPoint-Mitte, um das Feld
hervorzuheben, wahlen Sie mit [ A][ V] einen
Speicher und bestatigen Sie Ihre Wahl, indem
Sie die Mitte erneut driicken.

4. Wahlen Sie mit den Tastern COMBI BANK
[A]-[C] eine andere Bank.
Der gedrickte Banktaster leuchtet und links im
Display erscheint die neue Bankadresse.
Wenn Sie z.B. Bank ,,B“ verwenden mdéchten,
mussen Sie den COMBI BANK [B]-Taster dru-
cken. Der [B]-Taster leuchtet und oben links im
Display erscheint ,,Bank B*.

Vorhoéren der Sounds
5. Spielen Sie auf der Tastatur, um den momentan
gewahlten Klang zu beurteilen.

Anmerkung: Im Combination-Modus ist der
[AUDITION]-Taster nicht belegt.

Vorstellung: Combination-Banke

Ab Werk enthalt das Instrument bereits 384 Com-
binations. Diese kénnen Sie durch lhre eigenen
Kreationen ersetzen.

Die Combinations sind in 3 Béanke unterteilt (siehe
unten).

Combination-Banke

Bank | U™ Erklarung
mer
Ab Werk enthalten diese
Banke bereits ausgesprochen
variierte Combinations, die
mit Hilfe der internen Pro-
000.... | Werks- grams, Effekte und Arpeggio-

A B,C Pattern erstellt wurden.

Pro Bank lassen sich 128 Com-
binations speichern (macht
insgesamt 384). Der Inhalt
dieser Banke kann tber-

schrieben werden.

127 Combinations

Anwahl nach Kategorien

Combinations lassen sich auch tber Kategorien
wie ,,Keyboard“, ,,Synthesizer®, ,,Bass* und
,,Drums‘ wahlen.

Ab Werk sind die vorbereiteten Combinations in
16 Kategorien unterteilt.

Weitere Hinweise fir die Combination-Anwahl
mit diesem Verfahren finden Sie auf der nachsten
Seite.

wr Anwahl nach Kategorien*, S.38

=, Verwendung von Cat.HOLD fur die Kategorie-
Anwahl“, S.38
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Verwendung von ‘10’s HOLD’ fur die
Combination-Anwahl

Die Zehnerstelle der Combination-Nummern
kann man verriegeln.
Details zur Arbeitsweise finden Sie unter ,,\Ver-

wendung von ‘10’s HOLD’ fir die Program-
Anwahl* (sS.39).

Combination-Anwahl mit einem
FuRtaster

Mit einem optionalen FuBtaster kann man die
Combinations der Reihe nach (0, 1, 2, 3 usw.) oder
in umgekehrter Reihenfolge (3, 2, 1 usw.) anwéah-
len.

So behalten Sie die Hande zum Spielen frei.

Details zur Arbeitsweise finden Sie unter ,,Pro-
gram-Anwahl mit einem FuR3taster* (:=S.39).

Verwendung von MIDI-Programm-
wechseln fur die Combination-
Anwahl

Mit MIDI-Programmwechseln kann man auf der
Seite ,,COMBI 0: Play* Combinations wahlen oder
aber den Timbres andere Programs zuordnen.
Hierflr brauchen Sie nur zu sorgen, dass der
Sequenzer oder das Audioprogramm Programm-
wechsel zum X50 sendet.

Das beiliegende ,,X50 Plug-In Editor“-Program
kann auch als Plug-In in einem Audio- oder
Sequenzerprogramm installiert werden. Vorteil:
Damit lassen sich die Programs und Combinations
des X50 komfortabel Gber eine Liste anwéahlen.
Alles Weitere hierzu finden Sie im ,,Editor/Plug-
In Editor Manual* (PDF).

Combination-Anwahl via MIDI

Mit Programmwechselbefehlen, die der X50 auf
dem Global-Kanal empféngt, kénnen Combinati-
ons angewahlt werden.

Dafur muss man dann jedoch den Parameter
GLOBAL 1: MIDI ,,Combi (Combination
Change)“ markieren. Solange er nicht markiert ist,
dienen MIDI-Programmwechsel ausschlieflich
zum Aufrufen anderer Programs fir die Timbres.

Ab Werk verwendet der Global-Kanal die Num-
mer ,,1“. Unter ,,Einstellen des MIDI-Kanals*
(=S.40) wird erklart, wie man diese Einstellung
andert.



Verwendung der Spielhilfen

Program-Anwabhl fUr die Timbres via
MIDI

Die MIDI-Kanale der Timbres miissen mit dem
Parameter ,,COMBI 2: Ed-Track Param, MIDI -
MIDI Channel“ eingestellt werden. Wenn auf dem
MIDI-Kanal eines Timbres ein Programmwechsel
empfangen wird und die ,,Status“-Einstellung
jenes Timbres ,,INT* lautet, wahlt es das entspre-
chende Program. Bedenken Sie jedoch, dass man
hierfur ,,Program Change* der Seite ,,COMBI 3:
Ed-MIDI Filterl, -1* aktivieren muss.

Der ,,Status“-Parameter befindet sich auf der Seite
,.COMBI 2: Ed-Track Param, MIDI*. ,,Program
Change* finden Sie hingegen auf der Seite
,,COMBI 3: Ed-MIDI Filter1, -1*.

Was mit den auf dem Global-Kanal empfangenen
Programmwechseln geschieht, richtet sich nach
dem Parameter ,,Combi (Combination Change)“
der Seite ,,GLOBAL 1: MIDI*.

Verwendung der Spielhilfen

Wie im Program-Modus kann man die Spielhilfen
(IMOD]- und [PITCH]-Rad, [SW1][SW2]-Taster
und Regler REALTIME CONTROLS [1]-[4]) fur
die expressive Wirze seiner Musik nutzen.

Damit lassen sich die Klangfarbe, Tonhohe, Laut-
stérke, Effektparameter usw. in Echtzeit beeinflus-
sen.

Weitere Infos hierzu finden Sie unter ,,\Verwen-
dung der Spielhilfen* (=S.59).

Senden unterschiedlicher MIDI-
Befehle

Bei Anwahl einer Combination auf dem X50 wird
die entsprechende MIDI-Programmnummer auf
dem Global-Kanal zur MIDI-AuBenwelt Gbertra-
gen. Timbres, deren ,,Status* Sie auf ,,EXT* oder
,,EX2* gestellt haben, senden auRerdem Bank-
und Programmwechsel des zugeordneten Pro-
grams und die Lautstarke-Einstellung (CCO07).
Timbres, die denselben MIDI-Kanal verwenden
wie der Global-Kanal, senden diese Daten jedoch
nicht. Far ,,EX2“-Timbres wird zudem statt einer
.Program Select“-Bank ,,—* angezeigt. Das bedeu-
tet, dass sie die Bandadresse senden, die Sie mit
,.Bank (EX2) MSB*“ und ,,Bank (EX2) LSB* defi-
niert haben (2-1a).

MIDI-Befehle, die beim Spielen auf der Tastatur
und mit den Spielhilfen des X50 entstehen, wer-
den auf dem Global-Kanal gesendet. Timbres,
deren ,,Status“-Einstellung ,,EXT* oder ,,EX2" lau-
tet, senden sie aber auRerdem auf dem ihnen
zugeordneten MIDI-Kanal.

Weitere Hinweise zu den MIDI-Befehlen, welche
die Spielhilfen des X50 senden sowie zu den AMS-
(,»Alternate Modulation Source*) und DMS-Funk-
tionen (,,Dynamic Modulation Source*) finden Sie
unter “Von der X50/microX gesendete MIDI-
Befehle bei Verwendung ihrer Spielhilfen” (==RH
S.166).
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Einfache Editierung von Combinations

Die werksseitig vorbereiteten Combinations des
X50 kénnen abgewandelt und zu neuen Combina-
tions umfunktioniert werden. Sie kdnnten aber
auch alles selbst programmieren und dafiir eine
initialisierte Combination verwenden.

Der X50 bietet Reglersymbole fur die schnelle Edi-
tierung der wichtigsten Parameter. AuBerdem
kénnen die REALTIME CONTROLS-Regler und
Taster des Bedienfeldes flir solche Abwandlungen
verwendet werden.

Andere Programs flr eine
Combination wéahlen

Bereits durch die Anwahl anderer Programs fur
die Timbres 1-8 kdnnen Sie den Charakter einer
Combination drastisch andern.

Anmerkung: Folgende Einstellungen kénnen auf
den Seiten ,,COMBI 0: Play* und ,,1: Ed-Tone
Adjust*“ vorgenommen werden.

Anwahl von Programs mit den Bedien-
elementen und Uber das Display

Um den Timbres andere Programs zuzuordnen:
1. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 0: Play, Prog*.

Hier werden Informationen tber die Programs
angezeigt, die den Timbres 1-8 zugeordnet
sind.

Prog:.Frogram Select
A 000:5tereophonickeys 4 =895

Mtk B strin ] Drum B] Drum B Fast, B ket Gl 21ew El2lowm
G C18A : AA2A | BABA : BABT | AAEA : AAEA :
irtgrgoFistilowERereus sistandarikig SweiaeousticFor tameFartams
TE2:  CARs:StslowstringsEXP Status:|NT  Ch:Geh
o bi Fro HMix frp. A Il Arp. B

2. Waéhlen Sie mit ClickPoint den ,,Program
Select*“-Eintrag und rufen Sie mit dem
[VALUE]-Rad ein Program auf.

Programs kdnnen aufferdem mit folgenden
Bedienelementen gewahlt werden:

= ,,Anwahl von Programs mit den Bedienelemen-
ten:* (=S.37)

= Fir die Anwahl nach Kategorien steht nur das
Verfahren von “Program-Anwahl nach Katego-
rien” zur Verfugung (=S.38).

Separates Anhdren nur eines Timbres
(Solo)

Vielleicht mochten Sie ab und zu nur ein einziges
Timbre horen.

1. Drucken Sie den [UTILITY]-Taster, um das
zugehorige Ment aufzurufen.
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S Eombination
Lol0 Selacted Timbre
i Gelect by Category
2. Wahlen Sie mit ClickPoint [A][ V] ,,Solo Selected
Timbre* und drtcken Sie die ClickPoint-Mitte.

Nun héren Sie nur noch das Program, das dem
momentan gewahlten Timbre zugeordnet ist.
Unten im Display erscheint die Meldung ,,[Solo]*.

Prog:Program Select
R 000 5tereophonicKeys FE:]=E]

M keye B trin Bl brum B Grum B Fa=t Bz 21w El2low
HAAT C18A : AR2A : BAAA : BAAT  AREA : ABAA :
iEtergofittDlowEFereussistandarikia Swedheous tickoartamsFortams

TaZ: CeES:StSlowstrindsEAISololstatus:INT Ch:Geh
omnbi Fri HMii Arp. A L Arp. B

3. Um diese Einstellung wieder zu deaktivieren,
mussen Sie ,,Solo Selected Timbre* noch ein-
mal anfahren und wieder die ClickPoint-Mitte
dricken.

Program-Anwahl fur die Timbres mit
MIDI-Programmwechseln

Siehe ,,Program-Anwahl fur die Timbres via
MIDI* (5S.59).

Anmerkung: Programmwechsel funktionieren nur fir
Timbres, deren ,,Status* auf ,,INT* gestellt wurde.

Stereoposition und Laut-
starke der Timbres

Einstellen der Stereoposition (Pan)
Die Stereoposition der Timbres kann folgender-
malRen eingestellt werden.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 0: Play, Mixer*.

Hier werden die Stereoposition und Lautstéarke
der Programs angezeigt, die den Timbres 1-8
zugeordnet sind.

2o 151w
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2. Wabhlen Sie mit ClickPoint [<«][»>][A][ V] den
.Pan“-Parameter des Timbres, dessen Stereo-
position Sie &ndern mdchten und drehen Sie
am [VALUE]-Rad usw.

,,C064“ vertritt die Mitte, ,,L001* steht fir hart
links und ,,R127* entspricht hart rechts.
.RND* verweist auf eine zuféllig gewéhlte Ste-
reoposition fUr jede angeschlagene Note.

Status:INT Ch:Geh




REALTIME CONTROLS [1], [2], [3], [4], [SELECT]

Einstellen der Lautstarke

Die Lautstarke der Timbres kann folgendermalien
eingestellt werden.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 0: Play, Mixer*.
2. Wabhlen Sie mit ClickPoint [«][»>][A][ V] den
,,Volume*“-Parameter des Timbres, dessen Laut-

starke Sie andern moéchten und drehen Sie am
[VALUE]-Rad usw.

Andern der Timbre-Lautstéarke unter

Wahrung der Balance

1. Dricken Sie den [UTILITY]-Taster, um das
zugehorige Ment aufzurufen.

————___TuTiLiTv|
Write Combination H

2. Wahlen Sie mit ClickPoint [A][ V] ,,Hold
Balance* und dricken Sie die ClickPoint-Mitte.

Oben rechts im Display erscheint die Meldung
,»Hold Bal*.

Mixer:Volume [Hold Ball
il 000 5tereophonickeys FECED
Keup B Etrin ] Drum JB) brum B Fozt [Flbeqn Jl 210w 5] 510w

G0 oatl] (55 o] 1001 ol ] 27 ol 127 il 1 27 ol 127 ol
Ta1: A\al:StereoPiano mfsof Status:INT Ch: Goh
o bi llm-'l Jult] J.m arp. & J

3. Wenn Sie jetzt den ,,\olume*“-Wert eines Timb-
res andern, andert sich auch die Lautstarke
aller anderen Timbres im gleichen Verhaltnis.
,,Hold Balance* wahrt also die aktuelle Timbre-
Balance.

4. Um diese Einstellung wieder zu deaktivieren,
mussen Sie ,,Hold Balance* noch einmal anfah-
ren und wieder die ClickPoint-Mitte driicken.

REALTIME CONTROLS [1], [2],
[3], [4], [SELECT]

Wie im Program-Modus kann man auch im Com-
bination-Modus die REALTIME CONTROLS-Reg-
ler [1]-[4] und den [SELECT]-Taster zum Editieren
der Klange und Effekte sowie zum Einstellen des
Arpeggiators verwenden. Siehe ,,REALTIME
CONTROLS [1], [2], [3], [4], [SELECT]“ (=S.43).

Anmerkung: In den REALTIME CONTROLS-Modi
LA und ,,B* kdnnen Timbres beeinflusst werden,
die auf dem Global-Kanal empfangen.

Speichern lhrer Anderungen

Wenn ein Sound zu lhrer Zufriedenheit abgewan-
deltist, mochten Sie ihn wahrscheinlich speichern.

Das geht so:

1. Drucken Sie den [UTILITY]-Taster, um das
zugehorige Menl aufzurufen.

2. Wahlen Sie mit dem ClickPoint ,,Write Combi-
nation* und drtcken Sie die ClickPoint-Mitte.

Es erscheint das ,,Write Combination*“-Dialog-
fenster.

Write Combination
ABEA: 'E Stereaphonickeds
Category:  @8; Kegboard
T ABAE; Stereophonickeys

Canee]

Diesen Utility-Befehl konnen Sie auRerdem
aufrufen, indem Sie bei gedriicktem [ENTER]-
Taster den Zifferntaster [0] betétigen.

Anmerkung: Wenn jetzt die Meldung ,,Memory
Protected* erscheint, ist der Speicherschutz des
Combination-Bereichs aktiv. Wechseln Sie dann
zur Seite ,,GLOBAL 0: System, Preference* und
demarkieren Sie ,,Memory Protect — Combina-
tion* (1=S.88).
3. Sie kdnnen auch einen anderen Zielspeicher

wahlen und den Combination-Namen andern.

= Umdie editierte Fassung in einer anderen Bank
und/oder einem anderen Speicher zu sichern,
mussen Sie mit dem ClickPoint den Combina-
tion-Namen (rechts neben ,,To*) anwahlen und
mit dem [VALUE]-Rad das gewiinschte Ziel
einstellen.

Der Zielspeicher kann auch mit den COMBI
BANK-Tastern und [ENTER] gewahlt werden.

< Umden Namen zu andern, wahlen Sie mit dem
ClickPoint das Texteingabefeld () und dri-
cken die ClickPoint-Mitte, um das Textdialog-
fenster aufzurufen.

Uber die angezeigte Tastatur kénnen Sie der
Combination einen aussagekraftigen Namen
geben (1=S.112).

Bestatigen Sie den Namen, indem Sie [MENU/
OK] dricken.

Das Texteingabefenster verschwindet und im
Display erscheint wieder das ,,Write*“-Dialog-
fenster.

= \Wenn Sie auBBerdem eine Kategorie zuordnen
mochten, missen Sie mit dem ClickPoint
,.Category“ selektieren und die gewtinschte
Kategorie mit dem [VALUE]-Rad wéhlen.
Diese Zuordnung ist praktisch, wenn Sie das
Program hinterher tGber den [CATEGORY]-Tas-
ter wahlen mdchten (:=S.58).

4. Drucken Sie im ,,Write Combination‘“-Dialog-
fenster den [MENU/OK]-Taster, um die Com-
bination zu speichern.

5. Eserscheint eine Rickfrage, die Sie bestatigen
mussen. Um die Anderungen zu speichern,
mussen Sie den [MENU/OK]-Taster erneut
drtcken.

Die Combination wird gespeichert.
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Spielen und Editieren von Combinations

Detaillierte Editierung von Combinations

Die werksseitig programmierten Combinations
koénnen editiert und in der neuen Fassung gespei-
chert werden. Sie kdnnen aber auch die initialisierte
Combination ,,127: Init. Combination* (Bank C)
wahlen und véllig neue Combis programmieren.
Anhand der Werks-Programs kénnen Sie neue
Combinations erstellen. Ihre eigenen Combinati-
ons lassen sich in den Banken A-C speichern.

Bevor Sie sich an die Arbeit
machen

Jede Combination enthalt 8 Timbres. Jedes Timbre
spricht ein Program an und bietet Parameter zum
Einstellen der Tastaturzone und des Anschlagbe-
reichs, des Mixers, des MIDI-Kanals und der Fil-
ter. Siehe ,,Combination-Struktur und entspre-
chende Seiten®.

Vorstellung der Combination-Para-
meter

Anwahl von Programs flr die Timbres
Auf der Seite ,,COMBI 0: Play, Prog*“ (oder
,.COMBI 1: Ed-Tone Adjust, Prog*) kann man
jedem Timbre das gewtinschte Program zuordnen.

‘Status’- und MIDI-Einstellungen

Fur Timbres, die Sie Uber die Tastatur ansteuern
mochten, missen Sie ,,Status* (Seite ,,COMBI 2:
Ed-Track Param, MIDI*) auf ,,INT* stellen und
ihnen den Global-Kanal zuordnen.

Combination-Struktur und entsprechende Seiten

Layer, Split und Velocity Switch

Auf den Seiten ,,COMBI 5: Ed-Key Zone, Key*
und ,,6: Vel Zone, Vel“ legen Sie fur jedes Timbre
den Noten- und/oder Dynamikbereich fest, in
dem es angesteuert werden kann.

‘Tunen’ der Programs fur den Timbre-
Einsatz

Bei Bedarf konnen Sie die ,,Poly/Mono“-Einstel-
lung sowie Parameter wie Portamento und die
Transposition der Timbres einstellen, die dann die
entsprechenden Program-Einstellungen ersetzen.

Effekte

Das Ausgangssignal der Timbres kann von einem
Insert-Effekt bearbeitet und zu den Master-Effek-
ten sowie dem Master-EQ Ubertragen werden. Mit
dem ,,Mixer* kénnen Sie ferner bestimmen, wie
die Audiosignale geroutet werden sollen.

Es gibt einen Insert-Effekt und zwei Master-
Effekte, denen man einen der 89 Effektalgorith-
men zuordnen kann. Der ,,Master-EQ* ist eine 3-
Band-Klangregelung.

Anmerkung: Die Effekteinstellungen der angespro-
chenen Programs werden im Combination-Modus
nicht verwendet. Daher mussen die Effektparame-
ter der Combination neu programmiert werden.

Arpeggiator

Pro Combination stehen zwei Arpeggiators zur
Verfigung (,,dualer Betrieb*). Diesen kann jeweils
ein Pattern zugeordnet werden, fir welches man
dann bestimmt, Gber wie viele Oktaven es abge-
spielt und mit welchen Noten (Zonen) und/oder
Anschlagwerten es angesteuert wird.

Timbrel [ Parameters |
(_Pogan_}

Timbre2 [ Parameters |
(_Pogan_}

InsertEffect:
81

Controllr Setup: 7-5

Arpeggiator. -1.4

Timbre3 [ Parameters | )
(Fam ) e

Timbred [ Parameters |
Program Ingert Effect
Master Effect

Mester Effect 1, 2:
91.3

Insert Effect:
l 823

> MestertQ 94 AUDIOQUTPUT
LIMONO,R

P AUDIOQUTPUT

° Individual Outputs
(]

Timbre8 [ Parameters ]
(_Pogan_}

1-1,9-4 usw. verweisen auf die Display-Seiten und Register des X50.

INDIVIDUAL 1.2
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Program-Anwahl fur die Timbres

Vorstellung der Editierseiten

Auf der Seite ,,COMBI 0: Play* kénnen Sie Combi-
nations anwahlen und spielen, den Timbres die
gewunschten Programs zuordnen sowie den
,»Mix*“ und die Arpeggiators einstellen.

Die Ubrigen Seiten bieten ein weitaus detaillierte-
res Parameterangebot.

+ Anwahl und Spielen von Combinations.

+ Zuordnen von Programs zu den Timbres,
Einstellen des Status, der Lautstarke und

0: Play Stereoposition. (Wie die, 1: Ed-Tone

Adjust“-Parameter; wo Sie sie einstellen,

ist unerheblich.)

Anwahl und Einstellen von Arpeggio-Pattern.

-

Zuordnen von Programs zu den Timbres,
Einstellen des Status, der Lautstarke und
Stereoposition.

Editieren der Parameter mit,,Tone Adjust".

1:Ed-Tone Adjust

* Einstellen folgender Timbre-Parameter:

2 E0-Timbre Param |~y 5S¢ pitch, Delay und Scale.

3:Ed-MIDIFilterl |+ MIDI-Filter der Timbres fiir die Ubertra-
4:Ed-MIDI Filter2 gung/den Empfang.

5.Ed-Key Zone |+ Notenbereich (Key Zone) der Timbres.

« Anschlagbereich (Velocity Zone) der Tim-

6:Ed-Vel Zone
bres.

Arpeggiator-Parameter. (Wie die,,0: Play“-
Parameter; wo Sie sie einstellen, ist uner-
heblich.)

Definition der Spielhilfen.

7.Ed-Arp/Ctrls

BUS-Zuordnung und Hinwegpegel zu
den Master-Effekten fiir die Timbres.

* Routing, Anwahl und Einstellungen des
Insert-Effekts.

8: Ed-InsertFX

« Anwabhl und Einstellen der Master-Effekte.

9-Ed-MasterFX | | Einstellen des Master-EQ.

Wie man einen Modus oder Utility-Befehl aufruft
und die Parameter editiert, finden Sie unter
,»Grundlegende Bedienung* (=S.19).

Vergleichen zweier Versionen (‘Compare’)

Beim Editieren von Kléangen kann man mit dem
[COMPARE]-Taster wieder die gespeicherte
(ursprungliche) Version aufrufen. Wenn die Diode
dieses Tasters leuchtet, ist die gespeicherte Fas-
sung gewahlt.

Driicken Sie den [COMPARE]-Taster noch einmal
(er erlischt), um wieder die editierte Fassung zu
horen.

Wenn Sie eine Einstellung &ndern, wahrend der
COMPARE-Taster leuchtet, erlischt der Taster. Die
vorige editierte Fassung kann dann nicht wieder-
hergestellt werden.

Program-Anwahl fir die Timbres

Auf den Seiten ,,COMBI 0: Play, Prog“ und
,.COMBI 1: Ed-Tone Adjust, Prog“ kénnen Sie den
Timbres die gewlinschten Programs zuordnen.

Unter ,,Andere Programs fuir eine Combination
wéhlen* (v=S.60) wird die Arbeitsweise beschrie-
ben.

‘Status’- und MIDI-Einstellungen

‘Status’ und MIDI-Kanal

Status

Dieser Parameter bestimmt, welchen Klangerzeu-
ger (extern/MIDI bzw. keiner) das betreffende
Timbre anspricht. Um ein internes Program anzu-
steuern, mussen Sie ,,INT* wahlen.

Haben Sie ,,Off“, ,,EXT* oder ,,EX2*“ gewahlt, so
steuert das Timbre die interne Klangerzeugung
nicht an. Mit ,,Off* wird ein Timbre ganz ausge-
schaltet. Die Einstellungen ,,EXT* und ,,EX2*
bedeuten, dass das Timbre einen externen
Klangerzeuger ansteuert.

Bank Select (when status= EX2)

Wenn Sie ,,Status*“= EX2 einstellen, regelt dieser
Parameter, wie die MIDI-Bankwechselbefehle fur
die Bankanwahl auf externen Instrumenten
gehandhabt werden.

MIDI-Kanal

Timbres, die Sie Uber die Tastatur des X50 ansteu-
ern méchten, mussen auf dem Global-Kanal emp-
fangen. Alles, was Sie auf der Tastatur spielen,
wird namlich auf dem Global-Kanal Ubertragen.
Wahrscheinlich wéhlen Sie in der Regel ,,Gch*.
,.Gch* ist eine kluge Wahl, weil Sie den Global-
Kanal danach beliebig &ndern kénnen, ohne
beflirchten zu mussen, dass Sie den Empfangska-
nal der Timbres neu einstellen mussen.

A& Die Werks-Combinations enthalten bisweilen
Timbres, die vom Arpeggiator angesteuert
werden und daher einen anderen MIDI-Kanal
als ,,Geh* verwenden. Solche Timbres spielen
nur, wenn der Arpeggiator lauft, was durch-
aus praktisch sein kann.

Weitere Infos hierzu finden Sie unter ,,Arpeg-
giator im Combination- und Multi-Modus*
(==S.96). Achten Sie besonders auf die Hin-
weise bezuglich der MIDI-Kandle und der
Arpeggiator-Zuordnungen.
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Spielen und Editieren von Combinations

MIDI-Filtereinstellungen

Hier kdnnen Sie einstellen, welche MIDI-Befehle
die Timbres 1-8 nicht senden bzw. empfangen
darfen.

COME] 3:Ed-HMIDI Filter1 —2:Damper Cofed

Sloew Bl 10w
.................... Rl Bl Bl Bt Bl
[ L] { { :
Fortaments SWLCHES
: i :
Te1: AeeS:HardPulse BEass Ch:Gch
LMo -1 1-z | [ 1-3 | [ 1-4 |

Markierte Késtchen bedeuten, dass die betreffen-
den MIDI-Daten gesendet und empfangen wer-
den. Wenn ,,Status“= INT, kann das betreffende
Timbre mit den Spielhilfen des X50 und via MIDI
empfangenen Steuerbefehlen beeinflusst werden.
(Die ,,Effect Dynamic Modulation*-Funktion ist
hiervon jedoch nicht betroffen.) Wenn ,,Status*=
EXT oder EX2, sendet das betreffende Timbre die
auf dem X50 erzeugten Daten auf seinem MIDI-
Kanal zur AulRenwelt. Auf der Seite ,,MIDI Filter
(GLOBAL 1) kdnnen allgemeine MIDI-Filter fir
die Ubertragung und den Empfang des X50 einge-
stellt werden.

Nicht markierte Kastchen bedeuten, dass die
betreffenden MIDI-Daten weder gesendet, noch
empfangen werden.

Beispiel: Sie haben fir Timbre 1 einen Bassklang
und fur Timbre 2 ein Klavier gewahlt und einen
Split eingestellt. Wenn nur der Klavierklang (Tim-
bre 2) auf die Befehle des Dampferpedals reagie-
ren soll, mussen Sie folgende Einstellung vorneh-
men:

1. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 3: EA-MIDI
Filterd, -2*.

2. Deselektieren Sie das Kastchen ,,Damper
CC#64 von Timbre 1.

3. Markieren Sie das Kastchen ,,Damper CC#64“
von Timbre 2.

64

Layer, Split und Velocity
Switch

Innerhalb einer Combination kann der Tonumfang
von Programs auf bestimmte Tastaturbereiche
oder Anschlagwerte beschrankt werden.

So lassen sich anhand mehrerer Programs fol-
gende Dinge erzielen: Layer, Splits und Velocity
Switch-Anordnungen. Innerhalb einer Combina-
tion kénnen diese Spielchen sogar gleichzeitig ver-
wendet werden.

Layer
Mit ,,Layer* ist gemeint, dass zwei oder mehr Pro-
grams gleichzeitig angesteuert werden.

[ Program A Layer:
Program B yer: .
Es werden zwei oder mehr Pro-
J grams gleichzeitig angesteu-
ert.

Split

Der Begriff ,,Split* verweist auf den Umstand,
dass die Programs in einem eingeschrénkten
(meist komplementéren) Bereich angesteuert wer-
den.

Program A Program B Split:
Die Programs kénnen nur in
einem eingeschrankten

Bereich angesteuert werden.

Velocity Switch

,»Velocity Switch* bezeichnet Einstellungen, bei
denen je nach Anschlagwert unterschiedliche Pro-
grams angesteuert werden.

Program B Hart T Anschlagdynamik
Program A Leicht
J J Velocity Switch:
Die beim Spielen erzeugten
Anschlagwerte bestimmen, wel-

ches Program angesteuert wird.

Im Combination-Modus des X50 kdnnen Sie
jedem der 8 Timbres ein anderes Program zuord-
nen und dann mit Hilfe der oben beschriebenen
Methoden komplexe Konfigurationen erstellen.

Program A Hart T Anschlagdynamik
Program B Program D Leicht
Program C Beispiel,3* und,,C*/,D* sind als

J J J Split konfiguriert. Im unteren Tasta-
turbereich werden,,A* und B als
Layer gespielt. Im oberen Bereich
werden,C* und,.D* als, Velocity
Switch“-Paar mit, A" kombiniert.

Zusatzlich kdnnen Sie Ausblendcharakteristika
fUr Tastatur- und Anschlagbereich festlegen. Dann
entstehen flieRende Ubergénge an den Randern
der Zonen. Daraus ergeben sich Uberblendungen



Layer, Split und Velocity Switch

zwischen Tastatur- und Anschlagbereichen
(,,Crossfades*).

Keyboard X-Fade (Notenuberblendung):

Wenn Sie einen Lauf im Bass beginnen
und allmahlich immer hohere Noten

J J spielen, sinkt die Lautstérke von, A",

wahrend der Pegel von,B* zunimmt.

Program A Program B

Programmieren von ‘Splits’ und ‘Layern’

Programmieren wir doch einfach mal eine Combi,
die sowohl das Split- als auch das Layer-Verfahren
verwendet:

Timbre 1
Timbre 2 Blechblaser
Timbre 3 Streicher

Cc-1 B3 C4 G9

1. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 0: Play, Prog*.

2. Ordnen Sie Timbre 1 einen Klavierklang, Tim-
bre 2 einen ,,Brass*“-Klang und Timbre 3 einen
Streicherklang zu.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 2: Ed-Timbre
Param, MIDI*.

4. Stellen Sie ,,Status* der Timbres 1-3 auf ,,INT*
und ,,MIDI Channel* auf ,,Gch* (Global-
Kanal).

5. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 5: Ed-Key
Zone, Key*.

6. Stellen Sie ,,Top Key* von Timbre 1 auf ,,G9*

. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 5: Ed-Key

Zone, Key“.

2. Im Beispiel oben kdnnten Sie ,,Bottom Key*

von Timbre 1 z.B. auf,,G3“ und ,,Top Key* von
Timbre 2 auf ,,G4* stellen, um eine partielle
Uberlagerung zu erzielen.

. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 5: Ed-Key

Zone, Slope*.

. Wenn Sie ,,Bottom Slope* von Timbre 1 danach

auf ,,12* und ,,Top Slope* von Timbre 2 eben-
falls auf ,,12* stellen, &ndert sich der Klang
ganz allmahlich (flieRender Ubergang).

COME] 5:Ed-

I.II.I.I.II.I.II.I.I.II.I.I
aub RlEraz-F];
;12 ¢ @A i B i BA ;O BA : GO P @A

FEE G SRS TN Br Ass e B
Ray | | s10pe [ Thevizuw]

. Auf der Seite ,,COMBI 5: Ed-Key Zone,

Review* werden die Bereiche, innerhalb derer
die Timbres 1-8 angesteuert werden kénnen,
grafisch dargestellt. Die Striche deuten den aus-
gewerteten Bereich an. Die Ubergénge (,,Slo-
pes“) sind mit grauen Balken markiert.
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und ,,Bottom Key* auf ,,C4“.

. Waéhlen Sie fiir Timbre 2 und 3 ,,Top Key*“=B3
und ,,Bottom Key*“= C-1.

Diese Werte kénnen Sie auch eingeben, indem

Arbeiten mit Anschlagumschaltungen

Sehen wir uns nun an, wie man einen (einfachen)
»\Velocity Switch* programmiert:

127
Velocity
Switch

Timbre 2 Streicher

Sie [ENTER] gedruickt halten, wéhrend Sie die
entsprechende Klaviaturtaste driicken.

Mit den Tasten vom C4 an aufwérts spielen Sie
das Piano-Program. Die Blechbl&ser und Strei-
cher werden hingegen Uber den Bereich unter
dem C4 angesteuert.

T HRE S S0 SRS e

Hey [ [ Elapz | [Revigw]

Key Zone Slope

Statt mit ,,harten* (d.h. abrupten) Splits zu arbei-
ten, kdnnen Sie mit den ,,Slope*“-Parametern flie-
Rende Ubergénge programmieren.

Fahren wir doch einfach mit dem oben begonne-
nen Beispiel fort.

Timbre 1 Blechblaser 64 [

63
1

1. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 0: Play, Prog*“.
2. Ordnen Sie Timbre 1 einen ,,Brass“-Klang und

Timbre 2 einen Streicherklang zu.

. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 2: Ed-Timbre

Param, MIDI*.

. Stellen Sie ,,Status* der Timbres 1 & 2 auf

»INT“ und ,,MIDI Channel* auf ,,Gch* (Global-
Kanal).

. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 6: Ed-Vel Zone,

Vel“.

. Stellen Sie ,, Top Velocity* von Timbre 1 auf

,,127* und ,,Bottom \elocity* auf ,,64“.

. Wahlen Sie fur Timbre 2 ,,Top Velocity“= 63

und ,,Bottom Velocity“= 1.

65



Spielen und Editieren von Combinations

Die Streicher héren Sie jetzt nur noch, wenn Sie
die Tasten relativ leicht anschlagen. Bei hartem
Anschlag erklingen hingegen die Blechbléaser.

| S e e e —_—
ErazzRd = trin B 21aw B2 10w B 2T 2] s1owe fgl 21w FLE 1w

F P FR P I b S b b B P

PEEd PoAal i o@a] foae] :oae] i oae] :oae] i oaeq
TaZ2: RAAS:Session Strings Ch:Gch
a1 | [ Zlopa ] [Reuiaw]

Velocity Zone Slope

Wie die ,,Slope*“-Parameter der Tastaturzonen
(siehe oben) kénnen diese Parameter zum Erzielen
flieRender Anschlag-Ubergénge verwendet wer-
den.

Fahren wir doch einfach mit dem oben begonne-
nen Beispiel fort.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 6: Ed-\el Zone,
Vel“.

2. Im Beispiel oben kdnnen Sie die Anschlagberei-
che der beiden Timbres z.B. so einstellen, dass
eine geringfugige Uberlagerung auftritt.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 6: Ed-\el Zone,
Slope*.

4. Stellen Sie ,,Top Slope* und ,,Bottom Slope*
anschlieend so ein, dass die Umschaltung all-
maéhlich (statt abrupt zwischen den Anschlag-
werten ,,63“ und ,,64*) erfolgt.

ol nEgt: 590  non | oome | oen | oon | nen

TEZ:  AEES: SesSion Strings Ch: Gith
[P | Slope | [Reuig]

5. Auf der Seite ,,COMBI 6: Ed-Vel Zone, Review*
werden die Anschlagbereiche, innerhalb derer
die Timbres 1-8 angesteuert werden kénnen,
grafisch dargestellt. Die Striche deuten den aus-
gewerteten Bereich an. Die Ubergénge (,,Slo-
pes*) sind mit grauen Balken markiert.
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Program fur eine Combina-
tion ‘fit machen’

Oftmals klingt eine Combination noch besser,
wenn man hier und da noch ein wenig an den
angesprochenen Programs feilt. Wenn man solche
Anderungen im Combination-Modus vornimmt,
gelten Sie nur dort — d.h. das zu Grunde liegende
Program bleibt wie es ist.

Wiedergabe-Einstellungen fur die
Timbres

COMEl 2 Ed-TimbrePFaram  05C:Force 050 Mode

H Bl:-th ; Eil:uth ; Bot l:uth Both | Both  Both | Both |
i PRG P PRG : PRG | PRE | PRG i PRG | PRG § PRG |
Tai:  ABGA:Portamento Pad Ch:Gch
L] 1 oz J Fitch T ather |

Diese Parameter finden Sie auf der Seite ,,COMBI
2. Ed-Timbre Param, OSC*.

Force OSC Mode

Waéhlen Sie hier ,,PRG*, wenn das Program ,,1 : 1*
Ubernommen werden soll.

Wenn Sie aber mdchten, dass ein an sich polypho-
nes Program monophon verwendet wird, wéhlen
Sie hier ,,Mono* oder ,,LGT (Legato)“. Umgekehrt
kdénnen Sie auch ,,Poly* selektieren, wenn ein
monophones Program polyphon verwendet wer-
den soll.

OSC Select

In der Regel werden Sie hier wohl ,,Both* wéhlen.
Wenn ein Timbre ein Program anspricht, dessen
»Oscillator Mode*“= Double und nur einer dieser
Oszillatoren (OSC1 oder OSC2) bendtigt wird,
wahlen Sie entweder ,,OSC1* (nur Oszillator 1)
oder ,,OSC2* (nur Oszillator 2).

Portamento
In der Regel werden Sie hier wohl ,,PRG* wéhlen.

Wenn das Program Portamento verwendet, das
Sie im Combination-Modus nicht brauchen, mus-
sen Sie hier ,,Off* wahlen.

Wenn umgekehrt das Portamento wohl aktiv sein
oder eine andere Portamentozeit verwendet wer-
den soll, wéhlen Sie hier den entsprechenden Wert
001-127. Der Portamento-Effekt &ndert sich dann
entsprechend.



Program fur eine Combination ‘fit machen’

Andern der Tonhdhe

{+EEEE +aaE +BBBB +BBBB +eeee +BBBB.+BBBB +BBBB
iPRG  IPRG  PRG IPRE  IPRG IPRG IPRG IPRG

THIREEE: Fortanen o Bad EhECH
1Dl | Fiteh [ [ 0ther [

Diese Parameter finden Sie auf der Seite ,,COMBI
2: Ed-Timbre Param, Pitch*.

Transpose, Detune (BPM Adjust)

Hier stellen Sie die Grundtonhdhe des Timbres

ein.

= \Wenn Sie in einer Layer-Combination zwei
oder mehr Timbres das gleiche Program zuord-
nen, konnen Sie einige Uber den Parameter
,» Transpose* bis zu einer Oktave héher oder tie-
fer transponieren oder mit ,,Detune* leichte
Verstimmungen programmieren, um Schwe-
bungen zu erzeugen, die den Sound fetter
machen.

= Ineiner Split-Combination kénnen Sie die Ton-
hohe der Timbres, die sich um die beiden
Zonen kiimmern, mit dem Parameter ,, Trans-
pose* (in Halbtonschritten) aneinander anglei-
chen.

= \Wenn Sie die Tonhdhe eines Drum-Programs
andern méchten, verwenden Sie den Parameter
»Detune®. Wenn Sie hier ndmlich einen ,, Trans-
pose‘“-Wert einstellen, andert sich die Zuord-
nung der Schlagzeugkléange zu den Notennum-
mern.

Optimieren des Tempos (BPM) von Mul-

tisamples

Wenn Sie einem Program ein Multisample zuord-
nen, das einen Groove abspielt, kénnen Sie dafur
sorgen, dass er auch im richtigen Tempo lauft.
Den Tempowert kdnnen Sie mit dem Utility-
Befehl ,,Detune BPM Adjust* einstellen. Dann
andert sich aber nicht nur das Tempo, sondern
auch die Tonhohe.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Detune
BPM Adjust” (=RH S.42).

Einstellen des Beugungsintervalls fur

das [PITCH]-Rad

Verwenden Sie hierfur den Parameter ,,Bend
Range®. Das Intervall kann in Halbtonschritten
eingestellt werden. Die Einstellung ,,PRG* bedeu-
tet, dass das Pitch Bend-Intervall des angespro-
chenen Programs tibernommen wird.

‘Delay’ und ‘Scale’

COME] 2:Ed-TimbreParam Dther:De1ay [ns]

Slow 3570w Il 510w ] Slew

GEAE T GEBE | ROAR ; BE0E ; BAGE
{OPRE ICIPRE (0 PRG IO PRG ICIPRG
Tgpe Equa1 Temperament Rew:

Randem ]
Tal:  AeEs:Portamento Pad h: Geh
|__HiDl [_osc ] Fiteh ll:lthr!r

Diese Parameter finden Sie auf der Seite ,,COMBI
2: Ed-Timbre Param, Other*.

Delay

Hiermit sorgen Sie fUr eine Verzégerung des
gewahlten Timbres beim Anschlagen einer Taste.
Damit lassen sich interessante Effekte (z.B.
anschwellende Sounds) erzielen.

Die Verzoégerung kann entweder als Zeit- (ms)
oder als Notenwert (im Verhéaltnis zum eingestell-
ten Tempo) definiert werden.

Wenn Sie ,,Delay* auf ,,Key Off* stellen, wird das
betreffende Timbre erst gestartet, wenn Sie eine
Taste wieder loslassen.

Use Program’s Scale

Hier kénnen Sie dem gewéhlten Timbre eine
andere Stimmung (Skala) zuordnen.

Wenn Sie ,,Use Program’s Scale* markieren, ver-
wendet das Timbre die Program-Stimmung. Timb-
res, deren Késtchen nicht markiert ist, verwenden
hingegen die ,,Scale Type (Combi scale)“-Tonleiter.

Editieren von Programs uiber ‘Tone
Adjust’

Dank der ,,Tone Adjust“-Funktion kénnen Sie
anderungsbedurftige Programs auf der Combina-
tion-Ebene abwandeln. Pro Timbre lassen sich 6
Parameter einstellen. Diese kénnen Sie bei Bedarf
selbst definieren und dann wunschgemaf abwan-
deln.

Verfahren Sie folgendermafien.

1. Wechseln Sie zur Seite mit den bendtigten Para-
metern (COMBI 1: Ed-Tone Adjust, TA1-TA3).

ol i o0

ikezoHF (kez0 HF (keso HF (Res o HF Resn

P00 ;o 400 00 : 400

TEi T EeeE Partanento Fad

Fra Hiit — 111 TRz _JI_Thz ]

2. Wéhlen Sie den Program-Parameter (,,Destina-
tion 1-6%), den Sie vom Timbre aus editieren

mochten.

3. Andern Sie den Wert des Uiber ,,Destination
1-6“ gewahlten Parameters mit dem [VALUE]-
Rad. Der Klang andert sich entsprechend.
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Spielen und Editieren von Combinations

Ab Werk kdnnen folgende Parameter editiert wer-
den:

LPF Fc: Hiermit stellen Sie die Frequenz des Tief-
passfilters von OSC 1/2 ein. Damit kann man den
Klang heller und dunkler machen.

Reso.HP: Hiermit stellen Sie den Resonanzpegel
des Tiefpassfilters oder die Frequenz des Hoch-
passfilters von OSC 1/2 ein. Der beeinflusste Para-
meter hangt vom Filtertyp des gewéhlten Pro-
grams ab.

F EG Int: Empfindlichkeit der Filterhtllkurve von
OSC1/2 (d.h. wie stark das Filterverhalten von
der Hullkurve beeinflusst wird).

A EG A: Anderung der ,,Attack Time*“-Werte der
Filter- und Amplitudenhtllkurve von OSC 1/2.
Um einen maximalen Effekt zu erzielen, werden
gleich mehrere Parameter beeinflusst: Amp EG
»Sustain Level“, ,,Attack Level®, ,,Start Level
Modulation*“ und ,,Attack Time Modulation®.

A EG D: Hiermit kdnnen Sie die Abklingrate
(Decay und Slope) der Filter- und Amp-EG (Hull-
kurve) von OSC 1/2 andern.

A EG R: Beeinflussen des ,,Release Time*“-Parame-

ters der Filter- & Amp-Hullkurve (EG) von OSC
172.
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Effekte

Da die Effekte in einem separaten Kapitel behan-
delt werden (=S.79), wollen wir uns hier auf das
Wesentliche beschranken.

Insert-Effekt

Die Parameter des Insert-Effekts kénnen auf der
Seite ,,COMBI 8: Ed-InsertFX* eingestellt werden.

Der Ausgang der Timbres kann mit dem Insert-
Effekt verbunden werden. Hier gibt es so gut wie
alles: Verzerrung, Kompressor, Chorus, Hall u.v.a.

Der Insert-Effekt kann wahlweise auf die Haupt-
oder den gewilinschten Einzelausgang geroutet
werden (=S.84).

Master-Effekte

Die Parameter der Master-Effekte konnen auf der
Seite ,,COMBI 9: Ed—MasterFX* eingestellt wer-
den.

Es gibt zwei Master-Effekte, die Giber die Send-
Wege ,,1“ und ,,2* angesprochen werden kénnen.
Das eignet sich wahrscheinlich am besten fur Hall-
und Delay-Effekte, aber wie Sie sie einsetzen, wol-
len wir ganz lhnen tberlassen (=S.85).

Master EQ

Die Parameter des Master-EQ kdnnen auf der
Seite ,,COMBI 9: Ed-MasterFX* eingestellt wer-
den.

Diese Master-Klangregelung befindet sich unmit-
telbar vor den Ausgangen (MAIN OUTPUT) L/
MONO und R und eignet sich fur eventuell not-
wendige allgemeine Korrekturen (s=S.85).



Verwenden und Editieren von Multis

Den Muti-Modus sollten Sie wahlen, wenn Sie den
X50 als multitimbralen Klangerzeuger fiir einen
MIDI-Sequenzer verwenden mdchten. In diesem
Kapitel wird erklart, wie man im Multi-Modus
arbeitet.

In diesem Modus ist der X50 16-fach multitimbral.
Er bietet 16 ,,Spuren*, denen man unterschiedliche
Programs zuordnen kann. Spur 1 konnte z.B. den
Schlagzeugpart spielen, Spur 2 den Bass, Spur 3
das Klavier usw.

Selbstverstédndlich kann man auch die Lautstérke
und Stereoposition der Spuren einstellen. Sogar
die Spielhilfen kénnen verwendet werden.

Der Arpeggiator steht ebenfalls zur Verfigung
und kann bei Bedarf mit dem MIDI-Takt des
Sequenzers synchronisiert werden.

Ferner lasst sich der X50 als Masterkeyboard zum
Einspielen neuer Parts verwenden.

Apropos ‘Multi Mode’

Mit dem ,,Multi Mode*“-Parameter der Seite
,.,GLOBAL 0: System, Preference* bestimmen Sie,
wie sich der X50 genau verhalten soll.

for Ext-Seq: Wahlen Sie diese Einstellung, um den
X50 als multitimbralen Klangerzeuger zu verwen-
den. Wenn Sie dann auf dem X50 andere Multi-
Speicher wéhlen, senden selbst Spuren mit ,,EXT*-
oder ,,BTH*-,,Status* keine MIDI-Einstellungsda-
ten mehr.

for Master: Wéhlen Sie diese Einstellung fur die
Verwendung des X50 als Masterkeyboard. Wenn
Sie in diesem Modus auf dem X50 andere Multi-
Speicher wéhlen, senden Spuren mit ,,EXT*- oder
,,BTH"-,,Status* ihre MIDI-Einstellungen (Pro-
grammwechsel usw.), die dann das externe Geréat
.konfigurieren®.

Uberlegungen zum MIDI-Einsatz

Im Multi-Modus werden die Anwahl anderer Pro-
grams sowie das Einstellen der Lautstarke und
Stereoposition normalerweise via MIDI (also vom
Sequenzer aus) organisiert. Man kann dafur aber
auch die Bedienelemente des X50 verwenden —
und das wollen wir im folgenden tun. Bedenken
Sie jedoch, dass auf dem X50 vorgenommene Ein-
stellungen nicht automatisch in der Sequenz auf-
gezeichnet werden.

Um die Einstellungen trotzdem in die Sequenz zu
integrieren, mussen Sie sie entweder als Daten-
dump senden (sofern der Sequenzer SysEx-Daten
akzeptiert) oder diese Einstellungen mit dem Pro-
gramm ,,X50 Plug-In Editor* beim X50 anfordern
und dann in die Sequenz einbauen. Diese Einstel-
lungen lassen sich dann spater entweder separat

oder aus der Sequenz heraus zum X50 Ubertragen.

Anwahl eines Multis

Anwahl von Multis mit den Bedien-
elementen

1. Drucken Sie einen [MULTI]-Taster. (Jener Taster
leuchtet.)

Damit rufen Sie den Multi-Modus auf. In der
obersten Display-Zeile erscheint ,,MULTI 0:
Play* (Modus-Name, Seitennummer & -name).

Modusname ~ Nummer und Name der Seite Parametername
Nummer un.d Name ) Tempo
der Kategorie Registername

|
1 Multi:Muiti Se1ect |
Cntrol Track—T cantrol Track: Té1:brums =128

VIR (00: Pop/Ballade

(Nummer SL\.II Sl Mod CCHED Hnohﬂ: EMadl KnobZE KMoedz 5
Sl H

und Name Mu1t| llmmmlm
des Multis)

Reglster Ubersicht der Reglerzuordnungen

2. Wahlen Sie bei Bedarf ,,Multi Select” (Multi-
Nummer und -Name).

3. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Rad usw. den
gewduinschten Multi-Speicher.

Speicher kénnen auRerdem mit folgenden Bedie-
nelementen aufgerufen werden:

= Drehen Sie am [VALUE]-Rad.
= \erwenden Sie die Taster [INC] und [DEC].
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Verwenden und Editieren von Multis

= Geben Sie mit den Zifferntastern [0]-[9] die
Multi-Nummer ein und bestatigen Sie mit dem
[ENTER]-Taster.

= Drucken Sie die ClickPoint-Mitte, um das Feld
hervorzuheben, wahlen Sie mit [A][ V] ein
Multi und bestatigen Sie Ihre Wahl, indem Sie
die Mitte erneut druicken.

Andere Verfahren fur die Multi-
Anwahl
Multis kdnnen nicht mit einem Fulltaster aufgeru-

fen werden, den man an die ASSIGNABLE
SWITCH-Taste anschliel3t.

Wie man Multis via MIDI aufruft, erfahren Sie auf
S.77.

Program-Anwahl fir die ‘Spuren’
und Einstellen der Lautstarke
und Stereoposition

Program-Anwahl auf dem X50

1. Wechseln Sie zur Seite ,,MULTI 0: Play, Pro-
gram*.

Hier werden die Program-Zuordnung, Laut-
starke, Stereoposition, der ,,Play/Mute*- und
,»S0lo*-Status usw. von jeweils 8 Spuren ange-
zeigt.

000 Fop/Ballade
Drur Bl Bazz E] ey Rl Guita
115 : D0

ﬂ_;_‘!gg.g_ﬁﬁyituﬂ Gyt E[Stri_l:.w
] kB

[t 2 PERdT i

SAtuz:ETH ChB G

“Tei: | BEZeStandard kit 1
3.2 [IFroa 6l Miw_2 JIMis 6

2. Wéhlen Sie mit ClickPoint den ,,Program
Select*“-Eintrag und rufen Sie mit dem
[VALUE]-Rad ein Program auf.

Programs kdnnen mit folgenden Bedienele-
menten aufgerufen werden:

= ,Anwahl von Programs mit den Bedienelementen:*
(=S.37)

= Fir die Anwahl nach Kategorien steht nur das
Verfahren von “Program-Anwahl nach Katego-
rien” zur Verfigung (== ,,Program-Anwahl
nach Kategorien®, S.38).
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Vorhoren bestimmter Spuren

Anspielen der Spuren Uber die Tastatur
des X50
1. Wahlen Sie mit dem ,,Control Track*-Parame-

ter die Spur, die Sie Uber die Tastatur des X50
ansteuern mochten.

MULTI O:Fla Multi:contral Track
contral Track: IEKHOOTEA . - 120
000: Pop/Ballade

VERIT RN S YRR E WM HnehBE HiedE
{3z ZWE Mod Cose] | EnobzE BMedE | Hnobdl BMoedd |

Wenn ihr ,,Status* (= ,,‘Status’ und MIDI-
Kanal*, S.71) auf ,,INT* oder ,,BTH* gestellt
wurde, steuert sie die interne Klangerzeugung
an, sobald Sie auf der Tastatur des X50 spielen
und seine Spielhilfen verwenden. Bedenken Sie
jedoch, dass der X50 immer die Einstellungen
(Program, Lautstarke usw.) der als ,,Control
Track* definierten ,,Spur* verwendet. Wenn Sie
anderen Spuren denselben MIDI-Kanal zuge-
ordnet haben, werden sie ebenfalls angesteuert.
Wenn der ,,Status* einer Spur ,,EXT*, ,,EX2*
oder ,,BTH* lautet, sendet sie die empfangenen
MIDI-Befehle auf dem ihr zugeordneten MIDI-
Kanal.

Spielen auf dem X50 bei gleichzeitigem
Empfang von MIDI-Daten

Laut Vorgabe verwenden die Spuren 1-16 die
MIDI-Kanéle 1-16. Spur 1 sendet/empfangt auf
MIDI-Kanal 1, Spur 2 auf Kanal 2 usw.

1. Um die Spur (1) zu héren, deren ,,MIDI Chan-
nel“-Einstellung ,,1* lautet, missen Sie daftr
sorgen, dass der Sequenzer auf MIDI-Kanal 1
sendet.

Wenn Sie ,,Status* dieser Spur auf ,,INT“ oder
,.BTH* stellen, spielt die Klangerzeugung des
X50 die Daten ebenfalls ab. Wenn Sie ,,Status*
auf ,,Off“, ,EXT“ oder ,,ET2* stellen, spielt die
Klangerzeugung des X50 die Daten nicht ab.

Stummschalten bestimmter Spuren
(Mute)

Der X50 bietet eine ,,Mute*-Funktion, mit der man
zeitweilig nicht bendtigte Spuren stummschalten
kann. Das erlaubt z.B. das Ausblenden aller Parts
bis auf die Rhythmussektion wéahrend der Auf-
nahme neuer Spuren. AuBerdem koénnen Sie diese
Funktion zum Andern des Arrangements verwen-
den.



Program-Anwahl fur die ‘Spuren’ und Einstellen der Lautstarke und Stereoposition

1. Wechseln Sie zur Seite ,,MULTI 0: Play, Pro-
gram®,

2. Wahlen Sie ,,PLAY/MUTE* und drlcken Sie
die ClickPoint-Mitte.

Bei wiederholtem Driicken wahlen Sie abwech-
selnd ,,PLAY* und ,,MUTE".

Wenn Sie ,,MUTE" waéhlen, bleibt die betref-
fende Spur stumm und fuhrt die von der Tasta-
tur des X50 oder einem Sequenzer kommenden
MIDI-Befehle nicht aus.

l]l]'l"up-.l’Ballade D

1

Statu5 ETH l:h B1G

TET Boze: standard Fat 1

Anmerkung: Die ,,Mute*“-Einstellung der Spuren
kann nicht gespeichert werden.

Einstellen der Stereoposition (Pan)
Die Stereoposition der Spuren kann folgenderma-
Ren eingestellt werden.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,MULTI 0: Play, Mixer*.

Hier werden die Stereoposition und Lautstarke
der Programs angezeigt, die den Spuren 1-16
zugeordnet sind.

l]l]'l"up-.l’Ballade o J= 128

1120 .l BSBJ‘.'I S0 ] 1 19 tl] ST ] B'EIZJ.'I 120l 07 ]
Status:ETH Ch:ai1G
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2. Wahlen Sie mit dem ClickPoint den ,,Pan*-
Parameter der Spur, deren Stereoposition Sie
adndern mochten und drehen Sie am [VALUE]-
Rad usw.

,,C064“ vertritt die Mitte, ,,L001* steht fir hart
links und ,,R127* entspricht hart rechts.
.RND*“ verweist auf eine zufallig gewahlte Ste-
reoposition fr jede gespielte Note.

Einstellen der Lautstarke

Die Lautstarke der Spuren kann folgendermalRen
eingestellt werden.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,MULTI 0: Play, Mixer*.

2. Wahlen Sie mit dem ClickPoint den ,,Volume*-
Parameter der Spur, deren Lautstéarke Sie
andern mochten und drehen Sie am [VALUE]-
Rad usw.

‘Status’ und MIDI-Kanal

|t MAGLIE I o2e, 2 TTgeE. 1sutnr 5,

Status

Dieser Parameter informiert Sie dartiber, welchen
Klangerzeuger (intern/MIDI bzw. keiner) die
betreffende Spur anspricht.

Wenn sie die Klangerzeugung des X50 ansprechen
soll, mussen Sie ,,INT* oder ,,BTH* wahlen. Diese
Einstellungen erlauben die Verwendung des X50
als multitimbralen Klangerzeuger fur einen exter-
nen Sequenzer. ,,.BTH* bedeutet, dass die betref-
fende Spur sowohl die interne Klangerzeugung
als auch ein externes MIDI-Instrument anspricht.

Far nicht benétigte Spuren sollten Sie ,,Off* wah-
len. Die Einstellungen ,,Off*, ,,EXT* und ,,EX2*
bedeuten, dass die Spur die interne Klangerzeu-
gung nicht anspricht.

Wenn Sie ,,BTH*, ,,EXT* oder ,,EX2*“ wahlen, kon-
nen Sie mit der ,,Control Track* einen externen
MIDI-Klangerzeuger ansteuern.

Die Spuren senden und empfangen Daten auf
dem Kanal, den Sie ihnen mit ,,MIDI Channel*
zugeordnet haben.

Arpegé;elzgssrbDaten Empfangene Daten
s |, [woroun [ e Tworoun
zeugung zeugung
INT [ J X ([ J —
EXT,EX2 X [ ] X —
BTH [ J [ ] ([ J —

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Status*
(=RH S.61).

Bank Select (when Status = EX2)

Wenn der ,,Status* einer Spur ,,EX2* lautet, sendet
die Spur nicht mehr die Bankadresse des zugeord-
neten Programs, sondern den LSB- und MSB-Wert
des ,,Bank Select MSB/LSB*“-Parameters. Diesen
kdnnen Sie selbst einstellen.

MIDI Channel

Hier ordnen Sie der gewahlten Spur den
gewiinschten Ubertragungs-/Empfangskanal zu.
Spuren mit ,,INT*-, Status*, die denselben MIDI-
Kanal verwenden, werden immer simultan ange-
steuert.
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Verwenden und Editieren von Multis

Mit ,,Control Track* wahlen Sie die Spur, die mit
der Tastatur und den Spielhilfen des X50 ange-
steuert werden kann. Die ,,Control Track* sendet
und empfangt auf dem ihr zugeordneten ,,MIDI
Channel*. Wenn ihr ,,Status* auf ,,INT* oder
,.BTH* gestellt wurde, steuert sie beim Spielen auf
der Tastatur die interne Klangerzeugung an. \Wenn
auch andere Spuren mit ,,INT*“- oder ,,BTH"-,,Sta-
tus* diesen MIDI-Kanal verwenden, werden sie
ebenfalls angesteuert. Eine Spur, deren ,,Status*-
Parameter auf ,,EXT*, ,,EX2“ oder ,,BTH* gestellt
wurde, sendet die empfangenen Daten auf ihrem
MIDI-Kanal zu externen Instrumenten.

MIDI-Filtereinstellungen

Far viele MIDI-Datentypen kann festgelegt wer-
den, ob sie gesendet und empfangen werden dir-
fen oder nicht. Wenn ein Késtchen markiert ist,
wird der betreffende MIDI-Befehl gesendet und
empfangen (= ,,MIDI-Filtereinstellungen*, S.64).

Kopieren einer Combination
zu einem Multi-Speicher

Bei Bedarf kdnnen Sie die Einstellungen einer
Combination zu einem Multi-Speicher kopieren.
Das ist praktisch, wenn eine bestimmte Combina-
tion bereits alle Basisingredienzien fir den multi-
timbralen Einsatz enthélt.

Anmerkung: Stellen Sie den Global-Kanal (GLO-
BAL 1: MIDI, “MIDI Channel*) auf ,,01%.

1. Wéhlen Sie ein Multi (= ,,Anwahl eines Mul-
tis*, S.69).

2. Wabhlen Sie den Utility-Befehl ,,Copy From
Combi*.

Es erscheint ein Dialogfenster.

Copy from Combination
Cambi: AEEA; Stereophonickeys
[Flwith Effects
To: Trackl to &

Iv|HUtD a3d jUst Arpedgio Setting

Lancel

3. Wéhlen Sie im ,,Combi*“-Feld die Combination,
die Sie kopieren mochten.

4. Um auch die Effekteinstellungen der Combina-
tion zu kopieren, mussen Sie das Kéastchen
,,With Effects* markieren.

5. Wéhlen Sie die Spuren, zu denen die Timbre-
Parameter der gewéhlten Combination kopiert
werden sollen.
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Um die Combination-Parameter zu den Spuren
1-8 zu kopieren, mussen Sie ,, Track 1 to 8“
wahlen. Um sie zu den Spuren 9-16 zu kopie-
ren, missen Sie ,, Track 9 to 16 wahlen.

6. Wenn in der Combination auch Arpeggio-Pat-
tern zum Einsatz kommen, die 1: 1 ibernom-
men werden sollen, missen Sie ,,Auto adjust
Arpeggio setting* markieren.

Der MIDI-Kanal und die Ubrigen Einstellungen
der betroffenen Spuren werden dann automa-
tisch geadndert. Bei Bedarf werden sogar weitere
Spuren angelegt, um sicherzustellen, dass alles
erwartungsgemalf klingt.

Allerdings kann es trotzdem vorkommen, dass
bestimmte Parameter nach der Kopie noch von
Hand geéndert werden mussen.

Anmerkung: Diese Funktion ist nur belegt,
wenn Sie ,, Track 1 to 8 gewahlt haben. ,,Auto
adjust Arpeggio setting* ist nur belegt, wenn
der [ARP ON/OFF]-Taster beim Speichern der
Combination aktiv war.

7. Drucken Sie den [MENU/OK]-Taster, um die
Kopie auszuftihren.

8. Stellen Sie ,,Control Track* auf ,,01“

Die Arpeggiator-Wiedergabe verhélt sich nur
wie im Combination-Modus, wenn Sie eine
Spur wéhlen, die auf dem Global-Kanal emp-
fangt. Spielen Sie ein paar Noten auf der Tasta-
tur und freuen Sie sich.

9. Starten Sie die Mehrspuraufnahme des exter-
nen MIDI-Sequenzers und spielen Sie auf der
Tastatur und mit den Spielhilfen des X50.

Die Anwahl der Mehrspuraufnahme ist des-
halb wichtig, weil der Arpeggiator oft mehrere
MIDI-Kanéle gleichzeitig anspricht.

10.Halten Sie die Aufnahme am Ende lhres Songs
an. Starten Sie die Wiedergabe und achten Sie
darauf, ob das Ergebnis genauso klingt wie
wéhrend der Aufnahme.



Mdoglichkeiten im Multi-Modus

Moglichkeiten im Multi-
Modus

Jedes Multi umfasst 16 Spuren. Jede Spur spricht
ein Program an und bietet Parameter zum Einstel-
len der Tastaturzone und des Anschlagbereichs,
des Mixers, des MIDI-Kanals und der Filter.

Siehe ,,Multi-Struktur und entsprechende Seiten®.

Der Multi-Modus bietet folgende Funktionen.

= Esstehen 128 Multi-Speicher zur Verfiigung.
Jeder Speicher enthélt 16 ,,Spuren®, denen man
Programs zuordnen kann. AuBerdem stehen
die gleichen Layer- und Split-Mdglichkeiten
zur Verfigung wie im Combination-Modus.

= Jeder Multi-Speicher enthalt einen Insert-Effekt
(stereo), zwei Master-Effekte und einen Master-
EQ (stereo).

= Auch hier kdnnen zwei Arpeggiators verwen-
det werden, die bei Bedarf zum Sequenzer syn-
chron laufen.

= Wenn Sie den ,,Status*“-Parameter einer Spur
auf ,,INT* oder ,,BTH* stellen, spielt die
Klangerzeugung des X50 die MIDI-Befehle
jener Spur ab und verhélt sich also wie ein mul-
titimbrales Modul. (=sRH S.55 ,,Multi Mode*)

= \Wenn Sie den ,,Status* einer Spur auf ,,BTH*,
-EXT* oder ,,EX2* stellen, steuert sie (auch)
einen externen Klangerzeuger an. Hierfur wird
der MIDI-Kanal der ,,Control Track* verwen-
det. (=RH S.56 ,,Multi Mode*)

= Die Klangparameter der den Spuren zugeord-
neten Programs kénnen dank AMS (Alternativ-
modulation) in Echtzeit beeinflusst werden.
Das funktioniert auch mit eingehenden Steuer-
befehlen (CC). Mit der Funktion ,,MIDI Sync.*
kdénnen Sie dafur sorgen, dass die LFO-
Geschwindigkeit zum externen Tempo syn-
chron lauft.

Multi-Struktur und entsprechende Seiten

= Uber die dynamische Modulation (Dmod) kon-
nen Effektparameter in Echtzeit gesteuert wer-
den. Mit der Funktion ,,MIDI Sync.“ sorgen Sie
daflir, dass die LFO-Geschwindigkeit bzw.
Delay-Verzégerungszeit zum externen Tempo
synchron lauft.

= Den Spuren und dem Multi selbst kann man
einen Namen verpassen.

= Bei Bedarf kdnnen Sie die Einstellungen einer
Combination zu einem Multi-Speicher kopie-
ren.

e Mitdem ,PLAY/MUTE"-Parameter lassen sich
nicht bendétigte Spuren zeitweilig ausschalten.

= Auf den ,, Tone Adjust“-Seiten kdnnen Sie die
den Spuren zugeordneten Programs ,,ad hoc*
editieren.

Vorstellung der Multi-Parameter

Program-Zuordnung fur die einzelnen
Spuren

Auf der ,,MULTI 0: Play, Program*-Seite konnen
Sie den Spuren die gewlnschten Programs zuord-
nen.

‘Status’- und MIDI-Einstellungen

Far Spuren, die Sie Uber die Tastatur ansteuern
mochten, mussen Sie ,,Status* (Seite ,,MULTI 2:
Track Param, MIDI*) auf ,,INT* stellen und ihnen
den Global-Kanal zuordnen.

‘Tunen’ der Programs ftir den Multi-Ein-
satz

Bei Bedarf kdnnen Sie die ,,Poly/Mono*“-Einstel-
lung und Parameter wie Portamento sowie die
Transposition der Spuren einstellen, die dann die
entsprechenden Program-Einstellungen ersetzen.

Controller Setup: 7-5

[
‘Tmbk 2

Arpeggiator: 7-1...5
AB

Externer MIDI-
Sequenzer

mipich Us®

BUS:8-1,2

Track3 [
Track4 [EN
I Track 6 TYT

z
S
z

ik

Master Effect 1, 2
w 9-1.3
A
I"sesn-?;m > MastereQ: 9-4 AUDIO OUTPUT

LIMONO, R

Y p» AUDIOOUTPUT

Track 7 [Ei
Tracks [Ei ik

.
Control Track .
.

Individual Outputs

INDIVIDUAL 1,2

Tastatur des X50

1-1,9-4 usw. verweisen auf die Display-Seiten und Register des X50.
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Layer, Split und Velocity Switch

Auf den Seiten,,MULTI 5: Key Zone, Key*“ und ,,6:
Vel Zone, Vel* legen Sieden Noten- und/oder
Dynamikbereich fest, in dem ein zugeordnetes
Program angesteuert wird.

Effekte

Das Ausgangssignal der Spuren kann von einem
Insert-Effekt bearbeitet und zu den Master-Effek-
ten sowie dem Master-EQ Ubertragen werden. Mit
dem ,,Mixer“ konnen Sie ferner bestimmen, wie
die Audiosignale geroutet werden sollen.

Es gibt einen Insert-Effekt und zwei Master-
Effekte, denen man einen der 89 Effektalgorith-
men zuordnen kann. Der ,,Master-EQ* ist eine 3-
Band-Klangregelung.

Die Effekteinstellungen der angesprochenen Pro-
grams werden im Multi-Modus nicht verwendet.
Daher mussen die Effektparameter des Multis neu
programmiert werden.

Arpeggiator

Pro Multi stehen zwei Arpeggiators zur VerfU-
gung (,,dualer Betrieb*). Diesen kann jeweils ein
Pattern zugeordnet werden, fur welches man
dann bestimmen kann, tiber wie viele Oktaven es
abgespielt und mit welchen Noten (Zonen) und/
oder Anschlagwerten es angesteuert wird.

Vorstellung der Editierseiten

Auf den folgenden Seiten kdnnen die Multis
detailliert editiert werden.

+ Anwabhl eines Multi und Spielen auf der
Tastatur des X50.

+ Empfang und Wiedergabe der Musikda-

0: Play ten eines Sequenzers.

Zuordnen von Programs zu den Spuren,

Einstellen der Lautstérke und Stereoposi-

tion.

1:Tone Adjust

Editieren der Parameter mit,, Tone Adjust”.

Einstellen folgender Spurparameter: MIDI,

2:Track Param OSC, Pitch, Delay und Scale.

3:MIDIFilterl |+ MiDI-Filter der Spuren fiir die Ubertra-
4:MIDIFilter2 | 9ung/den Empfang.
5:Key Zone + ‘Key Zone'-Einstellungen der Spuren.
6:Vel Zone + ‘Velocity Zone'-Einstellungen der Spuren.
. + ‘Arpeggiator’-Parameter.
7-Arp/Ctrls « ‘Controller’-Parameter.
+ BUS-Zuordnung und Hinwegpegel zu
8: Insertex den Master-Effekten fur die Spuren.
' + Routing, Anwahl und Einstellungen des
Insert-Effekts.
9: MasterEX « Anwahl und Einstellen der Master-Effekte.

* Einstellen des Master-EQ.
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Wie man einen Modus oder Utility-Befehl aufruft
und die Parameter editiert, finden Sie unter
,»Grundlegende Bedienung* (=S.19).

Vergleichen zweier Versionen (‘Compare’)

Beim Editieren von Kldngen kann man mit dem
[COMPARE]-Taster wieder die gespeicherte
(urspringliche) Version aufrufen. Wenn die Diode
dieses Tasters leuchtet, ist die gespeicherte Fas-
sung gewahlt.

Driicken Sie den [COMPARE]-Taster noch einmal

(er erlischt), um wieder die editierte Fassung zu
horen.

Wenn Sie eine Einstellung &ndern, wahrend der
COMPARE-Taster leuchtet, erlischt der Taster. Die
vorige editierte Fassung kann dann nicht wieder-
hergestellt werden.

Verwendung der Spielhilfen

Wie in den Ubrigen Modi kann man die Spielhilfen
(IMOD]- und [PITCH]-Rad, [SW1][SW2]-Taster
und die Regler REALTIME CONTROLS [1]-[4])
fur die expressive Wirze seiner Musik nutzen.

Damit lassen sich die Klangfarbe, Tonhéhe, Laut-
starke, Effektparameter usw. in Echtzeit beeinflus-
sen.

Program fur ein Multi “fit
machen’

Bei Bedarf kdnnen Sie die Einstellungen eines
zugeordneten Programs (Tonhéhe, Modus, Skala
usw.) fur die Verwendung einer Spur abwandeln.
Oftmals klingt ein Multi noch besser, wenn man
hier und da noch ein wenig an den angesproche-
nen Programs feilt. Wenn man solche Anderungen
im Multi-Modus vornimmt, gelten Sie nur dort —
d.h. das zu Grunde liegende Program bleibt wie es
ist. Das Prinzip funktioniert genau wie fr Combi-
nations. Weitere Infos hierzu finden Sie unter
,.Program fur eine Combination ‘fit machen’
(v='S.66).



Layer, Split und Velocity Switch

Layer, Split und Velocity
Switch

Die Spuren eines Multis kdnnen —genau wie die
Timbres einer Combination— einem eingeschrank-
ten Noten- und/oder Anschlagbereich zugeordnet
werden. Weitere Infos hierzu finden Sie unter
»Layer, Split und Velocity Switch* (sS.64).

Effekte

Da die Effekte in einem separaten Kapitel behan-
delt werden (=S.79), wollen wir uns hier auf das
Wesentliche beschrénken.

Insert-Effekt

Die Parameter des Insert-Effekts kénnen auf der
Seite ,,MULTI 8: InsertFX* eingestellt werden.

Der Ausgang der Spuren kann mit dem Insert-
Effekt verbunden werden. Hier gibt es so gut wie
alles: Verzerrung, Kompressor, Chorus, Hall u.v.a.

Der Insert-Effekt kann wahlweise auf die Haupt-
ausgéange oder den gewinschten Einzelausgang
geroutet werden (=S.84).

Master-Effekte

Die Parameter der Master-Effekte konnen auf der
Seite ,,MULTI 9: MasterFX* eingestellt werden.

Es gibt zwei Master-Effekte, die Uber die Send-
Wege ,,1* und ,,2* angesprochen werden kénnen.
Das eignet sich wahrscheinlich am besten fir Hall-
und Delay-Effekte, aber wie Sie sie einsetzen, wol-
len wir ganz Ihnen Gberlassen (=S.85).

Master EQ

Die Parameter des Master-EQ kdnnen auf der
Seite ,,MULTI 9: MasterFX* eingestellt werden.

Diese Master-Klangregelung befindet sich unmit-
telbar vor den Ausgangen (MAIN OUTPUT) L/
MONO und R und eignet sich fur eventuell not-
wendige allgemeine Korrekturen (==S.85).

Speichern lhrer Anderungen

Wenn ein Sound zu lhrer Zufriedenheit abgewan-
delt ist, mdchten Sie ihn wahrscheinlich speichern.
Das geht so:

1. Drucken Sie den [UTILITY]-Taster, um das
zugehorige Menu aufzurufen.

2. Wahlen Sie mit dem ClickPoint ,,\Write Multi*
und dricken Sie die ClickPoint-Mitte.

Es erscheint das ,,Write Multi“-Dialogfenster.

Write Multi
G 1 PopsEallade

To: EEEAEEEERNEEE

rantel

Diesen Utility-Befehl konnen Sie auRerdem
aufrufen, indem Sie bei gedricktem [ENTER]-
Taster den Zifferntaster [0] betétigen.

Anmerkung: Wenn jetzt die Meldung ,,Memory
Protected* erscheint, ist der Speicherschutz des
Multi-Bereichs aktiv. Wechseln Sie dann zur
Seite ,,GLOBAL 0: System, Preference und
demarkieren Sie ,,Memory Protect — Multi*
(==S.88).

3. Sie kdnnen auch einen anderen Zielspeicher
wahlen und den Multi-Namen sowie seine
Kategoriezuordnung andern.

e Um den Namen zu dndern, wéahlen Sie mit dem
ClickPoint das Texteingabefeld (&) und dru-
cken die ClickPoint-Mitte, um das Textdialog-
fenster aufzurufen.

Uber die angezeigte Tastatur kénnen Sie dem
Multi einen aussagekraftigen Namen geben
(==S.112).

Bestatigen Sie den Namen, indem Sie [MENU/
OK] drucken.

Das Texteingabefenster verschwindet und im
Display erscheint wieder das ,,Write*“-Dialog-
fenster.

4. Drucken Sie im ,,Write Multi“-Dialogfenster
den [MENU/OK]-Taster, um das Multi zu spei-
chern.

5. Es erscheint eine Ruckfrage, die Sie bestéatigen
mussen. Um die Anderungen zu speichern,
mussen Sie den [MENU/OK]-Taster erneut
dricken.

Das Multi wird gespeichert.
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MIDI-Steuerung

Im Multi-Modus kann der X50 als Modul verwendet
werden. Mithin kann er von einem externen Sequen-
zer oder Computer auf mehreren MIDI-Kanélen
gleichzeitig angesteuert werden. Bei Bedarf ist der
X50 in diesem Modus GM-kompatibel.

Parameter und Musikdaten

Jedes Multi enthalt die ,,Spuren* 1-16 und Para-

meter, mit denen man seinen Namen, die Effekte,
den Arpeggiator und das Tempo einstellen kann.

Der X50 bietet 128 Speicher, in denen man seine
Multis sichern kann.

Die Spuren 1-16 bieten folgende ,,Einstellungen*
und senden/empfangen folgende ,,Musikdaten*.

MIDI-Spuren 1-16

Einstellungen

Bank/Program No.*, Pan*, Volume?*, Status, MIDI
Channel, Bank Select (wenn ,,Status““= EX2), Force
OSC Mode, OSC Select, Portamento*, Transpose**,
Detune**, Bend Range**, OSC On/Off Ctrl, Delay,
Use Program's Scale, MIDI Filter, Key Zone, Velo-
city Zone, Track Name, IFX/Indiv.Out BUS Select,
Send1(MFX1)*, Send2(MFX2)*

Musikdaten
Note-An/Aus

Programm- und Bankwechsel

After Touch (Poly After)
Steuerbefehle (CC)
SysEx-Daten

Tempo*

*Wenn die Sequenz Tempoénderungen enthalten
soll, mussen Sie diese auf dem externen Sequenzer
programmieren. Das gewéhlte Multi Gbernimmt
etwaige Tempoénderungen klaglos.

** Mit MIDI RPN-Daten kdnnen die anfanglichen
Einstellungen im Verlauf der Wiedergabe geédn-
dert werden.

Andere Parameter: Wenn Sie wahrend der Auf-
nahme eine Spielhilfe oder ein Bedienelement ver-
wenden, zeichnet der externe Sequenzer usw. die
dabei generierten SysEx-Daten auf. Da man diese
Daten auch abspielen kann, &ndern sich die Multi-
Einstellungen an den betreffenden Stellen. (Hier-
fur massen Sie ,,Exclusive* (,, GLOBAL 1: MIDI,
MIDI Filter*) markieren.)

= \Weitere Hinweise zu den Steuer- und RPN-
Befehlen finden Sie auf RH S.172, 176.

= \Weitere Hinweise zu SysEx-Befehlen finden Sie
auf RH S.176.

Vorgaben im Multi-Modus

Die Tabelle unten enthalt die Vorgaben, die nach
Ausfuhren des ,,GM Initialize*“-Befehls oder bei
Empfang eines ,,GM ON“-Befehls verwendet wer-
den (FO 7E 7F 09 01 F7).

Pitch Bend
Parameter Spur 1-9,11-16 Spur 10
0 | Program Select G001: Acoustic Piano g001: (d): STANDARD Kit
Pan C064 C064
Volume 100 100
2 | Status - - Diese Einstellung &ndert sich nicht
Use Program’s Scale - - Diese Einstellung &ndert sich nicht
7 | Arpeggiator Assign - - Diese Einstellung &ndert sich nicht
Andere Arpeggiator-Parameter - - Diese Einstellung &ndert sich nicht
8 | IFX/Indiv.Out BUS Select L/R DKit
Send1(MFX1) 0 0
Send2(MFX2) 40 40
IFX - - Diese Einstellung &ndert sich nicht
Pan(CC#8) - - Diese Einstellung &ndert sich nicht
BUS Select - - Diese Einstellung &ndert sich nicht
Sendl - - Diese Einstellung &ndert sich nicht
Send2 - - Diese Einstellung &ndert sich nicht
Andere Insert-Effektparameter - - Diese Einstellung &ndert sich nicht
9 | MFX1 - - 16: St. Chorus
MFX2 - - 53:Rev Smth. Hall
Returnl - - 127
Return2 - - 050
Andere Parameter der Master-Effekte und des - - Vorgaben
Master-EQ
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MIDI-Steuerung

Anwahl eines Multis

Multis kdnnen mit ,,Song Select*-Befehlen
gewahlt werden. Wenn Sie selbst ein Multi anwah-
len, wird der entsprechende ,,Song Select*“-Befehl
gesendet. Wenn Sie ,,Multi Mode* (Global) auf
,»for Master* stellen und danach ein anderes Multi
waéhlen, senden Spuren, deren ,,Status* auf ,,EXT*,
,»EX2* oder ,,BTH* gestellt wurde, folgende MIDI-
Befehle auf dem ihnen zugeordneten MIDI-Kanal:
Bank- und Programmwechsel, ,,Volume*, ,,Pan*,
»Portamento®, ,,Send 1 & 2, ,,Post-IFX Pan*
sowie ,,Post-IFX Send 1* und ,,2*.

MIDI-gesteuerte Program-Anwahl
fur die Spuren

= Program-Anwahl via MIDI: (== ,,Program-
Anwahl via MIDI*, S.39)

Anmerkung: Bedenken Sie, dass die Program-
Anwahl via MIDI nur von Spuren unterstiitzt
wird, deren ,,Status* auf ,,INT* gestellt wurde.

Die MIDI-Kanéle der Spuren mussen mit dem
Parameter ,,MULTI 2: Track Param, MIDI — MIDI
Channel* eingestellt werden. Wenn auf dem
MIDI-Kanal einer Spur ein Programmwechsel
empfangen wird und die ,,Status“-Einstellung
jener Spur ,,INT* lautet, wahlt sie das entspre-
chende Program. Allerdings richtet sich das auch
nach der ,,Program Change*“-Einstellung.

Der ,,Status‘‘-Parameter befindet sich auf der Seite
»MULTI 2: Track Param, MIDI*. ,,Program
Change* finden Sie hingegen auf der Seite
»MULTI 3: MIDI Filter1, -1%.

Das beiliegende ,,X50 Plug-In Editor“-Program
kann auch als Plug-In in einem Audio- oder
Sequenzerprogramm installiert werden. Vorteil:
Damit lassen sich die Programs des X50 komforta-
bel Gber eine Liste anwahlen. Alles Weitere hierzu
finden Sie unter ,,Editor/Plug-In Editor Manual*
(PDF).

Ansteuern externer Instrumente mit
dem X50

Far alle Spuren, deren ,,Status*“-Einstellung ,,INT*
oder ,,BTH* lautet, gilt folgendes System: Wenn
Sie auf der Tastatur des X50 spielen, steuert die
,.control Track die interne Klangerzeugung an
und verwendet die Einstellungen (Program, Pegel
usw.) der zugeordneten Spur. Wenn noch andere
Spuren den betreffenden MIDI-Kanal verwenden,
werden sie ebenfalls angesteuert. Eine Spur, deren
»Status“-Parameter auf ,,EXT*, ,,EX2 oder ,,BTH*
gestellt wurde, sendet die empfangenen Daten auf
ihrem MIDI-Kanal zu externen Instrumenten.

Weitere Hinweise zu den MIDI-Befehlen, welche
die Tastatur und Spielhilfen des X50 senden sowie
zu den AMS- (,,Alternate Modulation Source®)
und DMS-Funktionen (,,Dynamic Modulation
Source“ finden Sie unter ,,Von der X50/microX
gesendete MIDI-Befehle bei Verwendung ihrer
Spielhilfen* (=sRH S.166).

Andere MIDI-Funktionen

Unter ,,\Von der X50/microX gesendete MIDI-
Befehle bei Verwendung ihrer Spielhilfen” (==RH
S.166) wird erklart, welche MIDI-Steuerbefehle
der X50 sendet und empféngt. Allgemeines zum
Thema MIDI finden Sie unter ,,MIDI-Anwendun-
gen“ (=sRH S.171).
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Einstellen der Effekte

Die Effektsektion des X50 stellt einen Insert- und
zwei Master-Effekte sowie einen Master-EQ (3-
Band-Stereo-Equalizer) bereit. AuBerdem gibt es
einen Mixer, der die Verschaltung dieser Kompo-
nenten regelt.

Effekte in den einzelnen Modi

Program-Modus

Im Program-Modus lasst sich der Insert-Effekt
&hnlich wie ein Filter oder Verstérker zur Bearbei-
tung der Oszillatorsignale (OSC) —und somit zur
Umsetzung lhrer klanglichen Vorstellungen- ver-
wenden. Mit den Master-Effekten kénnen Sie
dann noch raumliche Effekte wie beispielsweise
Hall hinzuftigen. Der stereophone 3-Band-Mas-
ter-EQ befindet sich in der Signalkette direkt vor
den Ausgangen (MAIN OUTPUT) L/ZMONO &R
und dient dazu, dem Sound den letzten Schliff zu
geben. Diese Einstellungen lassen sich fur jedes
Program separat vornehmen.

PROG 8: Ed-InsertFX

= BUS-Zuordnung und Hinwegpegel der Oszilla-
toren zu den Master-Effekten.

= Routing, Anwahl und Einstellungen des Insert-
Effekts.

PROG 9: Ed-MasterFX

= Anwahl und Einstellen der Master-Effekte.

= Einstellen des Master-EQ.

COMBI 9: Ed—-MasterFX
< Anwahl und Einstellen der Master-Effekte.
= ‘Master EQ’-Parameter.

MULTI 8: InsertFX

= BUS-Zuordnung und Hinwegpegel zu den
Master-Effekten fur die Spuren.

= Routing, Anwahl und Einstellungen des Insert-
Effekts.

MULTI 9: MasterFX
< Anwahl und Einstellen der Master-Effekte.
= ‘Master EQ’-Parameter.

Send I Master-Effekt 1.2~
[Vaserea} OUTPUT

(Timbre 1/ Spur1_)- [CinsertErrext | LMONO. R

Timbre 2 / Spur 2

Timbre 8 / Spur 16

Effekttypen

Fur die Effektprozessoren stehen 89 Typen (Algo-
rithmen) zur Wahl. Diese Effekte sind in folgende
Kategorien unterteilt.

Kategorien der 89 Effekttypen

Effektnr. Effekttypen
01-15 Filter- und Dynamikeffekte wie EQ oder Kompressor

16-31 Effekte fur die Phasenmodulierung (z.B. Chorus, Phaser)

Andere Modulations- und Tonh6heneffekte wie

32-40 4Rotary Speaker* oder,Pitch Shifter*

41-51 Erstreflexions- und Delay-Effekte

send Return

OUTPUT

Combination-Modus, Multi-Modus

Im Combination- und Multi-Modus kann der
Insert-Effekt einem beliebigen Timbre bzw. einer
Spur zugeordnet werden. Die Master-Effekte
werden fir gemeinsame Raumeffekte verwendet,
mit denen sich alle Signale bearbeiten lassen. Mit
dem Master EQ kann dann noch das Summensig-
nal bearbeitet werden.

Diese Einstellungen werden im Combination-Modus
individuell fur jede Combination und im Multi-
Modus fuir den gesamten Modus vorgenommen.

COMBI 8: Ed-InsertFX

= BUS-Zuordnung und Hinwegpegel zu den
Master-Effekten fur die Timbres.

= Routing, Anwahl und Einstellungen des Insert-
Effekts.

52-57 Halleffekte

Mono-Effekte und Mono-Ketten, in denen zwei Mono-

58-89 Effekte seriell miteinander verschaltet sind

Im folgenden wollen wir uns ein paar typische
Vertreter der einzelnen Kategorien anschauen.

Filter- und Dynamikeffekte

Equalizer (07: St.Para.4EQ-08: St.Graphic7EQ)
unterteilen die Signale in mehrere Frequenzban-
der, deren Pegel man separat anheben und absen-
ken kann. Normalerweise werden sie zum
Abschwachen stérender bzw. zum Verstarken zu
schwacher Frequenzbereiche verwendet. Man
kann sie jedoch auch gezielt als Effekt einsetzen,
um bestimmte Eigenheiten eines Klangs (z.B. die
Resonanzen einer Gitarre) extra hervorzuheben
bzw. zu simulieren.

Ein Kompressor (02: St.Compressor) verringert
den Dynamikbereich des Eingangssignals. Das
verbessert nicht nur die ,,Lautheit” des Signals,
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sondern verleiht ihm oft auch mehr ,,Punch®. Die-
ser Effekt eignet sich besonders fur Gitarre, Kla-
vier und Schlagzeug.

Ein Limiter (03: St.Limiter-04: Mltband Limit) ver-
hindert, dass der Pegel des eingehenden Signals
jemals die eingestellte Schwelle Ubersteigt.

Ein Exciter (11: St.Exct/Enhcr) verbessert die Defi-
nition des bearbeiteten Signals. Mit einem Enhan-
cer kdnnen die ,,Konturen* eines Signals verbes-
sert werden, wobei dann der Eindruck entsteht,
dass es lauter ist. Das ist praktisch, wenn Sie den
Pegel eines Signals aus mixtechnischen Griinden
nicht erhéhen dirfen, aber trotzdem verhindern
mdochten, dass es untergeht.

,.Distortion“-Effekte (06: OD/HiGain Wah) verse-
hen das bearbeitete Signal mit Verzerrung. Hier-
mit wird die Ubersteuerung eines Gitarrenverstar-
kers usw. simuliert. \erzerrer werden mitunter
auch fur Orgelparts verwendet.

Tonhdhen-/Phasenmodulationen

Ein Chorus (16: St.Chorus-19: St.Ensemble, 26:
St.BiphaseMod) macht das bearbeitete Signal brei-
ter und ,,warmer*. Er eignet sich besonders fur E-
Pianos, Streicher, Gitarren usw. Wenn mehrere
Musiker einen Part unisono spielen, entstehen
leichte Schwebungen, die einen volleren Klangein-
druck bewirken. Ein Chorus simuliert dieses Phé-
nomen. Vor allem bei der Stereo-Wiedergabe
merkt man sofort, dass das bearbeitete Signal viel
.breiter wird.

Ein Flanger (20: St.Flanger-22: St.Env.Flanger) bear-
beitet die Signale auf eine andere Art. Im Gegensatz
zum Chorus (dem er sehr dhnlich ist) beruht er auf
einer kurzeren Signalverzdégerung. Auerdem bear-
beitet er einen Teil seines eigenen Ausgangssignals
erneut (,,RUckkopplung®, alias ,,Feedback®). Dabei
entsteht dann ein an- und abschwellender Effekt.
Flanger eignen sich besonders fur obertonreiche Sig-
nale, z.B. verzerrte Gitarren.

Ein Phaser (23: St.Phaser-25: St.Env.Phaser)
bewirkt eine zyklische Phasenverschiebung des
Eingangssignals. Auch hier wird (wie bei einem
Flanger und Chorus) Modulation erzeugt, aller-
dings wirkt sie sich anders auf den Klangcharak-
ter aus. Dieser Effekt wird oft fur E-Piano, Gitarre
und Synthesizerkldnge mit einem relativ langen
Sustain verwendet.

Andere Modulations- und Transpo-
sitionseffekte

Ein Rotary-Effekt (40: Rotary SP) simuliert die
Klangmodulation, die auftritt, wenn sich ein Laut-
sprecher dreht. Er stammt zwar aus der Orgelwelt
(und ist wichtiger Bestandteil jenes Sounds), eig-
net sich aber auch fur andere Signale.
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Mit einem Pitch Shifter (38: Pitch Shifter, 39:
PitchShift Mod) kann man die Tonh6he des einge-
henden Signals &ndern. Bei leichter Verstimmung
kann man das Effektsignal mit dem Original kom-
binieren und erzielt dann einen Chorus-éhnlichen
Effekt.

Erstreflexions- und Delay-Effekte

Mit ,,Erstreflexionen® (41: Early Reflect) sind die
ersten Ruckwirfe gemeint, die vor der eigentli-
chen Hallfahne wahrnehmbar sind. Dieser Retor-
ten-Effekt eignet sich zum Hervorheben eines Sig-
nals, ohne es gleich mit dem ,,Ballast“ eines echten
Halls aufzubl@hen. Da die Hallfahne fehlt, bleibt
das Schallbild weitaus transparenter.

Ein Delay-Effekt (43: LCR Delay-51: Sequence
Dly) erzeugt Echos, die auf der verzégerten Aus-
gabe des Eingangssignals beruhen. Wiederholun-
gen entstehen durch Riickkopplung (Erhéhen des
»Feedback“-Werts).

Pegel — Trockenes Signal

Delay-Signal

-~ . Zeit
Verzogerungszeit

Halleffekte

Ein Halleffekt (Reverb, 52: Rev Hall-57: Rev Brt.
Room) simuliert die Akustik eines mehr oder weni-
ger groBen Raums. Er erzeugt die Schallreflexio-
nen, die in der Natur auftreten.

In einem Konzertsaal hért man beispielsweise die
direkt von den Orchesterinstrumenten kommen-
den Schallwellen, aber auch Kopien, die von der
Decke, den Wéanden usw. reflektiert werden (je
groRer der Raum, desto spater treffen die Reflexio-
nen ein). Es entsteht also ein Gemisch aus Direkt-
und Effektsignal, anhand dessen unser Gehor
ungeféhr weil3, wie grolRe der Raum ist. Der Cha-
rakter der Reflexionen richtet sich entscheidend
nach der Form des Raumes und dem Material, aus
dem die Decke und Wande sind. Auflerdem
bestimmen diese Faktoren, wie schnell der Hall
abklingt. Es stehen mehrere Halleffekte zur Verfu-
gung, die unterschiedliche Akustiken simulieren.

Pegel —— Trockenes Signal

\<Erstreﬂexionen

Hallsignal

-~ Zeit
Pre Delay



Effekteinstellungen fur Programs

Algorithmen mit zwei seriell ver-
schalteten Mono-Effekten

Diese Algorithmen enthalten zwei seriell mitein-
ander verbundene Mono-Effekte. Dabei handelt es
sich um eine 4-Band-Klangregelung und einen
anderen Effekt (z.B. Exciter, Chorus, Delay) bzw.
um einen Kompressor mit einem anderen Effekt
(siehe oben).

Effekteinstellungen fir Programs

Routing

Die Struktur des Insert-Effekts und der Master-
Effekte sowie des Master-EQs ist in allen Modi
gleich. Allerdings kann man tber das ,,Routing*
einstellen, wie die Oszillatoren mit dem Insert-
Effekt und den Master-Effekten verbunden wer-
den sollen. Daher wollen wir uns in diesem Bei-
spiel auf das Routen und Einstellen der Effekte im
Program-Modus beschranken.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 8: Ed-InsertFX,
BUS*".

2. Wahlen Sie mit ,,BUS Select (All OSCs)* den
Bus, an den ein Oszillator angelegt werden soll.
L/R: Das Signal wird zu (MAIN OUTPUT) L/
MONO und R Ubertragen. (Siehe die Abbil-
dung unten.)

Anmerkung: Das Signal wird zuerst vom Master-
EQ bearbeitet und dann zu den Buchsen (MAIN
OUTPUT) L/MONO und R Ubertragen.

BUS Select EUS Select (AT OSCs):

MFX Send 05C1 Send: 858 1 0502 Send1: A58
SehndZ: a6a Sendz: B34
Els J [Fatup T 1FE T

IFX: Das Signal wird vom Insert-Effekt (IFX)
bearbeitet. (Siehe die Abbildung unten.)

BUS Select EUS Select
MFX Send G50 Sl

REZ i
[Zatup JT_IFR T

:

e Renpn HEY

S

gz J

1, 2, 1/2: Das Signal wird zur (INDIVIDUAL
OUTPUT) 1- oder 2-Buchse Ubertragen. (Siehe
die Abbildung unten.)

Anmerkung: Das Signal wird nicht an den
Insert-Effekt, die Master-Effekte oder den Mas-
ter-EQ angelegt.

BUS Select EUs Select (AT 0sC=): [EFEE
MFX Send GOE emedt GRDODOSEOE R

Rl #A4
| =atup Il IFE 1

gz

Off: Das Signal wird weder zu (MAIN OUT-
PUT) L/ZMONO, R, noch zu (INDIVIDUAL
OUTPUT) 1 & 2 Ubertragen. Es wird aber mit
den Master-Effekten bearbeitet und von dort zu

BUS Select (All OSCs) = L/R

T PROG 8: Insert FX

IFX / Indiv.Out
Pan  BUS Select

0 PROG 9: Master FX ~ ———

Send1 Send2 LIRBUS

osc1 \
BUS Select | i
=L/IR

osc2

>

Select from:
LR

LR Post IFX
¥ Insert Effect Pan(CC#t8)

BUS Select

Post IFX
Send1/2

stereo

AUDIO OUTPUT
Master EQ (MAIN) LIMONO, R

=4

2 X
......... LR +unes| BUS Select {
OB
Select from.
LR
1
2 Chain Master Effects  Return1/2
oif
[ i e
]
oo MFX2 ©
mmmmm 2 stereo
mmmmm 2
> AUDIO OUTPUT
P (INDIVIDUAL)1/2
BUS Select (All OSCs) = IFX
T PROG 8: Insert FX T PROG &: Master FX ~ ———————
IFX / Indiv.Out
Pan BUS Select Sendl Send2 LIRBUS
\ |
osc1 gllj&saem )__ #
osc2 B
Select from,
LR i
Po Post IFX | stereo AUD\OOUTPUT
‘fx Insert Effect Pan(CC#8) BUS Select Send1/2 | Master EQ (MAIN) L/MONO, R
2
BUS Select
172 = LR 7

Select from.
LR

Master Effects  Return1 /2

UDIO OUTPUT

> ouTi
» (INDIVIDUAL)1/2
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BUS Select (All OSCs) = 1/2

T PROG 8: Insert FX

IFX / Indiv.Out
Pan  BUS Select

0 PROG 9: Master FX ~—————

Send1 Send2 LIRBUS

N

|
0sC 1 BUS select i ......
osc2 B

Select from:
LR
IFX

)
| Ee [0S )2 =%

off

Post IF;

T Insert Effect  Pan(CC#8) BUS Select

_“,‘BUS Select
=R

Select from:
LR

1

2

12

oif

Post IFX
Send1/2

stereo Master EQ P (A#ﬂ'.ﬂ f)/anATopr\‘Ag R

Master Effects ~ Return1/2

 AUDIO OUTPUT

P (INDIVIDUAL)1/2

BUS Select (All OSCs) = Off

T PROG 8: Insert FX

IFX / Indiv.Out

Pan  BUS Select

0 PROG 9: Master FX ~———————

Send1 Send2 LIRBUS

osci S Select \,
o B s AT oo - aer EQ > S
25 ........ .§s ...4...®..4..‘glﬂ/sgse\ec:
> (NENMISUAD 2
den MAIN OUTPUT-Buchsen Ubertragen. Parameter einstellen. Wéhlen Sie mit Click-

Waéhlen Sie diese Einstellung, um das Signal Point ,,All OSCs* und nehmen Sie mit dem

seriell mit beiden Master-Effekten zu bearbei- [VALUE]-Rad die gewutnschte Einstellung vor.

ten. Den Hinwegpegel kénnen Sie mit ,,MFX st £ BUs sel send2MEx2

Send* einstellen. (Siehe die Abbildung.) neert Effect elect Senda(MFX2)

IFX on/off Pan (CC#8)  |Send1(MFX1)
F mll et nser e
BUS Select BUS Select (ATl 05053 R  CO6d LR 516127 52127
MFX Send  0sCi gg:g; ggg | oscz gg:g; ggg CRTT 83623 [FE S Comprazaar
EUz [Setup JI_IFR ] ii5., | setup 7T
3. Mit,,MFX Send“ bestimmen Sie den Hinweg- BUS Select IFXOn  InsertEffect
pegel der Oszillatoren zu den Master-Effekten. 2. Wahlen Sie mit ,,Insert Effect den gewiinsch-

Diese Einstellung wird nur verwendet, wenn ten Effekt.

S'efﬁus Selllecrg (All OSCs)* auf ,L/R™ oder Driicken Sie den [CATEGORY]-Taster, um

»Off* gestellt haben. anhand eines Kategoriesystems einen Effekttyp

Wenn Sie ,,IFX* fur ,,BUS Select (All OSCs)* zu wahlen.

wahlen, bestimmen Sie den Hinwegpegel zu 3. Schalten Sie den Insert-Effekt mit ,,IFX On/

den Master-Effekten mit ,,Send 1 (MFX1)* und ' OFff* ein oder aus ”

»Send 2 (MFX2)* des Insert-Effekts (Seite o ) )

,PROG 8: Ed-InsertFX, Setup®). Die Einstellung ,,Off* entspricht der Anwahl
von ,,00: No Effect”, d.h. das Signal wird unbe-
arbeitet ausgegeben.

Anwabhl eines Insert-Effekts und Rou- Anmerkung: Mit dem Utility-Befehl ,,Copy
ten seines Ausgangssigna]s Insert Effect” kdnnen Sie die Effekteinstellun-
. . gen eines anderen Programs usw. Ubernehmen.
1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 8: Ed-InsertFX, o
4. Stellen Sie die Parameter ,,Pan (CC#8)“, ,,BUS

Setup“.

Auf der Seite ,,Setup* werden das Routing und
die Einstellungen des Insert-Effekts angezeigt.
AuBerdem kann man hier den ,,BUS Select*-
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Effekteinstellungen fur Programs

,»Pan (CC#8)“: Bestimmt die Stereoposition.
Diese Einstellung wird nur verwendet, wenn
Sie ,,BUS Select” auf ,,L/R* gestellt haben.
,.BUS Select*: Bestimmt das Ausgabeziel.
Wahrscheinlich wéahlen Sie in der Regel ,,L/R*.
Wenn das Signal Gber (INDIVIDUAL OUT-
PUT) 1 und/oder 2 ausgegeben werden soll,
mdussen Sie hier ,,1%, ,,2* oder ,,1/2* wahlen.
»Sendl (MFX1)“, ,,Send2 (MFX2)“: Hier legen
Sie die Hinwegpegel zu den Master-Effekten
fest. Wahlen Sie fur dieses Beispiel ,,127*.

5. Wechseln Sie zur Seite ,,IFX*“ und stellen Sie die

Parameter des gewahlten Insert-Algorithmus’ ein.

iPre EQ Trim:
Sensitivity: 23 iLoEQ: +8.60E  HiEQ: +2.8dE
Attack: 25

Level: 35 Off L L

iWeD: Wet  Off /48

Bl TZatup JI_IFs [

Hinweise zu den Effektparametern finden Sie ab
RH S.104.

Einstellen der Master-Effekte und
des‘Chain’-Parameters

Der Eingangspegel der Master-Effekte richtet sich
nach dem Send-Pegel 1 und 2 (Routing, Schritt 3
bzw. Insert-Effekt, Schritt 4). Wenn Sie ,,Send 1*
und ,,2“ auf,,0“ stellen, werden die Master-Effekte
nicht angesprochen. ,,Send 1“ bezieht sich auf
MFX1, ,,.Send 2 verweist auf MFX2.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 9: Ed—MasterFX,
Setup*.

MFX1 On/Off ~ Master Effect1 Returnl Master EQ
MFX2 On/Off | Master Effect 2 | Return2

']EHIH]]![EE'.-I-- - Edber

ord 15 M T ap qhoDg R e Fazter EQ GoinbdE]
2 G d6:51 Mo, Le'la':l Rtne 120 G ok
”IFH £ i Sanat LR Fi [+25.0]

Sx[up MFH- MFH2 HMEY
MFX Chain Chain Signal
Chain Direction Chain Level

Low  Mid  Hiah

2. Waéhlen Sie unter ,,Master Effect 1* und ,,Mas-
ter Effect 2* den Effekttyp flr die beiden Mas-
ter-Effekte.

Driicken Sie den [CATEGORY]-Taster, um anhand
eines Kategoriesystems einen Effekttyp zu wéhlen.

Anmerkung: Die Master-Prozessoren haben
einen Mono-Eingang und Stereo-Ausgéange.
Wenn sie ihr Eingangssignal von einem Stereo-
Effekt erhalten, wird es zu einem Mono-Signal
kombiniert.

3. Mit ,,MFX1 On/Off* und ,,MFX2 On/Off*“ kdn-
nen Sie den betreffenden Master-Prozessor ein-
und ausschalten.

,,Off bedeutet, dass der Master-Effekt
stummgeschaltet ist.

4. Stellen Sie mit ,,Return 1“ und ,,Return 2 den

Ausgangspegel der beiden Master-Effekte ein.

Bei den Master-Effekten bestimmt der ,,W*-
Wert des ,,W/D*-Parameters (,,Wet/Dry*) den
Effektpegel. Dieser Wert wird mit dem ,,Rtn“-
Wert multipliziert (127=x 1.0). Und das Ergeb-
nis stellt dann den Ausgangspegel des Effekt-
prozessors dar.

5. Stellen Sie das Routing der Master-Prozessoren

1lund 2ein.

Wenn das ,,MFX Chain“-Kastchen markiert ist,
sind MFX1 und MFX2 in Serie miteinander ver-
bunden. Die im folgenden beschriebenen Ein-
stellungen werden nur verwendet, wenn dieses
Kastchen markiert ist.

Mit ,,Chain Direction* bestimmen Sie, in wel-
cher Richtung MFX1 und MFX2 miteinander
verbunden sind.

Mit ,,Chain Signal* bestimmen Sie, ob das Sig-
nal, das vom einen Prozessor zum anderen
geht, beide Kanale oder nur den ,,L*“- oder ,,R*-
Kanal enthalten soll.

Mit ,,Chain Level* bestimmen Sie den Pegel
des Signals, das vom einen Prozessor zum
anderen Ubertragen wird.

Sendl Send2 L/RBUS

stereo ¢— Master EQ A&"B:&; Blr{ATgHI) R

. Master
Mg%(f Chain  Effects Return1/2
mono a MFX1 sterea

O

stereo

Sendl Send2 L/RBUS

AUDIO OUTPUT
stereo — Master EQ (MAIN) L/MONO, R

MFX Chain Effects Return1/2
mono MFX1 stereo
Chail
Leve)
ono MFX2 ’

Chain Signal ~ Chain Direction stereo
Mix,

=LR =MFX1-MFX2
LOnly,
ROnly

Sendl Send2 L/RBUS

stereo Master EQ E\V\;JADl‘I\% OULI{/-IFSLN% R

MEX Chain Effects Returnl/2
mono MFX1 Cha o
Level
ono MFX2
Chain Signal - Chain Direction stereo
=LR Mix. =MFX2—MFX1

6. Wechseln Sie zur Seite ,,MFX1* oder ,,MFX2*

und stellen Sie die Parameter des gewahlten
Effektalgorithmus’ ein.

Hinweise zu den Effektparametern finden Sie ab
RH S.104.

Master-EQ
1. Mitdem 3-Band Master-EQ (stereo) kénnen Sie

die zu den Buchsen (MAIN OUTPUT) L/
MONO und R ubertragenen Signale bei Bedarf
noch entzerren.
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Auf der Seite ,,PROG 9: Ed-MasterFX, Setup*
kann der Pegel der Bander ,,Low*, ,,Mid*“ und
,»High* eingestellt werden. Das ,,Low‘- und
,»High*“-Band haben eine Kuhschwanzcharak-
teristik (,,Shelving*). Das ,,Mid*“-Band ist hin-
gegen ein Glockenfilter (,,Peaking*). Diese
Parameter sind mit Low, Mid und High ,,Gain*
der Seite ,,Master EQ* verknupft. Zuséatzlich zu
diesen Parametern enthélt die ,,Master EQ“-
Seite noch Parameter zum Einstellen der Fre-
quenz und Bandbreite (nur fur ,,Mid*) der ein-
zelnen Bander. AulRerdem kdnnen dort dyna-
mische Modulatoren definiert werden.

Effektparameter im Combi-
nation- und Multi-Modus

Routing

Im Combination- und Multi-Modus kdnnen Sie
das Routing der Timbres bzw. Spuren auf den
Insert-Effekt und die Master-Effekte separat festle-
gen. Die Vorgehensweise ist in diesen Modi die
gleiche. Als Beispiel soll hier der Combination-
Modus dienen.

1.

2.

Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 8: Ed-InsertFX,
BUS*.

S BaGiS e,

" i g: Pu:-rtame-ntu:u Fai Eh:GL"h:

[Zetup JT IFH T

Geben Sie mit,,BUS Select an, wohin die Tim-
bres ihr Signal tGbertragen sollen. (Siehe die
Abbildung.)

L/R: Das Signal wird zu (MAIN OUTPUT) L/
MONO und R Ubertragen.

Anmerkung: Das Signal wird zuerst vom Mas-
ter-EQ bearbeitet und dann zu den Buchsen
(MAIN OUTPUT) L/MONO und R Ubertra-
gen.

IFX: Das Signal wird vom Insert-Effekt (IFX)
bearbeitet.

1, 2, 1/2: Das Signal wird zur (INDIVIDUAL
OUTPUT) 1- oder 2-Buchse tbertragen.

Anmerkung: Das Signal wird nicht an den
Insert-Effekt, die Master-Effekte oder den Mas-
ter-EQ angelegt.

Off: Das Signal wird nicht zu (MAIN OUT-
PUT) L/ZMONO, R, (INDIVIDUAL OUTPUT) 1
oder 2 tbertragen. Es wird aber mit den Mas-
ter-Effekten bearbeitet und von da aus an die
MAIN OUTPUT-Buchsen angelegt. Wahlen Sie
diesen Einstellung, um das Signal seriell mit
beiden Master-Effekten zu bearbeiten. Den
Hinwegpegel kénnen Sie mit ,,MFX Send* ein-
stellen. (Siehe die Abbildung.)

Mit ,,S1* (Send1(MFX1)), ,,$2* (Send2(MFX2))
stellen Sie den Hinwegpegel zu den Master-
Effekten ein.

Das kann aber nur geandert werden, wenn ,,BUS
Select* auf ,,L/R* oder ,,Off* gestellt wurde.

Der tatsachliche Hinwegpegel ergibt sich aus
der Multiplikation des Oszillator-Effektanteils
mit dem Effektanteil des Timbres/der Spur,
welches/die das Program anspricht. Wenn der
Effektanteil des Programs ,,0* lautet, kénnen Sie
ihn auch mit dem Héchstwert nicht erhéhen.

Wenn Sie ,,IFX“ fur ,,BUS Select* wahlen,
bestimmen Sie den Hinwegpegel zu den Mas-
ter-Effekten mit ,,S1 (Send1(MFX1))*“ und ,,S2
(Send2(MFX2))* des Insert-Effekts (Seite
,,COMBI 8: Ed-InsertFX, Setup*).

T COMBIMULTI 8: Insert Effect

IFX / Indiv.Out

Pan  BUS Select

Timbre / Track 1 By

; Sefect |

0 COMBIMULTI 9: Master Effect ——————

Sendl Send2 LIRBUS

AUDIO OUTPUT
stereo — Master EQ (MAIN) L/MONO, R

mmmmm

IFX BUS 2 O

—( H I >
Timbre / Track 2 Select }> D
Timbre / Track 3 y—( H Select ;
Timbre / Track 4 >_®_rus Select >
:

‘Tlmbre/Tracke>_®_{BUS Select \_LL X
‘ Track 15>_®_{BUS Select 1 R

Select from.

©Km)

i~ Post IFX Post IFX

1 Insert Effect  Pan(CC#8) BUS Select Send1/2

2

12 = R

BUS Select
= LR

Select from:
LR
1

2
12
off

Chain Master Effects ~ Return1/2

UDIO OUTPY

» Al
(INDI\/\DUAL)l/Z
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Dynamische Modulation und ‘BPM/MIDI Sync.’

Anwahl eines Insert-Effekts und
Routen seines Ausgangssignals

Insert Effect BUS Select  Send2(MFX2)

IFX On/Off Pan (CC#8)  |Send1(MFX1)

FmI. | e

FESTEEEET + Catd LAR 51:826 52: 626 G ch

2345678
I|IS_J | setup T IFE ]

Routing IFXOn

LF“ 'l|_-F IFY W[t Comprassar
1

Insert Effect

Auf der Seite ,,Setup* werden das Routing und
die Einstellungen des Insert-Effekts angezeigt.

In diesem Beispiel bearbeitet der IFX Timbre ,,2
und ,,5.

Wie bei einem Program koénnen Sie einen Algo-
rithmus wéhlen, den Insert-Effekt ein-/ausschal-
ten und die Parameter ,,Pan (CC#8)“, ,,BUS
Select”, ,,S1* (Send 1 (MFX1) und ,,S2* (Send2
(MFX2)) am Ausgang des Insert-Effekts einstellen
(==S.82).

Master-Effekte, Master-EQ

Diese Einstellungen entsprechen dem auf S.83
erwéhnten Muster.

Anwahl des MIDI-Kanals fur die
Effektbeeinflussung

Insert-Effekt

Der Insert-Effekt bietet Parameter, mit denen man
den MIDI-Kanal fur die dynamische Modulation
(Dmod) sowie ,,Pan* (CC#8), ,,Send 1 (MFX1)*
und ,,Send 2 (MFX2)* einstellen kann.

Das Sternchen (,,%“) rechts neben ,,Ch01-16* ver-
weist auf die MIDI-Kanalnummer der Timbres,
die vom IFX bearbeitet werden. Wenn Sie dem IFX
mehrere Timbres/Spuren zuordnen, missen Sie
mit ,,Control Channel* den MIDI-Kanal wahlen,
auf dem der Prozessor angesteuert werden soll.
Im Falle einer Combination sollten Sie ftr die
Effektsteuerung ,,Gch* (Global-Kanal) wéhlen.

Im Falle eines Multis kénnen Sie sich fur den prak-
tischsten MIDI-Kanal entscheiden.

LAl R ist die Abklrzung von ,,All Routed®, und
das bedeutet, dass der Effekt auf einem beliebigen
MIDI-Kanal der zugeordneten Timbres/Spuren
angesteuert werden kann.

Master-Effekte

Auch fur die Master-Effekte kann der MIDI-Kanal
festgelegt werden, der fur die dynamische Modula-
tion (,,Dmod*) verwendet werden soll.

Im Falle einer Combination sollten Sie fur die
Effektsteuerung ,,Gch* (Global-Kanal) wéahlen.

Im Falle eines Multis kénnen Sie sich fur den prak-
tischsten MIDI-Kanal entscheiden.

Dynamische Modulation und
‘BPM/MIDI Sync.’

Dank der dynamischen Effektmodulation (Dmod)
kénnen Sie bestimmte Effektparameter mit MIDI-
Steuerbefehlen (CC) oder den Reglern der X50
steuern.

Uber die Funktion ,,.BPM/MIDI Sync.*“ kénnen Sie
Effektparameter auf eine ahnliche Weise steuern.
So kdnnen Sie beispielsweise die LFO-Geschwin-
digkeit eines Modulationseffekts oder die Verzo-
gerungszeit eines Delay-Effekts zum Tempo des
Arpeggiators oder eines externen Sequenzers syn-
chronisieren.

Verwendung der dynamischen
Modulation fur die Effektsteuerung

Hier wird gezeigt, wie Sie mit Hilfe der dynami-
schen Effektmodulation einen Parameter in Echt-
zeit steuern.

1. Siehe ,,Effekteinstellungen fur Programs*
(=S.81) und wéhlen Sie ,,49: LCR BPM Delay*
far ,,IFX“. Vergewissern Sie sich, dass ein
Delay-Effekt ausgegeben wird.

Nun wollen wir folgende Dinge einstellen.

i Setup:lnzert Effect
JoH §49: LI FEEENEET] + cotd L/R S1:127 52:127

CATT 050

IFt @JLCE EFHM D2lay

[T | zatup [T IFE T

Andern des Delay-Pegels mit dem
[MOD]-Rad (‘Dmod’)

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 8: Ed-InsertFX,
IFX*.

2. Stellen Sie ,,InLvlI Mod* auf ,,+100.
3. Stellen Sie ,,Src* auf ,,M.Whl#1“.

Mit dem [MOD]-Rad kann nun der Eingangs-
pegel des Effekts beeinflusst werden.

Wenn Sie hier ,,M.Whl#1*“ wahlen, kdnnen Sie
den Pegel durch Hochschieben des [MOD]-
Rads anheben.

FROG 8:Ed-InsertFX JFX:LCRE BPH Dela

EFPH: 128 iTimeOuer? > —_—

L Bs:f  Times3  Lewel:28 HiDamp: &% LoDamp: 85

CEs:d Times:1  Lewel:2@ inLul Mod: +188 Src ﬁm

R E=JD Times:1  Level:28 Spread:

C Fh: +18  Off SeE LD
[TER TEatup JI_IFH [

S8 5a 0ff ."+B
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Einstellen der ‘Feedback’-Intensitat mit
dem [SW1]-Taster (Dmod)
1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 7: Ed-Arp/

Ctrls, Controls* und ordnen Sie ,,SW1* die
Funktion ,,SW1 Mod. (CC#80), Toggle* zu.

Enob B Accign
Ehob1-B:PortaTime (CCHE5
Ehob2-E:Ehob Mod.2 (CCH 190
EhobS-B:khob Mod 5 (g2
Ehobd—E:Ehob Mod.d QCeg21n
satup Il Zone |

2. Wechseln Sie wieder zur Seite ,,PROG 8:
Ed-InsertFX, IFX* und stellen Sie ,,(Source)* (C
Fb (C Delay Feedback)) auf ,,SW1 #80“.

3. Stellen Sie ,,(Amount)* auf ,,+30*.

PROG 8:Ed—InsertFX IFX:LCR EPFM Dela
EiF'H: 128 iTimeOwer?y -——
L B=: F Times:3 Lewel:28 HiDamp: 8x LoDamp: &%
CEs:id  Times:1 Lewvel2d [nLvl Mod: 48 SrciMWRIE
=L

Sh2: 512 Mod.
:Toggle

CCCHS1D

ltentralzl

R Bzl Times:1  Leuwel28 Spread:
C Fhb: +18 A58 WSO
[1TH Satup IFE

4. (Lenken Sie das [MOD]-Rad aus.) Betatigen Sie
den [SW1]-Taster. Dadurch erhéht sich der
Ruckkopplungspegel, so dass die Signale 6fter
wiederholt werden.

Mit ,,(Amount)* kdnnen Sie den Feedback-
Pegel einstellen, der bei Betatigen des [SW1]-
Tasters verwendet werden soll. Wenn Sie
»(Amount)“ auf ,,—10“ stellen und den [SW1]-
Taster driicken, betragt der Feedback-Pegel ,,0“.

SR 58 0ff FEL]

4. Drucken Sie den [ARP ON/OFF]-Taster, um

den Arpeggiator zu aktivieren.
Wahlen Sie ein beliebiges Arpeggio-Pattern.

(Lenken Sie das [MOD]-Rad aus.) Drehen Sie
an REALTIME CONTROLS-Regler [4]. Auch
diesmal &ndert sich die Wiederholungsge-
schwindigkeit — und entspricht wieder dem
Arpeggiator-Tempo.
Wenn Sie am REALTIME CONTROLS [4]-Regler
drehen, wahrend das Delay-Signal ausgegeben
wird, kdnnen Storgerdusche auftreten. Das liegt
daran, dass das Delay-Signal kurz unterbrochen
wird. Das ist aber keine Fehlfunktion.

[ Bei bestimmten Effekten kénnen Sie die LFO-
Frequenz zum Tempo synchronisieren. Stellen
Sie ,,BPM/MIDI Sync* auf ,,On*“ und ,,BPM*
auf ,,MIDI*. Siehe RH S.160.

Synchronisation der Verzégerungszeit mit
dem Arpeggiator tber ‘BPM/MIDI Sync.’

Verwenden Sie die ,,BPM/MIDI Sync.“-Funktion,
wenn die Verzégerungszeit des Delays zum
Arpeggiator-Tempo synchron laufen soll.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 8: Ed-InsertFX,
IFX“ und stellen Sie ,,BPM* auf ,,MIDI*.

2. Stellen Sie fur ,,L“, ,,C*“ und ,,R“ einen beliebi-
gen ,,L/C/R Bs“- und ,, Times“-Wert ein.

Stellen Sie ,,L/C/R Bs* z.B. auf,.)* und
»Times*“ auf ,,1“, um besser zu begreifen, was
gleich passiert. Die Verzdgerungszeit betragt
nun eine Achtelnote.
PROG &:Ed-InsertFX IFX:LCR EPM Dela
EiFF: (I Time e 7 —_—
L B=: )t Times:1 Leuel28 HiDamp: % LoDamp:9x
CEsD Times:1  Lewel2d InLul Mod: 48 Sre:MLKIS
RED Times:1  Lewel2@ iSpread: ;]
CFb:  +18 SWI#86/+30 00D SB:EAOF 4D
El: | [ Zatup Il IF% |

3. Wabhlen Sie den ,,C*-Modus und drehen Sie an
REALTIME CONTROLS-Regler [4] (,TEMPO*).

(Lenken Sie das [MOD]-Rad aus.) Drehen Sie
erneut am Regler. Nun hat sich die Verzdge-
rungszeit geéndert.
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Speichern der Effekteinstellungen

Die Effektparameter werden gemeinsam mit den
ubrigen Program-Parametern gespeichert. Das gilt
auch fur die Effektparameter einer Combination
und eines Multis. (=S.45, 61, 75)

Umgehen des Insert- oder
eines Master-Effekts

Wenn Sie einen bestimmten Effekt nicht bendétigen,
sollten Sie ihn innerhalb des betreffenden Programs,
der Combination oder des Multis ausschalten. Der
X50 bietet aber auch Parameter, mit denen man die
Effektprozessoren global ausschalten kann.

Das kann praktisch sein, wenn Sie lieber einen
externen Hall- oder Chorus-Effekt bzw. einen
externen Kompressor verwenden mdéchten. Solch
ein ,,externer Prozessor* kann durchaus ein Plug-
In Ihres Sequenzerprogramms sein, mit dem Sie
das X50-Signal bearbeiten. DafUr mussen Sie die
Audio-Ausgénge des X50 mit den Eingéngen des
Computers verbinden.

1. Drucken Sie den [GLOBAL]-Taster, um in den
Global-Modus zu wechseln.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,GLOBAL 0: System, Basic*.

H 12 Off
Basic T {Auto Arp.
Master Tuhe: +88 [448.88H2] i CIIFE  Off  [EIProgram
Ked Transpose: +88 FEIMFx1 OFF | Combi
Uelacity Curve: d charmaly  ; [EIETEFETTI
Eazic || Fref. Jl Fook | .
3. Markieren Sie das ,,IFX Off“-Kastchen, um den
Insert-Effekt auszuschalten.

Markieren Sie das ,,MFX1 Off*“-Kastchen, um

Master-Effekt 1 auszuschalten, und ,,MFX2
Off*, wenn Sie Master-Effekt 2 nicht brauchen.




Global-Modus

Aufbau des Global-Modus’

Der Global-Modus bietet Einstellungen, die den
gesamten X50 betreffen, z.B. die Gesamtstim-
mung, Transposition, das Ein-/Ausschalten der
Effekte, den globalen MIDI-Kanal und die Syn-
chronisation.

Aulerdem kdnnen Sie hier Drumkits, User-
Arpeggien und Skalen programmieren, das
Dampferpedal einstellen, die Funktion des Ful3-
tasters und des Schwellpedals definieren sowie
die Kategorienamen fur Programs und Combinati-
ons &ndern.

Seitenstruktur des Global-Modus’

Grundlegende Einstellungen fur den
X50.

Definieren des FulRtasters und Schwell-
pedals usw.

0: System

1:MIDI MIDI-Einstellungen fiir den X50.

Programmieren eigener Stimmungs-
systeme (Skalen).

Hier gibt es 16 Speicher mit Oktavwie-
derholung und 1 Speicher, in dem alle
Noten separat gestimmt werden kén-
nen.

2:User Scale

+ Editieren der Kategorienamen fir Pro-

3: Category Name grams und Combinations

4:DKit

Editieren der Drumkits

5: Arp.Pattern + Editieren der Arpeggio-Pattern

Wie man eine Seite, ein Register oder einen Uti-
lity-Befehl aufruft und die Parameter editiert, fin-
den Sie unter ,,Grundlegende Bedienung*
(v=S.19).

A& 'm Global-Modus editierte Einstellungen
gehen nach dem Ausschalten verloren, kén-
nen aber gespeichert werden. Die im Global-
Modus vorhandenen Parameter lassen sich in
drei Gruppen unterteilen: Einstellungen ftr
Drumkits (GLOBAL 4), den Arpeggiator
(GLOBAL 5) und alle anderen Global-Einstel-
lungen (GLOBAL 0-3). Hierfur stehen sepa-
rate Speicherbereiche zur Verfiigung.

A& 'm Global-Modus ist die Compare-Funktion
nicht belegt.

System Setup 0: System

‘Basic’-Seite

Basic:Master TunelCent]

Basic Hit L i Auto Arp.
Mazter Tune: [EEI[448.68H2] i CIIFE  Off | [FIProgram
Key Transpose: +88 FCIMFET OFF | [FICombi
Velocity Ccurwe: 4 éMormaly  iCIMFE2 Off |

Eazic [l Fref. Jl Foot |

Stimmen/Transposition

Mit ,,Master Tune* kann die Gesamtstimmung
eingestellt werden. Verwenden Sie diesen Parame-
ter, um die Stimmung des X50 an jene akustischer
Instrumente, einer CD, Kassette usw. anzuglei-
chen. Die Stimmung kann um £50 Cent abgesenkt
bzw. angehoben werden (100 Cent= 1 Halbton).
Wenn Sie hier ,,0 wahlen, lautet die Stimmung
des Kammertons ,,A“= 440Hz.

Mit ,,Key Transpose** kdnnen Sie die Tonhohe in
Halbtonschritten andern. Andern Sie diesen Para-
meter, wenn Sie den gewohnten Fingersatz beibe-
halten mdchten, wahrend der X50 die Noten in
einer anderen Tonart wiedergibt. Der Einstellbe-
reich lautet +1 Oktave.

Einstellen des Anschlagverhaltens

Uber den Anschlag kann man die Lautstiarke und
Klangfarbe der Sounds beeinflussen. Daflir muss
man eine Kurve wahlen. Verwenden Sie die
Kurve, die lhrer Spieltechnik und der bevorzugten
Ansprache am ehesten gerecht werden (==RH
S.76).

Mit ,,Velocity Curve® wéhlen Sie die Anschlag-
kurve.

Umgehen der Effekte

Wenn die FX SW-Késtchen ,,IFX Off“, ,, MFX1 Off*
und ,,MFX2 Off* markiert sind, werden der Insert-
Effekt sowie Master-Effekt 1 und 2 umgangen.
Diese Einstellung gilt fur alle X50-Bereiche und
Modi. Das ist aber eigentlich nur notwendig,
wenn Sie die Effekte des X50 nicht verwenden
durfen, weil der Produzent den Chorus oder Hall
des Studios (mit seinen eigenen Programmen)
oder die Plug-Ins schoéner findet.
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Global-Modus

VerknUpfen des Arpeggiators mit
Programs und Combinations

Sie kénnen bestimmen, ob bei Aufrufen eines Pro-
grams oder einer Combination die dort gespei-
cherten Arpeggiator-Einstellungen tbernommen
oder die aktuellen Arpeggiator-Einstellungen bei-
behalten werden.

Laut Vorgabe 1adt der X50 die gespeicherten Ein-
stellungen. Die Alternative sollten Sie wahlen,
wenn Sie beim Ausprobieren verschiedener Pro-
grams und Combinations immer dieselben Arpeg-
giator-Einstellungen verwenden mdéchten.

Wenn das ,,Auto Arp. Program*- oder ,,Combina-
tion*“-Ké&stchen markiert ist, verwenden die Pro-
grams und Combinations die fUr sie gespeicherten
Arpeggiator-Einstellungen.

‘Preference’-Seite

GLOBAL 0:5ystem  Preference:bulti Mode

System Preference iHemory Protect

Mutti Mode: ALl (I Program O Drum Kit
Eahk Map: GH icombi  ClArp. UsrPat
Power Oh Mode: Reset MUt CIExt. Cantral

FPage Menu 5tyle: [can
Eazic Fraf, [l Foot |

LCD Contrast: 36

Aufrufen des zuletzt gewahlten
Modus’ und der letzten Seite beim
Einschalten

Welche Seite nach Einschalten des X50 aufgerufen
wird, richtet sich nach der ,,Power On Mode*“-Ein-
stellung.

Wenn Sie ,,Power On Mode* auf ,,Reset* stellen
(Vorgabe), ruft der X50 beim Einschalten die Seite
,.0: Play* des Combination-Modus’ auf.

Wenn Sie ,,Power On Mode* auf ,,Memorize* stel-
len, merkt sich der X50 den Modus und die dort
zuletzt verwendete Seite und ruft diese beim
erneuten Einschalten wieder auf.

Speicherschutz (Memory Protect)

Mit den ,,Memory Protect*“-Kastchen kénnen Sie
die betreffenden Speicherbereiche sperren, so dass
man dort keine Anderungen mehr vornehmen
kann.

Bevor Sie in einem Speicherbereich Daten sichern
kdnnen, mussen Sie seine Sperre aufheben, indem
Sie das entsprechende Kéastchen demarkieren.
Auch vor dem Laden der Werksdaten (,,Preload*)
muss man zuerst die ,,Memory Protect“-Késtchen
aller bendtigten Datentypen demarkieren.
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‘Foot’-Seite

Foot:Foot Sl Assign

Foot Sl As=ign:

Foot Pedal ASsian: Off

Damper Polarity: =2 KORG Standard
Foot Sl Polarity: =2 KORG Standard

Eazic Jl Fref, J| Foot |

Anwahl der Funktion fur den
definierbaren (ASSIGNABLE) Ful3tas-
ter und das Pedal einstellen

Assignable Switch

Mit ,,Foot SW Assign* kdnnen Sie einem optiona-
len FuBtaster (z.B. einem PS-1 von Korg), den Sie
an die ASSIGNABLE SWITCH-Buchse anschlie-
l3en, die gewlnschte Funktion zuordnen.

« Verwenden Sie hierfiir den Parameter ,,Foot
SW Assign®.

Es stehen folgende Funktionen zur Verfugung:
AMS (Alternativmodulation)

Dynamische Effektmodulation
Ein-/Ausschalten des Portamentos

Steuern des Sostenuto-Effekts

Leisepedal (Soft)

Arpeggiator an/aus

Anwahl von Programs oder Combinations
(,,Up/Down*).

Tap Tempo

Senden von Aftertouch-Befehlen

Ubernehmen der Funktion einer anderen Spiel-
hilfe ((MOD]-Rad, Regler [1]-[4] usw.) (==RH
S.164)

Assignable Pedal

Auch die Funktion des an die ASSIGNABLE
PEDAL-Buchse angeschlossenen XVP-10 EXP/
VEL oder EXP-2 Schwellpedals kann frei gewahlt
werden.

« \erwenden Sie hierfiir den Parameter ,,Foot
Pedal Assign*“.

Es stehen folgende Funktionen zur Verfugung:
Allgemeine Lautstérke (Master Volume)

AMS (Alternativmodulation)

Dynamische Effektmodulation
Portamentogeschwindigkeit

Lautstérke

Stereoposition hinter dem Insert-Effekt

Pan

Expression

Hinwegpegel zu den Master-Effekten

Senden von Aftertouch-Befehlen

Ubernehmen der Funktion einer anderen Spiel-
hilfe ((MOD]-Rad, Regler [1]-[4], ==RH S.165)



MIDI-Parameter 1: MIDI

Anmerkung: Diese Funktion kdnnen Sie als Modu-
lationsquelle fur die Alternate oder dynamische
Effektmodulation verwenden und so Program-
oder Effektparameter steuern. Dafir missen Sie
,»,Foot SW Assign* auf ,,Foot SW (CC#82)* und
,»,Foot Pedal Assign“ auf ,,Foot Pedal (CC#04)“
stellen.

MIDI-Parameter 1: MIDI

GLOBAL 1:MIDI

MOl Chakkel: [61]
Note Receie: Al
MIDN Clock:  AUto [FIRT |
Convert Positioh: PremiDl | [FIAfterT

HMIDL: MOl Chantel
iHMIDI Filter
{[FlEnable Program Change
[FlEank ¥l Combi
[FlCtr1 change

[FlLozal Sontral On i EMclusive

(]

MIDI Setup, MIDI Filter

Hier kdnnen MIDI-Parameter eingestellt werden,
die den gesamten X50 betreffen: Global-Kanal,
MIDI Clock-Einstellung usw. AuBerdem gibt es
Utility-Befehle, mit denen man MIDI-Dumps sen-
den kann (=RH S.81).

Programmieren eigener
Skalen 2:User Scale

Programmieren einer Skala fur ein
Program usw.

Auf der ,,User Scale“-Seite kdnnen Sie lhre eige-
nen Skalen (Stimmungen) erstellen. Es gibt 16
User-Skalen mit Oktavwiederholungen (,,User
Octave Scales*) und eine Skala (,,User All Note
Scale®), fur die Sie die Stimmung aller 128 Noten
einzeln einstellen kénnen.

Durch Andern der Tonhohe aller gewiinschten
Noten im Bereich 99 Cent konnen Sie sie um
maximal einen Halbton tiefer oder héher stim-
men. So lassen sich auch orientalische Skalen usw.
erzielen.

Die hier erstellten User-Skalen kdnnen Sie einem
Program, den Timbres einer Combination oder
den Spuren eines Multis zuordnen.

Die Skalen kdnnen auf folgenden Seiten gewahlt
werden.

Modus Seite
Program 1: Ed-Basic, Program Basic
Combination 2: Ed-TimbreParam, Other
Multi 2:Track Param, Other

Hier wird gezeigt, wie man den Spuren im Multi-

Modus die gewtinschte Skala zuordnet.

1. Programmieren Sie eine Oktav- oder Komplett-
skala.

GLOBAL 2 :lUser Scale Octave
User Octaue: 38
R FH# | o# | AR
| +EE | 488 +E8E | 488 | +88

cikewd[ O E F ] E
65 | 488 | -1d [ +59 | +75 | +8@
getgue T AT ]

Wabhlen Sie eine Taste und andern Sie mit den
VALUE-Bedienelementen die Tonhohe jener
Note. Der Einstellbereich (£99) entspricht etwa
einem Halbton unter bzw. Giber der normalen
Tonhohe.

Anmerkung: AuBerdem koénnen Sie [ENTER]
gedruckt halten, wéhrend Sie eine Taste dri-
cken, um die gewlinschte Note zu wéhlen.
Anmerkung: Bei Bedarf kbénnen Sie auch einfach
eine vorprogrammierte Skala abwandeln, weil
das schneller geht. Wéhlen Sie dafuir den Uti-
lity-Befehl ,,Copy Scale*.

2. Drucken Sie den [MULTI]-Taster, um in den
Multi-Modus zu wechseln.
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Global-Modus

3. Dricken Sie den [MENU/OK]-Taster und wéah-
len Sie im ,,PAGE MENU* den ,, Track Param*-
Eintrag, um zur Seite ,,2: Track Param, Other*
zu wechseln.

MULTI 2: Track Param Dther:Usze Pro

W Eeub Elkzub B Reub Elhzub B Reub [ Reub KldReab ElReub
DEEHE T BEED T DEGG T GOHE | GODE | BHOE § DH0G ; BREH
CIPRG IDIPRG I PRG IPRG (TIPRG I PRG ICIPRG

iTupecEqual Temperament ke C Randanm; &
TaEi: e i AcoUztic Fiaho Status:BTH Chéis
Lrin. 2 Tl AT ozc 2 osc 16 TFteh, 2llFteh IgNlathr 2 T othr 16 |

4. Wenn eine Spur die Skala des angesprochenen
Programs Gibernehmen soll, missen Sie ,,Use
Prog’s Scale* markieren.

Spuren, bei denen jenes Kastchen nicht mar-
kiert ist, verwenden die unter ,,Scale Type
(Multi’s Scale)* erwéhnte Skala.

5. Wabhlen Sie mit,, Type (Multi’s Scale)“ die Skala
fur das gesamte Multi.

Editieren der Kategorienamen
3. Category Name

Program, Combination Category

Auf den Seiten ,,Category Name* kénnen Sie die
Namen der Program- und Combination-Katego-
rien &ndern (==RH S.86).
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Speichern der Global-
Einstellungen

Auch die Einstellungen des Global-Modus’ muss

man speichern, wenn man sie behalten mdéchte.

A& \Wenn Sie das Instrument namlich ausschal-
ten, gehen alle noch nicht gespeicherten Ein-
stellungen verloren.

1. Wéhlen Sie eine beliebige Seite ,,GLOBAL 0:
System-3: Category Name*.

2. Drucken Sie den [UTILITY]-Taster, um das
zugehorige Menu aufzurufen. Wahlen Sie dort
. Write Global Setting*.

3. Dricken Sie den [MENU/OK]-Taster, um die
Einstellungen zu speichern.

Nun erscheint eine Riickfrage, die Sie beant-
worten missen.

4. Driicken Sie den [MENU/OK]-Taster, um die
Anderungen zu speichern. Driicken Sie [EXIT/
CANCEL], wenn Sie es sich anders Uberlegt
haben.

Die Global-Einstellungen werden gespeichert.

Drum kit 4: DKit,
Arpeggiator 5:Arp.Pattern-
Parameter

Hier kénnen Sie Drumkits und den Arpeggiator
editieren.

Das wird an anderer Stelle erlautert:

w, Verwendung von Drumkits®, S.107

w Arpeggiator-Parameter, S.91



Arpeggiator-Parameter

Der Arpeggiator ist eine Funktion, die automa-
tisch Arpeggien (gebrochene Akkorde) erzeugt. In
der Regel werden Sie sie wohl mit gehaltenen
Akkorden ansteuern.

Der auf der Tastatur
gespielte Akkord wird als
Grundlage fir die Arpeg-
gien verwendet.

Der Arpeggiator des X50 aber kann noch mehr: Er
ist polyphon und kann eine Vielzahl von Akkord-
transformationen und Phrasen erzeugen, die von
der Tonhdhe und dem Noten-Timing abhangen.
Sie kdnnen mit dem Arpeggiator eine Vielfalt von
Pattern abspielen, darunter auch typische Schlag-
zeug-Grooves, Bass-, Gitarren- und Keyboard-
Laufe. Wer ganz weit gehen mdchte, sollte den
Arpeggiator bereits bei der Klangprogrammie-
rung bertcksichtigen, um ,,lebendige* Flachen,
Synthi-Sounds und Klangeffekte zu erzielen.

Im Program-Modus steht ein Arpeggiator zur Ver-
flgung.

Im Combination- und Multi-Modus bietet der X50
einen ,,dualen* polyphonen Arpeggiator, der
jeweils zwei Pattern gleichzeitig abspielen kann.
Sie kdnnen also beispielsweise dem Bass und dem
Schlagzeug separate Arpeggien zuweisen oder per
Split- bzw. Velocity Switch-Funktion zwischen
zwei Mustern hin und her wechseln.

UP,

DOWN,

ALT1, Preset Arpeggio-Pattern

ALT2,

RANDOM
Diese Speicher enthalten bei Auslieferung

U000-250 bereits brauchbare Arpeggien. Sie konnen aber
auch eigene Arpeggio-Pattern erstellen und
speichern.

Arpeggiator-Funktionen im
Program-Modus

Verwendung des Arpeggiatorsim
Program-Modus

1. Drucken Sie einen [PROG]-Taster. (Jener Taster
leuchtet.)

Damit wahlen Sie den Program-Modus
(= ,,Anwahl eines Programs*, S.37).

Bei Anwahl bestimmter Programs beginnt der
[ARP ON/OFF]-Taster zu leuchten. Spielen Sie
auf der Tastatur des X50, um das gewéhlte Pat-
tern zu starten.

Auch fur die Gbrigen Programs kann man den
Arpeggiator einschalten, indem man den [ARP
ON/OFF]-Taster driickt (er leuchtet dann). Um
die Arpeggio-Wiedergabe zu starten, missen
Sie eine Klaviaturtaste drucken.

2. Mit den Reglern auf der Frontplatte und den
angezeigten Parametern konnen Sie die Arpeg-
gio-Wiedergabe beeinflussen (siehe “Bedienele-
mente fur die Arpeggio-Steuerung” und ,,Edi-
tieren der Arpeggio-Parameter im Display*
(==S.92)).

Bedienelemente fur die Arpeggio-
Steuerung

Arpeggiator an/aus (ARP ON/OFF)

= Bei wiederholtem Driicken des [ARP ON/

OFF]-Tasters schalten Sie den Arpeggiator
abwechselnd ein und aus.

Wenn der Taster leuchtet, ist der Arpeggiator
aktiv. Druicken Sie eine oder mehrere Klaviatur-
tasten, um das gewahlte Pattern zu starten.

[SELECT]-Taster: C

REALTIME CONTROLS

[ARP ON/OFF]-Taster ~ Regler [1]-[4]
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Arpeggiator-Parameter

Einstellen des Arpeggiator-Tempos (TEMPO)

1. Dricken Sie den REALTIME CONTROLS
[SELECT]-Taster so oft, bis die ,,C*-Diode leuchtet.

2. Stellen Sie mit dem [4] (TEMPO)-Regler das
Tempo des Arpeggiators ein. Der ,,J="-Wert
oben rechts im Display &ndert sich.

Der Einstellbereich lautet 40-240. Die Diode Uber
Regler [4] blinkt im Viertelnotenrhythmus des
aktuellen Tempos.

Das Tempo kann auch tiber das Display einge-
stellt werden. Wahlen Sie mit dem ClickPoint
.4 =, stellen Sie mit den Zifferntastern [0]-[9]
das gewiinschte Tempo ein und drticken Sie
[ENTER]. Alternativ hierzu kénnen Sie
[ENTER] gedruckt halten und das Tempo mit
dem [VALUE]-Rad einstellen. Auch mit dem
[VALUE]-Rad und den Tastern [INC][DEC]
kann das Tempo geandert werden. Die Diode
blinkt im gewahlten Tempo.

Anmerkung: Das Tempo l&sst sich auch durch wie-
derholtes Driicken des [ENTER]-Tasters einstel-
len. Ferner kann man das Tempo mit einem optio-
nalen PS-1 Fulitaster einstellen, den man an die
PEDAL-Buchse anschlief3t. Daftir muss ,,Foot SW
Assign* auf ,,Tap Tempo* gestellt werden.

Anmerkung: Die Geschwindigkeit, mit der die
Arpeggien abgespielt werden, richtet sich auch
nach der ,,Reso (Resolution)“-Einstellung (Sei-
ten ,,0: Play, Arp. Play*“ und ,,7: Ed-Arp/Citrls,
Setup®).

m Wenn Sie ,,MIDI Clock* (GLOBAL 1: MIDI)
auf ,,Ext-MIDI*, , Ext-USB* oder ,,Auto* stel-
len, wird statt eines ,,) =“-Wertes ,, EXT* ange-
zeigt. Das bedeutet, dass das Tempo von
einem externen MIDI Clock-Signal vorgegeben
wird. Allerdings kann man es dann auf dem
X50 selbst nicht mehr &ndern.

Lange (Dauer) der Arpeggionoten
(ARP-GATE)

1. Drcken Sie den REALTIME CONTROLS
[SELECT]-Taster so oft, bis die ,,C**-Diode leuchtet.

2. Mitdem [1] (ARP-GATE)-Regler kdnnen Sie
die Lange der Arpeggionoten (Dauer) andern.

Wenn Sie den Regler nach links drehen, werden
die Noten immer kirzer, drehen Sie ihn nach
rechts, so werden sie langer. Befindet sich der
Regler in der Mitte (,,12 Uhr*), so entspricht die
Notenlange dem ,,Gate**-Wert (Seite ,,7:
Ed-Arp/Ctrls, Setup*).

Anmerkung: Bei Bedarf kdnnen Sie das Ergebnis
optimieren, indem Sie fur die REALTIME
CONTROLS-Regler den ,,A“~-Modus wahlen
und die [4] (EG-RELEASE)-Einstellung andern.
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Dynamik der Arpeggionoten (ARP-
VELOCITY)

1. Driicken Sie den REALTIME CONTROLS
[SELECT]-Taster so oft, bis die ,,C*“-Diode leuchtet.

2. Stellen Sie mit dem [2] (ARP-VELOCITY)-Reg-
ler die gewlinschte Starke (Pegel) der Arpeggi-
onoten ein.

Wenn Sie den Regler nach links drehen, werden
die Anschlagwerte der Noten verringert, dre-
hen Sie ihn nach rechts, so nehmen sie zu. Befin-
det sich der Regler in der Mitte (,,12 Uhr*), so
entspricht der Anschlagwert dem ,,Velocity“-
Wert (Seite ,,7: Ed-Arp/Citrls, Setup*).

Anmerkung: Weitere Eingriffsméglichkeiten in das
Klanggeschehen sind: Wahlen Sie fiir die REAL-
TIME CONTROLS-Regler den ,,A“-Modus und
arbeiten Sie mit [1] (LPF CUTOFF), [2] (RESO-
NANCE/HPF) sowie [3] (EG-INTENSITY).

Lange des Arpeggio-Pattern (ARP-
LENGTH)

1. Dricken Sie den REALTIME CONTROLS
[SELECT]-Taster so oft, bis die ,,C*-Diode leuchtet.

2. Stellen Sie mit dem [3] (ARP-LENGTH)-Regler
die Lange des Arpeggio-Pattern ein.

Befindet sich der Regler in der Mitte (,,12
Uhr*), so entspricht die Pattern-L&nge dem
,Lgth (Length)“-Wert (Seite ,,7: Ed-Arp/Citrls,
Setup®). Drehen Sie den Regler nach links, um
das Pattern zu kiirzen bzw. nach rechts, um es
zu verlangern. Das Muster wird nun im mit
LENGTH gewahlten Bereich wiederholt und
bekommt dadurch einen anderen Charakter.

Anmerkung: Die Lange der Preset-Pattern (UP,
DOWN, ALT1, ALT2, RANDOM) kann hiermit
nicht geédndert werden.

Speichern Ihrer Anderungen

Der Status des [ARP ON/OFF]-Tasters sowie die
mit den REALTIME CONTROLS-Reglern einge-
stellten Werte usw. werden gemeinsam mit den
Ubrigen Program-, Combination- und Multi-Para-
metern gespeichert.

Editieren der Arpeggio-Parameter
im Display

Die Arpeggiator-Parameter kénnen auf den Seiten
,.PROG 0: Play, Arp. Play“, ,,PROG 7: Ed-Arp/
Ctrls*, ,,Setup“ und ,,Zone* editiert werden. Die
Seite ,,0: Play, Arp. Play“ enthalt eine Auswabhl
bestimmter Parameter, die man auch auf der Seite
1. Ed-Arp/Ctrls, Setup“ editieren kann. Der Grund



Arpeggiator-Funktionen im Program-Modus

fUr diese Wiederholung: Die betreffenden Parameter
eignen sich besonders flir Echtzeitverbiegungen. Mit
Ausnahme von ,,Swing“ kénnen jene Parameter
direkt beeinflusst werden. Siehe ,,Bedienelemente
fUr die Arpeggio-Steuerung® (=S.91).

fi 0D0:Portamento Pad  J=ind
Arpeqgiater

Octave: 2

[Fl5ort  IFlLatch OKey Sunc. FlKeyboard

I'Er-:-grurn F.Edit AIf

Pattern: RS AN

Octae: 2 Fate: L5k
Reso: d Uelocity Key

SWiRg:  HEEEN
setup [ Zone T

Okey sunc.
[Flkeyboard

S0rt
Latch

I_l:-:-ntr-:-'l;:a

Editieren auf der Seite ‘PROG O: Play, Arp.

Play’

= Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 0: Play, Arp.
Play*.

Anwahl eines Arpeggio-Pattern
(Pattern)

Es stehen folgende Arpeggio-Pattern zur Wahl: Pre-
set-0-Preset-4 sowie die ,,User“-Pattern U000-250.
Die Speicher U000-250 enthalten bei Auslieferung
bereits Uberaus brauchbare Arpeggien.

= Wahlen Sie mit dem ClickPoint ,,Pattern* und
rufen Sie mit dem [VALUE]-Rad oder den Tas-
tern [INC][DEC] ein anderes Pattern (Muster)
auf. Flr die Anwahl der Arpeggio-Pattern kon-
nen auch die Zifferntaster [0]-[9] verwendet
werden. Die eingegebene Nummer muss dann
mit dem [ENTER]-Taster bestatigt werden.

Wie ein Pattern abgespielt wird, richtet sich nach
den ,,Octave“- und ,,Sort“-Einstellungen. Preset-
0-Preset-4 werden wie nachfolgend gezeigt abge-
spielt, wenn Sie ,,Octave* auf ,,1“ stellen und
»Sort“ markieren. Eine Méglichkeit ware ,,Preset-
4: RANDOM*.

Preset-0: UP

Preset-2: ALT1

Preset-3: ALT2

U000-U250

Ab Werk enthélt das Instrument bereits zahlreiche
Arpeggio-Pattern, darunter Schlagzeug- und Bass-
phrasen, aber auch Gitarren- und Klavier-Riffs.

Andern der Abspielgeschwindigkeit
(Resolution)
Mit ,,Reso (Resolution)* bestimmen Sie, Uber wie

viele Taktschlage (Jb—J) sich das Pattern erstre-
cken soll.

= Wahlen Sie mit dem ClickPoint ,,Reso* und
stellen Sie mit dem [VALUE]-Rad oder den Tas-
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Arpeggiator-Parameter

tern [INC][DEC] die Auflésung der Arpeggio-
noten ein.

Oktavbereich der Arpeggien (Octave)
Mit ,,Octave* kdonnen Sie bestimmen, tber wie
viele Oktave sich das Arpeggiomuster erstrecken
soll.

e Wabhlen Sie mit dem ClickPoint ,,Octave* und

stellen Sie mit dem [VALUE]-Rad oder den Tas-
tern [INC][DEC] den Oktavbereich ein.

Octave: 4
- 17
[ £nY 1 g ®
A3V g @
d 7T jerEan
7o

Anmerkung: Bei Anwahl eines User-Pattern kén-
nen Sie mit ,,Octave Motion* (Seite ,, GLOBAL 5:
Arp.Pattern, Setup*) bestimmen, wie das Arpeg-
gio abgespielt wird.

Wiedergabereihenfolge der Arpeggio-
noten (Sort)

,»Sort* hat nichts mit der Reihenfolge der Arpeg-
gio-Pattern zu tun. Mit ,,Sort* bestimmen Sie viel-
mehr, ob das Arpeggio die Noten in Tonhéhenrei-
henfolge oder aber in der Reihenfolge abspielt, in
der Sie die Ausldsernoten angeschlagen haben.

= Wahlen Sie mit ClickPoint ,,Sort* und driicken
Sie die Mitte.

Markiert: Die Noten werden in aufsteigender
Reihenfolge wiedergeben, unabhéngig von der
Reihenfolge, in der Sie die einzelnen Tasten
angeschlagen haben.

Nicht markiert: Die Noten werden in der Rei-
henfolge wiedergegeben, in der Sie sie ange-
schlagen haben.

Sort 5 :‘ :‘

OFF, UP ME
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Haltefunktion fur die Arpeggio-

wiedergabe (Latch)

Mit ,,Latch* kdnnen Sie dafiir sorgen, dass das
Arpeggio auch nach Freigabe der Auslésertasten
weiterspielt und sich erst &ndert, wenn Sie andere
Tasten dricken.

e Wahlen Sie mit ClickPoint ,,Latch* und dri-
cken Sie die Mitte.

Markiert: Das Arpeggio wird auch nach Los-
lassen der Tasten weiter abgespielt.

Nicht markiert: Das Arpeggio wird so lange
wiedergegeben, bis Sie die Tasten loslassen.

Synchronisieren des Arpeggios mit den Aus-
I6sertasten oder dem Tempo (Key Sync.)

Mit ,,Key Sync.*“ bestimmen Sie, ob ein Arpeggio
bei Spielen einer oder mehrerer Noten von vorne
beginnt oder jederzeit zum Tempo synchron lauft.

= Wahlen Sie mit ClickPoint ,,Key Sync.* und
dricken Sie die Mitte.

Markiert: Wenn Sie nach dem Loslassen jener
Tastatur eine andere Taste driicken, beginnt das
Arpeggio wieder ab dem Beginn. Wahlen Sie
diese Einstellung, wenn Sie das Arpeggio zu
Beginn eines Taktes in Echtzeit (z.B. live) star-
ten mochten.

Nicht markiert: Das Arpeggio lauft immer syn-
chron zum MIDI-Takt.

Bestimmen, ob auch die Auslésernoten

ausgegeben werden (Keyboard)

= Wahlen Sie mit ClickPoint ,,Keyboard“ und
dricken Sie die Mitte.
Markiert: Es sind sowohl die von Ihnen ange-
schlagenen Noten als auch der Arpeggiator zu
horen.
Nicht markiert: Es wird nur das Arpeggio wie-
dergegeben.

Editieren auf der Seite ‘PROG 7: Ed-Arp/

Ctrls, Setup’

Weiter oben wird erklart, wie man Parameter edi-

tiert, die auch auf der Seite ,,PROG 0: Play, Arp.

Play* angezeigt werden. Hier konzentrieren wir

uns auf die restlichen Parameter.

= Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 7: Ed-Arp/
Ctrls, Setup“.



Arpeggiator-Funktionen im Program-Modus

Lange (Dauer) der Arpeggiator-Noten
(Gate)

Mit ,,Gate* bestimmen Sie die Dauer der vom
Arpeggiator gespielten Noten. Im Falle eines
User-Arpeggios kdnnen Sie hier auch die Einstel-
lung ,,Step* wahlen. Dann wird der ,,Gt*“-Wert fir
jeden ,,Step* verwendet (,,GLOBAL 5: Arp.Pat-
tern, Edit“-Seite).

Anmerkung: Dieser Wert wird verwendet, wenn
Sie den REALTIME CONTROLS-Regler [1] (ARP-
GATE) (im ,,C*“-Modus) in die Mitte stellen (,,12
Uhr*). Wahlen Sie diese Einstellung, bevor Sie den
Parameter editieren.

Dynamik der Arpeggionoten (Velocity)
Mit ,,Velocity* &ndern Sie die Anschlagwerte der
vom Arpeggiator gespielten Noten. Wahlen Sie
hier die Einstellung ,,Key*, so werden die
Anschlagwerte der Auslésernoten Gbernommen.
Im Falle eines User-Arpeggios kénnen Sie hier
auch die Einstellung ,,Step* wéhlen. Dann wird
der ,,\el(\elocity)“-Wert fur jeden ,,Step“ verwen-
det (Seite ,,GLOBAL 5: Arp.Pattern, Edit*).

Anmerkung: Dieser Wert wird verwendet, wenn
Sie den REALTIME CONTROLS-Regler [ARP-
VELOCITY] (im ,,C*-Modus) in die Mitte (,,12
Uhr*) stellen. Wahlen Sie diese Einstellung, bevor
Sie den Parameter editieren.

Anmerkung: Im Falle eines vorprogrammierten
User-Arpeggios konnen Sie die Einstellung ,,Step*
auch fur die Parameter ,,Gate* bzw. ,,Velocity*
wahlen, um das Arpeggio rhythmisch interessan-
ter zu machen.

‘Shuffle’-Rhythmus flr das Arpeggio-

Pattern (Swing)

Mit ,,Swing* kénnen die geradzahligen Notenpo-
sitionen des Arpeggios verschoben werden, was
im Extremfall ,,Shuffle*“-hafte Synkopen erzeugt.

Editieren auf der Seite ‘PROG 7: Ed-Arp/

Ctrls, ScanZone’

= Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 7: Ed-Arp/
Ctrls, ScanZone*.

f T ]
key Etm:c-1 Top:EEE Vel Btmeoedd  Top: 127

setup Jl 2one [ I_l:-:-ntr-:-'l;:!

Notenbereich (Zone) fur die Auslésung
des Arpeggiators (Key Btm, Key Top)
»Key Btm*, ,, Key Top*: Der Arpeggiator startet
nur, wenn Sie eine oder mehrere Tasten im
gewadhlten Bereich driicken. Tasten auRerhalb die-
ses Bereichs verhalten sich normal und sind nicht
vom Ein-/Ausschalten des Arpeggiators betrof-
fen.

Beispiel: Stellen Sie ,,Pattern* auf ,,Preset-0: UP*
und markieren Sie ,,Latch*. Stellen Sie ,,Key Top*
auf,,B3“ und ,,Key Btm* auf ,,C-1“. Wenn Sie jetzt
die Note B3 (oder einer tiefere Note) anschlagen,
wird das Arpeggio abgespielt. Da Sie soeben auch
,.Latch® aktiviert haben, brauchen Sie jeden
Akkord nur ganz kurz zu spielen. Mit Noten ab
dem C4 (und hoher also) kénnen Sie in Echtzeit zu
den Arpeggio-Phrasen spielen, deren Tonart Sie
mit den Noten ab dem B3 (und tiefer) bestimmen.
Um danach eine andere Tonart flr den Arpeggia-
tor zu definieren, mussen Sie unterhalb des B3
einen anderen Akkord spielen.

Anschlagbereich fur die Auslésung des

Arpeggiators (Vel Btm, Vel Top)

Vel Btm“, Vel Top*: Das Arpeggio wird nur
wiedergegeben, wenn die auf der Tastatur gespiel-
ten Noten einen Anschlagwert innerhalb des hier
gewadhlten Bereichs haben. Harter oder leichter
angeschlagene Noten werden normal wiedergege-
ben und fungieren also nicht als Ausldsernoten

(,, Trigger®).

Speichern der Arpeggiator-Einstel-
lungen

Die Arpeggio-Parameter werden gemeinsam mit
den Ubrigen Program-Parametern gespeichert.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Speichern
Ihrer Anderungen* (=S.45).

Verknupfung des Arpeggiators mit
einem Program

Sie kdnnen bestimmen, ob bei Aufrufen eines Pro-
grams auch die Arpeggio-Einstellungen geladen
oder die aktuellen Einstellungen beibehalten wer-
den. Laut Vorgabe werden die Arpeggio-Einstel-
lungen ebenfalls geladen. Wenn Sie lieber den
zweiten Ansatz verwenden mdchten, mussen Sie
das ,,Program“-Kastchen von ,,Auto Arp* (Seite
,»GLOBAL 0: System, Basic*) markieren.
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Arpeggiator-Parameter

Arpeggiator im Combination-
und Multi-Modus

Im Combination- und Multi-Modus bietet der X50
einen doppelten Arpeggiator, so dass zwei ver-
schiedene Arpeggio-Pattern gleichzeitig gespielt
werden koénnen. Das Einstellverfahren fur diese
beiden ist etwa gleich.

Als Beispiel wollen wir zeigen, wie die Einstellun-
gen im Combination-Modus vorgenommen wer-
den.

Verwendung der Arpeggiators im
Combination-Modus

1. Dricken Sie einen [COMBI]-Taster. (Jener Tas-
ter leuchtet.)

Damit rufen Sie den Combination-Modus auf
(= ,,Anwahl von Combinations*, S.57).

Bei Anwahl bestimmter Combinations beginnt
der [ARP ON/OFF]-Taster zu leuchten. Wenn
Sie dann etwas auf der Tastatur spielen, wird
der Arpeggiator gestartet.

Auch fur die Ubrigen Combinations kann man
den Arpeggiator einschalten, indem man den
[ARP ON/OFF]-Taster drickt (er leuchtet
dann).

A Wenn Sie im Combination- oder Multi-Modus
den [ARP ON/OFF]-Taster aktivieren, kommt
es vor, dass der Arpeggiator trotzdem nicht
spielt. Das liegt dann an der Einstellung flr
LA“und ,,B“ (==, Einstellen, welche(r) Arpeg-
giator(s) funktionieren soll(en)*, S.96).

2. Verwenden Sie die Regler und editieren Sie die
angezeigten Parameter, um zu horen, wie sich
das auf die Wiedergabe auswirkt. Siehe ,,Bedie-
nelemente flr die Arpeggio-Steuerung*
(=S.91) und “Editieren der Arpeggio-Parame-
ter im Display”.

Anmerkung: Die Einstellungen des [ARP ON/

OFF]-Tasters sowie der REALTIME CONTROLS-

Regler (,,C*“-Modus) [1] (ARP-GATE), [2] (ARP-

VELOCITY), [3] (ARP-LENGTH) und [4]

(TEMPO) gelten immer sowohl flr Arpeggiator

A“ als auch fur ,,B*“. Die zuletzt gewahlten Ein-

stellungen werden gemeinsam mit den Gbrigen

Combination-Parametern gespeichert.
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Editieren der Arpeggio-Parameter
im Display

Die Arpeggiator-Parameter kdnnen auf den Seiten
,.COMBI 0: Play, Arp. Play A“ und ,,B“ sowie
,.COMBI 7: Ed-Arp/Ctrls* editiert werden. Die
Seiten ,,0: Play, Arp. Play A“ und ,,B“ enthalten
eine Auswahl bestimmter Parameter, die man
auch auf den Seiten ,,7: Ed-Arp/Ctrls, Arp. A“
und ,,B* editieren kann. Der Grund fur diese Wie-
derholung: Die betreffenden Parameter eignen
sich besonders fur Echtzeitverbiegungen. Mit
Ausnahme von ,,Swing“ kénnen jene Parameter
direkt beeinflusst werden. Siehe ,,Bedienelemente
fur die Arpeggio-Steuerung* (sS.91).

Mit Ausnahme der folgenden Parameter entspre-
chen die Parameter der Seiten ,,0: Play, Arp. Play
A*“ und ,,B“ jenen des Program-Modus’.

1. Springen Sie zur Seite ,,COMBI 0: Play, Arp.
Play A“ und stellen Sie die Parameter von
Arpeggiator ,,A“ ein.

2. Springen Sie zur Seite ,,COMBI 0: Play, Arp.
Play B“ und stellen Sie die Parameter von
Arpeggiator ,,B“ ein.

Arpeggiator A/B Arpeggiator Run

JIOHEI 0:Fla A
D00 :StereobhonNcEeus ]
Arpeggiator Run: [FIA EE |
Arpeaiator-a
Fattermn: U257  DF-Percussion Reso I
octave: 1 Flsort  [FlLatch CKed Sunc.JEegboard
Combi [ Fr Hisi_JI_arp. h [l Arp.E

Timbre Assign

Arpeggio Pattern

Einstellen, welche(r) Arpeggiator(s)
funktionieren soll(en)

Markieren Sie ,,Arpeggiator Run* des benétigten
Arpeggiators. Dieser kann dann mit dem [ARP
ON/OFF]-Taster gestartet und angehalten wer-
den.

Trotzdem kann ein Arpeggiator nur aktiviert wer-
den, wenn Sie in der Tabelle Arpeggiator ,,A“ oder
,,B“ fur Timbre 1-8 markieren. Diese Einstellun-
gen mussen mit ,,Assign“ (Seite ,,COMBI 7:
Ed-Arp/Ctrls, Setup*) vorgenommen werden
(==S.97).

Arpeggiator-A, Arpeggiator-B

Stellen Sie nun die Parameter ,,Pattern®, ,,Reso
(Resolution)“, ,,Octave”, ,,Sort“, ,Latch*, ,,Key
Sync* und ,,Keyboard* fur Arpeggiator ,,A“ und
,,B“ ein (1=°S.92).

Struktur eines User Arpeggio-Pattern
Schauen wir uns doch einmal, wie die Arpeggia-
tors einer Combination aufgebaut sind.



Arpeggiator im Combination- und Multi-Modus

1. Waéhlen Sie die Combination ,,C053: Echo
Jamm* und studieren Sie die Seiten ,,Arp. Play
A“und ,,Arp. Play B*.

nrpegguat-:-r Fun: [ER  [EB
Arpeqgiatar-p
Fattern:U142: DOr-BigBeats 2 Res=so: F
Dotage: | Osort  [FlLatch CEey Syne, CKegboard

Combi Fra HMii Arp. A ILArE. E

Arpeggiator Ruh: FIA EE
Arpeqgiatar-Eg.

Pattern:Uads:  Gt-5Soul Strum Rezo: F
aetave: 1 Osort  IFlLatch OKey Sunc. OKeyboard
Combi J_Fro Min I Arp. A Il Arp. B

= Wie Sie in der ,,Timbre Assign*“-Tabelle oben
rechts sehen, ist Arpeggiator ,,A“ Timbre 4 und
8 zugeordnet, wahrend Arpeggiator ,,B* Tim-
bre 2 ansteuert. Wenn Sie auf der Klaviatur
spielen, steuert das Arpeggio-Pattern ,,Dr-Big-
Beats 2 das Program ,,B084: Drum’n’Bass
Kit*“ von Timbre 4 an. Das Arpeggio-Pattern
,.Gt-Stab Rhythm* steuert das Program ,,B108:
Funkin’ Guitar* von Timbre 2 an.

= Wenn Sie ,,Arpeggiator Run A* bzw. ,,Arpeg-
giator Run B“ demarkieren, wird der entspre-
chende Arpeggiator abgeschaltet.

Markieren Sie das Kéastchen wieder, so wird
der zugehdrige Arpeggiator erneut aktiviert.

= Auf der Seite ,,COMBI 7: Ed-Arp/Ctrls, Scan
Zone“ sehen Sie, dass der Bereich (,,Btm* bis
,»Top“) von Arpeggiator ,,A* so eingestellt ist,
dass er nur mit den Bassnoten bis zum B3 ange-
steuert werden kann. ,,Top Key*“ und ,,Bottom
Key* von Arpeggiator ,,B“ bedeuten hingegen,
dass er nur mit den Noten ab dem C4 angesteu-
ert wird.

A: Key Etm:[EEEEl Top: 65 A: Vel Btm:@81  Top: 127
E: key Btm:Cd  Tap:59 E: el Btm: @81 Top:127
Fatup Arp A | ArpEJl 2one [ lt-:-ntr-:-'l;:!

Einstellungen fur den dualen poly-
phonen Arpeggiator
Der duale Arpeggiator erlaubt u.a. folgendes:

= Separate Arpeggiator-Verwendung fur die Tim-
bres. Wahlen Sie ,,Off, (Arpeggiator) ,,A* oder
(Arpeggiator) ,,B“. ==Schritt 5

= Geben Sie an, ob Sie Arpeggiator ,,A“ und/
oder ,,B* brauchen. ==Schritt 6

= Ordnen Sie Arpeggiator ,,A“ und ,,B“ ein Pat-
tern zu und stellen Sie die tGbrigen Parameter
ein. == Schritt 7

= Nehmen Sie die Einstellungen fur die Tastatur-
und Dynamikbereiche vor, innerhalb derer die
Arpeggiators bedienbar sind (,,Scan Zone*-
Seite). Das kann u.a. auch zum Umschalten von
Arpeggiator ,,A*“ zu ,,B“ und umgekehrt ver-
wendet werden. == Schritt 8

= Nehmen Sie Einstellungen fur Timbres vor, die
nur wiedergegeben werden, wenn der Arpeg-
giator lauft. ==Schritt 10

Arpeggiator an/aus

Bei wiederholtem Driicken des [ARP ON/OFF]-
Tasters schalten Sie den Arpeggiator abwechselnd
ein und aus. Wenn er an ist, leuchtet der [ARP ON/
OFF]-Taster. Wenn Sie dann auf der Tastatur spie-
len, wird das selektierte Arpeggio wiedergegeben.
Wenn Sie die Combination speichern, wird der
Arpeggiator-Status (an/aus) ebenfalls gespeichert.

Anmerkung: Wenn ,,Assign‘“‘= Off oder wenn das
LArpeggiator Run“-Kastchen nicht markiert ist,
kann der Arpeggiator auch dann nicht verwendet
werden, wenn dieser Taster leuchtet.

Arpeggiator-Parameter
1. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 0: Play, Prog*“.

Ordnen Sie den Timbres die gewlinschten Pro-
grams zu. Hier wollen wir uns auf die Timbres
1-4 beschrénken.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 2: Ed-Timbre-
Param. MIDI*.

Stellen Sie ,,Status* der verwendeten Timbres
auf ,,INT*“ und ,,MIDI Channel*“ entweder auf
,,Gch“ oder die Nummer des Global-Kanals
(siehe GLOBAL 1: MIDI ,,MIDI Channel®).

Far dieses Beispiel sollten Sie den ,,Status* der
Timbres 1-4 auf ,,INT* und jenen der Timbres
5-8 auf ,,Off* stellen. Wahlen Sie als ,,MIDI
Channel* fur die Timbres 1-4 ,,Gch*.

[:l]MBIZ Ed-TimbreParam HMIDLstatus

PR EERE B Sesp Siab PR Eeh

|__HiDl [ ozt | Fiteh [ other |
3. Wechseln Sie zur Seite ,,COMBI 7: Ed-Arp/
Ctrls, Setup*“.

Tal: EBAB:Eig Sweep Stab

Ch:Gch
setyp [ Rrp b JLArp E [ Zone T I,l:-:-ntr-:-'l;:!

4. Stellen Sie mit ,,J (Temp)“ das Tempo ein.

97

=
2
.8
>
>
o}
o
—
<




Arpeggiator-Parameter

Hierbei gilt das flr die Programs Gesagte
(=S.92). Allerdings gilt das Tempo fur beide
Arpeggiators (,,A“ und ,,B“).

. Stellen Sie ,,Assign* ein.

Ordnen Sie ,,A“ oder ,,B“ dem gewtinschten
Timbre zu. Die betreffenden Timbres werden
von jenem Arpeggiator angesteuert.

. Stellen Sie ,,Arpeggiator Run* ein.

Markieren Sie den/die Arpeggiator/s, der/die
aktiv sein soll(en). Diese(r) kann/kdnnen dann
mit dem [ARP ON/OFF]-Taster gestartet und
angehalten werden.

Die in der Abbildung zu den Schritten 2 und 3
gezeigten Einstellungen bewirken, dass bei
Betatigen des [ARP ON/OFF]-Tasters Arpeg-
giator ,,A* die Timbres 1 und 2 und Arpeggia-
tor ,,B* das Timbre 3 ansteuert. Wenn der [ARP
ONZ/OFF]-Taster aus ist, werden die Timbres
1-4 als Layer wiedergegeben.

Wenn fur alle Timbres ,,Assign“= Off gewahlt
oder wenn das ,,Arpeggiator Run A“- bzw.
,,B“-Kdstchen nicht markiert ist, kann der
Arpeggiator auch dann nicht verwendet wer-
den, wenn dieser Taster leuchtet.

. Stellen Sie auf der Seite ,,Arp. A* bzw. ,,Arp. B*
die Parameter des betreffenden Arpeggiators
(A oder B) ein.

Hierbei handelt es sich um dieselben Parameter
wie fur Programs (=S.92).

. Legen Sie auf der ,,Scan Zone*-Seite den
Bereich fest, innerhalb dessen Arpeggiator ,,A*
und ,,B* angesteuert werden kdnnen.

Hierbei handelt es sich um dieselben Parameter
wie fur Programs (==S.95).

Sie kdnnen mit geeigneten Tastaturzonen und
Dynamikbereichen die Arpeggiators steuern
oder zwischen ihnen umschalten. Noch mehr
Variationen kénnen Sie durch entsprechende
Parameterwerte fur die Parameter der Seiten
,,COMBI 5: Ed-Key Zone, Key*“ und ,,COMBI 6:
Ed-Vel Zone, \el* erzielen. Auch diese sind fur
»A“ und ,,B* separat einstellbar.

. Wenn Sie die editierte Combination speichern

mochten, missen Sie zuerst ihren Speicher-
schutz im Global-Modus deaktivieren.

Wechseln Sie zur Seite ,, GLOBAL 0: System,
Preference” und demarkieren Sie das ,,Memory
Protect — Combination*-Ké&stchen (:=S.88).

10.Die in der Abbildung zu den Schritten 2 und 3

gezeigten Parameter ,,Status*, ,,MIDI Channel*
und ,,Assign‘ kbnnen auch so eingestellt wer-
den, dass bestimmte Timbres nur dann wieder-
gegeben werden, wenn der Arpeggiator lauft,
ansonsten jedoch nicht zu héren sind.
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Einstellungsbeispiele

Auch wenn dies eine etwas anspruchsvollere Pro-
grammierung ist, sollen derartige Einstellungen
am Beispiel einer Preset-Combination verdeutlicht
werden.

Combination ‘A021: Urban Nature RnB’
Wahlen Sie die Combination ,,A021: Urban
Nature RnB* und fangen Sie an zu spielen.

Schauen Sie vorher nach, ob als MIDI-Kanal
(,GLOBAL 1: MIDI -MIDI Channel*) ,,01*
gewahlt wurde.

= Arpeggiator ,,A“ ist den Timbres (T) ,,4“ und
.0 zugeordnet. Wenn Sie auf der Klaviatur
spielen, steuert das Arpeggio-Pattern ,,Dr-
Nature RnB“ das Program ,,B004: Trance/Gara-
geKit“von T4 an.

= Das Pattern verwendet die Einstellung ,,Fixed
Note*, die sich fur Schlagzeug-Grooves perfekt
eignet. (,,Fixed Note* der Seite ,,GLOBAL 5:
Arp.Pattern, Setup* ist markiert.) Diese Einstel-
lung bedeutet, dass dieses Pattern immer die
programmierten Tonhéhen verwendet. Welche
Noten Sie als ,,Ausltser auf der Klaviatur spie-
len, ist also unerheblich (=S.103).

e ,AKeyBtm*“und ,Key Top“ (Seite ,,COMBI 7:
Ed-Arp/Ctrls, Scan Zone*) sind so eingestellt,
dass Arpeggiator ,,A“ nur mit den Noten im
Bass bis zum B3 ,,gefuttert” wird.

= Arpeggiator ,,A" ist zwar auch Timbre ,, T5%
zugeordnet, jedoch hat das nur einen Zweck:
Das ,, T4 zugeordnete Program (,,B004: Trance/
GarageKit*) wird jetzt nur noch angesteuert,
wenn der Arpeggiator aktiv ist.

Beachten Sie die Einstellungen fiir T4 und T5.

Status MIDI-Kanal Assign
T4 INT 02 A
T5 Off Gch A

= Wenn der Arpeggiator nicht 1auft, werden beim
Spielen auf der Tastatur nur die Timbres ange-
steuert, die auf dem ,,Gch* oder dem entspre-
chenden MIDI-Kanal (hier 01) empfangen. Da
,.MIDI Channel“ von T4 auf ,,02 gestellt
wurde, bleibt dieses Timbre stumm. ,, T5* ver-
wendet zwar den ,,Gch“, allerdings wurde sein
»Status* auf ,,Off* gestellt. Folglich bleibt die-
ses Timbre stumm.

= Der Arpeggiator kann auf allen MIDI-Kandlen
der zugeordneten Timbres angesteuert haben.
Hier handelt es sich um ,,MIDI Channel*“ Gch
und 02. Solange der Arpeggiator eingeschaltet
ist, wird beim Spielen auf der Klaviatur Arpeg-
giator ,,A* angesteuert, den wir T5 (Gch) zuge-
ordnet haben. Arpeggiator ,,A* steuert das



Eigene (User) Arpeggien programmieren

Timbre T4 an. Und da ,,Status* von T5 auf
,,Off* gestellt wurde, bleibt dieses Timbre
stumm.

= Der ,,Off*-,Status” von T5 bedeutet, dass die-
ses Timbre niemals horbar ist. Allerdings sorgt
es dafur, dass T4 angesteuert wird, sobald Sie
den Arpeggiator aktivieren. Es hat hier also
eine ,,Dummy-Funktion*®.

Combination BO71:,,In The Pocket*

Wahlen Sie die Combination B071: ,,In The
Pocket*.

Schauen Sie vorher nach, ob als MIDI-Kanal
(GLOBAL 1: MIDI ,,MIDI Channel*),,01*“ gewahlt
wurde.

= Arpeggiator ,,A* ist Timbre T7 und T8 zuge-
ordnet. Arpeggiator ,,B“ steuert hingegen Tim-
bre T5 an. Wenn Sie auf der Tastatur spielen,
wird das selektierte Arpeggio (,,Dr-In The
Pocket“) von ,,T7* (Program: ,,C004: HipHop
Kit*“) wiedergegeben. ,, T5* (Program: ,,A066:
Chord Trigger*) verwendet das Pattern ,,Bs-
Echo*.

< B ,KeyBtm*“und,,Key Top“ (,,COMBI 7:
Ed-Arp/Citrls, Scan Zone*“-Seite) sind so einge-
stellt, dass Arpeggiator ,,B“ nur mit den Noten
G3 und hoher angesteuert werden kann.

= Arpeggiator ,,B* ist ebenfalls ,, T8 zugeordnet,
allerdings sorgt das nur dafir, dass das Pro-
gram ,,C004: HipHop Kit*“ von ,,T7* nur ange-
steuert wird, wenn der Arpeggiator aktiv ist.
Siehe ,,Combination ‘A021: Urban Nature
RnB’™* (,=°S.98).

Speichern der Arpeggiator-Einstel-
lungen

Die Arpeggiator-Parameter werden gemeinsam
mit den Ubrigen Combination- und Multi-Parame-
tern gespeichert. Wie man die Einstellungen spei-
chert, erfahren Sie unter ,,Speichern lhrer Ande-
rungen” (=S.61) (Combination) bzw. ,,Speichern
lhrer Anderungen* (=S.75) (Multi).

Eigene (User) Arpeggien pro-
grammieren

User Arpeggio-Pattern missen im Global-Modus
programmiert werden.

= Nach Aktivieren des Global-Modus’ verwendet
der X50 beim Spielen auf der Tastatur weiterhin
die Einstellungen des davor gewéhlten
Modus’.

= \Wenn Sie vom Multi- in den Global-Modus
wechseln, steuern Sie Uber die Klaviatur das
Program oder den Arpeggiator an, das/der auf
dem Global-Kanal empfangt (,,MIDI Channel*,
GLOBAL1).

Speicherstruktur der User Arpeggio-
Pattern

Der X50 enthélt 251 Pattern-Speicher, die folgen-
dermalien unterteilt sind.

Preset Arpeggio-Pattern: Hier gibt es funf Pattern:
UP, DOWN, ALT1, ALT2 und RANDOM.
Diese kdnnen nicht editiert werden.

User Arpeggio-Pattern: Hierbei handelt es sich
um 251 Speicher (U000-U250). Hierftr kdnnen Sie
selbst einstellen, wie die Akkorde ,,gebrochen*
werden und inwiefern die auf der Tastatur
gespielten Noten und Tonhéhen verarbeitet wer-
den.

Auf der Seite ,,GLOBAL 5: Arp.Pattern*“ kbénnen
diese User Arpeggio-Pattern abgewandelt bzw.
von Grund auf neu programmiert werden (nach
Initialisieren des Puffers). Die editierten User
Arpeggio-Pattern kénnen in einem internen Spei-
cher U000-U250 abgelegt werden.

Deaktivieren des Speicherschutzes

Bevor Sie ein User-Arpeggio editieren, missen Sie
das ,,Memory Protect — Arp. UsrPat“-Kéastchen
(Seite ,,GLOBAL 0: System, Preference*) demar-
kieren.

Verknupfen des Arpeggiators mit
einer Combination

Wenn Sie mochten, dass die in einer Combination
gespeicherten Arpeggiators geladen werden,
sobald Sie die Combination aufrufen, markieren
Sie das Kastchen ,,Combi“ unter ,,Auto Arp“ (Seite
,»GLOBAL 0: System, Basic*).

Speichern und Vergleichen der
Daten

= Im Global-Modus editierte Einstellungen
gehen nach dem Ausschalten verloren, kénnen
aber gespeichert werden. Die im Global-Modus
vorhandenen Parameter lassen sich in drei
Gruppen unterteilen: Einstellungen fiir Drum-
kits (GLOBAL 4), den Arpeggiator (GLOBAL5)
und alle anderen Global-Einstellungen (GLO-
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Arpeggiator-Parameter

BAL 0-3). HierfUr stehen separate Speicherbe-
reiche zur Verfigung.

= Im Global-Modus ist die Compare-Funktion

nicht belegt. Bevor Sie ein Drumkit oder Pat-
tern editieren, das auch von anderen Programs
angesprochen wird (z.B. eines des Werks-Pat-
tern), sollten Sie es mit dem Menubefehl ,,Copy
Drum Kit* bzw. ,,Copy Arpeggio Pattern* zu
einem freien Speicher kopieren und dann die
Kopie editieren.

Vorsicht, wenn ein Arpeggio von meh-
reren Programs/Combinations ange-
sprochen wird

Alle Anderungen eines User Arpeggio-Pattern
beziehen sich auf alle Programs, Combinations
und Multis, die dieses Pattern ansprechen.

Initialisieren eines Arpeggio-Pattern

Bei Lieferung des X50 enthalten die User Arpeg-
gio-Speicher U000-U250 bereits Daten.

Um ein vollig neues Pattern zu erstellen, missen
Sie einen Speicher wéhlen und diesen initialisie-
ren.

Anmerkung: Die Werksdaten initialisierter Pattern
kdnnen im Global-Modus wiederhergestellt (gela-
den) werden (=S.111).

1. Drucken Sie den [GLOBAL]-Taster, um in den
Global-Modus zu wechseln und springen Sie
zur Seite ,,GLOBAL 5: Arp.Pattern, Setup“.

2. Wahlen Sie das Pattern, das Sie initialisieren
mochten.

Lath:@s Resof octd I:Isl:-rt OLatch [FE, Sgnc DKbd

Type:As Played I:IFn-ced Mote 7+
Octave Motion: Up ser T fep ¥
setup [ Edit |

3. Wechseln Sie zur Seite ,, GLOBAL 5: Arp.Pat-
tern, Edit“.

4. Drucken Sie den [UTILITY]-Taster. Wéhlen Sie
im nun erscheinenden Menu ,,Initialize Steps*,
um das Dialogfenster zu 6ffnen.

Initialize Steps
Tupe:
CanceT
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5. Wenn Sie ,, Type* auf ,,Empty* stellen, werden
alle ,,Tones* geloscht (d.h. das Pattern ist leer).
Wenn Sie ,,Full* wéhlen, werden alle Tones ein-
geflugt. Wéahlen Sie ,,Empty* und driicken Sie
den [MENU/OK]-Taster. Das Pattern wird ini-
tialisiert.

Editieren eines User Arpeggio-Pat-
tern im Program-Modus

Wenn Sie aus dem Program-Modus hierher sprin-
gen, wird das fiir das selektierte Program
gewadhlte Arpeggio editiert.

1. Wéhlen Sie im Program-Modus ein Program,
das entweder das Arpeggio verwendet, wel-
ches Sie editieren méchten, oder das als Basis
fur ein neues Arpeggio dienen soll.

2. Drucken Sie den [ARP ON/OFF]-Taster, um
den Arpeggiator zu aktivieren (der Taster
leuchtet).

Selbst wenn Sie vor Aufrufen des Global-
Modus’ ein Program wéhlen, in dem der
Arpeggiator deaktiviert ist, kbnnen Sie den
Arpeggiator hier mit dem [ARP ON/OFF]-Tas-
ter einschalten.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,GLOBAL 5: Arp.Pat-
tern, Setup*.

Patiliom  Bs-Stamger o d=1ds

Lath:ERE Reso: F Oct:1 [FSort [FlLatch OK. Sgnc .Khd

Type: s Plaged EIFu:-ced Note °F
octare Motion: Up e Tranpn R B

setup [ Edit |

4. Wahlen Sie mit ,,Pattern* das Arpeggio-Pat-
tern, das Sie editieren mochten.

Far dieses Beispiel wahlen Sie am besten einen
leeren Pattern-Speicher.

Solange der gewahlte Pattern-Speicher keine
Daten enthalt, kénnen Sie mit der Tastatur
keine Licks usw. starten.

Anmerkung: Die Preset-Pattern Preset-0—Preset-
4 kann man zwar wahlen, aber nicht editieren.

5. Stellen Sie mit,,Lgth (Length)“ die Lédnge des
Pattern ein.

Wenn das Arpeggio mit der hier gewahlten
Lange eingestellten Auflésung vollstdndig wie-
dergegeben wurde, beginnt es von neuem.
Diese Einstellung lasst sich sowohl wéhrend als
auch nach der Editierung vornehmen. Wahlen
Sie fur dieses Beispiel ,,8%.

6. Andern Sie die Einstellungen von ,,) (Tempo)*,
,-Reso (Resolution)“, ,,Oct (Octave)“, ,,Sort",
,Latch®, ,,K.Sync (Key Sync.)* und ,,Kbd (Key-
board)“.
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Anmerkung: Das sind zwar Program-Parameter,
jedoch kann man sie auch hier einstellen.
Wenn Sie vom Program-Modus hierher
gewechselt sind, diese Parameter gedndert
haben und die Anderungen behalten méchten,
mussen Sie wieder in den Program-Modus
wechseln und das Program dort speichern. Mit
,»Write Arpeggio Pattern* werden diese Einstel-
lungen nicht gespeichert.

Nehmen Sie hier die Einstellungen von Abbil-
dung 3 vor:

. Mit,, Type (Arpeggio Type)“, ,,Octave Motion*
und ,,Fixed Note* bestimmen Sie, wie die
Arpeggionoten gespielt werden.

Diese Parameter kdnnen auch nach dem eigent-
lichen Editieren noch eingestellt werden.

. Wechseln Sie zur Seite ,,Edit*.

priiiiiiiniiiiin

H
Tetup Edit [

Ein Pattern umfasst so genannte ,,Steps* und
,,rones“.

Step: Ein User-Arpeggio kann maximal 48
,»Steps* enthalten. Diese werden vom Arpeg-
giator mit den unter ,,Reso (Resolution)* fest-
gelegten Notenwerten wiedergegeben. Die
senkrechten Linien im Raster, das im Display
angezeigt wird, reprasentieren die einzelnen
Schritte.

Wahlen Sie mit ,,Step (Step No.)“ die Schritt-
nummer. Stellen Sie die Parameter ,,Ptch (Pitch
Offset)”, ,,Gt (Gate)“, ,,Vel (Velocity)*“ und
,Flam* fur die einzelnen Schritte ein.

Waéhlen Sie mit dem ClickPoint ,,Step* (Step
No.) und mit dem [VALUE]-Rad oder den Tas-
tern [INC][DEC] das gewuinschte Pattern. Auf
dieser Seite kbnnen Sie mit ClickPoint [«][»]
zum jeweils bendtigten Schritt gehen.

Tone: Jeder Schritt kann bis zu 12 Noten (Tone
No. 00-11) gleichzeitig spielen.

Das Raster der horizontalen Strichlinien in der
Mitte des Displays verweist auf die Tones.

Wenn ,,Step (Step No.)“ gewahlt ist, kdnnen Sie
die ClickPoint-Mitte driicken, um den Tone zu
wahlen.

Wahlen Sie mit ClickPoint [A][ V] den Tone
und drucken Sie die Mitte, um jenen Tone ein-
zugeben. Bei jedem Druicken wird der Tone
abwechselnd ein- und ausgeschaltet.

Wahlen Sie mit ClickPoint [««][»] den né&chs-
ten oder vorangehenden Schritt. Wéhlen Sie

mit [ A][ V] einen Tone und dricken Sie die
Mitte, um ihn einzugeben.

Dricken Sie den [MENU/OK]-Taster, wenn Sie

fertig sind.

Tones programmiert man, indem man zuerst
,»Step (Step No.)* wahlt und dann mit den Zif-

ferntastern [0]-[9], [-] und [./HOLD] die beno-

tigten Noten (,,Tone*) eingibt.

Die Zuordnung der ,,Tone No.“ entspricht den
Tastern [0]-[9], [-] und [./HOLD] wie nachste-
hend gezeigt. Durch wiederholtes Driicken

eines Tasters [0]-[9], [-] oder [./HOLD] schal-

ten Sie einen ,,Tone* abwechselnd ein und aus.

Die horizontalen Rasterlinien in der Display-
Mitte vertreten die Tones.

Tone00-09: Taster [0]-[9]
TonelO: [-]-Taster
Tonell: [./HOLD]-Taster

05
Lgth(Length)

Step No.

Programmieren eines Pattern

1. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf,,01* und dru-
cken Sie den [0]-Taster.

2. Stellen Sie ,,Step (Step No.)*“ auf ,,02“ und dru-
cken Sie den [1]-Taster.

3. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf,,03* und dru-
cken Sie den [2]-Taster.

4. Stellen Sie ,,Step (Step No.)*“ auf ,,04“ und dru-
cken Sie den [1]-Taster.

5. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf,,05* und dru-
cken Sie den [3]-Taster.
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Arpeggiator-Parameter

6. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,06* und dri-
cken Sie den [1]-Taster.

7. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,07* und dru-
cken Sie den [2]-Taster.

8. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,08“ und dri-
cken Sie den [1]-Taster.

0 Y
Zetup Edit [

9. Wenn Sie die oben abgebildeten Noten auf der
Klaviatur spielen, werden die Arpeggionoten
wiedergegeben.

Tone 0 entspricht jeweils der tiefsten Note, die
Sie in Echtzeit auf der Tastatur spielen. (Wenn
»oort” jedoch nicht markiert ist, entspricht die-
ser Ton der ersten gedrtickten Taste.)

10.Stellen Sie nun ,,Ptch (Pitch Offset)“, ,,Gt
(Gate)“, ,,Vel (\elocity)“ und ,,Flam*“ fur die
Schritte 01-08 ein.

»Ptch (Pitch Offset)*: Hier kbnnen Sie die Ton-
héhe der Arpeggionote in Halbtonschritten
nach oben oder unten versetzen. So kdnnen Sie
z.B. fuir jeden Step den gleichen Tone eingeben
und dann mit Hilfe von ,,Ptch (Pitch Offset)*
eine Melodie erzeugen. (=,,Melodie-Pattern*)

.Gt (Gate)*“: Hier legen Sie die Dauer der
Arpeggionoten fur die einzelnen ,,Steps* fest.
Wahlen Sie hier ,,LGT*, so werden die Noten
gebunden wiedergegeben. Wahlen Sie ,,Off*,
so wird die Note nicht gespielt.

,»Vel (Velocity)*: Hiermit legen Sie den
Anschlagwert der Note fest. Wahlen Sie ,, Key*,
wenn sich der Anschlagwert der Arpeggionoten
nach dem Wert der in Echtzeit auf der Klaviatur
gespielten Noten richten soll.

Anmerkung: Die Einstellung von ,,Gt (Gate)*
und ,,Vel (Velocity)“ wird nur verwendet, wenn
Sie ,,Gt (Gate)“ und ,,Vel (Velocity)“ (,,PROG 7:
Ed-Arp/Ctrls, Setup*“-Seite) des im Program-
Modus gewéhlten Programs auf ,,Step“ gestellt
haben. Wahlen Sie eine andere Einstellung als
»Step”, so werden die hier programmierten
.Gt (Gate)“- und ,,Vel (\Velocity)“-Werte igno-
riert. Stattdessen entsprechen alle Arpeggiono-
ten den mit auf der Seite ,,PROG 7: Ed-Arp/
Ctrls* gewahlten Einstellungen. Am besten
kontrollieren Sie also jeweils die Einstellungen
des Programs, das dieses Arpeggio-Pattern
anspricht.

Anmerkung: Vor Einstellen von ,,Gt (Gate)* sollten
Sie den REALTIME CONTROLS-Regler [ARP-
GATE] (,,C*“-Modus) in die Mitte stellen (,,12 Uhr*).
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Anmerkung: Vor Einstellen von ,,Vel (Velocity)“
sollten Sie den REALTIME CONTROLS-Regler
[ARP-VELOCITY] (,,C*-Modus) in die Mitte
(;,12 Uhr*) stellen.

Pattermn:Ui@8;  Bs-Stagger @

Octave: 1 Gate: [Fl5ort ClKey Sunc.
Reso:  F Uelocity Step  [FlLatch  [FlKedboard
SWing:  +EEEx

setup [l Zone T I,l:-:-ntr-:-'l_-:-J

11.Mit dem Utility-Befehl ,,Rename Arpeggio Pat-
tern* kénnen Sie den Namen des Arpeggio-
Pattern eingeben (==S.112).

12.Vergessen Sie nicht, das editierte User Arpeg-
gio-Pattern intern zu speichern, wenn Sie es
spéater noch einmal verwenden mdchten
(==S.105).

Wenn Sie das Instrument ausschalten, bevor Sie
das Pattern gespeichert haben, gehen alle
Anderungen verloren.

13.Nun mussen Sie noch das eventuell abgeén-
derte Program speichern. Wechseln Sie in den
Program-Modus und verwenden Sie die
»Write“-Funktion (=S.45).

Weitere Beispiele fur die Erstellung
von Arpeggien

Melodie-Pattern

(3 5 .
7 -
& oo T o5

| 1ui

1. Stellen Sie ,,Step (Step No.)“ auf ,,01* und dri-
cken Sie den [0]-Taster.

Stellen Sie ,,Ptch (Pitch Offset) auf ,,+00*.

2. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,02* und dri-
cken Sie den [0]-Taster.

Stellen Sie ,,Ptch (Pitch Offset) auf ,,+10*.

3. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,03*“ und dri-
cken Sie den [0]-Taster.

Stellen Sie ,,Ptch (Pitch Offset) auf ,,+00*.

4. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,04*“ und dru-
cken Sie den [0]-Taster.

Stellen Sie ,,Ptch (Pitch Offset) auf ,,+00*.

5. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,05* und dri-
cken Sie den [0]-Taster.

Stellen Sie ,,Ptch (Pitch Offset) auf ,,+12*.
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6.

7.

Geben Sie fur ,,Step (Step No.)* 06 keinen Tone
ein.

Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf,,07* und dru-
cken Sie den [0]-Taster.

Stellen Sie ,,Ptch (Pitch Offset) auf ,,+00*.

Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,08* und dru-
cken Sie den [0]-Taster.

Stellen Sie ,,Ptch (Pitch Offset) auf ,,—02“.

Edit:Fitch Offset

Tatup Edit [

Programmieren eines Akkord-Pattern

. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,01“ und dru-

cken Sie den [0]-Taster.
Stellen Sie ,,Gt (Gate)“ auf ,,LGT*.

. Geben Sie fur ,,Step (Step No.)“ 02 keinen Tone

ein.

. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,03“ und dru-

cken Sie die Taster [1], [2], [3], [4].

. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf,,04“ und dri-

cken Sie die Taster [1], [2], [3], [4].

. Geben Sie fur ,,Step (Step No.)“ 05 keinen Tone

ein.

. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf,,06“ und dri-

cken Sie die Taster [1], [2], [3], [4]. Stellen Sie
.Gt (Gate)* auf ,,LGT*.

. Geben Sie fur ,,Step (Step No.)“ 07 keinen Tone

ein.

. Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf,,08* und dri-

cken Sie die Taster [1], [2], [3], [4].

Anmerkung: Um den ,,Schrammel“ einer
Gitarre zu simulieren, mussen Sie ,,Flam*
wahlen. Wechseln Sie in den Program-Modus,
wahlen Sie ein Gitarren-Program und ordnen
Sie ihm das hier programmierte Pattern zu.
Stellen Sie ,,Gate* der ,,Setup“-Seite (PROG 7:
Ed-Arp/Citrls, Setup) auf ,,Step*.

Kehren Sie zuriick zur Seite ,,GLOBAL 5:
Arp.Pattern, Edit“. Stellen Sie den ,,Flam*-
Parameter der ungeradzahligen Schritte auf
einen positiven (+) Wert. Wahlen Sie fur die

geradzahligen Schritte einen negativen (-)
»Flam“-Wert.

Zetup Edit [

Schlagzeug-Pattern

Gehen Sie wie folgt vor, um mit Hilfe des Parame-
ters ,,Fixed Note* ein fur ,,Drum*“-Programs adéa-
quates Arpeggio zu erstellen.

1. Wabhlen Sie zuerst ein ,,Drum*“-Program.

Waéhlen Sie fur dieses Beispiel das Program
,»A020: Standard Kit 3“.

2. Wechseln Sie zur Seite ,, GLOBAL 5: Arp.Pat-
tern, Setup* und stellen Sie die Parameter ein.

Markieren Sie ,,Fixed Note*“. Wenn Sie dieses
Kastchen markieren, werden die Tones immer
mit der hier definierten Tonhdhe abgespielt.

Wenn Sie ,,Mode (Fixed Note Mode)* auf

- Trigger All Tones* stellen, werden auch bei
Driicken nur einer Ausldsertaste alle Tones
abgespielt. Stellen Sie ,,Mode (Fixed Note
Mode)“ hingegen auf ,, Trigger As Played*, so
richtet sich die Anzahl der abgespielten Tones
danach, wie viele Klaviaturtasten Sie driicken.

Setup:Fined Note
Pat:lU1@E:  Es-Stagger 4=148

Lath:8& Resof 0ct:1 OSort ElLatch JR.Syne ElKbd

Type:As Played Tohe: 88 = C2
nctave Motion: Up iMode: Trigger A owed

setup | Edit |

Fixed Note Tone No. Fixed Note No.
Mode(Fixed Note Mode)

Wenn ,,Fixed Note* markiert ist, kdnnen Sie
auch ,,Tone No.“ und ,,Fixed Note No.“ einstel-
len.

Wahlen Sie ,,Tone No.“ und stellen Sie mit
,,Fixed Note No.“ die Notennummer ein, die
der Tone spielen soll.

FUr unser Beispiel mussen Sie ,,Tone No.“ und
,.Fixed Note No.“ folgendermallen einstellen.

Tone No. Fixed Note No.
00 C2 (Bassdrum)
01 F2 (Snare)
02 F#3 (geschlossene HiHat)
03 A#3 (offene HiHat)

Welche Drumsamples mit diesen Notennum-
mern angesteuert werden, richtet sich nach
dem gewaéhlten Drumkit.
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Suchen Sie die bendétigten Schlagzeugklange
auf der Tastatur und halten Sie [ENTER]
gedrickt, wahrend Sie eine Taste betéatigen, um
,»Fixed Note No*“ einzugeben.

. Wechseln Sie zur Seite ,,Edit*.

Auf dieser Seite werden die Tones als kleine
Kreise dargestellt.

Fiar die horizontalen Linien (Tone) im Display
wollen wir nun ein Drumsample (eine Noten-
nummer) des Drumkits wahlen.

Jetzt ist alles bereit flr die Programmierung
eines Rhythmus-Pattern.

x_ %

. Programmieren Sie die Kick/Bassdrum
(Tone00).

Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf ,,01“ und dru-
cken Sie den [0]-Taster. Stellen Sie ,,Step (Step
No.)* danach auf,,05* und drtcken Sie den [0]-
Taster.

. Programmieren Sie die Snare (Tone01).

Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf,,03“ und dru-
cken Sie den [1]-Taster. Stellen Sie ,,Step (Step

Wenn Sie ,,Mode (Fixed Note Mode)* auf
»Trigger As Played“ stellen, héren Sie bei Spie-
len nur einer Note die Bassdrum (Tone00).
Wenn Sie danach zwei Tasten drticken, héren
Sie die Bassdrum (Tone00) und Snare (Tone01).
So bestimmt die Anzahl der angeschlagenen
Tasten, wie viele Tones abgespielt werden.

. Stellen Sie die Parameter der einzelnen Schritte

ein.

Mit ,,Vel (MVelocity)* usw. kénnen Sie das Pat-
tern mit Akzenten versehen.

Anmerkung: Die Einstellung von ,,Gt (Gate)*
und ,,Vel (Velocity)* wird nur verwendet, wenn
Sie ,,Gate* und ,,Velocity* (Seite ,,PROG 7:
Ed-Arp/Ctrls, Setup*) des im Program-Modus
gewahlten Programs auf ,,Step* gestellt haben.

Waéhlen Sie eine andere Einstellung als ,,Step*,
so werden die hier programmierten ,,Gt
(Gate)“- und ,,Vel (Velocity)“-Werte ignoriert.
Stattdessen verwenden alle Arpeggionoten die
Ubergreifenden Lange- und Anschlagwerte.

Anmerkung: Vor Einstellen von ,,Gate* sollten
Sie den REALTIME CONTROLS-Regler [1]
(ARP-GATE) (,,C*-Modus) in die Mitte (,,12
Uhr*) stellen.

Anmerkung: Vor Einstellen von ,,\elocity* soll-
ten Sie den REALTIME CONTROLS-Regler [2]
(ARP-VELOCITY) (,,C*“-Modus) in die Mitte
(;,12 Uhr*) stellen.

Editieren des dualen Arpeggiators
im Combination- und Multi-Modus

Nachfolgend verwenden wir die Einstellungen
innerhalb einer Combination als Beispiel.

No.)* danach auf,,07* und drtcken Sie den [1]-
Taster.

6. Programmieren Sie die geschlossene HiHat
(Tone02).
Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf,,01, 02, 03, 05,
06 und ,,07*“. Drucken Sie jeweils den [2]-Tas-
ter.

Das gleiche Verfahren kann auch im Multi-Modus
angewandt werden.

Wenn Sie vom Combination-Modus in den Glo-
bal-Modus gewechselt sind, wird als Grundlage
Stellen Sie ,,Step (Step No.)* auf,,04“ und dru- das Arpeggio gewadhlt, das der aktuell selektierten
cken Sie den [3]-Taster. Stellen Sie ,,Step (Step Combination zugeordnet ist.

No.)* danach auf,,08* und drtcken Sie den [3]- 1
Taster.

7. Programmieren Sie die offene HiHat (Tone03).

. Wahlen Sie im Combination-Modus eine Com-
bination, die das gewiinschte Arpeggio ver-
wendet.

Wahlen Sie in diesem Beispiel eine Combina-
tion, die beide Arpeggiators (,,A“ und ,,B*)
anspricht.

2. Drucken Sie den [ARP ON/OFF]-Taster, um

o

Setup Edit |

Haben Sie flur ,,Mode (Fixed Note Mode)“ die
Einstellung ,, Trigger All Tones* gewéhlt, so
wird das gesamte Arpeggio auch dann wieder-
gegeben, wenn Sie nur eine einzige Taste
anschlagen.
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den Arpeggiator zu aktivieren (der Taster
leuchtet).

Sie kbnnen den Arpeggiator auch dann mit
dem [ARP ON/OFF]-Taster einschalten, wenn
Sie aus einer Combination heraus in den Glo-
bal-Modus gewechselt sind, bei welcher der
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Arpeggiator ausgeschaltet war. Wenn aller-
dings unter ,,Arpeggiator Run* weder ,,A*
noch ,,B*“ markiert ist bzw. wenn kein Timbre
fur ,,Assign“ gewahlt wurde, funktioniert der
Arpeggiator nicht.

. Wechseln Sie zur Seite ,,GLOBAL 5: Arp.Pat-
tern, Setup*.

532 Arp. i Letup: Arpeggio Select
Arp: ] Pat:Ules:  Es-Stagger 4=892
Lath:@s Resoc F Oct:2 OSort FLatch OE.Syne 1 Ebd

OFimed Note

I S

TYpe:A= Plaved o
Octave Motion:Up

setup [[Edit ]

. Wenn Sie diese Seite aus dem Combination-
Modus aufgerufen haben, mussen Sie nun mit
Arp (Arpeggio Select) A“ oder ,,B“ den Arpeg-
giator wéhlen, der editiert werden soll.

Wenn Sie hier ,,A“ wahlen, beeinflussen lhre
Anderungen die Parameter und das Arpeggio
von Arpeggiator ,,A“.

Wenn Sie hier ,,B“ wahlen, beeinflussen lhre
Anderungen die Parameter und das Arpeggio
von Arpeggiator ,,B*.

. Editieren Sie nacheinander die Pattern von
Arpeggiator ,,A“ und ,,B“.

Um nur einen der beiden Arpeggiators anzu-
halten, missen Sie zur Seite ,,COMBI 0: Play*
des Combination-Modus’ springen, dort das
LArp. A“- oder ,,Arp. B“-Register wahlen und
»~Arpeggiator Run“ demarkieren.

. Zum Benennen des Arpeggio-Pattern mussen
Sie den Utility-Befehl ,,Rename Arpeggio Pat-
tern* verwenden (r=S.112).

. User Arpeggio-Pattern, die Sie spéater noch ein-
mal brauchen, mussen Sie speichern.

Hier werden beide User Arpeggio-Pattern
gleichzeitig gespeichert. Wenn Sie das Instru-
ment ausschalten, bevor Sie das Pattern gespei-
chert haben, gehen alle Anderungen verloren.

. Um auch die geénderten Einstellungen der
Combination zu erhalten, missen Sie wieder in
den Combination-Modus wechseln und die
Combination speichern (=='S.61).

Anmerkung: Beachten Sie beim Editieren eines
User Arpeggio-Pattern den MIDI-Kanal der
einzelnen Timbres/Spuren. Kontrollieren Sie
auRerdem die Arpeggiator-Zuordnungen und
sorgen Sie daftir, dass Sie immer das Pattern
wahlen, das gerade editiert werden kann.

Eingabe eines Namens
Am besten geben Sie Ihren Arpeggien einen aussa-
gekréaftigen Namen.

Das erledigt man mit dem Utility-Befehl ,,Rename
Arpeggio Pattern*. Weitere Hinweise zum Schrei-
ben von Namen finden Sie auf S.112.

Speichern lhrer User-Arpeggien

Vergessen Sie nie, Ihre fertig gestellten Arpeggien
Zu speichern.

Folgende Parameter werden innerhalb des aktiven
Programs, der Combination oder des Multis
gespeichert: ,,Tempo*“, ,,Pattern®, ,,Octave”, ,,Reso-
lution®, ,,Sort*, ,,Latch®, ,,Key Sync.“ und ,,Key-
board“. Diese Parameter werden bei Ausfiihren
des folgenden Befehls also nicht gesichert. Verges-
sen Sie also nicht, in den Ausgangsmodus zurick-
zukehren und die dortigen Einstellungen eben-
falls zu speichern.

Anmerkung: Vor dem Sichern mussen Sie den Spei-

cherschutz des Arpeggio-Bereichs aufheben:

Wechseln Sie zur Seite ,, GLOBAL 0: System, Prefe-

rence* und demarkieren Sie das ,,Memory Protect

— Arp. UsrPat“-Ké&stchen (=S.88).

1. Dricken Sie den [UTILITY]-Taster, um das
zugehorige Ment aufzurufen. Wéhlen Sie dort
. Write Arpeggio Patterns*.

2. Drucken Sie den [MENU/OK]-Taster, um die
Einstellungen zu speichern.

Nun erscheint eine Riickfrage, die Sie beant-
worten missen.

3. Dricken Sie den [MENU/OK]-Taster, um die
Anderungen zu speichern. Driicken Sie [EXIT/
CANCEL], wenn Sie es sich anders tberlegt
haben.

Die Pattern werden gespeichert.
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Arpeggiator-Parameter

Synchronisieren des
Arpeggiators

Wann der Arpeggiator einsetzt, kann mit dem
,.Key Sync.“-Kastchen eingestellt werden.

Wenn es markiert ist, verwendet der Arpeggiator
das Timing der zuerst gedruckten Taste so lange,
bis Sie alle Tasten wieder freigeben.

Wenn das Kéastchen nicht markiert ist, lauft der
Arpeggiator zum internen oder einem externen
MIDI-Takt synchron.

Hier wird erlautert, wie der Arpeggiator synchro-
nisiert wird, wenn dieses ,,Key Sync.“-Késtchen
nicht markiert ist. (Die Synchronisation mit MIDI-
Start“-Befehlen bildet in dieser Hinsicht jedoch
eine Ausnahme.)

Synchronisation von Arpeggiator ‘A’
und ‘B’

Im Combination- und Multi-Modus kdnnen zwei
Arpeggiators gleichzeitig verwendet werden.
Wenn aber nur ein Arpeggiator spielt (wahrend
sein ,,Key Sync.*“-Kéastchen nicht markiert ist),
lauft der zweite Arpeggiator mit dem ,,/ (Tempo)*-
Wert synchron, den der bereits aktive Arpeggiator
verwendet, sobald man den zweiten startet.

Anmerkung: Wenn ,,Key Sync.“ markiert ist, laufen
Arpeggiator A und B relativ unabhéngig vonein-
ander.

Synchronisation zu einem externen
Sequenzer im Program-, Combina-
tion- oder Multi-Modus

Wenn der X50 als Master fungiert

Wenn ,,) (Tempo)* auf ,,INT* gestellt wurde, ver-
wendet der Arpeggiator den intern generierten
Zeittakt.

Mit ,.J (Tempo)“= INT ist gemeint, dass der ,,MIDI
Clock*“-Parameter (GLOBAL 1: MIDI) die Einstel-
lung ,,Internal* verwendet. ,,INT*“ wird aulerdem
verwendet, wenn Sie als Synchronisationsverfah-
ren ,,Auto” gewahlt haben und keinen externen
MIDI-Zeittakt zum Instrument tbertragen.

Wenn der X50 als Slave fungiert

Wenn die ,,) (Tempo)“-Einstellung ,,EXT* lautet,
synchronisiert sich der Arpeggiator zu den MIDI
Clock-Befehlen eines externen Taktgeber (und
wird zeitgleich mit jenem Sequenzer usw.) gestar-
tet.
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Mit ,.J (Tempo)“= EXT ist gemeint, dass der ,,MIDI
Clock**-Parameter (GLOBAL 1: MIDI) die Einstel-
lung ,,Ext-MIDI* oder ,,Ext-USB* verwendet.
LEXT“ wird auBerdem verwendet, wenn Sie als
Synchronisationsverfahren ,,Auto gewéahlt haben
und einen externen MIDI-Zeittakt zum Instrument
Ubertragen.

Synchronisation mit einem externen
MIDI-Takt

= Der Arpeggiator synchronisiert sich zum ,,,
(Tempo)“-Wert, der von den empfangenen
MIDI Clock-Daten vorgegeben wird.

Synchronisation mit MIDI Start-Befehlen

= Wenn der Arpeggiator aktiv ist und lauft, setzt
eine empfangene Start-Meldung ihn an den
Anfang des Arpeggios zurlck. (Die ,,Key
Sync.*“-Einstellung hat darauf also keinen Ein-
fluss.)



Verwendung von Drumkits

Was ist ein ‘Drumkit’?

Drumkits sind Strukturen, die zum Spielen von
Schlagzeugparts gedacht sind. Drumkits kdnnen
im Global-Modus programmiert und editiert wer-
den. Sie weisen folgende Merkmale auf:

= Mit jeder Note kann ein anderer Klang ange-
steuert werden.

= Jeder Notennummer kdnnen 2 Drumsamples
zugeordnet werden, die sich per Anschlag
wahlen lassen (,,Velocity Switch®).

= Fur jede Notennummer kénnen folgende Dinge
eingestellt werden: Lautstérke, Filterfrequenz
& Resonanz, ,,Attack* und ,,Decay* der Hull-
kurve und die Tonhdhe.

= Auflerdem kann man fir jede Note einstellen,
ob sie vom Insert-Effekt bearbeitet wird und
sogar ihren Hinwegpegel zu den Master-Effek-
ten einstellen. Das hat den Vorteil, dass man
z.B. nur die Snare mit einem Kompressor bear-
beiten kann.

Drumkits kann man nur Programs zuordnen,
deren ,,Oscillator Mode*“-Parameter auf ,,Drums*
gestellt wurde.

Speicherstruktur der Drumkits

Der X50 enthalt 49 Drumkits, die in eine interne,
eine ,,User*- und eine GM-Gruppe (,,General
MIDI*) unterteilt sind.

Mit Ausnahme der Kits in der GM-Bank kann man
alle Kits editieren.

Um ein GM-Kit editieren zu kdnnen, mussen Sie
es zuerst mit dem Utility-Befehl ,,Copy Drum Kit*
zur USER-Bank kopieren.

Drumkit-Banke

Bank Nr. Inhalt
INT 00...15 Werks-Drumekits
USER 16...39 User-Drumkits (initialisiert)
GM 40...48 GM2-Drumkits

Drumkit-Programs und ‘Oscillator
Mode’

Mit dem ,,Oscillator Mode*“-Parameter der Seite
,,PROG 1: Ed-Basic, Prog Basic* bestimmt man, ob
der Oszillator als Drumkit oder Multisample (ftr
Klavier, Streicher usw.) genutzt werden soll.

Diese Einstellung kann man auf der Seite ,,PROG
2: Ed-Pitch, OSC1* Uberprifen. Wenn Sie ,,Oscil-
lator Mode* auf ,,Single* stellen, kbnnen zwei
Multisamples gewahlt und als ,,Velocity Switch*
miteinander kombiniert werden. Haben Sie
,Double gewéhlt, so kdnnen Sie auf der Seite
,,OSC2* noch weitere Dinge einstellen.

Wahlen Sie ,,Oscillator Mode*“=,,Drums®, um mit
einem Drumkit arbeiten zu kdnnen. Auch Drum-
kits erlauben ,,Velocity Switch*-Spielchen, aller-
dings muss man die im Global-Modus program-
mieren (im Program-Modus ist das nicht mdglich).

Bevor Sie sich an die Editier-
arbeit machen...

Wahlen Sie zuerst ein ‘Drum’-Program

Im Global-Modus kann man das gewahlte Kit auf
die gleiche Art spielen wie innerhalb des Pro-
grams, der Combination oder des Multis, das/die
Sie vor dem Wechsel in den Global-Modus
gewahlt haben.

Vor Aufrufen der Seiten ,,GLOBAL 4: DKit* wah-
len Sie daher am besten ein Program, mit dem
man ,,trommeln* kann und das bereits geeignete
Hullkurven-, Effekteinstellungen usw. enthalt.
Hier kénnten Sie sich z.B. fur ,,A020: Standard Kit
3“ entscheiden.

Wenn Sie vom Multi-Modus in den Global-Modus
wechseln, steuern Sie Uber die Klaviatur das Pro-
gram oder den Arpeggiator an, das/der auf dem
Global-Kanal empféangt (,,MIDI Channel“, GLO-
BAL 1).

Zuordnen der Klange zu den richti-
gen Tasten/Notennummern

Um beim Spielen auch die ,,richtigen* Schlag-
zeugklénge zu treffen, missen Sie den ,,Octave*-
Parameter des Programs auf ,,+0 [8]“ stellen. Bei
den vorprogrammierten ,,Drum*®“-Programs ist
dies bereits der Fall. Vielleicht méchten Sie das
aber gern nachprifen...

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 1: Ed-Basic,
OSC1*“ des Program-Modus’.

2. Schauen Sie nach, ob ,,Octave* (ziemlich weit
oben) auf ,,+0 [8']“ gestellt ist.
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Verwendung von Drumkits

Lautet die Einstellung nicht ,,+0 [8']*, so stimmt
die Zuordnung der Tasten zu den Kléngen
nicht mehr.

Deaktivieren des Speicherschutzes

Bevor Sie ein User-Drumkit editieren, mussen Sie
das ,,Memory Protect — Drum Kit*“-Kastchen (Seite
,.GLOBAL 0: System Preference*) demarkieren.

Speichern und vergleichen der
Daten

= Auch die Anderungen im Global-Modus mis-
sen gespeichert werden. Wenn Sie das Instru-
ment namlich ausschalten, gehen alle nicht
gespeicherten Einstellungen verloren. Die im
Global-Modus vorhandenen Parameter lassen
sich in drei Gruppen unterteilen: Einstellungen
fur Drumkits (GLOBAL 4), den Arpeggiator
(GLOBAL 5) und alle anderen Global-Einstel-
lungen (GLOBAL 0-3). Hierfur stehen separate
Speicherbereiche zur Verfiigung.

= Im Global-Modus ist die ,,Compare*“-Funktion
nicht belegt. Bevor Sie ein Drumkit oder Arpeg-
gio-Pattern editieren, das auch von anderen
Programs angesprochen wird (z.B. eines des
Werks-Pattern), sollten Sie es mit dem Menu-
befehl ,,Copy Drum Kit* bzw. ,,Copy Arpeggio
Pattern* zu einem freien Speicher kopieren und
dann die Kopie editieren.

Vorsicht bei Drumkits, die in mehre-
ren Programs verwendet werden

Die Anderungen eines Drumkits gelten fiir alle
Programs, die dieses Drumkit ansprechen. Die
Werks-Kits editieren Sie am besten nie direkt.
Kopieren Sie sie lieber zu einem freien USER-Spei-
cher und &ndern Sie die Kopie.
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Editieren der Drumkits

Grundlegende Editierung

1. Wabhlen Sie das Program, das Sie als ,,Rahmen*
fur die Editierung des Drumkits verwenden
madchten.

Weitere Infos hierzu finden Sie unter ,,Wahlen
Sie zuerst ein ‘Drum’-Program* (==S.107).

2. Drucken Sie den [GLOBAL]-Taster, um in den
Global-Modus zu wechseln.

3. Wechseln Sie zur Seite ,, GLOBAL 4: DKit, High
Sample*.

Vel S L3H: 681
High @88; ED-DOry 1 LI5.0fs |Reu
Trans: 88 Tune: +G8 Fo:t88 Reso: 489 At 498 Dc: 488
Hiah T Low T Uajceg |
4. Wahlen Sie mit ,,Drum Kit*“ ganz oben im Dis-
play das Kit, das editiert werden soll.

5. Wahlen Sie mit ,,Key* die Note, die editiert
werden soll.

Stellen Sie mit dem [VALUE]-Rad usw. den
gewlnschten Wert ein.

(= 1 F=sian Lewel H: 488 L: 408

Sie kdnnen aber auch die gewlinschte Taste
betétigen, wahrend Sie den [ENTER]-Taster
gedruckt halten.

Die ,,Key“-Einstellung gilt fur alle drei Register
der ,,Drum Kit“-Seite.

6. Geben Sie mit dem ,,Assign“-Ké&stchen an, ob
die Note ihre eigenen Einstellungen oder jene
der néchsthdheren Taste verwenden soll.

Wenn Sie ,,Assign* markieren, verwendet die
Note ihre eigenen Einstellungen. Das ist die
Vorgabe.

Wenn Sie ,,Assign“ nicht markieren, verwen-
det die Note die Einstellungen der néchsthdhe-
ren Taste. Allerdings wird das angesprochene
Drumsample entsprechend tiefer gespielt. Der
Tonhbhenversatz solcher Klénge richtet sich
nach der ,,Pitch Slope“-Einstellung der Seite
,»PROG 2: Ed-Pitch, OSC1*“.

Das ist z.B. sinnvoll fur Toms und Pauken, die
unterschiedliche Noten spielen sollen.

Zuordnen von Drumsamples

Sehen wir uns einmal an, wie man einer Note zwei
Drumsamples zuordnet und dafir sorgt, dass die
Umschaltung zwischen den beiden Uber den
Anschlag erfolgt.



Editieren der Drumkits

. Wechseln Sie zur Seite ,,GLOBAL 4: DKit, High

Sample“.

. Wabhlen Sie ,,High Drum Sample*.

Dricken Sie den [CATEGORY]-Taster, um eine
Kategorie-Ubersicht aller Drumsamples aufzu-
rufen. Siehe ,,Anwahl nach Kategorien*
(=S.38) fur die weiteren Schritte.

. Waéhlen Sie ein Drumsample in der Liste (sein

Name muss invertiert dargestellt werden).

. Bestatigen Sie Ihre Wahl mit dem [MENU/

OK]-Taster.

. Drucken Sie den [PAGE+]-Taster, um zur Seite

,,GLOBAL 4: DKit- Low Sample* zu gehen.

. Wahlen Sie jetzt das ,,Low Drumsample* (siehe

die Schritte 2-4).

,.High Drumsample* und ,,Low Drumsample*
sind nun die gewinschten Klange zugeordnet.
Also kénnen wir den Anschlagbereich dieser
beiden einstellen.

. Stellen Sie den ,,Velocity SW L—H“-Parameter

ein.

Das ,,Low*-Sample hdren Sie jetzt nur noch,
wenn Sie die Tasten relativ leicht anschlagen.
Bei hartem Anschlag erklingt hingegen das
»High*“-Sample.

Beispiel: Wenn Sie ,,Velocity SW L—H* auf
,,100“ stellen, wird das ,,Low‘-Sample nur mit
relativ kleinen Anschlagwerten angesteuert.
Wenn Sie harter hinlangen, horen Sie hingegen
das ,,High“-Drumsample.

Anmerkung: Wenn Sie diese Umschaltung nicht
brauchen, mussen Sie ,,\elocity SW L—H* auf
,,001* stellen. Dann wird nur noch das ,,High*-
Sample angesprochen.

Anmerkung: Diese Umschaltfunktion tber den
Anschlag verhalt sich genau wie das ,,Velocity
Multisample Switching* eines normalen Pro-
grams (=°S.48).

kurvenparameter (,,Attack” und ,,Decay*) im
Verhéltnis zum verwendeten Program.

. Wenn nétig, kénnen Sie die Klangfarbe der

Drumsamples korrigieren und die Wiedergabe-
richtung umkehren (,,Reverse®).

Stellen Sie die Parameter ,,FC (Filter Cutoff)*
und ,,Reso (Resonance)“ der Drumsamples ein
und wahlen Sie die gewunschte ,,S.0fs*“- und
».Rev (Reverse)“-Einstellung (=RH S.87).

. Wiederholen Sie die Schritte 1-3, um auch die

Parameter der Ubrigen Noten einzustellen.

Bei Bedarf kdnnen die Einstellungen einer
,».Key*“ mit dem ,,Copy Key Setup“-Befehl zu
einer anderen Note kopiert werden.

Arbeiten mit‘Exclusive Groups’

1.

Wechseln Sie zur Seite ,,GLOBAL 4: DKit,
\Voice/Mixer*,

Mit dem ,,Excl Group“-Parameter sorgen Sie
daflr, dass immer nur ein Klang einer Gruppe
abgespielt wird (um z.B. Synchronschlége einer
offenen und geschlossenen HiHat zu vermei-
den).

Sagen wir, Sie haben eine offene und eine
geschlossene HiHat derselben ,,Exklusiv-
gruppe* zugeordnet:

Spielen Sie die offene HiHat.

Drlicken Sie, wahrend sie noch ausklingt, die
Taste der geschlossenen HiHat.

Die offene HiHat wird sofort stummgeschaltet
und Sie héren nur noch die geschlossene.

Verwendung von ‘Hold’

Der ,,Hold“-Parameter ist besonders bei ,,Drum*-
Programs praktisch, weil alle Samples dann

Abwandlung der angesprochenen
Samples

1.

Bei Bedarf konnen Sie nun die ,,Level“-Einstel-
lung der beiden Drumsamples nachbessern.

Stellen Sie Uber die Parameter ,,Level* die
Balance zwischen dem ,,Low*- und ,,High*-
Drumsample ein.

Stellen Sie die Hullkurven- und Stimmungspa-
rameter wunschgeman ein.

Die angesprochenen Drumsamples erlauben
das Einstellen eines Versatzes der Stimmung
(,, Transpose* und ,, Tune*) sowie zweier Hull-

immer natdrlich (d.h. bis zum bitteren Ende) aus-
klingen. Wie das genau funktioniert, richtet sich
nach den Program- und Drumkit-Einstellungen.
Um ,,Hold* zu aktivieren:

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 1: Ed-Basic,
Prog Basic*.

2. Markieren Sie das ,,Hold*“-Kastchen im ,,Voice
Assign“-Feld.

Diese ,,Hold*-Einstellung des Programs wird
nun von den Drumkit-Noten Gbernommen -
oder auch nicht. Daher...

3. Wechseln Sie zur Seite ,,GLOBAL 4: DKit,
Voice/Mixer*.
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Verwendung von Drumkits

GLOBAL 4:DHit Voice/Mixer:Note 0ff Receive
DOrum Kit: 32cdser): Drumkit3sz

M M M Y T T M T M T Y T T M Y MY M M T T
Cd  [FlAssign  Level H: 488 L: +88 el 5L L+H: @81
O 5ingle Tria  [¥]Enable Hote On Fan:CBed  51:127

Exicl Group: 0ff EUS:L/R S2:127
Hiah [ Wi

4. Aktivieren Sie den ,,Enable Note Off Receive*-
Parameter aller gewlnschten Noten (,,Key*).

Wenn das Kastchen nicht markiert ist, greift die
Haltefunktion. Ist es wohl markiert, so wird
das Sample nicht gehalten.

Wenn Sie den ,,Hold*-Parameter des Programs
deaktivieren, hat die ,,Enable Note Off
Receive*-Einstellung keinen Einfluss mehr auf
die Haltedauer.

Effekte der einzelnen Noten

Auch die Noten (,,Key*) der Drumkits konnen mit
dem Insert-Effekt und den Master-Effekten bear-
beitet werden.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 8: Ed-InsertFX,
BUS*.

2. Markieren Sie das Kéastchen ,,Use DKit Set-
ting“.
Wenn ,,Use DKit Setting* aktiv ist, Gbernimmt
das Program die ,,BUS Select“- und ,,Effects
Send“-Einstellungen der einzelnen Drumkit-
Noten.

Wenn ,,Use DKit Setting* hingegen nicht mar-
kiert ist, kUmmert sich das Program selbst um
die Effektapplikationen des angesprochenen
Drumkits.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,GLOBAL 4: DKit,
Voice/Mixer*.

4. Stellen Sie mit,,BUS Select* die Insert-Effektzu-
ordnung und das Ausgangs-Routing der Noten
ein.

Bei Bedarf konnen bestimmte Noten mit dem
Insert-Effekt bearbeitet oder auf einen Einzel-
ausgang geroutet UND an die MAIN L/R-Aus-
gange angelegt werden.

So konnten Sie z.B. alle Snare-Klange mit dem

IFX bearbeiten und die Ubrigen Sounds an den
L/R-Bus anlegen.

5. Stellen Sie mit,,Send1(MFX1)“ und
»Send2(MFX2)“ den Hinwegpegel zu den Mas-
ter-Effekten ein.
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Stereoposition der einzelnen Noten

Um die Stereoposition der einzelnen Noten einzu-
stellen...

1. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 5: Ed-Amp1/2,
Level/Pan*.

2. Markieren Sie das ,,Use DKit Setting*“-Kéastchen
im ,,Pan*“-Feld.
Wenn ,,Use DKit Setting* aktiv ist, Ubernimmt
das Program die Stereopositionen der einzel-
nen Drumkit-Noten.

3. Wechseln Sie zur Seite ,, GLOBAL 4: DKit,
Voice/Mixer*.

4. Stellen Sie die Stereoposition der Noten mit
dem ,,Pan“-Parameter ein.

Eingabe eines Namens
Am besten geben Sie Ihrem Drumkit einen aussa-
gekréaftigen Namen.

Das erledigt man mit dem Utility-Befehl ,,Rename
Drum Kit“. Weitere Hinweise zum Schreiben von
Namen finden Sie auf S.112.

Speichern des Drumkits

Wenn das Drumkit so klingt, wie Sie es sich vorge-
stellt haben, sollten Sie es schleunigst speichern.
Anmerkung: Vor dem Sichern mussen Sie den Spei-
cherschutz des Drumkit-Bereichs aufheben: Wech-
seln Sie zur Seite ,,GLOBAL 0: System, Preference*
und demarkieren Sie das ,,Memory Protect —
Drum Kit*“-Késtchen (==S.88).

1. Drucken Sie den [UTILITY]-Taster, um das
zugehorige Meni aufzurufen. Wéhlen Sie dort
. Write Drum Kits*.

2. Drucken Sie den [MENU/OK]-Taster, um die
Daten zu speichern.

Nun erscheint ein Dialogfenster mit einer
Ruckfrage.

3. Drucken Sie den [MENU/OK]-Taster, um die
Einstellungen zu speichern. Dricken Sie
[EXIT/CANCEL], wenn Sie es sich anders
Uberlegt haben.

Das Drumkit wird nun gespeichert.



Andere Funktionen

aden der Werksvo rgaben Laden einzelner Banke oder Speicher
Der X50 erlaubt auch das Wiederherstellen einzel-

(Preload Data) ner Béanke, Programs und Combinations. Multis,

Bei Bedarf konnen Sie nach einer Weile wieder die Drumkits und Arpeggio-Pattern konnen ebenfalls

Programs, Combinations und Multis laden, die separat oder als Block geladen werden.

der X50 ab Werk enthalt. Diese Werksdaten muss Das ist aus zweierlei Grinden praktisch: Einer-

man ,,laden*. seits brauchen Sie nicht alle internen Speicher zu

A Bei Ausfuhren dieses Befehls werden die
intern gespeicherten Einstellungen durch die
geladenen Daten ersetzt. Wenn Sie sie nicht
verlieren mochten, sollten Sie sie mit dem
,.X50 Editor/Plug-In Editor“-Programm auf
Ihrem Computer archivieren oder zu einem
MIDI-Datenspeichergeréat Ubertragen.

. Drucken Sie den [GLOBAL]-Taster, um in den
Global-Modus zu wechseln. (Jener Taster
leuchtet.)

. Drucken Sie den [EXIT]-Taster.
Nun erscheint die Seite ,,GLOBAL 0: System*.

. Drucken Sie den [UTILITY]-Taster, um das
zugehorige Ment aufzurufen.

. Wahlen Sie mit ClickPoint [¥] ,,Load Preload
Data“ und dricken Sie die Mitte.

Es erscheint ein Dialogfenster.

Load Preload Data
Kikhd:

Cance]

. Wahlen Sie ,,Kind“ und geben Sie mit dem
[VALUE]-Rad und den [INC][DEC]-Tastern an,
welche Daten geladen werden sollen.

Waéhlen Sie ,,All*, um alle Werksdaten zu
laden. ,,All* bedeutet, dass alle Programs,
Combinations, Multis, Drumkits, Arpeggio-
Pattern und Global-Einstellungen auf die
Werksvorgaben zurtckgestellt werden.

. Drucken Sie den [MENU/OK]-Taster.

Es erscheint eine Rickfrage, die Sie bestétigen
mdissen.

. Druicken Sie den [MENU/OK]-Taster noch ein-
mal.

Jetzt werden alle Werksdaten geladen.

Wenn vorher das ,,Memory Protected“-Dia-
logfenster erscheint, missen Sie den Speicher-
schutz deaktivieren und den Ladevorgang
wiederholen (=S.88).

Uberschreiben, wenn Sie nur einen vorprogram-
mierten Datensatz bendtigen. Andererseits kdn-
nen Sie diese Funktion zum ,,Umordnen* der
Werks-Sounds verwenden, um sie z.B. live der
Reihe nach aufrufen zu kdnnen.

Aber Vorsicht: Wenn Sie die Program-Reihen-
folge mit diesem Verfahren &ndern, werden
die Combinations, die jene Programs anspre-
chen, nicht aktualisiert und rufen danach also
die falschen Programs auf.

Sehen wir uns einmal an, wie man die Combi-
nation B015 in den Speicher C127 1&dt.

1. Siehe die Schritte 1-4 zum Aufrufen des Dia-
logfensters.

Load Preload Data
kind:  Combination
Single
£ami ot E@15: Rock Organ
Ta: P b C127: Init.Combination

Tanie]

2. Wahlen Sie ,,Kind“ und stellen Sie mit dem
[VALUE]-Rad oder den [INC][DEC]-Tastern
,,Combination* ein.

3. Gehen Sie mit ClickPoint [ V] in die néchste
Zeile und wahlen Sie mit dem [VALUE]-Rad
oder den Tastern [INC][DEC] ,,Single*.

4. Wahlen Sie anschlieRend Combination B015 als
Quelle fur die Kopie.

5. Wéhlen Sie Combination C127 als Ziel (,,To*)
fur die Kopie.

6. Drucken Sie den [MENU/OK]-Taster.

Es erscheint eine Riickfrage, die Sie bestétigen
mussen.

7. Drucken Sie den [MENU/OK]-Taster noch ein-
mal.

Die Daten der Werks-Combination B015 befin-
den sich jetzt in Speicher C127.
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Andere Funktionen

Eingabe eines Namens
(Rename)

Programs, Combinations, Multis, Kategorien,
Arpeggio-Pattern usw. kann man einen beliebigen
Namen geben.

In der Tabelle sehen Sie, welche Datentypen
benannt werden kdnnen und auf welchen Seiten
sich die betreffenden Parameter befinden.

Datentyp Seite
Program-Name PROG 0...9 Utility: Write Program
Combination-Name ggymomgumnyanCombma
Multi-Name MULTI 0-1 Utility: Rename Track
Spurname MULTI 0...9 Utility: Write Multi
Drumkit-Name f(;iIEOBAL 4 Utility: Rename Drum

. . GLOBAL 5 Utility: Rename Arpeg-
Arpeggio Pattern-Name gio Pattern
Program-Kategorie GLOBAL 3. TEXT
Combination-Kategorie | GLOBAL 3. TEXT

1. Waéhlen Sie mit dem ClickPoint das Texteinga-
befeld (1) und drlcken Sie die Mitte, um das
Textdialogfenster aufzurufen.

Die Seitenadressen entnehmen Sie bitte der
Tabelle oben.

Anmerkung: Wahlen Sie einen geeigneten Uti-
lity-Befehl und aktivieren Sie im dann erschei-
nenden Dialogfenster das Texteingabefeld (1).
Auf der Seite ,,GLOBAL 3“ kann das Texteinga-
befeld (1) direkt gewahlt werden.

Es erscheint ein Dialogfenster fur die Textein-
gabe.

PUEERET okt - fBI23456T7E9: 54=
DAAECOEFGH I JELMNOP RS TULLWEYZ LY ]
“abcdefahi jkimnopars tuvwsyz{ |y

A.Pianf

Clear)[ el J[_ins J[Cap.3] [baneed] [_ok )|

Fur die Eingabe des angezeigten Texts missen
Sie folgendermaRen verfahren.

2. Wahlen Sie mit ClickPoint [«][»][A][V]
zunéachst ,,Clear*.

»?
-

Damit I6schen Sie den Inhalt des Texteingabe-
felds.

3. Geben Sie ,,A“ ein.

Waéhlen Sie mit dem [VALUE]-Rad oder den
Tastern [INC][DEC] ,,A*.

Dricken Sie den [ENTER]-Taster oder Click-
Point [»]. Der Cursor geht zur nachsten Posi-
tion.
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e Auch mit dem ClickPoint kénnen Zeichen ein-

gegeben werden.

Wenn Sie die ClickPoint-Mitte driicken, &ndert
sich der quadratische Cursor im Texteingabe-
feld.

Wiéhlen Sie mit ClickPoint [«][»][A][ V] das
bendtigte Zeichen. Driicken Sie die Mitte
erneut, um die Wahl zu bestéatigen.

Gehen Sie mit ClickPoint [»] zur néchsten
Position und geben Sie ein Zeichen ein.

Die Funktions-Buttons in der untersten Dis-
play-Zeile haben folgende Bedeutung. Wahlen
Sie mit ClickPoint [«][»>][A][ V] eine Funk-
tion und driicken Sie die Mitte, um die Funk-
tion auszufiihren.

Clear: Loscht den gesamten Text.

Del (Delete): Loscht das vom Cursor ange-
zeigte Zeichen.

Ins (Insert): Fugt an der vom Cursor angezeig-
ten Position eine Leerstelle ein.

Cap. (Capital): Umschalten zwischen GroR-
und Kleinbuchstaben.

Die Eingabe kann auch folgendermafen erfol-
gen.

,04=,9% ,,=“und ,,.” kbnnen mit den Ziffern-
tastern eingegeben werden. Wenn Sie das tun,
geht der Cursor automatisch zur nachsten Posi-
tion.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster an der Leer-
stelle, um den Text vor jener Leerstelle einzuge-
ben.

. Siehe Schritt (3) flir die Eingabe der restlichen

Zeichen.

. Druicken Sie den [MENU/OK]-Taster.

Wenn Sie das Textdialogfenster von einem Uti-
lity-Befehl aus aufgerufen haben (siehe Schritt
1), kehren Sie zuriick zum vorigen Dialogfens-
ter. Driicken Sie den [MENU/OK]-Taster in
jenem Dialogfenster zwei Mal, um den neuen
Namen zu Ubernehmen.

Wenn Sie das Dialogfenster von der Seite
,.GLOBAL 3* aus aufgerufen haben (siehe
Schritt 1), wird der ,,Rename**-Befehl ausge-
fuhrt.



Definieren der Funktion fur die Taster [SW1] und [SW2]

Definieren der Funktion fir
die Taster [SW1] und [SW2]

Die Taster [SW1] und [SW2] befinden sich unter
dem [PITCH]- und [MOD]-Rad. Diesen Tastern
kdnnen Sie beliebige Funktionen zuordnen und
sie dann z.B. fuir die Modulation oder zum Verrie-
geln/,Einfrieren* der [PITCH]-Position verwen-
den.

Auch das Verhalten (rastend/nicht rastend) ist
einstellbar. Im Schaltmodus (,, Toggle*) &ndern Sie
den Status durch wiederholtes Drticken des Tas-
ters. ,,Momentary* (nicht rastend) bedeutet hinge-
gen, dass der Status nur so lange ,,an“ lautet wie
Sie den Taster gedrtckt halten.

Den daftir benétigten ,,SW 1/2 Assign“-Parameter
finden Sie auf folgenden Seiten.

Funktionszuordnung flr den
,B“-Modus der REALTIME
CONTROLS-Regler [1]-[4]

Die ,,B“~-Modusfunktionen der REALTIME CONT-
ROLS-Regler [1]-[4] konnen folgendermalien defi-
niert werden.

Diese Definitionen kénnen fur jedes Program, jede
Combination und jedes Multi separat vorgenom-
men werden.

Den dafur bendtigten ,,Knob B Assign“-Parameter
finden Sie auf folgenden Seiten.

Modus Seite
Program PROG 7:Ed—-Arp/Ctrls, Controls
Combination COMBI 7: Ed-Arp/Ctrls, Controls
Multi MULTI 7: Arp/Ctrls, Controls

Modus Seite
Program PROG 7:Ed-Arp/Ctrls, Controls
Combination COMBI 7: Ed—-Arp/Ctrls, Controls
Multi MULTI 7: Arp/Ctrls, Controls

= Die Belegung (und sogar der An/Aus-Status)
dieser Taster kann fur jedes Program, jede
Combination und jedes Multi separat program-
miert werden.

= Bei Verwendung von SW1/2 als ,,AMS* oder
»Dmod* lauten die Vorgaben ,,SW1
Mod.(CC#80)“ und ,,SW2 Mod.(CC#81)“.

= Unter ,,Einstellen der ‘Feedback’-Intensitat mit
dem [SW1]-Taster (Dmod)“ («=S.86) finden Sie
ein Beispiel. Unter ,,SW1/2 Assign* (==RH
S.161) finden Sie eine erschopfende Ubersicht
aller verfugbaren Funktionen.

Anmerkung: Wenn Sie diese Einstellungen beim
Ausschalten nicht verlieren mochten, missen Sie
sie innerhalb des Programs, der Combination oder
des Multis speichern.

= Die vorgegebenen Definitionen der Regler 1-4
lauten Knob Mod.1 (CC#17), Knob Mod.2
(CC#19), Knob Mod.3 (CC#20) und Knob
Mod.4 (CC#21). Unter ,,Knobs 1...4 B Assign*“
(=RH S.162) finden Sie eine erschépfende
Ubersicht aller verfiigbaren Funktionen.

Hier wollen wir Ihnen zeigen, wie man daftr
sorgt, dass Regler [1] den ,,Attack Time*-Parame-
ter der Filter- und Amp-Hullkurve beeinflusst:

1. Dricken Sie den [PROG]-Taster, um in den Pro-
gram-Modus zu wechseln.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,PROG 7: Ed-Arp/
Ctrls, Controls*.

Drucken Sie den [MENU/OK]-Taster, wahlen
Sie mit dem ClickPoint ,,Arp/Controls* und
dricken Sie die Mitte.

3. Waébhlen Sie ,,Knob 1-B - Knob B Assign* und
stellen Sie mit dem [VALUE]-Rad ,,F/A Attack
(CC#73* ein.

4. Wahlen Sie mit dem REALTIME CONTROLS
[SELECT]-Taster den ,,B“~-Modus und drehen
Sie an Regler [1], um den ,,Attack Time*“-Para-
meter der Filter- und Amp-Hullkurve zu beein-
flussen.

Anmerkung: Wenn Sie diese Einstellungen beim

Ausschalten nicht verlieren mochten, mussen Sie

sie innerhalb des Programs, der Combination oder

des Multis speichern.
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Andere Funktionen

Einstellen des Display-
Kontrasts

Der Display-Kontrast kann mit ,,LCD Contrast*
(Seite ,,GLOBAL 0: System, Preference*) einge-
stellt werden.

Anmerkung: Wenn Sie diese Einstellungen beim
Ausschalten nicht verlieren mochten, missen Sie
sie im Global-Modus speichern.

Tap Tempo-Steuerung

Im Program-, Combination- und Multi-Modus
steht eine ,,Tap Tempo“-Funktion zur Verfiigung.

Wenn Sie in einem jener Modi den Arpeggiator
starten, kann dessen Tempo durch wiederholtes
Betatigen des [ENTER]- oder FuBtasters einge-
stellt werden. (Hierfiir missen Sie ,,Foot SW
Assign* auf ,,Tap Tempo*“ stellen =S.88.)

Somit kdnnen Sie die Geschwindigkeit des Arpeg-
giators in Echtzeit vorgeben.

Die ,,Tap Tempo“-Funktion kann zudem fur die
Beeinflussung der Geschwindigkeitsparameter
(BPM) bestimmter Effekte genutzt werden.

Als Beispiel wollen wir hier zeigen, wie man diese
Funktion im Program-Modus verwendet.

1. Wahlen Sie ein ,,Drum*“-Program (Program-
Modus).

Bei Verwendung der ,,Drum*“-Kategorie wer-
den Sie wahrscheinlich schneller fiindig.

2. Wechseln Sie von der Seite ,,PROG 0: Play* zu
»Arp. Play* und markieren Sie das ,,Latch*-
Késtchen.

3. Aktivieren Sie den [ARP ON/OFF]-Taster im
Bedienfeld.

4. Druicken Sie den [ENTER]- oder Fuf3taster
(sofern Sie ,,Foot SW Assign‘‘= Tap Tempo ein-
gestellt haben) mehrmals im gewlinschten
Tempo. Der Tempowert (,,) =) oben rechts im
Display andert sich entsprechend.

Wenn Sie auf der Klaviatur spielen, gibt der
Arpeggiator einen Schlagzeug-Groove im
gewdtinschten Tempo zum Besten.

5. Dricken Sie den [ENTER]- oder Ful3taster wie-
der mehrmals — diesmal etwas schneller.

Das Tempo nimmt entsprechend zu.

Anmerkung: Die ,,Tap Tempo““-Funktion ist Uberall
dort belegt, wo man das Tempo mit dem
[TEMPO]-Regler &ndern kann.
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Kurzbefehle

[MENU]-Taster + Zifferntaster [0]-[9]

= Hiermit kdnnen Sie die bendtigte Seite des
gewahlten Modus’ direkt aufrufen. Halten Sie
den [MENU]-Taster gedriickt, wéhrend Sie die
Seitennummer mit [0]-[9] eingeben.

[MENU]-Taster + [PAGE+], [PAGE-]

= Aufrufen der einzelnen Seiten eines Modus’.
Halten Sie den [MENU]-Taster gedriickt, wéh-
rend Sie mit [PAGE+], [PAGE-] ,,umbléattern®.

[ENTER]-Taster + Zifferntaster [0]-[9]

= Aufrufen der Utility-Befehle flr die aktuelle
Seite (maximal 10 Eintrage). Halten Sie
[ENTER] gedrickt, wahrend Sie einen Ziffern-
taster ([0]-[9]) betatigen, um einen von zehn
Utility-Befehlen der aktuellen Seite zu wahlen.

[ENTER]-Taster + Klaviaturtaste

Halten Sie den [ENTER]-Taster gedrickt, wéah-
rend Sie eine Klaviaturtaste des X50 betéatigen, um
eines der folgenden Dinge einzugeben.

= Eingabe einer Notennummer und/oder eines
Anschlagwertes

= Anwahl von ,,Key*“ auf der Seite ,,GLOBAL
4: DKit*



Sichern von Daten

Datentypen, die gespeichert
werden kbnnen

lhre Daten kénnen auf mehrere Arten gespeichert
werden.

= Sichern im internen Speicherbereich des X50

e Archivieren der Daten mit dem ,,X50 Editor/
Plug-In Editor“-Programm

= Senden eines MIDI-Datendumps zu einem
Datenspeichergerét usw.

Modi und Seiten, wo Daten gespeichert

werden kdnnen
Die meisten Datentypen kdnnen nur auf einigen
wenigen Seiten gespeichert werden.

Speicherbare

Daten Seite

Programs PROG 0...9 Utility: Write Program

Combinations COMBI 0...9 Utility: Write Combination

Multis MULTI 0...9 Utility: Write Multi

Global-Parameter | GLOBAL 0...3 Utility: Write Global Setting

Drumkits GLOBAL 4 Utility: Write Drum Kits

Sichern im internen Speicherbereich
des X50

Verfugbare Speicherbereiche

In folgenden Bereichen kénnen Daten gespeichert
werden. Weitere Hinweise finden Sie auf den
erwéhnten Seiten.

= Programs
Programs 0-127 der Bénke A-D =S.45

= Combinations
Combinations 0-127 der Banke A-C t='S.61

= Multis 000-127 w=S.75

= Global-Parameter (Seite 0-3) ©==S.87

e Drumkits 00 (INT)-40 (User) =S.110
= Arpeggio-Pattern U000-U250 r=S.105

In folgenden Bereichen kdnnen keine Daten
gespeichert werden.

= Program-Banke G: 001-128, g(d): 001-128
= Preset-Drumkits 40 (GM)-48 (GM)

= Preset Arpeggio-Pattern
Preset-0-Preset-4

= ,,Audition Riffs* 000-383 fuir die Programs

Bei Lieferung enthalten alle Speicherbereiche des
X50 bereits Daten. Die nennen wir die ,,Werksda-

ten* (,,Preload*). Diese Daten befinden sich auf3er-

dem in einem nicht-flichtigenden Bereich des X50
und kénnen bei Bedarf mit ,,Load Preload Data*
wiederhergestellt werden (sS.111).

Die Daten in den nicht tberschreibbaren Spei-
chern nennen wir ,,Presets*. Diese kdnnen nicht
geandert werden.

Arpeggio-Pattern | GLOBAL 5 Utility: Write Arpeggio Patterns

MIDI-Datendumps

Die Einstellungen des X50 kénnen als so genannte
SysEx-Daten zu einem externen MIDI-Gerat
(Datenspeicher oder Sequenzer) Ubertragen wer-
den (=RH S.83).

Folgende Datentypen kénnen als MIDI-Daten-
dump zu einem externen Gerét tbertragen und
dort archiviert werden:

= Programs, Combinations, Multis, Global-Para-
meter, User-Drumkits, User Arpeggio-Pattern

Archivieren der Daten mit ‘X50 Edi-
tor/Plug-In Editor’

Die Daten des X50 kdnnen auch mit der Plug-In-

oder Vollversion von ‘X50 Editor/Plug-In Editor’
archiviert werden. Alles Weitere hierzu finden Sie
im ,,Editor/Plug-In Editor Manual* (PDF).
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Anhang

Der Editierpuffer

Uber den Speicherbereich fuir Pro-
grams, Combination- und Multis

Wenn Sie auf den Seiten ,,PROG 0: Play, COMBI 0:
Play* und ,,MULTI 0: Play* ein Program, eine
Combination bzw. ein Multi anwahlen, werden
dessen/deren Daten zum Editierpuffer des X50
kopiert.

Anderungen, die Sie z.B. auf der Seite ,,0: Play*
vornehmen, gelten erstmal nur fUr die Daten im
Editierpuffer.

Wenn Sie diese Anderungen behalten machten,
mussen Sie sie mit WRITE intern sichern.

Beim Ausfuhren dieses Befehls werden die Daten
des Editierpuffers unter der gewahlten Program-,
Combination- oder Multi-Nummer der selektier-
ten Bank gesichert.

Wenn Sie ein anderes Program, eine andere Com-
bination oder ein anderes Multi selektieren, ohne
Ihre Anderungen zuvor zu speichern, werden die
Daten des neu selektierten Programs/der Combi-
nation/des Multis zum Editierpuffer kopiert. lhre
Anderungen gehen dann verloren.

Wenn Sie in diesen Modi den [COMPARE]-Taster
dricken, wird die zuletzt gespeicherte \ersion des
betreffenden Datensatzes in den Editierpuffer
geladen. So kdnnen Sie das Original mit der geén-
derten Fassung vergleichen.
Etwaige Anderungen beziehen sich nur
auf den Editierpuffer. Der,Sound* eines
Programs bzw. eine Combination richtet

sich immer nach den Parameterwerten
des Editierpuffers.

|<:. Edit
Beim Speichern werden die Editierpuffer Wenn Sie einen Speicher wéh-

len, werden die Daten des Pro-

Program- bzw. Combination-
Parameter intern gesichert.  speichern

Program
Bank A 0...127

Wahlen grams bzw. der Combination
zum Editierpuffer kopiert.

Interner Speicher

Bank A 0...127 0...127

Combination | Multi |
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Der Speicher im Global-Modus

Wenn Sie das Instrument einschalten, werden die
Daten des Global-Modus’ aus dem internen Spei-
cher zum Global-Bereich kopiert. Daten, die Sie im
Global-Modus editieren, werden im Editierpuffer
geéndert und mussen von Hand gespeichert wer-
den, wenn Sie sie behalten méchten.

Beim Speichern werden alle Global-Parameter,
Drumkits und Arpeggio-Pattern im Bearbeitungs-
bereich gesichert.

Wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne die
Daten zuvor zu speichern, gehen die Anderungen
verloren.

Es werden nur die Daten im Bearbeitungsspeicher
geandert.

Edit
Arbeitsspeicher Beim Einschalten werden

diese Einstellungen zum
Bearbeitungsspeicher
kopiert.

Beim Speichern
werden die Global-
Parameter intern
gesichert.

A
Speichern" Einschalten

Interner Speicher

Drum Kits

Global Setting

Arpeggio
Patterns




Fehlersuche

Fehlersuche

Falls unerwartet Probleme auftreten, suchen Sie
die Symptome in der nachfolgenden Liste und
treffen Sie die entsprechenden MalZnahmen.

Stromversorgung

Das Instrument kann nicht eingeschaltet werden

[J Haben Sie das AC-Netzteil an eine Steckdose
angeschlossen? ='S.23

[0 Haben Sie den POWER-Schalter aktiviert?

— Dricken Sie den POWER-Schalter auf der
Ruckseite. 1=='S.23

Display

Der X50 ist eingeschaltet, aber im Display
wird nichts angezeigt.

Der X50 funktioniert normal, wenn Sie auf
der Tastatur spielen oder andere Dinge
versuchen.

[0 Wahrscheinlich hat sich die Umgebungstempe-
ratur drastisch geédndert. Deshalb kann es vor-
kommen, dass das Display unleserlich ist.
Wenn das bei Thnen der Fall ist, mussen Sie fol-
gendermalien verfahren:

1. Halten Sie den [EXIT/CANCEL]-Taster gedruckt,
waéhrend Sie den [UTILITY]-Taster betatigen. Der
[GLOBAL]-Taster blinkt und das ,,Update Global
Setting“-Dialogfenster erscheint.

K Wenn das Display unlesbar ist oder wenn das
».Update Global Setting“-Dialogfenster nicht
angezeigt wird, mussen Sie nachschauen, ob
zumindest der [GLOBAL]-Taster blinkt. Wenn
der [GLOBAL]-Taster leuchtet oder aus ist,
speichert der X50 eventuell gerade Daten, die
er von einem externen Sequenzer empfangen
hat bzw. sendet er auf Grund einer via MIDI
empfangenen Aufforderung Daten. Wenn
dem so ist, miUssen Sie nachschauen, ob der
X50 die Daten eventuell noch speichert oder
sendet. Warten Sie, bis jener Vorgang beendet
ist. Schalten Sie den X50 danach aus und wie-
der ein. Wiederholen Sie die Prozedur
anschlieRend ab Schritt 1.

2. Stellen Sie mit dem [VALUE]-Rad den Display-
Kontrast ein.

3. Drucken Sie den [MENU/OK]-Taster.
Die Kontrasteinstellung wird gespeichert.

Anmerkung: Auch die Gbrigen Global-Einstellun-
gen werden bei diesem Vorgang gesichert.

Der X50 ist eingeschaltet, aber das Display
verhélt sich nicht normal bzw. es wird eine
Fehlermeldung angezeigt. Aul3erdem héren
Sie beim Spielen auf der Tastatur nichts bzw.
der X50 verhélt sich nicht erwartungsgemaf?.

[] Dieses Problem tritt auf, wenn bestimmte
Daten unvollstdndig geladen wurden oder Feh-
ler enthalten. Das kommt z.B. vor, wenn Sie
den X50 ausschalten, wahrend noch Daten
geladen werden bzw. wéhrend noch ein Pro-
gram usw. gespeichert wird. Dann mussen Sie
den X50 folgendermalen initialisieren.

1. Schalten Sie das Instrument aus.

2. Halten Sie den [ENTER]- und [0]-Taster
gedrickt, wahrend Sie den X50 einschalten.

Nun wird der X50 initialisiert, was u.a. bedeu-
tet, dass wieder die Werksdaten geladen wer-
den. Solange Daten gespeichert werden, zeigt
das Display die Meldung ,,Now writing into
internal memory* an.

Audio-Ausgabe

Sie héren nichts
[J Stimmen die Verbindungen mit dem Verstar-
ker, Mischpult oder Kopfhorer?

[J Haben Sie den Verstarker bzw. das Mischpult
eingeschaltet?

[J Haben Sie ,,Local Control* aktiviert?

Markieren Sie das Kéastchen ,,Local Control
On“ (,,GLOBAL 1: MIDI*). ==RH S.82

[J Haben Sie den [VOLUME]-Fader auf einen
geeigneten Wert gestellt? =S, 12

[0 Wenn die Buchsen INDIVIDUAL OUTPUT 1, 2
kein Signal ausgeben, mussen Sie ,,BUS Select*
oder ,,BUS Select* am Ausgang des Insert-
Effekts auf ,,1%, ,,2 oder ,,1/2* stellen. =S.81

[J wenn bestimmte Spuren im Multi-Modus nicht
funktionieren, mussen Sie ,,PLAY/MUTE*
wahrscheinlich auf ,,PLAY* stellen. =S.71

[0 wahlen Sie als ,,Status* entweder ,,INT* oder
,BTH", =571

[J Haben Sie ,,Key Zone* und ,,Velocity Zone* so

eingestellt, dass beim Spielen auch Noten
erzeugt werden? =S, 65

Notenhanger

[0 waéhlen Sie die ,,Prog Basic*-Seite (,,PROG 1:
Ed-Basic*) und demarkieren Sie das ,,Hold*-
Késtchen. ==RH S.6
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Anhang

[ Stellen Sie ,,Damper Polarity* oder ,,Foot SW
Polarity* (,, GLOBAL 0: System, Foot*) ord-
nungsgemaf ein. ==RH S.80

Sie horen Rauschen oder Flétentbne

[ Bei Verwendung der ,,BPM/MIDI Sync.“-
Funktion zum Steuern der \Verzégerungszeit
eines Delay-Effekts rauscht der Effekt ab und
zu. Das liegt daran, dass das Delay-Signal kurz
aussetzt. An sich ist das aber keine Fehlfunk-
tion.

[0 Bestimmte Effekte wie ,,015: St.AnalogRecd*
erzeugen absichtlich Rauschen. AuRerdem
kann man das resonanzféhige Filter bis zur
Selbstoszillation treiben. Das will man dann
aber in der Regel — und dann ist es natirlich
keine Stérung.

Programs und Combinations

Die Parameter von Oszillator 2 werden
nicht angezeigt.

[0 Stellen Sie ,,Mode (Oscillator Mode)“ der Seite
,.PROG 1: Ed-Basic, Prog Basic* auf ,,Double*.

Nach dem Laden von Daten klingen die
Combinations komisch.

[J Haben die von den betreffenden Combinations
angesprochenen Programs noch dieselbe Bank-
/Speicheradresse?

— Wenn Sie die Programs woanders unterge-
bracht haben, kdnnen Sie die Verweise der Tim-
bres mit dem Mentibefehl ,,Change all bank
references” andern. ==RH S.77

Multis

Nach dem Laden von Daten klingen die
Multis nicht mehr wie erwartet.

[ Gibt es die Programs, welche das betreffende
Multi ansprechen soll, noch unter denselben
Adressen?

Die mit,,Copy From Combi* kopierten Ein-
stellungen klingen anders als im Combi-
nation-Modus.

[0 Haben Sie im ,,Copy From Combination‘“-Dia-
logfenster die richtigen Einstellungen gewahlt?
=S, 72

— Markieren Sie ,,Auto adjust Arpeggio setting*
im ,,Copy From Combination“-Dialogfenster,
bevor Sie die Daten kopieren.
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Effekte

Die Signale werden nicht mit Effekt versehen.

[ Haben Sie ,,Effect Global SW IFX Off, MFX1
Off* bzw. ,,MFX2 Off* (,, GLOBAL 0: System,
Basic*“-Seite) markiert? =S.87

[ Im Combination- und Multi-Modus: Vielleicht
haben Sie zwar ,,S1(Send1(MFX1))“ oder
,,52(Send2(MFX2))*“ des Timbres/der Spur auf
einen geeigneten Wert gestellt, nicht aber
»Rtnl(Return 1)“ bzw. ,,Rtn2(Return 2)“ des
betreffenden Master-Effekts. 1==S.83

Oder: vielleicht haben Sie ,,Send 1“ und ,,Send
2 des angesprochenen Programs so niedrig
eingestellt, dass das Timbre/die Spur, nicht
mehr viel herauskitzeln kann. =S.84

Der tatsachliche Hinwegpegel ergibt sich aus
der Multiplikation des Oszillator-Effektanteils
mit dem Effektanteil des Timbres /der Spur,
welches/die das Program anspricht.

Arpeggiator

Der Arpeggiator startet nicht

[J Leuchtet der [ARP ON/OFF]-Taster?

[J Wenn der Arpeggiator einer Combination oder
eines Multis nicht startet, mussen Sie ,,Arpeg-
giator Run* markieren und den Arpeggiator
mit ,,Assign* wéhlen. ==S.96

] Haben Sie ,,MIDI Clock* (GLOBAL 1: MIDI)
auf ,,Internal* gestellt? ==RH S.81

Drumkits

Die Tonhohe eines Drumsamples andert
sich nicht

[ Sie haben ,,Assign“ nicht markiert, um das
Sample mit der Note rechts daneben einen
Halbton tiefer abzuspielen. Die Tonhdhe jenes
Samples ist aber nicht variabel.

— Wahlen Sie im Program-Modus ein ,,Drums‘-
Program und stellen Sie ,,Pitch Slope* (,,PROG
2: Ed-Pitch, OSC1“-Seite) auf ,,+1.0%, bevor Sie
in den Global-Modus wechseln.

Audition

Bei Driicken des [AUDITION]-Tasters wird
nichts abgespielt.

[ Die ,,Audition*“-Funktion ist nur im Program-
Modus belegt.



Fehlersuche

[J Wenn bei Driicken des [AUDITION]-Tasters im
Program-Modus nichts geschieht, missen Sie auf
der Seite ,,PROG 1: Ed-Basic, Audition* nach-
schauen, ob ,,Audition Riff* aktiv ist. =*RH S.9

MIDI, USB

Der X50 wertet die eingehenden MIDI-
Befehle nicht aus.
[ Stimmen die MIDI-Verbindungen? e=S.31, 34

[0 stimmt der Empfangskanal mit dem Ubertra-
gungskanal Uberein? ==RH S.81

Der X50 wertet die eingehenden MIDI-

Befehle nicht erwartungsgemar aus.

[ Aufder Seite ,,GLOBAL 1: MIDI* mussen folgende
Parameter markiert sein: ,,MIDI Filter — Enable

Program Change*“, ,,Bank*, ,,Combi“, ,,Ctrl
Change”, ,,AfterT“ und ,,Exclusive”. ==RH S.82

[ Wenn auch SysEx-Befehle empfangen werden
sollen, mussen Sie ,,MIDI Filter — Exclusive*
(GLOBAL 1: MIDI) markieren. ==S.32

[0 Unterstitzt der X50 Gberhaupt die gerade emp-
fangenen MIDI-Befehle, und wenn ja: was
macht er damit?

Wenn die USB-Kommunikation trage ist
oder zu starken Temposchwankungen fihrt

[0 Haben Sie den MIDI-Treiber fur den verwende-
ten USB-Port installiert?

— Dieser Treiber muss fur jeden USB-Port separat
installiert werden. Wenn Sie den X50 an einen
USB-Port anschlief3en, fur welchen der KORG
USB-MIDI-Treiber (Windows XP) noch nicht
installiert wurde, mussen Sie das nachholen.

[J Haben Sie die ,,MIDI Echo/Thru*“-Funktion
des Sequenzerprogramms aktiviert und den
,.Local Control*“-Parameter des X50 richtig ein-
gestellt?

Beiliegende CD-ROM

Der Treiber der CD-ROM kann nicht instal-

liert werden

[J Haben Sie das USB-Kabel ordnungsgeman
angeschlossen?

[J Haben Sie die CD-ROM in das CD-Laufwerk
gelegt?

— Legen Sie die CD-ROM ordnungsgemaf? ein.

[ Ist eventuell der Lesekopf des CD-Laufwerks
schmutzig?

— Reinigen Sie den Lesekopf mit einem handels-
Ublichen Reiniger.

[ Versuchen Sie, den Treiber von einem CD-Lauf-
werk innerhalb eines Netzwerks zu installieren?

— Das Programm kann nicht von einem CD-Netz-
werklaufwerk aus installiert werden.

[J Funktioniert die USB-Verbindung?

— Wenn Sie mit Windows XP arbeiten: Wé&hlen Sie
[Systemsteuerung] — [System] und das [Hard-
ware]-Register. Kontrollieren Sie unter [Geréate-
manager] die Einstellungen des ,,Universal
Serial Bus-Controllers* und ,,USB Root Hub*.

[0 Wurde der X50 als unbekanntes Geréat erkannt?

— Wenn Sie mit Windows XP arbeiten: Wahlen Sie
[Systemsteuerung] — [System], das [Hard-
ware]-Register und kontrollieren Sie den [Geréa-
temanager]. Wenn der X50 nicht erkannt wurde,
gilt er als ,,Anderes Gerat*“ bzw. ,,Unbekanntes
Gerat“. SchlieRen Sie das USB-Kabel noch ein-
mal an. Wenn der X50 wieder als ,,Unbekanntes
Geréat” gefuhrt wird, kann der Computer nicht
viel mit ihm anfangen. Ldschen Sie den ,,Unbe-
kanntes Geréat“-Eintrag und installieren Sie den
Treiber noch einmal. =S.28

Ihr Programm reagiert nicht auf den X50

[ Haben Sie das USB-Kabel ordnungsgeman
angeschlossen?

[0 Haben Sie den Treiber installiert?
[J Hat Ihr Computer den X50 erkannt?

— Wenn Sie Windows XP-Anwender sind, klicken
Sie auf [Systemsteuerung] — [Sounds und
Audiogeréate] und dort auf das [Hardware]-
Register.

— Sind Sie Mac OS X-Anwender, so gehen Sie zu
Macintosh HD — Programme — Dienstpro-
gramme — ,,Audio-MIDI-Konfiguration*. Kli-
cken Sie auf das Register ,,MIDI-Gerate* und
Uberprufen Sie, ob der X50 erkannt wurde.

— Bestimmte Computer erkennen den X50 auf-
grund seiner Hardware-Konfiguration nicht.

[0 Uberpriifen Sie die Zuordnungen und USB-
MIDI-Porteinstellungen des X50.

[ Vielleicht unterstitzt das angeschlossene Gerét
oder Computerprogramm die gesendeten
Befehle nicht. Schauen Sie in der Bedienungs-
anleitung des angeschlossenen Gerats oder
Programms nach, ob es die gesendeten Befehle
unterstitzt.

Die Software lauft nicht
[ Erfallt Ihr Rechner die Systemvoraussetzungen?

Selbst wenn der Computer die Voraussetzun-
gen erfillt, kann es bei bestimmten Typen vor-
kommen, dass die Software trotzdem nicht
oder nur halb lauft.
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Anhang

Technische Daten und Sonderzubehor

Technische Daten

| Betriebstemperatur

| +0-+40°C (ohne Kondensbildung)

System HI-Synthese (,Hyper Integrated”)
Tastatur 61 Tasten
Syntheseverfahren HI-Synthese (,Hyper Integrated*)
. Single-Modus 62 Stimmen (62 Oszillatoren)
Klangerzeugung Polyphonie

Double-Modus 31 Stimmen (62 Oszillatoren)

Wellenformspeicher

64MB groRer PCM-ROM (470 Multisamples, 518 Drumsamples)

Programs

Single= nur OSC1; Double= OSC1 & OSC2

Oszillator - - - - —

Zwei Wellenformen je Oszillator (Velocity Switching)
Filter 24dB/Oktave LPF mit Resonanz, 12dB/Oktave LPF + HPF

2 Hullkurven (Filter und Amp), 2 LFOs und 2 Key Track-Generatoren (Filter und
Modulation Amp) pro Oszillator

AuRerdem Tonhohenhdillkurve und Alternativmodulation (AMS)

Combinations

Anzahl der Timbres, Mas-
terkeyboard-Funktionen

Maximal 8 Timbres mit einstellb. Noten- und Anschlagbereich, Split/Layer/
Crossfade,, Tone Adjust“-Funktion fuir Ad Hoc-Editierung der angesprochenen
Programs, Steuerung von externen MIDI-Geraten

Anzahl der Spuren, Mas-

Maximal 16 Spuren mit einstellb. Noten- und Anschlagbereich, Split/Layer/

Multis terkeyboard-Funktion: Crossfade,, Tone Adjust“-Funktion fur Ad Hoc:Editierung der angesprochenen
Programs, Steuerung von externen MIDI-Geréten
Drumkits Zuweisbare Schlagzeug-Samples,,Velocity Switching“ (2 Stufen)
User-Combinations 384 Combinations (384 ab Werk)
Anzahl der...
_Combinations | User-Programs 512 Programs (512 ab Werk)
-Programs Multis 128 Multis (16 ab Werk)
-Multis User Drumkits 40 Drumkits (16 ab Werk)
-Drumkits Preset-Programs 128 GM-Programs + 9 GM2-kompatible,,Drum*“-Programs
Insert-Effekt 1 Insert-Effekt (Stereo-Ein-/Ausgénge)
Master-Effekte 2 Master-Effekte (Mono-Eingang/Stereo-Ausgange)
Effekte Master EQ 1 Master-EQ (3 Bander, stereo)
Effekttypen 89 Effekttypen (verfligbar als Insert- und Master-Effekte)
Modulation Dynamische Effektmodulation (Dmod)

Arpeggiators

Zwei polyphone Arpeg-
giators

Program-Modus: 1 Arpeggiator
Combination- und Multi-Modus: 2 Arpeggiators

Tempo

40-240

Anzahl der Arpeggio-Pat-
tern

5 Presets, 251 User (251 ab Werk)

Steuerquellen

ON/OFF, REALTIME CONTROLS [1]-[4]-Regler (,C"-Modus)

Spielhilfen

[MODJ- und [PITCH]-Rad, [SW1], [SW2]

KNOBS [1]-[4]
REALTIME CONTROL!
CONTROLS SELECT AB,C
Arpeggiator ARP ON/OFF

Bedienoberflache

Display Grafische Bedienoberflache: LC-Display, 240 x 64 Pixel
Modi Taster = [COMBI], [PROG], [GLOBAL], [MULTI]
Seiten Taster = [PAGE+][PAGE-], [EXIT], [MENU], (IMENU] + Zehnertastenfeld [0]-[9])

VALUE-Bedienelemente

Rad = [VALUE], Taster = [INC], [DEC], Zehnertastenfeld ([0]-[9], [-], [.], [ENTER]),
(ClickPoint)

VALUE-Anwahl

ClickPoint [<«][»][ A][ ¥ ], Mitte, Taster = [OK], [CANCEL]

uTILITY Taster = [UTILITY] (ENTER] + Zehnertastenfeld [0]-[9])

BANK Taster = PROG BANK [A]-[GM], COMBI BANK [A]-[C]

TEMPO Regler = REALTIME CONTROLS [4] (,C“-Modus), Taster = [ENTER]
CATEGORY Taster = [CATEGORY], [HOLD]

Andere Taster = [COMPARE], [AUDITION], Fader = [VOLUME]
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Anforderungen fur die Verbindung mit einem Computer

Audio-Ausgange

1/4"-Klinkenbuchsen (unsymmetrisch); der [VOLUME]-Fader beeinflusst nur
die Buchsen MAIN OUT L/MONO &R
[//Vl\)lgﬁg,?ms Ausgangsimpedanz \}\}éﬁ?usrtngeo (L/MONO= 5500 bei Mono-Ver-
. T+
INDIVIDUAL OUTPUTS 1.2 | iaximalpegel (NDVIDUAL OUTPUTIL 2 +1.6 [dBu]
Analog Lastimpedanz 100k oder mehr
1/8" Stereo-Miniklinkenbuchse; Lautstérke regelbar mit [VOLUME] (verknupft
mit MAIN OUTPUT L/Mono)
Kopfhérer Ausgangsimpedanz 33Q
Maximalpegel 36mw
Lastimpedanz 33Q
Anschliisse fir Spiel- | DAMPER (auch stufenlos)
hilfen ASSIGNABLE SWITCH, ASSIGNABLE PEDAL
MIDI IN,OUT
usB USBB
Stromversorgung DC-Netzteilanschluss, Schalter
&bffisﬁ)”ge” 975 x 257 x 80 (mm)
Gewicht 4,3kg
Spannung des Netz-
nung DC 12V
Leistungsaufnahme | 10W
Lieferumfang Netzteil, Bedienungshandbuch, CD-ROM (X50 Editor/Plug-In Editor, KORG USB-MIDI-Treiber, Referenzhandbuch)

Anforderungen fur die Verbindung mit einem Computer

Systemanforderungen fur den KORG USB-MIDI-Treiber

Computer Rechner mit USB-Port, der von Microsoft Windows XP untersttitzt wird
Windows i : p ; — - —
Betriebssystem le:r_osof_twlndows XP H_ome Edition, Professional oder x64 Edition (Der Treiber fur die x64
Edition liegt als Betaversion vor.)
Macintosh Computer Apple Macintosh mit USB-Port, der die Anforderungen von Mac OS X erfullt
Betriebssystem Mac OS X V.10.3 oder neuer

Systemanforderungen fur ‘X50 Editor/Plug-In Editor’

Prozessor: Pentium I1I/1GHz oder schneller
Speicher: 256MB oder mehr

windows Computer Bildschirm: 1024 x 768 Pixel, 16-Bit-Farben oder besser
Rechner mit USB-Port, der von Microsoft Windows XP untersttitzt wird
Betriebssystem Microsoft Windows XP Home Edition, Professional, Service Pack 1 oder neuer
Prozessor: Apple G4/400MHz oder schneller
Speicher: 256MB oder mehr
Macintosh Computer Bildschirm: 1024 x 768 Pixel, 32.000 Farben oder mehr
Apple Macintosh mit USB-Port, der die Anforderungen von Mac OS X erfullt
Betriebssystem Mac OS XV.10.3.9 oder neuer
Sonderzubehor
Schwell-/Volumenpedal: XVP-10 EXP/VOL Pedal
Schwellpedal: EXP-2
FuBtaster: PS-1
Dampferpedal: DS-1H
Andere: MIDI-Kabel

* Anderungen der technischen Daten und Funktionen ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten. (Feb./06)
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Anhang

Index

Numerics
10’s HOLD 39, 58

A

Alternative Modulation 51
Amp 55
EG 55
AMS 51
Anschliisse 25
Rechner 27
ARP ON/OFF 91
Arpeggiator 91, 92, 97, 104
Link 88
On/Off 97
Tempo 92
User Pattern 99
Arpeggio
Editieren 100
Arpeggio Pattern 93
Assignable
Pedal 27,88
Switch 26, 88
Audio-Ausgange 25
Audition 38
Ausschalten 23

B

Balance 61

Bank Select 63, 71
Bankwechsel 40
Bildlaufleiste 16
BPM Adjust 67
BPM/MIDI Sync. 86
Bypass 86

C

Chain 83
ClickPoint 13
Combination 57
Anwahl 57
Banke 58
Kategorie 58
Kopieren zu Multi 72
Compare 47,63, 74,99, 108
Computer 27
Contrast 114
Control Track 70
Convert Position 32

Copy
From Combi 72
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D

Damper 26
Dampferpedal 26, 42
Demosong 8
Detune 67
Dialogfenster 15
Display 15,114, 117
Double 47
Drum Sample 108
Drumkit 49, 107

Bank 107

Editieren 108

Effekte 110
Drums 47
Dualer Arpeggiator 97,104
Dynamik 32, 41, 49, 55, 87
Dynamische Modulation 85

E

Editierfeld 15
Editierpuffer 116
Effekt 79
Insert 82
Master 83
MIDI-Kanal 85
Modulation 85
Schlagzeug 110
Umgehen 86
EG 51
Amp 55
Intensity 44
Release 44
Einschalten 23
Exclusive 32
Exclusive Group 109
Expression 42

F

Fehlersuche 117
Filter 44,52, 53
EG 54
Keyboard Track 54
MIDI 64
Fixed Note Mode 103
FulRtaster 26, 39, 42

G
Global 87

H
Half-Damper 42

Haltepedal 26

HI (Hyper Integrated) 9
Hold 42

HPF 53

Hullkurve 44,51

INDIVIDUAL OUTPUT 84
Initialisieren 111
Insert-Effekt 82, 85

K

Késtchen 15
Kategorie
Combination 58
Name 90
Program 38
Key Sync. 94
Key Transpose 32
Key Zone 65
Klangaspekte 46
Kontrast 114
Kopfhorer 26
Kopieren, siehe Copy
Kurzbefehle 114

L

Layer 64

Level 42

LFO 50

Load Preload Data 111
Local Control 32

LPF 44,53

M

MAIN OUTPUT 84
Master

Effekt 83

EQ 83

Tune 87
Masterkeyboard 33
Memory Protect 88
MIDI 34
Anschlusse 14
Datendump 115
Effektkanal 85
Einstellungen 89
Filter 64

Kanal 40, 63
Multi 76



Index

Programmwechsel 39, 58, 77
SysEx 32
Tempo Sync. 51
Verwendung 33
MOD 5,41, 85
MOD wheel 52
Modi 17
Anwahl 19
Combination 57
Global 87
Multi 69
Program 37
Modulation 52
Amp 55
Dynamisch 85
Filter 54
Tonhdhe 52
Mono 48
Multi 69
Kopieren einer
Combination 72
Setting (Global) 33
Multisample 48
Multitimbral 33
Mute 70

N

Name 112
Notennummer 41
Notenskalierung 54

o

Oscillator Mode 47, 107
Oszillator 47

P
Page
Menu 16
Pan
Drumkit 110
Program 56
Spur 71
Timbre 60
Parameter-Anwahl 20
Pattern 93, 102
Akkord 103
Initialisieren 100
Melodie 102
Schlagzeug 103
Pedal 26
Performance Editor 43

Pitch 51
Bend 52
EG 52
Rad 5, 41, 52, 55, 67
Slope 52
Poly 48
Polyphony 47
Portamento 52, 66
Power On Mode 88
Preload Data 111
Program 37
Anwahl 37
Banke 38
Double 47
Drum 47
Kategorie 38
Single 47

R

REALTIME CONTROLS 43

Realtime Controls
‘B’-Modus 113

Rechner 27

Register 15, 20

Rename 112

Resonance 53

RESONANCE/HPF 44

Reverse 49

Routing 81, 82, 84, 85

S

Save 22
Combination 61
Multi 75
Program 45
Siehe auch Write

Scale
User All Note 89
User Octave 89

Schlagzeug 47, 49, 107

Schwellpedal 27, 42

Scroll 16

Seite 15
Anwahl 19

Shuffle 95

Single 47

Slope 52, 65

Speichern, siehe Save und Write

Speicherschutz 88

Spielhilfen 5

Split 64

Stapel 64

Status 63, 71

Steuerquellen 5, 40

Stimmung 87

Stufenloses Dampferpedal 42
Stummschaltung 70
SW1/2 5,41, 113

Swing 95

Switch 26

Synchronisation 51, 86, 106
Synthese 9

SysEx 32

T

Tap Tempo 114
Technische Daten 120
Tempo 51,92, 114
Texteingabefeld 112
Timbre 61
Tone Adjust 67
Tonhohe 51
Transpose 87
Transposition 32, 67
Treiber

Mac OS X 30

Windows XP 28
Tremolo 55

U

UsB 31

User
Arpeggio 99
Scale 89

Utility 21

Vv

Value 20
Velocity 41, 55
Curve 32,87
Switch 49, 64
Vibrato 52
Volume 42
Spur 71
Timbre 61

W

Wah 54

Werksvorgaben 111

Wert 20

Write 22,115
Combination 61
Drumkit 110
Multi 75
Program 45
User Arpeggio 105
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