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Kreativ, innovativ
‘individuell, einzigartig!

WelchenMusikstil Sie auch spielen, ob Sie Profi sind oder Einsteiger - mit Rolands preisgekrénten
V-Drums haben Sie musikalische Ausdrucksmaoglichkeiten zur Verfugung, die ein konventionelles
akustisches Set nicht bieten kann. Erstklassiger Sound, perfekte Konstruktion, umfangreichste
Editierfunktionen und unbegrenzte Mdglichkeiten zur individuellen Konfiguration - mit den
V-Drums und deren COSM Instrument Modeling kénnen Sie lhre Traum-Kits realisieren.
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V-Drums Sets

~ V-Pro™Serie TD-20K-BK

s Das 'ausdruckSstéirkste V-Drtjms-Kit aller Zeiten




V-Drums Sets

Das V-Pro Series TD-20K basiert auf Rolands TD-20 Modul, welches fur seine
hervorragenden ausdrucksstarken Sounds und die umfangreichen intuitiven
Editierfunktionen beriihmt ist. Die patentierten stimmbaren Mesh Head V-Pads™
bieten ein absolut naturliches Spielgefiihl, eine breite Dynamik und authentisches
Rimshot-Triggering, gepaart mit einem coolen Aussehen und erstklassiger
Verarbeitung. Das V-Pro Series TD-20K ist mit Rolands zweiteiliger V-Hi-Hat™ und
einem optionalen Drumstander mit in den Rohren verlegten Kabeln ausgestattet.
Das ultimative Kit fir moderne Drummer!

V-Pro-Serie

TD-20K-BK

Percussion-Soundmodul TD-20 X 1 1

V-Pad PD-125BK X 3

V-Pad PD-105BK X 2

V-Hi-Hat VH-12 X 1 §

V-Cymbal Crash CY-14C X 2 =

V-Cymbal Ride CY-15R X 1

V-Kick Trigger Pad KD-120BK X 1 R

Drum Stander (optional) MDS-20BK X 1

Farbvariante
V P ™ —
-Pro -Serie TD-20K-WT

V-Pro-Serie
TD-20K-WT
Percussion-Soundmodul TD-20 X1
V-Pad PD-125WT+ - X 3
V-Pad PD-105WT X 2
V-Hi-Hat VH-12 X1
V-Cymbal Crash CY-14C X 2
V-Cymbal Ride CY-15R X1
V-Kick Trigger Pad KD-120WT X 1
Drum Stander (optional) MDS-20BK X 1

*V-Drums technology for use under one or more of U.S. Pat. Nos. 5,920,026 / 6,121,538 / 6,271,458 / 6,756,535 U.S. Patent Pending



V-Drums Sets

V-Stage-Serie TD-12K-BK

Professionelle Qualitat in einem kompakten Kit

Hervorragendes Spielgefuhl, erstklassige Sounds — das neue TD-12K der V-Stage
Serie macht die V-Drums Mittelklasse zur Oberklasse. Mit Mesh Head V-Pads fur
alle Trommeln bietet das TD-12K ein perfektes Spielgefiihl mit optimalem
Rebound. Das TD-12 Drum-Modul bietet dieselbe hervorragende Klangqualitat
wie das Flaggschiff TD-20.




*Drum Stander, Snare Stander, HiHat Stander und Fumaschine nicht inbegriffen.

*Kabel teilweise aus fotografischen Griinden versteckt.

*Drum Stander, Snare Stander, HiHat Stander und Fufmaschine nicht inbegriffen.

*Kabel teilweise aus fotografischen Grinden versteckt.

V-Drums Sets

V-Stage-Serie

TD-12K-BK < Hsem E
Percussion-Soundmodul TD-12 X 1 1

V-Pad PD-105BK X 1

V-Pad PD-85BK X 3 c

V-Hi-Hat VH-11 X1 §

V-Cymbal Ride/Crash CY-12R/ C X 2 1A

V-Kick Trigger Pad KD-85BK X 1

Drum Stander (optional) MDS-12BK X 1 N

Farbvariante (weiRe Pads)

V-Stage™-Serie TD-12K-WT

V-Stage-Serie

V-Standard Set TD-6KS

Dynamischer spielen mit Mesh Heads

V-Standard Set

TD-12K-WT

Percussion-Soundmodul TD-12 X 1
V-Pad PD-105WT X 1
V-Pad PD-85WT X 3
V-Hi-Hat VH-11 X1
V-Cymbal Ride/Crash CY-12R/C X 2
V-Kick Trigger Pad KD-85WT X1
Drum Stander (optional) MDS-12BK X 1

120cm

Das TD-6K Standard Set ist ein kompaktes, professionelles TD Set. Als Snare dient das grof3e PD-105 mit Mesh Head. Auch die

TD-6KS

Percussion-Soundmodul TD-6V X 1
V-Pad PD-105BK X1
V-Pad PD-85BK X 3
V-Hi-Hat VH-11 X1
V-Cymbal Ride/Crash CY-12R/ C X 2
Kick Trigger Pad KD-8 X1
Drum Stander (optional) MDS-6C

}< 145¢cm

Toms sind in diesem Set als Mesh-Head Pads ausgefiihrt. Zusatzlich kommen hochwertige Becken- und HiHat-Pads zum Einsatz.

Mit diesem Set tut sich eine attraktive Alternative in der Mittelklasse der V-Drums auf.
Das Set wird komplett in einem Umkarton geliefert.

*V-Drums technology for use under one or more of U.S. Pat. Nos. 5,920,026 / 6,121,538 / 6,271,458 / 6,756,535 U.S. Patent Pending
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V-Drums Sets

V-Standard kompakt Set TD 6KX

S * Das preisgiinstige Set mit Mesh Heads

., V-Standard Kompakt Set ] T

- g b .

4 Pergussion-Soundmodul ] X1

’ V-Pad {fiir Snare) ; ' . PD-105BK - X 1
Dual-Trigger Pad PD-85BK X 3
Dual-Trigger Cymbal Pad CY-8 X1
V-Cymbal Crash/Ride CY-12R/C X1
Dual-Trigger Hi-Hat Pad CY-5 X 1

Kick Trigger Pad KD-8 Sl

Hi-Hat Control Pedal FD-8 X1

Drum Stander (optional) MDS-6C X1

120cm

*Drum Stander, Snare Stander, HiHat Stander und FuBmaschine nicht inbegriffen.

*Kabel teilweise aus fotografischen Griinden versteckt.

Das TD-6KX Standard Set ist das kompakte TD Set mit professionellen Features. Als Snare dient das groBe PD-105 mit Mesh
Head. Auch die Toms sind in diesem Set als Mesh-Head Pads ausgefiihrt. AuSerdem sind hochwertige Becken- und HiHat-Pads
inbegriffen. Dies ist das kompakteste V-Drum Set mit Mesh Heads auf allen Trommeln.

V-Tour Set TD-6KW

Neue Snare, neue Hi-Hat, neues Stativ

V-Tour-Serie
TD-6KW
Percussion-Soundmodul TD-6V X 1
V-Pad (fur Snare) PDX-8 X 1
Dual-Trigger Pad PD-8 X 3
Dual-Trigger Cymbal Pad CY-8 X 2
Dual-Trigger Hi-Hat Pad (@75 X1
Kick Trigger Pad KD-8 X1
Hi-Hat Control Pedal FD-8 X1
Drum Stander (optional) MDS-6C X1
Iz 120cm N
S 21
7

120cm

*Drum Stander, Snare Stander, HiHat Stander und FuBmaschine nicht inbegriffen.

*Kabel aus fotografischen Griinden versteckt.

Roland prasentiert ein weiteres Mitglied in der preisgekronten V-Drums-Familie: das TD-6KW. Ein gréf3eres Snare Pad mit Mesh Head
(PDX-8) sowie ein kompaktes HiHat-Pad (CY-5) sorgen fiir ein optimales Spielgefiihl. Der optionale Stander MDS-6C rundet das Set
optisch und mechanisch ab.

*V-Drums technology for use under one or more of U.S. Pat. Nos. 5,920,026 / 6,121,538/ 6,271,458 / 6,756,535 U.S. Patent Pending



V-Drums Sets

V-Compact’"”-Sene TD-3KW

Das TD-3KW ist mit dem neuen PDX-8 Mesh Snare Pad und dem neuen CY-5 Hi-Hat-Pad
ausgestattet, die fur ein optimales Spielgefiihl sorgen.

120cm

V-Compact-Serie S >
TD-3KW 7

Percussion-Soundmodul TD-3 X1

V-Pad PDX-8 X1

Dual-Trigger Pad PD-8 X 3 c

Dual-Trigger Cymbal Pad cY-8 a2 S

Dual-Trigger Cymbal Pad CY-5 X1 Y

Kick Trigger Pad KD-8 X1

Hi-Hat Control Pedal FD-8 X1

Drum Stander (optional) MDS-3C X1
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Roland V-Drums Innovation File No. 01

L

JPercussion-Soundmodule

e
e

Die Mesh Head-Pads mit ihrem erstklassigen natiirlichen Spielgefiihl sind nur ein Teil
der V-Drums®-Story. Die Herzstiicke unserer preisgekronten Kits sind die hochent-
wickelten COSM®-Modeling Soundmodule. Die Module der TD-Serie sind unerreicht im
Hinblick auf Sounds und Ausdruckskraft. Jahrzehnte umfangreicher Forschung und
Entwicklung, kombiniert mit dem Willen zur Weltspitze zu gehoren, haben Roland zu
einem fiihrenden Unternehmen in der Electronic Percussion-Technologie gemacht.

Essentielle V-Drums-Elemente Mehr als Spezifikationen -

Bei der Entwicklung der besten elektronischen Drum Kits hat Roland die das Gefiihl entscheidet
Perfektion aller wichtigen Komponenten erreicht: nattrliches Spielgefiihl,
héchste Prazision, optimale Sensibilitat, realistisches Positional Sensing und
erstklassige Klangqualitat. Aus der Kombination dieser Elemente sind die
weltberiihmten V-Drums entstanden.

Speicherkapazitat und Sampling Rate sind nicht allein entscheidend fur die
Klangqualitat eines elektronischen Musikinstrumentes. Roland betrachtet die
Klangqualitat auf einer hdheren Ebene. Nach unserer Uberzeugung sind
nicht nur die sensible Aufnahme der Spieldaten und das erstklassige
Modeling entscheidend fiir die beispiellose Qualitét der V-Drums, sondern
auch die Qualitat des Quell-Instrumentes, die Fahigkeiten von Musikern und
Ingenieuren bei den Sampling-Sessions, die Qualitat des Aufnahmestudios,
das Aufnahme-Equipment und weitere, nicht direkt fassbare Faktoren.

Einspielen Sensor Tonerzeugung
Pad, Prediar Dynamik, M Darstellung der Ausdruckskraft

Cymbal, Starke Klang-
HiHat -Position Charakter
-Intervall
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Beispiellose Leistungsfahigkeit,
Ausdruckskraft und Sensibilitat

Die Magie der V-Drums beginnt mit der Anschlags-Starke und -Position*
des Sticks auf dem Pad sowie mit den Intervallen*. Von leicht bis kraftig,
von der Pad-Mitte zum Rand, von Einzelschldgen bis zu Wirbeln - Ihre
Spielinformationen werden blitzschnell mit héchster Prazision aufgenom-
men und von dem V-Drums-Prozessor verarbeitet.

*Anschlagspositions- und -intervall-Erkennung ist nur bei TD-20/12 méglich.
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Roland V-Drums Innovation File No. 01

V-EDIT

Bauen Sie lhr Kit
von Grund auf

M Frequenz-Darstellung

Pegel
Die Symbol-basierten Display-Anzeigen der TD-20- und TD-12- eae

Module machen das Erstellen eigener Kits von Anfang an zum
Kinderspiel. Dank der leistungsfahigen COSM Modeling-
Technologie kénnen Sie Kesselmaterialien fur die Trommeln,
Abmessungen der Kessel, Felltypen, Anteile des Snare-
Rauschens, Dampfung, den Typ des FuBmaschinen-Schlegels,
GrolSe der Becken, Mikrofon-Positionen und mehr bestimmen.

B Kessel-Material/-Tiefe M Fell-Typ/-Stimmung

Bauen Sie lhre eigene Snare mit COSM®-modelliertem Kesselmaterial wie z.B. Holz, Hier kénnen Sie den Fell-Typ (z.B. klar, beschichtet oder Pinstripe*) wahlen und die
Messing oder Stahl. Auch Parameter wie beispielsweise die Tiefe von Bass Drum und Tonhohe einstellen.  *Pinstripe ist ein Markenzeichen von Remo Inc. U.S.A.

Toms lassen sich einstellen.

B Dampfung/Snareteppich B Fussmaschinen-Schlegel-Auswahl

Flgen Sie der Snare einen “Doughnut-Style” Dampfer oder der Bass Drum eine Wahlen Sie aus unterschiedlichen Schlegeln wie Filz, Holz oder Plastik.
Dampfung mit einem virtuelle Kissen hinzu. Der Snareteppich lasst sich ebenfalls *nur beim TD-20.

einstellen.

Frequenzen Frequenzen
Snare (Holzkessel) Snare (Messingkessel)

M Becken-Grof3e H Sizzle
Hier kénnen Sie die GroRe lhrer Becken von 1" bis 40" verstellen. Fligen Sie Ihren Becken mit modellierten Ketten oder Nieten realistisches Sizzle hinzu.

*Beim TD-12 nur Nieten.

M Mikrofon-Position B Snare-Rauschen

Waéhlen Sie die Aufstellung lhrer virtuellen Mikrofone. *nur beim TD-20. Fligen Sie realistisches Snare-Rauschen hinzu, um Ihren Kits noch mehr Ausdruck zu
verleihen. Der Rausch-Anteil* (die von Toms und Bass Drum erzeugten Resonanzen)
lasst sich variieren.

*Rausch-Anteil-Einstellung nur beim TD-20. Beim TD-12 wird das Rauschen nur an- und ausgeschaltet.
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Percussion-Soundmodule
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Percussion-Soundmodul
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S

GROUP FADERS SEOUENCER
BT

BRUCKSEITE

B SPEZIFIKATIONEN

+ Tonerzeugung Variable Drum Modeling * Polyphonie 64 Stimmen « Instrumente Drum
Instrumente: 560 (1,300,021 Variationen), Backing Instrumente: 262 « Drum Kits 50 « Drum Kit-
Ketten 16 Ketten (32 Schritte pro Kette) « Instrumenten-Parameter V-EDIT (KICK): Shell Depth, Beater
Type, Head Type, Head Tuning, Muffling, Snare Buzz, Mic Position, V-EDIT (SNARE): Shell Material, Shell
Depth, Head Type, Head Tuning, Muffling, Strainer Adjustment, Mic Position, V-EDIT (TOM): Shell Depth,
Head Type, Head Tuning, Muffling, Snare Buzz, Mic Position, V-EDIT (HI-HAT): Cymbal Size, Add
Tambourine, Mic Position, Fixed Hi-Hat, V-EDIT (CYMBAL): Cymbal Size, Sizzle Type, Sustain, Mic Position,
EDIT: Pitch, Decay « Ambience-Parameter Room Type, Room Size, Wall Type, Mic Position, Room Shape
+ Mixer-Parameter Volume, Pan, Minimum Volume, Output Assign « Effekt-Typen Pad Equalizer (jedes
Pad), Pad Compressor (jedes Pad), Multieffekte: 14 Typen, Master Compressor, Master Equalizer, Reverb
(fur Begleit-Part), Chorus (fiir Begleit-Part) « Percussion Sets 8 « Sequenzer User Patterns: 100, Preset
Patterns: 100, Parts: 6, Play-Typen: Oneshot, Loop, Tap, Tempo: 20 - 260, Auflosung: 192 Ticks pro
Viertelnote, Aufnahmemethode: Realtime, Notenspeicher: ca. 20,000 Noten, Click Instrumente: 20

« Display 64 x 240 Pixel (beleuchtetes grafisches LCD), 7 Segmente, 3 Zeichen (LED), Trigger-Pegel-
anzeige (LED) « Fader 8 « Preview-Taster « Anschliisse Trigger In x 15, Hi-Hat Control (VH-12, FD-7,
FD-8), Master Outs (LLMONO, R), Direct Out x 8, Digital Out (COAXIAL), Kopfhérer (Stereo 1/4"-Klinke),
Mix in (Stereo 1/4"-Klinke), MIDI Anschlisse (IN, OUT/THRU), FuRtaster (1/4"-Klinke), CompactFlash Card
Slot, Netz » Ausgangsimpedanz 1.0 k ohm e Stromversorgung AC 117 V, AC 230 V, AC 240 V
(50/60 Hz), AC 220 V (60 Hz) brauch 16 W « Ak 307 (B) x 256 (T) x 105 (H)
mm e« Gewicht 2.9 kg * Zubehor - Opti I behor Pads (PD-8, PD-85BK/WT, PD-105BK/WT,
PD-125BK/WT), Cymbeals (CY-8, CY-12R/C, CY-14C, CY-15R), Kick Trigger (KD-7, KD-8, KD-85BK/WT, KD-
120BK/WT), Hi-Hat (VH-12, VH-11), Hi-Hat Control Pedal (FD-8), Stander (MDS-20BK), Cymbal-Halter
(MDY-10U), Pad-Halter (MDH-10U)

Beste Sounds und Ausdruckskraft

Zweifellos ist das TD-20 Rolands bestklingendes Percussionmodul mit
mehr als 500 neuen Sounds. Wenn es zusammen mit den PD-125/105
V-Pads und der VH-12 V-Hi-Hat eingesetzt wird, lasst es sich mit beispiel-
loser Dynamik und Ausdruckskraft spielen. Dank der unglaublich sensi-
blen Ansprache brauchen Schlagzeuger ihre Spieltechnik nicht im
geringsten anzupassen. Beispielsweise variieren Rim Shots und Bass
Drum Sounds wie bei einem akustischen Set mit der Spieltechnik. Mit
Rolands neuer Interval Control-Technologie kénnen Sie noch realisti-
schere Snarewirbel und Cymbal Swells erzeugen. SchlieRen Sie Ihre
Augen und Sie kdnnten schworen, auf einem akustischen Set zu spielen!

Erweitertes V-Editing

Das COSM-Modeling-basierte V-Editing wurde beim TD-20 flir noch
bessere Ausdrucksmoglichkeiten umfassend erweitert. Es beginnt
mit der sorgfaltigen Zusammenstellung einer komplett neuen
Auswahl von Drum- und Percussion-Sounds. Bei diesen lassen sich
alle relevanten Parameter wie beispielsweise Beckengrol3e, Sizzle
(Nieten oder Kette) oder die Mikrofonposition einstellen.
Verschiedene Fumaschinen-Schlegel kénnen ebenfalls gewahlt
werden, inkl. Filz, Holz und Plastik. Das TD-20 ist sogar in der Lage,
das Rascheln des Snareteppichs nachzubilden, welches auftritt,
wenn Toms und die Bass Drum gespielt werden. Mehr Realismus
geht nicht! Es sind subtile Feinheiten wie diese, die den Unterschied
beim Spielen und Aufnehmen ausmachen.

Verbesserte Performance-Funktionen

Ob live oder im Studio - das TD-20 bietet eine umfassende Auswahl
an Funktionen, die das Leben einfacher machen. Acht Gruppen-
Fader erlauben das Anpassen der Part-Lautstarken untereinander,
wobei 15 Instrument-Kompressoren und -EQs das einfache
Abstimmen von Sounds erméglichen. AufSerdem steht ein 6-Part-
Sequenzer mit vorprogrammierten Begleit-Patterns und reichlich
Speicherplatz flr eigene Kreationen zur Verfligung. Eingebaute
Effekte wie Ambience und ein Mastering Room zum Hinzufligen
von Kompression und EQ dienen zur Verfeinerung des Gesamt-
sounds. 10 Analogausgange und ein S/P DIF Digitalausgang bieten
mehr als genug Mdglichkeiten beim Mischen, Live oder im Studio.

Praktische CompactFlash-Speicherung

und mehr

Das TD-20 verfiigt Uber einen CompactFlash-Slot, der zum Speichern
eigener Drum Kits und Sequenzer-Patterns auf optionale Speicherkarten
dient. Ein Erweiterungs-Steckplatz auf der Unterseite ist fir zukunftige
Upgrades vorgesehen. Weiterhin ist das TD-20 mit Rolands V-LINK-
Technologie ausgestattet. Hiermit konnen Drummer z.B. von den Pads
aus Bilder steuern oder Kameras wechseln. Dazu ist ein optionales
Videogerat von Edirol notwendig.



Percussion-Soundmodul

TD-12

Percussion-Soundmodule
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B SPEZIFIKATIONEN

« Tonerzeugung Variable Drum Modeling « Polyphonie 64 Stimmen ¢ Instrumente Drum
Instrumente: 560 (172,161 Variationen), Backing Instrumente: 262 « Drum Kits 50 « Drum Kit-Ketten
16 Ketten (32 Schritte pro Kette) « Instrumenten-Parameter V-EDIT (KICK): Shell Depth, Head Type,
Head Tuning, Muffling, Snare Buzz, V-EDIT (SNARE): Shell Material, Shell Depth, Head Type, Head Tuning,
Muffling, Strainer Adjustment, V-EDIT (TOM): Shell Depth, Head Type, Head Tuning, Muffling, Snare Buzz,
V-EDIT (HI-HAT): Cymbal Size, Fixed Hi-Hat, V-EDIT (CYMBAL): Cymbal Size, Sizzle Type, Sustain, EDIT:
Pitch, Decay » Ambience-Parameter Room Type, Room Size, Wall Type, Mic Position, Room Shape

* Mixer-Parameter Volume, Pan, Minimum Volume, Output Assign « Effekt-Typen Pad Equalizer (jedes
Pad), Pad Compressor (jedes Pad), Multieffekte: 5 Typen, Reverb (firr Begleit-Part) « Percussion-Sets 8

« Sequenzer User Patterns: 100, Preset Patterns: 150, Parts: 6, Play Types: Oneshot, Loop, Tap, Tempo:
20—260, Auflosung: 192 Ticks pro Viertelnote, Aufnahmemethode: Realtime, Notenspeicher: ca. 20,000
Noten, Click Sounds: 20 Typen « Metronom-Parameter Time Signature, Interval, Volume, Output select
(Master und Kopfhorer/nur Kopfharer) Click Instrumente=20 (Einzahler, Click, Cowbell, etc.) « Tempo
20—260 « Display 64 x 240 Pixel (beleuchtetes grafisches LCD), 7 Segmente, 3 Zeichen (LED), Trigger-
Anzeige (LED) » Regler Fader: 6, Preview-Taster: (Velocity: 3 Stufen) « Anschliisse Trigger In x 12, Hi-Hat
Control (fur VH-12, VH-11 und FD-8), Master Outs (UMONO, R): 1/4"-Klinke, Direct Outs (1, 2): 1/4"-
Klinke, Kopfhorer : Stereo 1/4"~Klinke, Mix in : Stereo 1/4"-Klinke, MIDI Anschliisse (IN, OUT/THRU), Netz
 Ausgangsimpedanz 1.0 k ohm « Stromversorgung AC 115V, AC 117 V, AC 220 V, AC 230 V, AC
240V (50/60 Hz) « h13W « 260 (B) x 248 (T) x 108 (H) mm
Gewicht 2.6 kg + Optionales Zubehor Pads (PD-8, PD-85BK/WT, PD-105BK/WT, PD-125BK/WT),
Cymbals (CY-8, CY-12R/C, CY-14C, CY-15R), Kick Triggers (KD-7, KD-8, KD-85BK/WT, KD-120BK/WT), Hi-
Hats (VH-11, VH-12), Hi-Hat Control Pedal (FD-8), Stands (MDS-12BK, MDS-20BK), Cymbal-Halter (MDY-
10U), Pad-Halter (MDH-10U)

Unschlagbarer Sound

Mit der hervorragenden Sound-Qualitat des Flaggschiffes TD-20
bietet das neue TD-12 Drum-Modul Hunderte ausdrucksstarke
Instrumente und Sequenzen (zu denen Sie auch spielen kdnnen) in
einem eleganten preisgiinstigen Paket. Viele der TD-12-Sounds, von
Trommeln bis hin zu Becken, sind COSM-Modelle mit perfekter
Ausdruckskraft und unerreichtem Realismus. Das Modul verfiigt tber
das gleiche grof3e Symbol-basierte LCD wie sein grofSer Bruder das
TD-20 und ist in einem Road-tauglichen schwarzen Metallgehduse
untergebracht. Viele Taster, Regler und Fader sorgen flir eine einfache
Bedienung. Das Modul besitzt zwolf Trigger-Eingange sowie vier
Audioausgange und MIDI In/Out.

Einzigartiges V-Editing

GenielRen Sie jede Menge von Experten programmierte Kits im TD-12 -
von authentischen akustischen Sets bis hin zu ultramodernen elektroni-
schen Sounds. Aber hier ist der Spals noch nicht zu Ende: Bauen Sie Ihre
eigene Snare, eigene Toms, Bass Drum und Becken mit dem Modeling-
basierten V-Editing. Andern Sie GréRen und Materialien und fiigen Sie
Sizzle zu Becken hinzu oder schalten Sie das Snare-Rauschen an oder aus.
Dann spielen und geniefRen Sie! Das TD-12 unterstiitzt Positional Sensing
auf Snare und Ride sowie auf den Toms, wenn Sie Rimshots spielen. Das
TD-12 ist aulRerdem Besen kompatibel, und besitzt die ausdrucksstarke
Interval Control-Funktion fiir die Snare und das Ride/Crash/China-Becken,
welche den Klang basierend auf der Geschwindigkeit der Anschlag-
wiederholung auf natirliche Weise variiert.

Eine neue Welt aus Sound und Groove

Von satten Studio-Kits bis hin zu bombastischen Stadion-Sounds - das
TD-12 liefert unglaublich authentische Drum-Sounds. Pop, Rock, Jazz,
Hip-Hop - was immer Sie wollen, das TD-12 hat's an Bord.

Zusatzlich zu seinen modellierten akustischen Kits verfligt das TD-12
Uber eine umfangreiche Auswahl an elektronischen Sets, die optimal
auf aktuelle Musikstile abgestimmt sind. Sie bieten nuancierte COSM-
Bearbeitung, Filter-Verlaufe, Auto-Wirbel-Effekte, Tap-Sequence
Patterns, Loop Patterns und mehr. Lassen Sie sich inspirieren! Fiir lhr
musikalisches Training oder zum Komponieren etc. sind 150 profes-
sionell programmierte Patterns vorhanden, zu denen Sie Gben und
spielen kénnen.
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Percussion-Soundmodule

Percussion-Soundmodul

Erstklassige V-Drums Sounds

Das TD-6V Modul bietet 1.024 von Rolands besten Drum- und
Percussion-Sounds sowie 262 Begleitinstrumente - komplett mit
neuen Drum Kits und Patterns in aktuellen Stilrichtungen. Dual-Trigger
Tom-Eingange ermaglichen Rim Shots auf Toms* und noch mehr
musikalische Ausdruckskraft. Sie kdnnen eigene Drum Kits

N ey
e a ﬁ Q ‘ e zusammenstellen und abspeichern. AufRerdem haben Sie die
L

Maglichkeit, lhre Kits mit EQ und Ambience-Effekten zu bearbeiten,

_ um den Sound noch weiter zu verfeinern. Sogar ein 6-Part-Sequenzer
° 0 zum Jammen und Uben steht zur Verfiigung.
Cooles neues Design

Das TD-6V hat ein neues schwarzes Gehause und eine blaue LCD-
Anzeige, die auch bei schlechten Lichtverhaltnissen hervorragend
ablesbar ist. Beleuchtete Gummitaster machen die Auswahl von Kits
und das Editieren von Sounds und Effekten schnell und intuitiv.

BRUCKSEITE _ _ _ _ ]
. Sogar Musiker mit wenig Erfahrung auf dem Gebiet elektronischer
o = Percussion werden dieses Modul sofort bedienen kénnen. Das TD-6V
lasst sich mit bis zu 11 Pads und Cymbals spielen.
Realistische Sounds und
ausdrucksstarke Performance-Kontrolle
Dieses einfach zu bedienende Modul ist vollgepackt mit erstklassi-
gen Drum- und Percussion-Sounds, aber hervorragende Klang-
el PRl litat ist erst der Anfang: Das TD-6V erméglicht realistische und
« Polyphonie 64 Stimmen « Instrumente Drum Instrumente: 1,024, Backing Instrumente: 262 qua TN @15 Sl ang' = ermog I EEISIETE U
« Drum Kits 99  Effekt-Typen Ambience, 2-Band Master Equalizer « Sequenzer Preset Songs: 170, ausdrucksstarke Performance-Varianten wie z.B. Cross Sticks auf der
User Songs: 100, Parts: 6, Spiel-Funktionen: One shot, Loop, Tap, Tempo: 20--260, Auflésung: 192 Ticks .
pro Viertelnote, Aufnahmemethode: Realtime Recording, Notenspeicher: ca. 12,000 Noten « Display Snare, Rim Shots auf den Toms, Cymbal Chokes oder Cymbal Edge
20 Zeichen, 2 Zeilen (beleuchtetes LCD) « Anschliisse Trigger In: 9 (11 Eingange), Hi-Hat Control , Out q = L 3
(LUMONO, R), Kopfhaorer (Stereo-Miniklinke), Mix in (Stereo-Miniklinke), MIDI Anschliisse (IN, OUT/ Shots sowie Tonhéhenkontrolle mit dem HiHat Control-Pedal.

THRU) » Ausgangsimpedanz 1.0 k ohm < Stromversorgung Netzteil (DC 9 V) « Stromverbrauch
1,000 mA « Abmessungen 266 (B) x 199 (T) x 75 (H) mm e« Gewicht 1.1 kg (ohne Netzteil) . J .
« Zubehor Netzteil (ACI/ACB Serie), Schrauben (M5 x 8) x 4 In Verbindung mit PD-8

BPRESET-SONGS

Nr. Song-Name Nr. Song-Name Nr. Song-Name Nr. Song-Name Nr. Song-Name Nr. Song-Name Nr. Song-Name

18 HARD POP 34 SHFL GRV 49 CNTRYBLD 66 3/4 FS 83 REGGAE4 8BEAT2 118 RAVE BRS FALL SYNCHRD1
METAL BLUES 50 CNTRYROK 67 BGMFS 4 SKA 8BEAT3 119 REGGAE5 ENCORE SYNCHRD2
19 EARLYMTL 35 BLUES1 JAZZ 68 CTMP'FS LATIN SHUFFL1 120 BOSSA BT AP A_GTRTAP
20 THRASH 36 BLUES2 SWING1 DANCE LATINA SHUFFL2 LOOP SAMBA E_GTRTAP
BALLAD 37 BLUES3 SWING2 HIPHOP LATIN2 SLOW1 121 4/4SHAKR ACO BASS D_GTRTAP
21 6/8BLD POPS JAZZ WLZ EUROBEAT LATIN3 SLow2 122 6/8SHAKR BRS SECT C_GTRTAP
22 POPBLD 38 BGM POP JAZZ BLD HOUSE MAMBO R&B1 123 LATN PTN GRV BASS G_GTRTAP
23 ROCK BLD 39 REFRESH FUNK1 MERENGUE R&B2 GRV PAD A_STRUM
24 PIANOBLD 40 DANCEPOP 4/ FUNK2 SAL: 42 GRV CHRD GTRCHRD1
25 16BT'BLD POP ROCK FUNK3 126 SITRDRON ADLBSOLO GTRCHRD2
ACOUSPOP 808HPHOP 1SHOT JAZZEND1 PAD&BASS
OLD R&B1 ELEC POP JAZZFUNK DRUMFILL JAZZEND2 ACO GTR
OLD R&B2 POP WLTZ 5! US| ACIDFUNK 94 DBL BASS FUNK BRK WAH GTR
TRIPLETS OLD R&B3 R&R HPHPJAZZ 16BEAT1 ROLL T1 FUNKEND1 CUT GTR
16BT'ROK OLD R&B4 45 ROCKABLY TEKPOP 16BEAT2 ROLL T2 FUNKEND2 VOICES
CYBER R&B SHFL 46 ROCKIN' REGGAE 96 SAMBA1 HIPHOP2 ROLL T3 SITARRAG ANLGPERC
HARDROCK R&B HOP1 47 SURF ROK 80 REGGAE1 97 SAMBA2 AMBIENT1 LATNFILL 4 SANTUR SFX TAP
FNKYHR R&B HOP2 COUNTRY 81 REGGAE2 BASICPTN AMBIENT2 4/ ROLLBNGO 4/4 STRINGS CAR CELL
BOOGIE SMTH GRV 48 BLUEGRSS FUNK FS2 82 REGGAE3 98 8BEAT1 TRANCE SPANISH  4/4 RESOBASS
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Percussion-Soundmodul

TD-

3

Percussion-Soundmodule

b ETETr.

Roland - s AR T

BRUCKSEITE

BSEITENANSICHT

B SPEZIFIKATIONEN

« Instrumente Drum Instrumente: 114, Click Instrumente: 10 « Drum Kits 32 « Effekte Ambience
(15 Typen) « Click Tempo 20--260 » Coach-Modus Menu: 7, Variation: 20 « Display 7 Segmente, 3
Zeichen (LED) » Anschliisse Trigger In x 9, Hi-Hat Control , Out (LMONO, R), Kopfhérer (Stereo-Klinke),
Mix In (Stereo-Miniklinke), MIDI-Anschliisse (IN, OUT) « Ausgangsimpedanz 1.0 k ohm e« Strom-
versorgung Netzteil (DC 9V) « Stromverbrauch 1,000 mA « Abmessungen 220 (B) x 144 (T) x 59.5
(H) mm « Gewicht 550 g (ohne Netzteil) »+ Zubehor Netzteil (ACI/ACB Serie), Schrauben (M5 x 8) x 4

Hervorragende Drum Sounds

Das TD-3 Percussion Soundmodul bietet 114 hervorragende Drum-
und Percussion-Sounds in 32 Kits mit optimaler Ausdruckskraft -
einschlieBlich separaten Fell/Rand-Triggerings auf der Snare und
Spielflache/Rand-Triggerings auf der Hi-Hat. Da es wirklich einfach zu
bedienen ist, kdnnen Sie sofort anfangen zu spielen. Um ein Drum
Kit anzuhoren, verwenden Sie einfach die Phrase Preview-Funktion
und ein kurzes Demo stellt das gewahlte Kit vor. Zur Soundver-
feinerung verfligt das TD-3 Uber 15 Ambient-Effekt-Typen und
Kompression.

Rhythm Coach-Ubungen und Stereo-
Eingange

Mit dem eingebauten Roland Rhythm Coach kénnen Sie Ihr Timing,
Ihre Geschwindigkeit und Ihr Durchhaltevermdgen trainieren, woftr
sieben Rhythm Training-Ubungen mit Variationen zur Verfigung ste-
hen. Dies ist eine hervorragende Methode, die Technik zu verbes-
sern und dabei SpaR zu haben. Das TD-3 besitzt auRerdem einen
Stereo Mix-Eingang, um zu externen Audioquellen zu spielen sowie
MIDI In- und Out-Anschlisse fiir die Verbindung zu externen MIDI-
Geraten.

BTD-3 Coach Mode-Liste

Display | Parameter Level/Typ Ubungs-Inhalt

Eine hervorragende Aufwarm-Ubung, die auch Notenwerte lehrt. Das
kY | Rnythmic Notes | 3 Typen | Metronom spielt eine Serie von Taktfolgen, die alle 2 Takte wechselt,
beginnend mit halben Noten bis hin zu 1/16 Triolen und zurtick.

Hier wird das Timing mit Hilfe des Displays entwickelt. Wahrend Sie
Ec k| TimeCheck | 2Stufen | zum Metronom spielen, wird Ihre Genauigkeit mit dem Klick verglichen
und Abweichungen angezeigt.

- Eine Ubung zum Entwickeln des inneren Timings. Das Metronom spielt mit der
q il ]: Quiet Count 6 Typen | eingestellten Lautstérke die ersten 1, 2, 3, 4, 6, oder 8 Takte, um dann die n&chsten 8
Takte mit extrem reduzierter Lautstérke zu spielen - dann wieder von vorn etc.

Ahnlich wie Time Check, nur dass das Tempo pro Minute um 5 Beats
SF’E{ Speed Check | 2 Stufen | zunimmt, sobald ein Rhythmus 8 Takte lang mit korrektem Timing gespielt
wurde. Dies wird bis zum maximalen Tempo fortgefiihrt.

Hier wird das Durchhaltevermégen trainiert, indem das Tempo alle zwei
{1y o | Gradual Up/Down | 2 Typen | Schiage um 1 BPM erhéht wird. Danach wird das Tempo auf gleiche
Weise reduziert und steigert sich dann wieder efc....

Ebenfalls zum Training des Durchhaltevermdgens, indem das Tempo alle 8 Takte
5 U C/ Step Up/Down | 3 Typen | um 5 BPM bis zum Maximal-Tempo erhdht wird und dann in gleicher Weise
wieder langsamer wird, danach wieder ansteigt etc...

Eine Einzahlfunktion mit menschlicher Stimme. Sehr niitzlich zum Uben.

r —
Ln ’: oty AuBerdem wird ein Einzéhler auf dem Display angezeigt.

B Ambience-Typen.
Typ Beschreibung
ni,n2,n3 Natiirlicher Raumbhall
b1,b2,b3 Leichter, luftiger Hall
Warmer, weicher Hall Erhéhen der Zahl vergoBert den Raum
Shlledd dadurch wird der Effekt deutlicher
cl.c2c3 Verstarkter Attack verleiht dem Sound mehr Druck
D D AuBerdem ist warmer Hall hinzugefigt
c1,C2.C3 Verstéarkter Attack verleiht dem Sound mehr Druck Erhdhen der Zahl verstérkt die Kompression
2 2 leichter Raumbhall ist hinzugefiigt und verleiht dem Sound mehr Druck

15
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V-Pads™, V-Kick™

V-Pad

PD-125BK / PD-125WT

V-Pad

PD-105BK / PD-105WT

APD-125BK APD-125WT

Die Profi V-Pads!

Wie verbessert man die weltweit popularsten elektronischen Percussion Pads?
Man beginnt mit einem vollig neuen Sensor-Mechanismus fiir noch akkurateres
Triggering und verleiht ihnen ein cooles schwarzes oder weifSes Finish! Die 12-Inch
PD-125BK/PD-125WT und 10-Inch PD-105BK/PD-105WT Mesh Head V-Pads™

V-Pad

PD-85BK / PD-85WT

APD-85WT

APD-85BK

Rimshot-fahige Mesh Pads

Die neuen 8" Dual-Zone V-Pads bieten Rolands aktuellste Dual-
Triggering-Technologie fir noch genauere Anschlagpositions-Erkennung
zwischen Fell und Rand. Diese super-robusten Pads der neuesten
Generation sind in schwarz und weif§ mit verchromten Halteklammern
erhdltlich. Abhangig vom Soundmodul kénnen Sie darauf auch Rimshots
spielen, wobei der Sound abhéngig von der Anschlagstarke variiert.

Mesh-Ersatzfelle

MH-12/10/8

Patentierte V-Drum Mesh-Felle

Diese Ersatz-Mesh-Felle (entwickelt in Zusammenarbeit mit
' REMO® USA) sind perfekt auf Rolands V-Pads abgestimmt.

*Als Ersatzteile erhaltlich.

Roland V-Drums Tech-Info Teil 02

~Pad & V-Kick Trigger Pad

" Mit Stolz bietet Roland die Drum Pads mit dem besten Spielgefiihl auf dem

Markt an. Erfahren Sie, wie gut sich unsere patentierten Mesh Head-Pads
,'spielen lassen.und genielen Sie den den Realismus und den fast gerau-
|'rl schlosen Anschlag, den diese Pads bieten. Die Mesh Heads kdnnen sogar

gestimmt werden, um den Rebound perfekt an lhre personliche Spielweise

anzupassen. Um den Anschlag auch bei Rimshots ruhig zu halten, ist der

/"Rand der Pads mit Gummi iiberzogen.
e

APD-105BK APD-105WT

verfugen beide Uber Rolands neueste Dual Triggering-Technologie, wodurch eine
noch prazisere Positionserkennung zwischen Fellmitte und Rand moglich wird.
AuBerdem sind sie die ersten V-Pads mit Rimshot-Mdglichkeit auf den Toms inkl.
des typischen"Rim Click”-Sounds*. *Rim Triggering auf den Toms nur in Verbindung mit TD-20

oder TD-12 Percussion-Soundmodul.
V-Pad

PDX-8

Verbessertes V-Pad
als Snare

Das neueste Roland Mesh V-Pad PDX-
8 verfligt Gber einen 10"-Spannreifen
und eine groRe Spielflache. In
Kombination mit besonders stabilen
Spannbocken flhrt die zu einer prazi-
sen und sensiblen Ansprache auf Fell
und Rand.

Dual Trigger Pad

PD-8

, Super-robuste Gummi Pads
- 6& Dieses widerstandsfahige 8.5-Inch Gummipad bie-
tet akkurates Triggering und ein bewahrtes Design
fur jahrelangen problemlosen Einsatz. Die Dual
Trigger-Funktionen des PD-8 machen es ideal fur
das Triggern von Rimshots auf den Toms oder
Spielflache/Rand-Kombinationen auf der HiHat -
vorausgesetzt es wird in Verbindung mit einem
Roland Percussion-Modul der TD-Serie verwendet*.
*Das TD-3 unterstitzt kein Fell/Rand-Triggering auf den Toms.

Was ist ein Mesh Head?

Mesh Drum Pads haben den entscheidenden Vorteil, dass sie ein naturliches
Spielgefiihl bei geringster Gerauschentwicklung bieten. Das Geheimnis dahin-
ter ist ein spezielles Gewebe. Dieses
Material ist extrem widerstandsfahig
mit bemerkenswert nattrlichem
Rebound. Jetzt kdnnen Sie ausgiebig
Uben, ohne Ihre Gelenke Uber
Gebiihr zu belasten.




V-Kick Trigger Pad

LORPU @R O PI0UE

Naturliches Triggering
mit Doppelpedal-Moglichkeit

Rolands bewahrtes KD-120 V-Kick Trigger Pad ist in schwar-
zem oder weifsem Finish erhaltlich, so dass es perfekt zu den
anderen Pads passt. Das 12" V-Kick Trigger Pad bietet schnel-
les, natlrliches Kick-Drum Triggering und kann auch mit
Doppelpedalen gespielt werden (FuBmaschinen optional
erhaltlich).

V-Kick Trigger Pad

KD-85BK / KD-85WT

Das neue solide Fundament

das KD-85 ist ein solides Mesh Head Kick Pad, welches in schwarz oder
weils erhaltlich ist. Es bietet eine optimale Pad-Dampfung fur ein per-
fektes Spielgefiihl und kann auch mit Doppel-FuBmaschinen gespielt
werden (FuSmaschinen optional erhaltlich). Dank seiner robusten
Konstruktion ist es auch fiir den harten Tour-Alltag perfekt geeignet.

Kick Trigger Pad | L

KD-8 =\

V-Pads™, V-Kick™

AKD-120WT

AKD-120BK

AKD-85BK AKD-85WT

Kick Trigger

KD-7 'S

Kompakter Kick Trigger

Das stabile senkrechte Design des KD-8 Kick Trigger Pads bietet akkurates
Triggering bei optimalem Spielgefiihl. Auch mit dem KD-8 kénnen
Doppelpedale verwendet werden (FuSmaschinen optional erhaltlich). Mit der
praktischen einklappbaren vorderen Strebe lasst es sich kompakt zusammen-
falten.

Hi-Hat Control Pedal

FD-8

Wie es funktioniert

Wenn ein akustisches Trommelfell angeschlagen wird, vibriert die umge-
bende Luft und ein Ton entsteht. Je hérter es angeschlagen wird, um so
mehr schwingt es und um so lauter wird der Ton. Bei Rolands patentierten
Mesh Heads (mehrlagig fir besseres Spielgefiihl und Robustheit), kann die
Luft zwischen den Maschen hindurch strdmen, so dass die umgebende Luft
kaum in Schwingungen versetzt wird. Deswegen kénnen Roland Mesh
Heads praktisch gerauschlos gespielt werden.

Kick Triggering fiir jedes Percussion Setup

Dieser anschlagdynamische Kick Drum Trigger wird mit einer konventionellen
FuBmaschine benutzt. Er ist mit einem Mix-Eingang ausgestattet, so dass zwei
KD-7 kombiniert werden kdnnen, um eine Doppel-FuBmaschine zu verwenden.
Er wird mit einem speziellen Schlegel und Anschlusskabel geliefert (Fumaschinen
nicht im Lieferumfang). Das KD-7 ist ideal fiir die Kombination mit einem HPD-15.

Perfekt fiir kompakte Kits und Roland Percussion Pads

Dank Rolands neuem FD-8 Hi-Hat Controller kénnen Drummer realistische
HiHat-Sounds mit stufenlosen Ubergéngen zwischen offen und geschlos-
sen spielen.

Akustisches Fell Mesh Head

Luft-Schwingungen f

17
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Fortschrittliche Sensor-Technologie fiir ultimativen Realismus

_ V-Hi-Hat

VH-12-Technologie im kompakten, einteiligen Format

Nach jahrelanger Forschungs- und Entwicklungsarbeit hat Roland die
wahrscheinlich beste virtuelle HiHat auf den Markt gebracht. Sie verfligt
Uber drei verschiedene Sensoren - auf der Spielflache, am Rand und im
Zentrum des unteren Cymbals, wo auch die Bewegung des Pedals aufge-
nommen wird. Indem diese Sensoren perfekt zusammenarbeiten, werden
umfangreiche und ultra-prézise Trigger-Daten gewonnen - bis hin zu dem
Abstand zwischen obe-
rem und unterem

M VH-12-Sensoren [blau dargestellt]

Becken. Das Ergebnis ist
eine absolut natirliche
Reaktion auf die
Spieltechnik des

Drummers, mit den \

selben Nuancen und

Klangfarben wie eine
akustische HiHat.

; Info

Die Suche nach dem perfekten V-Cymbal

Entwickelt auf Basis der bahnbrechenden VH-12 HiHat kombiniert
Rolands neue VH- 11 zwei HiHat-Becken in einem Stlick mit einer
genialen beweglichen Konstruktion. Auch dieses Instrument verhalt
sich genau wie eine akustische HiHat und bietet - dank des unter dem
Becken montierten Sensors - eine prazise Ansprache auf die
Bewegungen des Pedals. Mit der Kombination aus zwei Sensoren auf
Spielflache und Rand
plus einem Bewe-

M VH-11-Sensoren [blau dargestelit]

gungs-Sensor in der
Mitte, werden alle
Spieldaten inkl. der
FuBbewegungen pra-
zise aufgenommen und \
in Triggersignale umge-
wandelt. Die einteilige

Konstruktion ermég-
licht eine einfache Montage auf konventionellen HiHat-Stativen.

V-Cymbal

Die Technologie dahinter

Die Entwicklung des ultimativen elektronischen Beckens
erforderte die Herstellung zahlreicher Prototypen aus ver-
schiedenen Materialien. Nach vielen Versuchen gelang dem
Team die perfekte Kombination aus internen und externen
Materialien, die gleichzeitig widerstandsfahig sind und das
Spielgefiihl, den Rebound und die Bewegungen eines akus-
tischen Beckens beim Anschlag mit dem Stick bieten.

Was auf den ersten Blick aussieht wie eine simple Gummi/Plastik-Scheibe ist tatsachlich ein
Beispiel hochentwickelter allerneuester Technologie. Unterhalb der Kuppe und des Randes des
V-Cymbals befinden sich direkt unter dem Gummiliberzug diinne, filmartige Sensoren. Diese
erkennen die Position und Starke des Anschlages und reagieren auflerdem auf Druck, der auf
den Rand ausgetibt wird (fur Cymbal Choke). Diese komplexen Vorgange geschehen praktisch
ohne jede Verzégerung, so dass die V-Cymbals sich spielen lassen wie akustische Becken. Ein
kleines aber wichtiges Detail des Roland-Designs ist die Tatsache, dass die Becken nicht absolut

kreisférmig sind. Dadurch werden Vibrationen, die Fehler beim Triggering verursachen kénnen,

verhindert.

M Bewegliche Aufhdngung der V-Cymbals

—fe— T

5

B V-Cymbal-Konstruktion (CY-15R)

Super-sensible, filmartige
Sensoren (dargestellt in
blau) befinden sich unter-
halb der Kuppe und des
Randes. Unter der
Spielflache ist ein Sensor,
der die Starke und
Position des Anschlags
erkennt.
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V-Cymbals®

V-Cymbal Ride

CY-15R

V-Cymbal Crash

CY-14C

V-Cymbal Ride/Crash

CY-12R/C

Dual-Trigger Cymbal Pad

CY-8

Drei-Wege-Trigger fur natirliches
Spielen

Das CY-15R V-Cymbal Ride ist ein 15-Zoll Cymbal mit natlrlichem Bewegungs-
verhalten und ultra-dynamischen Drei-Wege-Triggering (Rand/Spielflache/ Kuppe),
wenn es in Kombination mit dem TD-20/12 verwendet wird. Damit ist es das dyna-
mischste elektronische Becken auf dem Markt. Mit Rand/Spielflache- oder
Spielflache/Kuppe-Ausgéngen kann es als Ride- oder grof3es Crash-Cymbal benutzt
werden, und damit die Mdglichkeiten jedes Roland Drum Systems erweitern.

Dieses Crash Cymbal
swingt!

Das CY-14C V-Cymbal Crash ist ein 14-Zoll Pad mit den Abmessungen und typi-
schen Ausweich-Bewegungen eines akustischen Beckens. Ein Dual Trigger-
System mit individuellen Sensoren fiir Rand und Spielfldche sorgt flr hervorra-
gende Dynamik. Sogar Choke-Techniken sind moglich. Durch einen massiven
Rand wird ein prazises Trigggering sichergestellt, wie immer das Cymbal ange-
schlagen wird.

Dual-Trigger Cymbal mit Choke-Kontrolle

Mit seinem eleganten Design, dhnlich einem akustischen Becken, bietet das
CY-8 Dual-Trigger Cymbal Pad prazises Triggering flir den Einsatz sowohl als
Crash, wie auch als Ride-Becken - komplett mit naturlichem Bewegungs-

Verhalten und Choke-Fahigkeit.

Kompaktes 3-fach-Trigger Cymbal

Dieses elektronische 12-Zoll Cymbal bietet die hochentwickelte V-Cymbal-
Technologie zu einem glinstigen Preis. Es verfugt tber ausdrucksstarkes Triggering,
natirliches Rebound-Verhalten, Cymbal Choke-Fahigkeit und eine bewegliche
Aufhangung wie ein akustisches Becken.

Dual-Trigger Cymbal Pad ey

CY-5

Verbessertes V-Pad als Hi-Hat oder Crash

Das neuentwickelte CY-5 Hi-Hat Pad bietet eine besonders groRe Spielflache
und ein auBerhalb der Mitte angebrachtes Loch fiir die Aufhdngung. Dadurch
bleibt die Spielflache auch bei harterer Spielweise immer in der korrekten
Position.

H V-Cymbals
GroRe Trigger (Spielbereich) Choke Positions-Erkennung
; *
CY-15R 15 Kuppe /Spielfliche / Rand O O
Cy-14C 14" Spielflache / Rand O X
- *
CY-12R/C 12 Kuppe / Spielfliche / Rand O O
CY-8 12" Spielflache / Rand O ><
ovs 12" Spielfliche / Rand O X

*Moglich in Kombination mit TD-20/12.



Drum-Stander

MDS-20BK

Stander

Drum-Stander

MDS-12BK

’

F
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Ergonomisches Design und eleganter Look.

Rolands neuer MDS-20BK Drumstander besitzt ein gebogenes Design flr die
optimale Platzierung der einzelnen Pads. Sein schwarzes Finish passt perfekt
zu den PD-125BK/ 105BK V-Pads und V-Cymbals. Die Verbindungskabel sind
innerhalb der Rohre versteckt. Dank der hochwertigen T-Verbindungstiicke
aus Aluminium ist die gesamte Hardware extrem widerstandsféhig. Die kom-
pakte Bauart erméglicht das einfache Hinzufiigen zusatzlicher Pads wie der
VH-12 V-Hi-Hat oder des SPD-S auf zusatzlichen Stativen. Auch die
Hohenverstellung wurde besonders einfach gestaltet: Die Stativbeine und
Beckenhalter verfligen tiber Schnellspann-Klammern, so dass die Anordnung
der Pad-Halter beim Einstellen nicht verandert werden muss.

Drum-Stander

MDS-6C |

.

Der perfekte
Partner | I

Dieser attraktive Stander passt perfekt

zum TD-6KW. Es hat gebogene Rohre

und ein metallisch-schwarzes Finish. Er \
wird mit einem Stimmschlissel zum J '\
Festziehen der Schrauben ausgeliefert. \

Pad-Halter

MDH-10U

Cymbal-Halter

MDY-10U

e e
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Drum-Stander

Solide elegante Stative zum einfachen Auf-
und Abbauen

=
I. ‘!7 | L '.5
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| ' o

Solider Drum Stander

Eleganz und Stabilitat flr lhre V-Drums mit dem neuen MDS-12BK Drum
Stand. Ausgestattet mit Rolands stabilsten Klammern Iasst Sie dieses ultra-
robuste Rack mit Selbstvertrauen spielen - in dem Bewusstsein, dass lhre
Drum- und Cymbal-Pads auch bei agressiver Spielweise immer in Position blei-
ben. Fir ein aufgerdumtes Erscheinungsbild und schnellen Aufbau sind Kabel
in den Rohren verlegt. Das offene Design des MDS-12BK macht das Plazieren
der HiHat einfach, seine GroRe erlaubt das Erweitern lhres Kits mit zusatzli-
chen Drum- Cymbal- oder Percussion-Pads.

Drum-Stander

MDS-3C f |

Der kompakte T
Drum Stander bl 3 |

Der stabile und preisgtinstige
Drumstander fiir die V-Drums
V-Tour-Serie und die V-Compact-Serie.

Die attraktiven Drum-Stander der Roland MDS-Serie sind die optimale Kombination aus Form und
Funktion. Bei den MDS-20BK und MDS-12BK sind die Kabel in den Rohren verlegt, was das elegante
AuRere noch einmal unterstreicht. Beide Sténder bestehen aus stabilen Stahlrohren. Der MDS-20BK ver-
flgt aullerdem tber Schnellspann-Klammern zur Héhenverstellung. Der preisgiinstige MDS-3C kann
komplett mit Pads und Soundmodul zusammengeklappt werden, um ihn platzsparend zu verstauen.
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Monitore & Zubehor

Personal Monitor

PM-30

Personal Monitor

PM-10

Professionelle Verstarkung fir V-Drums

Das PM-30 ist ein hochentwickeltes aktives 2.1-Kanal Lautsprechersystem. Mit 200 Watt
Class-D-Leistung, einem 12" Hochleistungs-Basslautsprecher mit Hochténer, einem Paar 4"
Satelliten-Lautsprecher und einem fortschrittlichen DSP-Verstarker liefert das PM-30 satten
Sound in einem kompakten Paket. Die Wahl zwischen Breitband- und Subwoofer-Modus
erlaubt die Anpassung der tieffrequenten Klang-Anteile, wobei der eingebaute 3-Band EQ zur
prazisen Klangeinstellung dient. Fir einfachen Transport ist an der Oberseite der Bass-Box ein
stabiler Griff ber die gesamte Breite angebracht. Die Satelliten-Lautsprecher kénnen entwe-
der an diesem Griff oder am Drum Rack oder auch auf handelstibliche Mikrofon-Stander mon-
tiert werden.

M SPEZIFIKATIONEN

* Ausgangsleistung 200 W (Bass-Box 100 W + Satelliten 50 W x 2) « Nomineller Eingangspegel (1 kHz) IN Kanal 1(V-DRUMS):

10 thru +4 dBu (LINE IN): -20 thru +4 dBu Kanal 2 (LINE IN): -10 thru +4 dBu Kanal 3 (LINE IN): -10 thru +4 dBu = Nomineller Ausgangspegel

LINE OUT: +4 dBu SPEAKER OUT: 50 W/4 ohm « Lautsprecher Bass-Box: 30 cm x 1 (Woofer) 7.7 cm x 1 (Tweeter) Satelliten-Lautsprecher: 10 cm x 2
(Breitband) « Regler PUNCH-Schalter, Volume-Regler x 3, Mode Select-Schalter, Volume-Regler BASS-Regler (Equalizer) MIDDLE-Regler (Equalizer) TREBLE-
Regler (Equalizer) VOLUME-Regler POWER-Schalter « Anzeige POWER « Anschliisse Bass-Box V-DRUMS IN (Stereoklinke) LINE IN (L/MONO, R Klinke)
LINE IN (L/MONO, R Klinke) LINE IN (/MONO, R Klinke, Cinche) LINE OUT (L/MONO, R Klinke) SPEAKER OUT (L, R Klinke) KOPFHORER (Stereoklinke)
Satelliten-Lautsprecher IN (Klinke)  Stromversorgung AC 117 V, AC 230 V, AC 240 V (50/60 Hz) AC 220 V (60 Hz)  Stromverbrauch 63 W

« Abmessungen Bass-Box 451 (B) x 482 (T) x 482 (H) mm (ohne Rollen) 451 (B) x 482 (T) x 533 (H) mm (mit Rollen) Satelliten-Lautsprecher 152 (B) x 158 (T)

% 209 (H) mm « Gewicht Bass-Box 24.3kg (ohne Rollen) 25.0 kg (mit Rollen) Satelliten-Lautsprecher je 2.2 kg * Zubehdr Halterung x 2, Lautsprecherkabel
(3.5 m) x 2, Rollen x 4 * 0 dBu = 0.775 Vrms

V-Drums Teppiche

TDM-20 / TDM-10

Solide transportable Verstarkung

Der PM-10 mit 30-Watt-Verstarker und einem 10" 2-Wege Coaxial-
Lautsprecher ist speziell als transportabler Begleiter fur Rolands V-Drums
konzipiert. Sein kompaktes Design ist ideal fur kleine Drum Kits wie z.B.
TD-3Kit und TD-6KV. Spielen Sie zu lhren Lieblings-Songs, indem Sie
einen CD- oder MP3 Player an den Line-Eingang anschlieBen. Zum
Einstellen der Balance zwischen V-Drums und dem externen Audiosignal
stehen separate Lautstarkeregler zur Verfligung; der Klang kann mit dem
eingebauten 2-Band EQ angepasst werden.

Roend

M SPEZIFIKATIONEN

. 30W i il V-DRUMS In: 0dBu/20k ohm, LINE
In: 0dBu/20k ohm « Lautsprecher 10" (250 mm) Woofer + 3" (77 mm) Tweeter(Coaxial, 2-Wege) = Gehéduse Bass-
Reflex « Regler V-DRUMS Volume, LINE Volume, BASS, TREBLE, POWER « Anzeige POWER « Anschliisse V-
DRUMS In (Stereo 1/4"-Klinke) LINE In (Stereo 1/4"-Klinke) ¢ Stromversorgung AC 117 V, AC 220 V, AC 230 V, AC
240V (50/60 Hz) « h 36W 364 (B) x 396 (T) x 352 (H) mm « Gewicht 12kg *
0 dBu = 0.775 Vrms

nen/Schalliibertragungen

Die Drum-Teppiche TDM-20 und TDM-10 verhindern zuverlas- M Vibrations- Ubertragungs-Test (JIS* A1418)
sig das Wegrutschen Ihrer V-Drum-Komponenten wahrend
gleichzeitig der Boden vor Kratzern geschitzt und Vibratio-

—e— Kein Teppich —=— TDN-10/20

reduziert werden. Sie tragen
das Roland V-Drumse-Logo
und haben unterschiedliche,
an verschiedene Sets ange-

passte Abmessungen.

H SPEZIFIKATIONEN

63 125 250 500 1K 2K 4K
Frequenzen (Hz)

*JIS: Japanischer Industrie-Standard

(TDM-20) « Abmessungen 1,600(B) x 1,500(T) x 8(H) mm + Gewicht 3.0kg

(TDM-10) » Abmessungen 1,200 (B) x 1,300(T) x 8(H) mm « Gewicht 2.1kg

V-Drums Accessory Package

DAP '3 H OPTIONALES
ZUBEHOR
Essentielles Zubehor fiir V-Drummer 555"

- p o Hohe
Dieses praktische Drum-Zubehor- r— 643 - 1,093mm 4

Paket ist besonders fur V-Drum- f;”;"g(m'
Einsteiger geeignet.

Es beinhaltet eine Fumaschine,
einen Schlagzeughocker und ein
Paar Drumsticks - alle mit Roland-
Logo und -Qualitatsgarantie.

Einstellbare

Kippbar bis 200 *

Halterung fir opti-
male Spielposition.

Vielzweck-Klammer Pedaltaster FuBtaster Q0SS
APC-33 DP-2 FS-5U / FS-6

Mit dieser o
Klammer 4 “5
kann ein ﬁ. \ A

SPD-Serien L y ) e \‘ F s
Percussion s -

Pad auf A FS-5U A Fs-6

einen konventionellen Beckenstander
montiert werden, um es in ein V-Drums
oder akustisches Kit zu integrieren.

Diese robusten Fuftaster kdnnen zum Umschalten von
Patches, Start/Stop, Tempo und anderen Parametern verwen-
det werden. Sie sind kompatibel zu TD-20/10/8, SPD-Serie
und HPD-15



Zubehor

Il Soundmodul- und Drum Pad-Kombinationen

Waihlen Sie den fiir Ihr Pad passenden

N n o Beispiel (der graue Bereich in der Liste):
T"gger Type (Pad Type) im Soundmodul Mit einem PD-125 angeschlossen am Trigger-Eingang 2 (Snare) des TD-6V, Head- und Rimshots sind méglich

Acoustic

V-Cymbal / Cymbal Pad Drum Trigger

PD-125BK/WT, PDX- - CY-15R, CY-12R/C CY-14C CY-8 - - RT-5S, qlT-7K 1,
3T *

Trigger- PD105BK/WT,PD-85BK/WT| -85, | RT-3T

Eingang

Spiel- Fell Rim Besen-

L . Spiel- | Randoder | 3-Wege Spiel- Spiel-
weisen Shot weep

flache | Kuppe * | Trigger fldche fldche

-
e

O | O | — O

@)

O

@)

1 (KICK) O — —

2 (SNARE) o= O o o

O O

3,4,56,00m1,234 | O

7 (HI-HAT)

8,9 (CRASH1,2)

10 (RIDE), 11 (RAND)

12,13,14,15 (AUX 1,2, 3,4)

1 (KICK)

2 (SNARE)

3,4,5(TOM1,2,3)

6 (HI-HAT)

7,8 (CRASH 1, 2)

(@)

o
H
Q
a
o)
H
o
H

9 (RIDE), 10 (RAND)

11,12 (AUX 1,2)

ojo|loj]oj]o|lOo|j]OCofOo|lO|J]OC|]O|O|O
oOjlo|lo|j]oj]Oo|lO0|O]J]O]|]O|O|OC|]O|O|O
ojo|lojJ]oj]Oo|lO|]OCflO|lO|J]O|]O|O|O
oOjlo|loj]oj]o|lO0|O]J]O|J]O|O|OC|]O|O|O
oOjojloj]oj]o|lo|j]OofOo|lO|]OC|]O|O|O
ojo|lo|j]o0oj]O0O|lO|O]J]O]J]O|O|OC|]O|]O|O
oOjoJlojoj]o|lO0|O0]J]O]O|O|OC|]O|O|O
oOjojlojoj]o|lO0|O0O]J]O|]O|O|OC|]O|0O|O

1 (KICK)

2 (SNARE)

3 (HI-HAT)

4,5/6°, 7/8°°

Andere

SNARE

HI-HAT, CRASH 1,
CRASH 2, RIDE

Andere

TRIG IN (1/2)

TRIGGER-EINGANG*®

EXT TRIG'

o/lololo]l]o]j]ojo]lJo|j]OoO|]OlO|lO|]O]O|JO]J]O]|]O|lO|J]O|]OJO|O]J]O]O|lO|]O]|]O|0O|O
o/lololo]l]o]jJ]OoOj]O]JlO|]O|]OfO|O|]O]O|lO]J]OCO]J]O|lO|O|]O]O|O]J]OC]O|O|0OC|]0O]|O
o/lololo]l]o]j]ojolo|j]Ooj]OfO|lO]J]O]O|lO]J]O]O|lO|J]OCO]|]OJO|O]J]O]O|lO|OC|]O|0O|O
o/lololo]l]o]j]ojOolO|]O|]OfO|lO|]O]O|lO]J]O]J]O|lO|O|]O]O|O]J]OCO]O|O|0OC|]0O]|O

o/lololfo|lo]j]Ooj]O|lO|O|]OfO|O|O|]O|O]|O

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

O|0]J]o|l]o]J]OofOo|lO]J]O|]O|O|JO|O]O|O|O]|O
olo|ofo|lo]J]o|j]o]J]o|lOo|lO|O|O|]O|]O|O]|O

Andere

EXT TRIG™®

O
O
O
O
O
O
O
O

* pos.: Positional Sensing ist moglich

* Um Rim Shots, Chokes und andere Spieltechniken zu erméglichen, muss ein Stereo-Kabel verwendet werden.

*1 Unterstiitzt keine Rim Shots

*2 Unterstiitzt Cross Sticks

*3 Unterstiitzt Wischtechnik mit Besen

*4 SchlieBen Sie das Cymbal an den BOW/EDGE-Ausgang an, wenn Sie auch den Rand spielen wollen und an BOW/BELL fiir die Kuppe.

*5 Mit zwei Kablen konnen Sie drei Tones nutzen: Spielfliche, Kuppe und Rand

*6 Mit einem Y-Kabel kdnnen Sie zwei Pads an einen Single Trigger-Eingang anschlieBen. Rim Shots, Choking oder Rand/Kuppe-Anschlage sind dann nicht méglich

*7 Der “Input Mode” muss auf “HD/RM" gesetzt sein.

*8 Mit einem Y-Kabel sind Rim Shots mit anderen Trigger-Eingangen zusatzlich zu Trigger-Eingang 2 moglich.

*9 Fiir Trigger-Typ-Einstellungen muss “PD-20" ausgewahlt sein.

*10 Positional Sensing ist auch am Rand maéglich.

*11 Kontrolle von Offen/Geschlossen ist méglich. Da das Modul nicht vollstandig zur VH-11 kompatibel ist, unterscheidet sich die Ausdruckskraft von
halb geo6ffnetem Spiel von der des TD-20/12.

*12 Der "EXT TRIG"-Modus muss auf “PAD (RIM) gesetzt werden.
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Acoustic Drum Trigger

RT-Serie Acoustic Drum Trigger

Vielseitige Acoustic Trigger mit V-Drums-Technologie.

Mit den Drum Triggern der Roland RT-Serie kénnen akustische Drum Sets um die Méglichkeiten elektronischer Drums erweitert werden. Sie haben die Wahl zwischen drei
Trigger-Modellen: RT-10S fiir die Snare, RT-10T flir Toms und RT-10K fiir die Bass Drum - jeder mit tiberragender Sensor-Technologie und einfachster Montage, wobei der
akustische Drum-Sound nicht beeinflusst wird. Der RT-10S bietet separates Fell/Rand-Triggering und funktioniert sowohl mit akustischen Fellen als auch mit Mesh Heads.
Verwenden Sie die Trigger mit Ihrem akustischen Set, mit V-Drums- oder SPD-Modulen oder mit Rolands TMC-6 und einem externen MIDI-Modul.

Tom Trigger

RT-10T

Kick Trigger Snare Trigger

RT-10K

« Trigger: 1 « Anschluss: Trigger Out (1/4"-Klinke) « Abmessungen:
52 (B) x 70 (T) x 48 (H) mm e« Gewicht: 105 g « Zubehor:
Anschlusskabel « Installation: 11 bis 15 mm von der Oberkante des
Randes bis zur Fell-Oberflache

RT-10S

« Trigger: 2 (Head, Rim) * Rim Level Knob: 1 « Anschluss: Trigger
Out (stereo 1/4"-Klinke) « Abmessungen: 52 (B) x 100 (T) x 53 (H) mm
* Gewicht: 160 g « Zubehor: Anschlusskabel ¢ Installation: 11 bis
15 mm von der Oberkante des Randes bis zur Fell-Oberflache

« Trigger: 1 « Anschluss: Trigger Out (1/4"-Klinke) « Abmessungen:
52 (B) x 110 (T) x 72 (H) mm e« Gewicht: 175 g « Zubehor:
Anschlusskabel, Spannreifen-Fiihrung « Installation: Oberkante des
Randes bis zum Fell: 36 mm, Dicke des Spannreifens: 13 mm

Unterstiitzte Soundmodule: TD-20, TD-12, TD-6V, TD-3, RM-2, TMC-6, SPD-S, SPD-20, HPD-15

* Wenn Sie Dual Triggering fiir fell und rand bei den Toms wiinschen, benutzen Sie bitte den RT-10S anstatt RT-10T. (wenn externe Vibrationen aufgenommen werden, bitte die Toms dampfen).

* Naheres zu Dual Triggering-kompatiblen Soundmodulen finden Sie in der Rubrik “Sound Modul und pad-Kombinationen auf Seite 23.

Die RT-Serie und das TMC-6

TRIGGER
EINGANGE

LINE
Mix mit dem
akustischen
Drum Sound

Wenn Sie Trigger der RT-Serie an ein TD-Soundmodul anschlieBen, kénnen Sie erstklassige
V-Drums Sounds mit lhrem akustischen Set spielen oder elektronische und akustische Sounds
zu einzigartigen Klangen mischen. Mit der Tap Sequence-Funktion der TD-Module lassen sich
Sequenzen beispielsweise mit dem Kick Drum Trigger Uber die FuBmaschine starten.

Y-Anschlusskabel (optional)

TRIGGER
EINGANG

Mix mit dem
akustischen
Drum Sound

In diesem Beispiel sind ein RT-7K und ein RT-5S an ein SPD-S Sampling Pad angeschlossen.
So kann Sampling auf einfachste und preisgtinstige Weise in ein akustisches Set integriert
werden. Mit der SPD-S Velocity Switch-Funktion kénnen Snare und Bass Drum je nach
Anschlagstarke unterschiedliche Samples triggern.



Trigger MIDI Converter

TMC-6 Trigger MIDI Converter

Spielen Sie MIDI-Module mit einem akustischen Set!

Der TMC-6 Trigger MIDI Converter erméglicht das Spielen von MIDI-Modulen und Samplern mit einem akustischen Drum Set.
Aulerdem kann damit die Soundauswahl elektronischer Sets erweitert werden. Dieses preisglinstige Gerat verwendet die zuver-

lassige und akkurate V-Drums Triggering-Technologie.

Perfektes Zusammenspiel mit RT/TD-Serien

In Verbindung mit Acoustic Drum Triggern wie Roland RT-Serie kdnnen Sie
das TMC-6 nutzen, um einen Sampler oder ein MIDI Soundmodul tber Ihr
akustisches Set zu triggern. V-Drums-Besitzer kdnnen das TMC-6 als
Eingangs-Erweiterung fiir zusatzliche Pads und Cymbals nutzen.

TRIGGER
EINGANG

Fantom XR

Rolands TMC-6 Trigger MIDI Converter verwandelt die Trigger-Impulse der RT-Trigger in MIDI-
Befehle, so dass Sie auch MIDI-Module wie das Roland Fantom XR spielen oder |hr Spiel im
Sequenzer aufzeichnen kénnen. So haben Sie Zugang zu einer praktisch unbegrenzten
Soundvielfalt, und kénnen noch nattirlicher klingende Drum-Tracks im Sequenzer aufzeichnen.

6 Trigger-Eingange fiir mehr Vielseitigkeit

Das TMC-6 besitzt sechs Trigger-Eingange und ist kompatibel zu allen Roland
Drum Pads und Acoustic Triggern. Ein FD-8/6 Hi-Hat Control Pedal kann eben-
falls angeschlossen werden. Dank der V-Drums-Technologie ist eine zuverlassige
und schnelle Ansprache garantiert. Separates Fell/Rand-Triggering mit Dual-
Trigger V-Pads wie PD-125BK/105BK/80R und 3-Wege-Triggering mit den
CY-15R und CY-12R/C V-Cymbals sind ebenfalls moglich. Trigger-Einstellungen
konnen in 12 User-Speicherplatzen abgelegt werden.

TRIGGER
EINGANG
‘ d O . . “ .

PD-8 PD-85 PD-125 CY-8 CY-15R TMC-6 TD-20

Der TMC-6 ist auch hervorragend geeignet, um ein V-Drums Set zu erweitern. Verbinden Sie
den TMC-6 einfach tiber MIDI mit lhrem TD-Modul und schlieBen Sie weitere Drum- oder
Cymbal-Pads an die TMC-6 Trigger-Eingénge an. In diesem Beispiel sind drei Drum- und zwei
Cymbal-Pads fiir z.B. Splash- und zusatzliche Percussion-Sounds angeschlossen.
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Rhythm Coach

Rhythm Coach

RMP-Serie

Komplett ausgestattete Ubungs-Pads

Rhythmus-Trainer mit eingebauten Sounds

L
Rhythm Coach
RMP-5
M SPEZIFIKATIONEN RMP-5
« PadgroBe 8" « Pad Sounds 54 « Tempo 20 - 300 ¢ Click Sounds 15 Typen « Rhythmen 24 Typen < Patterns 22
Typen e Beat 24 Typen « Coach Modus Time Check (8 Variationen), Stroke Balance (2 Variationen), Accuracy Score (4
L Variationen) « Anschliisse KOPFHORER7OUT (Stereo Miniklinke), MIX IN (Miniklinke), Netzteil, Ext Trig In (Dual) mit einem Y-

Kabel konnen zwei Pads angeschlossen werden. In diesem Fall sind Choking und Rim Shots nicht maglich  Stromversorgung
Trockenbatterie 6LR61/1604A (9V), Netzteil « Stromverbrauch 80mA, geschatzte Lebensdauer der Batterie bei konstantem
Gebrauch: Carbon 1 Stunde, Alkaline 4 Stunden » Schraube fiir Stativ M8 - Abmessungen 263 (B) x 348 (T) x 78 (H) mm «
Gewicht 1,3 kg (inkl. Batterie) « Zubehor Batterie, Stimmschliissel « Optionales Zubehér Netzteil BOSS PSA-Serie, Pad-Stander

PDS-2
. //“7
. Tragetasche Ps o ¥
Konsequenter Rhythmus-Trainer TN
- b1V
Rhythm Coach |\
RMP-3 e
Tragetasche/Rucksack fur o

M SPEZIFIKATIONEN RMP-3 RM P_3 und RM P_5 Stativ \f‘ -
« PadgroBe 8" « Tempo 20 - 260 « Rhythmen 18 Typen « Interne Sounds Pad 1 (stimmbar), Metronom 5 « Coach Modus . . ”
5 Funktionen, 20 Ubungsvarianten + Anschliisse Out ( iniklinke), Mix In (Miniklinke), Netzteil » und Zubehor passen mit
Trockenbatterie 6LR61/1604A (9V), Netzteil « Stromverbrauch 55mA, geschatzte Lebensdauer der Batterie bei konstantem . .
Gebrauch: Carbon 2 Stunden, Alkaline 6 Stunden « Schraube fiir Stativ M8 « Abmessungen 263 (B) x 348 (T) x 78 (H) mm = h|ne|n
Gewicht 1,2 kg (inkl. Batterie) « Zubehor Batterie, Stimmschliissel, Infoblatt « Optionales Zubehér Netzteil BOSS PSA-Serie, 5
Pad-Stander PDS-2

Dr. Beat f -

DB-90 2 =

- . |
s f DB-s0o
. —

Das Profi-Metronom

Das DB-90 bietet jede Menge hochwertige Sounds und Drum Patterns, um Ubungs- ety

Sessions und Live-Gigs interessanter und musikalischer zu gestalten. Es gibt eine

Rhythm Coach-Funktion mit eingebautem Mikrofon und Eingang fur V-Drum Pads,

eine Referenzton-Funktion zum Stimmen, einen Instrumenteneingang, einen MIDI- i i

Eingang zur Synchronisation und viele weitere nitzliche Werkzeuge fiir erfolgreiches il

Uben mit SpaR.

W SPEZIFIKATIONEN -

. Metronom-TEmpo:J =30-250, BEAT1: 1-9, BEAT2: OFF / 1-9, PATTERN: 30 Arten ( 8-BEAT x 4, 16-BEATx 3, SHUFFLE x 3, FUNK x 2, JAZZ x 2, BLUES, TECHNO, -

HOUSE, COUNTRY, REGGAE, CLAVE x 2, SALSA, RUMBA, BOSSA NOVA, SAMBA, WALTZ, TANGO, MAMBO, CHACHACHA, MARCH) « Stimmen Stimme 1

(Standard Metronom-Sound), Stimme 2 (elektronischer Metronom-Sound), Stimme 3 (elektronischer Klick-Sound), Stimme 4 (menschliche Stimme) = Rhythm Coach M SEITENANSICHT

Time Check, Quiet Count, Gradual Up/Down, Step Up/Down « Referenz Referenz-Tonhohe:Ad4=438 Hz-445 Hz (1 Hz-Schritte), Referenzton-Bereich:C2-B6 «

Autmatische Abschaltung 60 Minuten » Anschluss: TRIG IN, START/STOP, MEMORY UP/DOWN, MIDI IN, INPUT, Netzteil, KOPFHORER x 2 (Stereo Klinke, Stereo - — e

iniklinke) « DC 9 V: Troc ie 6F22 / 6LR61 (9V), Netzteil (PSA-Serie (optional) « Stromverbrauch: 85 mA oder weniger (Referenzton

an), geschatzte Lebensdauer der Batterie bei konstantem Gebrauch: ca. 1,5 Stunden (Carbon) / 6 Stunden (Alkaline) « Abmessungen: 122 (B) x 164 (T) x 37.5 (H) ¥
mm « Gewicht: 450g (inkl. Batterien) » Zubehdr: Trockenbatterien (R6 (AA)), Schutzhiille



Komfortables, gerauscharmes Mesh Head

Die Pads der RMP-Serie sind mit stimmbaren Mesh Heads ausgestattet, die sich nicht
nur durch ein perfektes Spielgeftihl, sondern auch durch extrem geringe
Gerauschentwicklung auszeichnen. Sie kénnen wie bei akustischen Trommeln die
Fellspannung an lhre BedUrfnisse anpassen. Dank des Kopfhéreranschlusses am
Modul ist es méglich fast gerduschlos zu tiben, ohne andere zu belastigen.

Einfache, durchdachte Bedienfunktionen

Das grof3e leicht ablesbare Display versorgt Sie mit allen wichtigen
Informationen wie beispielweise einer gut sichtbaren Metronom- ‘
Anzeige. Grof3e Taster und eine deutliche Beschriftung vereinfachen -
die Bedienung erheblich.. Jedes RMP verfigt Uber einen eingebau-

ten Lautsprecher furr die Metronom-Sounds und einen Mix-Eingang

zum Einschleifen externer Audioquellen, wenn Sie z.B. zu einem

CD-Spieler iben wollen. Sie kénnen das RMP zum Uben auf die
Oberschenkel oder einen Tisch legen oder - am besten - auf das

praktische Roland PDS-2 Stativ montieren.
Praktisch und transportabel

Da sich Metronom, Rhythm Coach sowie Drum Pad in

einem kompakten Gehduse befinden und das Ganze iber
Batterie betrieben wird, sind die RMP-Pads ideale Begleiter
zum Uben unterwegs. Uben Sie ungestért wann Sie wollen

und wo Sie wollen.

Dr. Beat & Practice Conversion Kit

Erweiterte Features beim RMP-5

M Erstklassige eingebaute Sounds

Anders als gewodhnliche Ubungs-Pads verfligt das RMP-5 (iber 54 der bes-
ten Snare-, Kick-, HiHat-, Becken- und Percussion-Sounds aus der aner-
kannten Roland-Bibliothek, die Sie zum Uben verwenden kénnen.
AuBerdem sind verschiedene Metronom-Sounds inkl. standard Klick, zah-
lende menschliche Stimme, rhythmische Patterns und mehr vorhanden.

M SchlieBen Sie Kick- und Cymbal-Pads an

Das RMP-5 besitzt einen Dual Trigger-
Eingang, an den Sie optionale externe Pads
wie das Roland KD-8, CY-8 etc. anschlieRen
‘ konnen. So haben Sie die Basis eines

Schlagzeugs zum noch effektiveren Uben
zur Verfligung

I TURL A ¢
T -n\ d 1%
SN

PDS-2 ™=

Y-Kabel

Durch das AnschlieBen optionaler
Kick- und Cymbal-Pads konnen Sie
ein hervorragendes Ubungs-Set
zusammenstellen. Den externen
Pads kénnen nach Belieben interne
Sounds zugewiesen werden

Fahigkeiten und Zielen ein.
TIME CHECK

Diese Ubung hilft Ihnen synchron zum
Metronom lhre Prazision zu verbessern. das
Display zeigt in sieben Stufen an, wie genau
Sie spielen.

Zu langsam (schleppt)

Perfekt

Zu schnell (treibt)

ACCURACY SCORE

Dokumentieren Sie lhre

Fortschritte! Mit jeder

Time Check-Ubung

bewertet das RMP |hr

Spiel (fur die Dauer von

4, 8, 16 oder 32

Takten*) und zeigt Ihre Genauigkeit von 0 bis 100
Prozent an.

lhr personlicher Rhythmus-Trainer

Die RMP-Serie ist mit Rolands berihmten Rhythm Coach-Ubungen ausgestattet, die Sie dazu herausfordern, anhand von ausgefuchs-
ten Ubungen lhre Technik zu verbessern. Stellen Sie Ihr Konnen mit Ubungen wie Time Check, Auto Up/Down und Stroke Balance, auf
den prufstand und entwickeln sie auf diese Weise lhre Stick-Technik. Stellen Sie die Schwierigkeits-Stufe entsprechend lhren

owlvol STROKE BALANCE

Die Metronom-Nadel auf dem Bildschirm zeigt
an, wie stark Sie anschlagen. So kénnen Sie
Balance und Betonung fiir beide Hande tben.

@=.00 1
RHYTHMIC NOTES QUIET COUNT

Eine Grundlagen-Ubung, bei welcher der Rhythmus alle it dieser Ubung wird Ihr inneres Timing trai-
z"wei Takte wechselt. Ideal zum Aufwarmen hilft diese niert. Die Lautstarke wechselt zwischen normal
Ubung auch beim Beherrschen verschiedener Notenwerte. und kaum horbar, so dass Sie das Tempo in

Start N Intervallen ohne Metronom halten missen.
=== Hl=mm

Stan . AUTO UP/DOWN

e l=ill= = ll= M= mm

o Eine Durchhalte-Ubung, die langsam die Klick-
I l= = A= Bl M= = =50

Geschwindigkeit anhebt und wieder absenkt.

Dr. Beat

DB-60

= _
BIB305S merronome o-s

M SPEZIFIKATIONEN
. Tempo: J =30-250 (G kait: £0.1%), TAKTE: 1-9, 243, 342, 3+4, 443,
445, 5+4, 546, 645, 647, 7+6, 748,8+7, 8+9, 9+8 (23 Arten), PATTERNS: 8-BEAT x 3, 16-

Mehr als ein Metronom
BOSS prasentiert in dem DB-60

einige der wichtigsten Features des “High End” Metronomes DB-90,
wie z.B. Speicherplétze, Loop-Funktion und in der Lautstarke mis-
chbare Phrasierungen. Zusatzlich gibt es Features wie z.B. Ubungs-

Patterns in verschiedenen Musikstilen.

Dr. Beat

DB-30

—— BEATX 2, SHUFFLE x 2, FUNK, DANCE x 2, COUNTRY, REGGAE, CLAVE x 2, RUMBA,

a . BOSSA NOVA, WALTZ, TANGO, MAMBO, MARCH (20 Arten) « Referenzton

- w—r Referenztonhohe: A4=438 Hz-445 Hz (1 Hz-Schritte), Referenztonbereich: C4-B4
(Genauigkeit: +1 Cent) « Timer-Einstellbereich: 1-60 Minuten « Stoppuhr Auflésung:
1/10 Sekunde, Messbereich: 10 Stunden (Auto Power Off abgeschaltet) « Anzeigen: LCD
Display, Tempo-Anzeige LED x 2 » Anschluss: KOPFHORER (Stereo-Miniklinke)
« Stromversorgung: Trockenbatterie (R6/LR6 (AA)) x 2 « Stromverbrauch: 70 mA oder
weniger (mit Referenzton an), geschatzte Lebensdauer der Batterie bei konstantem

- . - - Gebrauch (Carbon): ca. 200 Stunden » Abmessungen: 129 (B) x 84 (T) x 22 (H) mm

+ Gewicht: 156 g (inkl. Batterien) « Zubehor: Trockenbatterie (R6 (AA)) x 2, Schutzhille

Boss
M SPEZIFIKATIONEN

Das kleine Metronom
fiir tberall

Es ist kompakt, zuverlassig und macht Spal3 - der DB-30 hilft Musikern ihre |
Fahigkeiten zu verbessern, indem es eine Reihe hochentwickelter Funktionen || BEac
anbietet, die man bei seiner geringen Grofe nicht vermutet hétte. Viel mehr als |

ein einfacher Taktgeber kann dieses kompakte Metronom eine Vielzahl von

Rhythmus-Patterns und Grooves vorgeben, um dazu zu Uben.

po: | =30-250 +0.1%), TAKTE: 0-9, 243, 342, 3+4, 443,

| 445, 5+4, 546, 645, 6+7, 7+6, 7+8, 8+7, 8+9, 9+8 (24 Arten), RHYTHMEN: Viertelnote,
Achtelnote, Achtepause + Achtelnote, Triole, Triole mit Pause, Sechzehntelnote,

; Sechzehntelnote mit Sechzehntelpause, CLAVE 1, CLAVE 2 (9 Arten) « Referenzton
Referenz-Tonhohe: A4 = 438 Hz-445 Hz (1 Hz-Schritte) Referenzton-Bereich: C4-B4
(Genauigkeit: +1 cent) » Auto Power Off-Funktion: schaltet das Gerat nach 60 Minuten ab
« Speicherfunktion: speichert die Einstellungen, wenn das Gerat ausgeschaltet ist (Der
Mute-Status wird nicht gespeichert) « Anzeigen: LCD Display, Tempo-Anzeige LED x 2
» Anschluss KOPFHORER (Stereo-Miniklinke) » Stromversorgung: CR2032 Lithium Batterie
X1+ Stromverbrauch: 10 mA oder weniger (Referenzton an) geschatzte Lebensdauer der
Batterie bei konstantem Gebrauch: ca. 20 Stunden « Abmessungen: 61 (B) x 90 (T) x 20 (H)
mm « Gewicht: 70 g (inkl. Batterien) « Zubehr: CR2032 Lithium-Batterie

*Nur beim RMP-5. Beim-RMP-3 ist diese Funktion:auf 8 Takte im 27

Time Check-Modus beschrankt
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HaNnNDSoOoNIC IS

Das weltberiihmte Hand Percussion
Multi Pad

Das Roland HandSonic 15 ist ein elektronisches Hand Percussion Multi-Pad ~ mit
unglaublichen Triggering-Méglichkeiten, basierend auf der zukunftsweisenden
V-Drums-Technologie. Das HPD-15 ist in 15 Pads unterteilt, so daf Sie15 Sounds
gleichzeitig mit all der Ausdruckskraft spielen kdnnen, fir die Rolands V-Drums
bertihmt sind. 600 Percussion-Sounds aus aller Welt sowie elektronische Drums und
Soundeffekte, die sich intuitiv mit der Hand spielen lassen, stehen zur Verfigung.
AufBerdem sind jede Menge Echtzeit-Controller wie D-Beam, 2 Ribbon Controller und
Drehregler sowie ein Multieffekt-Prozessor eingebaut.

M SPEZIFIKATIONEN

+ Polyphonie 64 Stimmen « Instrumente 600 Pad Instrumente, 54 Begleitinstrumente « Preset Patches 160 « User Patches 80 « Patch
Chains 10 (32 Schritte pro Chain) « Effekte Reverb, Multieffekte + Sequenzer Preset Patterns: 99, User Patterns: 99, Spuren: 4, Play-Funktionen:
One Shot, Loop, Tap, Auflésung: 96 Ticks pro Viertelnote, Aufnahmemethode: Realtime » Tempo 20 - 240 « Display 16 Zeichen, 2 Zeilen,
beleuchtet « Regler Volume, Realtime Modify 1, 2, 3, Ribbon Controller L/R, D-Beam + Pad 10", 15 Sektionen, Drucksensitiv » Anschliisse Out
L/mono, R, Stereo-Kopfhorer, Mix In stereo, Expression Pedal/Hi-Hat Controler, Trigger In (dual), MIDI In, Out, Thru « Ausgangsimpedanz 1k Ohm
. 9V-Netzteil « h 1000mA 406(8B) x 405 (T) x 98 (H) mm « Gewicht 2,9 kg ohne Netzteil «
Zubehor Netzteil (ACI/ACB-Serie), Label

HaNnDSoNnIc 10

Percussion Pads

ol s

HANDSONIC

Das neue Mitglied in Rolands
revolutionarer E-Percussion-Familie

Das neue HandSonic 10 bietet eine reichhaltige Auswahl von Percussion-Sounds:

Congas, Bongos, Timbales, Cajon, Tabla, Djembe, Timpani, melodische Percussion-Sounds wie
z.B. Steeldrum, Marimba, Xylophon, Vibraphon, Drum-Kits, Special Effects usw. Die Auswahl
der Sounds kann entweder in Gruppen (Congas, Bongos etc.) oder in alphabetischer
Reihenfolge erfolgen. Fir die schnelle Auswahl von voreingestellten Percussion-Kits stehen 5
One-Touch-Taster zur Verfugung.

Die Abmessungen der Spielflachen entsprechen denen des HandSonic 15, lediglich die 10 klei-
nen Pads am duReren Ring sind beim HandSonic 10 fiinf Pads. Die Spielweise der Pads orien-
tiert sich an den akustischen Vorbildern: So ist es z.B. moglich, den Sound eines Pads durch
Driicken eines anderen Pads abzudémpfen. Zusatzlich ist es méglich, die Tonhdhe des Sounds
durch die Druckstarke zu beeinflussen. Eine spezielle Roll-Funktion erlaubt das Spielen von
Wirbeln mit verschiedenen Geschwindigkeiten, pro Pad in der Aufldsung individuell einstellbar.
Sie kénnen auch Notenwerte einstellen, die sich zum Tempo eines externen MIDI-Sequenzers
synchronisieren lassen. Das Metronom ist nicht mehr nur ein einténiger Klick-Sound, sondern
spielt vollstandige Rhythmus-Patterns ab und ist damit eine kreative Inspiration fir das eigene
Spiel.

Der D-Beam Controller kann sowohl fir das Spielen von Sounds als auch als
Modulationsquelle fiir das Verdndern von Klang-Parametern eingesetzt werden. Mithilfe des
Rhythm Coach kdnnen Sie lhre Spieltechnik und Ihr Timing trainieren, ohne jemals den Spass
am Uben zu verlieren. Das HandSonic 10 besitzt dafir verschiedene Ubungs-Programme und
ist damit der ideale Trainer fir den Musikunterricht. Eine besondere Herausforderung ist die
Ubung ,,Rhythm Check”, bei der ein vorgegebenes Pattern nachgespielt werden muss. Die
Effekt-Sektion besitzt Standard-Effekte wie Hall und Echo, aber auch Spezialitaten wie z.B.
»Ring Modulator”, ,,Pitch Bend”, ,Wah" oder , DelayVerb”. Ein grundsétzlicher Raumeffekt
(Studio, Kirche etc.) kann iber Ambience eingestellt werden. Uber den Trigger-Eingang kén-
nen Sie externe Pads anschliessen, z.B. Uber ein Y-Kabel zwei Kick Trigger.

Das HPD-10 ist ideal:

« Fur das Hand Percussion-Training im Musikunterricht (Rhythm Coach)

« Als Live-Instrument in einer Band (viele Percussion- und Drum-Sounds in
einer kompakten Einheit, zwei externe Pads anschliessbar, D-Beam Controller)

« Als perfektes Einspiel-Pad fur MIDI-Sequenzer (10 Pads mit Aftertouch).

Als optionales Zubehor empfiehlt sich der neue Stander PDS-10.

M SPEZIFIKATIONEN

« Pad 10", 10 Sektionen, drucksensitiv  Instrumente 410 « Kits 64 « Effekte Ambience (5 Typen), Multieffekte (20 Typen)  Style Guide

Metronom 86 Patterns « Tempo 40 - 200 « Coach Modus QUIET COUNT, RHYTHM CHECK, TIME CHECK, PAD FOLLOW, AUTO UP/DOWN, TAP

TEMPO - Controller D Beam, Regler « Display symbolbasiertes beleuchtetes LCD « Anschliisse Out (L/mono, R), Kopfhorer (Stereoklinke), Mix In

(Stereoklinke), Trigger In/FuBtaster (dual), MIDI In, Out « Pad 10", 15 Sektionen, Drucksensitiv » Anschliisse Out L/mono, R, Stereo-Kopfhérer,

Mix In stereo, Expression Pedal/Hi-Hat Controler, Trigger In (dual), MIDI In, Out « il 1k Ohm « 9V-Netzteil «
h 350mA « 323 (B) x 427 (T) x 75 (H) mm » Gewicht 2,9 kg ohne Netzteil « Zubehdr Netzteil (ACI/PSB-Serie),

Label

Roland seamvessonc o

Pad-Stander

PDS-10

Hohe 643 - 1093 mm
Gewicht 3,8 kg
Padhalterung um 200°
schwenkbar




Sound-Listen

TD-20 / TD-12

Ninstr.-Name

4
72
73
74
75

22"Mahogny

20"Lite
22"RoseWd
22"0ak
Recording1
Recording2
Universal
BigOpen
JazzCombo1
JazzCombo2
Cannon
Roto
Booth
Ballad
Swing
Heavy
Can
Fusion
Latin
Meat
Pillow
DryMed
Dry
Solid
Reso
Raw
Vintage
OldMple
Hard
BigLow
Hybrid
Gabbal

ARRARRARRRARARARRARARNRNRRAX

109

Ninstr.-Name
SNA

RE
RoundBdge S

RoundBdge
CoolyMple
CoolyMple
70'sMetal
70'sMetal
WoodBrass
WoodBrass
13"Hole
Hole
Aluminum
Aluminum
Titanium
Titanium
Skanky
Skanky
30'sMaple
30'sMaple
BrassPico
BrassPico
Booth S
Booth
Studio
Studio
Ballad
Ballad

Brush1

Ninstr.-Name

141 Maple XShk
SNARE ELE(

142 CIascE\ec1
143 ClascElec2
144 ClascElec3
145 ClascElec4
146 ClascElec5

S
147 TR808 Snare

148 TR808 SnrRim
TR909 Snare
TR909 SnrRim

niv
10"Un|v
12"Univ
12"Univ
14"Univ
14"Univ
16"Univ
16"Univ
12"Clasc
12"Clasc
13"Clasc
13"Clasc
16"Clasc

DRUM-INSTRUMENTE

Ninstr.-Name

212 12"Roto
14"Roto
14"Roto
16"Roto
16"Roto

18"RotoExLo1
1 B"FloloExLuZ
Ballad
Ballad
Ballad
Ballad
Swing
Swing
Swing
Swing
Pop1

Pop1

Pop1

Pop1
Pop2
Pop2
Pop2
Pop2
Round
Round
Round
Round
80'sDry
80'sDry
80'sDry
80'sDry
90'sBig
90'sBig
90'sBig
90'sBig
90'sPower
90'sPower
90'sPower
90'sPower

Ninstr.-Name

ClscElec4 T3
ClscElec4 T4
TR808
TR808
TR808
TR808
TR909
TR909

Tekno
Elec

16"DarK
16"DarK
16"Thin
16"Thin
16"Paper
16"Paper
16"FsPwr CrBw
16"FsPwr  CrEg
18"Power CrBw
18"Power CrEg
CrBw

Gabba2 110 Brush1 16"Clasc
111 Brush2 S 18"Clasc
112 Brush2 SR 8
SNAF)E PROCESSED

113 Basis
114 Chunk
115 ClapTail
116
17
118
119
120
121
122
123
124 RB
125
126
127 XStik 8"Mapl 269 ClscElect SpBw
128 XStik T 270 ClscElect SpEg
129 XStik 271 ClscElect IN,

OctaTom C Hi CrEg
OctaTom B CrBw
OctaTom A
OctaTom G
OctaTom F
OctaTom E 18"Fast
OctaTom D Brush
OctaTom C Brush
Mallet T1 Mallet
Mallet T2 SPLASH
Mallet T3 6"Splazh

pl Mallet T4 6"Splazh
12"Map|e TOM BRUSH 8"Thin SpBw
14"Maple 265 Brush T1 8"Thin SpEg
14"Maple 266 Brush T2 8"Bell SpBw
16"Maple 267 Brush T3 8"Bell SpEg
16"Maple 268 Brush T4 8"Open  SpBw
TOM ELEC SpEg

abbad
KICK PROCES:

Cartoon
Chicken
Jive
RB
Layered
Lazy

DODDDODDNDDDODN NN

57 Lo-Fi

KICK ELEC
Cosmic
Hi-Q

Analog1
Analog2
Analog3
ClascElect
ClascElec2
ClascElec3
ClascElec4
ClascElec5
ClascElec6
TR808 Kick
TR909 Kick

ARARRR ARRARRARRAAXRARAAXBRAXRIRRRAXRIRARXIXIIRRAXXIRRRX
Qo

131
132
133
134
135
136
137
138
139
140

XStik
XStik
XStik
XStik
XStik
XStik
XStik
XStik
XStik
XStik

12"Roto

273
274
275
276
277
278
279
280
281
282

130 XStik 272 ClscElect
3

ClscElec2
ClscElec2
ClscElec2
ClscElec2
ClscElec3
ClscElec3
ClscElec3
ClscElec3
ClscElec4
ClscElec4

12"PgyBack
12"PgyBack Eg
16"Swish
16"Swish Eg
18"CB Low
18"CB Low Eg
20"U-China
China PgBack
Crash PgBack

RIDE
350 18"PRide  Rd

1: Snare- und Tom-Sounds: Der Buchstabe hinter dem Patch-Namen zeigt an, ob es ein Head- oder Rim-Shot ist.

S: Snare Head shot, SR: Snare Rimshot, T1: Tom 1 Head Shot, T1R : Tom 1 Rimshot

2: Cymbal Sounds: Der Buchstabe hinter dem Namen zeigt an, ob es ein Spielflache-, Rand- oder Kuppen-Sound ist.

HH: Hi-Hat Spielflachen-Sound, HHEg: Hi-Hat Rand-Sound, CrBw: Crash Spielflachen-Sound, CrEg: Crash Rand-Sound, Rd: Ride Spielflichen-Sound, RdBI: Ride Kuppen-Sound

351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383

Ninstr.-Name

18"PRide

20"Med
20"Med
20"Turky
20"Turky
20"Turky
19"NY ~ Rd
19"NY
19"NY
20"Lite
20"Lite
20"Lite
22"Clean
22"Clean
22"Clean
18"Formu
18"Formu
18"Formu
20"Bell
20"Bell
20"Bell RdEg
Brush  Rd
Brush  RdEg
Mallet! Rd
Mallet2  Rd

PERCUSSION

385
386
387
388
389
390
391
392
393
394
395
396
397
398
399
400
401
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422

Bongo Hi
Bongo HiSlap
Bongo Lo
Bongo LoSlap
Conga Hi
Conga HiMute
Conga HiSlap
Conga Lo
Conga LoMute
Cajon Bass
Cajon Mute
Cajon Slap
Cowbell Hi
Cowbell Lo
Cowbell Mute
CowbellMambo
Claves
SquareBlock
Block Hi
Block Lo
Maracas
Caxixi

Shaker
Tambourine1
Tambourine2
Tambourine3
Guiro Long
Guiro Short
Timbale Hi
Timbale HiRm
Timbale Lo
TimbalePaila
Agogo Hi
Agogo Lo
Cabasa
Cuica Hi
Cuica Lo
Cuica Acc
Pandeiro

423
424
425
426
427
428
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
440
441
442
443
444
445
446
447
448
449
450
451
452
453
454
455
456
457
458
459
460
461
462
463
464
465
466

467 G

468
469
470
471
472
473
474
475
476
477

Ninstr.-Name

PandeiroMute
PandeiroSlap
Surdo Hi
Surdo HiMute
Surdo Lo
Surdo LoMute
Whistle
WhistleShort
VibraSlap
Tabla Na
Tabla Te
Tabla Ti
Tabla Tin
Tabla Tun
Baya Ge
Baya Gin
Baya Ka
Baya Slide
PotDrum
PotDrum Acc
PotDrum Mute
Djembe Tone
Djembe Slap
Djembe Bass
TalkingDr
TalkingDr Up
Castanet
WoodBlock
Timpani C
Timpani G
ConcertBD
ConcertBD Mt
HandCymbal
HandCymbalMt
Triangle
TriangleCls
Triangle2
Triangle2Cls
Crotale
BellTree
SleighBell
TreeChimes
ThaiGong
TinyGong

ong
OrchestraHit
SnareRoll
ConcertSnare
SteelDrum
Celesta
Glockenspiel
Kalimba
Marimba
TubularBell
Vibraphone
Xylophone

47
PERC ANALOG

480
481
482
483

CR78Cowbell
CR78Guiro
CR78Maracas
CR78MtIBeat
CR78Tamb

Ninstr.-Name

484 TRBO08Clap
485 TR808Claves
486 TR808Cowbell
487 TR808Maracas
488 TR808XStick
489 TR909Clap
SFX

490 Hi-Q
491 Poa
492 Pyon
493 Picoon

Byon

Kyun
Psyun
Boom
SuperLow
TimeWarp1
TimeWarp2
Transform1
Transform2
Tramsform3
Tekno FX1
Tekno FX2
Tekno FX3
Ring FX
Drop Out
LaserGun
Spiral
Emergency

Wonderer
IER

Click

Beep

Sticks

Sticks2
MetroBell
MetroClick
FingerSnaps
Clap

R8Slap

Motor

Engine

Glass

Burt

Boing1

Boing2
Bounce
VerbyHit
AfroStomp
Bomb!
TuningTom
ReverseCrash
ReverseChina
PhaseCrash
PhaseRide
Scratch1
Scratch2
Scratch3
Scratch4
TapeStop
TapeRewind
Voice OK
Voice Yeah
Vocoder1
Vocoder2
TeknoHit
PhillyHit
FunkHit

Bass Gliss
Guitar Gliss
GuitarSertch
CutGt Down
CutGt Up
WahGt1 Down
WahGt1 Up
WahGt2 Down
WahGt2 Up
Sine 440Hz
For PadCheck



Sound-Listen

TD-6V DRUM-INSTRUMENTE

‘ Nr. Instr.-Name ‘ Nr. Instr.-Name Nr. Instr.-Name Nr. Instr.-Name
TalkinDr
ThaiGong x2
BellTree

TinyGong

Instr.-Name Instr.-Name Nr. Instr.-Name Nr.

Nr. Instr.-Name

902 GuitDist
903 GuitBs x2

Voice
HandC
Tambrn
Maracs
TR808

Boston
Boston
Bronze
Brnz
Birch2

Giant
Inside
Std1
Std2
Room
Power
Jazz
Brush
Elec
ElBend

Szl RdB

917 TeknoHit
918 FunkHlt x3

Lady Ahh

ong
TemplBel
Wa-Daiko
Taiko
Sleibell
TreeChim
TringlOp
TringIMt
TringlVS
R70TriOp
R70TriMt
R70TrVS

679 LoFi RdB
PERCUSSION
680 R8Bng Hi
681 R8Bng Lo
684 Bongo Hi
685 Bongo Lo
688 R8Cng Mt
689 R8Cng Hi
690 R8Cng Lo
691 Conga Mt
692 Conga S|
693 Conga Op
694 Conga Lo
695 CngMt VS
696 CngSIVS
697 Cowbell

699 CowblDuo
700 Claves

701 GiroLng

702 GuiroSht
704 Guiro VS
705 Maracas
706 Shaker

707 SmiShakr
708
712
713
714
715
718
719
720
723
724
725
726
727

P}
»

o
o

DaoFall
DoDat VS
DoDao VS
Scat1 VS
Voice K
VoiceLoK
Voice S
Voice T
Voice Cr
Count

(%3175 17]
(7]

HndCymMt
Timpani  x3
PercHit ~ x2
Orch Maj
Orch Min
Orch Dim
Kick/Rol
Kick/Cym
OrchRoll
OrchChok

Hit Roll

OTOODDONN

9 Count Ta
REVERSE
972 RvsKick

989 RvsEngin
FIXED HH "2
990 Std1 CH

China10"
Chinat2"
China18"
China20"
SzIChina
SwiChina
PgyzBack
PgyCrsh
PgSpish
PhaseCym

1023 LoFi PdH

1024 OFF

808Marcs

808Clavs

808Conga

909RIM

909CLAP

78Cowbel

78Guiro

B e e e e e e e e e e

CabasaVs
CuicaMt

Cuica Op
728 Cuica Lo

730 PandroMt
731 PandroOp
732 PandroS|

733 PandroVS
734

55Claves
SPECIAL

Applause

Encore

CarEngin
Car Horn
Helicptr
;gg Thunder
740 Bomb
741 I 2
742
743
744
745 TablaTun i
746 Tabla Te Phil Hit
747 Tabla Ti LoFi Hit
748 Baya Ge 66 Hi-Q
DKCrsRdE Ja Baka 888 Tom Amb
BrshRd  x2 751 Baya Sld MELODIC
SzIBr Rd 752 Pot Drum 889 Kalimba
890 Steel Dr

DITDONDDDDDNDDDDDDN D

Vocoder
DynScrch
Scrach
ScrchLP

Szl Rd x3 753 PotDr Mt
SzIRdE  x3 754_PotDr VS

RARARARRRRAARARARRARARARARARARAARAAAARAARARAARAARAARAAAAARAAARARAARAAARARRAARRARXRARARRARRRXXRR X

A A

S
MIDIBri S x3 Sizzle

*1: Holz-, Messing- oder Stahlkessel kénnen ausgewahit werden
*2: Bei HiHat-Sounds in der "FIXED HH"-Gruppe kénnen Sounds nicht mit dem HiHat-Controller Pedal gewechselt werden.
*p: Der Klang &ndert sich abhangig von der Anschlagposition.

*x: Cross-Sticking ist maglich. Cross-Stick und Open Rimshots konnen mit der Anschlagstarke gewechselt werden.

TD-6V PRESET DRUM KITS

Nr. Kit-Name ‘ Nr.
24 Melod

Es gibt verschiedene Ride Cymbal Sounds.
Rd: Spielflachen-Sound, RdB: Kuppen-Sound, RdX: Soft Shots fiir Spielfléchen-Sounds und Hard Shots fiir Kuppen-Sounds, RdE: Rand-Sound

Kit-Name Nr.
ROCK KITS

Kit-Name Nr. Kit-Name Nr. Kit-Name
57 PedalEFX 68 Dance808

Kit-Name Nr. Kit-Name
DoubleHH BrikHous

Kit-Name ‘

FEATURED KITS 12 Brushes 46 Ksnowki+ *Pad Pattern

RoseWood
BeeBop X *x-stick
Yo Yo
RokCnert
LtnPerc+
Orch Set
TblaTun+ *Pad Pattern
1ManBnd+ *Pad Pattern
Scal

*Pad Pattern

13
14
15
16
17
18

19 TKO
PERCUSSION KITS

Ballad X
Natural 28
SteelSnr 29 TR-909

ELECTRONIC KITS |
2!

26 Tek
*x-stick 27
Electro

30 909Mix
31 808..9!

20 Far Away 32 Jungle

Mexi-Mix

36 HevyRock
37 DenkiRok
38 Rocker X *x-stick

ROCK MELODIC KITS

41 RockBnd+ *Pad Pattern
42 "A"Team+ *Pad Pattern
SEQUENCE KITS

47 RimSong+ *Pad Pattern
48 Drm'nBs+ *Pad Pattern
49 Tabla+  *Pad Pattern
50 LtnSgnc+ *Pad Pattern
51 808Mix+ *Pad Pattern
VOICE KITS

52 Voices

53 "Scat"

EFFECT KITS

58 Gate

59 JunkYard

60 Cartoon

JAZZ KITS

61 BrshSwel

62 Jazz

63 Sizzle

64 JazzOne
ELECTRONIC KITs it

FUNK KITS

69 JazzFunk

70 PowrFusn

71 Pocket
AMBIENCE KITS
72 Dome
73 JzThet X
74 TileRoom
75 GigaHall

*x-stick

AJ Fusn
AcusStick
AppleStr
Crack!

Studio1
Studio2
Roto Kit
Standrd1
Standrd2
Room
Power
User Kit

SomNOMRWN =

21 TmbleKit 33 ElecBoom
22 BongoKit 34 Science!
23 CongaKit 35 Aco&Elec

Guitars+ *Pad Pattern
ACOUSTIC DRUM KITS |
11 PopKit X *x-stick

43 SynBass+ *Pad Pattern
44 DrmSolo+ *Pad Pattern
45 BIGBand+ *Pad Pattern

54 SlowTape
55 LowFi
56 Kids

65 HipHop 76 Cave

66 R&B1 77 Dry&Wet
67 R&B2 ACOUSTIC DRUM KITS Il

BrassSnr

1: *x-stick”: Der Rimshot-Sound &ndert sich entsprechend der Anschlagstérke. Leichter Anschlag = Cross Stick, harter Anschlag = Open Rimshot. Cross-Sticking ist ist méglich, wenn ein PD-85/105/125 Mesh Pad am Snare-Eingang angeschlossen ist (Trigger In 2).
2: *Pad Pattern: Den Pads zugeordnete Drum Kits mit Patterns.
3: No. 99 User Kit: Mit diesem Kit kénnen eigene Drum Kits erstellt werden. Die Lautstarken der Pads sind auf einen mittleren Wert eingestellt.

TD-3 DRUM-INSTRUMENTE

Nr. Instr.-Name

KICK
K01 Wood Kick
K02 Rock Kick
K03 Tight Kick
K04 Ambient Kick
K05 Muffle Kick
K06 Jazz Kick
K07 Hard Attack Kick
K08 Latin Kick
K09 Club Kick 1
K10 Club Kick 2
K11 Club Kick 3
K12 Club Kick 4
K13 808 Kick
K14 909 Kick

IARE

Instr.-Name Instr.-Name Instr.-Name Nr. Instr.-Name Nr. Instr.-Name Nr. Instr.-Name
S1 Bright Snare

S1r Bright Snare Rim *1
S2 Vintage Snare

S2r Vintage Si Rim *1
S3 Vintage Snare 2

S3r Vintage Snare 2 Rim *1
S4 Funk Snare

S4r Funk Snare Rim *1
S5 Piccolo Snare

S&r Piccolo Snare Rim
S6 Brass Snare

Sér Brass Snare Rim

S7 Rock Snare

S7r Rock Snare Rim

S8 Ballad Snare

S9 Brush Snare

‘ Nr.  Instr.-Name \4

1.1 Power Tom 12"
1.2 Power Tom 14"
1.3 Power Tom 16"
2.1 Rock Tom 12"
2.2 Rock Tom 13"
t2.3 Rock Tom 16" HO2 Lite HH Edge

13.1 Clear Tom 10" HO3 Dark HH

3.2 Clear Tom 12" Ho4 Dark HH Edge

3.3 Clear Tom 14" HO5 Club

3.4 Clear Tom 16" H06 808 HH

t4.1 Jazz Tom 12" HO7 909 HH

t4.2 Jazz Tom 13" HO8 Triangle HH

14.3 Jazz Tom 16" HO9 Shaker & Pedal Claves
5.1 808 Tom 1 H10 Tambourine & Pedal Cowbell
5.2 808 Tom 2
5.3 808 Tom 3

S9r Brush Snare Rim
$10 Cross Stick 1
S11 Cross Stick 2
$12 Club Snare 1
$13 Club Snare 2
$14 Club Snare 3
$15 Club Snare 4
$16 Club Snare 5
$17 Club Snare 6
$18 Club Snare 7
$19 Club Snare 8
$20 Club Snare 9
S21 808 Snare
S22 909 Snare
523 909 Clap

M

P02 Shaker

P03 Tambourine
P04 Cowbell 1

P05 Cowbell 2

P06 Wood Block Hi
P07 Wood Block Lo
P08 Triangle Open

16.1 Electronic Tom 1

16.2 Electronic Tom 2

16.3 Electronic Tom 3
HI-HAT

HO1 Lite HH

Rd2 Pop Ride Bell
Rd3 Pop Ride Edge
Rd4 Jazz Ride (Bow/BeI\ swW) 2
d5 Jazz Ride Bell
80 Rd6 Jazz Ride Edge
PASH

P19 Bongo Closed Slap
P20 Bongo Lo
SP1 Wood Block Lo/Hi sw *3
SP2 Timbale Hi/Rim sw *3
SP3 Conga Hi/Slap sw *3
SP4 Bongo Hi/Slap sw *3
Cr1 Dark Thin Crash 16" SP5 Shaker/Claves sw *3

Cr2 Medium Crash 16" 97 P09 Triangle Close

Cr3 Thin Crash 18" 98 P10 Sleigh Bell

Cr4 Medium Thin Crash 18" 99 P11 Tree Chimes

Cr5 Paper Thin Crash 14" 100 P12 Timbale Hi

Cr6 Splash 8 101 P13 Timbale Rim

Cr7 China 16" 102 P14 Timbale Lo

Cr8 808 Cymbal 103 P15 Conga Hi
PEHCUSSION 104 P16 Conga Closed Slap
89 P01 Claves 105 P17 Conga Lo

106 P18 Bongo Hi

OFF
114 oFF Off

RIDE
75  Rd1 Pop Ride (Bow/Bell sw) *2

*1: Der Rimshot-Sound &ndert sich entsprechend der Anschlagstérke. Leichter Anschlag = Cross Stick, harter Anschlag = Open Rimshot.
*2: Der Ride-Sound andert sich mit der Anschlagstarke. Leichter Anschlag fir Spielflachen-Sounds, harter Anschlag fiir Kuppen-Sounds.
*3: Der Klang &ndert sich abhéngig von der Anschlagstarke.

TD-3 PRESET DRUM KITS

Nr. Kit-Name ‘ Nr. Kit-Name ‘ Nr.

Ballad
Electronic
Techno House
Hip-Hop

Kit-Name Nr. Kit-Name Nr.

Funk

Latin House
Abstract
Club Mix
Jazz Fusion

Kit-Name Nr. Kit-Name

Classic R&B
Pop-Rock
Timbales Kit
Conga Kit

Kit-Name ‘ Nr.

9 Jazz Acid House
10 Disco Beat TR-808

11 Open Rock
12 Standard

Acoustic
Groove
Oldies

Garage House
Light Tuning
Brushes

Dirty
2 Step Jungle

R&B
Techno Cumbia
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Forrest Roblnson

Neil Peart Gregg Bissonette Thomas Lang Jason Bittner
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Shella E

Rich}e Garcia Luis Conte Taku H|rano Brad Dutz Bashiri Johnson
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