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DIGITAL PERSONAL STUDIO

Bedienungsanleitung

ACHTUNG

Wegen Brand- und Stromschlaggefahr
darf dieses Gerdt weder Regen noch
Feuchtigkeit ausgesetzt werden.



{ ZUR BEACHTUNG ]

BEI DER BENUTZUNG ELEKTRISCHER GERATE IST STETS FOLGENDES ZU BEACHTEN:

Die erforderliche Betriebsspannung fiir elektrische Gerate ist von Land zu Land unterschiedlich. Dieses Gerat
wurde dem Bestimmungsland entsprechend im Werk voreingestellt. Vergewissern Sie sich bitte dennoch vor
dem Anschluss, dass das Gerat auf die in Ihrem Land Ubliche Netzspannung eingestellt ist. Ziehen Sie im
Zweifelsfall Ihren AKAI-porfessional-Handler oder einen qualifizierten Elektriker zu Rate.

In Europa: 220 - 240 Volt ~, 50 Hz

ZUM SCHUTZ IHRER PERSON UND DES DPS24
* Fassen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an.
* Ziehen Sie beim Ausstecken immer nur am Stecker und niemals am Kabel selbst.

» Lassen Sie Reparaturen etc. nur von einem AKAI-porfessional-Handler oder qualifiziertem Fachpersonal
vornehmen. Eingriffe durch nicht autorisierte Personen fihren zu Garantieverlust. Zudem besteht die
Gefahr ernsthafter elektrischer Schlage durch Bertihrung stromfiihrender Teile im Inneren des Gerétes.
Es gibt keine zu wartenden Teile im Inneren des Geh&uses.

e Achten Sie darauf, dalR keine Fremdkorper, inshesondere keine metallischen, in das Gerét gelangen.

e SchlieRen Sie das DPS24 nur an einer Wechselspannungs-, niemals an einer Gleichspannungsquelle
an.

e Falls Wasser oder andere Flussigkeiten auf oder in das DPS24 gelangen sollten, stecken Sie das Netz-
kabel aus und setzen Sie sich mit lInrem AKAI-porfessional-Handler in Verbindung.

* Achten Sie darauf, dass das Gerat gut belftet ist und fern von direkter Sonneneinstrahlung steht.

e Halten Sie das DPS24 zur Vermeidung von Beschadigungen interner Schaltkreise sowie der Oberfla-
chen fern von Hitzequellen wie Ofen, Heizkdrpern etc.

¢ Vermeiden Sie den Einsatz von Sprays in der Ndhe des DPS24, da diese die Oberflachen angreifen
und sich entziinden kénnen.

e Benutzen Sie zur Reinigung des DPS24 keinen denaturierten Alkohol, Farbverdinner oder ahnliche
Chemikalien, da diese die Oberflachen angreifen.

¢ Modifizierungen des Gerates sind gefahrlich und kénnen seine Funktionstiichtigkeit beeintréachtigen.
Versuchen Sie daher keinesfalls, das DPS24 zu modifizieren.

e Achten Sie beim Betrieb stets auf einen guten Stand des DPS24. Stellen Sie es auf eine stabile Unter-
lage oder bringen Sie es in einem geeigneten Rack unter.

« Damit Ihr DPS24 seine optimale Leistung erbringen kann, sollten Sie bei der Wahl seines Standortes
Sorgfalt walten lassen sowie unsachgeméfe Bedienung vermeiden. Nicht geeignet sind folgende Stand-

orte:
1. Feuchte und staubige Umgebungen
2. Raume mit mangelhafter Luftzufuhr
3. Geneigte Aufstellflachen
4. Fahrzeuge, da das Gerat darin Vibrationen ausgesetzt ist
5. Extrem heif3e oder kalte Umgebung.
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BELUFTUNG

Sorgen Sie beim Betrieb fiir eine ausreichende Belliftung des Gerats. Stellen Sie es keinesfalls auf einen
weichen Teppich oder in ein enges Behaltnis, und legen Sie keine Gegenstande darauf ab — alle Luftungs-
schlitze mussen frei bleiben. Der Abstand zu anderen Geraten/Gegenstanden sollte mindestens 10 cm
betragen.

COPYRIGHT-VERMERK

li

Das AKAI professional DPS24 ist ein Gerat auf Computer-Basis und enthélt und verwendet als solches Soft-
ware in ROMs. Diese Software und alle begleitenden Dokumentationen, einschlieflich dieser Bedienungs-
anleitung, enthalten spezifische Informationen, die durch Copyright-Gesetze geschutzt sind. Alle Rechte
behalten wir uns vor. Weder die Software noch ihre Dokumentation, auch nicht Teile davon durfen reprodu-
ziert, kopiert, ibertragen oder modifiziert werden. Alle Kopien der Software stellen Verletzungen der Copyright-
Gesetze dar. Sie durfen keine Software-Kopien an andere weitergeben, oder die Software auf elektronischem
oder anderem Wege zu einem anderen Computer tbertragen. Ohne die vorherige schriftliche Genehmigung
von AKAI professional M.I. Corp., Yokohama, Japan ist es untersagt, diese Software zu modifizieren,
anzupassen, zu Ubersetzen, zu vermieten, zu verbreiten, weiterzuverkaufen oder eigene Arbeiten von dieser
Software und ihrer Dokumentation oder Teilen daraus abzuleiten.
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LEISTUNGSMERKMALE

Danke fur den Kauf des DPS24 24-Track Personal Studio. Das DPS24 bietet professionelle Leistungsmerkmale im
Uberfluss, die Ihnen digitale Mehrspuraufnahmen und Mixdowns ermdglichen — mit nur einem einzigen, tibersicht-
lichen Geréat. Zu diesen Leistungsmerkmalen gehoren:

24-Spur-Harddisk Recorder/Editor mit unkomprimiertem, linearem 16/24-Bit-Datenformat und Sampling-Fre-
guenzen von 32/44,1/48/96kHz; non-destruktive Echtzeit-Multitrack-Editierfunktionen (Cut, Copy, Paste, Insert,
Move etc.).

46-Kanal-Digitalmixer mit 8 Gruppen (Groups), Phantomspeisung (Eingange 1 - 4), Multikanal-Digital I/O, Stereo-
Digital 1/0, Talkback-Funktion, 2-Track-Eingang, Stereo-AUX-Eingang und interner, digitaler Patchbay.

Beruhrungssensitive, motorisierte Fader mit 100 mm Regelweg.

Eingange und Disk Tracks verfligen pro Kanal tber einen semiparametrischen 3-Band-EQ und einen Dynamik-
prozessor (Kompressor, Gate).

Eingange und Disk Tracks verfligen pro Kanal tber 4 Pre/Post-Sends, umschaltbar zwischen den internen Effek-
ten und den AUX Sends.

Uber 50 Realtime-Effekte (x 4 Kanale), darunter Delay, Chorus, Flanger, Phase Shifter, Reverb, Pitch Shifter,
Auto-Pan, Auto/Touch-Wah, Rotary Speaker-Simulation, Distortion, EQ, Noise Gate, Compressor/Limiter,
Enhancer und Realtime-Pitch Corrector.

24 symmetrische Analogeingange (12 x 2 Banke) machen Umstecken Uberflissig.

Symmetrische Send/Return Inserts in den Eingangen 1 - 4.

Q-STRIP gestattet raschen, bequemen Zugriff auf Pan und die Effect/AUX Sends.

Q-CHANNEL beschert Ihnen einen vollstandigen Kontrollkanal (Pan, EQ, Sends); ein den Kontrollregler umge-
bender LED-Kranz zeigt die Reglerstellung an.

Q-LINK-Regler entlang des LCD gewahren raschen, einfachen Zugriff auf die im Display dargestellten Parame-
ter.

MAIN- und NEARFIELD-Monitorausgange mit separatem Schalter.
Separater MONO-Schalter zum Umschalten auf Mono-Abhére.
STUDIO-Ausgange zur Kopfhoérerbeschallung in getrenntem Aufnahmeraum.
Eigenes JOG/SHUTTLE Wheel zum ,Scrubben” (Multitrack).

Offline-DSP-Funktionen: Phasenkoharentes Stereo-Timestretching, Pitch Shifting, BPM Matching, Varispeed und
Reverse.

Multiple UNDO/REDO-Ebenen.

Bis zu 256 ,virtuelle* Tracks.

Graustufen-LCD (320 x 240 Dots) macht den Arbeitsplatz intuitiv und einfach zu handhaben.
Autolocator mit 100 Locate-Positionen je Project.

Externe Synchronisation mit MIDI Timecode und SMPTE (optional).

CD-RW-Option erméglicht das Erstellen von Backups und Masters.
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INTERNER AUFBAU DES DPS24

Der interne Aufbau des DPS24 &hnelt dem Setup eines konventionellen Aufnahmestudios:
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Das Herz dieses ,typischen® Studios bildet ein groer Mehrkanalmixer. Uber die GROUP-Ausgénge des Mixers, die
mit den Eingéngen des MTR (Multitrack Recorder) verbunden sind, werden die Eingangssignale zu den Tracks des
MTR geleitet. Die Ausgangssignale der einzelnen MTR-Tracks werden zurtick zum Mixer gesandt, um sie zu mi-
schen, zu entzerren (EQ) etc. An den symmetrischen Mic-Eingdngen des Mixers sind Mikrofone angeschlossen,
Soundgquellen mit Line-Pegel werden dem Mixer via Patchbays zugefihrt. Die Effect Sends sind mit den einzelnen
Effektprozessoren verbunden, deren Ausgange wiederum mit den Effect Return-Kanélen des Mixers. Die Stereo L/R-
Ausgénge des Mixers sind mit den Eingangen einer Stereo-Mastermaschine verbunden, deren Ausgange mit den 2-
TRACK-Eingangen der Konsole. Zum Umschalten zur Mastermaschine dient der 2-TRACK-Schalter an der Konsole.

Die Monitorausgéange werden mit Verstarkersystemen verbunden, und, wie in Highend-Studios Ublich, gibt es zwei
getrennte Monitorausgéange: Einer speist das Hauptabhdrsystem des Kontrollraums, der andere ein kleineres Moni-
torsystem (zur Verstarkung reicht ein tiblicher HiFi-Verstarker aus), das zur Uberpriifung der Mischung auf kleineren
Lautsprechern (Nahfeldmonitoren) dient. Typischerweise wiirde ein solches Studio auch Kompressoren, Noise Gates
usw. (hier nicht abgebildet) enthalten.

Wenn lhnen Setups dieser Art vertraut sind, wissen Sie schon einen Grol3teil Giber das DPS24, denn ein Studio dieser
Artist es, das Ihnen das DPS24 unter anderem bietet.

Alles oben Geschilderte wird jedoch nicht mit separaten Analoggeréaten bewerkstelligt (wie in der Abbildung), son-
dern vollzieht sich auf digitaler Ebene innerhalb des DPS24. Auf diese Weise kommen Sie in den Genuss Uberlege-
ner Klangqualitat, automatisierter Mischvorgénge, non-destruktiven Editierens und vielem mehr, vereint in einem
einzigen, Ubersichtlichen Geréat.
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GRUNDSATZLICHES ZUR BEDIENUNG DES DPS24

Dieser Abschnitt befasst sich mit der Bedienoberflache des DPS24. Obgleich der Grof3teil davon sicherlich keiner
groRen Erklarung bedarf, sollten Sie das Folgende dennoch lesen, um sich ein vollstandiges Bild von der Funktions-
weise des DPS24 zu machen.

Das Bedienfeld ist logisch aufgebaut und bietet zahlreiche spezielle Tasten, die direkten Zugriff auf die meist-
gebrauchten Funktionen bei der Aufnahme, beim Anlegen von Tracks, beim Overdubbing und Mixen gewahren. Die
Bedienoberflache des DPS24 ist so ausgelegt, dass es beim Alltagseinsatz nicht erforderlich ist, sich mit undurch-
sichtigen LCD-Meni-Steuerungen auseinander zu setzen. Das Bedienfeld mit seinen ,Knépfen* soll ein méglichst
shandwerkliches" und ,traditionelles* Gefuihl vermitteln — zum Beispiel...

Um Tracks aufzunehmen, routen Sie einfach die Inputs mittels der Group-Funktion zu den entsprechenden Tracks —
genau wie bei einem herkdmmlichen Mixer —, wahlen die Tracks zur Aufnahme an und driicken gleichzeitig PLAY
und RECORD. Zum Aussteigen aus der Aufnahme driicken Sie erneut PLAY. Ist ein Overdub erforderlich, ,spulen®
Sie zuriick, andern die Group-Einstellung entsprechend, wahlen andere Aufnahmespuren an und wiederholen den
Aufnahmevorgang, wobei Sie das vorher aufgenommene Material Uber die DISK TRACKS-Faderbank mithéren.

Sie mdchten Ihre Tracks pannen? Benutzen Sie dazu einfach den entsprechenden Regler in der Encoder-Reihe obel
halb der Fader. Sie méchten Effekte hinzufligen? Wéhlen Sie in der Q-STRIP FUNCTION-Sektion (siehe Seite 7)
den gewlinschten FX Send und stellen Sie die Send Levels mit dem entsprechenden Regler nach Bedarf ein.

Darf es etwas EQ sein? Wahlen Sie mittels der SELECT-Tasten den/die gewiinschten Kanal/Kanale an, driicken Sie
Q-CHANNEL und nehmen Sie Einstellung mittels der Q-CHANNEL-Regler vor.

Ist ein Effekt anders einzustellen? Driicken Sie FX und benutzen Sie die Q-LINK-Regler zur Modifizierung der Effekt-
parameterwerte — und ist Q-CHANNEL selektiert, sind die Kanalparameter UND die Effektparameter gleichzeitig
einstellbar.

Wenn Sie mit Kiinstlern in einem separaten Aufnahmeraum arbeiten, erstellen Sie eine ,Foldback“-Mischung unter
Verwendung der Prefade-AUX 3- und/oder AUX 4- und der STUDIO-Ausgénge. Uber das im DPS24 eingebaute
Talback-Mikrofon kénnen Sie sogar mit den Kiinstlern im Aufnahmeraum sprechen.

Maoglicherweise horen Sie nach der Aufnahme einiger Tracks etwas, das besser geléscht werden sollte. Driicken Sie
in diesem Fall einfach EDIT, wahlen Sie den/die entsprechende(n) Track(s) an, markieren Sie mittels der IN/OUT-
Tasten den betreffenden Bereich und driicken Sie CUT oder ERASE. Falls Sie z.B. ein gelungenes Gitarren-Riff auch
an anderer Stelle Ihres Projects einbauen mdchten, gehen Sie ganz ahnlich vor: Wahlen Sie den/die entsprechende(r
Track(s) an, driicken Sie EDIT, markieren Sie den Bereich, kopieren Sie ihn und fligen Sie ihn an der gewiinschten
Stelle ein.

Alles klar?

Und bis zu diesem Punkt ist all dies zu bewerkstelligen, ohne unaufhérlich in das LCD zu starren — ganz im Gegen-
satz zu manch anderem Digital Mixer/Recorder!

Lesen Sie weiter, um Naheres zu erfahren.
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INPUTS

Die Bedienelemente links oben auf dem Bedienfeld gehéren zu den zwolf analogen Eingangskanélen:
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Funktionen:

48V ON/OFF

A/B

LINE/MIC

TRIM

SIGNAL/CLIP

Schaltet die 48-V-Phantomspeisung (Spannungsversorgung fur Kondensatormikrofone)
fur die Eingange 1 - 4 an und ab.

Diese Schalter (ganz oben) dienen zum Umschalten zwischen Eingang A und B.
A@ﬁo_D_

BO————

Diese Schalter dienen zum Umschalten der Eingangs- (TRIM)-Empfindlichkeit: LINE

(—<>+45 dB) und MIC (0 dB <> +60 dB).

Diese Drehregler regeln die Eingangsverstarkung (Gain) der Eingangskanéle entspre-
chend der Stellung des LINE/MIC-Schalters.

Diese dreifarbigen LEDs zeigen den Pegel des Eingangssigichidem Eingangsvor-
verstarker an:

Pegel LED-Farbe

—60 dB oder weniger AUS

—60 dB bis -3 dB GRUN

-3dB GELB

0dB ROT (Clip = Ubersteuerung)
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RECORD/EDIT SELECT-TASTEN
Unterhalb der Input-Sektion sind die RECORD/EDIT SELECT-Tasten 1 - 24 angeordnet:
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Diese Tasten enthalten zweifarbige LEDs. Normalerweise, bei der Aufnahme, leuchten sie rot und dienen zur An-
wahl der Aufnahmespuren. Im EDIT Mode leuchten sie griin und dienen zur Wahl der zu editierenden Spuren.

Die Nummer rechts oberhalb jeder dieser Tasten gibt die Group-Grundzuordnung der Tracks an. Wie bei einer ,tra-
ditionellen* Mixer/Recorder-Kombination werden die Kandle tber die Group-Ausgange zu den einzelnen Disk-Spu-
ren geroutet. Um also z.B. Input 5 zu Spur 3 zu routen, wilrde man ihn GROUP 3/4 zuweisen. Um z.B. die Spuren 1,
2,3 und 4 auf den Spuren 13 und 14 zusammenzumischen (Stereo Bounce-Down), wiirde man alle Quellspuren (1,
2, 3 und 4) GROUP 5/6 zuweisen.

[J HINWEIS: Dank der flexiblen Patch-Mdoglichkeiten im DPS24 ist es mdglich, die Grundzuordnung flir das
Group Routing zu andern, wonach die neben den Record Track-Nummern angegebene Group-Grundzjiordnung
keine Gultigkeit mehr hat. Das Routen und Patchen wird weiter hinten in dieser Bedienungsanleitung naher er-
lautert.
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GROUPS
Unterhalb der RECORD/EDIT SELECT-Tasten 1 - 5 befinden sich die ASSIGN-Tasten:
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Diese Tasten lassen Sie Signale zu den einzelnen Groups und auch zum Stereo L/R Bus routen.

Um einen Kanal zu einer Group (und damit zu einem oder mehreren Tracks) zu routen, driicken Sie die entsprechen-
de ASSIGN (Group)-Taste. Die SELECT-Tasten aller dieser Group zugewiesenen Kanéle leuchten, die der anderen
Kanale blinken. Driicken Sie die Channel SELECT-Tasten der Kanéle, die Sie der jeweiligen Group zuweisen moch-
ten. Um die Zuweisung fir einen Kanal aufzuheben, driicken Sie dessen (leuchtende) SELECT-Taste.

[JHINWEIS 1: Eine nicht leuchtende SELECT-Taste bedeutet, dass der betreffende Kanal nicht auf den ent-
sprechenden Bus geroutet werden kann. Dies ist bei GROUP-, AUX- und MIDI Mixer-Kanalen der Fall.

[JHINWEIS 2: Beinahe jeder Kanal lasst sich einer beliebigen Group zuweisen. Es ist jedoch nicht mpglich,
Groups wiederum Groups zuzuweisen. Groups sind jedoch durchaus dem Stereo L/R Bus zuweisbar.

Um einen Kanal dem Stereo L/R Bus zuzuweisen, driicken Sie die L/R-Taste. Die SELECT-Tasten aller diesem Bus
zugewiesenen Kandle leuchten, alle anderen blinken. Driicken Sie die Channel SELECT-Tasten der Kandle, die Sie
zuweisen méchten. Um eine Zuweisung aufzuheben, driicken Sie die entsprechende (leuchtende) Taste.

SUB-GROUPING VON KANALEN ZUM STEREO L/R BUS

Sehr haufig ist die Méglichkeit von Nutzen (insbesondere beim Mixdown), Subgruppen bestimmter Kanéle zu bilden,
um sie via Groups zum Stereo L/R Bus zu routen. So kénnten Sie z.B. alle Ihre Drums- und Percussion-Kanéle zu
einer einzigen Group subgruppieren, alle Keyboard Parts, Backing Vocals etc. zu je einer weiteren, um alle diese
einzelnen Elemente mit je einem einzigen Group-Regler steuern zu kdnnen.

Groups lassen sich zum Stereo L/R Bus routen, indem man die L/R-Taste driickt und in der GROUPS/FX-Faderbank
die SELECT-Tasten (1 - 8) der gewtinschten Group-Kanéle betatigt. Auf die gleiche Weise sind auch andere Kanale
den Groups zuweisbar.
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[JHINWEIS: Kandle, die einer Sub-Group angehoéren, missen aus dem Stereo L/R Bus herausgenommen wer-
den, damit sie nicht zweimal erscheinen — einmal Uber die Direktverbindung des Kanals mit dem Stereq L/R Bus
und ein weiteres Mal Uber die Verbindung der Sub-Group mit dem Stereo L/R Bus.

Q-STRIP FUNCTION-TASTEN/Q-STRIP-DREHREGLER
Unterhalb der RECORD/EDIT SELECT-Tasten 7 - 12 sind die Q-STRIP FUNCTION-Tasten zu finden:

=

q

=l

e oo
® ® ®

=Ri=)

oooo

\@\

\@\

Direkt oberhalb der Kanal-Fader befindet sich eine Reihe mit Endlosdrehreglern (der Q-STRIP), jeder einzelne um-
geben von einem LED-Kranz. Diese Regler erfiillen eine Reihe von Aufgaben. In der Grundfunktion nach dem Ein-

schalten dienen sie als PAN-Regler (je ein Regler fiir jeden Kanal). Sie kdnnen aber auch zur Einstellung der FX/
AUX Send Levels benutzt werden. Ihre jeweilige Funktion wird durch die Q-STRIP FUNCTION-Tasten bestimmt:

PAN In dieser Einstellung arbeiten die Q-STRIP-Drehregler als Panoramaregler der einzelnen Kanéle.

FX/AUX 1-4 In dieser Einstellung arbeiten die Q-STRIP-Drehregler als Send Level-Regler zu den internen Effekt-
kanélen oder zum AUXILIARY-Bus.

[0 HINWEIS: Sind die Sends als Stereo-Sends konfiguriert, regelt FX1/AUX1 den Send Level und FX2/AUX2 die
Pan-Position. Das gleiche gilt auch fir FX/AUX3/4 in der Einstellung Stereo: FX3/AUX3 regelt den Senfd Level
und FX4/AUX4 die Pan-Position.
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Q-CHANNEL-TASTE/Q-CHANNEL-DREHREGLER
Etwa in der Mitte des Bedienfeldes befindet sich die Q-CHANNEL-Taste:

J0000000000000000)
J0000000000000000)

Eines der nutzbringendsten Ausstattungsmerkmale des DPS24 ist die Reihe von Drehreglern (Q-STRIP) oberhalb
der Fader. Durch einfaches Umschalten werden diese Regler zu einem kompletten Parameter-Kanalzug, der Ihnen
die bequeme Einstellung von Panorama, EQ und der FX/AUX Sends gestattet. Dieser Betriebsmodus wir beim Dru-
cken der Q-CHANNEL-Taste aktiviert, die zentral auf dem Bedienfeld angeordnet ist. Wenn diese Taste leuchtet,
fungieren die zwolf Drehregler als ein kompletter Kanalzug zur Einstellung folgender Parameter fir den selektierten
Kanal:

PAN

LOW SHELF EQ FREQUENCY
LF GAIN

SWEEP EQ FREQUENCY
SWEEP EQ GAIN

SWEEP EQ ,Q"

HIGH SHELF EQ FREQUENCY
HF GAIN

FX/AUX 1 SEND LEVEL
FX/AUX 2 SEND LEVEL
FX/AUX 3 SEND LEVEL
FX/AUX 4 SEND LEVEL

Obgleich diese EQ-Kontrollen mit LOW und HIGH bezeichnet sind, beeinflussen sie tatséachlich den gesamten Frequenz-
bereich von 20 Hz bis 20 kHz. Allerdings handelt es sich bei LOW um ein Tieffrequenz-Shelving-Filter und bei HIGH um
ein Hochfrequenz-Shelving-Filter.
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Dariliber hinaus andern sich bei aktivierter Q-CHANNEL-Funktion auch die Funktionen der Q-STRIP FUNCTION-
Tasten (s. Seite 7):

Q-STRIP FX/AUX 1 FX/AUX 2 FX/AUX 3  FX/AUX 4

FUNCTION

EQON PRE PRE PRE PRE
Die Bezeichnungen unterhalb der Tasten geben deren Funktionen im Q-CHANNEL-Modus an, namlich: Bypass-
Funktion fur den EQ und Umschalten von FX/AUX 1 - 4 zwischen Pre- und Post Fader.

Damit der Q-CHANNEL-Modus Wirkung zeigen kann, muss naturlich ein Kanal zu Editieren angewabhlt sein, d.h.
Sie missen die SELECT-Taste eines Kanal driicken.
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Q-STRIP/Q-CHANNEL-DREHREGLER

Die Regler sind von einem LED-Kranz umgeben, der den aktuellen Wert anzeigt. Beim Drehen eines Reglers leuch-
ten die LEDs entsprechend auf, um den jeweiligen Wert widerzuspiegeln. Allerdings hangt die Art der LED-Beleuch-

tung von der jeweiligen Funktion des Reglers ab.

m PAN-POSITION / EQ-FREQUENZ
Bei Verwendung als Pan-Regler sieht die LED-Beleuchtung um den Regler folgendermaf3en aus:

In der Stellung MID leuchtet auch die rote LED unten. Dies verschafft Innen einen besseren Uberblick, wenn Sie
den/die Regler aus einem Blickwinkel betrachten, aus dem die obere, mittlere LED vielleicht nicht sichtbar ist.

m LEVEL
Bei Verwendung als Level-Regler (FX/AUX SEND) sieht die LED-Beleuchtung um den Regler folgendermalRen
aus:
MIN MID MAX
m EQ GAIN

Bei Verwendung als EQ Gain-Regler im Q-CHANNEL-Modus sieht die LED-Beleuchtung um den Regler

folgendermaf3en aus:

-12dB 0dB +24dB

= EQ,Q“
Bei Verwendung des Reglers zur Einstellung des EQ ,Q" im Q-CHANNEL-Modus sieht die LED-Beleuchtung

um den Regler folgendermaf3en aus:

MIN MID MAX

Der Regler liefert auf diese Weise beinahe eine grafische Darstellung der ,Width“-Einstellung des Sweep EQ.
Bei Minimalstellung des Reglers ist die Q-Breite am hdchsten, bei Maximaleinstellung am niedrigsten.

10
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FADER/FADER BANKS
Unterhalb der Q-STRIP/Q-CHANNEL-Regler sind die Kanal-Fader sowie die SELECT- und SOLO-Tasten des DPS24
angeordnet:

nﬁﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ:

L et

Alle Kanéle sind identisch, egal, ob es sich um einen Input- oder einen Disk-Kanal handelt. Lediglich die GROUP/
FX-Kanéle weisen Unterschiede auf (diese Unterschiede werden auf der nédchsten Seite erlautert). Jeder Kanal ver-
fugt Uber einen motorisierten Fader mit 100 mm Regelweg, berthrungssensitiv fir die Erfordernisse der Mixerauto-
mation — eine simple Berthrung des Faders aktiviert ihn.

Mittels der SELECT-Tasten oberhalb der Fader lassen sich Kanale zum Editieren anwahlen. Die SELECT-Tasten
dienen jedoch auch dazu, Kanéle zum Zweck der Aufnahme zu Groups — und damit zu Disk Tracks — zu routen.

Mittels der griinen ON-Tasten kénnen Kandle stumm geschaltet werden. Ist ein Kanal aktiv, leuchtet seine ON-Taste,
ist er stumm geschaltet (OFF), leuchtet die ON-Taste nicht.

Dricken von SHIFT + ON aktiviert die Solo-Schaltung eines Kanals. Im Solo-Modus blinkt die ON-Taste des ent-
sprechenden Kanals, auerdem blinkt in der MASTER-Sektion eine grof3e SOLO-LED (die SOLO-Funktion wird
etwas weiter hinten erlautert).

Zur Wahl der unterschiedlichen Mixerkanal-Typen dienen die FADER BANK-Tasten oberhalb der Transporttasten.
Die verfligharen Optionen lauten:

INPUTS 12 Allzweck-Mixerkanéle, einsetzbar zum Mischen verschiedenster Eingangssignale. Die
Kanéle sind auch fir EQ- und Dynamikeinstellungen zu nutzen, und sie ermdglichen es
Uberdies, die Signale zu den internen Effekten und/oder zum AUX-Bus zu leiten.

TRACKS 24 Mixerkandle, deren Signalquelle der interne Disk Recorder ist. Die Kanale sind auch

fur EQ- und Dynamikeinstellungen zu nutzen, und sie ermdglichen es tUberdies, die Si-
gnale zu den internen Effekten und/oder zum AUX-Bus zu leiten.

11
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12

GROUP

FX RETURN

FX SEND

AUX SEND

AUXIN

MIDI CONTROLLER

8 Kandle zur Regelung der 8 Group Bus-Master Levels. Pan, EQ, Dynamik und FX/AUX
Sends sind bei diesen Kanalen nicht verflgbar.

In der Grundeinstellung dienen diese Kanéle zur Regelung der Stereo Returns der inter-
nen Effekte — mit Balance-Kontrolle und FX/AUX Sends. Das Patching dieser Kanale
ist jedoch anderbar, so dass sie auch zum Mischen beliebiger DPS24-Eingangsquellen
verwendbar sind.

4 Kandle zur Regelung der 4 FX Bus-Master Levels.
4 Kanale zur Regelung der 4 AUX Bus-Master Levels.

Ein Stereo Auxiliary-Mixerkanal, der es gestattet, die AUX L/R-Eingdnge zum Stereo
L/R Bus zu mischen, jedoch lediglich mit Level (Pegel)- und Mute (Stummschaltung)-
Kontrollméglichkeit. Die Source dieses Kanals ist nicht &nderbar.

16 Kanéle, die je 2 MIDI Controller bereitstellen, die sich beliebigen MIDI-Kanéalen oder
-Controllern zuweisen lassen. Controller #1 wird vom Kanal-Fader, Controller #2 vom
PAN-Regler des entsprechenden Kanals gesteuert. In der Grundeinstellung sendet Con-
troller #1 MIDI Volume-Daten und Controller #2 MIDI Pan-Daten.

In der Grundeinstellung sind diese Kandle folgendermalRen arrangiert:

INPUTS 1-12

TRACKS 1-12

TRACKS 13 - 24

GROUP/FX

USER

Mischen der ADCs (Eingange) 1 - 12
Mischen der Tracks 1 - 12
Mischen der Tracks 13 - 24

Die Kanéle 1 - 8 steuern die Group-Ausgangspegel, die Kanale 9 - 12 die Stereo Effect
Return-Pegel der internen Effekte.

Dient zur Wahl einer durch den Anwender konfigurierbaren Kanal-Bank. In der Grund-
einstellung lauten die Zuordnungen wie folgt:

Kanale 1 -4 Regelung der Master Send Levels zu den internen Effekten
Kanale 5 - 8 Regelung der Master Send Levels zum AUX Bus
Kanal 9 Regelung des Stereo-Levels des AUX IN zum Stereo L/R Bus

Kanéle 10 - 12 MIDI 1 - 3.
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MASTER-SEKTION
Rechts neben den Kanal-Fadern befindet sich der MASTER-Fader:
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Auch die MASTER-Sektion verfugt ber einen bertihrungssensitiven, motorisierten Fader mit langem Regelweg. Er
dient in der Grundeinstellung zur Regelung des Stereo L/R-Busses, dessen Signal in der Grundeinstellung am STE-
REO OUT ausgegeben wird.

[ HINWEIS: Dank des flexiblen Patching-Systems des DPS24 ist es mdglich, auch eine andere Audioduelle als
das L/R Bus-Signal zum STEREO L/R-Ausgang zu routen. Der MASTER-Fader beeinflusst in diesem Fall jedoch
nicht den Pegel der entsprechenden Audioquelle.

Oberhalb des MASTER-Faders findet sich ein TALKBACK-Schalter, der das Signal des internen Talkback-Mikro-
fons zu den STUDIO-Ausgéngen routet, so dass der Ingenieur im Regieraum mit seinen Akteuren in einem separaten
Aufnahmeraum sprechen kann. Die Talkback-Funktion bleibt solange aktiv wie dieser Schalter gedriickt gehalten
wird.

O HINWEIS: Um diese Funktion zu ermdglichen, miissen die AUX 3/4-Sends so konfiguriert werden, glass ihr
Signal zu den STUDIO L/R-Ausgéngen geleitet wird. Diese Einstellung istin der MIXER — FX/AUX SETUP Page
vorzunehmen (s. weiter hinten).

Die SELECT-Taste gestattet es, den Masterkanal zum Editieren anzuwéhlen.

Die STUDIO > CR-Taste ermdglicht es, den auf AUX 3 und 4 erstellten Mix zum Monitor-Ausgang zu routen und
auf das Monitorsystem des Regieraums zu legen. Auf diese Weise kann der Ingenieur sehr bequem die Monitormischung
fur den Aufnahmeraum auf seinen Lautsprechern erstellen bzw. tberprifen.

Die TALKBACK- und STUDIO-Ausgénge werden etwas weiter hinten eingehend erlautert.

13
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MONITOR-SEKTION
Direkt oberhalb der MASTER-Sektion ist die MONITOR-Sektion angeordnet:

14
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Die Funktionen dieser Sektion (von oben nach unten):

MONITOR LEVEL

nsoLo

2-TRACK

Regelt den Signalpegel der MAIN- und NEARFIELD-Monitorausgénge und auch des
Kopfhorerausgangs.

Diese LED leuchtet auf, wenn auf einem Kanal die Solo-Schaltung aktiviert wird.

Beim Solo-Horen eines Kanals blinkt dessen ON-Taste und zeigt damit eindeutig an,
welcher Kanal gehort wird. Allerdings kann es sein, dass eine andere FADER BANK
gewahlt wurde, so dass nicht ersichtlich ist, dass ein Kanal solo geschaltet ist bzw. um
welchen Kanal es sich handelt (z.B. wenn fur Input 5 die Solo-Schaltung aktiviert wur-
de, die aktuelle FADER BANK jedoch TRACKS 1 - 12 ist). Diese ,Master*-SOLO-LED
behebt dieses Problem, da sie klar anzeigt, wenn irgendwo ein Kanal solo geschaltet ist.

Schaltet den 2-TRACK-Eingang auf den Main Monitor-Ausgang und blendet den Main
L/R Mix aus. Diese Funktion verwendet man normalerweise nach einem Mixdown, um
die vom Master Recorder kommende Mischung zu uberprifen.

Da der 2-TRACK-Schalter nur den Monitorausgang umschaltet, Iasst er sich auch wéah-
rend des Mixdowns zum Abhéren und Uberpriifen des Ausgangssignals des Master
Recorders in den Regielautsprechern nutzen.



MONO

NEAR
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Schaltet den Monitorausgang auf Mono-Betrieb um. Dies hat keine Auswirkung auf den
Stereo L/R Bus (und damit auf den Stereo-Mix), sondern nur auf die Monitorausgange
(MAIN und NEARFIELD). Sie haben damit die Méglichkeit, die zur Mastermaschine

geleitete Mischung als Mono-Mix in den Regielautsprechern zu héren und zu Gberprifen.

Auch beim Abhoren des 2-TRACK-Eingangs (nach oder wahrend des Mixdowns) kann
zur Uberpriifung der Mischung jederzeit auf Mono umgeschaltet werden.

Schaltet den Monitorausgang zwischen MAIN- und NEARFIELD-Ausgangen (an der
Ruckwand) um.

Im allgemeinen schliel3t man die MAIN-Ausgénge des DPS24 an ein hochwertiges, lei-
stungsstarkes Verstarker-/Lautsprechersystem an, die NEARFIELD-Ausgange hingegen
an ein kleineres System, vielleicht sogar an einen normalen HiFi-Verstarker mit kleine-
ren Lautsprechern. Der NEAR-Schalter ermdglicht es, schnell und bequem zwischen den
Hauptlautsprechern (MAIN-Anschluss) und den Nahfeldmonitoren (NEARFIELD-An-
schluss) umzuschalten.

15
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LCD-, TRAGER“

Rechts oben auf dem Bedienfeld befindet sich der in seiner Neigung verstellbare LCD-,Trager*:
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Die Neigung des LCD ist von beinahe waagrecht bis beinahe senkrecht verstellbar. Zur Anderung des Neigungs-
winkels ziehen Sie den Arretierungshebel rechts unterhalb des Displays nach unten in die RELEASE-Position und
kippen das LCD in die gewtinschte Stellung. Anschliel3end bringen Sie den Sperrhebel wieder in die LOCK-Positi-

on. Versuchen Sie nicht das Display zu bewegen, wenn sich der Hebel in der LOCK-Position befindet, und wenden
Sie beim Verstellen des LCD keine GiberméRige Gewalt an.

Links vom LCD befinden sich die Stereo L/R Bus-Pegelanzeigen — sie zeigen den via MASTER-Fader eingestellten
Pegel an. Ist ein Kanal solo geschaltet, stellt dieses Anzeigeinstrument — je nach Solo-Status (PFL, AFL oder SIP) —
den Pegel des entsprechenden Kanals dar. Auf die Inputs geschaltet, lassen sich Eingangspegel erheblich praziser
einstellen als mittels der LCD-Pegelanzeigen.

Rechts vom LCD sind die sechs Q-LINK-Regler angeordnet, die zur Einstellung von Parametern im LCD dienen.

Unterhalb des LCD sind sechs ,Soft Keys* aufgereiht, deren Funktionen vom jeweils dargestellten Parameter-Screen
abhangen.

Links von diesen Funktionstasten ist ein einfaches Talkback-Mikrofon integriert, dessen Pegel mittels des direkt
darunter angebrachten TB LEVEL-Reglers einstellbar ist.

Unterhalb der Funktionstasten befindet sich ein gesondertes Timecode Display. Die DISPLAY SELECT-Taste (rechts
daneben) dient zum Umschalten der Anzeige zwischen Timecode (Stunden:Minuten:Sekunden:Frames) und BBC
(Bars:Beats:Clocks). Der jeweilige Display-Status wird durch zwei kleine, zwischen Display-Fenster und DISPLAY
SELECT-Taste liegende LEDs kenntlich gemacht.

Der CONTRAST-Regler lasst Sie den Display-Kontrast regulieren, damit bei jedem LCD-Neigungswinkel beste
Lesbarkeit gewahrleistet ist.

16
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MAIN CONTROL-SEKTION
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In diesem Bereich sind folgende Funktionen zusammengefasst:

EXT SYNC Lasst Sie das DPS24 mit externem Timecode synchronisieren. Ist diese Taste gedriickt
(LED leuchtet), beginnt das DPS24 erst beim Empfang des externen Timecodes wieder-
zugeben und/oder aufzunehmen.

Mittels der SHIFT-Funktion der Taste kdnnen Timecode Offsets eingegeben werden.

MAIN SCREEN Der Main Screen ist der LCD-Bildschirm, in dem ein Grof3teil der Arbeit stattfindet. Er
zeigt den Project-Namen, Aussteuerungsanzeigen und einen Project-Uberblick. Mittels
der SHIFT-Funktion dieser Taste lasst sich eine vergrof3erte Project-Darstellung aufrufen.

EDIT Ermaoglicht das Editieren von Audiomaterial mit Funktionen wie Copy, Cut, Paste etc.
Die SHIFT-Funktion dieser Taste gewahrt Zugriff auf die Offline-DSP-Funktionen des
DPS24 (Timestretch, Pitch Shift etc.).

MIXER Gewahrt Zugriff auf besondere Mixer- und Kanal-DarstellungsmodiSBik-T-Funk-
tion dieser Taste ruft die PATCH Pages auf, die zum Signal-Routing innerhalb des DPS24
dienen.

AUTOMATE Gewahrt Zugriff auf die Automationsfunktionen des DPS24.

FX Ruft die Effect Pages auf, in denen sich die internen Effekte des DPS24 wéhlen und

editieren lassen.

PROJECT Dient zum Laden und Erstellen von ProjectsSBiET-Funktion dieser Taste gewahrt
Zugriff auf die ,Virtual Tracks"-Funktion.

17
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SETUP

CURSOR

SHIFT

UNDO/REDO

PRE-ROLL

Dient zur Einstellung global wirkender DPS24-Parameter.

Die SHIFT-Funktion dieser Taste gewahrt Zugriff did CD-R-Funktionen fir Backup,
Mastering und Playback auf/vom (optionalen) CD-R-Laufwerk.

Dient zum Umherbewegen des Cursors im Parameter-Screen (wo maglisilidie
Funktion dieser Taste dient zum horizontalen und/oder vertikalen Zoomen von Tracks und/
oder Waveform-Darstellungen in bestimmten Betriebsmodi.

Aktiviert die Unterfunktionen bestimmter Tasten (unterhalb der entsprechenden Tasten
in weil3er Schrift angegeben).

Diese Tasten lassen Sie durchgefiihrte Aktionen riickgangig machen und auch riickgan-
gig gemachte Aktion wiederum riickgangig machen.

Gestattet es, Locate-Positionen und CYCLE Loops mit einem Offset zu versehen. Ist
PRE-ROLL aktiviert, wird von jeder angesteuerten Locate-Position die Pre-Roll-Zeit ab-
gerechnet. Beispiel: Bei einer Pre-Roll-Zeit von 5 Sekunden wird beim Ansteuern der
Position 00:01:00:00 tatsachlich die Position 00:00:55:00 aufgesucht.

Die SHIFT-Funktion dieser Taste dient zum Einstellen der PRE/POST-ROLL-Zeiten:

|Prnj= Project ” Scene: OO+ ” Free: 48h 16m I

PRE/PDST-ROLL Pre—FRoll

g Cucle ? Pozt—F ol

FL &Y

| -Pre | |+F'.:-5+_. | m
| |

IH ouT

-Pre

Locate to

AUTO

CAMCEL |  POST ROLL ~ |

Die Parameter dieser Page:
PRE-ROLL Legt die Pre-Roll-Zeit fest.
POST-ROLL Legt die Post-Roll-Zeit fest.

Die POST-ROLL-Funktion kann mittels F3/F4 aktiviert/deaktiviert werden. Ist sie akti-
viert, wird beim Anschalten von PRE-ROLL gleichzeitig auch POST-ROLL aktiv.

Aktiviert die AUTO-Aufnahmefunktion. Diese Funktion schaltet das Monitorsignal bei
den angewdhlten Tracks an der IN-Position automatisch von Disk auf Input um und an
der OUT-Position wieder zuriick auf Disk (Playback). Auf diese Weise lasst sich eine
Aufnahme vor der Durchfihrung exakt proben.

Auch wenn Sie bereits vor Erreichen der IN-Position RECORD und PLAY driicken, be-
ginnt die Aufnahme dennoch erst an der IN-Position (Monitorsignal wird auf Input ge-
schaltet) und endet an der OUT-Position (Monitorsignal wird auf Disk geschaltet).



FADER BANK

INP MON

WHEEL

CANCEL

ENTER
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Die Kombination von PRE/POST-ROLL- und CYCLE-Funktion macht es mdglich, den
Bereich zwischen IN- und OUT-Position — mit entsprechenden PRE/POST-ROLL-Off-
sets versehen —in einer Schleife wiederzugeben und dabei wiederholt die Aufnahme eines
Takes zu proben. Wenn alle bereit zur Aufnahme sind, driicken Sie PLAY + RECORD
(oder den Fuf3schalter), um die Aufnahme tatsachlich durchzufiihren.

Beispiel: Die IN Time ist auf 00:01:00:00 und die OUT Time auf 00:01:20:00 gesetzt,
PRE- und POST-ROLL sind auf je 5 Sekunden eingestellt. Bei aktivierter CYCLE-Funk-
tion gibt das DPS24 den Bereich zwischen 00:00:55:00 und 00:01:25:00 wiederholt
wieder und nimmt dabei die entsprechenden Umschaltaktionen (Monitor, Punch In/Out)
an den Positionen 00:01:00:00 und 00:01:20:00 vor. Zum Anhéren/Uberpriifen der Auf-
nahme sollten Sie die AUTO-Funktion abschalten.

Dient zur Wahl der Kanale, die von den 12 ,physikalischen” Kanéalen gesteuert werden
sollen.

Schaltet die selektierten Inputs auf den Monitor. Ist der INPUT MONITOR abgeschal-
tet (= Grundeinstellung), erfolgt das Monitoring auf den selektierten RECORD Tracks
nach folgendem Muster:

PLAYBACK Monitor: Disk
RECORD Monitor: Input
STOP Monitor: Input

Bei der Wiedergabe (manuell oder automatisch) in Richtung einer vorgegebenen Auf-
nahme-Punch In-Position héren Sie also zunachst den/die zur Aufnahme angewahlten
Track(s). An der Punch In-Position schaltet der Monitor auf INPUT, und Sie héren nun
das, was Sie gerade spielen bzw. aufnehmen. An der Punch Out-Position schaltet der Mo-
nitor wieder um zum Disk-Playback. Bei gestoppter Wiedergabe héren Sie die Input-
Signale.

Ist der INPUT MONITOR angeschaltet, horen Sie Gber die zur Aufnahme angewahlten
Tracks stets die Inputs (bei Wiedergabe, Aufnahme und gestoppter Wiedergabe).

Schaltet das JOG/SHUTTLE Wheel an und ab.

Dient zum Abbruch all jener Aktionen, die vor ihrer Durchfihrung stehen und eine Ein-
gabe/Entscheidung erfordern (z.B. beim Editieren, Loschen, Benennen, Abrufen von
Scenes, Abrufen von Autolocate-Punkten etc.).

Dient zur Bestatigung/Fortsetzung all jener Aktionen, die vor ihrer Durchfiihrung ste-
hen und eine Eingabe/Entscheidung erfordern (z.B. beim Editieren, Léschen, Benennen,
Abrufen von Scenes, Abrufen von Autolocate-Punkten etc.).

[J HINWEIS: Die Funktionen CANCEL und ENTER sind unter den genannten Bedingungen auch im LED ver-

fugbar (via Funktionstasten). Diese beiden gesonderten Tasten erhéhen den Komfort beim Einsatz von| Funktio-
nen wie Scene- und/oder Autolocate Recall etc., wo es einfach etwas umstandlich ist, zu den Funktipnstasten
unterhalb des Displays zu wechseln.
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MIX SCENE
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In einem einzelnen DPS24-Project kdnnen bis zu 100 ,Mix Scenes" zum spateren Abruf gespeichert werden. Diese
~Snapshots* beinhalten Mixereinstellungen wie EQ, Fader-Stellung, FX Sends etc. Die folgende Tabelle gibt Auf-
schluss darliber, was in einer Scene gespeichert wird und was nicht.

WIRD GESPEICHERT WIRD NICHT GESPEICHERT
FADER INPUT A/B-STATUS
PAN-POSITION INPUT-EINSTELLUNGEN
CHANNEL ON/OFF MIC/LINE-AUSWAHL
FX/AUX SEND LEVELS MONITOR LEVEL
FX/AUX ROUTINGS MAIN/NEARFIELD-STATUS
GROUP ROUTINGS MONO MONITOR-SCHALTERSTELLUNG
L/R ROUTING TALKBACK-TASTENSTELLUNG
EQ TALKBACK LEVEL
DYNAMICS SOLO-STATUS
INPUT SOURCE RECORD PATCHING
CHANNEL LINK OUTPUT PATCHING
PHASE INVERT
ATTENUATION
INTERNE FX-EINSTELLUNGEN

Zum Abrufen gespeicherter Scenes dient die RECALL-Taste, zum Speichern die STORE-Taste.
Falls Sie die Nummer der abzurufenden Scene kennen, driicken Sie einfach die RECALL-Taste (LED blinkt), geben

die entsprechende zweistellige Nummer (00 - 99) auf der Zehnertastatur rechts daneben ein und driicken die ENTER-
Taste (die beim Dricken von RECALL ebenfalls zu blinken beginnt). Das war’s.
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Beim Driucken von RECALL erscheint ein Popup-Fenster im LCD:

aaaaaaa

Proj Fraject IlScene= 0E IlFree= 43h 27m I
I SCEHE RECALL R
PEE Srene FMarie f e i

elel Initial Scene

Scene 01
: F i 02 Scene 02

03 Scene 03

g Scene o4

05 Scene 05

e : Scene OB

oT: Scene 0T

e Scene 02

03

El RECALL

[ CAMCEL

Geben Sie mittels Zehnertastatur eine Nummer ein oder benutzen Sie die CURSOR Up/Down-Tasten, um die ge-
wiinschte Scene in der Liste auszuwahlen und driicken Sie dann ENTER oder F6 — RECALL. Nach dem Abruf der
Scene schliel3t sich das Popup-Fenster.

WICHTIGE ANMERKUNG ZU SCENE 00: INITIAL SCENE

Scene 00 enthalt die Ausgangswerte der Mixereinstellungen fur das jeweilige Project, die stets beim Ladlen eines
Projects oder beim Start eines Automationsdurchlaufs abgerufen werden. Dies bedeutet, dass bei aktiv|erter dy-
namischer Automation bei jedem Betéatigen von PLAY automatisch Scene 00 abgerufen wird, um sicher zu stel-
len, dass alle Kontrollelemente — auch jene, die nicht dynamisch automatisiert werden — auf den korrekten Wert

gemal der aktuellen Playback-Position eingestellt werden. Daher ist es wichtig, die gewiinschten
stellungen vor dem Start der dynamischen Automation in Scene 00 abzuspeichern und gegebenenfallg
lisieren, wenn Sie den Ausgangsstatus eines bestimmten Kontrollelements wahrend der automatisierte
gabe zu andern wiinschen.

Beispiel: In Scene 00 ist festgelegt, dass alle Kanéle lhres Projects eine lineare EQ-Einstellung (= keine
rung) haben. An irgendeiner Stelle im Project &ndern Sie jedoch die EQ-Einstellung eines Kanals. Wenr
PLAY drucken, wird der EQ dieses Kanals auf die in Scene 00 gespeicherten Werte zuriickgesetzt.
Ein anderes Beispiel: Sie verbinden ein Kanalpaar an einer bestimmten Stelle zu einem Stereo-Kanalpaar
Link) und stellen daher die Pan-Positionen dieser Kanéle auf ganz links bzw. rechts ein. Falls Sie diese
Link und die vorgenommenen Pan-Einstellungen nicht in Scene 00 speichern, werden die Einstellung
Dricken von PLAY zurlickgesetzt.

In anderen Worten bedeutet dies: Geanderte Werte von nicht dynamisch automatisierten Parametern n
Scene 00 gespeichert werden, damit sie bei der dynamischen Automation bertcksichtigt werden kénn

ixerein-
zu aktua-
n Wieder-

Entzer-
Sie nun

Channel
N Stereo-
en beim

nlssen in
Pn.
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Zum Speichern einer Mix Scene driicken Sie die STORE-Taste (die Taste blinkt). Es erscheint ein Popup-Fenster:

Proj Froject IlScene= 08 ||Free= 45h 2Tm I

SCEHE STORE

Scene Hame TR T
ele it Initial Scene
ol Scene ol
A 02 Scene 02
b Scene 03
E— ol coere o

05 Scene 05
e : Scene OB
o7 Scene AT
EEll Scene 02
09

.......

P e s
HEHE T
HEEEET S

| CAMCEL |:

HH ] R RLRY
AL ) : Bt

[ THAME & STORE B¢ Y[ EToRE

Benutzen Sie die CURSOR Up/Down-Tasten, um eine ,unused” Mix Scene in der Liste anzuwahlen —wenn Sie eine
neue Scene speichern méchten. Beim Driicken von ENTER oder F6 — STORE wird die Scene gespeichert.

Falls Ihnen die Nummer der nachsten verfligbaren ,unused” Mix Scene bekannt ist, kbnnen Sie auch deren zwei-
stellige Nummer eintippen und dann ENTER oder F6 — STORE driicken. Die gespeicherte Scene erhalt automatisch
den Namen ,Scenen* (nn= Nummer im Memory).

Um eine bereits gespeicherte Scene mit neuen Daten zu Uberschreiben, geben Sie mittels Zehnertastatur deren Num-
mer ein (oder wahlen Sie sie mittels CURSOR-Tasten an) und driicken dann ENTER oder STORE. Die Scene wird
in diesem Fall unter dem urspriinglichen Namen gespeichert.

NAME & STORE - F3/F4 lasst Sie Scenes vor dem Speichern mit einem Namen versehen. Beim Driicken einer
dieser Funktionstasten erscheint ein Popup-Fenster, in dem die Scene nach Wunsch benannt werden kann. Handelt es
sich um eine bereits belegte Scene Memory-Nummer, wird der urspriingliche Name durch den neuen ersetzt.



TRANSPORTTASTEN

UBERBLICK
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Die Transporttasten und ihre Funktionen entsprechen dem Standard:

REWIND

FAST FORWARD

STOP

PLAY

RECORD

Schneller Rucklauf des Projects mit 10-facher Wiedergabegeschwindigkeit.

Wird bei laufender Wiedergabe REWIND gedruckt, erfolgt der Rucklauf mit 5-facher
Geschwindigkeit und ,Tape Chatter* — wie bei einer analogen Bandmaschine.

Schneller Vorlauf des Projects mit 10-facher Wiedergabegeschwindigkeit.

Wird bei laufender Wiedergabe FAST FORWARD gedruckt, erfolgt der Vorlauf mit 5-
facher Geschwindigkeit und ,Tape Chatter* — wie bei einer analogen Bandmaschine.

Stoppt Playback, Rucklauf, Vorlauf etc.

Startet die Wiedergabe des aktuellen Projects. Das Driicken von PLAY wahrend der
Aufnahme veranlasst das DPS24 dazu, die Aufnahme zu beenden.

Startet die Aufnahme. Um bei laufender Project-Wiedergabe in die Aufnahme einzustei-
gen, driicken Sie bei gedriickt gehaltener PLAY-Taste RECORD (wie bei einem norma-
len MTR). Um die Aufnahme aus dem Stopp-Status zu starten, driicken Sie bei gedriickt
gehaltener RECORD-Taste die PLAY-Taste. Die Aufnahme beginnt mit dem Einsetzen
des Playbacks. Zum Aussteigen aus der Aufnahme driicken Sie PLAY oder STOP. Um
eine Aufnahme abzubrechen und das aufgenommene Material aus dem Project und von
der Disk zu léschen, driicken Sie SHIFT + RECORD.
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EDIT PLAY-TASTEN

Oberhalb der Haupt-Transporttasten finden sich spezielle ,Edit Play“-Tasten:
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Die Funktionen dieser Tasten:

TO

FROM

OVER

IN>OUT

24

Wiedergabe bis zur gegenwartig aktuellen Zeitposition (= NOW Time). Der PLAY TO-
Wert ist im SETUP Mode einstellbar.

Wiedergabe ab der gegenwartig aktuellen Zeitposition (= NOW Time). Der PLAY FROM-
Wert ist im SETUP Mode einstellbar.

Gleichzeitiges Drucken von TO und FROM startet die Wiedergabe tber die NOW Time
hinweg. An welchen Positionen das Playback startet und stoppt, hangt von den im SET-
UP Mode eingestellten PLAY TO- und PLAY FROM-Werten ab.

Wiedergabe des zwischen den IN- und OUT-Markierungen liegenden Bereichs.
Die SHIFT-Funktion dieser Taste — LOOP — gestattet es, den IN/OUT-Abschnitt als

Schleife wiederzugeben. Dies ist nutzlich, um z.B. zu tGberprifen, wie sich die Schnitt-
stellen eines (moéglicherweise mehrfach hintereinander) eingefugten Teilstlicks anhdren.
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AUTOLOCATOR
Rechts neben den EDIT PLAY-Tasten sind die AUTOLOCATE-Tasten angeordnet:
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Die Funktionen dieser Tasten:
GOTO Lé&sst Sie eine von 100 (00 - 99) speicherbaren Locate-Positionen abrufen.

Beim Drucken von SHIFT + GOTO 06ffnet sich ein Popup-Fenster, in dem sich mittels
der Zehnertastatur Locate-Postionen (Zeitwerte) eingeben lassen.

MEMORY Diese Taste dient zum Speichern von Locate-Positionen.
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VERWENDUNG DES AUTOLOCATORS

Falls Ihnen die Nummer einer gespeicherten Locate-Position bekannt ist, driicken Sie zu deren Abruf einfach die

GOTO-Taste, geben mittels Zehnertastatur die zweistellige Nummer ein und driicken abschlieRend die (blinkende)

ENTER-Taste — das DPS24 sucht die entsprechende Position im Project auf. Dies ist bei laufender und auch bei ge-
stoppter Project-Wiedergabe méglich. Wird bei laufender Wiedergabe eine gespeicherte Locate-Position abgerufen,

wird das Playback gestoppt und die entsprechende Position aufgesucht. Driicken Sie PLAY, um von dieser Position
an wiederzugeben.

Obgleich die GOTO-Funktion ,blind“, ohne visuelle Kontrolle im LCD, einsetzbar ist, erscheint beim Betatigen der
GOTO-Taste ein Popup-Fenster im Display:

Praoj Project IlScene= 08 ||Free= 45h 27Tm I
GOTO
D IM : Goto IM point SRR
OUT : Goto OUT point iRy
4 ¢+ Goto project START
¥+ ¢ Goto project ERD
i ¢ s || [EEE Memory oo O (G 5 ()
.......... | 01 Memory 1 OO0 DB
S8 oz Memory 02 Q] B
03: Memaory 03 Q285
0d: Memaory Od L Qg
05: Memory O el R LR M
0 iy s Gy s ) :
g iy s Gy s ) :
CAMCEL H [ &oT0

Dricken Sie...

¢« GOTO gefolgt von IN, um die IN-Position aufzusuchen;

¢« GOTO gefolgt von OUT, um die OUT-Position aufzusuchen;

e« GOTO gefolgt von REWIND, um den Start des Projects aufzusuchen;

¢ GOTO gefolgt von F.FWD, um das Ende des Projects aufzusuchen;

e GOTO, geben Sie mittels Zehnertastatur eine Locate Memory-Nummer ein und driicken Sie ENTER oder F6 —
GOTO, um zur gespeicherten Position zu gelangen, oder driicken Sie F3/F4 — GOTO & PLAY, um nach erfolg-
tem Locate-Vorgang auch gleich die Wiedergabe zu starten.

¢ GOTO, wahlen Sie mittels CURSOR Up/Down eine Locate Memory-Nummer aus und driicken Sie ENTER oder
F6 — GOTO, um zur gespeicherten Position zu gelangen, oder driicken Sie F3/F4 — GOTO & PLAY, um nach

erfolgtem Locate-Vorgang auch gleich die Wiedergabe zu starten.

Nach Abschluss des Vorgangs , mit welcher Taste auch immer, schlief3t sich das Popup-Fenster wieder.
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Zur Eingabe einer beliebigen Timecode-Position driicken Sie SHIFT + GOTO. Es 6ffnet sich ein Popup-Fenster, in
dem Sie die gewlinschte Position mittels der Zehnertastatur eintippen kénnen:

Proj Project | scene: oo+ || Free: 4sh 16m |
LYY
.o :00:00:00.0 i
- [
v Tupe a value and press ENTER s
cor F3f4 ar FE2

......

FLTRNS
H Ha'l
ERE

[ CAM

WAL

CEL | S¥SEY™H GoTo & FLAY B

Um die aktuelle Playback-Position (= NOW Time) zu speichern, dricken Sie die MEMORY-Taste, tippen die ge-
wunschte zweistellige Memory-Nummer ein und driicken ENTER. Beim Betatigen der MEMORY-Taste erscheint
folgendes Popup-Fenster:

Proj Project | seene: 0z || Free: ash 27w |
STORE LOCATE
A Fem Hame Foszition | R
oor: Memory oo Qicn s uis Qs Qi Lk
ol Memory ©1 Qo Q0:BE: 08 .9
Lo 02 Memory 02 O] B0l O )
N 03 Memory (3 QO:OZ:BE: 02 3 [fr oer 2
| 04 Memory 04 Oo:ad04:13 4
Las i Bl Memary O G005 :43: 05 5
O s (3 s s D
O ol s Qi = Qi = Qi
g ol s Qi = Qi = Qi
o8 ol s Qi = Qi = Qi
1a: ol s Qi = Qi = Qi

P st

TR

Y =
FLEY | N

| cAMCEL | #8287y 3| HMAME & STORE [P i | STORE |

Wahlen Sie mittels der CURSOR Up/Down-Tasten die Locate Memory-Nummer, unter der die Locate-Position ab-
gelegt werden soll. Mittels F3/F4 — NAME & STORE lasst sich das Locate Memory vor dem Speichern mit einem
Namen versehen. Alle gespeicherten Positionen kdnnen mittels der GOTO-Taste abgerufen werden (siehe vorherge-
hende Seite). Nach dem Speichern einer Locate-Position schlie3t sich das STORE LOCATE-Fenster wieder.
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JOG/SHUTTLE WHEEL
Das DPS24 verfugt Giber ein kombiniertes JOG/SHUTTLE Wheel:
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Das auR3ere ,Shuttle” Wheel gestattet es, vorwarts wie riickwarts mit zweifacher Nominalgeschwindigkeit wiederzu-
geben. Das innere Jog Wheel dient zum ,Scrubben* von Audio (ein Effekt wie beim Hin- und Herdrehen von Tonband-

spulen), wenn notig auf allen 24 Spuren gleichzeitig.

O HINWEIS: Wahrend Shuttle- und Jog-Aktionen werden eventuell vorhandene Automationsdaten ig
Sobald die normale Vorwartswiedergabe startet, werden auch Automationsdaten wieder abgespielt.

noriert.

Mittels der WHEEL-Taste lassen sich die Jog/Shuttle-Funktionen komplett abschalten. Dies ist von Nutzen,

um einem

unbeabsichtigten Einsatz dieser Funktionen z.B. wahrend des finalen Mixdowns vorzubeugen. Bei aktivierter Jog/

Shuttle-Funktion (WHEEL = ON) kdnnen Sie jedoch jederzeit bei laufender Wiedergabe das JOG Wheel
um mit dessen Hilfe Edit-Punkte, Locate-Positionen etc. zu bestimmen.

IN/OUT-TASTEN

einsetzen,

Beim Driicken einer dieser Tasten wird die aktuelle NOW Time als IN- bzw. OUT-Markierung festgelegt. Diese IN-

und OUT-Punkte kdnnen auch bei laufendem Playback, ,on-the-fly*, festgehalten werden — es ist nicht
Wiedergabe anzuhalten, um einen Edit-Punkt zu markieren oder einen Edit-Abschnitt zu bestimmen. Ein
IN/OUT-Bereich wird im Track Display des LCD farblich invertiert dargestellt.

notig, die
markierter

[J HINWEIS: Es ist mdglich, die OUT-Position vor der IN-Position zu platzieren. Allerdings erhalten Sie i
sem Fall bei dem Versuch, irgendeinen Editiervorgang oder einen Offline DSP-Prozess auszufiihren

rungen fur Editierzwecke genutzt werden, muss in jedem Fall die IN-Position vor der OUT-Position lieg

weis, dass ein unzuldssiger Edit-Bereich festgelegt wurde. In anderen Worten: Sollen die IN- und OUT

n die-
Hen Hin-
Markie-
en.
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AUFBAU DES LCD

Der Aufbau der Haupt-,Arbeits-Screens” (MAIN Screen, Screens im MIXER Mode) ist weitgehend konsistent:

|Pr~n:|j= Project. ” Scene:s Qi ” Free: 48h 19m I

T B % ioiil iz 1e:3d456TH 1234134 1 2 3 4
T= GRONFS Fi AUH Fi KTHZ

-
o
e
Lo
i

9 1011 12 1% 14 15 16 17 1B 1% 20 21 ¢ % 24
DIZE TRACE:

[N
ra
[N
oo
i
L]
-1
mi

44 1kH= 1E—bit.

Tt | [COUMTER METER To00E
pseLRy || REseT || CTCLE LITEL METRD | “Ugrt
REL RESET oFF | FRE o OFF
MAIN SCREEN

|Pr~-:-j= Pro ject. ” Scene: QO+ ” Free: 48h 1E6m I

i
2
Lo 1IN

wonnn

ran
ot R T

7B 4 1234 :
THFUTS GROIPE Fi AR | FHRTHS
12 3 4 € & 7 B 4 40441z 47 44 46 4¢ 47 48 13 20 21 2z 23 2d
DISE TRACKS
1 2 * d € & 7 B 4 104142 [1z3d4Ce7B|iz3d4zz4d[ 4 2 > 4
THFUTS GROIPE Fi AR | P4 RTHS
1 2 * d E & 7 B 4 1041 42 47 44 4F 46 47 18 1% 20 i 2z 23 =4
DISE TRACKS

Select : LELIEL
[CHRFMEL |§[ FTHLIEL s0L0 SETUP FedAly SETUP

MIXER SCREEN

Beide Screens enthalten in der oberen Halfte die Track-Aussteuerungsanzeigen, in der unteren Halfte die Ubersicht
der Tracks bzw. der Mixerkanéle.
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30

Auch die verschiedenen Edit Pages weisen ein konsistentes Aussehen auf:

|Pr~n:|j= Project ” Scene: QO+ ” Free: 42h 16m I

44 1kH= 1E—bit. HOW 25 Internal

I 0205 Tr0:d: 05 : a7 OUT =0 =00:02:14

STRETCH [ PITCH | EBFM )| UARI ||| REVERSE ||| MORMAL

Sie sehen unten das Track Display und im oberen Bereich, da beim Editieren die Aussteuerungsanzeigen nicht so

wichtig sind, die Waveform-Darstellung des/der zu editierenden Tracks. Die Edit Pages fur die Offline DSP-Prozesse
sind mit dem oben abgebildeten Screen beinahe identisch.

Andere Pages sind in logische Fenster unterteilt, beispielsweise die FX Pages:

|Pr~-:-j= Project ” Scane: QO+ ” Free: d4d4b 20m I

Reverb Small Roon . Pre-D
. O e
.................. euerb
Time .
Difs 194
+ | | - Width : ——
. ‘.||||..“ Yol !
rF‘r'e-—D: Time i —

Fx Channel Effect

1 EEINTTT | Sl Roor
2: Stereo Delay Big Room
¥ Stereo Chorus Small Hall
4: Pan Phaser Big Hall

| RECALL || sTorRE | Fi: OM

In allen Pages wird ganz oben das gegenwartig gewéahlte Project angegeben, zusammen mit der aktuellen Mix Scene
und dem freien Speicherplatz auf der Disk.
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DIALOG-/HINWEISFENSTER

Das User Interface des DPS24 verwendet Dialog- und Hinweisfenster zu Ihrer Unterstitzung bei bestimmten Funk-
tionen, zum Beispiel:

Proj Froject IlScene= oo+ IlFree= 43h 16m I

Fornat Disk?
Internal HO (IDE EO)

A

Thiz will erase the selected drive!ll
% HO UHDD %

|  FULL FORMAT || GUICK FORMAT | CAMCEL

Bei Prozessen, die Zeit erfordern, zeigt das DPS24 Progress Displays, die Aufschluss tiber den Stand der Dinge ge:
ben, zum Beispiel:

Praoj Project IlScene= G+ IlFPee= 48k 1EmM I

Tinestretch Audio

17% Completed
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NAMENEINGABE

Das DPS24 bietet mit Hilfe bestimmter Bedienelemente die Méglichkeit, Dinge mit Namen zu versehen. Es ist jedoch
dringend zu empfehlen, zu diesem Zweck eine PS2-Tastatur anzuschlie3en, da diese die Nameneingabe erheblich
vereinfacht und geeignete Tastaturen auf3erst preiswert in jedem Computergeschaft zu erstehen sind.

Das Benennen von Dingen erfolgt in folgendem Popup-Fenster:

Renane Channel
A-Z
Enter Hane
a-z
Input 01
0-3
Use A-Z2 to enter upper case chaoracters
Uze a-z to enter lower case characters -
Use -3 or the numeric keypad to enter numbers ars
Uze ‘Chars' to enter characters
Uze 'Cursor' to mowe the cursor
Cor use an external QWERTY keyboard? < Cursor ¥

Q1 dient zur Eingabe der GroRbuchstaben A - Z.

Q2 dient zur Eingabe der Kleinbuchstaben a - z.

Q3 (oder die Zehnertastatur) dient zur Eingabe der Ziffern O - 9.
Q4 dient zur Eingabe von Sonderzeichen — |@£$%&() etc.

Q6 bewegt den Cursor nach links und rechts.

F3 dient zur Eingabe von Leerzeichen.

F4 dient zum Léschen von Zeichen (rickwarts/vorwarts).

Obgleich diese Methode zur Nameneingabe verflgbar und tauglich ist, geben wir bereitwilligst zu, dass eine externe
Tastatur die weitaus bequemere Methode dazu darstellt.
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SOFT KEYS

Die Art der am unteren Rand des LCD aufgereihten Soft Keys ist unterschiedlich:
COP Dies ist eine ,Aktionstaste”, die einen bestimmten Vorgang startet.

FIALIEL Diese Taste dient zum Wechseln zu einer anderen Page.

| SET CLOCK | Auch dies ist eine ,Aktionstaste®, jedoch mit doppelter Breite.

PREFEREMCES Auch diese Taste (doppelte Breite) dient zum Wechseln zu einer anderen Page.

Einige Soft Keys dienen auch als Ein-/Ausschalter:

SLIP Das Hakchen weist darauf hin, dass die Funktion angeschaltet ist.
SLIP Das X weist darauf hin, dass die Funktion abgeschaltet ist.

Auch dieser Soft Key-Typ kommt in doppelter Breite vor:

[ POST ROLL |

BELEUCHTETE TASTEN

Bestimmte Tasten beginnen zu leuchten, sobald sie gedrtickt werden.

Einige dieser Tasten verfiigen zudem Uber eine SHIFT-Funktion (SHIFT + EDIT = DSP, beispielsweise). Ist ihre
SHIFT-Funktion aktiviert, blinken diese Tasten, um diesen Status klar erkennbar zu machen.
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ZUGRIFF AUF PARAMETER IM LCD

Die meisten Pages bieten mittels der Q-LINK-Regler am rechten Rand des LCD direkten Zugriff auf Parameter. Ein
Beispiel hierfur sind die FX Pages:

|Pr~n:|j= Project ” Scene: QO+ ” Free: 44bh 20mM I

Reverb Snall Roon @ Fre—0
............... Rewverb . —
Time .
Di¢ 12]
+ | | - Width —
! ||||..| el !
Pre=0  Time —
F Channel Effect
1 ECTTI | Srial Foor
2: Steran Delay Big Foom
# Stereo Chorus Small Hall
4: Pan Phazer Big Hall

| RECALL || sTORE |

Der FX-Kanal sowie der Effekttyp lassen sich hier auf einfache Weise mittels der CURSOR-Tasten wahlen, die Pa-
rameter sind direkt mittels der Q-LINK-Regler einstellbar. Die meisten DPS24-Pages bieten diesen Komfort, so dass
keine Einstellung umstandliche Cursor-Fahrten erfordert. Ein paar Pages gibt es allerdings, die sehr viele Parameter

enthalten, z.B. die CHANNEL Page:

|Pr~-:-j= Project ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

Marme : Input 01 Input Source
5P |
BAM ——__.'__—‘ Fhase Inwert
5
oA EQ : 0M OvH : OFF At tenuation
[ =2l il Sl g [ 0.0dg
. HF[ 10000H= q.0dE
- MF|  27EHz | —9.0dB | OF T
[ [CF[_i00Hz 7 EdE ] FRE—FFROER
- GLOE ] [GLOE] [GLOE
TFHix LFHEl LWz LF W)
- [FRE] [PRE] [FRE] [FRE]
3 ST3H SSEO 4T 470 fata Entry
L e 34 G617/

EXIT |(EEIN | ™A+E || cory || FLAT E@ || RESET |

In Pages wie dieser sind die CURSOR-Tasten zu verwenden, um von Parameterfeld zu Parameterfeld zu gelangen.
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Um den Wert eines Parameters zu &ndern, kdnnen Sie...

e eine direkte Zahleneingabe via Zehnertastatur vornehmen;

e die +/- Tasten der Zehnertastatur verwenden, um den bestehenden Wert zu erhéhen/zu erniedrigen;
¢ Q6 zur Dateneingabe verwenden.

In obigem Beispiel ware jedoch vielleicht die Q-CHANNEL-Funktion zur Einstellung der einzelnen Parameter vor-
zuziehen.

Einige Pages enthalten jedoch eine ganze Menge Datenfelder, so dass Sie leider keine andere Wahl haben, als dies
Felder einzeln mit dem Cursor anzusteuern und die Werte mit den +/— Tasten der Zehnertastatur zu &ndern. Dies ist
z.B. in den PATCH Pages der Fall:

Proj Froject ” Scene: OO+ ” Free: 48h 16m I
PATCH
IMPUT CHAMMEL SOURCES
1 2 3 4 £ E
[ADCI |[AOCz [ROCS |[ADC4 |[ROCS [AOCE |
T 2 3 1o 11 1z

[AOCT ||ADCE |[ROCS  [|AOCie |JAOELL [[AOCIZ |

DISK RECORD SOURCES
1 z 3 4 g B T &
[5RP 1 ||GRP 2 [[GRP 3 ||GRFP < |[GRF S [|SRF & | |[GRF 7 |[SRP & |
3 16 11 12 13 14 15 15
[GRP 1 ][GRF 2 |[GRF 2 |[GRF 4 |[GRF € |[GEF & |[GRF 7 |[RRF & |
17 12 19 20 2 22 23 24
[SRP 1 |[GRF 2 |[GRP 3 |[GRF 4 |[GRF E |[SRF E |[GRF 7 |[SRF & |

F# RTH SOURCES
Fil Fi2 Fia Fiid
[F¥1 L+R |[F¥2 L+R |[F€2 L+F |[Fx4 L+ |

RS (NG [ [ FRTCH PRESETS |

Allerdings gibt es nicht viele Pages dieser Art und auf3erdem handelt es sich hierbei um Pages, die, einmal eingestellt,
oft lange nicht mehr aufgesucht werden mussen. Grof3tenteils sind Parameter jedoch mittels eigener Kontrollelemente
— Q-LINK-Regler, Q-STRIP-/CHANNEL-Regler oder spezielle Schalter der Bedienoberflache — einstellbar.
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RUCKWAND
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Die zahlreichen Anschliisse an der DPS24-Ruckwand bilden die Schnittstelle zu einer Vielfalt analogen und digi-
talen Equipments.

(@ INPUTS - BANK A
Ganz oben an der Riickwand sind zwei Reihen analoger Eingange angeordnet. Bei der oberen Reihe (Bank A)
handelt es sich um symmetrische Eingange mit XLR/TRS-Kombibuchsen, an denen sich sowohl XLR- als auch
TRS-Stecker (Spitze = heil3, Ring = kalt, Schaft = Masse) anstecken lassen.

(@ INPUTS - BANK B
Die untere Eingangsreihe (Bank B) besteht aus TRS-Buchsen, die auch fir symmetrische Eingangssignale
ausgelegt sind.

Zum Umschalten zwischen Bank A und B dient die Schalterreihe ganz oben am Bedienfeld.

(3 CHANNEL INSERT SENDS/DIRECT OUT

(4 CHANNEL INSERT RETURNS/ADC INPUTS
Die Eingange 1 - 4 bieten symmetrische Insert-Punkte, Uber die sich professionelle externe Prozessoren (Noise
Gates, Kompressoren etc.) einschleifen lassen. Jeder Kanal des DPS24 verfligt zwar tber Kompressor/Gate, doch
mdglicherweise mochten Sie ja doch zusatzliche externe R6hrengeréte o.a. verwenden.

Die Channel Insert Send®)] lassen sich auch als symmetrische Direktausgénge nutzen, die Channel Insert Returns
(@) auch als Eingange fiir externe Vorverstarker oder 19"-,Channel Strips*, weswegen die DPS24-internen Pre-
Amps bei diesen Kanalen umgangen werden.

(% SCSI-ANSCHLUSS (OPTION)
Der optionale SCSI-Anschluss ermdglicht den Anschluss externer SCSI-Laufwerke am DPS24.

® DIGITAL I/O
Digitaler Audioeingang und-Ausgang (SPDIF) mit RCA (Cinch)-Anschliissen. Der Eingang kann im DPS24 nach
Belieben auf Kanale gelegt werden, und auch dem Ausgang kann eine Vielzahl interner Audioquellen zugewie-
sen werden (in der Grundeinstellung ist dies der Master Stereo L/R-Ausgang).

(@ MULTI-PURPOSE LIGHT PIPE I/O
Diese optischen Anschliisse sind als Schnittstelle fir 8 Kanale ADAT™ Digital Inputs/Outputs konfiguriert.

AUXILIARY SENDS 1 - 4
In der Grundeinstellung geben diese Anschlisse die Signale der AUX SENDS 1 - 4 aus (zur Ansteuerung
externer Effektgerate). Es lassen sich bei Bedarf aber auch andere Audioquellen auf diese Anschliisse legen.

(® WORDCLOCK I/O
Ist als Sync Source Wordclock gewéhlt, dient dieser BNC-Anschluss zum Empfang der Wordclock-Signale. In
allen anderen Fallen werden Uber diesen Anschluss die generierten Wordclock-Signale ausgegeben.

MIDI IN/OUT/THRU
Der MIDI IN-Anschluss dient zum Empfang von MIDI Timecode- und MIDI Clock-Signalen zum Zweck der
Synchronisation des DPS24 mit externem Equipment (z.B. Sequencer).



{ RUCKWAND ]

Uber den MIDI OUT-Anschluss lasst sich MIDI Timecode ausgeben, um z.B. Sequencer etc. mit dem DPS24 zu
synchronisieren. Das DPS24 kann lber diesen Anschluss aber auch MIDI-Events senden und damit Parameter
wie Volume und Pan bei externem Equipment (Sampler, Soundmodule usw.) steuern.

Der MIDI THRU-Anschluss leitet die am MIDI IN eingehenden Daten unverandert weiter (an andere Gerate).

1 USB-ANSCHLUSS
Der USB-Anschluss ist fur kiinftige Erweiterungen vorgesehen.

@ PS2 KEYBOARD-ANSCHLUSS
Hier kann eine PS2-Tastatur zur Vereinfachung der Nameneingabe angeschlossen werden.

i FOOTSWITCH-EINGANG
An dieser 6,3-mm-Klinkenbuchse ist ein Fu3schalter zum Starten/Stoppen von Aufnahme und Wiedergabe an-
schliebar. Der Eingang ist aber auch zum Anschluss einer Alesis LRC™-Fernbedienung geeignet, die einfache
Fernbedienungsfunktionen bietet (einsetzbar z.B. beim Overdubben von Vocals in einer abgetrennten Kabine etc.).

MASTER STEREO-AUSGANG
Verbinden Sie diese symmetrischen Ausgange mit den Line-Eingangen Ihrer Stereo-Mastermaschine.

i MAIN MONITOR-AUSGANG
Verbinden Sie diese symmetrischen Ausgange mit den Line-Eingangen des (Haupt-)Monitorverstarkers (oder von
Aktivlautsprechern) fur Ihren Regieraum.

NEARFIELD MONITOR-AUSGANG
Verbinden Sie diese symmetrischen Ausgange mit den Line-Eingangen eines kleineren Zweitmonitorsystems mit
kleineren Lautsprechern (Nahfeldmonitoren). Zum Umschalten zwischen MAIN und NEARFIELD dient der
NEAR-Schalter in der Monitor-Sektion des DPS24-Bedienfeldes.

@ STUDIO FOLDBACK-AUSGANG
Dient zum Anschlusseines separaten Monitorsystems (liblicherweise ein Kopfhérerverstarker) zur Monitorbeschal-
lung eines Aufnahmeraums, einer Sprecherkabine etc. Diese Ausgange werden von den AUX 3/4-Signalen gespeist
und sind daher zur Ausgabe separater, unabhangiger Mischungen beim Aufnehmen/Overdubben verwendbar.

[0 HINWEIS: Ist einer dieser beiden STUDIO-Ausgéange im Einsatz, ist der entsprechende AUX-Ausgang (3
und/oder 4) inaktiv.

2-TRACK IN
Verbinden Sie die Ausgange lhrer Stereo-Mastermaschine mit diesen RCA-Eingangen. Zum Abhéren des 2-
TRACK-Signals ist der 2-TRACK-Schalter in der Monitor-Sektion des DPS24-Bedienfeldes zu driicken.

AUXIN
Dieser symmetrische Stereoeingang ist vielseitig einsetzbar. Er kann zum Anschluss eines externen Submixers
(zur Bereitstellung weiterer Inputs flir Soundmodule, Sampler, Drum Machines etc., die beim Mixdown via Se-
guencer integriert werden kénnen) oder auch als Stereo-Effect Return genutzt werden. In der Grundeinstellung
wird das AUX IN-Signal tGber den Stereo-AUX-Mixerkanal vor dem Master Stereo-Fader zum Stereo L/R Bus
geleitet. Die AUX-Eingange lassen sich jedoch im DPS24 beliebig patchen und z.B. auch als Aufnahmequelle
verwenden.

@ ERWEITERUNGSSCHACHTE
In diese Schachte lassen sich verschiedene optionale Erweiterungskarten einbauen.

@) SIGNAL GROUND-ANSCHLUSS
Dient zur Erdung des DPS24 — dies kann Netzbrummen oder Interferenzen reduzieren helfen.

© POWER-SCHALTER
Dient zum Ein- und Ausschalten des DPS24.

29 NETZANSCHLUSS
Stecken Sie hier das Netzkabel an und verbinden Sie es mit einer geeigneten Steckdose.
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FRONT PANEL

o FHONES

®

(1) CD-RW/CD-R-LAUFWERK (OPTION)
Hier kann ein IDE CD-RW- oder CD-R-Laufwerk eingebaut werden.

(@ HI-Z GUITAR-EINGANG
An diesem Eingang mit hoher Impedanz ist eine E-Gitarre oder ein E-Bass direkt anschliel3bar. Dieser Eingang
benutzt Input-Kanal 12, so dass bei seinem Gebrauch die Eingdnge 12A und 12B an der Ruckwand nicht ver-
wendbar sind.

(3 HEADPHONE LEVEL
Regelt die Signallautstarke der Kopfhorerausgange.

(® HEADPHONE-AUSGANG

Es stehen zwei Kopfhérerausgange zur Verfiigung. Diese beiden parallel geschalteten Ausgange geben ein Du-
plikat des MONITOR-Ausgangssignals aus.
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EINSCHALTEN DES DPS24

Drehen Sie den Lautstarkeregler Ihres Monitorverstarkers zu und driicken Sie den POWER-Schalter an der Rick-
wand des DPS24, um es einzuschalten. Wahrend des Startvorgangs zeigt das Display folgendes:

AKAI

Ers =

Zo-THASE PEHDG AL 2 THLID

Initialising
Panel

Kurz danach ist folgender Screen zu sehen:

AKAI

professional

= ==]

do-THASE PERZOHAL 2 THLD

Scanning for drives.
Flease wait.

Nachdem die Suche nach angeschlossenen Laufwerken abgeschlossen ist, erscheinen am unteren Screen-Rand c
Symbole der erkannten Laufwerke. Gewohnlich sind dies die interne Harddisk (Internal HD) und ein CD-Laufwerk
(falls installiert).

[J HINWEIS: Falls im LCD beim Startvorgang nichts zu sehen ist, sollten Sie die Stellung des LCD CONTRAST-
Reglers Uberprifen. In seiner Minimalstellung ist der Kontrast so gering, dass das LCD aus bestimmtegn Blick-
winkeln beinahe leer erscheint.

Falls Ihr DPS24 nicht wie oben beschrieben startet — es erscheint z.B. der Hinweis ,NO DRIVES DETECTED" oder
das Laufwerksymbol Ihres CD-Laufwerks (falls installiert) wird nicht angezeigt, o. &. — sollten Sie sich umgehend
mit Inrem AKAI-professional-Handler oder Threm technischen Support in Verbindung setzen.

Nach Abschluss des Startvorgangs driicken Sie die MAIN SCREEN-Taste bzw. die Taste des Betriebsmodus, den Sie
zu benutzen winschen.
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DPS24-MODES

Unterhalb des LCD sind die ,Mode"“-Tasten des DPS24 aufgereiht:

EDIT MIXER AUTOMATE FX PROJECT SETUP
GRID DSP PATCH V-TRACK CD-R
MAIN SCREEN Der Main Screen ist der LCD-Bildschirm, in dem ein Grof3teil der Arbeit stattfindet. Er

zeigt den Project-Namen, Aussteuerungsanzeigen und einen Project-Uberblick. Die
SHIFT-Funktion dieser Taste (GRID) bringt einen vergroRerten Project-Uberblick zur
Darstellung.

EDIT Dient zum Editieren von Audiomaterial mit Funktionen wie Copy, Cut, Paste etc. Die
SHIFT-Funktion dieser Taste (DSP) gewahrt Zugriff auf die Offline-DSP-Funktionen des
DPS24 (Timestretch, Pitch Shift etc.).

MIXER Gewahrt Zugriff auf die Mixer- und Channel Pages. Die SHIFT-Funktion dieser Taste
(PATCH) ruft die PATCH Pages auf, die dem DPS24-internen Signal-Routing dienen
(das Bedienfeld bietet allerdings einfachere Mdéglichkeiten hierzu).

AUTOMATE Dient zur Einstellung der Automationsfunktionen.

FX Ruft die Effekt-Pages auf, die zum Auswéhlen und Editieren der DPS24-internen Effek-
te dienen.

PROJECT Dient zum Laden und Erstellen von Projects. Die SHIFT-Funktion dieser Taste (V-

TRACK) gewahrt Zugriff auf die ,Virtual Tracks“-Funktion.

SETUP Dient zur Einstellung globaler Parameter (Timecode, digitale Sync-Optionen etc.), die
das DPS24 als Ganzes betreffen. Die SHIFT-Funktion dieser Taste (CD-R) gewahrt Zu-
griff auf die nétigen Funktionen fur Backups, das Mastern und Playback mit dem (optio-
nalen) CD-R-Laufwerk.

Ein groRer Vorteil hinsichtlich der Bedienung des DPS24 ist der Umstand, dass das Playback (oder was Sie sonst
gerade mit dem DPS24 tun) nicht gestoppt werden muss, um auf die verschiedenen Modes oder andere Funktionen
des Gerates zugreifen zu kénnen. Sie kénnen also aufnehmen und wahrenddessen z.B. in den AUTOMATION Mode
schalten, um vorab schon mal einige Automationsparameter einzustellen. Ebenso ist es méglich, bei laufendem Play-
back den EDIT Mode aufzurufen und mit dem Editieren von Tracks zu beginnen oder mittels Q-CHANNEL den EQ
eines Tracks einzustellen, um sofort danach zum FX Mode zur Einstellung der Effekte zu wechseln.

Anders ausgedriickt hei3t dies, dass das DPS24 Ihrem kreativen Arbeitsfluss niemals im Wege steht und Sie nicht
dazu nétigt, eine begonnene Aktion zu unterbrechen, um sich einem technischen Vorgang zu widmen.
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MAIN SCREEN

Ist ein Project geladen, erscheint beim Betatigen von MAIN SCREEN folgender Screen:

|Prnj= Project ” Scehne: O ” Free: 48h 19m I

E 7 B 9 1011l ie 123456 7TH 1341234 1 2 3 4
INFUTE GROUF: Fi AUH Fi KTHZ

-
o
w

L
mi

9 1011 1z 13 14 1% 16 17 1B 1% 20 21 ¢ % 2d
DIFE TRACKZ

-1
ral
Wl
]
i
L
-1
mi

44 1kH= 1E—bit.

TiC | [COUMTER METER To00E
orspLy || ReseT || CTCLE LTEL METRD 1] “Ugrt

REL RESET OFF FRE a]g] OFF

Dieser Screen zeigt eine grafische Project-Ubersicht sowie Aussteuerungsanzeigen fiir die Inputs, die acht Groups,
die FX Sends und -Returns und die Disk Tracks. Mittels SHIFT + </> lasst sich die Project-Ubersicht horizontal
vergréern/verkleinern (Zoom) — es gibt keine vertikale Zoom-Funktion.

Die Funktionen der Soft Keys sind wie folgt:

T/C DISPLAY Schaltet die Anzeige im separaten Timecode Display zwischen ABS(olut) und REL(ativ)
um.

COUNTER RESET Die REL(ative) Zeitangabe kann an beliebiger Position auf 00:00:00:00 zuriickgesetzt
werden.

CYCLE Schaltet die CYCLE-Funktion an/ab. Ist sie aktiviert, lauft das Playback zwischen den

IN- und OUT-Markierungen in einer Schleife ab.

[] HINWEIS: Das Cycle Playback lauft nicht ganz nahtlos — es entsteht eine kleine Pause zu Beginn jedés neuen

Durchlaufs.

METERS Dient zur Wahl der gewlinschten Austeuerungsanzeigeart: PRE-EQ, PRE-FADER oder
POST-FADER.

METRO Schaltet das Metronom an/ab. Das Metronom wird Giber den MONITOR OUT- und den
HEADPHONES-Ausgang ausgegeben. Geschwindigkeit (BPM) und Taktart des Metro-
noms werden von der TEMPO MAP (s. weiter hinten —- SETUP/TEMPO) festgelegt. Die
Metronomlautstarke ist unter SETUP/PREFS einstellbar.

VARI Schaltet die VARISPEED-Funktion an/ab. Zur Einstellung des Varispeed-Wertes kann

der Q6-Regler benutzt werden. Das An-/Abschalten und Einstellen in Realtime kann bei
laufender Project-Wiedergabe erfolgen.
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GRID (GRaphic Interface Display)
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Beim Driicken von SHIFT + MAIN SCREEN erscheint eine erweiterte Track-Ubersicht:

Proj Project Il Scene: OO I Free: 48h 13m

[

Tt | [COUMTER METER o008
oIspLRy || Reset || CYCLE LIEL METRO 1 "Uart

REL RESET OFF FRE g OFF

Funktional besteht kein Unterschied zur MAIN SCREEN, abgesehen davon, dass die GRID-Darstellung einen klare-
ren Uberblick bietet. Zudem werden im GRID auch Autolocate-Punkte (die weiRen Dreiecke unten im Display) so-
wie die Track-Nummern (am linken Display-Rand) dargestellt.

In beiden Darstellungsarten bewegen sich bei laufender Project-Wiedergabe die einzelnen Cues von rechts nach links
Uber den Screen.

Falls ein IN/OUT-Bereich markiert ist, wird dieser in beiden Displays farblich hervorgehoben (invertiert):

|Pr~nj= Project. ” Soane: Qi I Fre=: 42h 19m

[

L M =d - LR

"
Tt | [COUMTER METER O0OE
prsplay || REseT || CYCLE LITEL METRO 1 VRt
REL RESET OFF FRE o OFF




EDIT

EDIT MODE

Das Editieren mit dem DPS24 ist einfach und stets non-destruktiv. Die IN/OUT-Markierungen legen den zu editie-
renden Bereich fest, und mehrere Tracks sind gleichzeitig editierbar. Sie andern beim Editieren nicht die tatsachli-
chen Audiodaten, sondern lediglich die Verweise auf das entsprechende Audiomaterial. Alle Editieraktionen gehen
rasch vonstatten, da die eigentlichen Audiodaten nicht wirklich kopiert, entfernt oder bewegt werden. Dies hat den
zusatzlichen Vorteil, dass Ihre Harddisk nicht mit unzahligen Kopien desselben Audiomaterials vollgestopft wird.

Um einen Track zu editieren, driicken Sie EDIT und wahlen den/die zu editierenden Track(s) an. Im Display sehen
Sie etwa folgendes:

|Prnj= Project ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

44 1kH= 1E-bit. Internal

S AL N W S

In der oberen Screen-Hélfte werden die Waveforms der selektierten Tracks dargestellt — Bezugspunkt ist die NOW
Time. Die untere Screen-Halfte zeigt den festgelegten Edit-Bereich im Kontext der restlichen Tracks.

Ebenfalls angezeigt werden die IN- und OUT-Positionen sowie die Lange des IN/OUT-Bereiches (1>0), und zwar
als Timecode- oder als Bars.Beats.Clocks (B.B.C)-Wert, je nachdem, welche Einstellung mittels der DISPLAY SE-
LECT-Taste gewahlt wurde.

Obgleich in der EDIT Page jeweils nur zwei Track Waveforms darstellbar sind, ist die Anzahl der gleichzeitig editier-
baren Tracks beliebig. Nicht sichtbare Track Waveforms lassen sich mittels der CURSOR Up/Down-Tasten zur Dar-
stellung bringen, indem Sie die Anzeige einfach nach unten oder oben rollen — sind z.B. die Tracks 1 und 2 zu sehen,
werden beim Driicken von CURSOR Down die Tracks 2 und 3 dargestellt, dann die Tracks 3 und 4 usw.

Mittels SHIFT + EDIT SELECT konnen Sie die gewiinschten Tracks jedoch auch direkt zur Darstellung bringen,
und zwar jede beliebige Track-Kombination (z.B. die Tracks 7 und 12). Damit haben Sie die Mdglichkeit, einen Track
— z.B. Track 3 — in Bezug zu einem anderen Track — z.B. Track 14 — zu editieren. Wéhlen Sie dazu Track 3 zum
Editieren an und drucken Sie dann SHIFT + EDIT SELECT 3 und 14, um die Waveforms dieser Tracks im LCD
darzustellen.

43



EDIT

Beim Drtcken von SHIFT und einer EDIT SELECT-Taste erscheint die Waveform des entsprechenden Tracks im
Display:

|Prnj= Project. ” Scene: QO+ ” Free: 48h 18m I

24

44 1kH= 1E—-bit. Internal

TH =0 05 g 020l OUT - 13210

) T () (=) R G

Driucken Sie SHIFT und eine weitere EDIT SELECT-Taste, um auch den zweiten Track zur Darstellung zu bringen:

|Pr~nj= Project. ” Socene: QO+ ” Fres: 42h 18m I
1 I

24

16—bit. Internal

44 1kHz

L JEN L 1o g OUT : s {2 : 02

D R R ) R (R

Das JOG Wheel kann beim Editieren zur Feineinstellung des Edit-Bereiches benutzt werden — ,,Joggen” Sie zur ge-

winschten IN- oder OUT-Position in der Waveform-Darstellung und driicken Sie IN bzw. OUT, um den Edit-Be-
reich neu festzulegen.
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Mittels SHIFT + CURSOR </> lasst sich die horizontale Auflosung der Waveforms erhdéhen/verringern (Zoom):

i
 m

Mittels SHIFT + CURSOR Up/Down kann die vertikale Auflosung (Amplitude) der selektierten Track-Waveform(s)
erhoht/verringert werden.

EDITIEREN UND AUTOMATION

Editiervorgange, bei denen Audiodaten entfernt und/oder an andere Positionen verschoben werden, machen es erfor
derlich, auch die im betreffenden Bereich vorhandenen Automationsdaten entsprechend zu editieren, da andernfalls
der Mix nicht wunschgemalf3 ausfallen wird — z.B. wenn ein Audioabschnitt mittels CUT entfernt wird:

IN ouT

Vor CUT |

|

_— —

e m— -«
_— —

Ohne Einbeziehung der Automationsdaten in diese Edit-Aktion findet der Fade-Vorgang an der falschen Stelle statt.
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Werden die Automationsdaten zusammen mit dem Audiomaterial editiert, verbleiben die Fade-Daten an der korrek-
ten Position:

IN ouT

Vor CUT | |

/\
/
Nach CUT (mit Editierung | | |<—

der Automationsdaten

Das DPS24 lasst Sie via Q-LINK-Regler entscheiden, ob Automationsdaten mit editiert werden sollen oder nicht.
Der Parameter AUTOMATION EDIT ist bei allen Audio-Editierfunktionen verfiigbar und stellt folgende Optionen

zur Wahl:

OFF Die Automationsdaten bleiben beim Editieren von Audiodaten unbeeinflusst.

SELECTED Die Automationsdaten auf den selektierten Tracks werden beim Editieren von Audioda-
ten ebenfalls entsprechend editiert.

ALL Die Automationsdaten fur alle Kanéle werden beim Editieren von Audiodaten einbezo-

gen. Diese Option ist nur dann sinnvoll, wenn Sie extensives Multitrack Editing betrei-
ben (wenn Sie z.B. alle 24 Tracks gleichzeitig editieren und méglicherweise auch die
Mischung sequencergesteuerter, externer Instrumente mit einbeziehen mochten, deren
Signale Uber die Input-Kanéale eingehen).

[J HINWEIS: Vorsicht ist geboten, wenn Sie in der Einstellung ALL eine Edit-Aktion durchfiihren und angchlie-
Rend versuchen, den entsprechenden Abschnitt in der Einstellung SELECTED via Paste/Insert an andgrer Stelle
wieder einzufiigen. In diesem Fall kdnnten die Automationsdaten am Einfiigepunkt abreiRen. Verwenden Sie da-
her, wenn Sie eine Edit-Aktion in der Einstellung ALL durchfiihren, auch bei méglichen Paste/Insert-Vorgangen
diese Einstellung.

Die Edit-Funktionen im einzelnen:

COPY Beim Drlicken von COPY [F1] erscheint folgendes Dialogfenster:

|Pr~n:|j= Project ” Scene: Q0 ” Free: 42h 16m I

COPY REGIOH

]
driginal [LZEH]  [ElEl7]

-
cory 1254 [EEF
-

IO O Ay
1

T

Automation Edit
SELECTED

I R e T T T T T N L I Lo T T T OUT == O : S
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Driicken von COPY [F6] kopiert den festgelegten Bereich ins Clipboard (Zwischenab-
lage), von wo aus dieser anschlieBend an anderer Stelle des Projects eingefugt werden
kann (via INSERT oder PASTE — s. nachste Seite)

[J HINWEIS: Es ist moglich, Edits zwischen verschiedenen Projects zu kopieren. Wahlen Sie dazu im gktuellen
Project den/die gewtinschten Quell-Track(s) an, markieren Sie den Edit-Bereich und driicken Sie COPJ. Laden
Sie nun das Project, in das dieses Material kopiert werden soll, wahlen Sie die Ziel-Tracks an und suchgn Sie die
Timecode-Position auf, an der das Material zu positionieren ist. Benutzen Sie die INSERT- oder PASTH-Funkti-
on, um den kopierten Bereich in diesem Project zu platzieren.

Auch die CUT- und ERASE-Funktionen kopieren den Edit-Bereich ins Clipboard, so dass Sie auch die Moglich-
keit haben, Audioabschnitte, die Sie aus einem Project entfernen, in anderen Projects unterzubringen.

AUTOMATION EDIT [Q5] gestattet es, mit den Audiodaten auch die Automationsdaten
des ausgewahlten Bereiches zu kopieren. In der Grundeinstellung SELECTED sind dies
die Automationsdaten auf dem/den selektierten Track(s).

CuT Beim Drlicken von CUT [F2] erscheint folgendes Dialogfenster:
| Proj Project ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I
CUT REGIOH
]

driginal [LZ[EME]  [Eel7]

-
cut (L]« |S[efF]—
-

Automation Edit

SELECTED

I CArerl]

TR : O 00205 Tx0:00:00:08: 07 OUT =0 :=00:02:14

CAMCEL CuT

Drucken von CUT schneidet den festgelegten IN/OUT-Bereich aus dem/den selektier-

ten Track(s) heraus und kopiertihn ins Clipboard. Die entstehende Liicke wird geschlos-
sen, indem das auf den Schnitt folgende Audiomaterial entsprechend vorgezogen wird.
Wie bei allen anderen Edit-Funktionen erlautert eine simple grafische Darstellung die

Wirkungsweise der Funktion.
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ERASE Beim Dricken von ERASE [F3] erscheint folgendes Dialogfenster:

|Prnj= Project. ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

ERASE REGIOH

0
driginal 2134 [Elel7]

-
ERASE HEE

IO CA ALy

Automation Edit
SELECTED

T

IR il - 02 08 I>0:00: 00 : 05 : 07

OUT =814

Die ERASE-Funktion I6scht den angegebenen Edit-Bereich und kopiert die Daten ins
Clipboard. Die zeitliche Position des nachfolgenden Audiomaterials bleibt unverandert.

INSERT Beim Driicken von INSERT [F4] erscheint folgendes Dialogfenster:

|Pr~nj= Pro ject. ” Soane: (i ” Fres: 48h 16m I

IHSERT BEGIOH

H
Original |F||EF|C|E'| [EIFT5]
w
IMSERT [REEMCIH— EFIE]

F
7 Mo, of Ihserts
-
Board
; EE Hutomation Edit

SELECTED

T a0 o oy Qi Qi QUT = o s Gl Qud

Die INSERT-Funktion figt den Inhalt des Clipboards an der NOW-Position ein. Das nach-
folgende Audiomaterial wird zeitlich entsprechend nach hinten verschoben.
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NO. OF INSERTS [Q4] lasst Sie wahlen, wie oft der Cue (die Daten aus dem Clipboard)
hintereinander eingeflgt wird (bis zu 99 Mal).

Die Eingabe von z.B. 4 Wiederholungen brachte folgendes Ergebnis:

NOW

vorher [AlB|dDl — [E[FIG]

nachher [AlBIRIZENENEICD— [E[FIG

No of Inserts = 4
Das gesamte nachfolgende Audiomaterial wird zeitlich entsprechend verschoben.

PASTE Beim Driicken von PASTE [F5] erscheint folgendes Dialogfenster:

|Prnj= Project ” Scehne:s O ” Free: 48h 16m I

FASTE REGIOH

M
|
driginal [BIECIH [EF]E

Mo, of Pastes

I

Automation Edit
SELECTED

IR : O 29: 02 Te0: s fad: Q: d OUT = =0 : Qs

Die PASTE-Funktion fugt den Inhalt des Clipboards an der NOW-Position ein und tber-
schreibt dabei die bestehenden Audiodaten von der NOW-Position an in entsprechender
Lénge. Falls Ihnen dabei ein Fehler unterlaufen sollte, kbnnen Sie den Vorgang mittels
UNDO riickgangig machen.
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Wie auch bei der INSERT-Funktion kdnnen Sie mittels Q4 — NO. OF PASTES - festle-
gen, wie oft der Cue aus dem Clipboard hintereinander ,gepastet” werden soll (bis zu 99
Mal). Das Ergebnis sieht in diesem Fall jedoch etwas anders aus:

NOW

vorher |AIB|C/D|— [E[FIG]

nachher |AlBERIENENE

No of Pastes = 4

[JHINWEIS: In diesem Fall kbnnen mehrere Wiederholungen dazu fuhren, dass bestehende Audiodatenfauf dem/
den Track(s) in unbeabsichtigter Lange tUberschrieben werden. Bedenken Sie dies bitte, wenn Sie di¢ PASTE-
Funktion mit Wiederholungen einsetzen. Falls IThnen dennoch ein Missgeschick passieren sollte — verggssen Sie
die UNDO-Funktion nicht!

MOVE Beim Driicken von MOVE [F6] erscheint folgendes Dialogfenster:

|Pr~n:|j= Project ” Scene: QO+ ” Free: 42h 16m I

HOVE REGIOH

H 1]
ariginal [LZEH]  [Elel7]

-
IN:HoW [(ZEE
ouT:HoL EEEE]

Automation Edit
SELECTED

TR 0205 Te0: 05 a7 OUT =0 :=00:02:14

CAMCEL IETRERTT | I CERE T

Die MOVE-Funktion verschiebt bzw. bewegt den festgelegten IN/OUT-Bereich, wobei
Sie die Wahl haben, entweder den IN-Punkt des Cue an der NOW-Position anzulegen
(IN>NOW) oder dessen OUT-Punkt (OUT>NOW).
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DSP MODE

Die Tastenkombination SHIFT + EDIT ruft die Offline-DSP (Digital Signal Processing)-Funktionen des DPS24 auf:

|Prnj= Project ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

44 1kH= 1E-bit. Internal

IH: O Q00205 Tx0:0: 000507

OUT =iz 14

STRETCH [ PITCH || EBFM I UART ||| REVERSE ||| MORMAL

Wie Sie sehen, ist das Screen Layout in diesem Mode das gleiche wie in der Haupt-EDIT Page. Auch die grundsatz-
lichen Bedienvorgange sind die gleichen:

Bestimmen Sie mittels JOG Wheel die Position, an der die Offline-Editierfunktion starten soll und markieren Sie
diese als IN-Punkt. Markieren Sie dann auf die gleiche Weise den OUT-Punkt.

Nachdem der Edit-Bereich festgelegt ist, wahlen Sie mittels Soft Keys die anzuwendende DSP-Funktion. Es 6ffnet

sich ein Popup-Fenster, in dem Sie mittels der Q-LINK-Regler die Parameter der entsprechenden DSP-Funktion ein-
stellen kénnen.

O HINWEIS: Ein gewichtiger Unterschied zwischen dem EDIT- und dem DSP Mode besteht darin, dass |m DSP
Mode maximal zwei Tracks gleichzeitig editiert, d.h. DSP-Prozessen unterzogen werden kénnen.
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STRETCH Diese Funktion verlangert/verkirzt die Laufzeit des festgelegten Edit-Bereiches ohne
Beeinflussung der Tonhéhe.

Beim Driicken von STRETCH [F1] 6ffnet sich folgendes Fenster:

|Pr~n:|j= Project. ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

TIHESTRETCH
I o Preset
Original [1[2]3]4[5]&] SPEECH 1A

-
sre v (ZISTEEE S
SLIP X [A[Z2[=]=3 ] Arount.

Ad just

IR il - 02 08

| cAMCEL || SLIPXC |

I>0:00: 00 : 05 : 07 OUT : 0 :00:03:14

Wahlen Sie mittels Q2 das gewlinschte Timestretch Preset. Alle DSP-Prozesse auf Time-
stretch-Basis arbeiten mit einer Reihe von Presets, die flr bestimmte Materialtypen op-
timiert sind. Die verfugbaren Optionen lauten:

SPEECH 1

SPEECH 2

SPEECH 3

VOCAL

DANCE 1

DANCE 2

DANCE 3

PERC 1

PERC 2

HI NRG

Gut geeignet fur weibliche Stimmen (Sprache).
Gut geeignet fur mannliche Stimmen (Sprache).
Geeigneter fur tiefere mannliche Stimmen (Sprache).

Gut geeignet fur isolierte Solo- und Ensemble-Singstimmen, aber auch
fur die Bearbeitung von Backing Vocals und &hnlichem.

Gut geeignet fur rhythmisches Material mit geringem Bassanteil oder
kurzen Basstonen.

Gut geeignet fur rhythmisches Material. Gutes Handling von hohen und
mittleren Frequenzen, ebenso von scharfen, konturierten Bass Sounds.

Ebenfalls fur rhythmisches Material geeignet, kommt jedoch mit l&n-
geren Basskomponenten besser zurecht.

Geeignet fur sehr rhythmisches Material, insbesondere Solo Drums
etc. — kann jedoch den Bassanteil storen.

Ebenfalls geeignet fur perkussives Material — kommt mit Bassen bes-
ser zurecht.

Eignet sich gut fur die Bearbeitung von perkussivem, stakkatiertem und
rhythmischem Material mit breitem Frequenzspektrum (lang ausgehal-
tene Basstone kdnnen allerdings etwas ,flattern®).
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BALLAD Gut geeignet fur Material mit lang anhaltenden, tiefen Frequenzen; mu-
sikalisch einsetzbar bei langsamen Balladen, da dieses Preset gut mit
langen Bassnoten zurecht kommt. Gelegentlich kann bei bestimmten
perkussiven Sounds ein leichtes ,Flamming“ (Double Trigger-Effekt)
auftreten.

ROCK 1, 2,3  Geeignet zur Bearbeitung vielfaltiger Musikstile mit Uppigen Bass- und
Hohenanteilen sowie rhythmischen Elementen.

SWING Gut geeignet fUr nicht allzu perkussives Material mit breitem Frequenz-
spektrum.

ALLEGRO 1  Gut geeignet fur orchestrale Musik mit lebhaften, dynamischen Strei-
chern und héhenreiches Material.

ALLEGRO 2  Dieses Preset kommt besser mit Bassfrequenzen zurecht.

ADAGIO Besser geeignet fir langsames orchestrales Material mit lang ausge-
haltenen Noten.

Jedes Preset bietet darliber hinaus drei Varianten: A, B und C. In der A-Variante wird
eine eher allgemeine Analyse des Originalklanges durchgefiihrt. Die Bearbeitung des
festgelegten Bereiches geht rasch vonstatten, das Ergebnis ist jedoch mdglicherweise nicht
so Uberzeugend wie bei Verwendung der Varianten B oder C, bei denen eine genauere
Analyse des Ausgangsmaterials erfolgt, die dafur aber eine etwas langere Bearbeitungs-
zeit erfordern.

Q2 — ADJUST: Gewabhrt Zugriff auf die Schlisselparameter der einzelnen Presets. lhre
Anpassung erfolgt mittels eines einzigen, einfach zu handhabenden Kontrollelements.

Q3 — AMOUNT: Dient zur Einstellung der Timestretch-Starke im Bereich von 50% -
200% (100% = Originallange, d.h. keine Anderung).

F2 — SLIP (Ein/Aus): Lasst Sie bestimmen, ob das hinter dem Timestretch-Bereich lie-
gende Audiomaterial zeitlich entsprechend verschoben werden soll oder nicht. Der je-
weilige Schalterstatus wird durw (Ein) oder (Aus) kenntlich gemacht.

PROCESS [F6] startet den Prozess. Wie bei allen Offline-DSP-Funktionen wird bei die-
sem Vorgang der urspriingliche Edit-Bereich durch die neue, bearbeitete Version ersetzt.
Falls Ihnen das Ergebnis nicht zusagt, driicken Sie die UNDO-Taste.

Nach dem Driucken von PROCESS erscheint folgendes Status-Display:

Froj Fraoject || Scene: Q0+ ” Free: 48h 16m I

Tinestretch Audio

17% Completed
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Um diesen Vorgang vorzeitig abzubrechen und das Originalmaterial unberthrt zu las-
sen, dricken Sie F6- ABORT.

O HINWEIS: Das Progress-Display (s. vorhergehende Seite) erscheint bei allen Offline-DSP-Prozessén.

PITCH SHIFT Andert die Tonhohe des festgelegten Bereiches, ohne seine Lange zu beeinflussen.

Beim Driicken von PITCH [F2] 6ffnet sich folgendes Fenster:

|Pr~nj= Project. ” Scene: QO+ ” Fres: 48h 16m I

PITCH SHIFT

I 0

original EEEEEE]

-

IH: O Q0208 IT+0: 0000 :05: 07 OUT : 02 : 14

Wie in der TIMESTRETCH Page kdnnen Sie ein Preset wahlen und es bei Bedarf ma-
nuell anpassen (ADJUST). Bestimmen Sie das gewulnschte TUNING Offset und dri-
cken Sie PROCESS, um den Vorgang zu starten.

Da die Lange der bearbeiteten Version sich nicht ndert, gibt es hier keine SLIP-Funktion.

BPM Diese Funktion gestattet es, den ausgewdahlten Edit-Bereich ohne Beeinflussung der
Tonhohe einem vorgegebenen, neuen Tempo anzupassen.

Beim Driicken von BPM [F3] 6ffnet sich folgendes Fenster:

|Prnj= Project. ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

BFH HATCH
I 0 Freszet
Original [1[Z[EE5]6] SPEECH 1A
- Ad just
sie v ZSTSEE
SLIP = (125 ] | Mew Tempo
1366 EPM
Source Tempo
1200 BPMHM

IR il - 02 08 Q0T OUT : 0 :00:03:14

| cAMCEL || SLIPXC | PROCESS
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Wahlen Sie ein Preset aus und passen Sie es bei Bedarf manuell an (ADJUST). Bestim-
men Sie das Tempo, in dem der festgelegte Edit-Bereich wiedergegeben werden soll.

Um zwei unterschiedliche Tempi in Ubereinstimmung bringen zu kénnen, miissen Sie
das Tempo des Audiomaterials kennen, dem das Tempo des Edit-Bereiches angepasst
werden soll. Dieses Tempo ist im SOURCE TEMPO-Feld einzugeben, das Tempo, in
dem der ausgewahlte Edit-Bereich spielen soll, im NEW TEMPO-Feld. Um den Vor-
gang zu starten, driicken Sie F6 — PROCESS.

F2 — SLIP Iasst Sie bestimmen, ob das hinter dem Tempo Match-Bereich liegende Audio-
material zeitlich entsprechend verschoben werden soll oder nicht, um der geanderten
Lange des Materials Rechnung zu tragen.

Diese Funktion lasst Sie die Wiedergabe des festgelegten Edit-Bereichs beschleunigen/
verlangsamen. Bei diesem Vorgang andert sich sowohl die Tonhéhe als auch die Lange
des Audiomaterials — genau wie beim Erhéhen/Erniedrigen der Wiedergabegeschwin-
digkeit einer Bandmaschine.

Beim Driicken von VARI [F4] 6ffnet sich folgendes Fenster:

|Prnj= Project ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

VARISPEED

I 0

Ori9inal [FE[FE

-
SLIFP » [EE=E][=E=EE
SLIP Armaunt,

TR : O 00205 Tx0:00:00:08: 07 OUT =0 :=00:02:14

| cAMCEL || SLIPX | PROCESS

Stellen Sie mittels Q4 den gewtinschten Varispeed-Wert ein. Driicken Sie PROCESS [F6],
um den Vorgang zu starten.

F2 — SLIP lasst Sie bestimmen, ob das hinter dem bearbeiteten Bereich liegende Audio-
material zeitlich entsprechend verschoben werden soll oder nicht, um der gednderten Lan-
ge des Materials Rechnung zu tragen.
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REVERSE Kehrt die Wiedergaberichtung des Edit-Bereiches um (Rickwarts-Wiedergabe).

Beim Driicken von REVERSE [F5] 6ffnet sich folgendes Fenster:

|Pr~n:|j= Project ” Scene: QO+ ” Free: 42h 16m I

REVERSE

I 0

Original [1[2]3]4]5]&]

-

HHEOHEER

T T s TG0 OO T:00e00:11:19

Diese Funktion bedarf keiner einstellbaren Parameter.
Da die Lange der bearbeiteten Version sich nicht &ndert, gibt es auch keine SLIP-Funktion.

NORMALISE Diese Funktion ,normalisiert* den Pegel des Edit-Bereiches. Nach der Ermittlung des
Signal-Spitzenwertes wird der Gesamtpegel auf den Maximalwert angehoben.

Beim Driicken von NORMALISE [F6] 6ffnet sich folgendes Fenster:

|Pr~-:-j= Project ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

HORHNALISE

Betore Hfter

TH: Gl 0208 Tr:dand:Qf:0F: 07 OUT : 203 : 14

Diese Funktion bedarf keiner einstellbaren Parameter. Beim Driicken von PROCESS [F6]
wird der Pegel des festgelegten Edit-Bereiches auf den maximalen Wert gebracht.
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MIXER MODE

Beim Dricken der MIXER-Taste erscheint folgender Screen:

|Prnj= Project ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

o111 (12456 7H 12341234 1 ¢ 3 4
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o
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Select, : LELIEL
[ CHAMMEL | J[ MI=LITEL S0L0 SETUP Fr=rAls SETUF

Diese Page bietet einen Uberblick iiber die Pegeleinstellungen aller Kanale — der Inputs, der acht Groups, der FX-
und AUX Sends, der FX Returns und der Disk Tracks. Mittels Q6 sind weitere Parameter-Pages aufrufbar:
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|Pr~n:|j= Project ” Scene: QO+ ” Free: 42h 16m I
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MIXER

F1 — CHANNEL in der Main MIXER Page ruft folgende Page auf:

|Pr-:-j= Froject ” Scene: QO+ ” Fres: 42h 16m I

Mame : Input Ol Input Source
153 |
PAM ——___'__—‘ Phase Inwert
A EQ : OM 0%M : OFF At tenuation
L=E] i S 2 [ 0.0dE]
. HF| 10000H 5.0d0
B MF[  37EHz | —9.0dE | o8 Tlator
i LF|  1ooH= S5dE ERE—FAER
i [GL0E] [GLOE] [&LOE]
TFull [Fhel TFRz) LFHd)
! [FRE | [FRE | [FRE | [FRE ]
) STRD EEG —ATH 470 Data Entry
L L2~ & Gie 1/%

EXIT  |(WOKENM| | rAr+E || copy || FLAT E& || RESET |

Diese Page stellt alle Einstellungen eines angewéahlten Kanals an.

Verwenden Sie den Q-CHANNEL zur Einstellung der Hauptparameter (Pan, EQ, Sends etc.) und die Q-LINK-Reg-
ler zur Einstellung der am rechten Screen-Rand angegebenen Parameter. Alternativ hierzu kdnnen Sie die Paramete
im ,Channel Window" (Pan, Level, EQ, FX-Parameter) mit dem CURSOR ansteuern und mittels Zehnertastatur oder
der DATA +/— Tasten die gewiinschten Werte eingeben. Auch der Q-LINK-Regler Q6 dient zur Dateneingabe.

Die Q-LINK-Parameter (rechts in der Page):

INPUT SOURCE

Dient zur Wahl des gewlinschten Eingangs:

ADC 1-12
Digital In L
Digital In R
Aux InL
Aux In R
2-Track L
2-Track R
ADAT 1-8

FX1L
FX1R
FX2L
FX2R
FX3L
FX3R
FX4L
FX4R

METRO(nome)

Jede analoge oder digitale Audioquelle lasst sich auf einen beliebigen Kanal legen.

[JHINWEIS: In den DISK TRACK Pages hat dieser Parameter die Bezeichnung RECORD SOURCE.

PHASE INVERT

ATTENUATION

METER

Invertiert die Phase des Kanals.

Einfacher Pegelregler zur Kompensierung starker Gain-Anhebungen im EQ.

Stellt zur Wahl, an welcher Stelle des Signalwegs das Signal abgegriffen wird, dessen
Pegel die Aussteuerungsanzeige (rechts vom Fader) anzeigt. Die Optionen lauten PRE-
EQ, PRE-FADE und POST-FADE.
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DATAENTRY

Q6 kdnnen Sie zur Eingabe von Werten benutzen, nachdem Sie den Cursor zum entspre-
chenden Parameterfeld bewegt haben. Eine bequeme Methode zur Dateneingabe bieten
aber auch die ,richtigen” Kontrollelemente des Kanals (Fader, Panpot, FX/AUX Send)
und des Q-CHANNEL (EQ). Dariiber hinaus kénnen mittels der DATA +/— Tasten Wer-

te erhoht/erniedrigt oder mittels der Zehnertastatur (abschlieBend ENTER drticken) di-
rekt eingegeben werden.

[J HINWEIS: Nicht alle Parameter haben einen stufenlosen Einstellbereich — die EQ-Frequenzen z.B. bestehen
aus einer Liste von festen Werten. Wenn Sie einen bestimmten Wert eintippen, wird in einem solchen Fall der Wert
eingesetzt, der lhrer Eingabe am nachsten kommt.

Im Hauptbereich des Fensters sind folgende Parameter untergebracht:

NAME

EQ-Kurve

EQ-Kontrollfelder

DYN

PAN

Zeigt den Kanalnamen, den Sie nach Wunsch andern kénnen, indem Sie NAME [F2]
driicken und einen bis zu 16 Zeichen langen Namen eingeben.

Stellt den EQ-Kurvenverlauf des angewahlten Kanals grafisch dar.

(FREQ, GAIN, Q) Dienen zur Einstellung des EQ. Sie kénnen dazu die Q-CHANNEL-
Regler, die Zehnertastatur, die DATA +/— Tasten oder auch den Q-LINK-Regler Q6 (DATA
ENTRY) verwenden. Zum Ein- und Ausschalten (= Bypass) des EQ dient der EQ-Schalter
(links oben in der EQ-Sektion) — bequemer ist die Verwendung der EQ ON-Taste auf
dem Bedienfeld.

Schaltet die Dynamikfunktionen des Kanals an/ab.

Dient zur Anzeige und Einstellung der Pan-Position des angewéhlten Kanals.

[J HINWEIS: Bei Stereokanalen (z.B. FX Returns) dient dieser Regler als Balance-Kontrolle.

LEVEL

FX/AUX SENDS

Dient zur Anzeige und Einstellung der Fader-Position des angewahlten Kanals. Die
Anzeige rechts daneben zeigt den Eingangspegel an. Woher diese Aussteuerungsanzei-
ge ihr Signal bezieht, hangt von der Einstellung des METER-Parameters (Q5) ab: PRE-
EQ, PRE-FADE oder POST-FADE.

In dieser Sektion werden die FX/AUX Send Levels eingestellt und deren Signalpfad
gewabhlt: Pre-Fader oder Post-Fader.

Oberhalb der PRE/POST-Schalter lasst sich das ,globale* Routing des FX/AUX-Bus-
ses andern. In der FX/AUX SETUP Page des Main Mixers kénnen Sie wahlen, ob FX/
AUX 1, 2, 3und 4 zu den internen Effekten oder zu den AUX-Bussen 1 - 4 geleitet wer-
den. Hier haben Sie die Mdglichkeit, diese Einstellung bei Bedarf fiir jeden Kanal indi-
viduell zu &ndern.

Bei Kanalen mit ,globalem” Bus Routing wird in diesem Kastchen ,GLOB" angezeigt.
Zur Wahl stehen aber auch FXAUX n und OFF. Fir FX/AUX 3 und 4 sind auch die
Einstellungen STU L und STU R (= STUDIO-Ausgange) verfligbar — zur Erstellung einer
Talkback-/Foldback-Monitormischung.

Ein praktisches Beispiel:

In der FX/AUX SETUP Page ist FX/AUX 1 auf INTERNAL FX eingestellt. Wenn Sie
nun z.B. Kanal 3 anwahlen, ist in obiger Page GLOB und (FX1) zu sehen —d.h. der ent-
sprechende Kanal verwendet eine ,globale” Bus-Einstellung, namlich INTERNAL FX
(interne Effekte). Wenn Sie nun statt dessen AUX 1 wéhlen, zeigt nur dieser eine Kanal
die Einstellung AUX 1, alle anderen Kanale zeigen unter diesem Send Bus GLOB (FX1),
da Sie die Anderung ausschlieBlich fir Input 3 vorgenommen haben. Selbstverstandlich
ist diese Einstellung auch bei anderen Kanalen und Sends individuell &nderbar.
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Wird ein Send-Paar als Stereo Send konfiguriert, andert sich die Anzeige:

|Pr-:-j= Froject ” Socene: QO+ ” Fres 42h 16m I
m Marme : Input @1 Input Source

——___'__—‘l Phaze Inwert
OFF

EQ : 0OM DY'r : OFF Attenuadtion
FREG GAIN o

HF| Ton00HE 3008
i FMF| 376Hz | —3.0dB | 08 etor
i LF|  100Hz TEdE PRECFALCH
i [GLOE] [ GLOBAL |

TFuld TFHE) CETUL + 2TUR)

[ |F'HE| IPF:EI IPHEl
) SFEh S 4T fata Entry

LR L 34 GiE 'r'.l'3=

EXIT  |(WOKEIM | rArE || copy || FLAT E& || RESET |

In diesem Fall sind AUX 3 und 4 als Stereo Send konfiguriert, der die STUDIO-Aus-
génge speist, um eine Foldback-Monitormischung fur einen separaten Aufnahmeraum
zu ermdglichen. Weitere Informationen zur Einstellung der FX/AUX-Routings erhalten
Sie etwas weiter hinten in dieser Bedienungsanleitung.

O HINWEIS: In der Grundeinstellung sind die FX/AUX Sends fur die FX Return-Kanéle abgeschaltet. Sje kon-
nen diese aber jederzeit aktivieren, wenn Sie Effekte auch auf andere Kanéle senden mdchten.

GROUPS Unterhalb der FX/AUX Send-Sektion werden die Group-Zuordnungen fir den selektier-
ten Kanal angegeben. Diese Zuordnungen lassen sich hier oder in den PATCH Pages oder,
am einfachsten, direkt am Bedienfeld &ndern.

Die Funktionen der Soft Keys in der CHANNEL Page:

EXIT Ruft die Main MIXER Page auf.

DYN Ruft die Page zur Einstellung des Dynamikprozessors des Kanals auf (s. nchste Seite).
NAME Offnet ein Fenster, in dem der selektierte Kanal in tiblicher Weise benannt werden kann.
COPY Ermaoglicht das Kopieren der Kanaleinstellungen auf einen anderen Kanal.

FLAT EQ Setzt die EQ-Einstellungen auf linear zurtick; alle anderen Kanaleinstellungen bleiben

davon unberihrt.

INIT Bringt alle Parameter des/der selektierten Kanals/Kanéle in die Ausgangseinstellung
(Initialisierung).
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CHANNEL-DYNAMIKPROZESSOR

Jeder Eingang und Disk Track verfugt Uber seinen eigenen Dynamikprozessor, der in der DYN Page einstellbar ist:

|Pr~-:-j= Project ” Scehe QO+ ” Free 43h 16m I

Im Mame : Input O1 CompdExpander
|::|:|r|'|r_-|r-.|-__,.:-_._:_l:lr..

PAM

el

——___'.__‘l Theazhald

EG - OM DYM : OFF Ratio
oo oo || I
HF| 10000Hz 5.00E
. MF|___¥7eHz_ | —5.0d6 | o8 Attack
! LF[__1o0Hz 3.54dE o

i [GL0E] [GLOE]| [GLOE]
TFuil LFHE) TAUKED LA Release
§ [FRE] [PRE] [PRE] [PRE]

[ —@ﬁ _@1} —@i} —@t} Output Gain

LR Lo 34 GiE Ti [ 0.0dE
EAIT | (WEEGLEM [ rArE || cory || FLAT E@ || RESET |

Die Parameter dieser Page:

COMP/EXPANDER Stellt zur Wahl, ob der Prozessor als Kompressor oder Expander arbeiten soll. Die nach-
folgend erlauterten Parameter sind fir beide Betriebsarten identisch.

THRESHOLD Bestimmt den Pegel, ab dem der Kompressor zu arbeiten beginnt. Signale mit Pegeln
unterhalb dieses Limits passieren den Kompressor unbeeinflusst, starkere Signale wer-
den den vorgenommenen Einstellungen entsprechend bearbeitet.

RATIO Bestimmt die Kompressionsrate (1:1 > 1:100). In der Einstellung 1:100 arbeitet der
Kompressor als Limiter.

ATTACK Legt die Zeitspanne fest, nach der der Kompressor anspricht. Bei kurzen Attack-Zeiten
wird das Signal beinahe augenblicklich komprimiert, bei langeren Attack-Zeiten kann
der Anfangsabschnitt eines Sounds ungehindert passieren, wodurch mdgliche Transienten
erhalten bleiben.

RELEASE Regelt die Release-Zeit des Kompressors — dies ist die Zeit, die er bendtigt, um zum
Normal-Gain zurtickzukehren, nachdem der Signalpegel unter den Threshold-Wert ge-
fallen ist.

OUTPUT GAIN Dient zur Ausgleichung der Pegelreduzierung, den der Kompressionsprozess moglicher-

weise zur Folge hat.
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N.GATE [F2] ruft folgende Page auf:

|Prnj= Project ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I
m Mame : Input Ol Thre=hald
PAM
At

——___'__‘l Hysteresiz

EG : 0OH 0% : OFF Hunge

FREL! GAIM [
HF| 10a0oH= A.0dB
- rF 3TEH= —3.0dE 0.8 Attack

L LF 1ooH= 3.5dB

_ [GLoE] [GLOE] [GLOE]
LFHid LFR2) CANEED LAUELD R elegse

y [FRE] [PRE] [FRE] [FRE]

12 0 0 0
LR L2 3 GG 77

EAIT | (BNEEE | A€ || cory || FLAT E@ || RESET |

Loz

Hold Time

Die Parameter der Noise Gate Page:
THRESHOLD Regelt den Noise Gate-Threshold.

HYSTERESIS Glattet den SchlieRvorgang des Gates und verhindert damit ,Chatter“-Gerdusche, die
auftreten, wenn das Gate bei einem ausklingenden Signal um den Threshold-Pegel schnell
offnet und schlieflt.

RANGE Ermoglicht es, Signale bis zu einer gewissen Pegelgrenze immer passieren zu lassen.
Normalerweise wahlt man fur diesen Parameter einen niedrigen Wert, so dass kein Sig-
nal passieren kann. Eine etwas hohere Einstellung kann jedoch angebracht sein, wenn
der Gate-Effekt zu abrupt einsetzt.

ATTACK Legt die Zeitspanne fest, die das Gate zum Offnen benétigt — normalerweise 0 ms.
RELEASE Legt die Zeitspanne fest, die das Gate zum Erreichen des Threshold-Pegels bendétigt.
HOLD Bestimmt, wie lange das Gate gedffnet bleibt, nachdem der Attack-Zyklus seinen vollen

Pegel erreicht hat.

STEREO-KANALE

Zwei Kandle lassen sich zu einem Stereo-Kanalpaar verbinden, indem man die SELECT-Taste eines Kanals mit unge-
rader Nummer gedrickt halt und die SELECT-Taste des Nachbarkanals mit gerader Nummer druickt (oder umgekehrt).

O HINWEIS: Falls die Parametereinstellungen der zu einem Stereokanal verbundenen Kanéle unterschiedlich

sind, Ubernimmt einer der Kanéle automatisch die Einstellungen des anderen, abhangig von der Reihenfolge, in
der die entsprechenden SELECT-Tasten gedriickt werden. Wird zuerst der Kanal mit gerader Nummer arjgewahilt,
werden dessen Einstellungen auf den Kanal mit ungerader Nummer kopiert. Uberdies werden auch die Automa-
tionsdaten des Kanals mit gerader Nummer verwendet. Wird zuerst der Kanal mit ungerader Nummer angewahlt,
verhélt es sich naturlich umgekehrt.

Bilden zwei Kanéle einen Stereokanal, wirkt sich jede Einstellung des einen Kanals auch auf den anderen aus (Pegel
EQ, FX/AUX Sends). Nur einige Parameter bleiben unabhéngig: Pan, Input Source, Phase Invert und Attenuation.

63



MIXER

Auch die Dynamikprozessoren sind ,gelinkt*

64

, SO dass bei der Einstellung des einen der andere immer nachzieht.

Auch die Sidechains eines solchen Stereo-Kanalpaars arbeiten im Link-Betrieb.

[0 HINWEIS: Gelinkte Kanalpaare werden durch einen Asterisk (*) im Anschluss an die Kanalnummer gekenn-
zeichnet — INPUT 01 wird zu INPUT 01*, wenn er mit INPUT 02 ein Stereo-Kanalpaar bildet.

|Prnj= Project. ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

E Mame : Input O1l%k Threshald
PRI ——___'__—‘ Hysteresiz
'ﬁE}' EQ : 0OM OYH : OFF Range
=25 FREQ GATH o ]
. HF| To00oHz 3046
i MF|  avEHz | —9.0d8 | o8 Attack
1 LF|  1ooHz 3EdE -
i [GLOE] [GLOE] [GLOE] —
LFHl) TFHE TAURZY TAlEA) HE|E|:|5E
i IPHEI IPHEI IPHEI IPHEl
3 ST SSEA 470 —47.0 Hold  Time
Lifiw” Ueiw 304 GiEr 10

EXIT | (WCEEE | rArE || cory || FLAT E& || RESET |

MIXVIEW

Wenn Sie einen detaillierteren Uberblick tiber die Mixereinstellungen bendétigen, driicken Sie in der Main MIXER
Page F2 MIXVIEW, um folgende Page aufzurufen:

Proj Froject ” Scene: OO+ || Free: 48h 16m

AIXVIEM

DIZE TRACEE

1o 1i 12 13 id iF 16 17 18 1% 20 2l 22 23 24

DOOOOO0 DODOOOLO DLOOHHOE
Sl T o o T L L T 1 L
2 (MMM M) M) MM M)
1IN DD D)

FOOTDDITD DDODDDOD DDOTTI DT

OHO O O 0O 0000 00000000 00000000

S UL L

1 ¢ 4 5 & 7 B 9% 1011 1z 13 14 15 16 17 18 1% 20 21 22 2% 24

IMPUTSSFSGROUPS

Diese Page zeigt eine Ubersicht folgender Einstellungen fiir die Disk Tracks: Level, Pan, Mute/Solo-Status und FX/
AUX Send Levels. Beim Driicken von INPUTS/FX/GROUPS [F3/F4] erscheint folgende Page:
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Proj Project || seene: oo+ || Free: ash 16m |
HIXUIEW
INFUTZE Fi SEHDZ A ZEMDE | FH RETURHZ

{DOOOOVOPDOOD °
: QODOOOOODODD BERAEAEEGEHG

3 1 1V [ 2 2 1 1 GROUFE
L I T T )

FACE |

[m
[m ]
[m ]
[m
ar
oW
[m ]

OHE @ 0 0 00 Q0 Q00000 000000 Q0 0000

TTer T ST TTI T

1 2 x4 F & 7 B % i0dddz|4 2 * 4 E & 7 B[1 2 3z 4
EXIT

Diese Page liefert die gleiche Ubersicht fiir die Inputs, die FX Send Master Levels, die FX Returns und die Group
Sends. Die Master- und Stereo L/R Bus-Aussteuerungsanzeigen werden nicht dargestellt, da diese ja stets am Be
dienfeld sichtbar sind. Keine dieser beiden Pages enthalt editierbare Parameter — sie geben lediglich Aufschluss Ube!
die Stellungen der via Bedienfeld eingestellten Kontrollelemente. Ihre Aktualisierung erfolgt in Realtime.

SOLO SETUP
SOLO [F3/F4] in der Main MIXER Page ruft folgende Page auf:

|Pr~-:-j= Pro ject. ” Scene: QO+ ” Free: 48h 1E6m I

S0L0 SETUP ‘ Solo Lewel \
Solo Bus
——L
—F*F
—{Ew_»—{ FADER (]
AFL
EXIT | PFL = || AFL ~ || SIFP x|

Hier kdnnen Sie die Funktionsweise der SOLO-Tasten bestimmen. Die unterschiedlichen SOLO Modes sind mittels
der Soft Keys F4 - F6 wahlbar:

PFL Pre Fade Listen — das Solosignal wird vor dem Fader und der Channel ON-Taste abgegriffen.
AFL After Fade Listen — das Solosignal wird nach dem Fader und der Channel ON-Taste abgegriffen.

SIP Solo In Place — das Solosignal wird nach dem Panpoti des Kanals abgegriffen, so dass Sie es in seiner
Stereoposition abhéren kénnen.
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In der Einstellung PFL sehen Sie folgende Grafik:

S0L0 SETUP
Solo Bus
L
-F
—_EG - FACER (]
PFL
In der Einstellung SIP sehen Sie folgende Grafik:
S0L0 SETUP
Solo Bus
L
—»-F
— EG& | FRADER -
SIP

Der Parameter SOLO LEVEL [Q1] lasst Sie den Pegel des Solosignals regeln. Dies ist besonders in der Einstellung

PFL (Signal wird mit vollem Pegel ausgegeben) von Vorteil, da Sie auf diese Weise verhindern kénnen
Lautsprecher Schaden nehmen.

Die SOLO SETUP-Einstellungen wirken sich auf alle Kanéle aus, sind also nicht auf einen bestimmten
schrankt.

VERWENDUNG DER SOLO-FUNKTION

Um einen Kanal solo zu héren, driicken Sie einfach SHIFT und die entsprechende Channel ON-Taste, die daraufhin
zu blinken beginnt, um auf diesen Zustand hinzuweisen. Zusétzlich blinkt die !!! SOLO !-LED in der MONITOR-
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Sektion. Zum Abschalten der SOLO-Funktion driicken Sie betreffende ON-Taste erneut.

Bei aktiviertem SOLO Mode kbnnen Sie...
e weitere Kanale dem ,SOLO-Mix" hinzufligen, indem Sie einfach deren Channel ON-Tasten drtuicken.

, dass lhre

Kanal be-

* einen weiteren Kanal wiederum isoliert héren, indem Sie die anderen Solo-Kanale mittels SHIFT und Channel
ON-Taste des alleine zu hérenden Kanals abschalten, wonach nur der zuletzt angewahlte Kanal zu héren ist.

[J HINWEIS: Eine schnelle Methode, die Soloschaltung mehrerer Kanéle gleichzeitig aufzuheben, beste
die SHIFT- und die ON-Taste eines der Kanale zu driicken und dieselbe ON-Taste nochmals zu driicken
wird die Soloschaltung aller Kanéle aufgehoben.

Nt darin,
Dadurch
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FX/AUX SETUP
FX/AUX SETUP [F5/F6] in der Main MIXER Page ruft folgende Page auf:

| Proj Project ” Soehe QO+ || Free: 43h 16m I
FX/AUA SETUP FesAux 102

FHAAUY 142 I

2 MOHO — P 1 FHARNN L FHARLN 2 FiffAuz 1 >
Level——e — aui 1 @ @ Fid
Cevel+—= —aif & queverr  {Levew: Fuffux 2 »

Fi2

FRfRlls e FiiAus 34

2 MONG 2 = MO

Fu FRAALE = FHAAUR A

Level S—! @ @ FafAux 3 =

— 3Tl
{LEVEL}  {LEVEL}
FafAux 4 >

— Fi
0 — Al
Level L

DLbL e

Diese Page dient zur Konfigurierung der FX/AUX-Busse. Die Funktionen der Q-LINK-Regler sind wie folgt:

FX/AUX 1/2 Q1 konfiguriert den FX/AUX 1/2 als zwei Mono-Sends oder einen Stereo-Send. In der
Einstellung STEREO &ndert sich die dargestellte Grafik:

FeE-ALS 122
STEREQ FHARUN L FHOAUY 2

Fi 1
—E
LewelqPan| _ @ @

Fi
TR {LEUEL}  {FAM}

Der normalerweise zur Einstellung des Send Levels fur FX/AUX 1 verwendete Regler
ist nun fur den Stereo Send Level zustandig, der Send Level Regler fur FX/AUX 2 ist
zum Pan-Regler des Stereo-Sends umfunktioniert.

O HINWEIS: Bei Verwendung der internen Effekte hat es nicht viel Sinn, diese Sends auf Stereo einzustellen, da

alle internen Effekte Monoeingénge haben. Sie konnten jedoch einen Stereo-Send mit zwei verschiedepen Effek-
ten einsetzen und mittels seines Pan-Reglers (FX/AUX 2) die beiden Kanéle ,morphen“. Da die Bewedqung des
Pan-Reglers automatisierbar ist, lassen sich einige ungewohnliche Spezialeffekte erzeugen.

FX/AUX 1 > Q2 lasst Sie den FX/AUX 1 Send zu den internen FX-Kanalen oder zu den AUX-Bussen
routen oder abschalten (OFF).

FX/AUX 2 > Wie oben, jedoch fir den FX/AUX 2 Send (mittels Q3).
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FX/AUX 3/4 und FX/AUX 1/2 sind véllig identisch, abgesehen davon, dass FX/AUX 3 auch zum STUDIO L- und/
oder STUDIO R-Bus geroutet werden kann. Aus diesem Grund verwendet man diese Sends typischerweise zur Er-
stellung von Monitormischungen fiir separate Aufnahmeraume im Studio.

Die Mono-/Stereo-Optionen der Sends ermdglichen verschiedene Foldback-Konfigurationen, namlich:

¢ 1 Mono-Foldback-Mischung auf AUX 3 oder AUX 4,

e 2 getrennte, vollig unabhangige Mono-Foldback-Mischungen,

e 1 Stereo-Foldback-Mischung und Pegel- und Pan-Kontrolle auf jedem Kanal — Sie kénnen damit einen Stereo-
mix Uber die STUDIO-Ausgange ausgeben.

[J HINWEIS: In der Einstellung STUDIO L ist der Ausgang von AUX 3 stumm geschaltet. In der Einstellung
STUDIO R ist der Ausgang von AUX 4 stumm geschaltet.

TALKBACK
Das interne Talkback-Mikrofon des DPS24 ist fest mit den STUDIO-Ausgangen verdrahtet. Aktiviert wird es mittels
der TALBACK-Taste oberhalb des MASTER-Faders.

[J HINWEIS: Das Signal des Talkback-Mikrofons wird nur dann tiber den STUDIO L- und/oder den STJUDIO

R-Ausgang ausgegeben, wenn diese Ausgange in der FX/AUX SETUP Page angewahlt/aktiviert sind. Das
Mikrofonsignal ist jedoch nicht Gber die STUDIO-Ausgange zu héren, wenn die Busse 3 und/oder 4 zu den inter-
nen Effekten oder zum AUX-Bus geroutet sind.
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PATCH MODE

Mittels SHIFT + MIXER gelangen Sie in den PATCH Mode, der fiir das Routing interner und externer Audiosignale
im DPS24 zustandig ist. Es erscheint folgende Page:

Proj Project | scene: oo+ || Free: 4sh 16m |
PATCH
IMPUT CHAMMEL SOURCES
1 2 3 4 g g
=Wl [Fcz | [ROC | [ROC4 | [ADCS ] [ADCE ]
7 5 3 10 11 E

[AOCY ||ADCE |[ROCS  [[AOCic ||ADELL |[AOCIZ |

OISk RECORD SOURCES
1 2 3 4 g B T &
[GRP 1 ||GRP 2 |[GRP 3 [|GRFP < ||GRF S [[SRF & | |GRF 7 |[SRP & |
] 1 11 12 13 14 15 18
[GRF 1 ][GRF Z |[GRF = |[GRF 4 |[GRF & |[SRF & |[GRF v |[GRF 2 ]
17 12 19 20 21 22 23 24
[GRP 1 |[GRF Z |[GRF 2 |[SRF 4 |[GEF © |[SRF & |[GEF T |[SRFP 2]

Fr RTH SOURCES
Fil Frl Fid Fid

<l L+ |[F¥2 L+R |[F¥3 L+R |[F¥4 L+R |
FRiRES (ETES (M| | FATCH FRESETS |

Die Datenfelder im INPUT CHANNEL SOURCES-Bereich dienen zur Wahl der Input Source fir jeden der 12 Ein-
gangskanéle. Die verfiigbaren Optionen lauten:

ADC 1 - 12 (Grundeinstellung) FX1L METRO(nhome)

Digital In L FXIR === = (keine Zuordnung)
Digital In R FX2 L

Aux In L FX2 R

Aux In R FX3L

2-Track L FX3 R

2-Track R FX4 L

ADAT 1-8 FX4 R

Jede analoge oder digitale Audioquelle lasst sich auf jeden gewilinschten Kanal patchen. In der Grundeinstellung ist
die Input Source fur jeden Eingangskanal der entsprechende ADC (Analog/Digital-Converter). Diese Zuordnung ist
aber jederzeit &nderbar, so dass die Eingangskanéle nicht nur zum Mischen analoger Audioquellen verwendbar sind.

Sie kdnnen z.B. die internen FX-Ausgénge auf zwei Eingangskanéle legen, um die Effektsignale mit EQ, Kompres-
sor, Gate etc. zu bearbeiten. Uber die Digital In L/R-Eingange kénnen Sie das gleiche auch mit einem CD- oder DAT-
Gerét oder einer anderen digitalen Stereo-Audioquelle machen.

Falls Sie einen AKAI professional S5000/6000 mit ADAT-Karte besitzen, kbnnen Sie die ADAT-Ausgange auf die
Eingangskanéle patchen, um die acht Einzelausgange des Samplers digital abzugreifen.

Um in dieser Page (und in allen anderen PATCH Pages) Zuordnungen vorzunehmen, bringen Sie den Cursor zum
entsprechenden Datenfeld und wahlen mit den DATA +/—Tasten die gewlnschte Einstellung.

Die DISK RECORD SOURCES dienen zur Wahl der auf den Disk Tracks aufzunehmenden Audioquellen. Die ver-
figbaren Optionen lauten:

INPUTS 1 - 12 METRO(nome)
GROUPS 1 - 8 (Grundeinstellung)  FX1L
ADC1-12 FX1R

Digital In L FX2 L
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Digital In R FX2 R

Aux In L FX3 L

Aux In R FX3 R

2-Track L FX4 L

2-Track R FX4 R

ADAT 1-8 — ————keine Zuordnung)

Stereo Bus L
Stereo Bus R

Dieses flexible Patching eroffnet viele Méglichkeiten. So kénnen Sie z.B. die ADCs direkt auf die Track Inputs patchen.
Auf diese Weise erhalten Sie nicht nur &ul3erst saubere Direct-to-Disk-Aufnahmen, sondern Sie halten zudem die 12
Eingangskanale zum Mischen anderer Audioquellen frei — z.B. der digitalen Einzelausgange eines S5000/6000 via
ADAT-Karte.

Die FX RTN SOURCES (Stereo) dienen zur Konfigurierung der FX RETURN-Kanéle. Die verfigbaren Optionen

lauten:
FX1 L+R (die Stereoausgange von Internal FX1) — Grundeinstellung
FX2 L+R (die Stereoausgange von Internal FX2) — Grundeinstellung
FX3 L+R (die Stereoausgange von Internal FX3) — Grundeinstellung
FX 4 L+R (die Stereoausgange von Internal FX4) — Grundeinstellung
ADCs 1+2, 3+4, 5+6, 7+8, 9+10, 11+12
Digital In L+R
Aux In L+R
2-Track L+R

ADAT 1+2, 3+4, 5+6, 7+8
_____ (keine Zuordnung)

Soft Key F2 — OUTPUTS ruft folgende Page auf:

|Pr~n:|j= Project ” Scene: OO+ ” Free: 48h 16m I
PATCH
STEREQ QUTPUTS RSSIGH
LEFT  RIGHT
FRAIML | [MALHA
AUX OUTPUT RSSIGH DIGITAL QUTPUT ASSIGM
AUXl  AUKE  AURZ A= DIGL  DIGE
[AU=51 |[AURS2 [[AURSS [[AUASY | MATML | [MATMHE

ADAT QUTPUT ASSIGH

AODTL ADT2 AOT3  ADT4 ADTS  ADTG  AOTT ADTS
————— | — I |! }! }! | [ I

ETT| (M| (I | FATCH FRESETS |
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Hier lassen sich die internen Signalquellen auf beliebige der DPS24-Ausgange patchen. In dieser Page kann im Prin-
zip jede DPS24-interne Audioquelle einem der Output-Anschliisse an der Rickwand zugewiesen werden. Die ver-
fligbaren DPS24-Signalquellen lauten wie folgt:

INPUTS 1-12 SOLO L FX1 L (FX 1 Output L)
TRACKS 1-24 SOLOR FX1 R(FX 1 Output R)
ADC1-12 FX SEND BUS 1 FX2 L (FX 2 Output L)
DIGI L FX SEND BUS 2 FX2 R(FX 2 Output R)
DIGIR FX SEND BUS3 FX3 L (FX 3 Output L)
AUXIN L FX SEND BUS 4 FX3 R(FX 3 Output R)
AUXINR AUX SEND BUS 1 FX4 L (FX 4 Output L)
2-TRACKIN L AUX SEND BUS 2 FX4 R (FX 4 Output R)
2-TRACKINR AUXSENDBUS3 ————-— (keine Zuordnung)
ADAT1-8 AUX SEND BUS 4

GROUPS1-8

Stereo L (Grundeinstellung)
Stereo R (Grundeinstellung)

STEREO OUTPUTS ASSIGN lasst Sie wahlen, welche der obigen Audioquellen zu den STEREO-Ausgangen ge-
leitet werden soll (Grundeinstellung ist natiirlich ST L und ST R — der Stereo-Bus links/rechts).

AUX OUTPUT ASSIGN lasst Sie wahlen, welche der obigen Audioquellen zu den vier AUX Send-Ausgéngen ge-
leitet werden soll (Grundeinstellung ist AUX 1 - 4).

DIGITAL OUTPUT ASSIGN lasst Sie wahlen, welche der obigen Audioquellen zu den STEREO DIGITAL-Aus-
géngen geleitet werden soll (Grundeinstellung ist nattrlich ST L und ST R — der Stereo-Bus links/rechts).

ADAT OUTPUT ASSIGN lasst Sie wahlen, welche der obigen Audioquellen zum optischen Digitalausgang geleitet
werden soll (Grundeinstellung ist — — — — — = keine Zuordnung).

F3 — GROUPS ruft folgende Page auf:

|Pr~n:|j= Froject ” Scene: OO+ ” Free: 48h 16m I
PATCH
IMPUT CHRMMEL GROUP ASSIGM
1 2 3 4 £ E
[GR1s2 |JGR152 [[GRer4 |[GR3s4 |[GRESE | [GR5/E |
T 8 3 1o 11 1z

[GRT/E | |GR7/S | [GR1s2 [|GR1FE | [GRS/4 |[GR3S4 |
DISK RECORD GROUF ASSIGH

1 z 3 4 g E i 8
————] || | | ——— |! }! | I
3 w1l 13 14 15 18
I }! }! f! | ——— |! }! }! I
7 1g 1§ @0 2 @z 7324

I |l |l ]! | ——— |! |l |l I
Fi RTH GROUP ASSIGH

Fil Fi2 Fi3 Fidd
| | |

LS (RS (R | FRTCH PRESETS |

INPUT CHANNEL GROUP ASSIGN lasst Sie entscheiden, welchen Groups die Eingangskanéle zuzuweisen sind.
Jeder Kanal ist einer beliebigen der Groups 1 - 8 zuweisbar — wahlbar sind allerdings nur Group-Paare.

O HINWEIS: Das Routing von Kanalen zu Groups in dieser Page funktioniert einwandfrei. Trotzdem werden
Sie es moglicherweise bequemer finden, die entsprechenden Tasten des Bedienfeldes dazu zu benutzen — driicken
Sie die gewiinschte GROUP ASSIGN-Taste und darauf die Taste des dieser Group zuzuweisenden Kgnals.
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DISK RECORD GROUP ASSIGN lasst Sie wahlen, zu welchen Groups (1 - 8) die 24 Disk Tracks geroutet werden.
Wie bei den Input-Kandalen erfolgt dieses Routing auf Group-Paare. Vielleicht finden Sie es einfacher, die entspre-
chenden Tasten des Bedienfeldes dazu zu benutzen (s. HINWEIS auf der vorhergehenden Seite).

FX RTN GROUP ASSIGN lasst Sie wahlen, zu welchen Groups (1 - 8) die internen Effect Returns geroutet werden
(s. HINWEIS auf der vorhergehenden Seite).

[0 HINWEIS: Ein Kanal kann jeweils nur zu einer Group geroutet werden. Es ist z.B. nicht méglich, Inpyt 1 zu
Group 1/2und gleichzeitig zu Group 3/4 zu routen.

F4 — L/R ruft folgende Page auf:

Proj Project || scene: 0o+ || Free: 4sh t6m |
PATCH
IMPUT CHAMMEL L/ RSSIGM
1 z 3 4 C s
I [ [ [ Il [[==— |
7 5 3 o 11 1z

I || || || I =]
DISK TRACKES LR ASSIGM

1 2 3 4 5 B 7 8
L e Jm Je Jier R (LR ]
3 1 11 12 13 14 15 16
O O (0 N NN N |
17 18 19 20 21 22 23 24
R [ N N N T | (T
Fi RTH L/R ASSIGM GROUF L/R ASSIGM

Fii Fiz Fi3 Fe4  GBRL2 BR324 GRGME GRTSE
LEJLe e JE® ] == 11 || || I

[OOTFUTS ||[ SOURCE OOGEM | FATCH PRESETS |

Diese Page gestattet es, alle vorhandenen Kanéle (Inputs, Disk Tracks, FX Return- und Group-Ausgange) zum Stereo
L/R Bus zu routen. Treffen Sie lhre Wahl zwischen — — — — — (Off) und L/R.

Wie die Group-Zuweisung kann dieser Vorgang auch mittels der entsprechenden Tasten des Bedienfeldes durchge-
fuhrt werden.

F5/F6 — PATCH PRESETS gewahrt Zugriff auf einige Patch-Voreinstellungen:

Proj Project ” Scene: QO+ || Fres: 48h 16m I
T E N

Patch Presets

Track Ladind (GrouFrs) Default

Track Lawing <(Direct) Prezet i
.......... Track Mixdoun Prooot, .mmm:

Full Mixdaown C+Ine> Preset. s

Stereo InFut Mixer Freset. P

Live band Uz

2| pELETE || sAvE M SELECT |

............

_.




PATCH

Wahlen Sie mittels der CURSOR-Tasten das gewlinschte Preset in der Liste an, und driicken Sie dann SELECT [F€],
um das interne Patching des DPS24 vollstandig umzukonfigurieren. Sie kdnnen Presets fir jeden Zweck anlegen —
fur das Track Laying und Overdubbing wie auch fiir den Mixdown-Vorgang etc.

Das Preset TRACK LAYING (GROUPS) — die Grundeinstellung — z.B. dient dem Track Laying Uber die Groups,
d.h. die Eingangssignale werden via Groups zu den Tracks geroutet und via Disk Tracks abgehért. Dies bietet zudem
den Vorteil, dass mehrere Eingange gemischt und zu den Tracks geleitet werden kénnen.

In TRACK LAYING (DIRECT) sind die einzelnen Eingange direkt zu den entsprechenden Tracks geroutet, so dass

Sie ganz einfach Input 1 auf Track 1, Input 2 auf Track 2 usw. aufnehmen kénnen. Der Nachteil dabei ist, dass Sie,
falls Sie z.B. Input 3 auf Track 12 aufnehmen méchten, entweder die Audioquelle an Input 3 auf Input 12 umstecken
oder aber in der PATCH Page Input 3 zu Track 12 umleiten mussten.

TRACK MIXDOWN routet alle 24 Tracks (und die FX Returns) fur den Stereo-Mixdown zum Stereo L/R Bus. FULL
MIXDOWN (+INP) hingegen routetlle Mixerkanale (auch die Inputs) zum Stereo L/R Bus, so dass Sie alle 24 Disk
Tracksundalle externen Instrumente mischen kdnnen.

Falls ein Preset nicht ganz den jeweiligen Anforderungen entspricht, kénnen Sie es andern und als eigene Konfigura-
tion abspeichern. Beim Driicken von F5 — SAVE 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem das neue Preset benannt und
gespeichert werden kann.

Mittels F4 — DELETE lassen sich vorhandene Presets I6schen. Beim Driicken dieses Soft Key 6ffnet sich ein Fenster,
in dem die Durchflihrung dieses Vorgangs bestatigt werden muss.
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AUTOMATION

Beim Driicken der AUTOMATION-Taste erscheint folgende Page:

|Prnj= Project. ” Scene: QO+ ” Free: 48h 18m I

AUTOHATIOH SETUP Record Events

RECORD SAFE ALL

INPUTS recerd Viod
-DDDDDDDDDDD —
1 2z 24c67e 9o 12 |G

OISk TRACKS Oropout. Mode

I [ ) o STOF

1 2 2 4 5 B 7 8 39 1011 12 Feturn Time

LUt (| —rs

12 14 15 16 17 18 19 20 21 22 22 24
Fader Motors

GROUPS Fe RTH
nooooooooooo || —

1 2 2 4 5 68 7 8 1 2 3 4 Rutamation
Uze CURSOR keys and DATA +/- OFF

MORE

Die Q-LINK-Regler steuern die verschiedenen Automationsparameter (am rechten Screen-Rand):
RECORD EVENTS Legt fest, welche Events aufgezeichnet werden:
ALL Die Aktionen aller Kontrollelemente werden aufgezeichnet.

FX/AUX SEND Nur FX/AUX Send-Reglerbewegungen werden aufgezeichnet.

[0 HINWEIS: Sind ein oder beide FX/AUX Send-Paare als Stereo-Sends konfiguriert, werden beim Bewggen des
FX/AUX 2- bzw. FX/AUX 4-Reglers nicht Level- sondern Panorama-Daten erzeugt und aufgezeichnet.

CHANNEL ON Nur Schaltaktionen der Channel ON-Tasten werden aufgezeichnet.
PAN Nur Bewegungen der Pan-Regler werden aufgezeichnet.
FADER Nur Fader-Bewegungen werden aufgezeichnet.

Die Grundeinstellung ALL ist nicht in jedem Fall die geeigneteste. Wenn Sie z.B. vor-
haben, in einem separaten Durchlauf nur die Schaltaktionen der Channel ON-Tasten auf-
zuzeichnen, um das Aufzeichnen unbeabsichtigter Fader-Bewegungen auszuschliel3en,
sollten Sie den RECORD EVENTS-Parameter auf CHANNEL ON einstellen, so dass
nur diese eine Art von Aktion aufgezeichnet wird.

RECORD MODE Dient zur Wahl eines der drei verfigbaren Automation-Aufnahmemodi:
OFF Es werden keine Automationsdaten aufgezeichnet.
AUTO DROP Die Aufzeichnung startet, sobald einer der bertihrungssensitiven

Fader beruhrt wird — es ist nicht nétig, die Fader zu bewegen.

Die Aufzeichnung der Automationsdaten der anderen Kontrollregler
erfolgt, sobald einer davon bewegt wird.
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Der jeweilige CHANNEL ON-Status wird aufgezeichnet, wenn
eine dieser Tasten gedriickt wird.

[J HINWEIS: Was im einzelnen aufgezeichnet wird, hangt von der Einstellung des RECORD EVENTS-Harame-
ters ab. Lautet die Einstellung PAN, werden nattrlich nur die beim Drehen der PAN-Regler erzeugten PAN-
Automationsdaten aufgezeichnet — andere Events (Faderbewegungen/-bertihrungen, FX/AUX-Reglerbew
Channel ON-Schaltvorgange etc.) werden ignoriert.

egungen,

DROPOUT MODE

RETURN TIME

FADER MOTORS

AUTOMATION

OVERWRITE

Der AUTO DROP Mode ist der niitzlichste Automationsmodus, da
Sie in dieser Einstellung nur einen Fader beriihren oder einen Schal-
ter zu driicken brauchen, um die bestehenden Automationsdaten
entsprechend zu erganzen.

Dieser Mode ist ,destruktiverer Natur, da in dieser Einstellung die
Aufzeichnung der Automationsdaten sofort beim Driucken der
PLAY-Taste beginnt. Um versehentliches Uberschreiben von Da-
ten zu verhindern, blinken in diesem Mode die Channel SELECT-
Tasten als Aufforderung an Sie, den/die zu Gberschreibenden Ka-
nal/Kanale zu wahlen. Nachdem die Wahl getroffen ist, erhalten die
SELECT-Tasten Dauerlicht und ihre Stellung wird beim Driicken
von PLAY aufgezeichnet.

Es ist auch zuldssig, zuerst PLAY und danach eine Channel SE-
LECT-Taste zu driicken, um den entsprechenden Kanal auf Auf-
nahme zu schalten — wie beim Einsteigen in die Audioaufnahme
mittels der TRACK SELECT-Tasten.

Legt fest, was nach der Aufzeichnung eines Automationsdurchlaufs geschehen soll:

STOP

RETURN

TO END

Die Aufzeichnung der Automationsdaten lauft solange weiter, bis
die STOP-Taste gedriickt wird.

Im OVERWRITE Mode kann die Aufzeichnung nattrlich auch
durch Driicken der entsprechenden Channel SELECT-Taste(n)
beendet werden (Off-Stellung).

Nach Beendigung der Aufzeichnung kehren alle Kontrollelemente
in ihre Ausgangsstellung zurlick, gesteuert durch den RETURN
TIME-Parameter (s. unten).

Im AUTO DROP Mode endet die Aufzeichnung, sobald die Fader
losgelassen werden.

Alle Events werden bis zum Ende des Projects Uberschrieben.

Ist der RETURN Mode (s. Seite 77) aktiviert, regelt dieser Parameter die Zeitdauer, die
die Kontrollelemente bendétigen, um zu ihren Ausgangswerten zuriickzukehren.

Schaltet die Fader-Motoren an/ab. Gewdhnlich schaltet man die Motoren nach Abschluss
der Aufzeichnung der Automationsdaten ab. Das Playback lauft gemaR den aufgezeichne-
ten Daten ab, jedoch werden Sie nicht durch die auf- und ab fahrenden Regler abgelenkt.

Schaltet die Automation insgesamt an (ON) oder ab (OFF).

[J HINWEIS: Die AUTOMATION muss nicht nur zur Aufnahme, sondern auch zur Wiedergabe der Automgtions-
daten angeschaltet sein.
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Links in der AUTOMATION SETUP Page ist die RECORD SAFE-Funktion untergebracht, die Sie Kanéle vor unbe-
absichtigtem Uberschreiben der Automationsdaten schiitzen lasst. Dazu bringen Sie den Cursor zu dem/den zu schiit-
zenden Kanal/Kanalen und nehmen mittels der DATA +/— Tasten die gewiunschte Einstellung vor. Geschliitzte Kanale
werden durch ein Hakche+") kenntlich gemacht.

|Prnj= Project. ” Scene:s QO+ ” Free: 48h 18m I

AUTOAATIOH SETUP Fecord Events
RECORD SHFE ALL

IMPUTS
FFFMEOQQOOOQODOOoQao Record M-:.-:Ie
123455?891':'1112

DISE TRACKS Oropout. PMode

I [ ) o oF

1 2 2 4 5 & 7 8 3 1011 12

I [ o

12 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
Faoder Motors

GROUPS Fr RTH
000000000000 I

5

Return Time

2 3 4 5 B T & 2 3 4 Aut omation
Use CURSOR keys and DHTFI +i-
[ MORE

Jegliche Reglerbewegungen oder Schaltaktionen auf geschitzten Kanalen werden bei der Aufzeichnung von Automa-
tionsdaten ignoriert.

ANMERKUNGEN ZUR AUTOMATION
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Zur Aufzeichnung (und Wiedergabe) von Automationsdaten muss die AUTOMATION angeschaltet (ON) werden.
Waéhlen Sie auRerdem mittels Q2 den gewtinschten Aufnahmemodus: AUTO DROP oder OVERWRITE.

Im OVERWRITE Mode ist es erforderlich, den Kanal/die Kanéle anzuwéahlen, dessen/deren Automationsdaten auf-
gezeichnet werden sollen — treffen Sie Ihre Entscheidung mittels der (blinkenden) Channel SELECT-Tasten. Beim
Driicken der PLAY-Taste beginnt das DPS24 mit der Aufzeichnung der Automationsdaten des/der angewahlten Ka-
nals/Kanéle und beendet sie beim Betétigen der STOP-Taste. Gleichzeitig werden zur Sicherheit die vorher zur Auf-
nahme selektierten Tracks deselektiert.

OVERWRITE kann auch genutzt werden, um an beliebiger Position in eine bestehende Aufzeichnung ,einzusteigen”.
In diesem Fall starten Sie mittels PLAY das Playback, ohne vorher Kanéle anzuwéhlen und driicken dann an der ge-
winschten Stelldie entsprechende(n) Channel SELECT-Taste(n).

Der OVERWRITE Mode bietet Uberdies eine bequeme Methode zum Léschen von Automationsdaten. Nehmen wir
an, Sie haben per Drop In einen Channel Mute-Event aufgezeichnet, den Sie wieder loswerden wollen. Wahlen Sie
dazu OVERWRITE und den zu tiberschreibenden Kanal (SELECT = ON), starten Sie das Playback und lassen Sie es
Uber die Stelle mit dem Mute-Event hinweg laufen. Dricken Sie dann STOP. Bei der Wiedergabe dieses Bereichs
bleibt der betreffende Kanal nun angeschaltet, da der Mute-Event geldscht wurde.

Der AUTO DROP Mode ist wahrscheinlich der am einfachsten anzuwendende: Die Aufzeichnung startet, sobald einer
der bertihrungssensitiven Fader berihrt oder einer der anderen Regler (Pan, FX/AUX Sends) bewegt wird.

Waéhlen Sie mittels Q2 die Einstellung AUTO DROP, suchen Sie die Position auf, an der die Automation beginnen
soll und drucken Sie die PLAY-Taste. Es werden keine Daten aufgezeichnet, bis Sie einen Fader oder, falls aktiviert,
einen Pan- oder FX/AUX Send-Regler bewegen. Nach Abschluss des Vorgangs spulen Sie zurtick und wiederholen
den Vorgang bei Bedarf mit anderen Kanélen.
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Der AUTO DROP Mode lasst sich auch zur Fehlerkorrektur in aufgezeichneten Daten nutzen. Nehmen wir an, eine
Pegelanderung an einer bestimmten Stelle ist nicht sonderlich gelungen. Locaten Sie zur Position kurz vor dem ,Fehler”,
aktivieren Sie AUTO DROP und driicken Sie PLAY. Bewegen Sie an der fraglichen Stelle den entsprechenden Fader,
um den Pegel zu korrigieren. Driicken Sie STOP, spulen Sie zurlick und Gberpriifen Sie die korrigierte Version. Sollte
ein weiterer Versuch vonnéten sein, driicken Sie UNDO und wiederholen den Vorgang.

Allerdings stellt ein solcher ,Automation Drop-In“ eine potentielle Problemquelle dar, beispielsweise beim Uber-
schreiben (Korrigieren) der folgenden Fade-Daten:

Wenn Sie die Automationsdaten per Punch In/Out wie folgt verandern,

MX

haben Sie das Problem, dass der Pegel an der Punch Out-Position nicht mit dem der Originalaufnahme tbereinstimmt

Das Ergebnis bei der automatisierten Wiedergabe ist folgendes:

\
(-

Punch-in/out

Der Pegel nach der Punch Out-Position bleibt zunachst konstant, bis eine Fader-Bewegung erkannt wird, die einen
abrupten Pegelsprung an diesem Punkt zur Folge hat. Abhilfe schafft hier die RETURN-Funktion: Die Wahl einer
langeren Zeitdauer im RETURN-Parameterfeld bringt folgendes Ergebnis:

mﬂme

Eine geschickte Einstellung des RETURN TIME-Parameters bewirkt eine langsame ,Rickfihrung” des Pegels auf
den urspriinglichen Wert und dadurch einen weicheren Ubergang.
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WICHTIGE ANMERKUNG ZU SCENE 00: INITIAL SCENE

Scene 00 enthalt die Ausgangswerte der Mixereinstellungen fir das jeweilige Project, die stets beim Ladlen eines
Projects oder beim Start eines Automationsdurchlaufs abgerufen werden. Dies bedeutet, dass bei aktiv|erter dy-
namischer Automation bei jedem Betéatigen von PLAY automatisch Scene 00 abgerufen wird, um sichegr zu stel-
len, dass alle Kontrollelemente — auch jene, die nicht dynamisch automatisiert werden — auf den korrekten Wert
gemalf der aktuellen Playback-Position eingestellt werden. Daher ist es wichtig, die gewiinschten Mixerein-
stellungen vor dem Start der dynamischen Automation in Scene 00 abzuspeichern und gegebenenfallg zu aktua-
lisieren, wenn Sie den Ausgangsstatus eines bestimmten Kontrollelements wahrend der automatisierten Wieder-
gabe zu andern wiinschen.

Beispiel: In Scene 00 ist festgelegt, dass alle Kanéle lhres Projects eine lineare EQ-Einstellung (= keing Entzer-
rung) haben. An irgendeiner Stelle im Project andern Sie jedoch die EQ-Einstellung eines Kanals. Wenrj Sie nun
PLAY driicken, wird der EQ dieses Kanals auf die in Scene 00 gespeicherten Werte zuriickgesetzt.
Ein anderes Beispiel: Sie verbinden ein Kanalpaar an einer bestimmten Stelle zu einem Stereo-Kanalpaar (Channel
Link) und stellen daher die Pan-Positionen dieser Kanale auf ganz links bzw. rechts ein. Falls Sie diesen Stereo-
Link und die vorgenommenen Pan-Einstellungen nicht in Scene 00 speichern, werden die Einstellungen beim
Driicken von PLAY zurlickgesetzt.

In anderen Worten bedeutet dies: Geadnderte Werte von nicht dynamisch automatisierten Parametern mussen in
Scene 00 gespeichert werden, damit sie bei der dynamischen Automation bertcksichtigt werden kénngn.

TRIM FADERS

Eine weitere Methode zur Editierung von Automationsdaten bietet die TRIM FADERS-Funktion, die es ermdglicht,
Werte zu den bestehenden Automationsdaten zu addieren oder von diesen zu subtrahieren. Nehmen wir an, Sie haben
in einem Automationsdurchlauf alle Faderbewegungen perfekt hingekriegt, um anschlieRend festzustellen, dass der
Pegel insgesamt um 3 dB angehoben werden misste. Anstatt den ganzen Vorgang erneut durchzufiihren, kénnen Sie
mittels der TRIM-Funktion den Pegel des betreffenden Kanals um den erforderlichen Wert erhdhen.

Beim Drlicken von TRIM springen alle Fader in die Mittelposition, die Motoren werden abgeschaltet, und es erscheint
folgender Screen:

|Prnj= Project. ” Scene: 08 ” Free: 48h 27Tm I

AUTOHATIOH TRIH Trirm Fegion

Contr T

| EXIT || RESET SELECTED || RESET ALL || TRIM |

Zunachst ist das AUTOMATION TRIM-Fenster leer — Sie kbnnen nun die gewinschten Fader-Positionen festlegen.
Alle bewegten Fader erscheinen im AUTOMATION TRIM-Fenster:
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Proj Project | scene: 02 || Free: 48h 27w |
AUTOHATIOH TRIH Trin Fegion

Contro T

Input Chan 12 Fader

| E<IT || RESET SELECTED || RESET ALL || TRIM |

Die zum Trimmen angewahlten Fader werden angezeigt. Sollten Sie Ihre Absicht &ndern, kénnen Sie mittels der
CURSOR Up/Down-Tasten einen bestimmten Fader anwahlen und ihn mittels RESET SELECTED [F2/F3] zurlick-
setzen; RESET ALL [F4/F5] setzt alle Kanale zurtick.

Beim Driicken von TRIM [F6] wird der in der Trim-Spalte angegebene Wert addiert oder subtrahiert — in obigem
Beispiel werden alle in den Automationsdaten von Input Channel 12 enthaltenen Pegelwerte um 3 dB angehoben.

Der zu trimmende Bereich kann festgelegt werden. Wenn z.B. aufgrund von Anderungen am Mix der Pegel eines
Kanals in der gesamten Project-Lange anzuheben/abzusenken ist, wahlen Sie mittels Q1 die Einstellung ALL.

Ist hingegen nur ein Teilbereich eines Kanals zu trimmen, bestimmen Sie mittels IN- und OUT-Punkt den zu bearbei-
tenden Bereich und wahlen mittels Q1 die Einstellung IN<>OUT. In diesem Fall werden nur die im festgelegten Bereich
befindlichen Automationsdaten geandert.

Der TRIM-Vorgang muss nicht als ,statischer* Prozess, isoliert vom restlichen Geschehen durchgefiihrt werden —
diese Funktion lasst Sie auch bei laufendem Playback den Mix ,fahren”, wahrend Sie unter Horkontrolle den zu ad-
dierenden oder zu subtrahierenden Wert fur den/die angewéhlten Kanal/Kanéle bestimmen. Nachdem der Einstellvor-
gang zu Ihrer Zufriedenheit erledigt ist, driicken Sie TRIM [F6], um die Anderung tatsachlich durchzufiinren. Be-
achten Sie jedoch bitte, dass TRIM Fader-Bewegungen nicht aufgezeichnet werden — beim Driicken von TRIM wird
lediglich der neue, geanderte Fader-Wert ibernommen.

[0 HINWEIS: Die TRIM-Funktion ist nur auf Fader-Bewegungen/-Werte anwendbar — es ist nicht mdglich, Pan-
und/oder FX/AUX-Automationsdaten auf diese Weise zu beeinflussen.
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EFFECT (FX) MODE

Beim Driicken der FX-Taste erscheint eine Page wie die folgende:

| Proj Project ” Scene: QO+ ” Free: 44h 20m I
Reverb Snall HRoon E Pre-0
Eeuer—b .......... . -
Tire B
Ditt i3]
4 - Width -
Ity 0 mmer
Pre=0  Time —
F= Channel Effect
SE G rall R oo Srmall Roor
2: Stereo Delay Big Room
3 Stereon Chorus Small Hall
4: Pan Phaszer Big Hall
Fe LIERART | RECALL || sToRE | Fi: OM

Links unten werden die vier Effektkanéle dargstellt, rechts daneben die diesen Kanalen zugewiesenen Effekttypen.

Daruber ist ein Grafikschema des Effekttyps des angewdahlten Effektkanals zu sehen. Die Parameter des jeweiligen
Effektes sind rechts in der Page untereinander angeordnet.

Zur Kanalwahl sind die CURSOR Up/Down-Tasten zu benutzen:

| Proj Project ” Scene: QO+ ” Free: 44h 20m I
Stereo Delay .~ . LbOelay
Fdback @
Fdback
] I.l 194E5HE
ROelay . - .
Fi Channel Effect —
1: Small R Small R E Sk
¢ Small Room mall Roor : m
el tereo [elay Big Room —
3 Stereo Chorus Small Hall F':""'F' @
4: Pan Phaser Big Hall 134E2Hz_ Ry

Fe LIERART | RECALL || sToRE |

Der dem gewahlten Kanal zugewiesene Effekt wird in der EFFECT-Liste angegeben. Seine Parameter sind sofort
editierbar.
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Zur Wahl von Effekttypen bringen Sie den Cursor mittels der CURSOR > -Taste zur EFFECT-Liste:

|Prnj= Project ” Scene: QO+ ” Free: 44bh 20mM I

Stereo Delay

Fdback 'E

[_Delay |
Fdback
—+ )

H S 194EEH=
| [relay |

LD elay

ROelay . - .
F# Channel Effect, ——
1+ Small R =roall @ Faback
E- T Qo sma alaly] . .
2 Stereo Delay Big Foom — m
3 Stereo Chorus Small Hall F':""'F' @
4 Pan Phasar Eig Hall 134E5Hz Rty

| RECALL || sTorRE | Fi: OM

Zur Wahl eines anderen Effekttyps flr den angewahlten Kanal benutzen Sie CURSOR Up/Down-Tasten. Der neu

gewahlte Effekttyp wird erst mit dem Betatigen von RECALL [F3] aktiv — er wird dadurch dem gewahlten Effekt-
kanal zugewiesen:

|F'r~-:-j= Project ” Scape: QO+ ” Free: d4d4b 20m I

Reverb Big Roon Pre—0

_ © mer
everh

Time .
Difs O
+ | | - Width ——
! ||"'-. Yol !
Pre—0 Time —

Fx Channel Effect
1: Small Room Small Boom
z Big Roon ig Roon |
% Stereo Chorus Small Hall
4: Pan Phaser Big Hall

| RECALL || sToORE |

Das FX Channel-Fenster zeigt die neue Effektzuordnung an, die Parameter des neuen Effektes stehen zum Editierer
bereit. Auch die Titelzeile des Effekt-Fensters zeigt die neue Zuordnung an.

Effektzuordnungen werden in der aktuellen Scene abgespeichert, so dass beim Abruf dieser Scene auch der richtige
Effekt abgerufen wird. Da Scenes zusammen mit dem jeweiligen Project geladen werden, ist sicher gestellt, dass in
einem Project stets auch die verwendeten Effekte zur Verfiigung stehen.

81



=y

EDITIEREN VON EFFEKTEN

Es gibt keinen eigenen Mode zum Editieren von Effekten — man dreht einfach an den Q-Link-Reglern.

Die an einem Effektkanal vorgenommenen Anderungen bleiben nur solange bestehen, bis ein anderes Effekt-Preset
gewabhlt oder ein anderes Project geladen wird.

O HINWEIS: Mit dem Anwahlen eines anderen Effekt-Presets gehen die Anderungen an einem vorhef editier-
ten Preset verloren — bei erneutem Aufruf hat dieses wieder die urspriinglichen Einstellungen. Wenn Sig ein edi-
tiertes Preset behalten méchten, sollten Sie es daher in der FX LIBRARY (s. nachster Abschnitt) speighern.

Editierte Effekte werden als Bestandteil der aktuellen Scene gespeichert, so dass beim Laden dieser Scene auch die
korrekte Effektzuweisungnddie gednderten Einstellungen abgerufen werden.

SPEICHERN EDITIERTER EFFEKTE

Wenn Sie einen editierten Effekt zur Verwendung in anderen Projects aufbewahren méchten, driicken Sie die STORE-
Taste [F4]. Es erscheint das Ubliche Fenster zur Nameneingabe. Driicken Sie nach dem Benennen des Effektes OK
[F6], um den Effekt in der ihm entsprechenden Kategorie in der FX Library zu speichern. Wenn Sie z.B. auf der Basis
des STEREO CHORUS einen eigenen Chorus-Effekt erstellt haben, wird dieser Effekt beim Speichern automatisch
in der CHORUS-Kategorie abgelegt, ein editierter Delay-Effekt in der DELAY-Kategorie usw. (Naheres zu FX Lib-
rary und Effektkategorien — s. unten).

Alle neuen, gespeicherten Effekte sind auch in anderen Projects verwendbar.

EFFECTS LIBRARY

Eine weitere Mdéglichkeit zur Effektwahl bietet die EFFECTS LIBRARY, die es zudem ermdglicht, Effekte zur Ver-
wendung in anderen Projects zu speichern.

Vor der Wahl eines Effektes aus der Library bestimmen Sie in der Main FX Page zunachst den Effektkanal, dem der
Effekt zugewiesen werden soll. Danach driicken Sie F1/F2 — FX LIBRARY. Folgende Page erscheint:

| Froj: Project ” Scene: QO+ ” Free: 44h 20m I
EFFECTS LIBRARY
Cateqary Ef fect. Status
Small Room Preset
DELAY Big Foaom Pre=zet,
COMBIMED Small Hall Preset
CHORUS Big Hall Pre=zet,
FLAMGER Mon—Lirear Preset
PHASER Rewverse Preset
ROTARY SPEAKER Studio Presat
PAM Live Housze Preset
PITCH SHIFT Fedium  Hall Preset
WAH Bright. Hall Pre=zet,
- EE « 5td Plate Pre=zet,
Current Fix Channel Current Effect
Fi2 Big Room
[ RECALL |[ cory || DELETE || REMAME |

Waéhlen Sie mittels der CURSOR Up/Down-Tasten die gewiinschte ,Effektkategorie” (Reverb, Delay, Chorus etc.).
Diese Kategorien erleichtern das Auffinden gesuchter Effekte, da Sie nicht endlose Listen vollig unterschiedlicher
Effekte durchsuchen muissen.
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Zur Auswabhl eines Effektes innerhalb einer bestimmten Kategorie bringen Sie den Cursor mittels der CURSOR > -
Taste zur EFFECT-Liste:

Proj Project || Scape: QO+ ” Free: d4d4b 20m I
EFFECTS LIEBRARY
Category Effect Status
REVERE FMono Flanger Presat
DELAY Steren Flanger Presat
COrBIMED Aover Flanger Presat
CHORUS Fan Flanger Presat
FLAMGER
PHASER
ROTARY SPEAKER
PA
PITCH SHIFT
IWAH
- EG
Current Fx Channel Current Effect
Fi2 Big Room
EXIT | RECALL || copy || DELETE || REMAME |

RECALL [F3] weist den selektierten Effekt dem ausgewéhlten Effektkanal zu (wird links unten angezeigt).
DELETE [F5] dient zum Ldschen von Effekten.
RENAME [F6] lasst Sie Effekte umbenennen.

COPY [F4] dient zum Kopieren (und Speichern) von Effekten.

O HINWEIS: Es ist nicht moglich, ganze Effektkategorien zu I6schen, umzubenennen und/oder zu kopiergn. Eben-
sowenig ist es zuléssig, Preset-Effekttypen zu ldschen oder umzubenennen.

EXIT [F1] bringt Sie zur Main FX Page zuriuick. Der in der FX LIBRARY Page ausgewéhlte Effekt wird unter dem
entsprechenden FX Channel angezeigt:

|F'r~-:-j= Project ” Scape: QO+ ” Free: d4d4b 20m I

Stereo Flanger @ Rate
Depth

—+— Width
] we. Fdback
h. @
LFOinwverter
Fx Channel Effect
1: Small Roar Small Room
ol teren Flanger Big Room
% Stereo Chorus Small Hall

4: Pan Phaser Big Hall

| RECALL || sToORE | Fi: OM
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EFFECT SEND-/EFFECT RETURN-PEGEL

Die Effektpegel werden durch die Stellung der FX Sends der einzelnen Kandale bestimmt. Die MASTER FX/AUX
SEND-Pegel sind jedoch in der CHANNEL View Page des MASTER-Kanals im MIXER Mode zu regeln — zudem
sind sie unter Verwendung der Grundzuordnungen in der USER BANK auf den Kanélen 1 - 4 (interne Effekte) und
den Kanalen 5 - 8 (AUX Sends) einstellbar.

Die FX RETURNS liegen in der Grundeinstellung auf den Kanalen 9 - 12 der GROUP/FX Fader-Bank. Sie kdnnen
wie jeder andere Kanal stumm geschaltet und solo gehért werden, und ihre Pegel sind automatisierbar. Sie lassen
sich aber auch zu den FX/AUX Sends leiten, so dass Effekte zu weiteren Effekten gesandt und dadurch Effektketten
gebildet werden kénnen — allerdings ohne EQ. Soll das FX Return-Signal mit EQ oder anderweitig bearbeitet wer-
den, missen Sie die Ausgange des betreffenden Effektkanals auf Inputs legen (siehe unter ,PATCH Mode").

ERSTELLEN VON MULTI-EFFEKTEN

Bei einigen Effekten handelt es sich bereits um zwar einfache, aber doch niitzliche Multieffekte (z.B. Chorus+Delay).
Weitaus komplexere Multieffekte sind jedoch erzielbar, indem man das FX Return-Signal eines FX-Kanals zu ande-
ren FX-Kanalen weiterleitet, um z.B. eine Effektkombination wie die folgende zu erstellen:

FX1 Chorus

FX2 Phaser

FX3 Ping-Pong Delay
FX4 Large Hall

Indem Sie das FX1 RETURN-Signal in entsprechender Starke zu FX2 senden (via FX2 Send auf dem FX1 RETURN-
Kanal), fiigen Sie dem Chorus-Sound etwas Phasing hinzu. Leitet man das FX2 RETURN-Signal zu FX3 weiter,
erhalt der Sound zusatzlich ein Echo, und schickt man das FX3 RETURN-Signal wiederum zu FX4, wird der Sound
schlie3lich noch mit Hall versehen. Der geschickte Einsatz von Pre- und Post-Fade-Sends schafft ein hohes Malf3 an
Flexibilitat.

Beachten Sie jedoch bitte, dass die FX RETURN-Kanale dazu entsprechend konfiguriert werden missen. In der
Grundeinstellung sind zur Einsparung von Mixer-Ressourcen die FX SENDS auf den FX RETURNS deaktiviert.

AUFNAHME VON EFFEKTEN
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Um die Effekte eines Sounds tatsachlich mit auf die Disk aufzunehmen, routen Sie den entsprechenden Effect Re-
turn-Kanal wie jeden anderen Kanal Uber die Groups zu den entsprechenden Disk Tracks. Um z.B. einen auf Kanal
4 anliegenden Sound mit Stereo Chorus und Reverb auf den Tracks 7/8 aufzunehmen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Senden Sie mittels der FX1- und FX2 Sends das Eingangssignal von Input 4 in gewiinschter Starke zu den FX1-
und FX2-Effektkanalen, die Sie entsprechend eingestellt haben (Chorus bzw. Reverb).

2. Routen Sie in der GROUP/FX Fader-Bank FX RETURN 1 und 2 ebenfalls zu Group 7/8 (Sie kénnten zudem ein
wenig des FX1 RETURN-Signals zu FX2 senden, so dass der Chorus eine Spur Hall erhalt). Stellen Sie das Ver-
haltnis von FX Return-Signal und ,trockenem” Signal (Input 4) nach Wunsch ein.

3. Wahlen Sie die Tracks 7/8 zur Aufnahme an...

Das Signal von Input 4 und der FX Returns 1 und 2 wird auf den Tracks 7/8 aufgenommen.



@

MONITORMIX MIT EFFEKTEN IM REGIERAUM

Sie kénnen bereits bei der Aufnahme das Eingangssignal mit Effekten versehen, ohne diese Effekte mit auf die Disk
aufzunehmen. Um z.B. ein an Input 1 anliegendes Instrument auf Track 4 aufzunehmen und es dabei im Monitor mit
Hall zu horen, gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Routen Sie Input 1 zu Group 4 und wahlen Sie Track 4 zur Aufnahme an.

2. Horen Sie das Eingangssignal tiber Disk-Kanal 4 mit.

3. Geben Sie eine Spur Hall auf Disk-Kanal 4 und routen Sie den FX RETURN des hallerzeugenden FX-Kanals zum
Stereo L/R Bus...

Das Instrument wird ,trocken* auf Track 4 aufgenommen, der Hall wird nur tber die Regieraummonitore und den
Kopfhérerausgang ausgegeben.

FOLDBACK-MONITORMIX MIT EFFEKTEN

Die meisten Sanger méchten bereits bei der Aufnahme etwas ,verschonernden® Hall auf ihrer Stimme haben, der

aber natdrlich nicht mit auf die Disk kommen soll. Um z.B. eine an Input 1 anliegende Stimme auf Track 4 aufzuneh-

men und dem Sanger dabei eine Monitormischung mit Hall im Aufnahmeraum zu bieten, gehen Sie folgendermaf3en

vor:

1. Routen Sie Input 1 zu Group 4 und wahlen Sie Track 4 zur Aufnahme an.

2. Horen Sie das Eingangssignal tiber Disk-Kanal 4 mit.

3. Geben Sie eine Spur Hall auf Disk-Kanal 4 und routen Sie den FX RETURN des hallerzeugenden FX-Kanals
Uber die AUX3- und/oder AUX4 Sends (Pre-Fade) zum STUDIO-Ausgang, an dem ein geeignetes Kopfhérermo-
nitorsystem angeschlossen ist.

Die Stimme wird ,trocken” auf Track 4 aufgenommen, der Sanger hort jedoch im Kopfhérer seine Stimme mit Hall.
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PROJECT MODE

Beim Driicken der PROJECT-Taste erscheint folgende Display-Page:

| Proj Froject

|| soene: oo+ || Free: 48h 13w |

Internal HDO
MHame Created

Prodject 1 12012026001
Prodect 2 1301202001
Prodect 3 14012026001
Prodect 1501242001
Prodect 5 16012026001
Prodect & 1701202001
Prodect 7 1201202001

PROJECT TooL: NN (G

Sie zeigt eine Liste Projects, die von der Disk in das DPS24 geladen werden kdnnen (mit Erstellungsdatum).

Waéhlen Sie das zu ladende Project mittels der CURSOR UP/Down-Tasten an und driicken Sie F6 — LOAD.

ANLEGEN NEUER PROJECTS

Um ein vollig neues, leeres Project anzulegen, dricken Sie einfach F5 — NEW. Es erscheint das ubliche Fenster zur
Benennung von Dateien, in dem Sie einen bis zu 16 Zeichen langen Namen lhrer Wahl eingeben. Nach dem abschlie-
Renden Betatigen von F6 — CREATE zeigt der MAIN SCREEN ein neues, leeres Project, bereit zur Aufnahme.

VERWALTUNG VON PROJECTS
F3/F4 — PROJECT TOOLS in der Main PROJECT Page (s. oben) gewahrt Zugriff auf verschiedene Funktionen zur

»verwaltung“ von Projects:

| Proj Project

I soene: oo+ || Free: 48h 16m |

Internal HD

Hame

Frodect

Prodect.
Prodect.
Prodect.
Prodect.
Prodect.

b B LT 1 B ) ) O +—

Frodect

Created
1241242001
12/12/2001
1441242001
15/12/2001
1641242001
17412/ 2001
1241242001
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Hier haben Sie die Mdglichkeit, Backups von Projects zu erstellen, diese zu wieder zu laden (Restore) sowie Projects
umzubenennen und zu I6schen.

Um ein Project umzubenennen, wahlen Sie es mittels der CURSOR Up/Down-Tasten an und driicken RENAME [F6],
worauf das Ubliche Fenster zur Namengebung erscheint. Driicken Sie nach erfolgter Eingabe zur Bestatigung F6 —
RENAME, oder driicken Sie CANCEL, um den Vorgang abzubrechen.

Um ein Project zu l6schen, wahlen Sie es mittels der CURSOR Up/Down-Tasten an und driicken DELETE [F5]. Es
offnet sich ein Fenster, in dem Sie Ihre Absicht bestatigen missen. Dricken Sie F6 — DELETE oder CANCEL, um
den Vorgang abzubrechen.

ERSTELLEN VON PROJECT-BACKUPS
F3 — BACKUP ruft folgende Page auf:

| Proj Project IlScene= oo+ IlFree= 48h 16m I
BACKUF PROJECT
FROTECT COR DRIVE
Froject 1 E:} Internal CD
ProJect 2 IDE = 1
Frodect 3
FProJect 4
Frodect 5
FProject &
Frodect 7
Write Spead
Test brite
| E<IT || SELECT PROJECT | BACKUP

Wahlen Sie mittels der CURSOR UP/DOWN-Tasten das/die Project(s) an, von denen Sie Sicherheitskopien (Back-
ups) erstellen mochten und driicken Sie F2/F3 — SELECT PROJECT, um diese Dateien zu ,markieren:

" Prodect 1

Auch mehrere Projects lassen sich in einem Arbeitsgang fur den Backup-Prozess anwahlen:

FROTECT
Ll Fi-odect

" Prodect
Project 3
" Prodect 4

1
z2

Vor der Durchfihrung des Backups stellen Sie mittels Q5 unter WRITE SPEED die fur den verwendeten CD-Bren-
ner geeignete Schreibgeschwindigkeit ein (FAST oder SLOW). TEST WRITE (Q6) lasst Sie einen simulierten Schreib-
vorgang durchfiihren, bei dem mit einem schwécheren Laserstrahl gepruft wird, ob der Datentransfer fehlerlos ver-
lauft. Wenn Sie noch nie Daten auf CDs geschrieben oder wenig Erfahrung diesbeztiglich haben, sollten Sie den Testlauf
durchfihren — Sie missen aber nicht.

Nach der Auswahl des/der zu sichernden Projects und der Einstellung der beiden oben erlauterten Parameter driickel
Sie F6 — BACKUP. Wahrend der Vorgang lauft, ist eine Progress-Anzeige im Display zu sehen.

Falls die Backup-Datenmenge die Kapazitat einer CD Ubersteigt, werden Sie aufgefordert, leere CDs ,nachzulegen®.

87



PROJECT

LADEN (RESTORE) VON PROJECT-BACKUPS
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F4 — RESTORE ruft folgende Page auf:

| Proj Project ” Soehe: QO+ ” Free: 43h 16m I
RESTORE
COF DRIVE INTERM AL HE
Internal CD l:> Internal HD
IDE & 1 IDE = 0

Press RESTORE [F&] to restore an entire
backup from CO to the Internal HE.

Diese Page dient zum Wiederherstellen (Restore) eines CD-Backups auf der internen Harddisk.

Dricken Sie zu diesem Zweck F6 — RESTORE. Antworten Sie auf die Frage ,ARE YOU SURE" (Sind Sie sicher?)
Ihrer Absicht entsprechend. Nach dem Start des Vorgangs ist eine Progress-Anzeige im Display zu sehen.

Falls sich das zu ladende Backup tiber mehrere CDs erstreckt, werden Sie an entsprechender Stelle aufgefordert, die
nachste zu diesem Backup gehdrende CD einzulegen.



VIRTUAL TRACKS

[ VIRTUAL TRACKS ]

Die Tastenkombination SHIFT + PROJECT gewahrt Zugriff auf die Virtual Tracks-Funktion:

| Proj Fraject

|| Soenes 00+ || Free: 4sh 16m

AS5IGH VIRTUAL TRACKS

Trk Physical Tracks Llirtual Tracks
il ool = U Track 1 215 - L) Track 15
0z 902 - U Track 2 ol6 - U .Track 186
03 002 - U Track 3 olF - U .Track 17
o4 Qo4 - L) Track 4 012 - U .Track 18
05 905 - U Track 5 ﬁ:] 13 - U .Track 13
o G0 - U Track B G20 - <unusedr
o7 Qo7 — U Track T 02l - <unused:
08 002 - U . Track 8 022 - <unusedr
o8 Qo8 - U Track 2 023 - <unusedr
1o olo = U Track 1o 024 - <unusedr:
11 oll - U . Track 11 025 - <unusedr
12 @12 - U . Track 12 026 - <unusedr
12 o132 - U . Track 13 027 - <unused:
14 @14 - U Track 14

i  oi5 - U . Track 15 Uze CURSOR upidown
i 0lE - U _Track 16 to select LLTRACKS

| DEFAULT || ™AME || ERASE || RASSIGN |

Um einen ,virtuellen* Track einem ,physikalischen” Track zuzuweisen, wahlen Sie zunachst mittels der CURSOR
Up/Down-Tasten den gewinschten physikalischen Track an (linke Spalte — PHYSICAL TRACKS). Bewegen Sie
danach den Cursor mittels CURSOR > zur rechten Spalte (VIRTUAL TRACKS), wahlen Sie mittels CURSOR Up/
Down den zu verwendenden virtuellen Track aus und dricken Sie F6 — ASSIGN, um diesen virtuellen Track dem

selektierten physikalischen Track zuzuweisen.

Sowohl physikalische als auch virtuelle Tracks kdnnen benannt/umbenannt (F4 — NAME) und geldscht (F5 — DELE-
TE) werden. Mittels F3 — DEFAULT konnen Sie jederzeit die urspringliche Track-Zuordnung wiederherstellen und
somit zu den ,physikalischen” Originalaufnahmen zurtickkehren.
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SETUP MODE

Die SYSTEM SETUP Page dient zur Einstellung bestimmter Funktionen, die das DPS24 global beeinflussen. Die
SETUP-Taste ruft folgende Page auf:

|Pr~n:|j= Pr o ject. ” Scene: QO+ ” Free: 48h 16m I

SYS5TEH SETUP Sample Rate

.
|:|r1:|fE55n:|naI TIe Fare

H7PS ZZ7

FrAC 10
045 Yersion 1 .00

Bit. Depth

[ TEMPO (J[ FREFS U —=EArE 0%

Q1 - Q6 dienen zur Einstellung folgender Systemparameter:

SAMPLE RATE Bestimmt die Sample Rate des DPS24: 32kHz, 44.1kHz, 48kHz oder 96kHz.

[J HINWEIS: Wird eine Sample Rate gewahlt, die von der des gegenwartig geladenen Projects abweight, wird
das bereits aufgenommene Material mit falscher Geschwindigkeit wiedergegeben. Es ist daher nicht ragsam, die
System-Sample Rate nach dem Laden eines Projects oder nach Aufnahmen in einem neuen Project zu andern.

DIGITAL SYNC Legt die zu verwendende Wordclock Source fest:
INTERNAL Sync Source fir das DPS24 ist seine eigene Internal Clock.
WCLK Sync Source fur das DPS24 ist ein am Wordclock-BNC-Anschluss

(Ruckwand) eingehendes Wordclock-Signal.

SPDIF Sync Source fir das DPS24 ist eine am Koaxial-Digitaleingang
(Ruckwand) angeschlossene digitale Audioquelle.

ADAT 1-8 Sync Source fur das DPS24 ist eine am optischen Digitaleingang
(Ruckwand) angeschlossene digitale Audioquelle.

Das externe Wordclock-Signal muss der Sampling Rate des gegenwartigen Projects ent-
sprechen.

O HINWEIS: Ist die festgelegte digitale Synchronisationsquelle nicht vorhanden, erscheint ein entspreghender
Hinweis im Display. Ferner wird zur Vermeidung unerwiinschter Gerausche die Audioausgabe automatis¢h unter-
bunden, und die oberste LCD-Zeile zeigt:

| I Sample Clock not locked - audio muted 111 || Fres: 48h 13m I
r/———— 00071

Auch bestimmte Funktionen des DPS24 sind in diesem Zustand nicht verfiigbar.

Um diesen Zustand zu beenden, wéhlen Sie als Sync Source INTERNAL oder beheben Sie das offgnsichtliche
Problem mit der externen digitalen Sync Source.
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T/C RATE Bestimmt die Timecode Rate: EBU 24, SMPTE 25, SMPTE 29.97, SMPTE 29.97D,
SMPTE 30 oder SMPTE 30D.

Die T/C RATE muss mit der des eingehenden externen Timecodes lbereinstimmen, da
andernfalls die Synchronisation fehlschlagt.

TIME SYNC Legt fest, ob das DPS24 als Sync Master (Timecode-Generator) oder als Slave (Timecode-
Empfanger) fungiert. Die verfigbaren Optionen lauten:

MTC SLAVE Das DPS24 folgt externem MIDI-Timecode und lasst sich somit
mittels Sequencern, Drum Machines etc. synchronisieren.

MTC MASTER Das DPS24 generiert MIDI-Timecode, mittels dessen externe Se-
guencer, Drum Machines etc. synchronisiert werden kénnen.

MIDI CLK OUT  Das DPS24 generiert MIDI Clock-Signale mit Song Position Poin-
ter und fungiert damit als Master fur externe Sequencer, Drum
Machines etc.

SMPTE SLAVE Das DPS24 folgt externem SMPTE-Timecode (optionale SMPTE-
Karte erforderlich).

[JHINWEIS 1: Die TIME SYNC-Optionen sind mittels der EXT. SYNC-Taste zu aktivieren/deaktivieren

[JHINWEIS 2: Die SMPTE-Karte (falls installiert) generiert bei laufendem Playback stets SMPTE-Timecode.

MMC ID Legt die MIDI Machine Control (MMC)-ID des DPS24 fest.

Die ID des MMC-Daten sendenden Gerates muss mit der MMC-ID des DPS24 (iberein-
stimmen, damit die Transportfunktionen des DPS24 via MMC steuerbar sind. (Wie die
Gerate-ID lhres externen Gerates oder lhrer Software einzustellen ist, entnehmen Sie
bitte dessen/deren Bedienungsanleitung.)

BIT DEPTH Bestimmt die Bit-Breite (16-Bit oder 24-Bit) fir die nachfolgenden Aufnahmen. Ein Pro-
ject kann Aufnahmen unterschiedlicher Bit-Breite enthalten.

Diese und andere SYSTEM SETUP-Einstellungen werden als Bestandteil des gegenwartigen Projects auf der Disk
gespeichert und beim Laden des Projects wieder abgerufen.

Die Soft Keys der Main SYSTEM SETUP Page:

DISK Ruft die Pages zur Verwaltung lhrer Disk-Laufwerke auf — Funktionen zum Formatie-
ren, Kopieren von Dateien etc.

TEMPO Ruft die Page zur Erstellung von Tempo Maps auf. Diese Funktion wird nur gebraucht,
wenn Sie einen externen Sequencer mit dem DPS24 synchronisieren, auf dem ein Song
mit integrierten Tempowechseln lauft.

PREFS Ruft eine Page auf, in der sich bestimmte Voreinstellungen festlegen lassen.
U-BANK Ruft eine Page auf, in der Sie eine Fader-USER BANK erstellen kénnen.
(O] Ruft eine Page auf, in der sich die Betriebssystem-Software des DPS24 aktualisieren lasst.
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DISK
F1 — DISK ruft die DISK SETUP Page auf, in der die interne Festplatte formatiert werden kann.

|Pr~-:-j= Project || Scene: QO+ || Free: 43h 16m I
DISK SETUP

AKAL  Mame - EESEEIT IDE i

Farmat : Akai DPS24 CFAT3E)

EXIT | FORMAT DISK |

Beim Driicken von F5/F6 — FORMAT DISK erscheint folgende Page:

Praoj Project || Scene: QO+ || Fres: 48h 1E6m I
DISK FORHAT

MHame : Internal HO

Type : IDE ID#G

Orive = WOC WOIS3AR—OCGBAAC
Llarsion : 100
Capacity : 14.33 GBytes

Free : 1432 GBEytes

Dieses Fenster enthélt detaillierte Angaben zum Laufwerk. Falls Ihnen Zweifel kommen sollten, ob Sie die Festplat-
te formatieren sollen, driicken Sie F1 — EXIT, ansonsten...
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Driucken Sie F6 — FORMAT. Es o6ffnet sich folgendes Hinweis-/Eingabefenster:

Proj Project ” Scene: QO+ ” Fres=: 42h 16m I

Formnaot Disk?

Internal HD (IDE EO)

A

Thiz will erase the selected drijwe!ll
#% HO UHDO %

| FULL FORMAT || @UICK FORMAT | CAMCEL

F1/F2 — FULL FORMAT formatiert die Disk und Uberprift Gberdies die Disk-Oberflache auf nicht beschreibbare
Blocke (Bad Blocks) und markiert diese gegebenenfalls. Alle auf dem Laufwerk befindlichen Daten werden geléscht.
Je nach Kapazitat des Laufwerks kann dieser Vorgang eine ganze Weile in Anspruch nehmen.

F3/F4 — QUICK FORMAT formatiert die Disk ohne die zeitaufwendige Oberflachenprifung, weswegen der Vor-
gang ziemlich rasch beendet ist. Diese Funktion sollte nur dann verwendet werden, wenn sich die Disk bereits als
fehlerfrei erwiesen hat, da andernfalls das DPS24 versuchen kdnnte, ,Bad Blocks* auf der Disk zu beschreiben. Im
Zweifelsfall empfiehlt sich ein FULL FORMAT, um mdglichen spéateren Fehlfunktionen vorzubeugen.

WICHTIGER HINWEIS
Beide Formatierfunktionen ldschen die selektierte Disk vollstandig.

*k  ES GIBT KEINE UNDO-FUNKTION FUR DIESE FUNKTONEN ~ ****

Beim Betétigen von FULL FORMAT oder QUICK FORMAT werden Sie gefragt: ,ARE YOU SURE?". Antworten
Sie lhrer Absicht gemalR — gehen Sie jedoch mit Umsicht vor! Sobald der Formatierprozess lauft, erscheint im Dis-
play die Ubliche Progress-Balken, der Aufschluss Uiber den Fortgang der Dinge gibt:

Formatting drive

17% Completed
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TEMPO MAP
F2 — TEMPO in der Main SYSTEM SETUP Page ruft folgende Page auf:
| Proj: Project ” Scene: QO+ ” Free: 42h 16m I
TEAPFD HAP
Step Bar: Beat Clock Type Llalue
1 Gl ol ol Tenpo
Z Gl o1 o1 Time Sig 4/4

94

| E<IT || FRESET sTART || DELETE || TEMPO || T.5IG |

Diese Page dient zur Erstellung von ,Tempo Maps". Ein solcher Tempo-,Fahrplan® wird benétigt, wenn ein durch
das DPS24 synchronisierter Sequencer Tempowechseln und/oder Taktartwechseln in einem Song folgen soll.

Die beiden bereits vorhandenen Eintrdge am Songstart (Takt 1) bestimmen das Anfangstempo und die anfangliche
Taktart. Diese Eintrage kdnnen nicht geldscht, aber editiert werden, indem Sie den Cursor zum VALUE-Feld bringen
und Tempo und Taktart nach Songvorgabe einstellen.

Vor dem Erstellen einer Tempo Map ist es wichtig, den Startpunkt des Songs (Bar 1, Beat 1, Clock 1) festzulegen.
Ermitteln Sie mit Hilfe des JOG Wheels die exakte Startzeit des Songs und driicken Sie dann F2/F3 — RESET START.
Alle Tempo- und/oder Taktart-Eintrédge beziehen sich nun auf diese Startposition.

Um einen weiteren ,Step“ einzugeben, suchen Sie mittels Play/Spool/Jog die Position auf, an der der Tempo- und/
oder Taktartwechsel erfolgen soll und driicken TEMPO [F5] (= Tempowechsel) oder T.SIG [F6] (= Taktartwechsel).
Der entsprechende Event wird in die Liste eingefligt. Um einen Event zu I6schen, wahlen Sie ihn an und driicken
DELETE [F4].

[ HINWEIS 1: Da Taktartwechsel nur am Anfang eines Taktes stattfinden kbnnen, werden Taktart-Events stets
zu Beginn des nachstgelegenen Taktes eingefligt.

[JHINWEIS 2: Es ist selbstverstandlich nicht méglich, mehrere Taktart-/Tempowechsel zum selben Zgitpunkt
auszufuhren. Falls ein eingegebener Taktart-/Tempowechsel keine Wirkung zeigt, existiert an der entspréchenden
Position wahrscheinlich bereits ein anderer Eintrag.

Der Cursor wird stets auf dem neu angelegten Step platziert, so dass Sie nur noch den gewiinschten Wert einstellen
mussen. Ausgangswert flr das Tempo ist 120.0 BPM, fir die Taktart 4/4 (Vier-Viertel-Takt).
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USER BANK
F4 — U-BANK in der Main SYSTEM SETUP Page ruft folgende Page auf:

| Proj Project ||S¢en2= Qo+ IlFree= 43h 16m I
USER BAHK
Poszible Azzighments Uzer Bank Assignments
. OISk 12 i -
OISk 13 2
OISk 14 T
OISk 15 4 -
OISk 1E Q-
OISK 17 | &
OISk 18 v
OISk 119 g -
OISk Zo 2 -
OISk 21 i
OISk 22 i -
OISk 23 1z -
OISk 24 U=ze the Cursor Keys to
GROUF 1 zelect an aszighment and
ol then press 'ASSIGH' [FZ2]

Hier haben Sie die Mdglichkeit, bis zu 12 Kanéle Ihrer Wahl einer ,USER BANK" zuzuweisen. Die Zusammenstel-
lung der wichtigsten Kanéle in einer einzigen Bank hat den Vorteil, dass Sie schnell und bequem darauf zugreifen
kénnen, ohne standig zwischen den Banks umschalten zu missen. Diese User Bank ist Giberdies zum Mischen exter
ner Soundmodule, Sampler etc. via MIDI nutzbar, und sie ermdglicht es, eigene Master FX/AUX Sends einzurich-
ten, auf die das Bedienfeld ja keinen direkten Zugriff bietet.

Wahlen Sie mittels der CURSOR Up/Down-Tasten im POSSIBLE ASSIGNMENTS-Fenster (links) den Kanal an,
den Sie der User Bank zuweisen mdchten. Bewegen Sie danach den Cursor mittels CURSOR > zum USER BANK
ASSIGNMENTS-Fenster (rechts) und wéhlen Sie mittels CURSOR Up/Down die gewiuinschte User Bank-Kanal-
nummer. Driicken Sie den ASSIGN-Soft Key. Zur Zuweisung weiterer Kanéle wiederholen Sie diese Schritte.

O HINWEIS: Nach einer erfolgten Zuweisung springt der Cursor automatisch zum néachsten Kanal.

Sie kdnnen den zuzuweisenden Kanal auch schnell und einfach auswahlen, indem Sie die entsprechende Chan-
nel SELECT-Taste am Bedienfeld drlicken.

Folgendes lasst sich den 12 USER BANK-Kanalen zuweisen:

INPUT 1 - 12
TRACKS 1 - 24

GROUPS 1/2 - 7/8 ()

FX SEND 1 - 4 (¥

AUX SEND 1 - 4 (¥)

FX RETURN 1 - 4

AUX INPUT L/R (*)

MIDI CONTROLLER 1 - 16 ()

(*) Nicht verfugbar bei diesen Kanalzuweisungen sind Pan, EQ und Effect Sends.
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PREFERENCES
F3 — PREFS in der Main SYSTEM SETUP Page ruft folgende Page auf:

96

|Pr~-:-j= Project ” Soehne OO+ ” Free 48h 16m I

PREFEREHCES

Flay To Time

T

AK AI Play From Time
_ 0 SECS

Metraname

pPS ?ﬂ Faotsuitch
HAMOSFREE REC

Die Funktionen in der PREFERENCES Page:

PLAY TO TIME Regelt die Pre-Roll-Zeit fur die PLAY TO-Funktion: 0 - 99 Sekunden.

PLAY FROM TIME Regelt die Post-Roll-Zeit fur die PLAY FROM-Funktion: 0 - 99 Sekunden.

[JHINWEIS: PLAY TO TIME + PLAY FROM TIME = PLAY OVER TIME.

METRONOME Regelt die Lautstérke des Metronoms.

FOOTSWITCH Bestimmt die Funktion des Footswitch-Eingangs. Die verfugbaren Optionen lauten:

HANDSFREE REC

PUNCH IN/OUT

PLAY/STOP

ADAT LRC

Der FuRRschalter dient zum Starten/Stoppen der Wiedergabe
und zum Einsteigen in die/Aussteigen aus der Aufnahme
(wie beim DR8/DR16). Beim ersten Betatigen des Ful3schal-
ters startet das DPS24 das Playback, beim zweiten beginnt
die Aufnahme auf den angewahlten Tracks. Bei erneutem
Drucken wird die Aufnahme beendet, bei nochmaligem Dri-
cken stoppt das Playback.

Beim Dricken des FuR3schalters bei laufender Wiedergabe
beginnt die Aufnahme auf den angewahlten Tracks. Bei er-
neutem Drucken wird die Aufnahme wieder beendet, usw.

Der FuR3schalter startet und stoppt das Playback.

Ermdglicht die Verwendung einer ADAT LRC (einfache Fern-
bedienuny
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Die Soft Keys in dieser Page:
EXIT [F1] Ruckkehr zur Main SYSTEM SETUP Page.

CLOCK SETUP [F5/F6] Ruft eine Page zur Einstellung der DPS24-internen Systemuhr auf (s. unten).

SET CLOCK
Beim Dricken von CLOCK SETUP [F5/F6] in der PREFERENCES Page erscheint folgende Page:

|Pr*n:-j= Project ” Socene:s QO+ ” Free: 48h 16m I

SET CLOCK Hours

)

AKAL |

.
professional F—
5

Day

PSS ZE] || —
00:14:01 Month
07-s1272001 Y ear
PREFEREMCES | I

Benutzen Sie Q1 - Q6 zur Einstellung von Zeit und Datum. Die neuen Einstellungen werden beim Driicken von SET
CLOCK [F5/F6] ibernommen.

F3/F4 — PREFERENCES bringt Sie zur PREFERENCES Page zurlick, F1 — EXIT zur Main SYSTEM SETUP Page.
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CD-RECORDER

Die Tastenkombination SHIFT + SETUP ruft folgende Page auf:

|Pr~n:|j= Project ” Scene: QO+ ” Free: 42h 16m I

CD-R SETUP Left Track
TRACE ©1
Source Project : Project -
Right Track
Write Time o 00O G
Regian
Disc Status ¢ HO DISK

Write Speed
FA%

I

Total Tracks ¢

Uzed On Dizc ¢ Q00 :Qid O Test Write
Free On Disk ¢ Ol Quiy Gy

FAT=0 0L

EGEE | ERAsE || WRITE || FIMISH |

Das groR3e Fenster links in dieser CD-R SETUP Page stellt allgemeine — nicht editierbare — Informationen dar:

SOURCE PROJECT Gibt den Namen des aktuellen Projects an. Soll ein anderes Project auf CD aufgenom-

men werden, wahlen Sie dieses im PROJECT Mode aus.
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WRITE TIME Gibt an, wie lange es dauern wird, das Source Project auf CD zu schreiben.

DISC STATUS Beim Finish-Prozess (s. nachste Seite) wird der Schreibvorgang endgultig abgeschlos-
sen, so dass keine Daten (Sessions) mehr hinzugefigt werden kénnen. Wurde dieser Vor-
gang durchgefihrt, wird FINISHED angezeigt, ansonsten NOT FINISHED. Befindet sich
keine CD im Laufwerk erscheint der Hinweis NO DISC.

TOTAL TRACKS Gibt die Gesamtzahl der vorhanden Tracks auf der Disc an.

USED ON DISC Gibt die Gesamtzeit der bereits aufgenommenen Disc Tracks an.

FREE ON DISC Gibt die noch verfugbare Aufnahmezeit auf der Disc an.

Rechts in der Page sind die mittels der Q-LINK-Regler einstellbaren Parameter angeordnet:

LEFT TRACK

RIGHT TRACK

REGION

WRITE SPEED

Legt fest, welcher Track des Source Projects als linker Track auf CD aufgenommen wird.
Wahlen Sie einen der Disk Tracks 1 - 24.

Legt fest, welcher Track des Source Projects als rechter Track auf CD aufgenommen
wird. Wahlen Sie einen der Disk Tracks 1 - 24.

Legt fest, welcher Bereich der angewahlten Tracks auf CD aufgenommen wird. Die
Optionen lauten IN/OUT und ALL.

Bestimmt die Schreibgeschwindigkeit. In der Einstellung SLOW (langsam) findet der
Schreibvorgang in normaler Geschwindigkeit (Echtzeit) statt. In der Einstellung FAST
(schnell) wird die hochstmogliche kompatible Geschwindigkeit von Medium und Lauf-
werk gewahlt — dies ist nicht unbedingt die Hochstgeschwindigkeit des CD-R/CD-RW-
Brenners oder des verwendeten CD-Typs, sondern meist langsamer. Wenn Sie z.B. ein
24-fach-Laufwerk benutzen, kann die Schreibgeschwindigkeit einer CD-RW dennoch
nur bei 4-facher Normalgeschwindigkeit liegen.
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TEST WRITE Lasst Sie einen simulierten Schreibvorgang durchfiihren, bei dem mit einem schwéche-
ren Laserstrahl geprtft wird, ob der Datentransfer fehlerlos verlauft. Wenn Sie noch nie
Daten auf CDs geschrieben oder wenig Erfahrung diesbeziglich haben, sollten Sie den
Testlauf durchfihren — Sie miussen aber nicht.

[JHINWEIS: Es ist nicht mdglich, direkt auf CD-R/CD-RW abzumischen. Sie missen zundchst mittel$ der 2-
TRACK MIXDOWN-Funktion einen Stereomix erstellen und diesen dann auf CD brennen (s. unten — MIXDOWN).

Die Funktionen der Soft Keys in der CD-R SETUP Page:

MIXDOWN Ruft eine Page zur Erstellung einer Stereomischung auf, die anschlielRend auf CD-R/CD-
RW gebrannt werden kann.

CD PLAYER Ruft die CD PLAYER Page auf.

WRITE Startet den Schreibvorgang. Zur Sicherheit erscheint vor der Durchfiihrung das in sol-

chen Féllen Ubliche ,ARE YOU SURE?". Treffen Sie Ihre Entscheidung.

ERASE Dient zum Loschen von CD-RWs, um sie wiederverwendbar zu machen. Zur Sicherheit
erscheint vor der Durchfihrung das in solchen Fallen tbliche ,ARE YOU SURE?".

FINISH Dient zum ,SchlieRen” einer CD-R/CD-RW, so dass sie mit einem entsprechenden CD-
Player abgespielt werden kann. Zur Sicherheit erscheint vor der Durchfiihrung das in
solchen Fallen tbliche ,ARE YOU SURE?".

MIXDOWN

Da es nicht moglich ist, direkt auf eine CD-R/CD-RW abzumischen, missen Sie zunachst einen Stereomix auf der
wirtuellen® 2-Track-Maschine des DPS24 erstellen. Dazu rufen Sie mittels F1 die 2-TRACK MIXDOWN Page auf:

|Pr*-:-j= Pr o ject ” Scape: QO+ Il Fres: 48h 16m I

2-TRACK HIXDOUH

Mix File:

| From disk |

CO—F | MEW || FREC EMRELE » |

Die Grafik im Fenster macht deutlich, was vor sich geht: Sie mischen bis zu 24 Kanale (Disk Tracks) Giber den Stereo
L/R Bus auf eine (virtuelle) Zweispurmaschine ab , einschlie3lich der vier Effektkanéle. Obgleich in der Grafik nicht
dargestellt, kbnnen natirlich auch externe Signale an den Inputs 1 - 12 sowie eventuell zu Subgruppen zusammenge
fasste Kandle in die Mischung einbezogen werden.

Suchen Sie zunachst den Startpunkt des fertigen, abzumischenden Projects auf. Driicken Sie dann in der 2-TRACK

MIXDOWN Page F4 — NEW und geben Sie Ihrer Stereo-Mixdown-Datei einen Namen. Driicken Sie nun F5/F6 —
REC ENABLE. Das Setup fur den Mixdown ist damit erledigt.
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VERGEWISSERN SIE SICH, DASS KEINE DISK TRACKS ZUR AUFNAHME ANGEWAHLT SIND!

Driicken Sie PLAY + RECORD, um lhre Stereo-Mastermischung aufzunehmen. Am Ende des Projects angelangt,
beenden Sie die Aufnahme in der tblichen Weise.

Im PROJECT Mode wird die fertige Mischung als neues Project unter den anderen aufgelistet. Was Sie nach dem
Laden dieses Projects vorliegen haben, ist ein Project mit 24 Tracks, auf dessen Tracks 1 und 2 sich Ihr Stereo Mix-
down befindet (linker Kanal auf Track 1, rechter Kanal auf Track 2). Um nun diesen Mixdown auf CD-R/CD-RW zu
brennen, wahlen Sie in der CD-R SETUP Page (s. weiter vorne) als Left Track TRACK1 und als Right Track TRACK2.
Danach driicken Sie F5 — WRITE. Ihr Stereomix wird nun auf die CD geschrieben.

Wenn der Umweg Uber den virtuellen 2-Track-Mix auch etwas umstandlich anmuten mag, so bietet er doch Vorteile.
Zum einen kdnnen Sie mehrere Mischungen eines Projects ausprobieren, bevor Sie die Daten auf CD schreiben, und
zum anderen haben Sie die Mdglichkeit, den finalen Master Mixdown wie jedes andere Multitrack-Project zu editieren.

CD PLAYER
F3 — PLAYER in der CD-R SETUP Page ruft folgende Page auf:
| Froj Froject || Scene: OO+ ” Free: 45h 16m I
CD PLAYER
Track List Duration
Track @1 AR:BE3: 14,2
Track 82 FE: B4 06, 8
Track B3 AR 1A 12,8
[ ©O WRITER [ reEw || FF || sTOP || PLAY |

Diese Page lasst Sie die aufgenommenen CD-Tracks auf einfache Weise wiedergeben.

Waéhlen Sie mittels der CURSOR Up/Down-Tasten den wiederzugebenden Track an und benutzen Sie die ,Trans-
porttasten” F3 - F6 zum Starten und Stoppen des Playbacks sowie zum Vor- und Ruckspulen.

Bei laufender Wiedergabe eines Tracks konnen Sie mittels der CURSOR Up/Down-Tasten zum nachsten/vorherge-
henden Track springen. Die REW- und FF-Tasten haben bei laufender Wiedergabe eine ,Suchlauf‘-Funktion.

Die Funktion von Soft Key F6 hdngt vom jeweiligen Status ab:
PLAY Wenn das Playback gestoppt ist,

PAUSE Lauft das Playback, dient F6 als Pausentaste.

[0 HINWEIS: Die aufgenommene CD kann nicht Uber das Monitorsystem des DPS24 abgehdrt werden, sondern
nur Uber die Kopfhoérer- oder Line-Ausgange (falls vorhanden) des CD-R/CD-RW-Laufwerks. Gewdhnligh spielt
man die angefertigte CD ohnehin auf einem dafiir geeigneten CD-Player ab.

Um zum CD-WRITER zurltickzukehren, driicken Sie F1/F2 — CD WRITER.
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EXT. SYNC

EXT SYNC-TASTE

Zur Synchronisation des DPS24 mit externem Timecode muss die EXT SYNC-Taste gedriuckt werden.

Ist diese Funktion aktiviert, spielt das DPS24 nur bei Empfang des externen Timecodes. Die Timecode Rate ist mit-
tels Q3 in der SYSTEM SETUP Page einstellbar:

|Pr*n:-j= Pr o ject. ” Socene:s QO+ ” Free: 48h 16m I

SYSTEH SETUP Sample Rate

.
|:|r1:|f555n:|nal Tre Fore

7S =220

055 Version ;%100

Bit. Depth
TEMFD || FREFS [J[ U-EAMNK [ 05

Dariiber hinaus ist natirlich auch die entsprechende Timecode-Quelle (T/C SOURCE) zu wéahlen (solange die optio-
nale SMPTE-Karte nicht installiert ist, ist MIDI MTC IN die einzige verfugbare externe Timecode-Option).
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EINSTELLEN VON EXT SYNC-OFFSETS

Die Tastenkombination SHIFT + EXT SYNC 6ffnet ein Fenster zur Einstellung von Timecode Offsets:

| Froj  Project IlScene= i+ IlFree= 42h 1Em I

Sel Timecode Offset

Poo:00:00.0

CHHCEL SET

Geben Sie den gewilinschten Wert mittels der Zehnertastatur ein. Zum Wechseln zwischen ,+* und ,—* (positiver/
negativer Wert) benutzen Sie die +/— Tasten der Zehnertastatur. Nach der Eingabe des Wertes driicken Sie F6 — SET.
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MIDI-Implementationsliste

ANHANG

Datum: 12/01

Modell DPS24 Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic channel Default X X
Changed X X
Mode Default X X
Messages X X
Altered *kkkkhkhkhkkkkkkk
Note X X
Number: True Voice *kkkkhkkkkhkhkkkk
Velocity Note On X X
Note Off X X
After Touch Key X X
Channel X X
Pitch Bend X X
Control Change X X
Program Setting Range
Change OFF, 1~ 16, 0M | ®*%k%xkxx*xkkk,kkkxx | X
System Exclusive oD o3 MTC, MMC
System Common : Song Position (0] X
: Song Select X X
: Tune X X
System Real Time  : Clock 0 (2 X
: Command (e} Continue, Stop, Start
Aux Messages : Local On/Off X X
: All Notes Off X X
: Active Sense X X
. Reset X X

Notes

(*1) MTC wird nur im MTC OUT Mode Ubertragen.
(*2) SSP und CLOCK
(*3) MMC System Exclusive-Daten werden unterstitzt.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

0:Ja
X: Nein
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Blockdiagramme

AUX
BUS

GROUPS LR SOLO
BUS BUS BUS

FX
BUS
— SEND 1 -—=¢
ADC 1-12 ———{SEND 2}~
ADAT 1-8 ———{SEND 3}
SPDIF IN —~[SEND 4}
AUX IN PAN
—JINVHATTHEQHD YN}+{ON#HFADER LR |
2-TRACK IN GRP 1/2 |
FX 1-4 _ GRP 374}
METRONOME To Disk GRP 5/6 1
GRP 7/8]
SOLO
INPUTS
— SEND 1 -—=¢
—~[SEND 2}
—~[SEND 3}
—~[SEND 4}
DISK TRACKS 1-24 PAN
—JINVHATTHEQHD YN}+{ONHFADER LR |
GRP 172}
GRP 374}
GRP 5/6 |
GRP 7/8]
SOLO
DISK TRACKS
FX RTN 1-4 — SEND 1 4
SPOIF IN ——~{SEND 7}
AUX IN — SEND 3}
2-TRACK IN | —~—1SEND 4 |
ADAT 1-8 BALANCE
ION [TIFADER] { LR |
GRP 172}
GRP 374}
GRP 5/6 |
GRP 7/8]
SOLO
FX RETURNS
E ADC [ON]—[FADER}
AUX IN

Die Standard-Kanalquellen werden durch den fett gedruckten Text angezeigt.
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INPUTS 1-12 —~ ——
GROUPS 1-8 —~~ o——
ADC 1-12 , o
ADAT 1-8 — -
SPDIF IN PAN
ox ~ - NVHATTHEQHDY R ONH FADER—
2-TRACK IN
FX 1-4
STEREO L/R BUS
METRONOME
soLo ——
RECORD SOURCES
FX AUX  GROUPS LR SoLO
BUS BUS BUS BUS BUS
L1l LI i
FX AUX GROUP
MASTER |[MASTER| | MASTER
SENDS| |SENDS | | LEVELS GROUPS
TO L/R BUS
__~
_—
__~
__~
__~
—
__~
_—
GROUP SOLO
__~
__~
__~
—
__~
_—
__~
__~
MASTER SOLO
FADER LEVEL
1 Tt
TO AUX TO LR SoLO
INTERNAL OUTPUTS  DISK MASTER ~ MONITOR
FX TRACKS

BUSSES

ANHANG
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1 O Aux Send 1
2 O Aux Send 2
AUX bus O Aux Send 3
3 ? O Aux Send 4
4 TB Switch .
O Studio L

4

——Q Studio R

Talkback

Oa)

2 Track input

O / —O MAIN L
] O— /0'- MONO [ MONITOR / —O MAIN R
SOLO bus / /“ _LEVEL —O NEAR L
/ / —O NEARR
STEREO / 2 TRACK NEAR switch
L/R bus STUDIO > CR switch
switch —
SOLO LEVEL O PHONES
.O
O Stereo L
O Stereo R
OUTPUTS
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Installation von Erweiterungen — fiir Service-Techniker

IB-24LTC/IB-24ADT

1. Losen Sie die Schrauben der Abdeckung des Erweiterungsschachtes und entfernen Sie die Abdeckung. Bewah-
ren Sie die Schrauben auf.

2. Schieben Sie die Erweiterungskarte entlang der Fiihrungsaussparungen in den Schacht und driicken Sie sie in
ihren Sockel.

3. Befestigen Sie die Karte mit den unter 1.) entfernten Schrauben.

IB-24SCSI
1. Losen Sie die Schrauben der Bodenabdeckplatte des Gerates und nehmen Sie die Platte ab.

2. Lo6sen Sie die Schrauben der Abdeckung des SCSI-Erweiterungsschachtes an der Riickwand und entfernen Sie
die Abdeckung. Bewahren Sie die Schrauben auf.

3. Installieren Sie die Karte wie abgebildet. Achten Sie auf guten Kontakt der Steckleiste.

4. Befestigen Sie die Karte mit den ihr beiliegenden Schrauben sowie mit den unter 1.) entfernten Schrauben.

5. Befestigen Sie die Bodenabdeckplatte wieder und ziehen Sie alle Schrauben gut an.
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Harddisk-Laufwerk
1. Loésen Sie die Schrauben der Bodenabdeckplatte des Gerates und nehmen Sie die Platte ab.

2. Schieben Sie das Harddisk-Laufwerk gemaR der Abbildung in die Disk-Halterung und befestigen Sie sie mit den
dem Internal Disk Mounting Kit beiliegenden Schrauben. Es sind Schrauben mit Zoll- und Millimeter-Gewinde

enthalten — achten Sie darauf, den richtigen Typ zu verwenden.
3. SchlieBen Sie das 4-polige Stromkabel und das 40-polige Datenkabel wie abgebildet an.

O

4

(;L 9

4. Befestigen Sie die Bodenabdeckplatte wieder und ziehen Sie alle Schrauben gut an.
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CD-R/CD-RW-Laufwerk
1. Losen Sie die Schrauben der Bodenabdeckplatte des Gerates und nehmen Sie die Platte ab.

3. Schieben Sie das CD-R/CD-RW-Laufwerk von vorne in den Schacht und befestigen Sie es mit den dem Internal
Disk Mounting Kit beiliegenden Schrauben am Boden-Chassis. Es sind Schrauben mit Zoll- und Millimeter-
Gewinde enthalten — achten Sie darauf, den richtigen Typ zu verwenden.

4. Schlie3en Sie das 4-polige Stromkabel und das 40-polige Datenkabel wie abgebildet an.

5. Befestigen Sie die Bodenabdeckplatte wieder und ziehen Sie alle Schrauben gut an.
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Technische Daten

Spannungsversorgung
Zul. Betriebstemperatur
Zulassige Feuchtigkeit

220 - 240 V~, 50 Hz (Europa), 110 W
10 -3
10% - 60% (nicht kondensierend)

Male (mm) 726 (B) x 190 (H) x 579 (T) max. (mit abgekipptem LCD)
Gewicht 17,8 kg (ohne Laufwerk)
Display 320 x 240-Punkte-STN-Graphic-LCD, hintergrundbeleuchtet

Sampling Rates
Bit-Quantisierung
Aufnahmemedium
Aufnahmezeit

Frequenzgang

ADCs

DACs
Dynamikbandbreite
Verzerrung
Kanallbersprechen
Wow & Flutter

Analoge Audioeingange

Eingangspegel

Impedanz

Analoge Audioausgéange

110

96 kHz, 48 kHz, 44,1 kHz, 32 kHz

24-Bit/16-Bit linear

Interne IDE-Harddisk

mit 10-GB-Festplatte (24-Bit)
FS=96 kHz ca. 9 Std. 55 Min. (12 Tracks x 49 Min. 45 Sek.)
FS=48 kHz ca. 19 Std. 50 Min. (24 Tracks x 49 Min. 45 Sek.)

FS=44,1 kHz ca. 21 Std. 35 Min. (24 Tracks x 54 Min. 10 Sek.)
FS=32 kHz ca. 29 Std. 50 Min. (24 Tracks x 1 Stunde 14 Min.)

FS=96 kHz 10 Hz - 44 kHz +0/-2dB
FS=48 kHz 10 Hz - 22 kHz +0/-2dB
FS=44,1 kHz 10 Hz - 20 kHz +0/-2dB
FS=32 kHz 10 Hz - 15 kHz +0/-2dB

24-Bit, 128-faches Oversampling, Enhanced Dual Bit Delta/Sigma-Modulation
24-Bit, 8-faches Oversampling, Advanced Segment Delta/Sigma-Modulation
>104 dB (30 kHz LPF, FS=44,1 kHz)

<0,003% (1 kHz, 44,1 kHz)

< 80dB (10 kHz referenced, 1@»-Abschluss)

nicht messbar

Inputs A
Kanal 1 -4 6,3-mm-Stereoklinke/XLR-Kombibuchse — symmetrisch
Phantom Power (schaltbar) bei den XLR-Anschlissen
Kanal 5 - 12 6,3-mm-Stereoklinke/XLR-Kombibuchse — symmetrisch
Inputs B
Kanal 1-12 6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — symmetrisch

Hi-Z (Kanal 12) 6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — unsymmetrisch

ADC In 6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — symmetrisch
AUX In 6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — symmetrisch
2-Track RCA — unsymmetrisch
Mic Mode —62 - —2 dBu (+16 dBu max. symmetrisch, 1 kHz)
Line Mode —47 - +13 dBu (+31 dBu max. symmetrisch, 1 kHz)
Hi-Z —68 - —8 dBu (+10 dBu max. unsymmetrisch, 1 kHz)
ADC In +4 dBu (+22 dBu max. symmetrisch, 1 kHz)
AUX In +4 dBu (+22 dBu max. symmetrisch, 1 kHz)
2-Track —14 dBu (+4 dBu max. unsymmetrisch, 1 kHz)
Mic Mode 3R (Kanal 1 - 12)
Line Mode 12 K (Kanal 1 - 12)
Hi-Z 1MQ
ADC In 10 kQ
AUX In 10 kQ
2-Track 1510
Stereo Out 6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — symmetrisch

Main (Monitor) 6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — symmetrisch
Nearfield (Monitor) 6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — symmetrisch
Studio Out 6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — symmetrisch
Direct Out 6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — symmetrisch
AUX Sends1-4  6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — symmetrisch
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Ausgangspegel Stereo Out +4 dBu (+22 dBu symmetrisch maxQ 20&d)
Main (Monitor) +4 dBu (+22dBu symmetrisch max., 20 koad)
Nearfield (Monitor) +4 dBu (+22 dBu symmetrisch max., ZDlkoad)

Studio Out +4 dBu (+22 dBu symmetrisch max., 2Dlload)

Direct Out +4 dBu (+22 dBu symmetrisch max., ZD koad)

AUX Sends1-4  +4 dBu (+22 dBu symmetrisch max., 20 kad)
Impedanz Stereo Out k- symmetrisch

Main (Monitor) 1 KQ — symmetrisch
Nearfield (Monitor) 1 K — symmetrisch
Studio Out 1 K — symmetrisch
Direct Out 1 K — symmetrisch
AUX Sends1-4  1® — symmetrisch

Stereo Phones-Ausgang X 2, 6,3-mm-Stereoklinkenbuchse — regelbar

Max. Output: 155 mW/32
Digitaler Audioeingang x 1, RCA (SPDIF) 2 Kanéalen zuweisbar

x 1, MP Light Pipe (adat/SPDIF) 8 Kanélen/2 Kanélen zuweisbar
Digitaler Audioausgang x 1, RCA (SPDIF) Master Output

x 1, MP Light Pipe (adat/SPDIF) 8 Kanélen zuweisbar/Master Output

Wordclock x 1, BNC — In/Out

Foot switch x 1, 6,3-mm-Klinkenbuchse
MIDI x 3, 5-Pol-DIN — IN, OUT, THRU
ASCII Keyboard x 1, 6-Pol-Mini-DIN

Zubehor 3-adriges Netzkabel

Internal Disk Mounting Kit
Bedienungsanleitung

Optionales Zubehor IB-24LTC - SMPTE/EBU LTC Interface Board
IB-24ADT - 16-Kanal adat Interface Board mit adat Sync
IB-24SCSI - SCSI Interface Board

0 dBu = 0,775 Vrms

Die technischen Daten kdnnen ohne Vorankiindigung geandert werden.
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11SOLO 114 EFFECT-Liste 80
2-TRACK 14, 37 EFFECTS LIBRARY 82
Effekte, abrufen 81, 83
A Effekte, Aufnahme 84
ADAT I/O 36 Effekte, editieren 82
ADAT OUTPUT ASSIGN 71 Effekte, Multi 84
ADJUST 53 Eingabe, Namen 32
AFL 65 Einschalten, DPS24 39
AMOUNT 53 ENTER 19
ATTACK 62, 63 EQ-Kurve 60
ATTENUATION 59 Erweiterungen, Installation 104
Aufnahme, abbrechen 23 EXT SYNC 17, 102
Aufnahme, aussteigen aus 23 EXT SYNC Offset 102
Aufnahme, beenden 23 EXT SYNC-Taste 101
Aufnahme, starten 23
Aussteuerngsanzeien (METERS) 41 F
AUTO 18 FADER BANK 19
AUTO DROP Mode 77 FADER MOTORS 75
AUTOMATE 17, 40 FAST FORWARD 23
AUTOMATION 74 FINISH 99
AUTOMATION, Anmerkungen 76 FOLDBACK-MONITORMIX 85
Automation Edit 46 FOOTSWITCH 96
AUX OUTPUT ASSIGN 71 FORMAT DISK 92
Auxiliary Sends 36 Formatieren, Disk 93
FROM 24
B FULL FORMAT 93
Backup, Projects 87 FX 80
BIT DEPTH 91 FX (Effekte) 17, 40
BPM 54 FX CHANNEL-Fenster 81
FX Edit 82
C FX Recall 81, 83
CANCEL 19 FX RTN GROUP ASSIGN 72
CD PLAYER 99 FX RTN SOURCES 70
CD-R/CD-RW 98 FX, speichern 82
CD-RECORDER 98 FX Store 82
CHANNEL 59 FX/AUX 1> 67
CHANNEL-Dynamikprozessor 62 FX/AUX 1/2 67
Channel-Dynamikprozessor 62 FX/AUX 2 > 67
Channel Insert Sends/Returns 36 FX/AUX SENDS 60
COMP/EXPANDER 62 FX/AUX SETUP 67
Contrast-Regler 16
COPY 46 G
COUNTER RESET 41 Gate 63
CURSOR 18 GOTO 25
CUT 47 GRID 42
CYCLE 41 Ground-Anschluss 37
GROUP-Zuweisung 6
D
DATA ENTRY 60 H
Digital I/O 36 Headphone-Ausgang 38
DIGITAL OUTPUT ASSIGN 71 Headphone level 38
DIGITAL SYNC 90 HI-Z GUITAR-EINGANG 38
DISK 92, 94, 95, 96 HOLD 63
DISK RECORD GROUP ASSIGN 72 HYSTERESIS 63
DISK RECORD SOURCES 69
DPS24 Modes 40 /
DROPOUT MODE 75 IN/OUT-Tasten 28
DSP-Funktionen 51 IN>OUT 24
Dynamikprozessor 62 INIT 61
INITIAL SCENE 21, 78
E INP MON (Input Monitor) 19
EDIT 17, 40, 43 INPUT CHANNEL GROUP ASSIGN 71
Editieren, Effekte 82 INPUT CHANNEL SOURCE 69
EDITIEREN und AUTOMATION 45 Inputs 4, 36
EFFECT (FX) Mode 80 INPUT SOURCE 59
EFFECT SEND-/EFFECT RETURN-PEGEL 84 INSERT 48
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JOG/SHUTTLE Wheel 28

Keyboard-Anschluss 37
Kompressor 62

L/R Bus Assign 6, 72

LCD 16

LCD, Aufbau 29

Link, Kanéle 63

LOAD (Project) 86

Locate, zu Timecode-Position 27

MAIN SCREEN 17, 29, 40, 41
MEMORY 25

METER 59

METER Aussteuerungsanzeigen 41
METRO(nom) 41
METRONOME 96
MIDI-Implementationsliste 103
MIXDOWN 99

MIXER 17, 40, 57

MIXER Mode 57

MIXER SCREEN 29
MIXVIEW 64

Mixview 64

MMC ID 91

Modes 40

MONITOR LEVEL 14
MONITORMIX 85

MONO 15

MOVE 50

Multi Purpose LightPipe 36
MULTI-EFFEKTE 84

Namen, Eingabe 32
NEAR/MAIN-Taste 15
NEARFIELD 37
NEW (Project) 86
No. of Inserts 48, 49
No. of Pastes 50
Noise Gate 63
NORMALISE 56

Offline DSP-Funktionen 51
OUT-Taste 28
OUTPUT GAIN 62

Parameter, Zugriff im LCD 34
PASTE 49

PATCH Mode 69
PATCH PRESETS 72
PFL 65

PHASE INVERT 59
PITCH SHIFT 54
PLAY 23

Play From 24

PLAY FROM Time 96
Play IN>OUT 24

INDEX

PLAY OVER 24

PLAY OVER Time 96
Play To 24

PLAY TO Time 96
PREFERENCES 96
PREFS 91

Progress Display 31
PROJECT 17, 40
PROJECT, Backup 87
PROJECT Mode 86
PROJECT TOOLS 86
PROJECT-Backups, laden (Restore) 88
PROJECTS, anlegen 86
PROJECTS, laden 86
PROJECTS, verwalten 86
PS2-Tastatur 37

Q-Channel 8

Q-Link 16

Q-Strip Channel-Regler 10
Q-Strip-Funktionstasten 8, 10
QUICK FORMAT 93

RANGE 63

RATIO 62

RECORD 23
RECORD EVENTS 74
RECORD MODE 74
RECORD SAFE 76
Record/Edit Select-Tasten 5
REDO 18

RELEASE 62, 63
RETURN TIME 75
REVERSE 56
REWIND 23

SAMPLE RATE 90

Scenes, speichern 22
Schreibgeschwindigkeit, CD-R/CD-RW 98
SET CLOCK 97

SETUP 18, 40

SETUP Mode 90

SHIFT 18

Shuttle Wheel 28

SIP 65

SLIP 53

Soft Keys 33

SOLO 65, 66

SOLO LEVEL 66

SOLO SETUP 65

SOLO Setup 65
SOLO-Funktion, Verwendung 66
Speichern, Effekte 82
Speichern, Locate Memory 27
Speichern, Scenes 22

Stereo Channel 63
Stereo-Kanéle 63
STOP-Taste 23

STRETCH 52
STUDIO-Ausgénge 37

Studio > CR-Taste 13
Sub-Groups 6
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INDEX

T/C DISPLAY 41

T/C RATE 91
TALKBACK 13, 68
Tastatur-Anschluss 37
TB Level 16
Technische Daten 107
TEMPO 54

Tempo Maps 94
TEST WRITE 99
THRESHOLD 62, 63
TIME SYNC 91
Timecode Display 16
TO 24
Transporttasten 23
TRIM FADERS 78

U-BANK 91, 95, 96
UNDO/REDO 18
uUsB 37

USER BANK 95

VARI-SPEED 41, 55
VIRTUAL TRACKS 89

WHEEL 19, 28
Wordclock I/0 36
WRITE SPEED 98

Zoom In/Out 45
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