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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

« Bitte lesen Sie sich alle Bedienhinweise durch.

» Bewahren Sie diese Bedienhinweise auf.

» Beachten Sie alle Warnungen.

« Befolgen Sie alle Instruktionen.

« Verwenden Sie dieses Gerat niemals in der Nahe von Wasser.

* Ein netzgespeistes Gerat darf niemals Regen- oder
Wassertropfen ausgesetzt werden. Aul3erdem darf man keine
Flussigkeitsbehélter wie Vasen usw. darauf stellen.

« Reinigen Sie es ausschlieBlich mit einem trockenen Tuch.

« Versperren Sie niemals die Luftungsschlitze und stellen Sie das
Gerat nur an Orten auf, die vom Hersteller ausdriicklich
empfohlen werden.

« Stellen Sie das Gerat niemals in die Nahe einer Warmequelle,
z.B. eines Heizkorpers, Ofens oder eines anderen Warme
erzeugenden Gerates (darunter auch Endstufen).

* Versuchen Sie niemals, die polarisierte Leitung bzw. Erde
hochzulegen oder zu umgehen. Ein polarisierter Stecker ist mit
zwei flachen Stiften unterschiedlicher Breite versehen. Ein
Stecker mit Erdung weist zwei Stifte und eine Erdungsbuchse
auf. Wenn der beiliegende Stecker nicht in Ihre Steckdose passt,
sollten Sie einen Elektriker bitten, die Steckdose zu erneuern (fur
die USA und Kanada).

« Sorgen Sie dafir, dass man weder iber das Netzkabel stolpern
kann, noch dass es in unmittelbarer Nahe einer Steckdose,
darunter auch Zusatzsteckdosen anderer Geréate, abgeklemmt
wird. Auch am Austritt aus dem Gerat darf das Netzkabel auf
keinen Fall gequetscht werden.

» Verwenden Sie nur Halterungen/Zubehdr, die/das vom Hersteller
ausdriicklich empfohlen werden/wird.

« Im Falle eines Gewitters bzw. wenn Sie das Gerat langere Zeit
nicht verwenden mochten, lI6sen Sie bitte den Netzanschluss.

 Durch Ausschalten des Hauptschalters wird dieses Erzeugnis
nicht vollstandig vom Netz getrennt. Ziehen Sie deshalb den
Stecker des Netzkabels aus der Steckdose, wenn Sie das
Erzeugnis langere Zeit nicht verwenden.

« Stellen Sie diesen Verstérker in der Nahe einer Wand
Schutzkontaktdose auf und achten Sie auf die freie
Zuganglichkeit des Netzanschlusskabels.

» Warnhinweis: Dieser Verstarker darf nur an Steckdosen mit
Schutzleiter (Erdung) betrieben werden.

« Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten einem erfahrenen
Wartungstechniker. Wartungsarbeiten oder Reparaturen sind
erforderlich, wenn das Netzkabel oder der Stecker beschadigt
ist, wenn Flussigkeit oder andere Gegensténde in das
Gerateinnere gefallen sind, wenn das Gerat im Regen
gestanden hat, sich nicht erwartungsgemaf verhalt oder wenn
es gefallen ist.

« Stellen Sie das Gerét niemals unmittelbar neben die Steckdose
und/oder Erweiterungssteckdose eines anderen Gerats.

« Stellen Sie das Gerat wahrend des Betriebes niemals in einen
Turschrank oder den Lieferkarton.

« Die Batterie darf niemals grofRer Hitze wie Sonnenstrahlen,
Feuer 0.4. ausgesetzt werden.

» Hohe Schallpegel bei Verwendung eines groRen oder kleinen
Kopfhorers kdnnen Horschaden verursachen.

« Stellen Sie das Gerat nur auf einen Wagen, Stander, Stative,
Halterungen oder Tische, die vom Hersteller ausdriicklich
empfohlen werden oder eventuell zum Lieferumfang gehoren.
Seien Sie beim Verschieben eines geeigneten Wagens
vorsichtig, damit weder er, noch das Gerét selbst umkippt bzw.
hinfallt und Sie eventuell verletzt.
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WARNING:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

AVERTISSEMENT:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
REOENDHY., FvEXRY MEDHITBA

Der als Pfeil dargestellte Blitz in einem Dreieck
weist den Anwender auf nicht isolierte,
~.gefahrliche Spannungen® im Gerateinneren
hin, die so stark sein kénnen, dass sie einen
Stromschlag verursachen.

Das Ausrufezeichen in einem Dreieck weist
den Anwender darauf hin, dass zum
Lieferumfang des Gerétes wichtige Bedien-
und Wartungshinweise (eventuell
Reparaturhinweise) gehdren.
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VORSICHT

Bei unsachgemafiger Batterie-Installation besteht
Explosionsgefahr.

Legen Sie nur Batterien des gleichen oder eines
gleichwertigen Typs ein.

Hinweis zur Entsorgung (nur EU)
Wenn dieses ,durch gestrichener Millkiibel* Symbol auf
ﬁi dem Produkt oder in der Bedienungsanleitung erscheint,
missen Sie dieses Produkt sachgemaf als Sondermiill
= entsorgen. Entsorgen Sie dieses Produkt nicht im
Haushaltsmuill. Durch richtige Entsorgung verhindern Sie Umwelt-
oder Gesundheitsgefahren. Die geltenden Vorschriften fir richtige
Entsorgung sind je hach Bestimmungsland unterschiedlich. Bitte
informieren Sie sich bei der zustandigen Behorde (ber die bei Ihnen
geltenden Vorschriften zur Entsorgung.

WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN
Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von
Spezifikationen und Spannungsanforderungen hergestellt, die im
Bestimmungsland gelten. Wenn Sie dieses Produkt tiber das
Internet, per Postversand und/oder mit telefonischer Bestellung
gekauft haben, mussen Sie bestatigen, dass dieses Produkt fir lhr
Wohngebiet ausgelegt ist.
WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land
als dem, fiir das es bestimmt ist, verwendet wird, kann gefahrlich
sein und die Garantie des Herstellers oder Importeurs hinfallig
lassen werden. Bitte bewahren Sie diese Quittung als Kaufbeleg
auf, da andernfalls das Produkt von der Garantie des Herstellers
oder Importeurs ausgeschlossen werden kann.




Handhabung dieses Produkts

Dieses Produkt enthalt Prazisionskomponenten, deren
Verhalten bei Nichtbeachtung der folgenden Punkte
nicht mehr vorhersehbar ist.

e Setzen Sie dieses Produkt niemals Vibrationen oder
starken Erschiitterungen aus.

Sonst kdnnten Sie ndmlich die internen Bauteile
beschédigen und Funktionsstérungen hervorrufen.

= Verwenden Sie dieses Produkt niemals an extrem kal-
ten oder heiBen Orten (z.B. drauBen im Winter oder
im direkten Sonnenlicht). Bringen Sie dieses Produkt
niemals von einem kalten an einen heifRen Ort oder
umgekehrt.

Bei groRen Temperaturunterschieden kann es im
Geréteinneren zu Kondensbildung kommen. Am bes-
ten warten Sie dann ein paar Stunden vor Verwen-
dung des Produkts.

= Lagern bzw. verwenden Sie dieses Produkt niemals
an besonders feuchten Orten.

= Verwenden Sie dieses Produkt niemals an extrem
staubigen oder verrauchten Orten.

Das Display

Das Display des M3 ist eine Prazisionseinheit mit techno-
logisch anspruchsvollen Komponenten. Bedenken Sie,
dass die nachstehend erwéhnten Symptome typisch sind
fur LC-Displays und also nicht auf eine Funktionssto-
rung hindeuten.

= Bestimmte Bildpunkte (,,Pixel*) sind immer aus (dun-
kel) oder an (hell).

= In bestimmten Fallen scheint die Bildschirmhelligkeit
nicht an allen Stellen gleich zu sein.

« Ab und zu erscheinen horizontale Streifen bzw.
Schatten.

= In bestimmten Féllen scheint das Display zu flim-
mern bzw. kommt es zu einem Moiré-Effekt.

Handhabung der Daten

Bei falschen oder unsachgemaRen Bedienvorgangen
konnte der interne Speicherinhalt geléscht werden.
Daher raten wir, wichtige Daten auf CD oder einem
anderen Datentréger zu archivieren. Korg haftet nicht fur
Schéden, die sich aus dem Verlust irgendwelcher Daten
ergeben.

COPYRIGHT-HINWEIS

Dieses professionelle Gerat ist ausschlief3lich fur die
Ver- und Bearbeitung von Werken gedacht, deren
Urheberrecht bei Ihnen liegt bzw. wofir Sie eine
Genehmigung beim Rechteinhaber eingeholt haben.
Das gilt fur die 6ffentliche Auffihrung, Aufnahme,
Ausstrahlungen, den Verkauf, die Duplizierung sowie
alle Handlungen, die nicht als ,,gebilligte Verwen-
dung* gelten. Wenn Sie nicht der Urheber sind, keine
Verwendungsgenehmigung haben und ein Werk
trotzdem fur kommerzielle Zwecke nutzen, machen
Sie sich strafbar. Wenden Sie sich im Zweifel an einen
Fachanwalt fur Urheberrecht. KORG HAFTET
NICHT FUR URHEBERRECHTSVERLETZUNGEN,
DIE AUF DER VERWENDUNG VON KORG-
GERATEN BERUHEN.

Die KARMA®-Technologie (,,Kay Algorithmic Realtime
Music Architecture®) wird in Lizenz von Stephen Kay ver-
wendet und ist durch die amerikanischen Patente
5,486,647, 5,521,327, 6,084,171, 6,087,578, 6,103,964,
6,121,532, 6,121,533, 6,326,538, 6,639,141 und 7,169,997
geschutzt. Weitere Patentverfahren laufen momentan
noch.

KARMA®, das KARMA-Logo und Generated Effect™
(GE), Melodic Repeat™, Direct Index™, Manual
Advance™, SmartScan™, Freeze Randomize™, Random
Capture™, Random FF/REW™ and Scene Matrix™ sind
Warenzeichen der Stephen Kay, Karma Lab LLC. Diese
Bedienungsanleitung ist Copyright ©1994-2004 by KORG
Inc. & Stephen Kay. Alle Rechte vorbehalten.

Die Bildschirmdarstellungen der KARMA-Software in
diesem Dokument sind ©1994-2004 by Stephen Kay;,
Karma Lab LLC. Ihre Verwendung wurde genehmigt. Alle
Rechte vorbehalten.

Infos Uiber die KARMA-Technologie finden Sie im Internet
unter www.karma-lab.com.

Dieses Produkt verwendet den ,, T-Kernel“-Quellcode
geman den ,,T-License*“-Bestimmungen des ,, T-Engine*-
Forums (www.t-engine.org).

Apple, Mac, FireWire, und Audio Units sind in den USA
und anderen Landern eingetragene Warenzeichen der
Apple Computer, Inc..

Windows XP ist in den USA und anderen L&ndern ein ein-
getragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

VST ist ein Warenzeichen der Steinberg Media Technolo-
gies GmbH.

RTAS ist ein eingetragenes Warenzeichen der Avid Tech-
nology, Inc. oder eines ihrer Tochterunternehmen.
Alle anderen erwahnten Firmen- und Produktnamen sind

Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der betref-
fenden Eigentiimer.



Vielen Dank, dass Sie sich fiir einen M3 Music Workstation/Sampler von Korg entschieden haben. Bitte lesen Sie sich
diese Anleitung vollstdndig durch, um bei der Bedienung alles richtig zu machen.

Uber diese Bedienungsanleitung

Merkmale und Zweck der Dokumen-
tation

Die Anleitungen und ihr Zweck

Der M3 wird mit folgenden Dokumenten geliefert:
= M3-Bedienungshandbuch

= Ma3-Referenzhandbuch (PDF, nur auf Englisch)
= M3 Voice Name List (PDF)

< KEYBOARD ASSEMBLY-Bedienungsanleitung
(Zusammenbauanleitung fiir die Tastatur) (gehort
zum Lieferumfang des M3-61/73/88)

Verwendung der Halterungen ftr den M3-M (nur bei
separat gekauften M3-M Einheiten)

= ,,M3 Editor/Plug-In Editor*“-Bedienungsanleitung
(PDF, nur auf Englisch)

= EXB-RADIAS for M3-Bedienungsanleitung (PDF)

Die oben erwahnten PDF-Dateien finden Sie im
»MANUALS"“-Ordner auf der beiliegenden CD-ROM.
Anleitungen fiir Treiber wie den KORG USB-MIDI-Trei-
ber befinden sich im selben Ordner wie die Software.

M3-Bedienungshandbuch

Lesen Sie dieses Buch zuerst. Hier werden namlich die
Bedienelemente und Funktionen des M3 vorgestellt.
AuRerdem wird erklart, wie man ihn anschlief3t, welche
Modi es gibt, wie man Klange editiert, mit dem Sequen-
zer arbeitet und Samples aufzeichnet. AuRerdem werden
die KARMA-Funktion, die Effekte, die Schlagzeugspur
und die Drumkits vorgestellt.

Eine Fehlersuche, eine Liste der Fehlermeldungen, die
technischen Daten und Einbauhinweise fir EXB-Optio-
nen finden Sie hier ebenfalls.

M3-Referenzhandbuch (nur auf Englisch)

Hier werden die M3-Parameter nach Modus und Seiten
getrennt beschrieben. Dieses Dokument sollten Sie sich
durchlesen, um mehr Uber ganz bestimmte Parameter zu
erfahren.

M3 Voice Name List

Dieses Dokument enthalt Ubersichten der Multisamples,
Drumsamples, der vorprogrammierten Combinations,
Programs, Drumkits und KARMA-Einstellungen. Das
dirfte Ihnen die Suche nach dem bendétigten Klangmate-
rial erleichtern.

KEYBOARD ASSEMBLY-Bedienungsanleitung
(Zusammenbauanleitung fir die Tastatur)

Verwendung der Halterungen fir den M3-M

Die ,,Zusammenbauanleitung fir die Tastatur* gehort

zum Lieferumfang des M3-61/73/88. Hier wird erklart,
wie man den M3-M (das Klangerzeugungsmodul) neigt
und wie man den M3-M installiert und wieder ausbaut.

.»Verwendung der Halterungen fur den M3-M* gehort
nur zum Lieferumfang eines M3-M, der separat gekauft
wurde. Hier wird erklart, wie man die Halterungen am
M3-M anbringt, um ihn auf einen Tisch 0.4. zu stellen
und komfortabel bedienen zu kénnen.

‘M3 Editor/Plug-In Editor’-Anleitung (nur auf Eng-
lisch)

Hier wird erklart, wie man mit dem ,,M3 Editor* und
,»M3 Plug-In Editor* arbeitet.

EXB-RADIAS for M3-Anleitung
Enthélt eine detaillierte Beschreibung der optionalen

EXB-RADIAS-Parameter, die nach dem Einbau in einen
M3 zur Verfligung stehen.

Konventionen in diesem Handbuch

Verweise auf den M3

Der M3 ist in mehreren Ausfuhrungen lieferbar: Mit
88er-Tastatur (M3-88), 73er-Tastatur (M3-73), 61er-Tasta-
tur (M3-61) und als eigenstandiges Modul (M3-M). Wenn
in der Dokumentation von ,,dem M3“ die Rede, sind
damit alle Modelle gemeint.

Abkurzungen der Anleitungen: BH, RH

Ab und zu verwenden wir folgende Abkurzungen fur
Verweise auf andere Anleitungen:

BH: Bedienungshandbuch
RH: Referenzhandbuch

Schrittabfolge 1. 2. 3. ...
Verweisen auf die zu absolvierenden Arbeitsschritte.

Symbole &, [B, Achtung, Tipp

Mit diesen Symbolen sind Vorsichtshinweise, Anmer-
kungen fur den MIDI-Einsatz, generelle Anmerkungen
und Tipps gekennzeichnet.

Beispielhafte Display-Anzeigen

Die in den Abbildungen gezeigten Display-Seiten und
Parameter haben lediglich Beispielcharakter und stim-
men also nicht immer mit den bei Ihnen angezeigten
Werten Uberein.

Abkirzungen von MIDI-Parametern

,,CC* (oder ,,CC#*) verweist auf MIDI-Steuerbefehle
(Controller).

Zahlen, die in eckigen Klammern [ ] hinter MIDI-Para-
metern erwahnt werden, vertreten Hexadezimalwerte.

Was ist REMs [AEms *?

[Aems (Resonant structure and Electronic circuit Mode-
ling System) ist ein von Korg entwickeltes Modellierver-
fahren, das den komplexen Charakter und die Beschaf-
fenheit von Natur- und elektronischen Instrumenten sehr
genau nachbilden kann. Auf3er den Eigenschaften der
Klangerzeugung selbst simuliert das System das Mate-
rial der Instrumente, Resonanzb&éden usw. sowie die
Lautsprecher, das Schallfeld, die Mikrofone, Réhren,
Transistoren usw.
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Sehen wir uns zunachst an, wie man sofort etwas aus
diesem Instrument herauskitzelt.

Hier wird erklart, wie man den M3 aufstellt und
anschlief3t, Sounds wahlt, bestimmte Klangaspekte
verbiegt und sich die Demo-Songs anhért.

Nach Durcharbeiten dieses ,,Blitzstarts* sollten Sie sich
aber auch die tGbrigen Kapitel dieses Buches durchle-
sen.

Vorbereitung

SchlieBen Sie das beiliegende Netzkabel an und schal-
ten Sie das Gerét ein.

1. Wenn Sie einen M3-61/73/88 (d.h. einen M3-M mit
KYBD-61/73/88 Tastatureinheit) gekauft haben,
kénnen Sie den M3-M (das Modul) vom KYBD-61/
73/88 aus hochklappen. Siehe auch die ,,Zusam-
menbauanleitung fir die Tastatur* des M3-61/73/
88.

Wenn Sie sich ausschlieBlich fir den M3-M (Modul)
entschieden haben, sollten Sie die beiliegenden Halte-
rung anbringen, um das Modul auf eine Tischplatte
0.4. zu stellen. Siehe das Dokument ,,Anbringen der
Halterungen®, das zum Lieferumfang des M3-M
gehort.

2. SchlieRRen Sie das beiliegende Netzkabel an.

SchlieBen Sie das beiliegende Netzkabel zuerst an die
betreffende Buchse des M3 an.

3. Verbinden Sie den M3 mit einem Mischpult oder
einer Abhdre.

Verbinden Sie die Buchsen AUDIO OUTPUT (MAIN)
L/MONO und R des M3 mit dem Mischpult oder
Ihren Aktivboxen.

Wenn Sie lieber einen Kopfhorer verwenden, missen
Sie ihn an die Kopfhorerbuchse auf der Riickseite des
M3 anschlieRen. Das Signal im Kopfhorer ist mit jenem
der Buchsen AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO und
R identisch.

VOLUME MAIN-Regler

Kopfhorer

Fee= Fe==-| Aktivboxen

b

Wenn Sie den M3-M separat verwenden, missen Sie
ihn an ein Masterkeyboard anschlief3en.

Fee=1 =] Aktivboxen

M3-61/73/88

Kopfhorer

{ineuT  §INPUT

Ly I
prones | mono! Ir

B MIDIIN

MIDI OUT

T

DI-Masterkeyboard

T

il

4. Stellen Sie den VOLUME MAIN-Fader des M3
auf den Mindestwert.

Schalten Sie das Audiosystem ein und stellen Sie Ihren
normalen ,,Arbeitspegel* ein.

5. Dricken Sie den Netzschalter auf der Riickseite,
um den M3 einzuschalten.

6. Stellen Sie die Lautstérke der externen Geréate auf
einen geeigneten Wert. Fahren Sie den VOLUME
MAIN-Regler des M3 behutsam in die
gewiinschte Position.

Anschluss fir
POWER-Schalter das Netzkabel
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)
.
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Spielen von Programs und
Combinations

Laut Vorgabe wechselt das Gerat nach dem Einschal-
ten in den Combination-Modus. Wenn Sie ein paar
Noten auf der Tastatur spielen, horen Sie Combination
000 der Bank I-A. Eine Combination kann bis zu 16
»Programs* ansprechen, die entweder gemeinsam
(Layer) oder Uber separate Zonen (Split) angesteuert
werden. Auflerdem stehen vier KARMA-Module zur
Verfugung (im Program-Modus ist nur ein KARMA-
Modul verfugbar), mit denen sich komplexe Phrasen
erzielen lassen.

Obwohl Sie sicher auch andere Combinations anspie-
len mochten, wollen wir uns zunachst die ,,Grundbau-
steine” des M3 anhdren — die Programs.

Achtung: Wenn Sie beim Spielen auf der Tastatur bzw.
bei Driicken der Pads nichts héren: Uberpriifen Sie die
Anschlusse noch einmal. Schauen Sie auBerdem nach,
wie der VOLUME MAIN-Regler des M3 und die Laut-
starke der externen Endstufe/des Verstarkers einge-
stellt sind.

Anwahl eines Programs
1. Drucken Sie den MODE PROG-Taster (Diode

leuchtet), um in den Program-Modus zu wechseln.

2. Oben links im Display wird der Name der aktuell
gewahlten Seite angezeigt: ,,Prog PO: Play“. Diese
Seite brauchen Sie fur den ,,normalen* Einsatz der
Programs.

Spielen Sie auf der Tastatur und drtcken Sie die Pads.

Achtung: Unter Umstédnden missen Sie den EXIT-Tas-
ter bis zu drei Mal driicken, um wieder die Ausgangs-
seite aufzurufen.

3. Die groRen Zeichen im oberen Display-Teil wer-
den hervorgehoben.

Hierbei handelt es sich um die Nummer und den

Namen des gewahlten Programs (,,Program Select*).

Mit den Tastern A und V kénnen Sie zum jeweils vor-
angehenden/néachsten Program gehen.

Bei Bedarf kénnen Sie aber auch das VALUE-Rad zur
Anwahl von Programs benutzen.

4. Wéhlen Sie mit den Tastern BANK SELECT I-A-I-
G und U-A-U-G eine andere Program-Bank.

Ab Werk enthalten die Speicher 0-127 von INT-A-INT-
D werksseitig vorbereitete Programs. Spielen Sie diese
Programs doch einmal an, um sie kennen zu lernen.

Weitere Hinweise zu den Programs der einzelnen
Banke finden Sie unter ,,Vorstellung: Program-Banke*
auf S. 38.

5. Dricken Sie den Listenpfeil links neben ,,Pro-
gram Select”.

Es erscheint eine Ubersicht der in dieser Bank vorhan-
denen Programs.

Mit den Registern am linken und rechten Display-
Rand kodnnen Sie zu einer anderen Bank wechseln.

Driicken Sie den Namen des Programs, das Sie ver-
wenden mochten. Verwenden Sie bei Bedarf die Bild-
laufleiste unter dem Menl, um zu momentan unsicht-
baren Programs zu gehen.

Mit den Tastern A und V kénnen Sie zum jeweils vor-
angehenden oder nachsten Program gehen.

Wenn Sie das gewtinschte Program gefunden haben,
mussen Sie den [OK]-Button oder den ENTER-Taster
driicken.

% 1= = CRCLENLIER |- ARG JazzFere Organ [ %
Bt |1-4801: BPM Dense Motio|-4B8S: Full Brass Seotio |{2E g
% I=A4B0Z: Steel Ao Guitar  -AB1E: Yibrato Flute %
m I-4B83: Stereo Strings Lel-A@11: REE Planet %J
ﬂ |-4884: Studio Standard b=-4812 Whale's World S EiE_EJ
& |-ABBS: Attacking Sunth I-A813: Huggy lead EgEE_FJ
m I~ABEE: Acoustic Bass 1 {-AB14: Space Gliders | Homk_g
& |-4EET: Mew Day Moices | |-ABE15: Morning Bells
1 o
| Cancel | 114 |

6. Programs lassen sich auf verschiedene Arten
anwahlen. Hier wollen wir zeigen, wie man mit
den Kategorien (Schlagzeug, Orgel, Bass usw.)
arbeitet.

Drucken Sie den ,,Category Select“-Listenpfeil. Damit
ist das Rechteck tiber dem Program-Namen gemeint.

A V -Taster PROG PO: Play MODE VALUE-Rad BANK SELECT I-A-U-G-Taster
Programmanwahl PROG-Schalter
Banknummer . )
\ Category Select,Category Select”-Listenpfeil
\ 7 :
® HORG| ©
PRuls ([ renmms EXIT-Schalter /
MODE BANK SELECT
Bank INT—A | >0 nisbaard J=[1g0.08 7 ﬂn [I ﬂn [m ﬂ ﬂ
"Program 000: s ereo Grand 4-wav comsi [ll] PROG [II] SEQ I-A I8 I-C -0 IE I-F L
Select”_ = W1 Dctave Down SAMPLING["] GLOBAL “I] ME[/ U-A u-B u-c u-D UE U-F F
Listenpfe” = SW2: 5 & Ribbon Lo -

4838 | 1.25k +B3A +B25
‘

Pattern: () Preset €3 P153: Funk Fusion 112bpm [Std]
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Spielen von Programs und Combinations

Category/Program Select @1: Organ

Eggboar I-AEE: JazzPere Organ (i=lpeld g El =y e | gf’wsgd

a1 : : 16
I-A@24: Pipe Organ Mixtu|-BB5SE: Gospel BX3

Oraan P g P FastSy
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Jump to Sub Cancel

Es erscheint das ,,Category/Program Select*“-Meni mit
einer Ubersicht alle Programs in der gewéhlten Kate-
gorie. Mit den Registern am linken und rechten Dis-
play-Rand kdnnen Sie eine andere Kategorie wéhlen.

Driicken Sie den Namen des Programs, das Sie ver-
wenden mochten.

Mit den Tastern A und V kdénnen Sie zum jeweils vor-
angehenden oder nachsten Program gehen.
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Wenn Sie das gewtinschte Program gefunden haben,
mussen Sie den [OK]-Button oder den ENTER-Taster
drucken.

Manche Kategorien enthalten zudem Subkategorien,

die mit dem [Jump to Sub]-Button des ,,Category/Pro-
gram Select“~-Menis aufgerufen werden kénnen.

Anwahl von Combinations

1. Dricken Sie den MODE COMBI-Taster (Diode
leuchtet), um in den Combination-Modus zu
wechseln.

2. Oben links im Display wird der Name der aktuell
gewdhlten Seite angezeigt: ,,Combi P0: Play*.
Diese Seite brauchen Sie fur den ,,normalen* Ein-
satz der Combinations.

Spielen Sie auf der Tastatur und driicken Sie die Pads.

Achtung: Unter Umstdnden mussen Sie den EXIT-Tas-
ter bis zu drei Mal driicken, um wieder die Ausgangs-
seite aufzurufen.

Bedienoberflache

X-Y-Steuerung

COMBI P : Play .Category Select"-Listenpfeil

COMBI PB:Play ‘ Program TB1-88 v |
2lased |J=[095.68

Bank- —= Bank INT-4 }EB Reuboard
nummer
$1000: Towards The Sun

Combination Select
,Combination Select"-Listenpfeil

+—
=
[
o)
w
N
=
[a)

3. Die groRen Zeichen im oberen Display-Teil wer-
den hervorgehoben.

Hier werden die Nummer und der Name der gewéhl-

ten Combination angezeigt (,,Combination Select*).

Mit den Tastern A und V koénnen Sie zur jeweils vor-

angehenden/néachsten Combination gehen.

Bei Bedarf konnen Sie aber auch das VALUE-Rad zur
Anwahl benutzen.

4. Mit den Tastern BANK SELECT I-A-I-G und U-
A-U-G konnen Sie andere Combination-Banke
wahlen.

Ab Werk enthalten die Speicher 0-127 von INT-A-INT-

C werksseitig vorbereitete Combinations. Spielen Sie

diese Combinations doch einmal an, um sie kennen zu

lernen.

5. Wie im Program-Modus lassen sich Combinations
nach Banken oder Kategorien anwahlen.

Fahren Sie Schritt 5 und 6 unter ,,Anwahl eines Pro-

grams* auf S. 2 aus, um die Combinations nach dem

gleichen Verfahren aufzurufen wie die Programs.

Verwendung der Spielhilfen

Der M3 bietet mehrere Spielhilfen.

1. Die Tastatur des M3-61/73/88 (die KYBD-61/73/88
Tastatureinheit) enthélt einen Joystick, einen Rib-
bon Controller und die Taster SW1/SW2 fur die
Modulation der gespielten Noten.

Was dabei passiert, richtet sich nach dem gewahlten
Program bzw. der Combination. Am besten probieren
Sie alle Spielhilfen kurz aus. Siehe auBerdem ,,Verwen-
dung der Spielhilfen* auf S. 41.

2. Links auf dem M3-M (Modul des M3) befinden
sich mehrere Schieberegler (,,Fader*) und Taster,
die ein wenig an ein Mischpult erinnern.

X-Y MODE-Schalter M3-M

|MOTION-Taster
) )

S

0 EEEEEEE

CECETT

T
REALTIME
CONTROL-Taster —
SWiundsw2 | = -

Joystick OO000000— eas 1_: |

©

€]

)

®
®

Ribbon Controller

Tastatureinheit (KYBD-61/73/88) |

* Die Abbildung oben zeigt einen M3-61
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Diese Sektion nennen wir die ,,Steuersektion®. Sie
erlaubt das Editieren von Klangen, das Steuern der
KARMA-Funktion und kann sogar als MIDI-Fernbe-
dienung zum Steuern externer Instrumente genutzt
werden.

Dricken Sie z.B. den Taster CONTROL ASSIGN
REALTIME CONTROL (seine Diode leuchtet).

Jetzt kdnnen die Taster der Steuersektion zum Ein- und
Ausschalten der Effekte verwendet werden.

Mit den Schiebereglern lassen sich die Filterfrequenz,
der Resonanzanteil, die Intensitat und andere frei defi-
nierbare Parameter beeinflussen.

Bei Bedarf werden die Funktionen und Einstellungen
der Steuersektion im Display angezeigt. Wenn Sie das
mdochten, missen Sie das ,,Control Surface*-Register
unten rechts im Display driicken.

Bei Verwendung der Bedienelemente bewegen sich die
angezeigten Symbole entsprechend.

L~ ]
[ I-A4 > 081: BPM Denze Motionations J=128.80 J
Contral Assion: () FENRE]

1 2
Effect On-0ff
IFx1 IFx2 IFx2 IFxd IFR3 MFs1  MFRZ

Lo Ji oo I oo Jit ot Ji oo Jf oo J oo ]

Realtime Control
Flt F&  FIt Reso |FIt EG

[ [ [ [ [ [ [ [
G ) () () (D)) o)) Coed)) Ceed)
L Main J LK GE
Achtung: Wenn Sie die Anderungen nicht mehr brau-

chen, kénnen Sie wieder die gespeicherte Program-
Version aufrufen.

Druicken Sie den COMPARE-Taster (die Diode leuch-
tet), um voriibergehend wieder die gespeicherte Ver-
sion aufzurufen. Dricken Sie den COMPARE-Taster

TF=
L),

EG Rel  Sld ModS Sld Mod6 Sld Mod? Sld Modd

ampling) Contral
udiol ur fac

RTC

3. Die X-Y-Steuerung ist wahrscheinlich das interes-
santeste Bedienelement des M3.

Hiermit kdnnen Sie die Lautstarkebalance oder die
Klangfarbe &ndern, indem Sie einen Finger tber das
Display bewegen. Derartige Bewegungen lassen sich
sogar aufzeichnen und jederzeit wieder abspielen.

Driicken Sie den Taster X-Y MODE (seine Diode leuch-
tet). Die Farbe des Displays andert sich. Spielen Sie
etwas auf der Tastatur, wahrend Sie einen Finger Gber
das Display gleiten lassen. Die Farbe des Displays, die
Lautstérkebalance und die Klangfarbe dndern sich.

Wenn Sie den MOTION-Taster gedrtickt halten, wird
die aufgezeichnete Bewegung wieder abgespielt: Die
Farbe des Displays éandert sich wieder und die Laut-
stérke oder die Klangfarbe variiert entsprechend.

Alles Weitere zum Aufzeichnen von Bewegungen fin-
den Sie unter ,,X-Y-Steuerung* auf S. 43.

K Solange der X-Y MODE-Taster aktiv ist (Diode
leuchtet), kobnnen keine Parameter im Display
gewaéhlt werden. Um ein anderes Program bzw.
eine Combination wéhlen oder einen Parameter-
wert &ndern zu kénnen, missen Sie den X-Y
MODE-Taster deaktivieren (Diode erlischt).

4. Unter dem Display befinden sich 8 anschlagdyna-
mische Pads.

Diesen Gummitasten kénnen Sie Einzelnoten oder
Akkorde (maximal 8 Noten) zuordnen.

Das eignet sich besonders zum Spielen von Schlag-
zeug, fur Akkordeinwurfe und die Steuerung der
KARMA-Funktion. Die Noten- oder Akkordzuord-
nung der Pads ist ausgesprochen einfach (siehe S. 44).

Einsatz der KARMA-Funktion

Die KARMA-Funktion kann fir eine grof3e Anzahl
Effekte genutzt werden.

erneut (Diode erlischt), um sich noch einmal die abge- 1. Wechseln Sie in den Combination- oder Program-
wandelte Fassung anzuhéren. Modus.
Um wieder eine gespeicherte Einstellung zu laden, 2. Driicken Sie den Taster KARMA ON/OFF (seine
miissen Sie den RESET CONTROLS-Taster gedriickt Diode leuchtet).
halten und den betreffenden Schieberegler bzw. Taster 3. Wenn Sie den KARMA LATCH-Taster aktivieren
betatigen oder einen CONTROL ASSIGN-Taster dri- (Diode leuchtet), lauft die KARMA-Funktion
cken (siehe S. 199). selbst dann weiter, wenn Sie keine Tasten oder
Pads mehr drticken bzw. keine MIDI-Notenbe-
fehle mehr senden.
m?nmi
-El--lz_ -m-_
o] | AT 1
gy Tb‘: m%mnmnmm- VALUE
INPUTS
o
[l ([ ([ [l ([ [Tl [ %: %z
i - - i - = | N
PXTERNAL = = - - e e . KARMA-Fader 1-8
| | | | ~ - | - — v
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KARMA _y KARIA T 20 T a2 513 614 s /16 PADS 1-8
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Anhdren der Demosongs

Das ist praktisch, wenn Sie die KARMA-Funktion als
Begleitung fir Ihre Soli verwenden mdchten.

4. Spielen Sie auf der Tastatur oder den Pads, um die
KARMA-Funktion zu starten.

Das gewahlte KARMA-Pattern wird abgespielt.

Achtung: Wenn die KARMA LINKED-Diode leuchtet,
reicht das Driicken einer Taste bzw. eines Pads nicht
aus, um die Phrase zu starten. Sie miissen dann nam-
lich zuerst den DRUM TRACK ON/OFF-Taster und
anschlieRend eine Taste oder ein Pad betétigen. Dann
beginnt die KARMA-Funktion zeitgleich.

5. Die KARMA-Funktion bietet bis zu 8 ,,Szenen*.
Mit den Tastern SCENES 1/5-4/8 kann die
gewinschte Szene aufgerufen werden. Dabei
andern sich dann die Parametereinstellungen der
KARMA-Taster und -Fader, so dass Sie selbst live
bequem von einem Muster zu einem anderen
wechseln kénnen.

Die KARMA-Fader und -Taster sind immer jenen Para-
metern zugeordnet, die fur die gewéhlte Phrase bzw.
das Muster am sinnvollsten sind.

Mit den Tastern KARMA SCENES 1/5-4/8 lassen sich
abwechselnd die KARMA-Szenen 1-4 und 5-8 wahlen.
Wenn Sie den bereits leuchtenden CONTROL ASSIGN
KARMA-Taster driicken, blinkt entweder die 1-4- oder
die 5-8-Diode, um anzuzeigen, welche Szenengruppe
zur Verfugung steht. Anschliefend kdnnen Sie mit den
Tastern 1/5-4/8 die bendtigte KARMA-Szene wéhlen
(siehe S. 11).

6. Die Einstellungen der KARMA-Szenen werden
bei Bedarf im Display angezeigt.

Druicken Sie den EXIT-Taster drei Mal, um zur Seite
..P0: Play* zu wechseln. Betatigen Sie anschlieend das
,»control Surface*-Register unter dem Display. Dri-
cken Sie dann den CONTROL ASSIGN KARMA-Taster.

7. Mit den Fadern 1-8 und Tastern 1-8 der Steuersek-
tion kdnnen Sie die Einstellungen fir die
KARMA-Taster und -Fader innerhalb der aktuel-
len KARMA-Szene in Echtzeit andern.

Die Parameterzuordnungen richten sich jeweils nach
dem gewéhlten Program bzw. der aktiven Combina-
tion.

Achtung: Wenn Sie die Anderungen nicht mehr brau-
chen, kénnen Sie wieder die gespeicherte Version auf-
rufen. Dieses System gilt auch fur die KARMA-Einstel-
lungen (siehe S. 3).

8. Auf der ,,KARMA GE*“- und ,,KARMA RTC*-
Seite innerhalb ,,P0: Play*“ werden die Einstellun-
gen detaillierter angezeigt. Auf der ,,KARMA
GE*“-Seite kann der GE (,,Generated Effect”) des
KARMA-Moduls gewahlt werden. Die Taktart des
erzeugten Pattern wird ebenfalls angezeigt.

Einsatz der ‘Drum Track’-Funktion

Die ,,.Drum Track“-Funktion dient zum Spielen von
Schlagzeugparts, welche die hochwertigen ,,Drum*-
Programs des M3 ansprechen. Die ,,Drum Track*-Pat-
tern stehen bei Verwendung von Programs und Com-
binations zur Verfugung und kénnen sowohl live als
auch zum Ausarbeiten neuer ldeen genutzt werden.

1. Wechseln Sie in den Combination- oder Program-
Modus.

Drucken Sie fur dieses Beispiel den MODE PROG-Tas-
ter, um in den Program-Modus zu wechseln. Springen
Sie dort zur Seite ,,Prog PO: Play— Main*. Wenn
zunéchst eine andere Seite angezeigt wird, mussen Sie
den EXIT-Taster bis zu drei Mal drtcken.

PROG PB:Play Main [SR

Cat =
Bank INT-A 308 Feuboard |4 =[TEE.88

2 000: Stereo Grand 4-Way

FILTER HMF Eiz

AN

D 5% 1: Octave Down

[ sWw2: J5-Y & Ribbon Lo
=4 C.8.: RT Control
Low | MidlHzl  Mid

T

24041

+AZ0 | 123k +BZ.0 +BZ35

P L pattern: € Preset € EEEIR R

‘Drum Track'- — Program: ) 1-ABB: Studio Standard Kit
Program
. ERRMA | EARMA |Sampling} Contraol
Han ) ) BT ) peskalr) Surtace)

2. Drucken Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster.

Der ON/OFF-Taster leuchtet oder blinkt. Das richtet
sich nach der Einstellung des gewahlten Programs.

Wenn er leuchtet, beginnt die Wiedergabe des ,,Drum
Track“-Pattern. Driicken Sie den ON/OFF-Taster
erneut, um die Wiedergabe anzuhalten.

Wenn er blinkt, kann die ,,Drum Track“-Wiedergabe
gestartet werden. Um sie zu starten, brauchen Sie nur
eine Klaviaturtaste zu driicken oder einen MIDI-
Notenbefehl zum Instrument zu Ubertragen.

Wenn die Taster KARMA LINKED und KARMA ON/
OFF leuchten, wird die KARMA-Funktion zeitgleich
mit der ,,Drum Track“-Funktion gestartet/gestoppt.
Wie man die Schlagzeugbegleitung anhaélt, richtet sich
nach den Program-Einstellungen: Entweder missen
Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster driicken oder
einfach alle Tasten freigeben.

3. Mit ,,Pattern Bank* und ,,Pattern No* kdnnen Sie
ein anderes ,,Drum Track“-Pattern wahlen.

Achtung: Bei Bedarf kénnen Sie auch eigene Schlag-
zeug-Pattern programmieren (siehe S. 195).

4. Ordnen Sie der ,,Drum Track*“-Funktion mit
,.Drum Track Program* das gewiinschte Program
Zu.

Achtung: Hier kbnnen nur Programs der Kategorie
,»15“ (Drums) gewahlt werden.

Anhoren der Demosongs

Laden der Demosongdaten im
Global-Modus

1. Dricken Sie den MODE GLOBAL-Taster (Diode
leuchtet), um in den Global-Modus zu wechseln.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P0: Basic Setup*.

Wenn eine andere Seite angezeigt wird, mussen Sie
den EXIT-Taster driicken.

3. Dricken Sie den Button des Befehlsments oben
rechts im Display, um ,,Load Preload/Demo Data“
zu wahlen.

+—
=
[
o)
w
N
=
[a)




Blitzstart

Load PreloadfDemo Data

(SIEIN 5] 411 ( Preload PCG and Demo So

Cancel 0K

4. Wéhlen Sie im ,,Kind“-Feld ,,All (Preload PCG
and Demo Songs)*“.

Das bedeutet, dass die Werks-Sounds und Demo-
Daten geladen werden kénnen.

A& Wenn Sie die Werks-Programs und/oder -Combi-
nations bereits editiert oder durch neue ersetzt
haben, werden sie beim Laden tberschrieben und
gehen also verloren. Um lhre Anderungen zu
behalten, mussen Sie sie zuerst auf einem (han-
delsuiblichen) USB-Datentréger speichern, den Sie
mit dem USB A-Port des M3 verbinden.

5. Drucken Sie den [OK]-Button oder ENTER-Taster.
Nun erscheint ein Dialogfenster mit einer Ruckfrage.

Dricken Sie den [OK]-Button oder ENTER-Taster
dann noch einmal, um die Daten tatsachlich zu laden.

A& Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange
Daten geladen werden.

Wenn das ,,Memory Protected*“-Dialogfenster
erscheint, mussen Sie das ,,System Pref.*“-Register dri-
cken, um den Speicherschutz (,,Memory Protect —
Song“) zu deaktivieren. Laden Sie die Daten danach
noch einmal.

Anhoren der Demosongs im
Sequencer-Modus

1. Dricken Sie den MODE SEQ-Taster (Diode leuch-
tet), um in den Sequencer-Modus zu wechseln.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,P0: Play/REC- Program
TO01-08*.

Wenn zundchst eine andere Seite angezeigt wird, mus-
sen Sie den EXIT-Taster bis zu drei Mal drucken.

Taktart Tempo

|| L~ ]
Song Select __E@l :01.000 teter: 474 J=[a3108 € buto

IREREEIENG 00: Two On One

Track SeleCt——@ Track®1: Percussion Reso: €9 Hi [ RPPR
T81:-BAZ&:Funk Kit Ch:81 RPPR:MoRssian

Category

Kategorie —+ # 13 >13 >as >0 L] Ll >1a >0
9 Drums || Drums Bass/SJ Bass- 5! Keuboa;' Keuboa;' FastSy StringsJ

Program Select, Bank/Program
. IMT IMT IMT IMT IMT IMT IMT. IMT
& Listenfeld ——*JEaze X heoa 2 hose 2) tosd ) hese 2 tale 2Rl 2) Bads
Funk Kit Studio 51 Phone He Hard Sun Stereo G Cuztom Ewarm An Analog 51

Play/Mute/Rec T il | G| GETY) GHY GEY G GEY) GED
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Prlng I Pria l Tixer l Tlixer IF WLCoop IF WLoor Eampllng Prefe—
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3. Hoéren wir uns zunéchst Song S000 an.

Wahlen Sie Song S000. Wenn momentan ein anderer
Song gewahlt ist, missen Sie den Song-Namen (,,Song
Select”) driicken, damit er invertiert dargestellt wird.

Driicken Sie nun den 0- und danach den ENTER-Tas-
ter.

4. Drucken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter.

Die Diode blinkt und die Wiedergabe beginnt.

5. Dricken Sie den START/STOP-Taster, um die
Wiedergabe anzuhalten.

6. Horen wir uns nun einen anderen Song an.

Driicken Sie den Song-Namen (,,Song Select*). Drii-
cken Sie anschlieBend den 1- und danach den ENTER-
Taster. (Jetzt ist Song ,,S001* gewahlt.)

Sie kdnnen aber auch den runden Button ([Song
Select]-Listenfeld) links neben dem Song-Namen dri-
cken, um eine Liste mit allen verfligbaren Songs aufzu-
rufen. Wahlen Sie einen Song und drticken Sie den
[OK]-Button oder ENTER-Taster.

7. Dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter, um die Wiedergabe zu starten. Driicken Sie
den START/STOP-Taster erneut, um die Wieder-
gabe anzuhalten.

A& Bei Ausschalten des Instruments wird der Demo-
song wieder geldscht. Sie kdnnen ihn aber jeder-
zeit erneut laden.

Abspielen einer ‘Cue List’

Wenn man mehrere Songs einer ,,Cue List* zuordnet,
werden sie in der gewlinschten Reihenfolge abgespielt.
Sie kénnen aufRerdem die Anzahl der Wiederholungen
je Song festlegen. Hier wird gezeigt, wie man die
Demosongs Uber eine ,,Cue List* abspielt.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,P11: Cue List*.

Driicken Sie den PAGE SELECT-Taster, um zur ,,Seq
Page Select*“-Seite zu springen. Driicken Sie ,,P11 Cue
List* im Display

SEQ P11:Cue List v
0001 :01 000 teter: 4:4 J=[1Ze.88 ) Auto

C00: KARMA-fied! (8 Parts
€ Track@1: by Stephen Kay |-DB77iss  (LH controller

STEP: 81/ 8250NG: BES:K1: Confrontation(#YPad)  Length: 842
Step [Measured Repeat Loa

B et [Moeai] € SEES: K1: Confrontation(: [B1 | [W] =
b 82 [Mep4z] €) S8GE: K2: Counter Pointe (o1 | [m)
b B3 [Meece] €) SBAT: K3: Funk of the Fut, [B1 | (@]
b 54 (Mosee] €) S808: K4: Temple of Maya) [B1 | [m]
b 65 [Ma1a2) €) 5889 KS: 4agood time, ¢ [61 | ) -]

Insert Cut Copy Current Step:[81 |

2. Drucken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter.

Die Songs werden nun in der programmierten Reihen-
folge abgespielt. Um die Wiedergabe vor dem Ende
der Liste anzuhalten, mussen Sie den START/STOP-
Taster noch einmal drucken.

Damit ware der Blitzstart bereits absolviert.

Dieses Bedienungshandbuch stellt die wichtigsten
Funktionen des M3 vor. Arbeiten Sie es deshalb voll-
standig durch.



Vorstellung des M3

Die wichtigsten Funktionen

Reiche, lebendige Klangfarben dank ,,EDS*-
Klangerzeugung (Enhanced Definition Syn-
thesis)

Das neue ,,EDS“-Klangerzeugungssystem (Enhanced
Definition Synthesis) basiert auf PCM-Wellenformen,
die mit Korgs ,,Voicing“-Technologie aufbereitet wur-
den und daher sehr lebendige Klénge erzeugen.

Pro Stimme stehen zwei Oszillatoren zur Verfiigung
(d.h. zwei Oszillatoren mit 4-stufigem ,,\Velocity Swit-
ching/Crossfade/Layer*), die bis zu 8 (Stereo-)Multi-
samples, 4 Filter (je 2 Filter mit 4 Modi und 4 Rou-
tings), 2 Amps, 5 LFOs und 5 EGs (Hullkurven) gleich-
zeitig ansprechen kdnnen. Die maximale Polyphonie
betrégt 120 Stimmen.

Die Oszillatorsektion umfasst insgesamt 1032 Multi-
samples (darunter 7 Stereo-Multisamples) mit einer
Sampling-Frequenz von 48kHz sowie 1606 Schlag-
zeug-Samples (darunter 116 Stereo-Samples). Macht
insgesamt 256 MB an Sample-Daten (umgerechnet in
das 16-Bit-Linearformat). Diese PCM-Quellen stehen
fur die Oszillatorsektion zur Verfligung und lassen
sich 4 unterschiedlichen Anschlagstufen/Crossfades/
Layern zuordnen, woraus sich dann ungemein expres-
sive und hochwertige Klangfarben ergeben.

Die fur Klangfeinheiten wichtige Filtersektion bietet
zwei Filter je Oszillator. Als Filtertypen stehen LPF,
HPF, BPF (Bandpass) oder BRF (Bandsperre) zur Verfi-
gung. Die beiden Filter kbnnen in jeweils einem von 4
Routings verwendet werden: Ein Filter, in Serie, paral-
lel oder im 24dB-Modus.

Die Verstarkersektion enthélt eine ,,Drive*“-Schaltung,
mit der man den Sound kantiger und markanter
machen kann.

Dank Notenskalierung (,,Key Track®) lasst sich die Fil-
terwirkung tonhdhengebunden variieren. Das kann
man einerseits fur eine besonders naturliche Filteran-
sprache und andererseits fur fast kranke Effekte ver-
wenden.

Die Rechenpower des M3 wird natirlich auch fur die
besonders fein arbeitenden EGs (Hullkurvengenera-
toren) und LFOs genutzt.

Mit den EGs bestimmen Sie, wie sich ein Klang im
Laufe der Zeit dndert. Die EGs bieten u.a. eine Nei-
gungseinstellung fur alle Punkte (Attack, Decay, Slope
und Release), was sich fur ausgesprochen natirliche
Anderungen oder zum Simulieren von Naturinstru-
menten und ,,Vintage“-Synthesizern eignet.

Die AMS von Korg (,,Alternate Modulation Sources®,
alternative Modulation) bietet unzahlige Moglichkei-
ten, was nicht zuletzt den 50 mdglichen Modulations-
quellen zu verdanken ist. Dieses bewé&hrte Korg-Prin-
zip wird beim M3 um ,,AMS-Mixer* erweitert, mit
denen sich noch gewieftere Modulationseingriffe erzie-
len lassen. Die Multiplikation einer Modulationsquelle
mit einer anderen und die Abwandlung der ,,Modula-
tionsform* sind nur zwei Beispiele einer effektiven
Nutzung dieses Prinzips.

Programs, ,,Drum Tracks* und alle 16 Timbres/Tracks
verfuigen Uber einen separaten 3-Band-EQ und kénnen
also immer und Uberall exakt so klingen, wie Sie sich
das vorstellen.

Auch die Effektsektion ist Gppig ausgestattet, mit 5
Insert- und 2 Master-Effekte sowie einem allgemein
nutzbaren ,, Total“-Effekt. Auf3er Standard-Algorith-
men wie Delay und Hall erzeugen die 170 verfligbaren
Algorithmen auch Effekte wie Chorus, Phaser und
Flanger, Kompressor, Limiter sowie das Verstarker-
und Boxen-Modeling unserer erfolgreichen ,,REMS*-
Technologie. Zusétzlich stehen 2 allgemeine LFOs zur
Verfuigung, die von allen Modulationseffekten ange-
sprochen werden kénnen. So lassen sich besonders ein-
drucksvolle Effekte erzielen, die beispielsweise auf
einem LFO beruhen, der daftr sorgt, dass der Phaser
und Flanger unterschiedlicher Timbres perfekt zuein-
ander synchron laufen. Die dynamische Effektmodula-
tion (,,Dmod*) erlaubt Echtzeiteingriffe in die Effekt-
parameter, die entweder subtil oder recht brachial sein
kdnnen.

KARMA- und ‘Drum Track’-Funktion, ‘Open
Sampling’-System und 16-Spur-Sequenzer
(MIDI) zum Ausschmicken/Festhalten Ihrer
Ideen

Der M3 enthélt zahlreiche neuartige Funktionen, mit

denen man seine musikalischen Einfélle zu professio-
nellen Songs verarbeiten kann.

Die ,,Drum Track“-Funktion liefert auf Wunsch eine
Schlagzeugbegleitung. Hierfr enthalt der M3 einer-
seits vorprogrammierte Pattern und andererseits Spei-
cher fur lIhre eigenen Rhythmen. Die Wiedergabe kann
entweder Uber eine bestimmte Tastaturzone oder mit
zuvor definierten Anschlagwerten gesteuert werden.

Diese Funktion eignet sich sowohl fiir den Live-Einsatz
wie auch als Rickhalt fur die Ausarbeitung neuer
Ideen.

Der M3 enthalt ferner unsere einzigartige KARMA-
Funktion mit unzéhligen Einsatzmdoglichkeiten. Bis zu
4 KARMA-Module lassen sich simultan zum Erzeugen
von Phrasen, fur Klangverbiegungen und Schlagzeug-
rhythmen verwenden.

Das ebenfalls vorhandene ,,Open Sampling“-System
erlaubt das Aufzeichnen lhres Spiels in allen Modi
(z.B. Program und Combination). So erstellte Samples
lassen sich mit Funktionen wie ,,Time Stretch* und
,»-Time Slice” noch ausgiebig modifizieren. Im Sequen-
cer-Modus steht ferner eine ,,In-Track Sampling*-
Funktion zur Verfuigung, die zum Sampeln der Song-
Wiedergabe oder zum Einbauen von ,,Audiospuren
genutzt werden kann. Sie kénnen ferner Samples der
Formate Korg, WAVE, AIFF, Akai S1000/S3000 und
SoundFont 2.0 importieren und verwenden.

Mit der ,,Auto Song Setup“-Funktion lassen sich die
Einstellungen der Programs, Schlagzeugparts, Combi-
nations und/oder der KARMA-Funktion importieren,
so dass lhre Einfélle nie mehr langwierigen Einstel-
lungsprozeduren zum Opfer fallen.
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Vorstellung des M3

Ihre Musikproduktionen werden in der Regel wohl
vom Sequenzer des M3 ausgehen. Dieser bietet 16
MIDI-Spuren und bis zu 128 Song-Speicher. Er fasst bis
zu 210.000 Noten. Dank der besonders feinen 1/480-
Auflésung werden alle Timing-Feinheiten exakt so
festgehalten, wie Sie sie spielen. Mit der ,,Cue List*-
Funktion kénnen Sie Songs zuerst als Einzelsektionen
aufzeichnen und hinterher zusammenftigen oder zu
einem Medley verarbeiten.

Intuitive Bedienung und X-Y-Steuerung: Das
Display als Steuerquelle; auRerdem 8 Multi-
Pads und eine Steuersektion

Der M3 ist mit einem Klar strukturierten Farb-Display
mit 320x240 Bildpunkten ausgestattet, das die Bedie-
nung erheblich erleichtert. Hierbei handelt es sich um
die grafische ,,TouchView*-Bedienoberflache, die das
Antippen der benétigten M3-Parameter und Werte flr
eine zlgige Bedienung erlaubt.

Das Display lasst sich aber auch als X-Y-Controller
nutzen (ungeféahr wie Korgs KOASS-Technologie) und
erlaubt dann die Simultansteuerung der Lautstarkeba-
lance und anderer Klangaspekte mit Fingerbewegun-
gen auf dem Display X-Y-Modus). Die Fingerbewe-
gungen lassen sich sogar aufzeichnen und immer wie-
der exakt abspielen (,,X-Y Motion*).

Die 8 Multi-Pads stehen zum Spielen von Einzelnoten
oder Akkorden (bis zu 8 Noten), von Schlagzeugparts
und zum Steuern der KARMA-Funktion zur Verfu-
gung. Die Noten- oder Akkordzuordnung der Pads ist
ausgesprochen einfach und flexibel.

Die 8 Fader und Taster der Steuersektion kdnnen sehr
expressiv genutzt werden, so z.B. fur Lautstarkeande-
rungen der Oszillatoren, Timbres/Tracks, fur Echtzei-
ténderungen der KARMA-Parameter sowie als Bedie-
nelemente fur die ,,Realtime Control“- und ,,Tone
Adjust“-Funktion. Ferner lassen sich die Fader und
Taster sowie die Pads fur die Fernsteuerung externer
MIDI-Geréate nutzen.

Die Tastatureinheit (KYBD-61/73/88) ist mit einem
vollig Uberarbeiteten Joystick und einem Ribbon Cont-
roller flr expressive Wiirze ausgestattet. Das 61er- und
73er-Modell bieten eine erfreulich penibel anspre-
chende Synthesizertastatur mit Aftertouch. Die 88er-
Ausfuhrung ist mit einer gewichteten RH3-Hammerta-
statur (,,Real Weighted Hammer Action 3*) ausgestat-
tet. Diese weist die gleiche Gewichtung auf wie die
Klaviatur eines Flligels: Im Bass ist der Tastenwider-
stand etwas groRer als im Diskant.

Vielseitige Anschlussmoglichkeiten, bis zu 4
Audio-Eingangskanéle, 6 Audio-Ausgangs-
kanéle sowie USB A- und B-Ports

Der M3 bietet 2 analoge Audio-Eingénge und 2 digitale
Eingangskanale (S/P DIF).

Ferner stehen 2 analoge Hauptausgange (L/MONO,
R), 4 Einzelausgange und 2 digitale Ausgangskanéle
(S/P DIF) zur Verfugung.

Zusatzlich enthélt der M3 1 USB-Port vom Typ ,,B* fur
die MIDI-Verbindung mit dem Computer und 2 USB-
Ports vom Typ ,,A“, an die man externe USB-Datentra-
ger anschlielen kann. Dank Unterstutzung des USB
2.0-Protokolls kénnen selbst groRe Datenmengen
zugig Ubertragen und empfangen werden. Bei Bedarf
konnen Sie die beim Sampeln erzeugten Daten direkt
auf einem USB-Datentrager (z.B. einer Festplatte) spei-
chern und den Datentréager zum Editieren von WAVE-

Dateien nutzen. Wenn Sie ein CD-RW-Laufwerk mit
USB-Port anschlieBen, kdnnen Sie fertig gestellte Songs
auf eine Audio-CD brennen.

Nach Einbau einer optionalen EXB-FW und der Instal-
lation des beiliegenden ,,M3 Plug-In Editors* in Threm
.DAW*-Programm kann der M3 auf diesem Wege
nicht nur MIDI-Daten senden und empfangen, son-
dern auch 2 ,,Audio-Streams* empfangen und 6
Streams zur Computer-Software Ubertragen.

KKS (KORG Komponent System) fur eine fle-
xible Konfiguration der Hardware

Der M3 beruht auf unserem neuen ,,KKS* (KORG
Komponent System), das von einer separaten Tastatur-
einheit (KYBD-61/73/88) und einem Modul ausgeht.
Bei Bedarf kdnnen Sie die Konfiguration um ein weite-
res Modul erganzen bzw. ein anderes Modul verwen-
den, ohne die Tastatureinheit zu wechseln. Selbstver-
stéandlich kann das Modul auch ohne Tastatureinheit
verwendet werden. Das Komponentensystem erlaubt
ferner das Neigen des Moduls fur eine noch ziigigere
Bedienung.

Der KKS-Standard wird demnachst um weitere Geréate
erweitert und kann dann noch flexibler genutzt wer-
den.

Virtualisierte Hardware-Funktionen fur die
Verwendung des Instruments als ‘Plug-In’
innerhalb einer DAW

Zum Lieferumfang gehéren ein ,,M3 Editor* und ein
,»M3 Plug-In Editor* Programm fur die computerge-
stutzte Editierung der M3-Sounds (Programs, Combi-
nations, Drumkits usw.).

,.-M3 Editor* ist ein autonomes (Stand-Alone) Editie-
rungsprogramm. ,,M3 Plug-In Editor* unterstutzt die
Formate VST, Audio Units und RTAS und erlaubt die
Verwendung des M3 als ,,Plug-In“ in einem DAW-Sys-
tem (,,Digital Audio Workstation*) oder Sequenzerpro-
gramm.

Nach Einbau der optionalen EXB-FW FireWire-Platine
kénnen Uber ein einziges FireWire-Kabel (IEEE 1394)
sowohl die Audio- als auch die MIDI-Daten des M3
Uber den Umweg des ,,M3 Plug-In Editors* von und
zum Computerprogramm ubertragen werden. Dieses
Prinzip der ,,virtualisierten Hardware* bedeutet, dass
alle M3-Einstellungen wie bei einem Plug-In in den
jeweiligen Songs gespeichert werden kénnen (als wére
es ein Soft-Synthi).

Flexibel und vielseitig erweiterbar

Die Funktionen des M3 lassen sich um folgende Dinge
erweitern: Mit der EXB-RADIAS ,,Analog Modeling
Synthesizer*“-Platine (1 Timbre, maximal 24-stimmig
polyphon), der EXB-M256 fiir die Erweiterung der
internen PCM-Kapazitat fur Multisamples und Samp-
les (insgesamt 320MB: 64MB ab Werk + 256MB), der
EXB-FW fir die FireWire-Verbindung (IEEE 1394) mit
einem Computer (Audio und MIDI) und der Klangbi-
bliothek der EX-USB-PCM-Serie (momentan noch in
Arbeit).



Bedienelemente und Anschliisse Bedienfeld

Bedienelemente und Anschlisse

Bedienfeld

Frontplatte des M3

Der M3 Music Workstation/Sampler beruht auf dem
,.KORG Komponent System*. Dieses umfasst eine Tas-
tatureinheit (KYBD-61/73/88) und das M3-M Modul,
das bei Bedarf entnommen werden kann.

1.SW1 und SW2

4,TO KYBD-, TO MODULE-Buchse
2.Joystick /

A.M3-M (Moduleinheit)
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3.Ribbon Controller B.Tastatureinheit
A. M3-M (Moduleinheit)
Dies ist das M3-M-Klangerzeugungsmodul.

Der M3-M kann entweder in eine KYBD-61/73/88 Tas-
tatureinheit eingebaut oder als eigenstandiges Geréat
mit einem externen MIDI-Keyboard bzw. fuir die Arbeit
mit einem Computer genutzt werden.

B. KYBD-61/73/88 Tastatureinheit

Hiermit ist die KYBD-61/73/88 Tastatureinheit
gemeint, die mit dem M3-M verbunden werden muss.
Alles Weitere zu den Verbindungen mit dem M-3M
und dem Einsatz finden Sie in der ,,Zusammenbauan-
leitung fur die Tastatur®.

1.SW1 und SW2

Mit diesen Tastern kénnen verschiedene Program- und
Effektparameter des M3-M in Echtzeit beeinflusst wer-
den. Auflerdem kann man hiermit die ,,Lock*“-Funk-
tion des Joysticks oder Ribbons aktivieren bzw. aus-
schalten.

Welche Klangaspekte dabei beeinflusst werden, richtet
sich nach den Program- und Effektparametern.

2.Joystick

Die Parameter und Effekte des M3-M kénnen auch mit
Auf/Ab/Links/Rechts-Bewegungen des Joysticks
beeinflusst werden.

Welche Klangaspekte dabei beeinflusst werden, richtet
sich nach den Program- und Effektparametern.

* Die Abbildung oben zeigt einen M3-61

Laut Vorgabe sind die Achsen folgendermaRen defi-
niert:

Vorgegebene Joystick-Funktionen

Bi\é\l;sgtlijcrl](gs '(?,I'es Definition Funktion
Links JS-X Pitch Bend abwarts
Rechts JS+X Pitch Bend aufwarts
Aufwarts (von Ihnen weg) JS+Y Vibrato
Zuriick (zu Ihnen hin) JS-Y Filter-LFO (Wah)

3.Ribbon Controller

Der Ribbon Controller steht ebenfalls zum Beeinflus-
sen der Program- und Effektparameter des M3-M zur
Verfuigung.

Welche Klangaspekte dabei beeinflusst werden, richtet
sich nach den Program- und Effektparametern.

4.TO MODULE-, TO MODULE (2nd)-Buchse

Zum Lieferumfang des M3-M gehort ein Kabel fur die
Verbindung mit einer Tastatureinheit. Nach Herstellen
dieser Verbindung kénnen Sie die Tastatur, die Taster
SW1 und SW2, den Joystick und den Ribbon Controller
zum Ansteuern des M3-M verwenden. Die KYBD-61/
73/88 Tastatureinheit bietet 2 TO MODULE-
Anschlisse (,,Main“ und ,,Sub*), an die man 2 ,,KORG
Komponent System*-kompatible Geréate anschlieRen
kann. Alles Weitere zu den Verbindungen finden Sie in
der ,,Zusammenbauanleitung fiir die Tastatur®.
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Vorstellung des M3

Frontplatte des M3-M
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1. VOLUME MAIN-Regler

Hiermit stellen Sie die Lautstarke fiir die Buchsen
(MAIN OUTPUT) L/MONO, R und die Kopfhérer-
buchse ein.

Die tbrigen Ausgénge (S/P DIF OUT (MAIN), AUDIO
OUTPUT (INDIVIDUAL) 1-4 und die Ausgabe einer
optionalen EXB-FW sind hiervon nicht betroffen.

2. Steuersektion (MIXER & MODULATION)

Die Steuersektion befindet sich links neben dem Dis-
play und umfasst 8 Fader, 8 Taster sowie eine Matrix,
mit der man diesen Bedienelementen die gewiinschten
Funktionen zuordnet.

Die Steuersektion erlaubt das Editieren von Klangen
(Oszillatoren, Timbres, Spuren und Audio-Eingangs-
mixer), das Steuern der KARMA-Funktion und kann
sogar als MIDI-Fernbedienung zum Steuern externer
Instrumente genutzt werden. Die Funktion der Steuer-
sektion kann schnell gedndert werden. Solche
Umschaltungen haben keinen Einfluss auf die bereits
vorgenommenen Einstellungen.

Mit den CONTROL ASSIGN-Tastern wéhlen Sie die
Funktion der Steuersektion (siehe unten). Die Belegun-
gen und Einstellungen kénnen tbrigens im Display
verfolgt werden (,,P0-Control Surface*-Seite der ein-
zelnen Modi).

CONTROL ASSIGN:

MIXER-Taster

T1-8, T9-16: Im Program-Modus dient die Steuersek-
tion zum Einstellen der Lautstarke, des ,,Play/Mute*-
und ,,Solo“-Status’ der Oszillatoren 1 und 2 sowie der
Schlagzeugspur.

Im Sampling-Modus dient die Steuersektion zum Ein-
stellen der Lautstarke, des ,,Play/Mute*- und ,,Solo*-
Status* von Multisamples (Oszillatoren).

Im Combination- und Sequencer-Modus dient die
Steuersektion zum Einstellen der Lautstéarke, des
,,Play/Mute*- und ,,Solo*-Status der 16 Timbres bzw.
MIDI-Spuren (,,Tracks").
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INPUTS: Mit der Steuersektion regeln Sie die Laut-
starke, den ,,Play/Mute“- und ,,Solo*-Status der Ana-
log-Eingénge, des S/P DIF-Eingangs (und des linken
und rechten FireWire-Audiokanals, wenn Sie eine
EXB-FW installiert haben).

Die Dioden rechts neben dem Taster zeigen an, ob die
Timbres/Spuren 1-8 bzw. 9-16 oder aber die INPUTS
beeinflusst werden kénnen. Mit dem MIXER-Taster
wahlen Sie die Funktion.

REALTIME CONTROL-Taster

Die Taster 1-8 dienen zum Ein-/Ausschalten der
Effekte. Mit den Fadern 1-8 &ndern Sie die Klang- oder
Effekteinstellungen.

EXTERNAL

»EXTERNAL" bedeutet, dass die Bedienelemente als
Fernbedienung externer MIDI-Geréate fungieren.

TONE ADJUST

»TONE ADJUST*" ist zum Editieren von Klangen mit
den Fadern 1-8 und den Tastern 1-8 gedacht. Im Com-
bination- und Sequencer-Modus kdnnen Sie hiermit
ein Program abwandeln, das von einem Timbre/einer
Spur angesprochen wird. Derartige Anderungen
haben keinen direkten Einfluss auf das zu Grunde lie-
gende Programm.

KARMA-Taster
Die Fader 1-8 und Taster 1-8 dienen zum Bedienen der
,KARMA*“-Funktion.

Sie kdnnen aber auch den Tastern KARMA SCENES
1-4 oder 5-8 zugeordnet werden. (Siehe S. 11.)

MIX PLAY/MUTE (SOLO), IFX1...5, MFX1, 2,
TFX

TASTER 1-8

Mit diesen Tastern kénnen die tiber die CONTROL
ASSIGN-Sektion gewéhlte Funktionen bedient wer-
den.

Achtung: Mit dem Menubefehl ,,Panel-SWSolo Mode
On*“ konnen Sie abwechselnd die ,,PLAY/MUTE*-
und die ,,SOLO On/Off“-Funktion wahlen.
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MIX VOLUMES, CUTOFF...EG RELEASE,
USER1...4

FADER 1/9-8/16

Mit diesen Fadern kann die Gber die CONTROL
ASSIGN-Sektion gewéhlte Funktion bedient werden.

A& Wenn sich ein Fader nahe der Hochst- oder Min-

destposition befindet, verhélt er sich etwas anders.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter:
Program-Modus: ,,0-8: Control Surface* auf S. 14 im
Referenzhandbuch

Combination-Modus: ,,0-8: Control Surface* auf S. 130
im Referenzhandbuch

Sequencer-Modus: ,,0-2-8: Control Surface* auf S. 207
im Referenzhandbuch

Sampling-Modus: ,,0-8: Control Surface* auf S. 309 im
Referenzhandbuch

RESET CONTROLS-Taster

Hiermit kdnnen Sie die Werte der Steuersektion
zurlckstellen oder wieder die gespeicherten Einstel-
lungen aufrufen.

Um nur einen Parameterwert zurtickzustellen, missen
Sie RESET CONTROLS gedrickt halten und das
betreffende Bedienelement bewegen bzw. driicken.
Um alle Parameter der Steuersektion zuriickzustellen
(d.h. alle Fader und Taster), halten Sie RESET CONT-
ROLS gedruickt, wahrend Sie einen CONTROL
ASSIGN-Taster (REALTIME CONTROL, TONE
ADJUST usw.) betatigen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,'Neutralisieren’
der Spielhilfen* auf S. 199.

3.DRUM TRACK

DRUM TRACK ON/OFF-Taster

Hiermit schalten Sie die ,,Drum Track“-Funktion ein
und aus.

Wenn der DRUM TRACK ON/OFF-Taster momentan
aus ist (Diode aus), beginnt die Diode zu blinken bzw.
leuchtet sie, sobald Sie den Taster aktivieren.

Wenn die Diode leuchtet, beginnt die Wiedergabe des
,,Drum Track*-Pattern. Wenn Sie sie ausschalten, halt
die Wiedergabe an.

Wenn die Diode blinkt, kann die ,,Drum Track*‘-Wie-
dergabe durch Driicken einer Taste oder mit einem
MIDI-Notenbefehl gestartet werden.

4. KARMA

-KARMA* ist die Abklrzung fir ,,Kay Algorithmic

Realtime Music Architecture*. Hierbei handelt es sich
um eine leistungsstarke Funktion fur Aufnahme- und
Live-Anwendungen, die u.a. folgende Dinge erzeugt:

= Arpeggien
= Schlagzeug-Grooves/Instrumenten-Licks

< Komplexe CC-Verbiegungen (gerade so, als hatten
Sie jemand zum Ruhren des Joysticks angeheuert)

= Musikalische Phrasen (z.B. Klavierlaufe)

- ,,Gate“- und,,Chop*“-Effekte flir Techno usw.

= Jede denkbare Kombination dieser Mdglichkeiten
e ...uva

ON/OFF-Taster

Hiermit schalten Sie die KARMA-Funktion ein und
aus. Wie bei den Ubrigen KARMA-Tastern gibt es auch
hier eine Diode, die leuchtet, wenn der Taster aktiv ist.

LINKED-Diode

Leuchtet, wenn die ,,Link to DT*“-Funktion der
KARMA-Module aktiv ist. Wenn sie leuchtet, wird der
An/Aus-Status der KARMA-Funktion gemeinsam mit
dem Status der ,,Drum Track“-Funktion geandert.

LATCH-Taster

Solange LATCH aktiv ist, spielt die KARMA-Funktion
selbst dann weiter, wenn Sie alle Tasten und Pads frei-
geben bzw. wenn alle Noten via MIDI ausgeschaltet
werden.

Diese Funktion ist praktisch, wenn Sie ein Solo zu
einer KARMA-Phrase spielen mdchten.

MODULE CONTROL-Taster

Im Combination- und Sequencer-Modus stehen vier
KARMA-Module zur Verfligung, die separate Phrasen
bzw. Effekte erzeugen kénnen. Wenn die Steuersektion
der KARMA-Funktion zugeordnet ist, gibt es funf
Bedienebenen fur ihre Fader und Taster: Eine Ebene
pro Modul (A-D) und eine ,,Master“-Ebene, auf der die
Parameter aller Module simultan angesteuert werden.

Mit dem MODULE CONTROL-Taster wahlen Sie, ob
die KARMA-Fader, -Taster und -Szenen einem oder
allen (,,Master*) Modulen zugeordnet werden. Im Pro-
gram-Modus steht nur ein Modul zur Verfiigung, das
von der ,,Master“-Ebene aus beeinflusst werden kann.

SCENES

TASTER 1/5...4/8

Mit diesen Tastern wahlen Sie die KARMA-Szenen
1-8.

Bei Driicken des CONTROL ASSIGN KARMA-Tasters
blinkt die 1-4- oder 5-8-Diode, um anzuzeigen, welche
Gruppe derzeit aktiv ist. Wenn Sie dann einen Taster
1/5-4/8 driicken, wird die entsprechende KARMA-
Szene gewadhit.

Wenn Sie den KARMA ON/OFF-Taster erneut dri-
cken, wahrend 1-4 oder 5-8 blinkt, hort das Blinken
auf.

5.Pads

PAD1...8

Diesen anschlagdynamischen Pads (Gummitasten)
kdnnen Sie Einzelnoten oder Akkorde (maximal 8
Noten) zuordnen. AuRBerdem lassen sie sich zum Spie-
len von Schlagzeugphrasen, fir Akkordeinwirfe
(besonders praktisch fur die KARMA-Funktion) oder
fur die Anwahl von Akkorden nutzen. Letztere kdnnen
dann Uber die Tastatur gespielt werden (Chord-
Modus). Weitere Informationen zum Chord-Modus
finden Sie unter ,,Noten- oder Akkordzuordnung ftr
die Pads* auf S. 44.

Die Zuordnung von Noten ist denkbar einfach (siehe
,,CHORD ASSIGN-Taster* auf S. 12).

Die den Pads zugeordneten Noten und/oder Akkorde
sind Teil der speicherbaren Program-, Combination-
und Song-Daten. Im Global-Modus finden Sie auRer-
dem Parameter, mit denen man die Funktionen der
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Steuersektion fur den EXTERNAL-Modus (MIDI-Fern-
steuerung) einstellt.

PAD MODE-Taster

Mit dem PAD MODE-Taster kdnnen Sie die Anschlag-
dynamik der Pads aktivieren oder ausschalten. In letz-
terem Fall verwenden alle Noten/Akkorde, die Sie den
Pads zugeordnet haben, denselben Anschlagwert.

CHORD ASSIGN-Taster

Diesen Taster benétigen Sie fiir die Zuordnung von
Einzelnoten oder Akkorden zu den Pads. (Siehe
,.Noten- oder Akkordzuordnung fiir die Pads* auf
S.44)

6. TouchView-Display

Das ,,TouchView*-Display ist druckempfindlich. Sei-
ten, Register und angezeigte Parameter lassen sich
anwéhlen, indem man sie einfach drickt und ihren
Wert dann entweder Uber das Display oder mit den
VALUE-Bedienelementen &ndert. Dieses Verfahren
erlaubt eine erfreulich zlgige Editierung.

Das Display kann ferner als X-Y-Controller genutzt
werden. Dann kdnnen der ,,.X*“- und ,,Y*“-Achse Oszil-
lator-, Timbre/Spur-, Program- oder Effektparameter
zugeordnet werden, die sich in Echtzeit steuern lassen.
Wenn Sie diese Funktion aktivieren, andert sich die
Display-Farbe zeitgleich mit Ihren Fingerbewegungen.
Mit der ,,X-Y Motion*“-Funktion kdnnen Sie lhre Fin-
gerbewegungen bei Bedarf aufzeichnen und beliebig
oft wieder abspielen.

7.Kontrastregler

Hiermit kann der Display-Kontrast eingestellt werden.
Damit kénnen Sie die Leserlichkeit des Displays ent-
scheidend verbessern.

8. X-Y-Steuerung

Die X-Y-Steuerung erlaubt das Beeinflussen der Laut-
stérkebalance von OSC1 und OSC2 (oder zwischen
Timbres bzw. Spuren) oder das Beeinflussen bestimm-
ter Program- oder Effektparameter mit Fingerbewe-
gungen (X-Y-Modus) oder einer ,,X-Y Motion“.

Mit ,,X-Y Volume Control“ oder ,,X-Y CC Control*
wahlen Sie die Funktion, die Sie beeinflussen méchten.
(Siehe ,,Lautstarke- und CC-Beeinflussung* auf S. 63.)

X-Y MODE-Taster

Hiermit schalten Sie X-Y MODE ein und aus. Wenn
diese Funktion aktiv ist, kbnnen Sie die Lautstarke
oder den gewahlten Parameter mit Fingerbewegungen
auf dem Pad andern.

Solange die Funktion aktiv ist, leuchtet der Taster und
die Farbe des Displays &ndert sich.

A Wenn diese Funktion aktiv ist, kdnnen keine Para-
meter Uber das Display gewéhlt werden. Um
etwas andern zu kdénnen, mussen Sie diese Funk-
tion also voriibergehend ausschalten. Hinweis fir
die Beibehaltung des ,,An“-Status finden Sie auf
S. 141,

HOLD-Taster

Wenn Sie den HOLD-Taster aktivieren (Diode leuch-
tet), wird der X-Y MODE-Effekt auch nach Entfernen

des Fingers vom Display beibehalten. Wenn der
HOLD-Taster aus ist, kehrt der Parameterwert bei der
Display-Freigabe zurtick zu seinem Ursprung (neu-
tral).

MOTION START/STOP-Taster

Hiermit kénnen ,,.X-Y Motion“-Ereignisse aufgezeich-
net werden. Die Aufzeichnung oder Wiedergabe
beginnt und endet mit dem Drticken bzw. der Freigabe
des Tasters. Hinweise zum Abspielen einer ,,X-Y
Motion* finden Sie unter ,,X-Y-Steuerung“ auf S. 43.

Bei Bedarf kann man die Wiedergabe auch per Fuf3tas-
ter steuern (,, MOTION START/STOP*“-Funktion).

9. MODE-Taster

Der M3 bietet 6 Modi, die jeweils zusammengehdrige
Funktionen enthalten.

Drucken Sie einen dieser Taster (die Diode leuchtet),
um in den entsprechenden Modus zu wechseln.

COMBI-Taster

Hiermit wéhlen Sie den Combination-Modus. Combi-
nations sprechen mehrere Programs in den gewunsch-
ten Konfigurationen (z.B. Split oder Layer) an und eig-
nen sich daher fir komplexere Sounds als Programs.
Im Combination-Modus kénnen diese Combinations
gespielt oder editiert werden.

PROG-Taster

Hiermit wahlen Sie den Program-Modus. Programs
stellen die kleinste musikalisch brauchbare Klangein-
heit dar. Im Program-Modus kénnen Sie Programs
spielen oder editieren.

SEQ-Taster

Hiermit wahlen Sie den Sequencer-Modus, in dem
man MIDI-Daten aufnehmen und editieren kann.

SAMPLING-Taster

Hiermit wahlen Sie den Sampling-Modus, in dem man
Samples aufzeichnen und editieren sowie Multisamp-
les erstellen kann.

GLOBAL-Taster

Hiermit wéhlen Sie den Global-Modus. Dieser enthélt
allgemeine Parameter und den Drumkit-Bereich.

MEDIA-Taster

Hiermit wahlen Sie den Media-Modus. In diesem
Modus kdnnen Sie Einstellungen speichern und laden
und mit einem USB-Datentrager arbeiten, den Sie an
den USB A-Port anschlieRen. Auflierdem kdnnen Sie
hier WAVE-Dateien eines USB-Datentragers editieren
und Audio-CDs brennen.

10. BANK SELECT-Taster

Taster I-A, I-B, I-C, I-D, I-E, I-F, |-G, U-A, U-B,
U-C, U-D, U-E, U-F, U-G

Mit diesen Tastern kénnen Sie die gewiinschte Pro-

gram- oder Combination-Bank wéhlen. Die Tasterdi-
ode der gewahlten Bank leuchtet jeweils.

Im Program-Modus wahlen Sie hiermit Program-
Bénke.

Im Combination-Modus haben die Taster zwei Funkti-
onen:
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= Wahrend der Anwahl einer Combination dienen sie
zum Aufrufen der gewiinschten Bank.

= Wahrend der Program-Zuordnung fur die Timbres
wahlen Sie hiermit Program-Banke.
Wenn im Sequencer-Modus ein Program-Name

gewadhlt werden kann, kdnnen Sie mit diesen Tastern
die gewilinschte Program-Bank wahlen.

11.VALUE-Bedienelemente

Den Wert des im TouchView-Display gewéhlten Para-
meters kann man mit folgenden VALUE-Bedienele-
menten einstellen:

= VALUE-Regler

= A-(mehr)und V-Taster (weniger)
e VALUE-Rad

= Zehnertastenfeld

VALUE-Regler

Hiermit kann der Wert des gewéhlten Parameters
geandert werden. Er eignet sich vor allen fur gréRRere
Wertanderungen (z.B. Wechsel vom Mindest- zum
Hdochstwert).

In folgenden Fallen kann der Regler zudem als Spiel-
hilfe genutzt werden:

= Auf der Seite ,,P0: Play— Main“ des Program-
Modus’, sofern der grofRe Program-Name gewahlt
ist;

= Auf der Seite ,,P0: Play— Program T01-08* des
Combination-Modus’, sofern der groRe Combina-
tion-Name gewahlt ist.

Der VALUE-Regler sendet dann CC18-Werte, die sich

fur die Modulation nutzen lassen.

A-(mehr)und V -Taster (weniger)

Hiermit kann der Wert des gewahlten Parameters in
Einzelschritten gedndert werden. So etwas eignet sich
demnach fur die Feinarbeit.

VALUE-Rad

Hiermit kann der Wert des gewahlten Parameters
geandert werden. Das eignet sich vor allem fur die
Auswahl aus zahlreichen Méglichkeiten.

Taster 0-9, —, ., ENTER

Verwenden Sie diese Taster, wenn Sie genau wissen,
welchen Wert Sie eingeben mdchten. Geben Sie den
Wert mit 0-9, — und dem Dezimalpunkt (,,.) ein.
Bestatigen Sie ihn anschliefend mit ENTER.

Mit ,,—“ &ndern Sie das Vorzeichen (+/-) des Parame-
terwerts. Der Dezimalpunkt (,,.*) ist flr die Eingabe
fein aufgeldster Werte gedacht.

Funktionen, fir die man den ENTER-Taster
gemeinsam miteinem anderen Taster verwenden
muss

Im Zusammenspiel mit anderen Tastern hat der
ENTER-Taster mehrere Sonderfunktionen.

Wenn ein angezeigter Parameter die Eingabe einer
Note (z.B. ,,G4“ oder ,,C#2") bzw. eines Anschlagwer-
tes erfordert, kdnnen Sie ENTER gedrtickt halten, wah-
rend Sie die betreffende Klaviaturtaste betatigen.
(Nicht verfugbar fur die Eingabe in Dialogfenstern.)

Halten Sie ENTER gedruckt, wéahrend Sie einen Zif-
ferntaster 0-9 betatigen, um einen Menubefehl der
aktuellen Seite zu wahlen.

Im Program- und Combination-Modus kénnen Sie den
ENTER-Taster gedriickt halten, wahrend Sie SEQUEN-
CER REC/WRITE betétigen, um die ,,Auto Song
Setup*““-Funktion zu verwenden. Dann werden die
aktuellen Program- oder Combination-Einstellungen
zum Sequencer-Modus kopiert und als Ausgangs-
punkt flr einen neuen Song verwendet.

Wenn ein Dialogfenster angezeigt wird, tibernimmt
der ENTER-Taster die Funktion des [OK]-Buttons. (Der
EXIT-Taster hat die gleiche Funktion wie der [Cancel]-
Button.)

Im Sequencer-Modus kénnen Sie den ENTER-Taster
gedrickt halten, wahrend Sie LOCATE betatigen, um
den ,,Set Location“-Menubefehl zu wahlen.

12. COMPARE

COMPARE-Taster

Dieser Taster erlaubt das Vergleichen der editierten
Program- oder Combination-Fassung mit der gespei-
cherten (nicht editierten) Version.

Das erméglicht A/B-Vergleiche, die Ubrigens auch im
Sequencer-Modus (beim Aufnehmen und Editieren)
maoglich sind.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,, COMPARE-Tas-
ter auf S. 23.

13.PAGE SELECT

Hiermit kénnen Sie Display-Seiten innerhalb eines
Modus’ wahlen.

PAGE SELECT-Taster

Drucken Sie diesen Taster, um zu einer anderen Seite
zu gehen. Bei Driicken dieses Tasters erscheint eine
Ubersicht der im aktuellen Modus verfuigbaren Seiten.
Driicken Sie dann den Button der gewiinschten Seite.
Alternativ kdnnen Sie eine andere Seite aufrufen,
indem Sie diesen Taster gedruckt halten, wéhrend Sie
einen Zifferntaster 0-9 betatigen.

EXIT-Taster

Wenn eine beliebige Seite aulRer jener mit der Nummer
,0“ (z.B. ,,Prog PO: Play*) angezeigt wird, kehren Sie
mit diesem Taster zuriick zur Seite ,,0*.

Mit dieser Taste konnen Sie sehr leicht zur Hauptseite
des aktuellen Modus’ zurtickkehren:

= Driicken Sie ihn ein Mal, um zur zuletzt gewéahlten
»Main P0“-Registerseite zu springen.

= Driicken Sie ihn erneut, um zur ersten ,,Main P0*-
Registerseite (z.B. ,,Program Play* zu springen).
Wenn Sie zuvor einen Parameter dieser Seite
gewahlt hatten, wird jener Parameter automatisch
wieder gewéhlt.

= Dricken Sie ihn ein drittes Mal, um den ,,Hauptpa-
rameter* der Seite PO (z.B. den Program-Namen im
Program-Modus) zu wéhlen.

Im Program-, Combination- oder Sequencer-Modus
springen Sie durch dreimaliges (bisweilen auch weni-
ger) Drucken des EXIT-Tasters zu ,,Program/Combi-
nation/Song Select und kénnen dann mit den Ziffern-
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tasten oder A/V ein Program, eine Combination oder
einen Song wéhlen.

Wenn gerade ein Dialogfenster angezeigt wird, schlie-
Ren Sie es mit diesem Taster wieder (gleiche Funktion
wie der [Cancel]-Button). Wenn ein Popup- oder Sei-
tenmenu angezeigt wird, blenden Sie es mit EXIT wie-
der aus.

14. SAMPLING-Taster

REC-Taster

In den Modi Sampling, Program, Combination und
Sequencer-Modus aktivieren Sie hiermit die Sampling-
Bereitschaft. Die Diode dieses Tasters leuchtet.

Um fortzufahren, missen Sie den SAMPLING
START/STOP-Taster driicken (siehe unten).

START/STOP-Taster

In den Modi Sampling, Program, Combination und
Sequencer hat dieser Taster (bei leuchtender SAMP-
LING REC-Diode) drei Funktionen. Das richtet sich
nach der Einstellung des ,, Trigger*“-Parameters (Seite
,,P0: Recording— Audio In/Setup* ,,P0-Sampling/
Audio In“ im Sampling-Modus):
= Wenn , Trigger“= Sampling START SW, beginnt
der Vorgang sofort.

= Wenn ,,Trigger“= Note On, wird der Sampling-Vor-
gang bei Drucken einer Klaviaturtaste ausgelost.

= Wenn ,, Trigger“= Threshold, beginnt der Samp-
ling-Vorgang, sobald der Pegel des eingehenden
Signals tiber dem eingestellten Schwellenwert liegt.

Auf der ,,P1: Sample Edit“-Seite des Sampling-Modus’
wird das momentan gewahlte Sample bei Driicken die-
ses Tasters abgespielt.

AuBerdem kann man mit diesem Taster die Wieder-
gabe von WAV-Dateien eines Datentragers starten. Die
Wiedergabe ist fur die WAV-Dateien im Ordnerfenster
der Media-Modusseiten und auf der Seite ,,Make
Audio CD* belegt. In den Audio-Editierfenstern des
Sequencer-Modus’ und im ,,Select Directory*-Menu-
dialogfenster der Modi Program, Combination,
Sequencer und Sampling ist dies ebenfalls mdglich.

15. SEQUENCER-Taster

Die meisten Taster dieser Sektion beziehen sich nur auf
den Sequencer-Modus und die Wiedergabe von
Audio-CDs (Media-Modus).

Far REC/WRITE gilt dies jedoch nicht: Dieser Taster

ist auch in den Modi Program, Combination und Glo-
bal belegt (siehe unten).

PAUSE-Taster

Im Sequencer-Modus kénnen Sie die Wiedergabe mit
diesem Taster voriibergehend anhalten. Die Diode die-
ses Tasters leuchtet dann. Driicken Sie PAUSE erneut
(Diode erlischt), um die Wiedergabe fortzusetzen.

Im Media- und Sampling-Modus koénnen Sie hiermit
die Wiedergabe einer Audio-CD unterbrechen.

<<REW-Taster

Wahrend der Song-Wiedergabe bzw. im Pause-Betrieb
des Sequencer-Modus’ kénnen Sie hiermit zuriickspu-
len. Wenn Sie diesen Taster gedrickt halten, leuchtet
seine Diode und es wird zurtickgespult. (Wéhrend

einer Aufnahme bzw. nach Anhalten der Wiedergabe
kann man nicht zurtickspulen.)

Im Media- und Sampling-Modus kénnen Sie hiermit
eine Audio-CD zurickspulen.

FF>>-Taster

Wéhrend der Song-Wiedergabe bzw. im Pause-Betrieb
des Sequencer-Modus’ kdnnen Sie hiermit vorspulen.
Wenn Sie diesen Taster gedrtickt halten, leuchtet er
und es wird vorgespult. (Wéahrend einer Aufnahme
bzw. nach Anhalten der Wiedergabe kann man nicht
vorspulen.)

Im Media-Modus kdnnen Sie hiermit eine Audio-CD
zuriickspulen.

LOCATE-Taster

Im Sequencer-Modus kdnnen Sie hiermit zu einer
zuvor gepufferten Position springen. Das erlaubt
direkte Spruinge zu wichtigen Song-Stellen. Anfangs
fahren Sie hiermit den ersten Schlag von Takt ,,1* an.

Um die aktuelle Position zu puffern, missen Sie
ENTER gedrickt halten, wahrend Sie LOCATE betati-
gen. Die Locate-Position kann aber auch Uber das Sei-
tenment eingegeben werden.

REC/WRITE-Taster

Im Sequencer-Modus aktivieren Sie hiermit die Auf-
nahmebereitschaft. Die Diode dieses Tasters leuchtet
dann. Um die Aufnahme zu starten, mussen Sie den
SEQUENCER START/STOP-Taster drticken. Alles
Weitere hierzu finden Sie unter ,,Echtzeitaufzeichnung
von MIDI-Daten* auf S. 85.

In den Modi Program, Combination und Global 6ffnen
Sie mit dem REC/WRITE-Taster das ,,Update*“-Dialog-
fenster. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Spei-
chern mit dem (SEQUENCER) REC/WRITE-Taster*
auf S. 140.

Im Program- und Combination-Modus kénnen Sie den
ENTER-Taster gedrickt halten, wahrend Sie SEQUEN-
CER REC/WRITE betétigen, um die ,,Auto Song
Setup*““-Funktion zu verwenden. Dann werden die
aktuellen Program- oder Combination-Einstellungen
zum Sequencer-Modus kopiert und als Ausgangs-
punkt fur einen neuen Song verwendet. Alles Weitere
hierzu finden Sie unter ,,Aufnahme unter Verwendung
des aktuellen Programs/der aktuellen Combination*
auf S. 90.

START/STOP-Taster

Im Sequencer-Modus kdnnen Sie hiermit die Auf-
nahme bzw. Wiedergabe starten und anhalten.

Im Media- und Sampling-Modus starten und stoppen
Sie hiermit die Wiedergabe einer Audio-CD.

16. TEMPO-Bedienelemente

TEMPO-Regler

Hiermit kénnen Sie das Tempo fur alle M3-Bereiche
einstellen, darunter:

« KARMA

= Schlagzeugspur

= Songs im Sequencer-Modus

= Zum Tempo synchronisierte LFOs

= Zum Tempo (,,BPM*) synchronisierte Delay-Effekte
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= Modulationsquelle des EXB-RADIAS (nach Einbau
einer optionalen EXB-RADIAS)

Die Diode blinkt jeweils im Viertelnotentempo.

Achtung: Wenn Sie den ,,MIDI Clock*-Parameter
(,,Global P1: MIDI- MIDI Basic*-Seite) auf ,,External*
oder ,,Auto“ stellen, wird der via MIDI empfangene
Tempowert verwendet. Der TEMPO-Regler und TAP
TEMPO-Taster sind dann nicht belegt.

Ruck-/Unterseite

Ruckseite

TAP TEMPO-Taster

Drucken Sie den Taster wiederholt im gewtinschten
Tempo, um den entsprechenden Wert einzugeben.
Bereits nach dem zweiten Driicken, wird der neue
Tempowert Glbernommen. Im Sinne einer héheren
Genauigkeit sollten Sie den Taster aber 6fter drticken.

ASSIGNABLE  ——S/P DIF—  ————AUDIO INPUT———
L—

I(IIRG M=

1 DAMPER SWITCH PEDAL OUTowum

J
’ @l D MUSIC wummmu/smrlsu ©

° | ...l.@'..

hm ;wﬁ

1. Netzkabelbuchse

POWER-Taster

Hiermit wird das Gerét ein- und ausgeschaltet. \erges-
sen Sie nicht, editierte (und wichtige) Programs, Com-
binations, Songs usw. zu speichern, bevor Sie den M3
ausschalten.

Anschluss fur das Netzkabel
SchlieBen Sie hier das beiliegende Netzkabel an.

2.USB 2.0

USB A-Buchse
(fur einen Festplatte, ein CD-R/RW-Laufwerk
usw.)

Hier kénnen Sie externe USB-Datentrager anschlieRen.

Eine USB-kompatible Festplatte bzw. ein solches CD-
R/RW-Laufwerk kann zum Laden und Speichern von
M3-Daten (,,PCG*-, ,,SNG*“-Dateien usw.) und WAVE-
Dateien verwendet werden.

USB B-Port

(far die Verbindung mit einem Computer)
Dieser Port kann fir die MIDI-Kommunikation zwi-
schen dem M3 und dem Computer genutzt werden.

Was genau ist ‘USB’?

,,USB“ ist die Abklirzung von ,,Universal Serial Bus*.
Hierbei handelt es sich um eine Schnittstelle fur die
Datentbertragung von Computern zu Periphe-
riegerdten — und umgekehrt.

3.MIDI

Uber diese Buchsen kann der M3 an externe MIDI-
Geréte (u.a. Computer mit separater MIDI-Schnitt-
stelle) angeschlossen werden, die entweder Daten sen-
den oder empfangen. MIDI erlaubt die Ubertragung

i'D: 60060068, o
10 2 3 12 9 10 7 11 8

und den Empfang von Notenbefehlen, Klangeinstel-
lungen u.v.a.

MIDI THRU-Buchse

Diese Buchse reicht die Giber den MIDI IN-Anschluss
empfangenen Befehle unverandert an andere Gerate
weiter.

Das ist praktisch, wenn Sie mehrere MIDI-Geréte
gleichzeitig verwenden.

MIDI OUT-Buchse

Uber diese Buchse werden MIDI-Daten zur AuRenwelt
gesendet.

So kdnnen externe Geréte angesteuert bzw. Daten mit
einem externen Sequenzer(programm) aufgezeichnet
werden.

MIDI IN-Buchse
Uber diese Buchse werden MIDI-Daten empfangen.

Das ist z.B. notwendig, wenn Sie den M3 von einem
externen Instrument oder Sequenzer aus ansteuern
mochten.

4. Pedale

DAMPER-Buchse

Als Haltepedal (,,Hold*-Pedal/Dampfer) kann entwe-
der ein herkémmlicher Ful3taster oder das stufenlose
DS-1H von Korg verwendet werden.

Das DS-1H wurde speziell fir Pianoanwendungen ent-
wickelt und simuliert das Verhalten des Fortepedals
auf einem Flugel. Die Kontrolle ist entsprechend feiner
als bei Verwendung eines FuRtasters, weil die sich die
Haltedauer nach der Position des Pedals richtet. Alles
Weitere hierzu finden Sie unter ,,Half-Damper Pedal
and Release Time* auf S. 26 im Referenzhandbuch.

Bei Verwendung eines FulRtasters beschrankt sich die
Dampferfunktion auf zwei Moglichkeiten: An und aus.
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Bei bestimmten FuRltastern/Pedalen muss eventuell
die Polaritéat (siehe ,,Damper Polarity* auf S. 371 im
Referenzhandbuch) und Empfindlichkeit (siehe ,,Half
Damper Calibration* auf S. 383 im Referenzhandbuch)
geéandert werden.

ASSIGNABLE SWITCH-Buchse

Hier kann ein optionaler Fuf3taster (z.B. der PS-1 von
Korg) angeschlossen werden, mit dem sich z.B. Klang-
und Effektparameter ansteuern lassen. Er kann aber
auch zum ,,Tappen* des Tempos, zum Starten/Anhal-
ten des Sequenzers usw. verwendet werden.

Seine Funktion kann im Global-Modus (,,Controller*-
Register der Seite ,,Controllers/Scales) definiert wer-
den und gilt demnach ftir alle Programs, Combinations
und Songs. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Defi-
nieren der zuweisbaren Ful3taster-/Pedalfunktion* auf
S. 132.

ASSIGNABLE PEDAL-Buchse

Hier kann ein Schwell-/Volumenpedal wie das Korg
EXP-2 oder ein XVP-10 EXP/VOL-Pedal angeschlos-
sen werden, dessen Funktion ebenfalls frei definiert
werden kann.

Auch die ASSIGNABLE SWITCH-Funktion muss im
Global-Modus definiert werden. Alles Weitere hierzu
finden Sie unter ,,Definieren der zuweisbaren Fultas-
ter-/Pedalfunktion* auf S. 132.

5.5/P DIF IN & OUT

Der Glasfaserein- und -ausgang (S/P DIF-Format)
erlauben den Empfang/die Ubertragung von digitalen
24-Bit-Daten von/zu einem Audiosystem, Mischpult,
MD- oder -Recorder usw.

Optical Dieses optische S/P DIF-Format nennt man
auch ,,TOSLINK* oder (tief Luft holen) ,,IEC60958,
EIAJ CP-1201*. Verwenden Sie hierfur ausschlie3lich
Glasfaserkabel fur Digital-Audioanwendungen.

Bei Digital-Verbindungen ist darauf zu achten, dass ein
Gerét den Digital-Takt vorgibt (also als ,,Wordclock-
Master* fungiert). Die Wahl des Digital-Takts fur den
M3 kénnen Sie mit dem ,,System Clock*-Parameter
der ,,Global“-Seite einstellen. Alles Weitere hierzu fin-
den Sie unter ,,System Clock* auf S. 359 im Referenz-
handbuch.

OUT(MAIN)-Buchse

Dieser S/P DIF-Ausgang Ubertragt die digitale Fas-
sung des MAIN L/R-Signals.

Achtung: Die Einstellung des VOLUME MAIN-Reglers
hat keinen Einfluss auf den Pegel des S/P DIF-Signals.

IN-Buchse

Diesen S/P DIF Glasfasereingang kénnen Sie fur Auf-
nahmen, zum Sampeln und fir die Echtzeitbearbei-
tung externer Audiosignale mit den Effekten verwen-
den.

Bei Bedarf konnen Sie ihn zusatzlich zu den 2 Analog-
Eingangen verwenden.

6. AUDIO INPUTS

Diese Audio-Eingénge kdnnen Sie fur Aufnahmen,
zum Sampeln und fur die Echtzeitbearbeitung externer
Audiosignale mit den Effekten verwenden.

AUDIO INPUT 1, 2

Hierbei handelt es sich um unsymmetrische 1/4”-Klin-
kenbuchsen.

LEVEL-Regler

Hiermit kann der Eingangspegel der an AUDIO
INPUT 1, 2 anliegenden Signale eingestellt werden.
Stellen Sie zuerst den MIC/LEVEL-Schalter ordnungs-
geman ein und verwenden Sie anschlieRend diesen
Regler.

MIC/LINE-Taster

Hiermit kann der Nennpegel des betreffenden Ein-
gangs vorgegeben werden. Die Einstellung richtet sich
nach dem anliegenden Signaltyp. Mit den LEVEL-Reg-
lern (siehe unten) kénnen Sie den Eingangspegel ein-
stellen.

Wahlen Sie ,,LINE", wenn Sie ein Mischpult, einen
Ausgang des Computer-Audiosystems, eines Signal-
prozessors oder Synthesizers angeschlossen haben.

Wabhlen Sie ,,MIC* nur, wenn Sie hier ein Mikrofon
anschliel3en.

7.AUDIO OUTPUTS

Alle analogen Ausgéange sind als unsymmetrische 1/
4”-Klinkenbuchsen mit einem Arbeitspegel von +4dBu
ausgefuhrt.

Verbinden Sie diese Ausgange mit den Eingéngen
eines Verstérkers oder Mischpults. Neben den Stereo-
Hauptausgangen (L/MONO & R), bietet der M3 8 Ein-
zelausgange.

Die Ausgabe der Oszillatoren, Schlagzeugklénge, Tim-
bres/Spuren und Insert-Effekte kann auf jeden beliebi-
gen Ausgang geroutet werden. Auch das Metronomsi-
gnal kann an einen Einzelausgang angelegt werden,
um die Stereosumme nicht zu verunzieren. Alles Wei-
tere hierzu finden Sie unter ,,Routing der Effekte* auf
S. 155.

(MAIN) L/MONO, R

Dies sind die Stereo-Hauptausgénge, deren Lautstarke
mit dem VOLUME MAIN-Fader eingestellt werden
kann. Die vorprogrammierten Programs und Combi-
nations sprechen ausschlieRlich diese Ausgénge an.

Beim Editieren von Klangen und Vorbereiten eines
Songs im Sequencer-Modus kénnen Sie die Hauptaus-
géange ansprechen, indem Sie ,,Bus Select* auf ,,Bus
Select” stellen.

Solange kein Kabel an die R-Buchse angeschlossen
wird, gibt die L/ZMONO-Buchse ein kombiniertes
Mono-Signal aus. Bei Verwendung eines Geréats mit
nur einem Eingang (z.B. ein Keyboardverstarker) muis-
sen Sie demnach den L/ZMONO-Ausgang verwenden.

(INDIVIDUAL) 1, 2, 3,4

Die 4 Einzelausgange kénnen im Prinzip frei belegt
werden, wenn bestimmte Signale aus irgendeinem
Grund separat nach auf3en gefiihrt werden muissen.

Man kann sie Ubrigens in jeder erdenklichen Kombina-
tion als Stereopaare verwenden. Mit dem ,,L/R Bus
Indiv. Out Assign*“-Parameter der Seite ,,Global PO:
Basic Setup— Audio* kénnen Sie bei Bedarf auch die
Hauptausgange auf eines dieser Ausgangspaare rou-
ten.
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Der Pegel der Einzelausgange richtet sich nicht nach
der Einstellung des VOLUME MAIN-Reglers.

8. Kopfhéreranschluss

An dieser 1/4”-Stereobuchse liegen dieselben Signale
an, die auch zu den MAIN L/R-Ausgéngen Ubertragen
werden.

Die Lautstarke im Kopfhorer kann mit dem VOLUME
MAIN-Fader eingestellt werden.

9. Optionale EXB-FW

Wenn Sie den M3 mit einer EXB-FW nachriisten, kon-
nen sie im Verbund mit dem Programm ,,M3 Plug-in
Editor* folgende ,,Automatisierungsfunktionen* nut-
zen.

= Ubertragung und Empfang von MIDI-Daten von
und zum DAW-Programm.

= Die M3-Parameter verschiedener Modi editieren
und einstellen.

< Die Audiosignale des M3 (2 Ein- und 6 Ausgangs-
kanéle) auf der digitalen Ebene senden und emp-
fangen.

Nach der Installation der EXB-FW &ndern sich die

technischen Daten des M3 folgendermalRen.

= Audio-Ein-ZAusgabe: 24 Bit, 48kHz (fest), 2 Ein-
und 6 Ausgénge

= MIDI-Ein- & Ausgabe: 1 Ein- und 1 Ausgangsport
(Ubertragung und Empfang von 16 MIDI-Kanélen)

A& Beachten Sie folgende Punkte.

< Beide Buchsen haben dieselbe Funktion. An die
Buchse, die nicht mit dem Computer verbunden ist,
kann ein weiteres FireWire-Geréat angeschlossen
werden, das ebenfalls vom Computer erkannt wird.
(Der M3 erkennt dieses Gerdt nicht.)

= Die EXB-FW liefert keine Busspeisung.

Hinweise zum Einbau der EXB-FW in den M3 finden
Sie ab S. 202.

10. Befestigungsschrauben

Mit diesen Randelschrauben (M3x8) muss der M3-M
an der Tastatureinheit befestigt werden. Alles Weitere
hierzu finden Sie in der ,,Zusammenbauanleitung fur
die Tastatur*.

Unterseite

11.TO KYBD-Buchse

Verwenden Sie das beiliegende Kabel zum Verbinden
des M3 mit der Tastatureinheit. Alles Weitere finden
Sie in der ,,Zusammenbauanleitung fir die Tastatur®.

12.EXB-Blende

FUr die Installation einer optionalen EXB-RADIAS,
EXB-FW oder EXB-M256 bzw. einer Pufferbatterie
muss diese Blende entfernt werden.

Alles Weitere hierzu finden Sie auf S. 202.

Objekte im Display

Der M3 verwendet das grafikfdhige und druckemp-
findliche TouchView-Display von Korg.

Drucken Sie Objekte an, die im Display angezeigt wer-
den, um Display-Seiten zu selektieren, Parameterwerte
einzustellen, Programs und Combinations umzube-
nennen, Daten zu speichern und viele andere Dinge
auszufuhren.

R Wenn der X-Y MODE-Taster aktiv ist, kbnnen
keine Parameter Uber das Display gewahlt wer-
den. Deaktivieren Sie diesen Taster, wenn Sie eine
Einstellung &ndern missen.

Achtung: In der M3-Bedienungsanleitung verweisen
die Begriffe ,,...-Button*“ und ,,...-Register* auf Objekte
im Display. Bezeichnungen wie ,,...-Taster", ,,...-Reg-
ler”, ,,...-Rad*“ und ,,...-Fader* verweisen auf Bediene-
lemente des M3.

e:Kastchen
f: Listenpfeil (1) h: Menupfeil

g: Listenpfeil (2)
a:Aktuelle Seite

COMEI PB:Play Control v

[1-A 3) Ba0: Towards The Sun Y- (69560 |
Control Assign:o Tone Adjust Timhre:e BE |E| Auto Load
EIEN[0SC1] Transpose +z Rel  +@@

'}':rsp 0 %rspo '}':uneo %:uneo 5:nﬂs° Fgr e E!at;n EEFI

| oft Jf or i or Jif o Jif o M or i ot Jif off ]

[ +67 |[+onee [+oa18 [PROG | +16 | +48 | +18

Fitch 1.F 1\ 1: F-H F<H F-A F<H
Stre.e Ifolﬁo LFI 10 Dri'.eo EG A EGD EG & EGR

[ [ | | [

, | |

V Froa | Frog | HMiser 1 A
, 1-%8 9-16 1-8 g

d: Editierfeld c: Parameter b:Register

a: Aktuelle Seite
Hier wird die ,,Adresse* der gewéhlten Seite im aktu-
ell gewahlten Modus angezeigt.

Von links nach rechts erscheinen hier der Modusname,
der Seitenname und die Seitennummer: Name und
Registername.
Modusname  Seitennummer

Registername
ontrol Surface

[COMBI P@:Play

b: Register
Die meisten Seiten sind in mehrere Register unterteilt.

c: Parameter
Die Parameter (einstellbaren Funktionen) werden im
Display angezeigt.

d: Editierfeld

Wenn Sie einen Parameter im Display antippen, wird
er (oder sein Wert) in der Regel hervorgehoben (inver-
tiert dargestellt). Jenen Bereich nennen wir das Editier-
feld, das auf den Parameter verweist, den Sie &ndern
kdnnen.

Weitere Hinweise zum Andern der Werte finden Sie
unter ,,3. Anwahl von Parametern und Editieren von
Werten* auf S. 23.
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e: Kastchen
Beim Dricken eines Kastchens erscheint bzw. ver-
schwindet ein Hakchen darin.

Wenn das Kastchen markiert (d.h. mit einem Hakchen
versehen) ist, ist der Parameter aktiv.

f: Listenpfeil (1)
Bei Driicken dieses Pfeils wird eine Ubersicht mit den
moglichen Einstellungen angezeigt.

Um einen Parameterwert einzugeben, massen Sie ihn
in der Ubersicht wéhlen.

Wenn nach Erscheinen der Ubersicht ein VALUE-Ele-
ment bedient wird (S. 13), verschwindet die Liste wie-
der. Ist das Listenfeld nicht gesperrt (,,Sicherheitsna-
del), so schlie3t sich das Fenster auch, wenn Sie eine
Stelle auRerhalb des Feldes drucken. Mit dem EXIT-
Taster kann die Liste jederzeit (ob gesperrt oder nicht)
geschlossen werden.

* Popup-Men

Sicherheitsnadel & ik
fermi inLi ol - I

Hiermit kann man ein Listen-  sjcherheitsnadel
Bz 1@

feld sperren und entriegeln. o

Im gesperrten Zustand wird s
die Nadel geschlossen ange- o5 13
zeigt. Das Listenfeld bleibt @5 | 14
dann auch nach Anwabhl eines @7 | is
Wertes gedffnet. Wenn das Feld B8 | 16

hingegen entriegelt ist (und die
Nadel offen dargestellt wird), wird das Feld sofort
nach Anwahl einer Option geschlossen.

g: Listenpfeil (2)

Wenn Sie diesen Button driicken, erscheint ein Listen-
feld, Uber das Sie die folgenden Optionen selektieren
koénnen.

= ,.Bank/Program Select*, ,,Bank/Combination
Select*: Anwahl der Programs und Combinations
nach Bank.

= ,.Multisample Select*: Anwahl eines Multisamples
fur den selektierten Oszillator des Programs nach
Kategorie.

- ,Effect Select: Anwahl von Effekten nach Katego-
rie.

= ,.Drumsample Select*: Anwahl von Drumkit-Samp-
les im ROM-Speicher nach Kategorie.

= Anwahl eines KARMA GEs.

Um ein Menid mit Registern zu schlielRen, missen Sie
den [OK]- oder [Cancel]-Button dricken.
Bildlaufleiste

Hiermit kann der angezeigte Parameterbereich ver-
schoben werden.

Hier drticken, um nach links oder
rechts zu gehen.

3‘7,{ . |
Driicken Sie hier und ziehen Sie den Balken  Hier driicken, um zur entsprechenden
nach links oder rechts. Stelle zu gehen.

Kategorie-Button

Wenn Sie diesen Button driicken, erscheint ein Listen-
feld, Uber das Sie die folgenden Optionen selektieren
kénnen.

- ,,Category/Program Select”, ,,Category/Combina-
tion Select*

= Category/GE Select

Driicken Sie den [OK]- oder [Cancel]-Button, um das
Menl mit den Registern wieder zu schlief3en.

Mit dem [Jump to Sub]-Button rufen Sie ein Menu fur
die Anwahl von Subkategorien auf.

h: Menupfeil

*Men

Bei Driicken dieses Buttons wird ein Befehlsment
angezeigt.

Die angezeigten Menubefehle richten sich nach der
momentan gewéhlten Seite.

Sie kénnen bis zu 10 Menubefehle direkt aufrufen,
indem Sie bei gedriicktem ENTER-Taster einen Zif-
ferntaster 0-9 betétigen. Das Befehlsment wird
geschlossen, wenn Sie eine Stelle auBerhalb des Menus
oder den EXIT-Taster betatigen.
v «— Menupfeil
D

Write Combination

Panel -5 Solo Mode On
Excluzive Solo —— Menufelder
Copy from Program
Copy #-=Y% Motion
Copy Tone Adjust

Reset Tone Adjust

* Dialogfenster

Welches Dialogfenster angezeigt wird, hdngt vom
gewahlten Menibefehl ab.

In einem Dialogfenster kénnen Sie Program- oder
Combination-Nummern mit Hilfe der VALUE-Ele-
mente (S. 13) wéhlen.

Driicken Sie den [OK]-Button, um den Befehl auszu-
fuhren. Mdchten Sie doch nichts &ndern, dann mussen
Sie den [Cancel]-Button drticken. (Der Vorgang wird
ausgefilhrt, sobald Sie den Button driicken oder wie-
der freigeben.) Das Dialogfenster verschwindet. Der
EXIT-Taster hat die gleiche Funktion wie der [Cancel]-,
[Done]- und [Exit]-Button.

Texteingabefeld
\

I-4888: | Y| Towards The Sun

Category: (€3 B8: Keyboard

Sub Category: €3 8: &.Piano

AEEA: Towards The Sun

Cancel Du
A

A i

[Cancel]-Button [OK]-Button
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* Texteingabefeld

Bei Driicken dieser Schaltflache erscheint ein Textein-
gabefeld zum Benennen von Programs, Combinations,
Songs usw. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Ein-
geben/Andern von Namen* auf S. 197.

j: Optionsfelder
Driicken Sie ein Optionsfeld, um eine von mehreren
Einstellungen fur einen Parameter zu selektieren.
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PROG P1:Basic/DT/Cirls Program Bas
Dacillator Mode HE

j:OptionSfelder—T {® single O Double O Drums
Yoice Assign Mode
@) Paly [m] Poly Legato [} single Trigg

e:Késtchen

k: Weitere Objekte

Wenn Sie den Parameterwert von Objekten andern
mdochten, die als Regler dargestellt werden, driicken
Sie das Objekt, um das Editierfeld dorthin zu bewegen
und verwenden die VALUE-Elemente. AufRerdem gibt
es Buttons ahnlich denen unter ,,* Dialogfenster* oben
vorgestellten ([OK], [Cancel, siehe ,,* Dialogfenster*
oben), die bestimmte Aktionen auslésen, z.B. ,,Done*,
,»Copy*“ und ,,Insert*.

Umschalt-Buttons

Dieser Button-Typ &ndert die Einstellung der zugeord-
neten Funktion bzw. schaltet sie ein und aus.

[Play/Rec/Mute]-Button im Sequencer-
Modus

[Solo On/Off]-Button im Sequencer-
Modus

Wl &m [On/Off]-Button fir Effekte

 Play [HteT)
EIy £
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Grundwissen

Uber die Modi des M3

Der M3 enthélt eine Vielzahl praktischer Funktionen.
So kdnnen Sie z.B. Programs und Combinations spie-
len und editieren, Sequenzen aufzeichnen und abspie-
len, Samples aufnehmen und Dateien verwalten. Diese
Funktionen sind in ,,Modi* unterteilt. Der M3 hat 6
Modi:

Program-Modus
Programs stellen die kleinste musikalisch brauchbare
Klangeinheit des M3 dar.

Im Program-Modus sind folgende Dinge mdglich:
= Auswahl und Spielen von Programs

= Verwendung eines KARMA-Moduls zum Erzeu-
gen von Phrasen.

= Abspielen von ,,Drum Track*“-Pattern, wéahrend Sie
ein Program zum Spielen verwenden.

= Sampeln und ,,resampeln®.
Es kann z.B. eine externe Signalquelle gesampelt
werden, wahrend die Wiedergabe einer KARMA-
Phrase lauft. Sie kénnen aber auch lhr Spiel (mit
dem gewaéhlten Program) sampeln.

= Editieren von Programs
Detaillierte Einstellung der Oszillatoren, Filter,
Verstarker, Hillkurven, LFOs, Effekte, KARMA,
X-Y-Steuerung usw.

EDS (Enhanced Definition Synthesis)-Klangerzeu-
gung:

Die Oszillatoren kénnen folgende Multisamples
ansprechen.

= Werksseitig programmierte (256MB): 1032 Multi-
samples (darunter 7 in Stereo)

= RAM (64MB: nach Einbau einer optionalen EXB-
M256 stehen 320MB zur Verfiigung. 512 Bytes wer-
den jedoch vom System bendétigt.): Mit dem M3
erstellte oder im Media-Modus geladene RAM-
Multisamples

= Erstellen von ,,.Drum“-Programs, die auf einem
Drumkit beruhen (letztere programmiert man im
Global-Modus)

Nach Einbau einer optionalen EXB-RADIAS:

Sie kdnnen das MMT (Multiple Modeling Technology)-
Klangerzeugungssystem zum Spielen und Erstellen
von Sounds verwenden.

Combination-Modus

Combinations sind Gruppen von bis zu 16 Programs,
mit denen man Sounds programmieren kann, die fur
einzelne Programs zu komplex sind. Im Combination-
Modus sind folgende Dinge méglich:

= Anwahl und Spielen von Combinations

= Verwendung von bis zu 4 KARMA-Modulen zum
Erzeugen von Phrasen.

= Verwendung eines Timbres zum Abspielen von
,Drum Track*-Pattern.

= Verwendung des M3 als 16-fach multitimbralen
Klangerzeuger.

= Sampeln und ,,Resampeln*
Es kann z.B. eine externe Signalquelle gesampelt
werden, wahrend die KARMA-Funktion lauft. Sie
kdnnen aber auch Ihr Spiel (mit der gewéahlten
Combination) sampeln.

« Editieren von Combinations
Jedem der 16 Timbres kann ein anderes Program
zugeordnet werden. AuRerdem lassen sich die
Lautstarke, die Stereoposition, die Klangregelung
und sogar Anschlagbereiche definieren. Auch die
Effekte, die X-Y-Steuerung und die KARMA-Funk-
tion kdnnen eingestellt werden.

Sequencer-Modus

Im Sequencer-Modus kdnnen Sie MIDI-Spuren bespie-
len, abspielen und editieren. Damit lassen sich fol-
gende Dinge anstellen:

= Auswahl und Abspielen von Songs

= Editieren von Songs
Jeder der 16 Spuren kann ein anderes Program
zugeordnet werden. AulRerdem lassen sich die
Lautstérke, die Stereoposition, die Klangregelung
und sogar Anschlagbereiche definieren. Auch die
Effekte, die X-Y-Steuerung und die KARMA-Funk-
tion kénnen eingestellt werden. Und es lassen sich
MIDI-Daten editieren.

= Simultanaufnahme auf bis zu 16 MIDI-Spuren
= Verwendung von bis zu 4 KARMA-Modulen

« Sampeln und ,,Resampeln*
Mit der ,,In-Track Sampling“-Funktion kann man
externe Audiosignale aufnehmen und direkt in eine
Song-Sequenz einbauen.
AuRerdem kdnnen Sie einen ganzen Song sampeln und
ihn im Media-Modus auf eine Audio-CD brennen.

= Verwendung des M3 als 16-fach multitimbralen
Klangerzeuger.

e Eskoénnen ,Pattern” (Phrasen, Laufe) aufgenom-
men und durch Driicken jeweils einer Klaviatur-
taste gestartet werden. Diese Funktion heil3t
-RPPR* (,,Realtime Pattern Play/Recording*).

= Programmieren eigener Schlagzeug-Pattern.

Sampling-Modus

Im Sampling-Modus kdénnen Sie eigene Samples und
Multisamples aufzeichnen und ausgiebig editieren. Sie
kénnen z.B...

= Signale einer externen Quelle aufzeichnen (,,sam-
peln*) — wahlweise mit und ohne Effekte.

= Die Wellenformdaten aufgezeichneter oder gelade-
ner Samples editieren, Loop-Punkte setzen usw.

= Multisamples anlegen und editieren. Diese vertei-
len mehrere Samples Uber die Tastatur.

= Multisamples schnell in Programs umwandeln.

= ,Rippen* (d.h. direkt sampeln) von Digital-Signa-
len einer Audio-CD, die sich in einem an einen
USB-Port angeschlossenen CD-R/RW-Laufwerk
befindet. Selbstverstandlich lassen sich Audio-CDs
auch einfach ,,nur* abspielen.



Grundwissen Uber die Modi des M3

Global-Modus

Im Global-Modus nehmen Sie Einstellungen vor, die
sich auf alle Bereiche des M3 beziehen. AuRerdem kén-
nen hier die Drumkits editiert werden. Sie kbnnen

Media-Modus

In diesem Modus kdnnen Sie Einstellungen speichern
und laden sowie mit einem USB 2.0-Datentrager arbei-
ten. Damit lassen sich folgende Dinge anstellen:

D
zB... = Speichern und Laden von Programs, Combinati- s
= Einstellungen vornehmen, die sich auf den M3 ins- ons, Songs, Samples und Global-Einstellungsdaten. <
. . w
gesamt beziehen, also Grundstimmung, globaler - Formatieren von USB-Datentragern, Kopieren und S
MIDI-Kanal usw. Umbenennen von Dateien usw.
= Eigene Drumkits und Stimmungen (,,Scales*) anle- « Laden von Samples in den Formaten Korg, AKAI,
gen. SoundFont 2.0, AIFF und WAVE, Exportieren von
= Drumkits anhand von ROM- oder RAM- RAM-Samples als AIFF- oder WAVE-Dateien.
Drumsamples erstellen. = Exportieren und Importieren von SMF-Daten (Stan-
= Die Namen der Program-, Combination- und dard MIDI Files).
KARMA GE-Kategorien andern. = Verwendung der ,,Data Filer*-Funktion zum Spei-
= Wahlen der Funktionen der definierbaren Pedale chern oder Laden von MIDI-SysEx-Daten.
und FuBtaster. = Edieren von WAVE-Dateien.
= Ubertragung der Einstellungen als SysEx-Daten via - Bestimmen, in welcher Reihenfolge die vorhande-

MIDI

nen WAVE-Dateien mit einem USB-kompatiblen
CD-R/RW-Brenner auf eine Audio-CD gebrannt
werden sollen. Brennen und Abspielen von Audio-
CDs.

PROGRAM (optionale EXB-RADIAS)
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Vorstellung des M3

Grundlegende Bedienung

Nach dem Einschalten des M3 mussen Sie zum Wah-
len der benétigten Seiten und Modi folgendermafen
verfahren.

1. Modusanwahl

« Die Funktionen des M3 sind in Modi unterteilt, die
man also aufrufen muss.

Die Modi sind Uber fest zugeordnete Taster erreichbar.

COMBI-Taster:
PROG-Taster:

Combination-Modus
Program-Modus

SEQ-Taster: Sequencer-Modus
SAMPLING-Taster: Sampling-Modus
GLOBAL-Taster: Global-Modus
MEDIA-Taster: Media-Modus

2. Anwahl von Seiten und Registern

Jeder Modus bietet zahlreiche Parameter, die tGber
mehrere Seiten verteilt sind. Jede Seite ist ihrerseits in
bis zu 8 Gruppen (,,Register*) unterteilt.

= Wahlen Sie zuerst den richtigen Modus.
Siehe ,,1. Modusanwahl‘ oben.

In diesem Beispiel verwenden wir den Combina-
tion-Modus.

Dricken Sie den COMBI-Taster.

COMEI PB:Play Program T8 1-83
Cateq =
Bank INT-4 >0 Reboard |4 =[095a5
B1000: Towards The Sun
T81:|-E0@@:Steren Grand -'wWay Ch:Gch
Category
> 15 > 15 > 15 > 15 > 15
eghoad trlngs otlonSJ Drums | Drums | Drums | Drums | Drums
BankIProgram

INT INT INT INT
2Ete 2T 2 s 2Rk 2Rk 2T 2Rk ) hdes
Stereo G Strina Pz Liquid Ev Tricki kil Tricki kil Electro F Tricki kil Tricki kil

Py JIi Py I Play JJ Piay JI Piay JIf Piay I iy Jif Py J
_J_J_J_J_J_J_J_J

Achtung: Die Seite ,,Combi PO: Play* erscheint. (Diese
Angabe finden Sie oben links im Display.)

Im Combination-, Program- oder Sequencer-Modus
werden Sie in der Regel wohl die Seite ,,P0: Play* zum
Spielen verwenden. Auf dieser Seite kdnnen auRerdem
mehrere Basisparameter abgewandelt (,,editiert) wer-
den. Detaillierte Anderungen miissen hingegen auf
Seite ,,1“ (,,Combi P1: DT/XY/Ctrls* usw.) vorgenom-
men werden.

Anwahl einer Seite

Navigieren mit PAGE SELECT

In den Modi Combination, Program, Global und
Sequencer rufen Sie mit dem PAGE SELECT-Taster
eine Ubersicht aller verfiigharen Seiten auf.

1. Dricken Sie den PAGE SELECT-Taster.

Es erscheint das Seitenmen.

Die Seite, auf der Sie PAGE SELECT gedruckt haben,
wird hervorgehoben.

COME| Page Select

FLE"
Pa
Play

EDIT

P1 P2 P3 Pd
DT =5 Ctrls EB-Option Timbre Param ZonesDalay

MIDI Filterd

F7-1 F7-2 F7=2 F7—d
KARMAL GESetup | KARMAZ Module | KARMAZ GE RTF | KARMAd Perf

EFFECT

F2-1 Fg-2 Fa
IFi Routels1-5f IF Routel MFs-TFE

J

=
]
1
—-
=
]
1
[

MIDI FilterZ

|

2. Drucken Sie die Zeile der benttigten Seite.
Beispiel: Wahlen Sie doch einmal ,,P4 Zone/Delay*“.
Die ,,P4: Zone/Delay- Key Z T01-08*-Seite erscheint.

COMBI P4:Fone/sDelay Key Z TA1-85 v |

3

INT-A4 :B88: Towards The Sun

Ta1:I-BAEE:Steren Grand 3—%ay Ch:Gch

Keyboar Strings  MotionS) Drums | Drum= | Drums | Drums | Drums
Top I:el.l

G3 G3 Cz | [c¥3 [4%3 G3
Top Slope
@ & @ o | leo (6 (a8 | (o8
Bottom Slope
@ 6 | [ oo | feo W W G
otto- ey
c-1 c-1 c-1 =1 c¥z Co
Keu Z | kew 'u'el 'u'el 1 Delay Delag
9-16 —16 1-8 9=

Achtung: Bei Anwahl einer Seite wird immer das
zuletzt dort verwendete Register aufgerufen.

Navigieren mit dem PAGE SELECT-Taster + den
Zifferntastern 0-9

= Halten Sie den PAGE SELECT-Taster gedruckt,
wahrend Sie mit den Zifferntastern 0-9 die Num-
mer der bendtigten Seite eingeben.

Die gewdhlte Seite wird jetzt angezeigt. Bei Anwahl
einer Seite wird immer das zuletzt dort verwendete
Register aufgerufen.

Achtung: Bestimmte Seiten sind tGber mehrere Fenster
verteilt (Beispiel: P5-1, P5-2, P7-1 - P7-4, P8-1 und
P8-2. In solchen Féllen wird immer das erste Fenster
gewadhlt (P5-1, P7-1 oder P8-1).

Verwendung des EXIT-Tasters zum Aufrufen der

Seite ‘0’

= Mit dem EXIT-Taster kdnnen Sie von jeder anderen
Seite aus wieder zur Seite ,,0“ springen.

Registeranwahl

= Register kdnnen Sie anwahlen, indem Sie das
betreffende Register am unteren Display-Rand dri-
cken.

Dieses Beispiel zeigt den ,,Mixer T01-08“-Bereich

des ,,Program T01-08“-Fensters auf der Seite
,,Combi PO: Play*.
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COMEI PB8:Play

HMixer TAB1-85 b |
> b b aard | 4 = (B985 |
000: Towards The Sun

TH1:|-BEEAE:Steren Grand 3-'way

Bank INT-4A

keuboar| Strings | Motion$ Drums | Drums | Drums | Drums | Drums

090000000
CHR4 CBAG4 CAG4 EanlquEN E@54DRSJ;SBSEH'ES

L Frog Frog Miser Mizer | KARMA | KARIA
1-8 9-18 1-8 Audioln Surface

3. Anwahl von Parametern und Editie-
ren von Werten

1. Dricken Sie den Parameter, den Sie editieren
mochten.

Er wird hervorgehoben. (Das nennen wir das ,,Editier-
feld*.)

2. Zum Editieren des Parameters im Editierfeld kon-
nen Sie die VALUE-Bedienelemente (VALUE-Rad,
AV -Taster, Zifferntaster 0-9, —Taster, (.)- und
ENTER-Taster) verwenden.

Achtung: Was beim Editieren eines Parameters genau
passiert, richtet sich nach dem Parameter oder Objekt.

Beispiel: ein Késtchen braucht man nur anzutippen,
um es zu aktivieren oder auszuschalten. Mit den
PROG SELECT-Tastern kénnen Sie Béanke von Pro-
grams usw. wahlen. Den ENTER-Taster konnen Sie
gedrickt halten, um eine Note oder einen Anschlag-
wert einzugeben (,, Tastatureingabe“).

3. Parameter, die der Steuersektion zugeordnet sind,
kann man mit den Tastern MIX PLAY/MUTE
(SOLO) oder den MIX VOLUMES-Fadern editie-
ren.

Achtung: Mit dem COMPARE-Taster kénnen Sie die

editierte Fassung mit dem Original vergleichen.

VALUE-Bedienelemente

VALUE-Rad

Hiermit kann der Wert des gewahlten Parameters
geandert werden. Das eignet sich vor allem fir die
Auswahl aus zahlreichen Moglichkeiten.

VALUE-Regler

Dieser Regler hat beim Editieren des gewahlten Para-
meters dieselbe Funktion wie das VALUE-Rad. Bei
Bedarf kann dieser Regler auch als Modulationsquelle
verwendet werden. Er eignet sich vor allem fiir grof3e
Wertanderungen.

AV -Taster

Mit diesen Tastern kénnen Sie geringfligige Wertande-
rungen vornehmen.

Zifferntaster 0-9, ENTER, —Taster, (.)-Taster

Verwenden Sie diese Taster, wenn Sie genau wissen,
welchen Wert Sie eingeben méchten. Geben Sie den
Wert mit 0-9, — und dem Dezimalpunkt (,,.) ein.
Bestétigen Sie ihn anschliefend mit ENTER.

Mit ,,— &ndern Sie das Vorzeichen (+/-) des Parame-
terwerts. Der Dezimalpunkt (,,.”) ist flr die Eingabe
fein aufgel@ster Werte gedacht.

Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt, wahrend Sie
eine Note spielen, um einen der folgenden Werte ein-
zugeben.

ENTER-Taster + Klaviaturtaste (Notennummer
oder Anschlagwert)

Notennummern und Anschlagwerte kann man auch
Uber die Tastatur des M3 eingeben. Halten Sie den
ENTER-Taster gedruckt, wéhrend Sie die Taste der
gewinschten Note driicken. Auch der Anschlagwert
wird bernommen.

Solange ein Menubefehl gedffnet ist, steht dieser Kurz-
befehl nicht zur Verfiigung, weil der ENTER-Taster in
solchen Féllen als [OK]-Button fungiert.

Solange die Seite ,,Global P5: Drum Kit*“ angezeigt
wird, konnen Sie mit dem ENTER-Taster und der Tas-
tatur die Einstellungen fur die betreffende Note aufru-
fen. (Wenn gerade ein Anschlagparameter gewahlt ist,
kdnnen Sie ihn mit diesem Verfahren einstellen.)

Andere

Taster BANK SELECT I-A, I-B, I-C, I-D, I-E, I-F, |-G,
U-A, U-B, U-C, U-D, U-E, U-F, U-G
Mit diesen Tastern kénnen Sie die gewlnschte Pro-

gram- oder Combination-Bank wéhlen. Die Tasterdi-
ode der gewahlten Bank leuchtet jeweils.

Im Program-Modus wahlen Sie hiermit Program-Béanke.

Im Combination-Modus haben die Taster zwei Funkti-
onen:

= Wahrend der Anwahl einer Combination dienen sie
zum Aufrufen der gewiinschten Bank.

= Wahrend der Program-Zuordnung fur die Timbres
wéhlen Sie hiermit Program-Banke.

Wenn im Sequencer-Modus ein Program-Name
gewahlt werden kann, kénnen Sie mit diesen Tastern
die gewlinschte Program-Bank wahlen.

TEMPO-Regler, TAP TEMPO-Schalter

Das Tempo kann man mit dem TEMPO-Regler oder
durch mehrmaliges Driicken des TAP TEMPO-Tasters
einstellen.

Steuersektion

Alles Weitere zum Editieren von Parametern mit der
Steuersektion finden Sie auf S. 42,

COMPARE-Taster

Mit diesem Taster kénnen Sie das editierte Program
bzw. die gednderte Combination mit der nicht-editier-
ten (gespeicherten) Version vergleichen.

Drucken Sie diesen Taster beim Editieren eines Pro-
grams oder einer Combination. Die Diode leuchtet und
die urspriinglichen Einstellungen des Programs bzw.
der Combination werden zeitweilig wiederhergestellt.
Betatigen Sie COMPARE erneut, so erlischt die Diode
und die editierte Fassung ist wieder zu hdren.

Wenn Sie nach Driicken des COMPARE-Tasters die
wiederhergestellten (gespeicherten) Einstellungen edi-
tieren, erlischt die Diode. Die vorigen Anderungen
kdnnen dann nicht mehr mit COMPARE aufgerufen
werden.
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Vorstellung des M3

Im Sequencer-Modus dient der COMPARE-Taster flr
A/B-Vergleiche wéhrend der Echtzeit- oder Step-Auf-
zeichnung bzw. beim Editieren von Spuren oder Pat-
tern.

Das kann man sehr effektiv wahrend der Echtzeitauf-
nahme einer Spur nutzen.

1. Nehmen Sie eine MIDI-Spur in Echtzeit auf.
(,, Take 1)

2. Nehmen Sie eine zweite Version auf diese Spur
auf. (,, Take 2)

3. Dricken Sie den COMPARE-Taster. Die Diode
leuchtet und Sie horen wieder ,, Take 1.

4. Drucken Sie den COMPARE-Schalter noch ein-
mal. Die Diode erlischt und Sie héren wieder
,,Take 2.

5. Wird nach erneutem Aufrufen der ersten Version
(Schritt 3) eine neue Version eingespielt (,, Take
3), so steht Aufnahme 1 fir Compare-Zwecke zur
Verfligung.

Wenn Sie in Schritt 4 erneut in Echtzeit auf dieselbe
Spur aufnehmen (,,Take 3*), bezieht sich die ,,Com-
pare-Funktion auf ,, Take 2.

Die ,,Compare*“-Funktion bezieht sich also immer auf
die aktuelle und die unmittelbar vorangehende Ver-
sion.

A& 'm Global-Modus ist die ,,Compare*-Funktion nur
beim Sampeln und Editieren von Drumkits ver-
flgbar.

4. Asnwahlen und ausfuhren von Men-
ubefehlen

v =— Menupfeil
[

‘write Combination

Panel -5% Solo Mode On
Exclusive Solo — Menufelder
Copy from Prograrn
Copy #-% Motion
Copy Tone Adjust

Reset Tone Adjust

Die Utility-Befehle gelten immer fir die momentan
aufgerufene Seite. Beispiele wéren ,,Write* (speichern)
und ,,Copy*. Folglich richtet sich das Utility-Angebot
nach der momentan aktiven Seite.

Die Utility-Befehle im Program-Modus erlauben z.B.
das Speichern der Einstellungen, das Kopieren der
Oszillator- oder Effekteinstellungen und die Aktivie-
rung der ,,Sync*-Funktion, mit der zwei Hullkurven
simultan editiert werden kénnen.

1. Driicken Sie oben rechts im Display den [V ]-But-
ton.

Es erscheint ein Men(.

2. Wahlen Sie einen Befehl, indem Sie darauf drii-
cken.

Es erscheint das Dialogfenster des gewahlten Befehls.

Bei Befehlen, die man (de)markieren muss, erscheint
kein Dialogfenster. Nach der Umschaltung verschwin-
det das Menl dann wieder.

Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt, wahrend Sie
einen Zifferntaster 0-9 betatigen, um eine der ersten
zehn Funktionen direkt aufzurufen.

= Um die Liste ohne Anwahl eines Befehls zu schlie-
Ren, missen Sie eine beliebige Display-Stelle auler-
halb des Menis oder aber den EXIT-Taster dri-
cken.

3. Parameter in Dialogfenstern muss man zuerst dri-
cken, um sie anzuwahlen. Danach kann man sie
mit den VALUE-Bedienelementen (VALUE-Rad,
AV -Taster) editieren.

Wenn Sie in einem Dialogfenster eine Program- oder
Combination-Nummer wahlen moéchten, kdnnen Sie
statt der VALUE-Bedienelemente auch die Taster
BANK SELECT verwenden.

4. Drucken Sie anschlieBend den [OK]-Button oder
ENTER-Taster.

Dricken Sie den [Cancel]-Button oder EXIT-Taster, um
die Einstellung nicht zu Gibernehmen.

Das Dialogfenster verschwindet.

5.Speichern

Geénderte Einstellungen, die Sie behalten méchten,
mussen Sie speichern.

Wenn Sie z.B. die Anderungen eines Programs nicht
speichern, gehen sie verloren, sobald Sie ein anderes
Program anwéhlen oder das Instrument ausschalten.
Dasselbe gilt fir Combinations.

Die Einstellungen des Global-Modus’ &ndern sich
zwar nur, wenn man wieder etwas editiert, allerdings
werden sie beim Ausschalten wieder geldscht.

Alles Weitere zu den Speicherfunktionen finden Sie auf
folgenden Seiten:

= Programs — S. 50

= Combinations — S. 69

= Effektprogramme — RH, S. 118

= Global-Parameter (Seite 0-4) — S. 129
= Drumkits — S. 138

= Eigene ,,Drum Track*-Pattern — S. 195
Die ,,Drum Track*“-Pattern (vorprogrammierte und
ihre eigenen) werden beim Ausschalten gespei-
chert. Im Sequencer-Modus erstellte Pattern kdn-
nen zu ,,Drum Track*-Pattern umfunktioniert und
intern gespeichert werden.

= Eigene Song-Vorlagen — RH, S. 272
Die (vorprogrammierten und selbst erstellten)
Song-Vorlagen werden beim Ausschalten gespei-
chert. Die Spur- und Effekteinstellungen der von
Ihnen angelegten Songs kénnen mit dem Men-
befehl ,,Save Template Song“ gespeichert werden.

= Hinweise fur die interne Speicherung — S. 140

Detailliertere Hinweise zum Speichern finden Sie auf

folgenden Seiten.

= Sichern auf einem Datentréger (Media— Save)
—S.152

Achtung: Auf dem M3 wird die interne Speicherung
von Daten als ,,Write* bezeichnet. Das Speichern auf
einem USB-Datentréger heif3t hingegen ,,Save*.
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Ein-/Ausschalten

AnschlielRen des Netzkabels

1. Schauen Sie nach, ob sich der Netzschalter des M3
in der ,,STANDBY*“-Position (nicht gedruckt)
befindet.

2. Verbinden Sie den kleinen Stecker des beiliegen-
den Netzkabels mit dem Anschluss auf der Riick-
seite des M3.

3. Verbinden Sie das Netzkabel mit einer Steckdose.

Einschalten

1. Stellen Sie den VOLUME MAIN-Fader des M3
auf den Mindestwert.

Wenn Sie Aktivboxen oder einen Stereo-Verstarker
angeschlossen haben, mussen Sie deren Lautstérke
ebenfalls auf den Mindestwert stellen.

2. Dricken Sie den Netzschalter auf der Rlckseite,
um das Instrument einzuschalten.

Im Display erscheinen nun die Modellbezeichnung
und die Version des Betriebssystems. (Die folgende
Abbildung zeigt die urspriingliche BegriiBungs-
anzeige. Die Software-Version kann ohne Vorankindi-
gung geandert werden.)

3. Schalten Sie Ihren Verstarker oder die Abhore ein.

4. Fahren Sie den VOLUME MAIN-Fader des M3 all-
mabhlich in die geeignete Position und stellen Sie
die Lautstarke der Aktivboxen bzw. des Stereo-
Verstarkers ein.

Achtung: Welche Seite nach Einschalten des M3 aufge-
rufen wird, richtet sich nach der ,,Power On Mode*-
Einstellung. (Siehe S. 130.)

Ausschalten

A Vergessen Sie nicht, eventuell gednderte Einstel-
lungen zu speichern.
Wenn Sie vor Speichern der Program-Parameter
ein anderes Program aufrufen bzw. das Instrument
ausschalten, werden die zuletzt durchgefihrten
Anderungen wieder geldscht. Dieses System gilt
auch far Combinations.
Die Einstellungen des Sequencer- und Global-
Modus’ &ndern sich zwar nur, wenn man wieder
etwas editiert, allerdings werden sie beim Aus-
schalten wieder geldscht.

1. Stellen Sie den VOLUME MAIN-Fader des M3
auf den Mindestwert.

Stellen Sie die Lautstarke der Aktivboxen bzw. des Ste-
reo-Verstarkers auf den Mindestwert.

2. Schalten Sie Ihren Verstarker bzw. lhre Abhore
aus.

3. Dricken Sie den Netzschalter auf der Riickseite,
um das Instrument auszuschalten.

A& Schalten Sie das Instrument erst aus, wenn die
Datensicherung beendet ist.
Wenn Sie es bereits ausschalten, wahrend noch
Daten verarbeitet werden, kann der Speichervor-
gang nicht ordnungsgeman beendet werden. Aus
Sicherheitsgriinden initialisiert sich der M3 dann
bei der nachsten Inbetriebnahme. Das ist kein
Grund zur Besorgnis.
Solange Daten gespeichert werden, zeigt das Dis-
play die Meldung ,,Now writing into internal
memory*“ an. In folgenden Fallen werden intern
Daten gespeichert:

= Beim Laden von Program-, Combination-, Global-,
Drumkit-, ,,RADIAS Formant Motion“-Daten oder
nach Erstellung eines neuen ,,Drum Track*-Pattern
(Update).

= Beim Laden von werksseitig programmierten Pro-
gram-, Combination-, Global-, Drumkit- oder
,.RADIAS Formant Motion“-Daten.

= Beim Empfang eines MIDI-Datenblocks mit Pro-
gram-, Combination-, Global-, Drumkit-, ,,RADIAS
Formant Motion*“-Daten oder ,,Drum Track*-Pat-
tern.
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Vorbereitung

Anschlisse

A& Schalten Sie das Instrument vor Herstellen oder
Ldsen der Anschlusse aus. Beachten Sie, dass
unsachgemales Vorgehen Ihre Boxen beschéadigen
oder Fehlfunktionen bewirken kann.

A4 Den M3-M (das Modul) kann man bei Bedarf
hochklappen. Wie man das macht, erfahren Sie in
der beiliegenden Bedienungsanleitung.

Folgende Abbildung enthélt ein mdgliches
Anschlussbeispiel. Verwenden Sie fur alle Verbin-
dungen die geeigneten Kabel.

[Analoger Audio-Eingang |

[Digitaler Audio-Ein- & -Ausgang]

[ Pedale Usw.

|Ansch|ieBenvon MIDI-Geréten | Synthesizer

MIDI OUT

Definierbarer FuBtaster

-]
=]
MIDI IN MIDI-Kabel

Digital-Recorder usw.

S/PDIF
OuT IN

Mikrofon

Gitarre

™~

(Eine Gitarre mit passiver
Elektronik (ohne internen
Vorverstarker)
gibt ein Signal mit einer
ungeeigneten Impedanz
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Anschlisse  AnschlieBen externer Audiogerate

AnschlielRen externer Audio-
gerate

Analoge Audio-Ausgange

Zum Verbinden des M3 mit einem analogen Verstéarker
oder Mischpult verfahren Sie bitte folgendermalien.

A& \Wenn Sie das Instrument mit Ihrer Stereoanlage
verbinden, bedenken Sie, dass hohe Lautstarken
Ihre Lautsprecher beschédigen kénnen. Wéahlen
Sie nie einen Ubertriebenen Wert.

AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO und R

Hierbei handelt es sich um die Hauptausgénge, die
angesprochen werden, wenn man ,,Bus Select* auf
..L/R* stellt. Die vorprogrammierten Sounds sowie die
Master- und Total-Effekte sind auf diese Buchsen
geroutet.

1. Verbinden Sie die Buchsen AUDIO OUTPUT
(MAIN) L/MONO und R mit den Eingédngen einer
Aktivbox bzw. eines Mischpults.

Wenn Sie den M3 in Stereo anschlieRen mochten, mus-
sen Sie beide Buchsen ((MAIN) L/ZMONO und R) ver-
wenden. Im Falle einer Mono-Verbindung darf nur die
(MAIN) L/MONO-Buchse angeschlossen werden.

Wenn Sie den M3 an eine Stereoanlage oder einen
Ghettoblaster mit Audio-Eingéngen anschlielen
mdchten, missen Sie deren/dessen Eingange (LINE
IN, AUX IN bzw. ,,External Input*) verwenden. (Hier-
fur bendétigen Sie wahrscheinlich ein Adapterkabel mit
dem geeigneten Steckertyp.)

Die Einstellung des VOLUME MAIN-Reglers gilt nur
fur die Hauptausgange und den Kopfhorer. Die Einzel-
ausgénge und die S/P DIF-Buchse sind hiervon nicht
betroffen.

Kopfhorer
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AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1-4

Es stehen 4 Einzelausgénge zur Verfugung, die sich als
separate Mono-Ausgénge, Stereopaare oder Kombina-
tionen dieser beiden nutzen lassen. Fast alle Signale
kdnnen auf diese Ausgénge geroutet werden:

= Einzelne Noten (KI&nge) eines Drumkits
= Ausgénge der Insert-Effekte

= Einzelne Programs einer Combination oder eines
Songs

= Audio-Eingange

Diese lassen sich fur die Aufnahme oder die Einbin-
dung weiterer Instrumente in ein Live-Setup nutzen.

1. Verbinden Sie die (INDIVIDUAL) 1-4-Ausgange
mit lhrem Verstéarker oder Mischpult.

2. Sorgen Sie mitden,,Bus Select“-Parametern dafur,
dass die gewlinschten Klange beim richtigen Ein-
zelausgang ankommen. Es kdnnen entweder
Mono- (1...4) oder Stereo-Signale (1/2, 3/4) gerou-
tet werden.

Wenn ein Signal von einem oder mehreren Insert-
Effekten bearbeitet wird, muss die Ausgangszuord-
nung im letzten ,,IFX* der Kette erfolgen: Stellen Sie
also dessen ,,Bus Select“-Parameter ein (Seite ,,P8—
Insert FX Setup®).

Wenn ein Program, ein Timbre oder eine Spur nicht an
einen Insert-Effekt angelegt wird, muss die Ausgangs-
zuordnung mit dem Parameter ,,Bus Select* der Seite
,»P8-1“ oder ,,8-2 Routing“ vorgenommen werden.

Um die Audio-Eingénge direkt an die Ausgange anzu-
legen, mussen Sie die ,,Bus Select*-Parameter der Seite
,»P0— Audio Input (Sampling)“ verwenden.

Im Global-Modus kann man mit dem ,,L/R Bus Indiv.
Assign“-Parameter der ,,Audio*-Seite die MAIN-Aus-
gange ,,L/R* auf ein beliebiges Einzelausgangspaar
legen. Das hat den Vorteil, dass Sie ein Ausgangspaar
fur die Verbindung mit dem Mischpult und das zweite
fur Ihre persdnliche Abhdre nutzen kénnen. Alles Wei-
tere hierzu finden Sie unter ,,L/R Bus Indiv. Assign
(Assign to L/R and Indiv.Out)* auf S. 362 im Referenz-
handbuch.

Achtung: Der VOLUME MAIN-Regler hat keinen Ein-
fluss auf den Pegel der Einzelausgénge.

Mischpult [ 3y [oos | Feo=1| Aktivboxen
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1. Andie Kopfhdrerbuchse des M3 kann ein optio-
naler Kopfhdrer angeschlossen werden.

2. Die Lautstérke im Kopfhdrer muss mit dem
VOLUME MAIN-Regler eingestellt werden. Jene
Buchse gibt immer dasselbe Signal aus wie die
Buchsen AUDIO OUTPUT (MAIN) und R des M3.

Achtung: Die Signale der (INDIVIDUAL OUTPUT)
1-4-Buchsen horen Sie nur, wen Sie sie an ein externes
Mischpult anschliel3en.
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Vorbereitung

Analoge Audio-Eingange

Sehen wir uns jetzt an, wie man externe Audioquellen
an den M3 anschlieBt, um ihre Signale sampeln oder
mit den internen Effekten bearbeiten zu kénnen.

AUDIO INPUT 1, 2

Hierbei handelt es sich um unsymmetrische 1/4”-Klin-
kenbuchsen. Sie enthalten einen Vorverstarker mit ein-
stellbarer Pegelanhebung.

Sie eignen sich fur folgende Dinge:

1. Verbinden Sie Mikrofone oder die Ausgédnge
eines externen Gerates mit den Buchsen INPUT 1
und 2.

Hierbei handelt es sich um unsymmetrische 1/4”-Klin-
kenbuchsen.

2. Stellen Sie den MIC/LINE-Schalter immer dem
Arbeitspegel der Signalquelle entsprechend ein.
Einpegeln kdnnen Sie die Signale mit dem
LEVEL-Regler.

Waéhlen Sie die ,,LINE“-Einstellung fur Signale eines
Mischpults, einer Stereoanlage oder eines Synthesi-
zers.

Wahlen Sie ,,MIC* (Taster frei), wenn Sie ein Mikrofon
verwenden.

3. Den Ausgangspegel der Quelle missen Sie auf
jenem Gerét einstellen.

4. Schalten Sie das Instrument ein und springen Sie
zur ,,Sampling/Audio In“-Seite, wo Sie die Laut-
stérke, die Stereoposition, das Routing und den
Effektanteil einstellen kénnen.

Siehe dazu ,,Bus Select” auf S. 10 und S. 361 im Refe-
renzhandbuch.

Achtung: Gitarren mit aktiver Elektronik kénnen direkt
an einen der Eingange angeschlossen werden. Gitarren
mit passiver Elektronik (d.h. ohne internen Vorverstar-
ker) kann man zwar an die Eingdnge 1 und 2 anschlie-
Ren, allerdings haben sie auf Grund einer ungeeigne-
ten Impedanz einen viel zu niedrigen Pegel. Solche
Gitarren mussen Uber den Umweg eines Effektpedals
oder Vorverstérkers angeschlossen werden.

Digital-Ausgabe

S/P DIF OUT (MAIN)

Die Signale der AUDIO OUTPUT (MAIN) L/ZMONO-
und R-Buchsen kénnen auch auf der digitalen Ebene
(zu einem Verstarker, Mischpult oder Mehrspurrecor-
der) Ubertragen werden. Der M3 unterstlitzt die Samp-
ling-Frequenz ,,48kHz*.

1. Verbinden Sie die Buchse S/P DIF OUT (MAIN)
Uber ein Glasfaserkabel mit dem Digital-Eingang
des externen Geréts.

In dem Fall werden dieselben Signale wie jene der

AUDIO OUTPUT (MAIN) L/ZMONO- und R-Buchse

ausgegeben.

Achtung: Der Pegel dieser Signale kann nicht mit dem

VOLUME MAIN-Regler eingestellt werden.

2. Stellen Sie den ,,System Clock“-Parameter
wunschgeman ein.

K Wenn sie zwei oder mehr digitale Audiogerate
verwenden, mussen alle denselben Digital-Takt
verwenden: Ein Gerat muss dann als ,,Master*
fungieren und alle anderen als ,,Slaves*.

Beispiel: Wenn Sie zwei M3-Einheiten Uber ihre S/
P DIF-Buchsen miteinander verbinden (OUT zu
IN), missen Sie den ,,System Clock*“-Parameter
auf einem der beiden auf ,,Internal* stellen und
auf dem anderen ,,S/P DIF*“ wahlen. Wenn Sie ein
Digital-Gerét der ,,Consumer*“-Klasse an die S/P
DIF IN-Buchse des M3 anschlielRen, missen Sie
seinen ,,System Clock*-Parameter auf,,S/P DIF*
stellen. Der ,,System Clock*-Parameter befindet
sich auf der Seite ,,Global P0O: Basic Setup- System
Preference®.

Digital-Eingabe

S/PDIFIN

AulRerdem wird die Digital-Eingabe von einem
Verstarker, Mischpult oder Mehrspur-Recorder (Samp-
ling-Frequenz: 48kHz) unterstitzt. Der Digital-Ein-
gang ist stereo (,,L*“- und ,,R“-Kanal). Das hier anlie-
gende Signal kann auch tber die OUTPUT-Buchsen
ausgegeben werden.

1. Verbinden Sie diese S/P DIF IN-Buchse Uber ein
Glasfaserkabel mit dem Digital-Ausgang lhres
DAT-Recorders usw.

2. Stellen Sie ,,System Clock* (Seite ,,Global PO:
Basic Setup- System Preference®) auf ,,S/P DIF*.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,System Clock*

auf S. 359 im Referenzhandbuch.

3. Schalten Sie das Instrument ein und springen Sie
zur ,,Sampling/Audio In“-Seite, wo Sie die Laut-
starke, die Stereoposition, das Routing und den
Effektanteil einstellen kbnnen.

Siehe dazu ,,Bus Select* auf S. 10 und S. 361 im Refe-

renzhandbuch.

Bei Bedarf kdnnen Sie den S/P DIF-Eingang zusatzlich

zu den 4 Analog-Eingédngen verwenden.



Anschliisse  Anschliel3en eines Dampferpedals, FuBtasters und/oder Schwellpedals

Anschliel3en eines
Dampferpedals, Fuldtasters
und/oder Schwellpedals

Mit einem optionalen Dadmpferpedal, FuRRtaster und/
oder Schwellpedal kénnen Sie noch flexibler und
expressiver arbeiten.

Mit dem Dampferpedal kdnnen die gespielten Noten
langer gehalten werden.

Ein optionaler FuBtaster kann als Sostenuto- oder Lei-
sepedal verwendet werden. Auferdem kann man
damit die Effekte und die KARMA-Funktion ein-/aus-
schalten, Programs und Combinations wéhlen, das
Tempo ,,tappen* und bestimmte Klang- oder Effektas-
pekte modulieren.

Mit einem optionalen Schwellpedal kénnen Sie die
Lautstérke regeln und bestimmte Parameter beeinflus-
sen.

ﬂSWITCH ﬂ DAMPER

— g —

IN —[S/P DIFI—0UT PEDAL = SWITCH DAMPER

Anschliel3en eines Dampferpedals

Ein Dadmpferpedal erlaubt das Halten der gespielten
Noten. Dieses Instrument unterstitzt auch stufenlose
Dampferpedale. So kénnen Sie z.B. ein DS-1H-Pedal
von Korg an die DAMPER-Buchse anschlieRen.

1. Verbinden Sie ein optional erhaltliches DS-1H
Pedal mit der DAMPER-Buchse.

Nur das DS-1H unterstiitzt die stufenlose Dosierung
(,,Half-Damper*). Andere FuRtaster konnen die
Dampferfunktion lediglich ein- und ausschalten.

2. Schalten Sie das Instrument ein und korrigieren
Sie bei Bedarf die Polaritat und die stufenlose
Ansprache. (Siehe S. 371 und S. 383 im RH.)

Verwendung eines Fulitasters

Ein optionaler PS-1 Ful3taster von Korg, den Sie mit
der ASSIGNABLE SWITCH-Buchse verbinden, kann
als Sostenuto- oder Leisepedal verwendet werden.
AuBerdem kann man damit die Effekte ein-/ausschal-
ten, Programs und Combinations wahlen, das Tempo
»~tappen und bestimmte Klang- oder Effektaspekte
modulieren.

Die Funktion des Fultasters wird tbergreifend defi-
niert und richtet sich also nicht nach dem gerade
gewahlten Program-, Combination- oder Song-Spei-
cher. Die Funktion muss im Global-Modus definiert
werden.

1. Schlief3en Sie einen optionalen PS-1 Ful3taster an
die ASSIGNABLE SWITCH-Buchse an.

2. Die Funktion und Polaritét des Ful3tasters definie-
ren Sie mit den Parametern ,,Foot Switch Assign*

und ,,Foot Switch Polarity* der Seite ,,Global P2:
Controllers— Foot Controllers*. (Siehe S. 39 und
S.132))

Anschliel3en eines Schwellpedals

An die ASSIGNABLE PEDAL-Buchse kann ein optio-
nales EXP-2 oder XVP-10 Schwellpedal angeschlossen
werden. Dieses lasst sich als Volumenpedal oder zum
Beeinflussen des gewahlten Parameters verwenden.

Die Funktion des Schwellpedals wird tbergreifend
definiert und richtet sich also nicht nach dem gerade
gewahlten Program-, Combination- oder Song-Spei-
cher. Die Funktion muss im Global-Modus definiert
werden.

1. Schlie3en Sie ein optionales XVVP-10 oder EXP-2
an die ASSIGNABLE PEDAL-Buchse an.

2. Schalten Sie das Instrument ein und definieren
Sie die Funktion mit dem Parameter ,,Foot Pedal
Assign* der Seite ,,Global P2: Controllers— Foot
Controllers®. (Siehe S. 133.)
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Vorbereitung

Verbindung mit einem Computer

Der M3 ist mit mehreren USB-Ports ausgestattet. \Wenn
Sie den M3 mit dem USB-Port Ihres Computers verbin-
den, kann er als MIDI-Klangerzeuger fur Ihr DAW-
Programm genutzt werden.

Mit dem beiliegenden Editorprogramm kdnnen Sie
den M3 sogar vom Computer aus editieren. (Der USB-
Port sendet/empféangt jedoch keine Audiosignale.)

Nach Einbau einer optionalen EXB-FW koénnen Sie
sowohl MIDI- als auch Audiodaten (2 Ein- & 6 Aus-
gangskanale) tber ein einziges FireWire-Kabel Gibertra-
gen/empfangen.

Der M3 kann auf 3 Arten mit dem Computer verbun-
den werden.

< Verbinden Sie den USB B-Port des M3 mit einem
USB-Port des Computers.

= Verbinden Sie die MIDI-Buchsen des M3 mit der
MIDI-Schnittstelle des Computers.

= |nstallieren Sie eine EXB-FW und verbinden Sie die
FireWire-Buchse mit einem FireWire-Port des Com-
puters.

USB-Verbindung und Einrichtung

Wenn Sie den USB B-Port des M3 an Ihren Computer
anschlieBen, kdnnen der Rechner und der M3 MIDI-
Befehle (z.B. Sequenzdaten) miteinander austauschen.

Achtung: Der USB B-Port des M3 sendet und empfangt
nur MIDI-Daten.

A& 'nstallieren Sie die KORG USB-MIDI-Treiberda-
teien, bevor Sie den M3 per USB an den Rechner
anschlief3en. Dieser Treiber muss fur jeden USB-
Port separat installiert werden. Wenn Sie den M3
an einen USB-Port anschliel3en, fuir welchen der
KORG USB-MIDI-Treiber noch nicht installiert
wurde, missen Sie das nachholen. Alles Weitere
hierzu finden Sie unter ,,Installieren der Software*
auf S. 34.

1. Verbinden Sie den USB B-Anschluss des M3 mit
einem USB-Port des Computers.

Auf der M3-61/73/88

Computer

USB-Kabel

il

USBB i+

I

R

Auf dem M3-M

Wenn Sie den M3-M mit einem MIDI-Keyboard
ansteuern, mussen Sie folgende Verbindungen herstel-
len.

Wenn Sie den ,,M3 Editor* verwenden mochten, mus-
sen Sie folgende Verbindung herstellen.

@ USB-Kabel
ﬁ
= MIDI/USB useg I
Elezzesees . G CEEREEE
I Q)

Computer

MIDI-Keyboard

Wenn Sie mit dem ,,M3 Plug-In Editor* oder einer
DAW arbeiten, kdnnen Sie das MIDI-Keyboard auch
an den Computer statt an das Modul anschlief3en
(siehe die Abbildung unten). (Fur eine MIDI-Verbin-
dung mit dem Computer bendétigen Sie eine handels-
Ubliche MIDI-Schnittstelle.)

Computer

]| USB-Kabel
—
[

oot

MIDI-Keyboard

2. Nehmen Sie im Global-Modus des M3 die not-
wendigen Einstellungen vor.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Global-Parame-
ter des M3“ auf S. 32.

3. Richten Sie den Computer ein.

Siehe das Dokument ,,M3 Editor/Plug-In Editor
Manual“ (PDF).



Anschliisse  Verbindung mit einem Computer

Verwendung des,,M3 Editor/Plug-In Editors*
mit einer USB-Verbindung

Sehen wir uns ein paar Beispiele fiir die Verwendung
des ,,M3 Editor/Plug-In Editors* mit einer USB-Ver-
bindung an.

Wenn Sie die Audiosignale des M3 ebenfalls tiber die
Soundkarte des Computers ausgeben bzw. gemeinsam
mit den Signalen eines Moduls weiterleiten mdchten,
mussen Sie folgende Verbindungen herstellen:
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Wenn Sie die Audiosignale des M3 mit einem Plug-In-
Effekt bearbeiten oder gemeinsam mit den Audiosig-
nalen des DAW-Programms (darunter auch die Signale
der ,,KORG Legacy Collection*“-Synthis) ausgeben
mochten, sind folgende Verbindungen notwendig. Die
genauen Einstellungen richten sich vorrangig nach
dem verwendeten Audioprogramm.
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MIDI-Verbindung mit einem Computer

Der M3 kann auch mit der MIDI-Schnittstelle des
Computers verbunden werden.

1. Verbinden Sie die MIDI OUT- und MIDI IN-
Buchse des M3 mit dem MIDI IN- und MIDI
OUT-Anschluss der MIDI-Schnittstelle. Siehe
auch die Bedienungsanleitung der MIDI-Schnitt-
stelle.

A& Bestimmte USB-MIDI-Schnittstellen ignorieren
die vom M3 oder Computer gesendeten SysEXx-
Befehle eventuell.

Auf dem M3-61/73/88
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MIDI/USB

MIDI-Keyboard

Achtung: Wenn Sie einen M3-M mit einem MIDI-Key-
board ansteuern moéchten, mussen Sie letzteres an die
MIDI-Schnittstelle anschlieRen.

2. Nehmen Sie im Global-Modus des M3 die not-
wendigen Einstellungen vor.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Global-Parame-
ter des M3“ auf S. 32.

Anschliel3en und Verwendung einer
optionalen EXB-FW

Nach Einbau der optionalen EXB-FW-Platine kdnnen
sowohl die Audio- als auch die MIDI-Daten des M3
von und zum verwendeten Computerprogramm uber-
tragen werden. Hierfir wird das ,,M3 Plug-In Editor*-
Programm benétigt.

Audio-Ein-/Ausgabe: 24 Bit 48kHz (fest), 2 Ein- & 6
Ausgénge

MIDI-Ein- & Ausgabe: 1 Ein- und 1 Ausgangsport
(Ubertragung und Empfang von 16 MIDI-Kanélen)

Hinweise zum Einbau der EXB-FW in den M3 finden
Sie unter ,,Installieren der EXB-FW* auf S. 205.

A& Beachten Sie folgende Punkte.

« Beide Buchsen haben dieselbe Funktion. An die
noch freie Buchse kann ein weiteres FireWire-Gerat
angeschlossen werden, das der Computer dann
ebenfalls erkennt. (Der M3 erkennt dieses Geréat
nicht.) Solange der M3 ausgeschaltet ist, ,,sieht* der
Computer das angeschlossene FireWire-Geréat
nicht.

= Die EXB-FW liefert keine Busspeisung.

« Verbinden Sie die EXB-FW niemals mit zwei Com-
putern.

= Verbinden Sie die EXB-FW niemals mit zwei M3
Einheiten.

= Die EXB-FW kann sowohl MIDI- als auch Audioda-
ten mit einem Sequenzerprogramm usw. austau-
schen. Allerdings muss dafir der ,,M3 Plug-In Edi-
tor* installiert werden.

31
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Vorbereitung

= Der beiliegende Editor kann erst mit einer Fire-
Wire-Verbindung genutzt werden, nachdem Sie
den KORG FireWire-Audio/MIDI-Treiber instal-
liert haben. Alles Weitere hierzu finden Sie unter
,,Installieren der Software* auf S. 34.

= Jedes Ein- und Ausgangsgerat kann nur jeweils von
einem Programm gleichzeitig angesprochen wer-
den. Ein ,,Multi-Client*“-Betrieb ist also nicht még-
lich.

= Vergessen Sie nicht, im verwendeten Sequenzer-
programm alle notwendigen Audio- und MIDI-Ein-
stellungen vorzunehmen. Siehe auch die Bedie-
nungsanleitung der verwendeten Software.

[ERN

. Verbinden Sie einen FireWire-Port des M3 Uber
ein FireWire-Kabel mit lhrem Computer.

. Nehmen Sie im Global-Modus des M3 die not-
wendigen Einstellungen vor.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Global-Parame-
ter des M3“ auf S. 32.

3. Richten Sie den Computer ein.

Siehe das Dokument ,,M3 Editor/Plug-In Editor
Manual“ (PDF).

N

Verwendung des ,,M3 Plug-In Editors* mit
einer FireWire-Verbindung

Sehen wir uns nun ein Beispiel fur die Verwendung
des ,,M3 Plug-In Editors* mit einer FireWire-\erbin-
dung an.

Der M3 kann wie ein Plug-In verwendet werden. Das
hat den Vorteil, dass seine Audiosignale mit anderen
Effekt-Plug-Ins Ihres Programms bearbeitet werden
kdnnen. AulRerdem lasst sich die Audio-Ausgabe des
M3 dann bequem mit den Ubrigen Signalen lhres
DAW-Programms abmischen.

Umgekehrt kdnnen die Effektprozessoren des M3 fir
die Bearbeitung anderer Audiosignale genutzt werden.

Die genauen Einstellungen richten sich vorrangig nach
dem verwendeten Audioprogramm. Im Folgenden zei-
gen wir lhnen ein paar Anschluss- und Einstellungs-
beispiele.
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Global-Parameter des M3

‘Local Control On’-Einstellungen

Schalten Sie die ,,Echo Back*“-Funktion (bzw. ,,Soft
Thru*) des externen MIDI/USB-Sequenzers oder
Computers ein (damit letzterer die Uber MIDI IN emp-
fangenen Daten sofort wieder Uber MIDI OUT/USB
ausgibt). Schalten Sie den ,,Local Control*-Parameter
des M3 anschlieRend aus (um die Tastatur des M3 von
der Klangerzeugung zu trennen).

Beim Spielen auf der Tastatur und bei Verwendung der
Pads 1-8 sendet der M3 die entsprechenden Daten
zum Sequenzer oder Computer. Der Sequenzer/Com-
puter Ubertragt diese Daten aber postwendend wieder
zum M3.

Beim Spielen auf der Tastatur und bei Verwendung der
Pads 1-8 sendet der 1-8 die entsprechenden Daten
zum Sequenzer oder Computer. Der Sequenzer/Com-
puter tbertragt diese Daten dann zur Klangerzeugung
des M3.

Da Sie die ,,Local Control“-Funktion AUSGESCHAL-
TET haben, werden die erzeugten Befehle vom M3
aber nur ein Mal verarbeitet. Solange der Sequenzer/
Computer aus ist, horen Sie beim Spielen auf der Tasta-
tur nichts.

Die Vorgabe fur ,,Local Control* lautet ,,On*. Um die
,,Local“-Funktion auszuschalten, missen Sie das
,.Local Control On*“-Késtchen (Seite ,,Global P1:
MIDI*) demarkieren.

Solange Sie nur den M3 verwenden, muss die ,,Local*-
Steuerung aktiv sein. (Wenn Sie namlich ,,aus* wahlen,
horen Sie beim Spielen auf der M3-Tastatur nichts.)
Weitere Hinweise hierzu finden Sie auf S. 131 und

S. 363 im RH.

Achtung: Die ,,Local Control“-Funktion des M3 kann
auch mit einem ,,Local Control Off*“-Befehl ausgeschal-
tet werden. Der ,,M3 Editor/Plug-In Editor* sendet
diesen Befehl beim Hochfahren automatisch.

Achtung: Nach Einbau einer EXB-FW verhalt sich der
FireWire-Port in der gleichen Weise.

Control
OFF Aufnahme
" Klanger-
i ToN I zeugung

M3 MDIIN
(Wenn Sie nur den M3-M H o

verwenden, stehen die
Aktivieren Sie

00000000

Aktivieren Sie
o ,KARMA Module to MIDI Out*

Spielhilfen der Tastatureinheit
selbstverstandlich nicht zur
Verfligung.)

H ,MIDI In to KARMA Module*
i OFF

MIDI OUT

o
ON

Wahrend der Wiedergabe des externen Sequenzers
(Der interne Sequenzer tibertragt keine Daten zu den KARMA-Modulen.)

Wiedergabe
OFF Aufnahme
Klanger-

I DON—1 zeugung
M3

(Wenn Sie nur den M3-M MIDIIN
verwenden, stehen die
Spielhilfen der Tastatureinheit

b dlich nicht zur MIDI OUT
Verfiigung.)

00000000




Anschliisse  Anschlief3en von MIDI-Geraten

Uber den ‘MIDI Filter — Exclusive’-Parameter

Wenn der M3 SysEx-Daten senden und empfangen
soll, missen Sie das ,,MIDI Filter Exclusive*“-Kéastchen
der Seite ,,Global P1: MIDI- MIDI Routing* markieren.
Das ist z.B. notwendig, wenn Sie den M3 mit einem
Computer verbunden haben und die M3-Einstellun-
gen vom Rechner aus (oder in beiden Richtungen) edi-
tieren mochten. Kreuzen Sie dieses Kastchen aul3er-
dem an, um mit dem ,,M3 Editor/Plug-In Editor*
arbeiten zu kénnen. Laut Vorgabe ist das ,,MIDI Filter
— Exclusive*“-Kastchen markiert.

AnschlielRen von MIDI-Geraten

Die MIDI-Buchsen des M3 kénnen mit externen MIDI-
Geraten verbunden werden und erlauben die Steue-
rung jener Gerate mit dem M3 — und umgekehrt.

Apropos MIDI

»MIDI* ist die Abkurzung fur ,,Musical Instrument
Digital Interface”. Das ist ein Standard fur den Aus-
tausch von Musikdaten zwischen elektronischen
Musikinstrumenten und Computern. Wenn Sie zwei
oder mehr Geréte Uber MIDI-Kabel miteinander ver-
binden, kénnen sie Musikdaten miteinander austau-
schen. Das klappt sogar mit Geraten unterschiedlicher
Hersteller.

Ansteuern externer Klangerzeuger
mit dem M3

Um die Tastatur, die Pads und die tibrigen Spielhilfen
des M3, die KARMA-Funktion oder seinen Sequenzer
zum Ansteuern externer Module verwenden zu kon-
nen, mussen Sie die MIDI OUT-Buchse des M3 mit
dem MIDI IN-Anschluss des Moduls verbinden.

e e

sesFERg 00000000

MIDI OUT M3
[]

D

MIDI IN E MIDI-Keyboard

Ansteuern der M3-Klangerzeugung
via MIDI

Um mit der Tastatur, den Spielhilfen oder den Spuren
des externen Instruments bzw. Sequenzers die M3-
Klangerzeugung anzusteuern, missen Sie die MIDI
OUT-Buchse des externen Gerats mit der MIDI IN-
Buchse des M3 verbinden.

il

MIDI OUT ﬁ MIDI-Keyboard

MIDIIN & M3

Ansteuern mehrerer Klangerzeuger
mit dem M3

Bei Verwendung einer ,,MIDI-Patchbay* (Steckfeld)
kdnnen gleich mehrere Instrumente mit MIDI-Daten
versorgt werden.

|EE‘@ ol ]S
] edsding 0000000 )

: l”llllllllllll“ll’lllllllllll’llllll

i MIDI IN
MIDI IN ¥ MIDI OUT (LI =
€699 i
MIDI-Patchbay  MIDI OUT

MIDI-Keyboard

IS=E==]]

MIDI-Klangerzeuger

Anschliel3en eines USB-Gerats
(Festplatte, CD-R/RW usw.)

Eine USB 2.0-kompatible Festplatte bzw. ein USB-
Datentréger kann zum Laden und Speichern von M3-
Daten (,,PCG*-, ,,SNG*“-Dateien usw.) und WAVE-
Dateien verwendet werden. Jenes Gerat muss an den
USB A-Port angeschlossen werden.

Wenn Sie ein USB-kompatibles CD-R/RW-Laufwerk
anschlieRen, kénnen Sie die mit dem M3 erstellten
Songs (nach der Umwandlung in WAV-Dateien) auf
eine Audio-CD brennen.

Folgende Anschlisse sind notwendig:

= Verbinden Sie die USB A-Buchse des M3 mit dem
USB-Port des externen USB-Datentragers.

Die maximal unterstiitzte Datenkapazitat richtet sich
nach der Formatierung des USB-Datentrégers. Im Falle
des FAT16-Formats handelt es sich um 4GB. Beim
FAT32-Format werden hingegen bis zu 2 Terabyte
(2.000GB) unterstutzt.

1. Verbinden Sie den USB-Datentrager Uber ein
USB-Kabel mit dem USB A-Port des M3.

Die meisten USB-Kabel weisen zwei unterschiedliche
Stecker auf. Der flache, rechteckige Stecker muss an
den M3 angeschlossen werden. Den fast quadratischen
Stecker mussen Sie mit dem externen USB-Datentréger
verbinden.

Achtung: Wenn das externe Gerat nicht ,,Hot Plugging*“-

kompatibel ist, miissen Sie die Verbindung herstellen,

bevor Sie den Datentrager und das Instrument einschalten.

2. Fuhren Sie den ,,Utility — Scan USB Device“-Men-
ubefehl des Media-Modus’ aus.

3. Uberpriifen Sie auf der ,,Media Select“-Seite des
Media-Modus’, ob das Gerat erkannt wird.

Siehe ,,Laden & Speichern von Daten, Brennen von
CDs* auf S. 139.

M3

Wechseldatentrager usw.
A B

: ‘
USB-Kabel - ]
—USB 2.0< —

A
TypA ]

TypB TypA

USB-Hub
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‘Hot-Plugging’

Der M3 unterstitzt das so genannte ,,USB Hot-Plug-
ging*“. Das bedeutet, dass man eine USB-Verbindung
selbst herstellen/16sen darf, wenn das Gerét einge-
schaltet ist.

Achtung: Allerdings funktioniert das nur, wenn auch
der externe USB-Datentréager diese ,,heifle Stopselei*
unterstutzt.

Maximal 8 USB-Gerate

Der M3 bietet zweit USB 2.0 A-Ports und erlaubt das
Anschlielen von maximal 8 USB-Geraten. Um was flr
Gerate es sich handelt, ist unerheblich. Andererseits
hat es keinen Sinn, einen Hub oder andere Anschluss-
optionen zu verwenden — es werden nur 8 Geréate
erkannt.

USB-Stromversorgung

Bestimmte USB-Gerate konnen tUber das USB-Kabel
gespeist werden. Das nennt man ,,Bus-Powered*-
Gerate. Der M3 unterstlitzt solche Gerate NICHT.

Andere USB-Gerate miissen separat mit Strom ver-
sorgt werden. SchlieBen Sie auBer dem USB-Kabel also
auch das Netzteil 0.4. an.

Die USB-Spezifikation sieht nur eine begrenzte Strom-
versorgung fiir USB-Gerate vor. Wenn die Leistungs-
aufnahme der USB-Geréte zu hoch ist, erkennt der M3
sie eventuell nicht mehr. Dann erscheint die Fehlermel-
dung ,,USB Hub Power Exceeded!*.

Wenn Sie mehr als einen Datentrager an einen USB-
Port anschlielfen mdchten, missen Sie einen aktiven
USB-Hub (mit eigener Stromversorgung) verwenden.
Lesen Sie sich auch die Bedienungsanleitung des ver-
wendeten Hubs durch.

Weitere Hinweise zu den Spannungsanforderungen
der USB-Datentrédger finden Sie in deren Bedienungs-
anleitung.

Installieren der Software

Uber die Software

Die jeweils aktuelle Systemversion steht auf der Korg-
Webpage zum Download bereit (http://
www.korg.com). Die beiliegende CD-ROM enthalt
eventuell eine inzwischen veraltete Version.

Bitte beachten

Das Urheberrecht aller gelieferten Programme liegt bei
der Korg Inc.

Die Lizenzvereinbarung finden Sie in einem separaten
Dokument. Lesen Sie sich die Software-Lizenzverein-
barung genau durch, bevor Sie die Software installie-
ren. Bereits durch die blofRRe Installation der Software
geben Sie zu verstehen, dass Sie mit den dortigen
Bestimmungen einverstanden sind.

Systemanforderungen

KORG USB-MIDI-Treiber

Windows

Betriebssystem: Microsoft Windows XP Home Edi-
tion/Professional/x64 Edition Service Pack 2 oder
neuer (der MIDI-Treiber fur die ,,x64*-Version liegt als
Betaversion vor)

Alle Microsoft Windows Vista-Versionen (der MIDI-
Treiber fUr die 64-Bit-Version liegt als Betaversion vor)
Computer: USB-Port zwingend erforderlich (ein USB
Host-Controller von Intel wird empfohlen)

Macintosh
Betriebssystem: Mac OS X 10.3.9 oder neuer
Computer: USB-Port zwingend erforderlich

‘M3 Editor’ (eigenstandige Version)
‘M3 Plug-in Editor’ (Plug-In-Version)
KORG FireWire Audio/MIDI-Treiber

Windows

Betriebssystem: Microsoft Windows XP Home Edi-
tion/Profession Edition Service Pack 2 oder neuer

Computer:

Prozessor Pentium I11/1GHz oder neuer (Pentium I\V/
2GHz oder neuer empfohlen)

Speicher 512MB oder mehr, 1GB empfohlen

Monitor 1024 x 768 Pixel, 16-Bit-Farben oder besser

Bei Verwendung einer optionalen EXB-FW

Rechner mit FireWire-Port (IEEE 1394)

Bei Verwendung von Rechner mit USB-Port

UsB B

Vom ,,M3 Plug-In Editor* unterstiitzte Formate: VST,

RTAS

Macintosh
Betriebssystem: Mac OS X 10.4 oder neuer
Computer:

Prozessor PowerPC G4 800MHz oder neuer (PowerPC
G5- oder Intel Core Duo-Prozessor empfoh-
len)

Speicher 512MB oder mehr, 1GB empfohlen

Monitor 1024 x 768 Pixel, 32.000 Farben oder mehr

Bei Verwendung einer optionalen EXB-FW

Rechner mit FireWire-Port (IEEE 1394)

Bei Verwendung von Rechner mit USB-Port

USB B

Vom ,,M3 Plug-In Editor untersttitzte Formate: VST,

Audio Unit, RTAS

* Der ,,M3 Plug-In Editor* muss auerdem die Anfor-
derungen des Host-Programms erfullen.

K Es kann nur jeweils eine ,,M3 Editor*- bzw. ,,M3
Plug-In Editor*-Instanz verwendet werden. Folg-
lich kann man mit diesen Editoren nur jeweils
einen M3 ansteuern.



Anschliisse Installieren der Software

Installieren des Windows XP-Treibers
und der Editor-Software

Achtung: Um den Treiber unter Windows XP zu instal-
lieren (oder zu deinstallieren), missen Sie als Adminis-
trator (Verwalter) einloggen. Eventuell mussen Sie sich
dafuir an Ihren Systemadministrator wenden.

Achtung: Installieren Sie die M3-Treiberdateien
(,KORG USB-MIDI Driver Tools*), bevor Sie den M3
per USB an den Rechner anschliel3en.

Achtung: Installieren Sie die FireWire-Treiberdateien
(,KORG FireWire Audio/MIDI Driver*), bevor Sie den
FireWire-Port (der optionalen EXB-FW im M3) an den
Rechner anschlieR3en.

Installieren der M3-Software

Das Installationsprogramm fur den M3 installiert die
,,KORG USB-MIDI Driver Tools* und den ,,M3 Editor/
Plug-In Editor* automatisch.

1. Legen Sie die beiliegende CD-ROM in das CD-
ROM-Laufwerk.

Normalerweise musste das Programm ,,M3 Applica-
tion Installer* automatisch hochgefahren werden.

Wenn Sie diesen automatischen Start Ihres Computers
deaktiviert haben, missen Sie auf das ,,KorgSe-
tup.exe*-Symbol der CD-ROM doppelklicken.

2. Befolgen Sie die auf dem Bildschirm angezeigten
Hinweise zum Installieren der ,,KORG USB-MIDI
Driver Tools* und des ,,M3 Editor/Plug-In Edi-
tors*.

Achtung: Wenn Sie den ,,M3 Editor/Plug-In Editor*

Uber eine USB-Verbindung ansprechen méchten, muis-

sen Sie die ,,KORG USB-MIDI Driver Tools* installie-

ren.

Achtung: Wenn Sie den ,,M3 Editor/Plug-In Editor*

uber eine FireWire-Verbindung ansprechen méchten,

miussen Sie die ,,KORG FireWire Audio/MIDI Driver

Tools* installieren.

3. Nach der Installation der gewtinschten Pro-
gramme koénnen Sie das Installationsprogramm
wieder verlassen.

4. Installieren Sie bei Bedarf den KORG USB-MIDI-
Treiber

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Installieren des
KORG USB-MIDI-Treibers* unten.

Installieren des KORG USB-MIDI-Treibers

Wenn Sie den ,,M3 Editor/Plug-In Editor* Gber eine
USB-Verbindung ansprechen méchten, missen Sie den
,,KORG USB-MIDI*“-Treiber installieren.

Der ,,KORG USB-MIDI*“-Treiber kann mit den ,,KORG
USB-MIDI Driver Tools* installiert werden.

1. Vor Ausfihren der folgenden Schritte missen Sie
die ,,KORG USB-MIDI Driver Tools* komplett
auf lhrem Computer installieren.

2. Verbinden Sie den USB-Port Ihres Computers
Uber ein USB-Kabel mit dem USB B-Port des M3.
Schalten Sie den M3 anschlieRend ein.

Wenn der Computer den M3 entdeckt, wird automa-
tisch der Windows-Treiber installiert. (Das ist nicht der
KORG USB-MIDI-Treiber.)

Achtung: Dieser Treiber muss fur jeden USB-Port sepa-
rat installiert werden. Wenn Sie den M3 an einen USB-
Port anschlief3en, fir welchen der KORG USB-MIDI-
Treiber noch nicht installiert wurde, mussen Sie das
nachholen.

3. Klicken Sie auf [Start] in der Task-Leiste—[Alle
Programme]—[KORG]—[KORG USB-MIDI Dri-
ver Tools]—[Install KORG USB-MIDI device].

Das Hilfsprogramm wird hochgefahren.

4. Befolgen Sie die wahrend der KORG USB-MIDI-
Installation angezeigten Anweisungen.

Wenn eine Warnung beziglich der Digital-Signatur
erscheint, klicken Sie auf [Weiter], um die Installation
fortzusetzen.

Achtung: Wenn Sie die Installation nicht fortsetzen kon-
nen, dirfen Sie wahrscheinlich keine Treiber ohne Sig-
natur installieren. Uberpriifen Sie dann die Einstellun-
gen des Computers: Siehe ,,Installieren von Treibern
ohne Digital-Signatur*.

5. Nach der Installation des ,,KORG USB-MIDI*-
Treibers mussen Sie das Installationsprogramm
verlassen.

Wenn Sie aufgefordert werden, Windows erneut hoch-
zufahren, wéhlen Sie [Ja].

Weitere Hinweise zur Einrichtung und Deinstallation
des ,,KORG USB-MIDI“-Treibers finden Sie in der
Installationsanleitung (HTML).

Klicken Sie auf [Start] in der Task-Leiste—[Alle Pro-
gramme]—[KORG]—[KORG USB-MIDI Driver
Tools]—[Installation Manual], um sich die Anleitung
durchzulesen.

Uber den M3 und die USB-MIDI-Treiberports

KEYBOARD-Port

Computerprogramme verwenden diesen Port fur den
Empfang von MIDI-Befehlen des M3 (Notenbefehle
der Tastatur, Spielhilfen).

SOUND-Port

Diesen Port verwendet ein Computerprogramm fur
die Ubertragung von MIDI-Befehlen zur Klangerzeu-
gung der M3.

Installieren des KORG FireWire Audio/MIDI-
Treibers

1. Befolgen Sie die wéhrend der ,,KORG FireWire
Audio/MIDI*-Treiberinstallation angezeigten
Anweisungen.

Wenn eine Warnung bezutiglich der Digital-Signatur
erscheint, klicken Sie auf [Weiter], um die Installation
fortzusetzen.

Achtung: Wenn Sie die Installation nicht fortsetzen kon-
nen, durfen Sie wahrscheinlich keine Treiber ohne Sig-
natur installieren. Uberprifen Sie dann die Einstellun-
gen des Computers: Siehe ,,Installieren von Treibern
ohne Digital-Signatur*.

2. Wenn wahrend der Installation des ,,KORG Fire-
Wire Audio/MIDI“-Treibers ein Dialogfenster
ahnlich dem folgenden erscheint, missen Sie ein
FireWire-Kabel (IEEE 1394) anschlief3en und den
M3 einschalten.
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3. Nach der Installation des ,,KORG FireWire Audio/
MIDI“-Treibers missen Sie das Installationspro-
gramm verlassen.

Wenn Sie aufgefordert werden, Windows erneut hoch-
zufahren, wéhlen Sie [Ja].

Einrichten des ‘M3 Editor/Plug-In Editors’
Alles Weitere zum Einrichten und Arbeiten mit dem
,,M3 Editor/Plug-In Editor* finden Sie im ,,M3 Editor/
Plug-In Editor Manual“-Dokument (PDF).

Installieren von Treibern ohne Digital-Signatur
Wenn Ihr Computer die Installation eines Treibers
ohne digitale Treibersignatur nicht zul&sst, kdnnen Sie
den ,,KORG USB-MIDI“- oder ,,FireWire Audio/
MIDI“-Treiber nicht installieren. Jene Einstellung kann
mit folgendem Verfahren geandert werden:
1. Klicken Sie in der Taskleiste auf [Start]—[System-
steuerung], um die Systemsteuerung aufzurufen.

2. Doppelklicken Sie auf [System] und klicken Sie
auf das [Hardware]-Register.

3. Klicken Sie im ,, Treiber“-Bereich auf [Treibersig-
nierung].

2X

Automatic Updates Femote
Hardware Advanced

System Properties

System Restore
General Computer Mame

Add Hardwars Wizard
% The Add Hardware Wizaid helps you install hardware.

Add Hardware 'wizard

Device Manager

The Device Manager lists all the hardware devices installed
on your computer. Use the Device Manager to change the
properties of any device.

l Driver Signing %J [

Hardware Profiles

Device Manager

Hardware profiles provide a way for you to zet up and store
different hardware configurations.

Hardware Profiles

4. Wenn Sie gefragt werden, was Windows tun soll,
waéhlen Sie [Ignorieren] oder [Warnen] und kli-
cken auf [OK].

Wahlen Sie nach Installieren des ,,KORG USB-MIDI“-
bzw. ,,FireWire Audio/MIDI“-Treibers aber wieder die
Original-Einstellungen.

Driver Signing Options

During hardware installation, Windows might detect software that
has not passed Windows Logo kesting to verify its compatibilicy with
windaws. (Tell me why His esting iz imparkant. )

what action do vou want Windows to take?

(O Ignare - Install the software anyway and don't ask For my
approval

Warn - Prompt me each time ko choose an action

() Elock - Mever install unsigned driver software

Administrator option

IMake this action the system default

Installieren des KORG MIDI-Treibers und
der Editor-Software unter Mac OS X

Installieren der Software

Der ,,KORG USB-MIDI*“-Treiber und der ,,M3 Editor/

Plug-In Editor* mussen einzeln installiert werden.

1. Legen Sie die beiliegende CD-ROM in das CD-
ROM-Laufwerk des Computers.

2. Offnen Sie die Anzeige der CD-ROM und dop-
pelklicken Sie auf die ,,.pkg*“-Datei, um das Instal-
lationsprogramm zu starten.

Die Installationsprogramme befinden sich in separaten

Ordnern.

= KORG USB-MIDI-Treiber
,,KORG USB-MIDI DRIVER*“-Ordner — KORG
USB-MIDI DRIVER.pkg

= M3 Editor
,,M3 Editor*“-Ordner — M3 Editor.pkg

3. Befolgen Sie die wéhrend der Installation des
,KORG USB-MIDI*“-Treibers und ,,M3 Editors*
angezeigten Anweisungen.

Achtung: Wenn Sie den ,,M3 Editor* Uber eine USB-

Verbindung verwenden mdéchten, mussen Sie den

,,KORG USB-MIDI*“-Treiber installieren.

4. Nach der Installation der gewtiinschten Pro-

gramme kdnnen Sie das Installationsprogramm
wieder verlassen.

Uber den M3 und die USB-MIDI-Treiberports

KEYBOARD-Port

Computerprogramme verwenden diesen Port fir den
Empfang von MIDI-Befehlen des M3 (Notenbefehle
der Tastatur, Spielhilfen).

SOUND-Port

Diesen Port verwendet ein Computerprogramm fur
die Ubertragung von MIDI-Befehlen zur Klangerzeu-
gung der M3.

Einrichten des ‘M3 Editor/Plug-In Editors’

Alles Weitere zum Einrichten und Arbeiten mit dem
,-M3 Editor/Plug-In Editor* finden Sie im ,,M3 Editor/
Plug-In Editor Manual“-Dokument (PDF).



Spielen und Editieren von Programs

Die Programs des M3

Programs stellen die kleinste musikalisch brauchbare
Klangeinheit des M3 dar.

Diese kdnnen entweder separat gespielt oder im Com-
bination-Modus gestapelt werden (Splits sind ebenfalls

Spielen von Programs

Anwahl eines Programs

Programs kénnen auf mehrere Arten angewahlt wer-
den. Jede hat ihre Vor- und Nachteile:

Verwendung von ,,Program Select” und der
VALUE-Bedienelemente

Aktivieren Sie ,,Program Select” und wéhlen Sie
mit den VALUE-Bedienelementen ein Program.

Verwendung des ,,Bank/Program Select*“-Menis
Drucken Sie den ,,Program Select*-Listenpfeil im
Display und wahlen Sie ein Program einer
bestimmten Bank.

Verwendung des ,,Category/Program Select*-
Mendis

Driicken Sie den [Category Select]-Listenpfeil im
Display und wéhlen Sie ein Program einer Katego-
rie (z.B. ,,ein Klavier* oder ,,ein Schlagzeug*).

AuBerdem kann die Program-Anwahl Uber einen
FuRtaster erfolgen, damit Sie beide Hande zum
Spielen frei behalten (praktisch fur den Live-Ein-
satz).

Programs lassen sich ferner via MIDI wéhlen.
Dafir kann ein MIDI-Sequenzer oder eine andere
Steuerquelle verwendet werden.

Siehe weiter unten.

4: NIV -Taster 3:Program Select

2:PROG PO: Play 4 VALUE-Rad

mdglich). Auch die 16 MIDI-Spuren des internen
Sequenzers steuern solche Programs an.

In diesem Kapitel wollen wir uns den Einsatzbereich
und die Mdglichkeiten der Programs aus nachster
Né&he anschauen.

Anwahl von Programs mit,,Program
Select” und den VALUE-Bedienele-
menten

1. Dricken Sie den MODE PROG-Taster. (Die Diode
leuchtet.)
(Die Anordnung der Taster entnehmen Sie bitte
der Abbildung unten.)

Damit rufen Sie den Program-Modus auf.
2. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P0: Play— Main®.
Diese Angabe finden Sie in der obersten Display-Zeile.

Modusname Nummer und Name der Seite Registername

Category
#80 Keyboard

Bank- —- Bank INT—# | J=[100.08

nummer

L?J 000: Stereo Grand 4-W4
—|—

ProgramSelect
(Nummer und Name des Programs)
[Program Select]-Listenpfeil

[Category Select]-Listenpfeil
(Nummer und Name der Kategorie)

Wenn momentan eine andere Seite angezeigt wird,
mussen Sie den EXIT-Taster so oft driicken, bis die
Seite ,,Prog PO: Play— Main* erscheint.

3. Aktivieren Sie ,,Program Select*.
Dricken Sie ,,Program Select” bei Bedarf im Display.
4. Wahlen Sie das gewuinschte Program.

Programs kénnen mit folgenden Bedienelementen auf-
gerufen werden:

« Verwenden Sie die Taster A und V.
« Drehen Sie am VALUE-Rad.

4: Zifferntaster
ENTER-Taster

1. MODE
PROG-Taster

5:BANK SELECT
|-A-U-G-Taster

oAPER

e

RORG ©

PROG PAPlay |l Hain] ]
Category

Bank INT-A 200 keuboard J=[160.60

=]

Pattern: Q Preset () P153: Funk Fusion 112bpm [ Std]

21000: Stereo Grand 4 -Way
REE
Program.o |-ABB4: Studio Standard Kit

RT Canlrol

([ 5W1: Octave Doun
M "—l
wam l«—
+A38 | 125k +838 +@25

([ 5W2: J3-V & Ribbon Lo
‘

"
) RudioIn ) Surtace

ElTouchView

MODE

COMBI ’ PROG |m
SAMPUNE l GLOBAL | m

O

BANK SELECT

-]
]

(T
G

SAMPLING

SEQUENCER

START/
STOP

-]

ICOMPARE FF>>

-]

am

i

PAUSE [II] <<REW

LOCATE [II]

PAGE
SELECT

REC/
X WRITE

START/
ENTER ST0P

HEEE

-
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= Geben Sie mit den Zifferntastern 0-9 die Program-
Nummer ein und bestétigen Sie mit dem ENTER-
Taster.

5. Wéhlen Sie mit den Tastern BANK SELECT I-
A-U-G eine andere Bank.

Der gedruckte Banktaster leuchtet und links im Dis-

play erscheint die neue Bankadresse.

Wenn Sie z.B. Bank INT-B verwenden mdchten, mus-

sen Sie den BANK SELECT I-B-Taster druicken. Der I-

B-Taster leuchtet und oben links im Display erscheint

der Name von Bank INT-B.

« \Wenn Sie den |I-G-Taster wiederholt driicken,
andert sich die Bankangabe wie folgt.

G—9(1)—9(2)—9(3)—9(4)—9(5)—9(6)—9(7)—9(8)
—0(9)—g(d)—>G—g(1)-...

Vorhoren der Sounds

Am besten spielen Sie wahrend der Klanganwahl auf
dem KYBD-61/73/88 oder dem MIDI-Keyboard, um
die angewéhlten Klange zu beurteilen. Sie konnen die

Programs aber auch mit den Pads des M3-M anspielen.

Vorstellung: Program-Banke

Ab Werk enthalt der M3 512 vorprogrammierte Pro-
grams und 256 Programs sowie 9 ,,Drum*-Programs,
welche die GM2-Vorgaben erfullen. Selbstverstandlich
kdnnen Sie auch selbst Klange programmieren und
optionale Klangbibliotheken nachladen. Insgesamt
kdnnen Sie aus einem Fundus von 1536 Programs
schopfen.

Die Programs sind in 14 Bénke unterteilt (siehe unten).

Inhalt der Program-Béanke

Bank Nummer Erklarung

Diese Bénke kdnnen
wahlweise fur EDS- und
EXB-RADIAS-Sounds
genutzt werden. Die
Programs kénnen nur in
einer Bank des zutref-
USER-A... 000...127 Initialisierte | fenden Typs gesichert
G Programs. | werden.Wahlen Sie also
beizeiten den richtigen
Banktyp, indem Sie den
~Set Prog User-Bank
Type“-Befehl des Global-
Modus'ausfiihren (siehe
S.382im RH).

Alles Weitere zu den Werks-Programs finden Sie in der
,.-Voice Name List* auf der beiliegenden CD-ROM.

Anwahl von Programs im,,Bank/Pro-
gram Select“-Menu

Bei Bedarf kann das benétigte Program auch tber eine
nach Béanken sortierte Liste gewéahlt werden.

1. Dricken Sie den ,,Program Select“-Listenpfeil.
Das ,,Bank/Program Select“~-Mend erscheint.
+Bank/Program Select“-Menl

Bank/Program Select

%r?l'nl'liﬂ |- EIVLIERY |- 4AES: JazzPerc Organ [ ESEE—H
—_—

Bank . | 1-4981: BPM Dense Motio l-488%: Full Brass Sectio | fank

Bank | |aBBZ: Steel do Guitar |1-4818: Yibrate Flute

Bank | |-4@03: Stereo Strings Lel-A@11: R&E Planst

Bk | l-a@04: Studio Standard Hl-A812: Whale's World S| fank

Bank Nummer Erklarung

Bank || spes: attacking Sunth |1-4813: Hugay lead

Ab Werk enthalten diese
Béanke bereits ausge-
sprochen variierte Pro-

Werks- grams, die anhand der
INT-A...D 1 000...127 Programs. internen PCM-Multi-
samples (ROM), Effekte
und KARMA-Pattern
erstellt wurden.
Initialisierte Die empfohlene Bank
INT-E 000...127 fur selbst erstellte Samp-
Programs.
les.
EXB- Steht erst nach Einbau
INT-F 000...127 | RADIAS- einer optionalen EXB-
Programs. RADIAS zur Verfugung.
~Capital“- Diese Bénke enthalten
GM (INT-G) | 001...128 | GM2- 256 GM-Programs sowie
Programs. 9 GM-kompatible

B Schlagzeug-Programs.
g(1)...g(9) |001...128 GM2 gzeng o9

Variationen. | Beide unterstiitzen
GM2. Die Programs die-
ser Bank kdnnen nicht
Uberschrieben werden.
Bank,G" enthélt die GM-

GM2 Programs. In Bank,,G*

g(d) 001...128 | Schlagzeug- | finden Sie 128 Programs
Programsl (001—128), Bank

,0(1)-g(d)" enthélt die 9
Schlagzeug-Programs.
Diese Bénke kbnnen nur
gelesen werden.

Bank || uppe: Acoustic Bass 1 {-A@14: Space Gliders Lok o

B8O |-AET: Mew Day Yaices |1=4@15: Morning Bells

Jd o
Cancel oK

In unserem Beispiel ist Bank ,,Bank INT-A* gewahlt.
Folglich werden die Programs jener Bank angezeigt.

2. Drucken Sie ein Register links oder rechts, um die
gewilnschte Bank zu wéahlen.

3. Drucken Sie einen Program-Namen in der Mitte,
um das bendtigte Program zu wéhlen.

Das gewahlte Program wird gewéhlt und hervorgeho-
ben.

Bei Bedarf konnen Sie auch die A/ V -Taster fur die
Program-Anwahl verwenden.

Spielen Sie auf der Tastatur oder drticken Sie die Pads,
um das gewdhlte Program zu beurteilen.

4. Wenn Sie ,,Bank GM*“ wahlen, wird auch ein
[Variation]-Button angezeigt.

Dricken Sie den [Variation]-Button wiederholt, um
eine andere Bank zu wéhlen (gleiche Funktion wie der
INT G-Taster.

5. Wenn Sie das bendtigte Program gefunden haben,
driicken Sie den [OK]-Button, um die Ubersicht
wieder zu schlief3en.

Wenn Sie stattdessen den [Cancel]-Button driicken,
wird das neue Program nicht ibernommen. Vielmehr
wird wieder das vor Aufrufen der Liste gewéhlte Pro-
gram verwendet.
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Anwahl von Programs im ‘Category/
Program Select’-Menu

Programs lassen sich auch tber Klangkategorien wie
..Keyboard“, ,,Organ*, ,,Bass*“ und ,,.Drums* wéahlen.
Ab Werk sind die vorbereiteten Programs in 16 Katego-
rien und mehrere untergeordnete Gruppen unterteilt.
Aulerdem gibt es 2 Kategorien, die ,,User 16* und
,,uUser 17 heilRen. Deren Namen kdnnen Sie aber
andern.

1. Dricken Sie den ,,Category Select“-Listenpfeil.
Das ,,Category/Program Select“-Men erscheint.
~Category/Program Select“-Menii

-

SlowSy

‘%}gi |~#@1 &; Real Suit EFiang -4112 Funky Tine EFian @J
@ I~AB32: Clav 1/Mute SW1l-A115: Dark Rng Piano @J
g?rii I-AB4E: Breathy EF Pad | 1—A128: Dynamic EFiano ’%LDHSJ
‘@ |-AESE; Stereo Dyne EFisl-EBGE; Stereo Grand 3 éEX_J
g?ai |-aBE4: Stereo Concert PI-BBE1&: Suitcase EFPiano ! M
M I-4B98; Reed EPiano | -BO32: Clav 2/Mute i1 ﬁ?uij
‘Eﬂit& I-AB36: Buzzy Clar I-B@45: Smooth Operator | jee, 16
Bassss | 4 | | ﬂ e ITJ
Jump to Sub Cancel 114

In unserem Beispiel wurde die Kategorie ,,Keyboard*
gewahlt. In den Ubersichten links und rechts sehen Sie
alle Programs dieser Kategorie.

2. Dricken Sie ein Register links oder rechts, um
eine andere Kategorie zu wahlen.

Der vollstdndige Name dieser Kategorie wird jetzt

oben rechts angezeigt.

3. Driicken Sie einen Program-Namen in der Mitte,
um das bendtigte Program zu wéhlen.

Das gewahlte Program wird gewéahlt und hervorgeho-

ben.

Bei Bedarf kénnen Sie auch die A /V -Taster fur die

Program-Anwahl verwenden.

Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Pads,

um das gewahlte Program zu beurteilen.

4. Mitdem [Jump to Sub]-Button kann ein ,,Sub
Category/Prog Select“-Menl mit untergeordneten
Kategorien aufgerufen werden.

Waéhlen Sie mit den Registern links eine untergeord-

nete Kategorie.

Achtung: Die Register von Subkategorien, die keine
Programs enthalten, kénnen nicht gewahlt werden.

Wahlen Sie ein Program (siehe Schritt 3 oben).

Dricken Sie den [OK]-Button, um lhre Wahl zu bestéti-
gen; mit [Cancel] machen Sie sie wieder rickgangig.
Jetzt erscheint wieder die Hauptkategorie.

5. Wenn Sie das bendtigte Program gefunden haben,
driicken Sie den [OK]-Button, um die Ubersicht
wieder zu schlief3en.

Wenn Sie stattdessen den [Cancel]-Button dricken,
wird das neue Program nicht ibernommen. Vielmehr
wird wieder das vor Aufrufen des Fensters gewéhlte
Program verwendet.

Program-Anwahl mit einem Ful3taster

Programs kann man auch mit einem Fuftaster anwéah-
len, der zu diesem Zweck an die ASSIGNABLE
SWITCH-Buchse angeschlossen werden muss. Mit
dem FuBtaster kann man entweder die jeweils voran-
gehenden oder nachfolgenden Programs wahlen.

So behalten Sie die Hande zum Spielen frei, was vor
allem live von Vorteil ist.

Es stehen sogar zwei Verfahren zur Verfiigung: Ordnen
Sie dem FuBtaster die Funktion ,,Program Up/Down*
oder ,,Value Inc/Dec* zu. Beide eignen sich fir unter-
schiedliche Dinge (siehe unten).

Verwendung des Ful3tasters im ‘Program Up/

Down’-Verfahren

Ordnen Sie dem Fuf3taster die ,,Program Up*“- oder

»Program Down*-Funktion zu, um die Programs der

Reihe nach aufrufen zu kdnnen. In den meisten Fallen

ist dies wohl der leichter verstandliche Ansatz.

Erforderliche Einstellungen:

1. Schliel3en Sie einen Ful3taster an die ASSIG-
NABLE SWITCH-Buchse auf der Riickseite an.

Verwenden Sie einen optionalen PS-1 FuBtaster.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P2: Controllers—
Foot Controllers*.

GLOBAL P2:Controllers Foot Controllers w
Foot Switch & Pedal / Damper I

© EEIT
Foot Pedal &ssign: © o

€ (-} KORG Standard
€ (-} KORG Standard

Foot Switch Assign:

Damper Polarity:

Foot Switch Polarity:

Foot cr
Contral J s sian

Verfahren Sie folgendermafen.

3. Driicken Sie den MODE GLOBAL-Taster, um in
den Global-Modus zu wechseln.

Dricken Sie den PAGE SELECT-Taster, um ,,Global
Page Select” zu wahlen. Drticken Sie ,,P2 Controllers*®,
um zum ,,Foot Control“-Register zu gehen.

4. Stellen Sie ,,Foot Switch Assign* auf ,,Program
Up*“ oder ,,Program Down*.

»Program Up“ bedeutet, dass bei Betatigen des Fulltas-
ters der nachst hdhere Speicher aufgerufen wird.

»Program Down* bedeutet hingegen, dass bei Betéti-
gen des Fultasters der jeweils vorangehende Speicher
aufgerufen wird.

5. Mit ,,Foot Switch Polarity* kénnen Sie bei Bedarf
die Polaritat andern, wenn der verwendete Ful3tas-
ter selbiges erfordert.

Wenn Sie einen optionalen PS-1 FuR3taster angeschlos-

sen haben, mussen Sie ,,(-) KORG Standard* wahlen.

Nun kann der FuBtaster zum Anwahlen von Programs
verwendet werden.

6. Vergessen Sie nicht, diese Anderung zu speichern,
wenn Sie sie spater noch einmal brauchen (siehe
S. 141).
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7. Dricken Sie den PROG-Taster, um ,,Prog PO: Play*
zu wahlen und betétigen Sie den FuBtaster,umein
anderes Program zu wéhlen.

Achtung: Diese Einstellung gilt auch fir Combinations.

Verwendung des Ful3tasters im ‘Value Inc/
Dec’-Verfahren

Diese Funktion bedeutet, dass der definierbare Fufitas-
ter die gleiche Funktion hat wie der A - oder V-Taster.

Diese Funktion ist praktisch, wenn Sie das ,,Bank/Pro-
gram Select**- oder ,,Category/Program Select*“-Meni
fur die Program-Anwahl verwenden méchten (auch
fur Combinations méglich).

Solange das Menu gedffnet ist, kann die ,,Program
Up/Down*“-Funktion des FuBtasters ndmlich nicht
verwendet werden. (Wenn das MenuU angezeigt wird,
werden keine Programmwechsel empfangen.) Neh-
men Sie folgende Einstellungen vor:

Erforderliche Einstellungen:

1. FUhren Sie die Schritte 1-4 unter ,,\Verwendung
des FulRtasters im ‘Program Up/Down’-Verfahren*
oben aus.

2. Stellen Sie den ,,Foot Switch Assign“-Parameter
ganz oben auf ,,Value Inc* (oder ,,Value Dec*).

3. Der FuRtaster hat jetzt dieselbe Funktion wie der
A- oder V-Taster.
Achtung: Diese FuRltasterfunktion gilt fiir alle Bereiche

des M3 - also nicht nur fur das ,,Program/Combina-
tion Select“-Fenster.

Verwendung von MIDI-Programm-
wechselbefehlen

Programs lassen sich ferner via MIDI wahlen. Daftr
kann ein MIDI-Sequenzer oder eine andere Steuer-
quelle verwendet werden, den/die Sie mit dem M3
verbinden. Wenn Sie auch Bankwechselbefehle (CC00
& 32) senden, haben Sie Zugriff auf alle 14 Program-
Bénke.

Das beiliegende ,,M3 Plug-In Editor*“-Program kann
als Plug-In im Audio- oder Sequenzerprogramm
installiert werden. Vorteil: Damit lassen sich die Pro-
grams und Combinations des M3 komfortabel tiber
eine Liste anwéahlen. Wie man das macht, erfahren Sie
im ,,M3 Editor/Plug-In Editor Manual“-Dokument
(PDF).

Anwahl des MIDI-Empfangs- und Ubertra-
gungskanals

Im Program-Modus werden nur auf dem Global-
Kanal MIDI-Daten gesendet und empfangen. Dessen
Nummer kann auf der Seite ,,Global P1: MIDI- MIDI
Basic* des Global-Modus’ eingestellt werden. (Siehe
,.MIDI-Einstellungen fur den M3* auf S. 131.)

Bankwechselbefehle

Mit Bankwechselbefehlen (CC00= héherwertiges Byte,
CC32= niederwertiges Byte) kdnnen Sie andere Banke
waéhlen. Diese Einstellung muss mit ,,Bank Map*
(Seite ,,Global PO0: Basic Setup— System Preference*)
gewdhlt werden. (Siehe S. 358 im RH.)

MIDI-Filtereinstellungen

Mit den MIDI-Filtern konnen Sie u.a. bestimmen Sie,
ob Programm- und Bankwechselbefehle gesendet und
empfangen werden. Diese Einstellung muss auf der
Seite ,,Global P1: MIDI- MIDI Routing* gewahlt wer-
den. (Siehe S. 131 und S. 367 im RH.)

Verwendung der KARMA- und
‘Drum Track’-Funktion

Die KARMA-Funktion wertet die auf der Tastatur oder
via MIDI IN empfangene Notenbefehle aus und strickt
daraus Phrasen und Pattern (z.B. Gitarren-Riffs, Kla-
vierlaufe, Schlagzeugparts usw.). Mit den KARMA-
Fadern und -Tastern kdnnen die erzeugten Phrasen
dann noch verbogen werden.

Alles Weitere zur KARMA-Funktion finden Sie auf
S. 163.

Die ,,Drum Track“-Funktion dient zum Abspielen von
Schlagzeugparts, welche die hochwertigen ,,Drum*-
Programs des M3 ansprechen. Beim Spielen eines Pro-
grams kdnnen auch Schlagzeug-Pattern abgespielt
werden.

Selbstverstandlich kénnen die KARMA-Phrasen
simultan und synchron zu den ,,Drum Track“-Pattern
genutzt werden.

Alles Weitere zur ,,Drum Track*“-Funktion finden Sie
auf S. 185.
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Verwendung der Spielhilfen

Der M3 bietet eine Steuersektion mit Fadern und Tas-
tern, eine X-Y-Steuerung und Pads, mit denen man
den gewaéhlten Klang auf unterschiedliche Arten
beeinflussen kann.

Beim Spielen auf der M3 KYBD-61/73/88-Tastatur
kdnnen Sie die Noten mit dem Joystick, dem Ribbon
Controller und den SW1/SW2-Tastern beeinflussen.

Damit lassen sich die Klangfarbe, Tonhdhe, Lautstarke,
Effektparameter usw. in Echtzeit beeinflussen.

Funktionen des M3 KYBD-61/73/88

© swi sw2 ©
] [SW1],[SW2]
(,Lock"
Funktlon
‘ —X 4= 0 - +X ‘
—|
© | ©
Ribbon Controller
Joystick

Der Joystick kann in vier Richtungen ausgelenkt wer-
den: nach links/rechts, zu Ihnen hin (abwérts) und
von lhnen weg (aufwarts). Jeder Richtung kann eine
andere Funktion (z.B. Program- oder Effektparameter)
zugeordnet werden. Die Zuordnungen lassen sich fur
jedes Program separat definieren. Oftmals wird aber
folgendes System verwendet:

Vorgegebene Joystick-Funktionen

Bewegyng s Definition Funktion
Joysticks...
Links JS-X Pitch Bend abwarts
Rechts JS+X Pitch Bend aufwarts
Aufwaérts (von Ihnen 154y Vibrato
weg)
Abwarts (zu hnen hin) JS-Y Filter-LFO (Wah)

‘Einfrieren’ des Joysticks (‘Lock’)

Der Joystick enthalt eine Feder und kehrt daher auto-
matisch in seine Ausgangsposition zuriick.

Mit den SW1/SW2-Tastern des KYBD-61/73/88 oder
einem FuRtaster, den Sie an den M3-M anschliefen,
kann die aktuell gewahlte Einstellung ,,eingefroren*
werden, so dass der Effekt selbst nach Freigabe des
Joysticks erhalten bleibt. Alles Weitere hierzu finden

Sie unter ,,Verwendung der ‘Lock’-Funktion® auf S. 41.

Ribbon Controller

Schieben Sie einen Finger von links nach rechts und
umgekehrt tGber das Band.

Normalerweise werden dann die Tonhohe, Lautstarke,
Filter 0.4. beeinflusst.

Mit der ,,Lock“-Funktion des Tasters SW1 oder SW2
kdnnen Sie einen Effekt auch ,,einfrieren*. Der wird
dann auch nach Freigabe des Ribbon Controllers beibe-
halten. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Verwen-
dung der ‘Lock’-Funktion* auf S. 41.

SW1,5w2

Diese Taster kénnen fur die ,,Alternate Modulation*
(AMS) oder die dynamische Effektmodulation
(,DMod*) verwendet werden.

Weiterhin lassen sich die Taster zum Oktavieren der
Tastatur, Ein-/Ausschalten des Portamentos und ,,Ein-
frieren* des Ribbon Controller-, Joystick- oder After-
touch-Werts verwenden.

Auch das Verhalten der Taster (,, Toggle* oder
»-Momentary“) ist einstellbar. Im ,, Toggle*-Modus
kann die zugeordnete Funktion durch wiederholtes
Driicken abwechselnd ein- und ausgeschaltet werden.
Im ,,Momentary“-Modus ist die zugeordnete Funktion
nur aktiv, wenn Sie den Taster gedrickt halten.

Im Program-Modus koénnen Sie die Belegung von SW1
und SW?2 auf der Seite ,,Prog P0: Play— Main*“ &ndern/
erfragen. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Funkti-
onseinstellungen fur Programs* auf S. 46.

Beim Speichern eines Programs oder einer Combina-
tion wird auch der Status von SW1 und SW2 (an/aus)
gesichert.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Definieren der
Funktionen fir die Taster SW1 und SW2*“ auf S. 198.

Verwendung der ‘Lock’-Funktion

‘Einfrieren’ des Joysticks

1. Rufen Sie den Werks-Sound ,,Program INT-AQ016:
Real Suit E.Piano* auf und spielen Sie ein paar
Noten.

Programs kann man nur im Program-Modus wahlen.
Drucken Sie in jenem Modus den BANK INT A-Taster,
Zifferntaster 1, 6 und anschlieBend den ENTER-Taster.

2. Bewegen Sie den Joystick zur Rlckseite des
Instruments (,,+Y*).

Nun horen Sie einen Vibrato-Effekt.

3. Halten Sie den Joystick in dieser Stellung und
betétigen Sie den Taster SW2.

Die Diode dieses Tasters leuchtet und der Modulati-

onseffekt wird gehalten.

4. Geben Sie den Joystick frei und spielen Sie auf
der Tastatur.

Die Modulation entspricht weiterhin der mit dem Joy-
stick angefahrenen Position (weil der SW2-Taster aktiv
ist). Eventuelle Joystick-Bewegungen zur Geréaterick-

seite haben erstmal keinen Einfluss auf den Klang.

5. Drucken Sie den SW2-Taster erneut, um die
,,Lock“-Funktion zu deaktivieren.

41
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‘Einfrieren’ des Ribbon Controllers

Waéhlen Sie das Program ,,INT-A016: Real Suit
E.Piano“.

1. Dricken Sie den SW2-Taster.
Die Diode leuchtet.

2. Bewegen Sie einen Finger auf dem Ribbon nach
links oder rechts.

Mit einer ,,+X*-Bewegung machen Sie den Klang hel-
ler. Eine ,,—X*-Bewegung macht den Klang hingegen
dumpfer.

3. Geben Sie den Ribbon Controller wieder frei.
Der Klang bleibt, wie er ist.

4. Dricken Sie den SW2-Taster erneut, um die
,.Lock*“-Funktion zu deaktivieren.

Drucken Sie das ,,Main*“-Register, um zur ,,P0: Play—
Main*-Seite zu springen.

Oben rechts im Display sehen Sie, dass die ,,SW2*“-
Funktion ,,JS Y & Ribbon Lock* lautet. Das bedeutet,
dass der SW2-Taster momentan zum Einfrieren der

.. Y“-Achse des Joysticks und des gesamten Ribbons
dient. Der Taster hat eine Umschaltfunktion
(,,Toggle*). Diese Belegung wird von den meisten Pro-
grams und Combinations verwendet.

Bei Bedarf kdnnen Sie den Joystick und Ribbon Cont-

roller auch gemeinsam ,.einfrieren*:

1. Lenken Sie den Joystick in ,,+Y*“-Richtung aus.

2. Schalten Sie die Lock-Funktion durch Driicken
des SW2-Tasters ein.

3. Bewegen Sie einen Finger Uber den Ribbon.

4. Geben Sie den Joystick und den Ribbon wieder
frei.

Der Joystick- und Ribbon-Wert werden nun so lange
gehalten bis Sie den SW2-Taster wieder ausschalten.
Die Lock-Funktion ist auch fur den Aftertouch belegt:
Ordnen Sie SW1 oder SW2 die ,,After Touch Lock*-
Funktion zu.

Eine Ubersicht der Funktionen, die man SW1 und SW2
zuordnen kann, finden Sie unter ,,SW1/2 Assign-
ments* auf S. 597 im Referenzhandbuch.

Tastatur

Anschlagwert

Mit ,,Anschlagdynamik* (Velocity) ist die Kraft
gemeint, mit der man die Klaviaturtasten beim Spielen
druckt. Damit lassen sich mehrere Klangaspekte beein-
flussen: Lautstérke, Klangfarbe, Ansprache (,,Attack*)
usw.

Aftertouch

Nach dem eigentlichen Anschlag kann man die Tasten
noch weiter hinunterdriicken — daher der Begriff
LAftertouch” (,,Nachschlag®). Diese Funktion arbeitet
stufenlos und kann zum Beeinflussen der Tonhdhe,
Lautstarke, Vibrato-Intensitat usw. genutzt werden.

Notennummer

Bestimmte Klangaspekte kénnen je nach der Tonhdhe
der gespielten Noten mehr oder weniger stark ins
Gewicht fallen. Auch das ist einstellbar, so dass die
Grenzfrequenz des Filters bei héheren Noten zuse-

hends sinkt, wahrend die Hullkurven immer schneller
reagieren oder die Lautstarke immer weiter abnimmt.

Funktionen des M3-M

Die Steuersektion (Fader und Taster)

Die Steuersektion befindet sich links neben dem Dis-
play und umfasst 8 Fader, 8 Taster sowie eine Matrix,
mit der man diesen Bedienelementen die gewtiinschten
Funktionen zuordnet.

= Hiermit lassen sich Mixerfunktionen wie Laut-
starke, Stummschaltung, und Solo-Status der Oszil-
latoren sowie der Audio-Eingénge einstellen.

< AuBerdem kénnen Sie die Sounds modulieren oder
gleich editieren.

e Auch die KARMA-Funktion kann hiermit bedient
werden.

= Es koénnen externe MIDI-Geréte fernbedient wer-
den.

1. Wahlen Sie mit den CONTROL ASSIGN
MIXER-KARMA-Tastern die Funktion, die Sie
bedienen moéchten.

Alternativ kdnnen Sie die Funktion mit dem ,,Control
Assign*“-Parameter (Seite ,,Prog P0: Play— Control Sur-
face*) wahlen. Drucken Sie das ,,Control Surface*-
Register in der untersten Display-Zeile, um diese Seite
aufzurufen.

Dieser Parameter ist mit den frontseitigen Tastern
verknipft und wird von jenen also ebenfalls angezeigt
(und umgekehrt).

2:Taster/Fader 1-8

WX PLAY/WUTE (S0L0)
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Im Program-Modus stehen 5 Funktionsebenen zur Ver-
figung.
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MIXER

(OSC Mix): Einstellen der Lautstarke, des ,,Play/
Mute*- und ,,Solo*-Status’ von Oszillator 1 und 2
sowie der Schlagzeugspur. (Im Combination- und
Sequencer-Modus wahlen Sie hiermit abwechselnd die
Timbres bzw. Spuren 1-8 und 9-16.)

(Mixer Input): Einstellen der Lautstéarke, des ,,Play/
Mute“- und ,,Solo*-Status’ der Analog-Eingénge sowie
der S/P DIF- und FireWire-Audioeingangskanale
(nach Einbau einer optionalen EXB-FW).

Der ,,Solo*-Status von OSC MIX ist mit jenem von
»Mixer Input* verknupft.

REALTIME CONTROL (RT Control): Mit den Fadern
kdnnen Klang- oder Effekteinstellungen gedndert wer-
den. Die Taster dienen zum Ein-/Ausschalten der
Effekte.

EXTERNAL: Die Taster und Fader dienen zum Senden
von MIDI-Befehlen zu externen Geréaten. Diese Funkti-
onen kénnen auf den ,,Global P1: MIDI- External
Mode 1/2%“-Seiten zugeordnet werden.

TONE ADJUST: Die Fader und Taster kbnnen zum
Editieren von Program-Parametern genutzt werden.

KARMA: Die Fader und Taster dienen zum Bedienen
der KARMA-Funktion.

Die Funktion der Steuersektion kann jederzeit geén-
dert werden. Solche Umschaltungen haben keinen Ein-
fluss auf die bereits vorgenommenen Einstellungen.

2. Verwenden Sie die Taster 1-8 und Fader 1-8 fur

die Bedienung der gewahlten Funktionen.
Beispiele fur die Verwendung von REALTIME CONT-
ROL, TONE ADJUST und KARMA finden Sie auf
S.48,S.49und S. 168.

Aufrufen der gespeicherten Einstellungen
Mit dem RESET CONTROLS-Taster kénnen Sie die
Fader und die Taster der Steuersektion wieder auf den
gespeicherten Wert zurtckstellen.

Zurickstellen eines Faders oder Tasters:

1. Halten Sie den RESET CONTROLS-Taster
gedruckt, wahrend Sie den Fader 1-8 oder Taster
1-8 bedienen, dessen gespeicherten Status Sie
wiederherstellen méchten.

Jener Fader oder Taster verwendet nun wieder den im
Program gespeicherten Wert.

2. Geben Sie den RESET CONTROLS-Taster wieder
frei.

Zuruckstellen einer ganzen Gruppe:

« Halten Sie den RESET CONTROLS-Taster
gedrickt.

Halten Sie RESET CONTROLS weiterhin gedrtickt,
wahrend Sie einen CONTROL ASSIGN-Taster
(MIXER-KARMA) betatigen.

Alle Fader und Taster jener Gruppe verwenden jetzt
wieder die im Program gespeicherten Werte.

e Um die Fader- und Taster eines KARMA-Moduls
zurickzustellen, missen Sie den RESET CONT-
ROLS-Taster gedruckt halten, wahrend Sie
KARMA MODULE CONTROL betétigen.

« Um eine KARMA-Szene zuriickzustellen, missen
Sie den RESET CONTROLS-Taster gedriickt hal-
ten, wéahrend Sie den blinkenden SCENE 1/5-4/8-
Taster betatigen.

X-Y-Steuerung

Die X-Y-Steuerung erlaubt das Beeinflussen der Laut-
starkebalance zwischen OSC1 und OSC2 oder
bestimmter Program- bzw. Effektparameter mit Fin-
gerbewegungen (X-Y-Modus) oder einer ,,X-Y
Motion*.

(Im Combination- und Sequencer-Modus kénnen Sie
hiermit die Lautstérke zwischen den von der Combi-
nation bzw. dem Song angesprochenen Programs
andern.)

Verwendung des Displays fur die X-Y-
Moduswahl

1. Driicken Sie den X-Y MODE-Taster.

Wenn Sie den X-Y MODE Taster aktivieren, leuchtet
seine Diode und die Display-Farbe &ndert sich.

A& Solange der X-Y MODE-Taster aktiv ist, kdnnen
keine Parameter Uber das Display gewahlt wer-
den. Um etwas andern zu kdnnen, missen Sie die-
sen Taster voribergehend deaktivieren.

2. Bewegen Sie einen Finger Uber das Display, um
den Klang zu éandern.

3. Wenn Sie den HOLD-Taster aktivieren (Diode
leuchtet) und den Finger entfernen, wird der
Effekt der erreichten Position gehalten. Wenn der
HOLD-Taster aus ist, kehrt der Parameterwert bei
der Display-Freigabe zurtick zu seinem Ursprung
(neutral).

Achtung: Bei Bedarf kann die X-Y MODE-Funktion mit

einem Fultaster ein-/ausgeschaltet werden. Stellen Sie

,»,Foot Switch Assign* auf ,,X-Y MODE*. Alles Weitere

hierzu finden Sie unter ,,Verwendung des Fuf3tasters

im ‘Program Up/Down’-Verfahren* auf S. 39.

Aufzeichnen einer ‘X-Y Motion’

Wenn noch keine Ereignisse vorliegen
1. Dricken Sie den X-Y MODE-Taster.

Wenn Sie den X-Y MODE Taster aktivieren, leuchtet

seine Diode und die Display-Farbe &ndert sich.

2. Drucken Sie den MOTION-Taster, um die Auf-
nahmebereitschaft zu aktivieren.

3. Halten Sie den MOTION-Taster weiterhin
gedruckt und beruhren Sie das Display, um die
Aufzeichnung zu starten. Bewegen Sie einen Fin-
ger hin und her.

4. Geben Sie den MOTION-Taster frei, um die Auf-
zeichnung anzuhalten. Wenn die Speicherkapazi-
tat erschopft ist, wird die Aufzeichnung automa-
tisch angehalten.
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Aufzeichnen einer ‘X-Y Motion 1 X—Y MODE-Taster
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Wenn bereits Ereignisse existieren
1. Dricken Sie den X-Y MODE-Taster.

Wenn Sie den X-Y MODE Taster aktivieren, leuchtet

seine Diode und die Display-Farbe &ndert sich.

2. Driicken Sie den MOTION-Taster, um die Wieder-
gabe zu starten.

3. Halten Sie den MOTION-Taster gedriickt und
»malen* Sie im Display, um die Aufzeichnung
aber jener Stelle fortzusetzen. Bewegen Sie einen
Finger hin und her.

4. Geben Sie den MOTION-Taster frei, um die Auf-
zeichnung anzuhalten. Wenn die Speicherkapazi-
tat erschopft ist, wird die Aufzeichnung automa-
tisch angehalten.

Abspielen einer ‘X-Y Motion’

1. Dricken Sie den MOTION-Taster erneut, um
sowohl die alten (vor Starten der Aufzeichnung)
als auch die neu hinzugefligten Ereignisse abzu-
spielen.

Spielen Sie auf der KYBD-61/73/88-Tastatur und dru-

cken Sie die Pads.

Achtung: Aktivieren Sie den X-Y MODE- und

MOTION-Taster. Die aufgezeichneten Anderungen

werden anhand der sich &ndernden Display-Farbe

angezeigt.

Achtung: Bei Bedarf kann die MOTION-Funktion mit

einem Fultaster ein-/ausgeschaltet werden. Stellen Sie

,,Foot Switch Assign* auf ,,X-Y Motion*. Alles Weitere

hierzu finden Sie unter ,,Verwendung des Ful3tasters

im ‘Program Up/Down’-Verfahren* auf S. 39.

Loschen der ‘X-Y Motion’-Daten

= Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt und betati-
gen Sie MOTION, um die ,,X-Y Motion*“-Daten zu
l6schen.

PAD MODE

VL
skis

Pads (Schlagzeug & Akkorde)

Unter dem Display befinden sich 8 anschlagdynami-
sche Gummitaster, die man ,,Pads* nennt.

Die erinnern stark an die Pads einer Drummaschine
und sind auch teilweise fur jenen Einsatzbereich
gedacht.

Allerdings kann man damit auch Akkorde (maximal
acht Noten gleichzeitig) mit einem beliebigen Klang
spielen. Die Anschlagwerte der einzelnen Akkordno-
ten werden Ubrigens ebenfalls tibernommen und bei
Bedarf entsprechend versetzt.

Verwendung der Pads

1. Wahlen Sie mit dem PAD MODE-Taster links
neben den Pads die gewiinschte Funktion.

VELOCITY SENSITIVE: Die Lautstarke richtet sich

nach der Kraft, mit der Sie die Pads dricken.

FIXED VELOCITY: Die mit dem Pad gespielte Note
hat immer denselben Anschlagwert (ganz gleich, wie
stark Sie das zugeordnete Pad driicken).

Wenn Sie die Noten mit CHORD ASSIGN zugeordnet
haben, werden die gespeicherten Notennummern und
Anschlagwerte verwendet.

2. Spielen Sie mit den Pads.

Noten- oder Akkordzuordnung fur die Pads

Die gewtinschten Noten oder Akkorde kann man den
Pads auf drei Arten zuordnen.

Anfangliche Anwahl der Noten

1. Spielen Sie eine Note oder einen Akkord (maxi-
mal 8 Noten).

2. Drucken Sie den CHORD ASSIGN-Taster.

3. Drucken Sie das Pad, dem Sie die Note(n) zuord-
nen mdchten.

Jenes Pad steuert nun die gespielten Noten.

CHORD ASSIGN driicken und Noten spielen

Dieses Verfahren ist fur Akkorde gedacht, deren Noten
ziemlich weit auseinander liegen und im wirklichen
Leben nicht gleichzeitig gespielt werden kénnen.

1. Dricken Sie den CHORD ASSIGN-Taster.

2. Spielen Sie eine Note oder einen Akkord (maxi-
mal 8 Noten).

Einzelnoten und ,,simple*“ Akkorde sind naturlich
ebenfalls moglich.

Man kann die 8 Noten aber auch der Reihe nach
(,,legato*) spielen: Sie brauchen nur dafiir zu sorgen,
dass die vorangehende Taste noch gedriickt ist, wenn
Sie die nachste driicken. Derartige Phrasen werden
namlich als ,,Akkorde* eingestuft. Lassen Sie sich beim
Einspielen ruhig Zeit.

Pad 1-8

L

i | 8
o
CHORD
ASSIGN
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3. Driicken Sie das Pad, dem Sie die Note(n) zuord-
nen mochten.

Nach Druicken des Pads sind Sie schon fertig.

Editieren der Noten und Anschlagwerte im Dis-
play

Die aufgezeichneten der Noten und Anschlagwerte
kdénnen im Display editiert und um fehlende Noten
erganzt werden. Alles Weitere hierzu finden Sie unter
,»1-7: Pads 1-4 Setup, 1-8: Pads 5-8 Setup“ auf S. 36 im
Referenzhandbuch.

Kopieren und Kombinieren von Pads

Die Noten eines Pads kdnnen zu einem anderen
kopiert werden. Auerdem kann man die Noten meh-
rerer Pads zusammenlegen (,,Merge“-Funktion).

Wie bei der anfanglichen Notenzuordnung kdnnen Sie
entweder zuerst die Pads oder den zuerst CHORD
ASSIGN dricken. Hier wollen wir lhnen nur den ers-
ten Ansatz zeigen.

Kopieren der Noten zu einem anderen Pad

Um die Noten eines Pads zu einem anderen zu kopie-

ren:

1. Halten Sie das Pad gedrtickt, dessen Noten Sie
kopieren méchten.

2. Dricken Sie den CHORD ASSIGN-Taster.

3. Drucken Sie das Pad, zu dem die Noten kopiert
werden sollen.

Dieses Pad spielt nun dieselben Noten wie das Quell-
Pad.

Kombinieren mehrerer Pads

Solange die Summe der Noten kleiner oder gleich ,,8*

ist, kdnnen Sie beliebig viele Pads miteinander kombi-

nieren. Das geht so:

1. Dricken Sie alle Pads, deren Noten miteinander
kombiniert werden sollen und geben Sie sie wie-
der frei.

Ale benétigten Pads mussen simultan gedruckt wer-

den.

2. Dricken Sie den CHORD ASSIGN-Taster.

3. Driicken Sie das Pad, zu dem die Noten kopiert
werden sollen.

Hier kann sogar ein Pad gewéhlt werden, das ebenfalls

als Quelle fungiert. Nach Driicken des Ziel-Pads sind
Sie fertig.

VALUE-Regler

VALUE
Wenn Sie auf der Seite ,,Prog P0: Play* die ]
Program- bzw. auf der Seite ,,Combi PO: Play* D_
im Combination-Modus die Combination- =
Nummer wahlen, kann der VALUE-Regler
als Modulationsquelle verwendet werden
und steuert dann Program- oder Effektpara- ﬁ
meter.

Dampferpedal

Dampfer-/Sustain-Pedal (Damper)

Dieser Befehl wird woanders ,,Ddémpfer®, ,,Sustain*
bzw. ,,Hold* genannt. Er dient zum Halten der gespiel-
ten Noten wie dies auch bei einem akustischen Klavier
mdoglich ist.

FuRtaster oder stufenloses Pedal?

Als Haltepedal kommt ein einfacher FuB3taster (z.B. ein
PS-1 von Korg) oder ein stufenloses ,,Half-Damper*-
Pedal (DS-1H) in Frage.

Der FuBtaster verhalt sich genau wie das Haltepedal
bei anderen elektronischen Instrumenten: Solange Sie
ihn betatigen, werden die gespielten Noten langer
gehalten.

Ein stufenloses Dampferpedal erlaubt hingegen eine
weitaus feinere Dosierung, wobei sich die Haltedauer
nach der Pedalposition richtet. Fir Klavierklange ist so
etwas optimal.

Wenn man das stufenloses Pedal vollsténdig hinunter
drickt, erzielt man denselben Effekt wie bei Betétigen
eines (simplen) Fulltasters. Alle daruber liegenden
Positionen begrenzen die Haltedauer jedoch immer
weiter.

Der M3 erkennt den an die DAMPER-Buchse ange-
schlossenen Pedaltyp automatisch. Wenn sich das stu-
fenlose Pedal nicht erwartungsgemal verhélt, kénnen
Sie seine Ansprache mit dem Menubefehl ,,Half Dam-
per Calibration* im Global-Modus optimieren. Alles
Weitere hierzu finden Sie unter ,,Half Damper Calibra-
tion* auf S. 383 im Referenzhandbuch.

Haltepedal und MIDI

Der MIDI-Standard verwendet fiir die Haltefunktion
Steuerbefehl CC64.

Im Combination- und Sequencer-Modus lassen sich
solche CC64-Befehle dahingehend ,filtern“, dass sie
nur bestimmte Timbres oder Spuren beeinflussen.
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FulRtaster

Definierbarer (Assignable) Ful3taster
Ein weiterer optionaler PS-1 FuRtaster von Korg kann

fur verschiedene Dinge verwendet werden. Ein paar
Anwendungsmdglichkeiten wéren:

= Beeinflussen bestimmter Klang- oder Effektparame-
ter.

= Portamento an/aus.

= Sequenzielle Program-Anwahl (auf-/abwarts).

= Start/Stopp oder Punch In/Out des Sequenzers.

e Tap Tempo

= Ein-/Ausschalten der KARMA-Funktion bzw. des
LATCH-Status’ oder Szenenanwahl.

= Ein-/Ausschalten der ,,Drum Track*“-Funktion

< Anwahl des X-Y-Modus’ oder ,,X-Y Motion“ an/
aus

= Gleiche oder komplementére Funktion wie/fir ein
anderes Bedienelement des M3 (VALUE-Regler,
Pads, Fader fur die Echtzeitsteuerung, KARMA-
Fader/-Taster, Joystick, Ribbon Controller, SW1/
SW2 usw.)

Seine Funktion kann im Global-Modus (,,Global P2:
Controllers— Foot Controllers*-Seite) definiert werden
und gilt demnach fur alle Programs, Combinations
und Songs.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Definieren der
zuweisbaren FuBtaster-/Pedalfunktion* auf S. 132.

Definierbares Schwellpedal

Sie kdnnen ein Schwell-/Volumenpedal wie das EXP-2
oder XVP-10 EXP/VOL-Pedal von Korg anschliel3en,
dessen Funktion ebenfalls frei definierbar ist.

Auch das Schwellpedal kann fiir ganz unterschiedliche
Dinge verwendet werden, darunter:

= Allgemeine Lautstarke (Master Volume)

= Pegel oder Stereoposition der Kanéle bzw. Expres-
sion.

= Beeinflussung zahlreicher Klangparameter als
»-AMS*“- oder ,,Dmod“-Quelle.

= Steuern der Effektpegel.

= Gleiche oder komplementére Funktion wie/fir ein
anderes Bedienelement des M3 KYBD-61/73/88
(VALUE-Regler, Fader fur die Echtzeitsteuerung,
KARMA-Fader/-Taster, Joystick, Ribbon Control-
ler, SW1/SW2 usw.)

Seine Funktion kann im Global-Modus (Seite ,,Global
P2: Controllers— Foot Controllers®) definiert werden
und gilt demnach fur alle Programs, Combinations
und Songs.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Definieren der
zuweisbaren FuBtaster-/Pedalfunktion* auf S. 132.

Funktionseinstellungen far
Programs

Auf der ,,Prog P0: Play— Main“-Seite bieten sich fol-
gende Mdoglichkeiten.

SW1, SW2: Zeigt die Funktion der SW1/SW2-Taster
auf der KYBD-61/73/88 an.

C.S.: Verweist auf die aktuell gewahlte Zuordnung.
Diese Funktion steht auf allen Seiten zur Verfigung.
FILTER 1, 2: Zeigt die Charakteristik von Filter 1 und 2
an.

AMP EG 1, 2: Zeigt die Hullkurveneinstellungen von
Verstérker 1 und 2 an.

EQ (Low, Mid[HZz], Mid, High): Zeigt die Einstellun-
gen des 3-Band-EQs an. Die Werte kdnnen mit den
VALUE-Bedienelementen eingestellt werden.

PROG PA:Play
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$1001: BPM Dense Motionat
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Schnelle Editierung von Programs

Schnelle Editierung mit den
Fadern und Tastern

Alle Programs des M3 kdnnen editiert werden. Neue
Klange kdnnen Sie erstellen, indem Sie ein vorhande-
nes Program abwandeln oder initialisieren (um alles

selbst zu programmieren).

Die Arbeit mit einem initialisierten Program ist viel
aufwandiger. Daher raten wir, jeweils ein dem beab-
sichtigten Sound ahnliches Werks-Program als Aus-
gangspunkt zu verwenden und das dann abzuwan-
deln. Der M3 erlaubt die Verwendung der Seite ,,Prog
PO: Play* fur schnelle und effektive Anderungen mit
Hilfe der Fader und Taster.

Beispiel: Die Fader kénnen zum Andern der ,, Attack*-
oder ,,Release*-Geschwindigkeit, zum Einstellen der
Filterfrequenz und des Resonanzanteils genutzt wer-
den. AulRerdem kdnnen Sie die Effekte ein-/ausschal-
ten, ihre Intensitat andern und die KARMA-Phrasen
beeinflussen.

Einstellen des Entzerrers (EQ)

Auf der Seite ,,Prog PO: Play— Main“ finden Sie einen 3-
Band-EQ mit durchstimmbaren Mitten. Die Einstellun-
gen dieses EQs gelten sowohl fur Oszillator 1 als auch
fur Oszillator 2.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog PO: Play— Main*.

2. Wahlen Sie im Display den EQ-Parameter, den Sie
editieren mdchten.

3. Stellen Sie mit den VALUE-Bedienelementen (z.B.
mit dem VALUE-Fader) den gewlinschten Wert
ein.

Low: Anhebung/Absenkung des tiefen 80Hz-Fre-

quenzbands (Kuhschwanz) in 0.5dB-Schritten.

Mid [Hz]: Bestimmt die Eckfrequenz des durchstimm-

baren Mittenbands.

Mid: Anhebung/Absenkung des Mittenbands in

0.5dB-Schritten.

High: Anhebung/Absenkung des hohen 10kHz-Fre-
quenzbands (Kuhschwanz) in 0.5dB-Schritten.
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Lautstarke, ‘Mute’- und ‘Solo’-Status
der Oszillatoren 1/2 und der Schlag-
zeugspur

Die Steuersektion erlaubt das Einstellen der Lautstarke
sowie des ,,Play/Mute*- und ,,Solo*-Status’ der Oszil-
latoren und der Schlagzeugspur.

1. Dricken Sie den CONTROL ASSIGN MIXER-
Taster, damit die T1-8-Diode leuchtet.

Control Assign Taster 1-8
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2. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P0: Play— Control
Surface”.

WASTER SCENES ~O1-4 ©5-8 <>PRESS [KARMA]

.
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Auf dieser Seite werden die Einstellungen der Steuer-
sektion angezeigt und kénnen auch editiert werden.
Das ist vor allem fiir ,,Eben-mal-schnell“-Eingriffe
praktisch, weil Sie auch sehen, was sich genau andert.

Achtung: Die Funktion der Steuersektion richtet sich
nicht nach der angezeigten Seite.

OSC Play/Mute Menu
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Lautstarke

3. Mitden Fadern 1, 2 und 3 kann der Pegel der
Oszillatoren 1 und 2 sowie der Schlagzeugspur
eingestellt werden.

Achtung: Bei Programs, die nur einen Oszillator ver-
wenden, kann Oszillator 2 nicht eingestellt werden.

4. Wenn das Display ,,OSC Play/Mute* anzeigt, kdn-
nen Sie mit den Tastern 1, 2 und 3 den ,,Play/
Mute“-Status von Oszillator 1 und 2 sowie der
Schlagzeugspur einstellen.
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5. Dricken Sie den Mentpfeil und wahlen Sie
»Panel-SW Solo Mode*. Das Menii verschwindet
und die ,,OSC Play/Mute“-Anzeige andert sich zu
,,OSC Solo*.

Zum Umschalten zwischen ,,0SC Play/Mute* und
,,OSC Solo* kdnnen Sie auch den ENTER-Taster
gedruckt halten, wéhrend Sie Zifferntaster 1 betétigen.

6. Wenn das Display ,,OSC Solo* anzeigt, kbnnen
Sie mit den Tastern 1, 2 und 3 den ,,Solo*-Status
von Oszillator 1 und 2 sowie der Schlagzeugspur
einstellen.

Verwendung von ‘Realtime Control’
zum Editieren der Sounds und Effekte

Die Klang- und Effektparameter kbnnen mit der Steu-
ersektion in Echtzeit geédndert werden.

1. Dricken Sie den Taster CONTROL ASSIGN
REALTIME CONTROL (seine Diode leuchtet).

2. Rufen Sie bei Bedarf die Seite ,,Prog PO: Play-
Control Surface* auf.
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J=[T2a.0d |
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3. Die Fader 1-4 sind spezifischen Funktionen zuge-
ordnet, die festgelegten MIDI-Steuerbefehlen
(CC) entsprechen.

Den Fadern 5-8 kénnen Sie selbst Funktionen zuord-
nen, die dann die entsprechenden CC-Befehle senden.

Fader ,,5* und ,,6“ dienen in der Regel (aber nicht
immer) zum Modulieren der Syntheseparameter. Mit
Fader ,,7* bestimmt man die Intensitét eines Modulati-
onseffekts (wie Chorus), und Fader ,,8“ kimmert sich
um den Hallanteil.

Wenn Sie einen Fader bewegen, sendet er den entspre-
chenden Steuerbefehl (CC). Bei Empfang eines solchen
CC-Wertes via MIDI bzw. wenn die KARMA-Funktion
ihn erzeugt, &ndert sich die Einstellung ebenfalls ent-
sprechend.

In der Regel ,,versetzen* die Fader die gespeicherten
Program-Einstellungen. Wenn sich ein Fader in der
Mitte befindet, wird der gespeicherte Parameterwert
verwendet. Um einen Parameter auf den Héchstwert
zu stellen, missen Sie den Fader ganz hochschieben.
Ziehen Sie den Fader ganz herunter, um den Mindest-
wert des Parameters einzustellen.

Fader-Versatz

99

Parameterwert

Gespeicherter Wert

00
0 64 127
CC-Wert

4. Mitden Tastern 1-8 konnen die Insert-Effekte 1-5,
die Master-Effekte 1/2 und der ,, Total“-Effekt ein-
und ausgeschaltet werden.

Beispiel:

1. Wahlen Sie das Program INT-B045, ,,Smooth Ope-
rators®.

Hierbei handelt es sich um ein E.Piano, dessen Sound

man folgendermafien abwandeln kann.

2. Dricken Sie den Taster CONTROL ASSIGN
REALTIME CONTROL (seine Diode leuchtet).

3. Spielen Sie ein paar Noten und fahren Sie Fader 1
(Filterfrequenz) allméahlich hoch (+3/4 des Regel-
werts).

Das Piano klingt nun anders und erinnert irgendwie

an einen Synthesizer.

4. Fahren Sie jetzt Fader 2 (Filterresonanz) in die 3/4-
Position.

5. Belassen Sie Fader 2 in jener Position und senken
Sie Fader 1 wieder ab.

Da die Filterresonanz angehoben wurde, entsteht nun
der Effekt eines WahWah-Pedals.

Reset

Nun war das aber gar nicht der Effekt, den Sie erzielen
wollten... Stellen Sie die beeinflussten Parameter also

wieder zuriick. Das erreichen Sie, indem Sie den Fader
wieder in die Mitte stellen — aber das ist und bleibt ein
wenig umstandlich.

1. Halten Sie den RESET CONTROLS-Taster
gedrickt.

2. Halten Sie RESET CONTROLS gedruckt, wéh-
rend Sie zuerst Fader 1, dann Fader 2 bewegen.

Damit rufen Sie wieder den gespeicherten Wert fur
jene Parameter auf.

3. Geben Sie den RESET CONTROLS-Taster wieder
frei.

Jetzt klingt das Piano wieder wie ein E.Piano.

Die vorgegebenen Belegungen der RT Control-Fader
lauten:

,RT Control“-Funktionen:

Fader cC Funktion
1 74 Eckfrequenz (Cutoff) des Filters.
2 71 Filterresonanz
3 79 Intensitat des Filter-EG (CC79)
4 72 EG Release Time

5-6 | Je nach Program verschieden

7 Oftmals Chorus-Anteil, manchmal etwas Anderes

8 Oftmals Hallanteil, manchmal etwas Anderes
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Speichern der mit den Fadern vorgenomme-
nen Anderungen

Die RT Control-Fader sind vor allem fir Echtzeitein-
griffe in das Sound-Geschehen gedacht. Wenn lhnen
die neue Fassung besser geféllt, kdnnen Sie sie jedoch
speichern (,,Write Program*-Befehl, siehe ,,Speichern
Ihrer Anderungen* auf S. 50).

Die mit den Fadern 5-8 editierten Einstellungen kén-
nen nur gespeichert werden, wenn Sie ihnen die Steu-
erbefehle CC70-79 zugeordnet haben.

Bedenken Sie, dass viele Fader gleich mehrere interne
Parameterwerte beeinflussen. Beim Speichern eines
Programs werden die Anderungen jener Parameter
gesichert — nicht die Positionen der Fader.

Somit befinden sich die Fader bei Aufrufen der gean-

derten (und gespeicherten) Program-Fassung wieder
,,in der Mitte*.

‘Tone Adjust’

Die ,,Tone Adjust“-Funktion erlaubt die Verwendung

der Steuersektion (Fader und Taster) zum Editieren der

Program-Parameter. Die Zuordnung der Bedienele-

mente zu den Parametern erfolgt nach einem logischen

Prinzip.

1. Drucken Sie den Taster CONTROL ASSIGN
TONE ADJUST (seine Diode leuchtet).

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog PO: Play— Control
Surface”.

Diese Seite zeigt die Einstellungen der Steuersektion
an. Da die Parameterzuordnungen und exakten Werte
angezeigt werden, kdnnen Sie hier gezielte
Klanganderungen vornehmen.

3. Stellen Sie mit den Reglern 1-8 und den Tastern
1-8 den gewiinschten Sound ein.

Achtung: Den Bedienelementen kénnen alle wichtigen
Program-Parameter zugeordnet werden. (Siehe ,,Tone
Adjust* auf S. 19 im Referenzhandbuch.)

Beispiel:

1. Wahlen Sie das Program INT-B045, ,,Smooth Ope-
rators*.

2. Dricken Sie den Taster CONTROL ASSIGN
TONE ADJUST (seine Diode leuchtet).

3. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P0: Play— Control
Surface”.

Diese Seite enthélt eine grafische Darstellung der Steu-
ersektion. Beim ,,Tone Adjust*“-Einsatz erweist sie sich
als besonders praktisch, weil sie Sie Uber die Parame-
terzuordnungen, Werte usw. informiert.

4. Schauen Sie sich z.B. die Zuordnungen der Fader
5,6 und 8 an.

Fader 5 ist ,,F/A EG Attack Time* zugeordnet, Fader 6
fungiert als ,,F/A EG Decay Time* und Fader 8 kim-
mert sich um ,,F/A EG Release Time*.

5. Stellen Sie diese drei Fader ungefahr auf 4/5.

Die angezeigten Werte sollten zwischen ,,+60* und
170" betragen. Sie haben soeben die Filter- und
Verstarkerhtllkurve editiert, indem Sie ihre ,,Attack*-,
»Decay*“- und ,,Release*-Dauer verlangert haben.

6. Spielen Sie ein paar Noten.

Das E.Piano kommt nun wie ein Flachenklang daher.
Da fehlt nur noch eine Prise Modulation, um den
Sound etwas lebendiger zu machen.

7. Schauen Sie nach, welchem Parameter Fader 2
zugeordnet ist.

Fader 2 hat die Funktion ,,[OSC1] Filter LFO1 Int A*
(LFO1-Intensitat fur das Filter von OSC1). Hiermit
bestimmen Sie also, wie stark LFO1 die Filterfrequenz
moduliert.

8. Ziehen Sie Fader 2 ein wenig herunter — ungefahr
zZu ,—6*.

9. Spielen Sie wieder ein paar Noten.

Die Tonhéhenmodulation sorgt fir ein leichtes ,,Flim-
mern“ des Sounds. Das ist vielleicht eine Spur zu
schmalzig...

10.Was machen denn die Taster 6 und 7?

Damit kann man ,,Filter Cutoff*“ und ,,Filter Reso-
nance“ anheben. Obwohl es nur An/Aus-Taster sind,
kann man einstellen, welcher Wert im ,,On“-Zustand
verwendet wird. Hier handelt es sich um die Werte
,+10“ und ,,+40“.

11.Dricken Sie diese beiden Taster.

Dank der Filter klingt der Sound nun weitaus interes-
santer. Da er heller ist, ahnelt er wieder dem
ursprunglichen E.Piano.

Ziemlich einfach, nah? Bestimmte Parameter verdauen
schnelle Wertanderungen nicht ganz so gut und erzeu-
gen daher ein kurzes Klicken.

Andern der Parameterzuordnungen

Die Werks-Programs verwenden vorgegebene ,,Tone
Adjust*“-Zuordnungen fir die Fader und Taster. Das
kdnnen Sie aber &ndern. Das geht so:

1. Dricken Sie den CONTROL ASSIGN TONE
ADJUST-Taster, um zur ,,Prog P0: Play— Control
Surface“-Seite zu springen.

Hier kdnnen Sie die Parameterzuordnungen der Bedie-
nelemente wunschgemal andern und z.B. ,,Filter EG
Attack®, ,,Pitch Stretch®, ,,Reverse* usw. verwenden.

2. Dricken Sie den Listenpfeil links neben dem
zugeordneten Parameter.

Nun wird eine lange Parameterliste eingeblendet.
Bereits die Parameternamen sagen etwas Uber ihre
Funktion aus:

Parameter, die nur OSC1 oder OSC2 beeinflussen, sind
mit dem Zusatz [OSC1] und [OSC2] versehen.

Parameter, die beide Oszillatoren beeinflussen, aber
nur fir EDS-Programs gelten, enthalten den Zusatz
[OSC1&2].

Die zweite Parametergruppe ganz oben in der Liste
heif3t ,,Common*“. Die stehen sowohl fir RADIAS- als
auch fur EDS-Programs zur Verfigung.

Achtung: Die RADIAS-Programs stehen erst nach Ein-
bau einer optionalen EXB-RADIAS Platine zur Verfi-
gung.

Jeder Parameter kann nur einem ,,Tone Adjust“-Bedie-
nelement zugeordnet werden. Bereits zugeordnete
Parameter werden grau dargestellt.
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3. Wahlen Sie einen aufgelisteten Parameter.

Jener Parameter kann nun beeinflusst werden. Um das
Fenster zu schliel3en, ohne einen Parameter zu wahlen,
mussen Sie eine Display-Stelle auRBerhalb der Liste
oder aber den EXIT-Taster driicken.

COMPARE

Beim Editieren von Klangen kann man mit dem COM-

PARE-Taster wieder die gespeicherte (urspriingliche)

Version aufrufen.

1. Dricken Sie den Taster COMPARE (seine Diode
leuchtet).

Jetzt werden wieder die zuletzt gespeicherten Einstel-

lungen verwendet.

2. Driicken Sie COMPARE noch einmal, um wieder
die editierte Fassung zu hdren.

Achtung: Wenn Sie eine Einstellung &ndern, wahrend

die COMPARE-Diode leuchtet, erlischt sie. Die zuvor

editierte Fassung kann dann nicht wiederhergestellt

werden.

ZurUckstellen einzelner Bedienelemente

Mit dem RESET CONTROLS-Taster kénnen einzelne
Fader und Taster wieder zurtickgestellt werden.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,‘Neutralisieren’
der Spielhilfen* auf S. 199.

Speichern lhrer Anderungen

Wenn ein Sound zu lhrer Zufriedenheit abgewandelt

ist, mochten Sie ihn wahrscheinlich speichern. Das

geht so:

1. Wahlen Sie den ,,Write Program*“-Menibefehl
oben rechts im Display.

Diesen Mentubefehl kdnnen Sie auch wahlen, indem

Sie ENTER gedruickt halten und Zifferntaster 0 betati-

gen.

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie das Program

speichern kénnen. Sie kdnnen aber auch einen anderen

Zielspeicher wéhlen, den Namen des Programs editie-

ren und es einer anderen Kategorie (z.B. ,,Keyboard“

oder ,,Guitar*) zuordnen.

¥rite Program

|-ABE1: 1] BEPM Dense Motionations

Category: 0 12: MotionSynth
Sub Category: €3 1: Rhuthmic

To
ALETIEE ] | - 486 1: BPM Denze Motionations

Cancel 0K

2. Andererseits kénnen Sie die vorige Version auch
einfach durch die neue ersetzen (selbe Bank- und
Speichernummer). Fahren Sie dann fort mit
Schritt 6.

3. Wenn Sie den Program-Namen andern méchten,
drucken Sie das Texteingabefeld [T], um folgen-
des Dialogfenster aufzurufen.

Uber die angezeigte Tastatur kdnnen Sie dem Program
einen aussagekraftigen Namen geben.

Bestétigen Sie den Namen, indem Sie [OK] driicken.

Das Texteingabefenster verschwindet und im Display
erscheint wieder das ,,Write“-Dialogfenster.

4. Wenn Sie auch eine andere Kategorie oder Subka-
tegorie wéhlen méchten, mussen Sie das [Cate-
gory]- oder [Sub Category]-Listenfeld driicken
und Ihre Wahl treffen.

5. Um einen anderen Zielspeicher (in einer anderen
Bank) zu wéahlen, missen Sie den [To Program]-
Button driicken, den Zielspeicher wahlen und mit
dem [OK]-Taster bestatigen.

6. Drucken Sie das Listenfeld unter ,,To* (ganz unten
im Dialogfenster), um den Zielspeicher zu wéhlen.

7. Geben Sie an, wo das Program gespeichert werden
soll.

Hierfur kdnnen die Speicher der Banke INT-A-E und
USER A-G verwendet werden. Um keinen Werks-
Sound zu Uberschreiben, wahlen Sie hier am besten
eine User-Bank.

A& Wichtig: EDS-Programs kénnen nur in einer EDS-
Bank gespeichert werden und RADIAS-Programs
nur in einer RADIAS-Bank. Weitere Hinweise zu
den vorgegebenen Banktypen und wie man sie
andert, finden Sie unter ,,Bank (Bank Select)* auf
S. 4 im Referenzhandbuch.

8. Bestétigen Sie die Speicherwahl, indem Sie [OK]
driicken.

9. Dricken Sie [OK] noch einmal, um die Einstellun-
gen zu starten.

10.Wenn Sie sicher sind, dass Sie den richtigen Spei-
cher gewéhlt haben, driicken Sie [OK] erneut.

Das war’s auch schon!

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Speichern eines
Programs oder einer Combination* auf S. 140.
Speichern editierter GM-Programs

GM-Programs kann man zwar ebenfalls editieren,
allerdings lassen sie sich nicht in der INT-G-Bank
sichern. Die GM-Programs kénnen namlich nicht Gber-
schrieben werden.

Kurzbefehl: SEQUENCER REC/WRITE

Um ein Program im selben Speicher ohne Anderung
des Namens oder der Kategorie zu sichern, kénnen Sie
auch einfach den SEQUENCER REC/WRITE-Taster
driicken. Das geht so:

1. Dricken Sie den SEQUENCER REC/WRITE-Tas-
ter.

Nun erscheint das ,,Update Program“-Dialogfenster.
2. Dricken Sie [OK], um das Program zu speichern.

Speichern auf einem USB-Datentrager

Bei Bedarf kdnnen Sie Ihre Programs auch auf einem
handelstblichen USB-Datentrager speichern. Alles
Weitere hierzu finden Sie unter ,,Sichern auf einem
Datentréger (Media—Save)“ auf S. 142.
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Programmieren eigener Sounds Seite Wichtigste Aspekte
Eigene Sounds kdnnen Sie erstellen, indem Sie entwe- Ausgangsbusse der Oszillatoren und
der vorhandene Programs abwandeln oder alles selbst P8 [EX Master-Effektanteil.
programmieren. EDS-Programs, die Sie anlegen, kon- _ Routing, Anwahl und Einstellungen der
nen in den Banken INT-A-INT-E oder USER-A-USER- e Insert-Effekte.
G gespeichert werden. Alles Weitere hierzu finden Sie o Routing, Anwahl und Einstellungen der
unter ,,Speichern Ihrer Anderungen* auf S. 50. PY: MEX/TEX Master-Effekte.

.. ' Anwabhl und Einstellungen des Total-
Programs kdnnen auch selbst erstellte Samples und Effekts,

Multisamples (RAM) bzw. Sample-Daten, die man von
einem Datentrager Iadt, ansprechen. Es kann z.B. eine
externe Signalquelle gesampelt werden, wéhrend die
Wiedergabe lauft. Sie kdnnen aber auch Ihr Spiel (mit

dem gewéhlten Program) sampeln. . . . .

. ~resampeln®. Alles Weitere hierzu finden Sie unter
Achtung: Ab Werk unterstutzt der M3 nur EDS-Pro- ,.Sampeln im Program-, Combination- und Sequencer-
grams. Nach der Installation einer optionalen EXB- Modus® auf S. 122.
RADIAS kdnnen Sie jedoch auch RADIAS-Programs
verwenden. Im folgenden besché&ftigen wir uns nur
mit EDS-Programs. Weitere Hinweise zu den RADIAS-
Programs finden Sie im ,,EXB-RADIAS for M3“-Doku-
ment auf der CD-ROM.

Alles Weitere zum Aufrufen der Modi und Seiten fin-
den Sie unter ,,Grundlegende Bedienung* auf S. 22.

Auch im Program-Modus kann man sampeln und

Da die Effekte des M3 zum Bearbeiten der tGber die
Audio-Eingédnge empfangenen Signale verwendet
werden konnen, sind die Gestaltungsmdglichkeiten
schier unbegrenzt. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Einstellungen der Program-Effekte* auf S. 155.

,»P0: Play* ist der Name der Seite, auf der man Pro- meter
grams spielen und Uber die Steuersektion elementare
Klangparameter sowie die KARMA-Einstellungen

andern kann. Die tbrigen Seiten bieten ein weitaus it _ Qi ,
detaillierteres Parameterangebot. Pefmltlc’)‘n des F’)rogram Typs (‘Single;
Double’ ‘Drum’)

Seitenstruktur des Program-Modus’

Seite Wichtigste Aspekte Fur jedes Program kann eingestellt werden, ob es einen
Auswahl und Spielen eines Programs. oder zwei Oszillatoren bzw. ein Drumkit ansprechen
. Einfache KARMA-Editierung. soll. Daflir dient der Parameter ,,Oscillator Mode*
5| PO: Play Einstellungen fiir die Audio-Eingénge (Prog P1: Basic/DT/Ctrls- Program Basic®).
o H “
und das,Resampling®. PROG P1:Basic/DT/Ctrls  Program Basic K|
Editieren mit der Steuersektion. Oscillator Mode
Grundlegende Program-Einstellungen, Q single @ vowle  Q Drums
z.B.,Voice Assign Mode* Yoice Assign Mode HE
Einstellungen der,,Drum Track"“-Funktion. @ Poly [ Poly Legato [] Single Trigger
P1:Basic/DT/Ctrls | X-Y-Steuerparameter. O Mone
Funktionen von SW1, 2 und des Reglers
Notenzuordnung und Anschlagverhal-
ten der Pads.
) . Oszillatoranwahl und Einstellung der
E P2:0SC/Pitch Tonhohe. Half-Damper Control
W p3—1: Filterl ‘Filter 1'-Parameter (Klangfarbe). [H] Enate Half-Damper
P3-2:Filter2 ‘Filter 2'-Parameter (Klangfarbe). T B P | g e e
‘Amp 1, 2’-Parameter (Lautstarke) ] ] ]
P4: Amp/EQ ‘Drive’- und ‘Pan’-Einstellungen von Amp »Single“-Programs enthalten einen Oszillator.
1, 2. Parameter des 3-Band-EQs. »Double*“-Programs verwenden deren zwei. Beide
P5:LFO ‘LFO'-Parameter. Oszillatoren sind Multisamples, die man bei Bedarf per
P6: AMS/Com- ‘AMS Mixer-Parameter. ,.Crossfade Velocity Switch* wahlen kann. Der Klang
mon KeyTrack Allgemeine Tastatureinstellungen. kann mit zwei Filtern, Hillkurven und LFOs beein-
P7-1: KARMAL Allgemeine ‘KARMA'-Einstellungen und flusst werden.
<§( GE Setup/Module | Parameter der einzelnen Module. Aulerdem gibt es einen ,,Drums*“-Modus, in dem ein
g P7-2:KARMA2 | Echtzeit- und Wiedergabeparameter der Program ein Drumkit (das im Global-Modus program-
GE RTP/Perf KARMA-Funktion. miert werden kann) statt eines Multisamples anspricht.
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Program Basic: P1-1
Common LFO: P58 | N

[LosciiForps1 | [ oscitfozps2 | ~

|

‘ 0SC1 Basic; P21 }—{ Filter1(A/8): P3-1-1 )——{ Amp1/DriverL: Pa-1 }

1

P Effekt
Routing: P8-1 ) : ;Pg 1
Insert- Total-
P 38and £Q AUDIO OUTRUT
| Fand osc1,2 Effekt P crfokt Lo
l 1..5P8 P9

OSCLPitch P2-2 }J Filter Key Track:P3-1-2 Ampl Mod: P4-2
Insert-Effekte \
Einzelausgénge INDIVIDUAL 1,2, 3,4
‘ Filter] LFO Mod: P3-1-4 [ Filter1 €6:P3-1-5 | ‘ AMp1EG: P4-3
AUX-Bus
0SCL AMS Mix: P6-1/2 FX Control-Bus
S ———————— o1
. Pitch EG : P2-8 P6-7/8 <
|8 ] ] osc2 )
~atll— Oszillator/Tonhéhe ———atl—— Filter ————tl——— Verstarker ———w-tlf— EQ — - tl——————————————— Effekte P

‘va P15 ‘ ‘Camml\evs PL6 ‘ [orumrack p-3/a_| [ Audio Input: Po-7

[karuaap7 | [Passpris | [Tone Adjust Po-8 |

Master-

P1-1%,P2-2" usw, verweisen auf Display-Seiten und Register des M3.

Polyphonie

Mit ,,Polyphonie” ist vorrangig gemeint, wie viele
Noten gleichzeitig gespielt werden kénnen. Allerdings
richtet sich das auch nach dem Program-Typ.

Program-Typ Polyphonie
Single 120
Double 60
Drums 120

Achtung:

= ,.Double*“-Programs beanspruchen doppelt so viele
Stimmen wie ,,Single“-Programs.

= Nur zur Erinnerung: Stereo-Multisamples bean-
spruchen doppelt so viele Stimmen wie Mono-Mul-
tisamples.

= Wenn Sie einen ,,Velocity Crossfade Switch* pro-
grammieren, benétigt ein Multisample doppelt so
viele Stimmen wie sonst.

Polyphones/monophones Spiel

Mit ,,Voice Assign Mode* bestimmen Sie, ob das Pro-
gram polyphon (,,Poly*) oder monophon (,,Mono*)
gespielt wird.

Wahlen Sie ,,Poly*, um Akkorde und Melodien spielen
zu kénnen. Wenn Sie ,,Mono* wahlen, erklingt selbst
beim Spielen von Akkorden nur jeweils eine Note.
Normalerweise wird hier die Einstellung ,,Poly*
gewdhlt. ,,Mono* kann aber fur bestimmte Sounds
(z.B. Synthibé&sse und Soloklénge) interessant sein.

Probieren Sie beide Einstellungen aus.

Arbeiten mit Multisamples

Was ist ein ‘Multisample’?

»-Samples” sind digitale Aufnahmen eines Instruments
bzw. einer Wellenform (die auch durchaus von einem
anderen Synthesizer stammen kann), mit denen man
Melodien spielen kann. Ein ,,Multisample* ist eine
Sammlung solcher Samples, die nur einer kleinen
Anzahl von Noten zugeordnet sind, aber als Gruppe
den gesamten Tonumfang abdecken. Dadurch klingt
ein gesampeltes Klavier, ein Bass, eine Gitarre, ein
Streicherklang usw. in alle Tonlagen tberzeugend. Sol-
che Multisamples kann man den Oszillatoren eines
,.Single*- oder ,,Double*“-Programs zuordnen. Daftr

kann man sich im internen Fundus von 1032 Multi-
samples bedienen.

Jeder Oszillator kann bis zu 4 Multisamples anspre-
chen, die mit unterschiedlichen Anschlagwerten ange-
steuert werden.

Multisamples und Drumkits

Obwohl Multisamples und Drumkits mehrere Samples
ansprechen, verwenden sie unterschiedliche Verfah-
ren.

= Multisamples verteilen mehrere Samples tber die
Tastatur. Wenn wir uns noch einmal ein Gitarren-
Multisample vergegenwartigen, kénnte man (rein
theoretisch) ein Sample je Saite verwenden. Das
Multisample wirde dann sechs Samples anspre-
chen.

= Drumkits hingegen sind zum Spielen von Schlag-
zeugparts gedacht.

‘Velocity Switch’, ‘Crossfade’ und ‘Layer’

AuBer im ,,.Drum*“-Modus bietet jeder Oszillator 4
Anschlagbereiche: ,,MS1 (High)“-,,MS4 (Low)*“. Damit
lassen sich unterschiedliche Multisamples ansteuern,
deren Anwahl Gber den Anschlagwert geregelt wird.

Jeder Anschlagbereich (MS) bietet Parameter wie
Level*, , Start Offset” usw. Dank einer ,,Fade*-Funk-
tion kann man flieRende Ubergange zwischen den
Anschlagbereichen erzeugen. Bei Bedarf lassen sich
jeweils zwei Bereiche gleichzeitig ,,triggern®.

Anwahl von Multisamples

Hier wollen wir einen relativ simplen ,,Velocity Cross-

fade* zwischen zwei Multisamples fir OSC1 program-

mieren.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P2: OSC/Pitch—
OSC1 Basic“.

2. Stellen Sie ,,Multisample On/Off* von MS1 und
MS2 auf ,,On* (markiert).

Stellen Sie ,,Multisample On/Off* von MS3 und MS4
auf ,,Off (nicht markiert).
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PROG P2:05C/Pitch

05C1 Basic v |
0SC1 Multisample HE———

Bank J MS1LE) Roms Ofs:€) Off Lvl:[127 Bottorn ¥el.:[858
El RJ|PB05: Brass Ensemble 4 Xfd:|Bz2a Q Lin
M52 €3 Roms Oz Off Lvl:[127 Battom Yel..[@@1
Iil ) BEEE: Strings Enzemble 1 xid:|Off Q Lin
i Bottom Vel :[B@1
Multisample -} Sfd[OFF € Lin
On/Off MS4
£Low
Oct:|+@[3] Transpose:|+HHE Tune:|+@@@@ Frqufs:|+BB.B[Hz]
0&c1 0EC Velo Fitch
Basic Fitch Basic 1 Fitch L Zane 1 EG

3. Wéhlen Sie ,,RomS* als Multisample-Bank fur
MS1 und MS2.

Es gibt drei Multisample-Banktypen: ,,Rom*, ,,Ram*“
und ,,EX“*. Diese kdnnen wahlweise Mono- (,,M*)
oder Stereo-Multisamples (,,S*) ansprechen. Nur zur
Erinnerung: Stereo-Multisamples beanspruchen dop-
pelt so viele Stimmen wie Mono-Multisamples.

Mit ROM-Multisamples sind die werksseitig program-
mierten Sounds gemeint, die immer zur Verfiigung ste-
hen. Diese sind praktischerweise in Kategorien
(,,Piano*, ,,Guitar*, ,,Bells* usw.) unterteilt.

RAM-Multisamples kénnen Dateien der Formate
Akai, AIFF, WAVE oder SoundFont sein, die man ladt
oder im Sampling-Modus erstellt.

Die EX* Multisample-Bénke stehen erst nach Laden
optionaler Multisamples der EX-USB-PCM-Serie zur
Verfuigung. Es werden tbrigens immer nur EX*-Banke
angezeigt, die auch Klangmaterial enthalten.

4. Dricken Sie den [Multisample]-Listenpfeil von
»MS1%.

05C1 Multisample
MS1E9 Roms Ofs: Off Lvl[TZ7 Bottom Vel .:[BEE
IE RJ0B05: Brass Ensemble 4 wid:|BZ@ 0 Lin

[Multisample]-Listenpfeil

Es erscheint eine in Kategorien unterteilte Liste von

Multisamples. Mit den Registern links im Display kén-

nen Sie bei Bedarf eine andere Kategorie wahlen.

5. Das benétigte Multisample kénnen Sie wahlen,
indem Sie einfach auf seinen Namen klicken.

6. Bestatigen Sie lhre Anwahl mit dem [OK]-Button.

7. Wiederholen Sie diese Schritte fr ,,MS2“, aber
ordnen Sie ihm ein anderes Multisample zu als
,»MS1%

Nach der Multisample-Auswahl fiir ,,MS1* und ,,MS2*

kénnen wir uns an die Anschlagbereiche und Crossfa-

des machen.

Stellen Sie ,,Bottom Vel.“ von MS2 auf ,,001“ und

..Xfade Range* auf ,,0“.

8. Stellen Sie,,Bottom Vel.* von MS1 auf ,,80%.

MS2 wird jetzt nur bei relativ leichtem Anschlag
(Werte bis ,,79%) abgespielt. Mit Anschlagwerten ab
,,80% steuern Sie hingegen MS1 an.

Stellen Sie ,,Xfade Range“ von MS1 auf ,,20“ und
,,Ccurve* auf ,,Linear*.

9. Diese Einstellung wird im Display
veranschaulicht. _0scC1

In der Grafik sehen Sie nun, dass die
beiden Bereiche einander teilweise
Uberlagern. So wird MS2 zwischen [
,»80“ und ,,100* allméhlich ausgeblen-
det, wéhrend MSL1 in jenem Bereich - &4
entsprechend eingeblendet wird. Der
Ubergang ist folglich flieRend.

10.Bei Bedarf kénnen Sie jetzt den -
»Level“-Wert der beiden Multi- . 1
samples andern (Seite ,,Prog P2: '
OSC/Pitch— OSC1 Basic*).

H
|

Einstellungen von OSC1 & OSC2
kopieren

OSC1 und OSC2 bieten zahlreiche separat einstellbare
Parameter, was die Programmierung oftmals unnétig
in die Lange zieht. Genauer gesagt, handelt es sich um
folgende Parameter:

= Alle Register der ,,0SC/Pitch*“-Seite mit Aus-
nahme der Tonhdhenhillkurve (,,Pitch EG*).

< Alle Register der Seite ,,Filter*.

= Alle Register der ,,Amp/EQ“-Seite mit Ausnahme
des ,,EQ“.

= Alle Register der Seite ,,LFO*, auRer ,,Common
LFO*.

= Die ,,AMS Mixer“-Register

Mit dem ,,Copy Oscillator*“-Menubefehl kénnen Sie
die Parameter eines Oszillators zu einem anderen

kopieren. Bei Bedarf lassen sich sogar die Oszillator-
einstellungen eines anderen Programs tibernehmen.

Diese Funktion ist beispielsweise dann praktisch,
wenn beide Oszillatoren nahezu die gleichen Einstel-
lungen haben sollen oder wenn die Oszillatoreinstel-
lungen eines anderen Programs bereits ideal sind.

Zuordnen eines Drumkits

Was ist ein ‘Drumkit’?

Drumkits kénnen im Global-Modus erstellt und edi-
tiert werden. Jeder Note kénnen bis zu 4 Samples
zugeordnet werden, die sich gemeinsam (,,Layer*)
oder abwechselnd (,,VCrossfade*, ,,Velocity Switch*)
spielen lassen. Fur jede Taste/Note kann man im Pro-
gram-Modus auflerdem das Filter und den Verstarker
(Amp) sowie das gewiinschte Effekt- und Ausgangs-
Routing einstellen. (Siehe ,,Editieren der Drumkits*
auf S. 136.)

Um mit einem Program ein Drumkit ansteuern zu kén-
nen, mussen Sie ,,Oscillator Mode* auf ,,Drums* stel-
len und eines der 144 User-Drumkits oder eines der 9
GM2-Drumkits wahlen.

Anwahl eines Drumkits

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P1: Basic/DT/Ctrls—
Program Basic®.

2. Stellen Sie ,,Oscillator Mode* auf ,,Drums*.

PROG P1:Basic/DT/Ctris

Program Basic v |

DOscillator Mode
O Single O Double @ Drums
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3. Wahlen Sie auf der Seite ,,Prog P2: OSC/Pitch-

OSC1 Basic* ein Drumkit.

C~ ]
EDrum K1t I
HM51
DKty

° @RS INT ) Studio Standard Kit

Oct:|+@[3'] Transpose: +8@ Tune: +BEEE FreqOfs:| +B6E. 6 [Hz]

osc1 [ToECT |OET =T, l Uelo 1 Fitch
Basic Pitch J. Basic Fitch Zone EG

4. Stellen Sie die Basistonhéhe des Oszillators ein.
FUr Drumkits muss ,,Octave* prinzipiell auf ,,+0
[8']“ gestellt werden.

Verwendung der LFOs und
Hullkurven (EGS)

Verwendung von LFOs

Pro Oszillator stehen zwei LFOs zur Verfigung: LFO1
und LFO2. Hinzu kommt ein ,,Common LFO*, der
beide Oszillatoren (sofern vorhanden) beeinflusst.
LFO1 und LFO2 kénnen demnach fur jeden ,,Subsyn-
thi* separat programmiert werden. Der ,,Common
LFO* gilt hingegen fur das gesamte Program. Dieser
LFO eignet sich vor allem fur Modulationen, die fur
beide Oszillatoren gelten sollen.

Die LFOs kdnnen zahlreiche Program-Parameter
beeinflussen:

= Tonhohe (Vibrato-Effekt)

= Filter (Wah-Effekt)

= Lautstéarke (Tremolo)

= Stereoposition (Auto-Pan)

Die LFOs lassen sich aber auch anderweitig nutzen.

Verwendung des Basis-LFOs
1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P5: LFO- OSC1
LFO1*.
Wellenform

PROG PSLFO |  0SCILFO1 W

EOSCT LFO 1 |

[>]5quare Phase:|+BE@
Freg:[7@ AMS Int:[+@@
[]step  aMs: € off

[m] Key Sunc.  Offset:[+@8 Fade: @6 Delay: [}
B Frequency Modul ation

AMS1: € tote Number Intensity: [+@@
IntModAMS: o Off Intensity: W
AMSZ: © Js+rcctal Intensity: [+@@
Frequency MIDIfTempo Sync.
[m] MIDI/Tempo Sunc. Base Note:@) & Times: E
| i Wil )

2. Wahlen Sie den ,,Waveform*“-Parameter.

3. Mitden Tastern A und V kdnnen Sie eine Wel-
lenform wahlen. Deren Gestalt wird im Display
angezeigt.

Es gibt mehrere Wellenformen, die sich fur unter-
schiedliche Anwendungen eignen:

»Triangle* und ,,Sine* sind die unbestrittenen LFO-
Wellenformklassiker fir Vibrato-, Tremolo-, Pan- und
Wah-Effekte.

»Square* eignet sich fur Filter- und Amp-Effekte bzw.
zum Erzeugen einer Sirene (Tonh6henmodulation).

»Guitar* ist fUr Gitarrenvibrato gedacht: Hier wird die
Tonhohe nach oben gebeugt.

»Saw‘ und ,,Exponential Saw Down* eignen sich fur
rhythmische Filter- und Lautstarke-Effekte.

»-Random 1 (S/H)“ vertritt den ,,Sample & Hold*-
Effekt, mit dem man besonders gut die Filterresonanz
beeinflussen kann.

4. Entscheiden Sie sich nach Studieren des Angebots
far ,, Triangle®.

5. Wéhlen Sie den ,,Shape*“-Parameter und stellen
Sie mit dem VALUE-Regler mehrere Werte zwi-
schen ,,—99* und ,,+99 ein.

Sie werden feststellen, dass die Wellenform zuneh-
mend runder wird und dass bei Anwahl von ,,-99* die
untere Wellenformpartie hervorgehoben wird. ,,+99*
macht das gleiche mit der oberen Wellenformpartie.

6. Wahlen Sie den,,Phase“-Parameter und fahren Sie
den VALUE-Regler einfach mal langsam von oben
nach unten.

Damit wird die Wellenform versetzt. Das ist besonders
praktisch fur organische Effekte, fur welche die LFOs
etwas ,,auseinander liegen* sollen.

7. Stellen Sie mit dem ,,Freq (Frequency)“-Parameter
die LFO-Geschwindigkeit ein.

8. Bestimmen Sie mit ,,Fade* und ,,Delay*, wie sich
der betreffende LFO zu Beginn einer Note verhal-
ten soll.

Alles Weitere zu den LFOs finden Sie unter ,,PROG P5:
LFO* auf S. 66 im Referenzhandbuch.

Diese Parameter bestimmen das Verhalten/die Funkti-
onsweise des LFOs. Nun missen Sie den LFO aber
noch einem Parameter zuordnen — und das muss auf
der Seite ,,Filter”, ,,Pitch* und/oder ,,Amp* erledigt
werden. LFOs lassen sich auch als AMS-Modulations-
quellen nutzen.

Frequency Modulation

Die LFO-Geschwindigkeit kann bei Bedarf per ,,AMS*
in Echtzeit beeinflusst werden. Sie kénnen die
Geschwindigkeit des LFOs also durch Betéatigen einer
Spielhilfe, Uber eine Hullkurve (EG) oder Uber die Ton-
héhe (,,Keyboard Track®) andern.

Frequency MIDI/Tempo Sync.

Wenn ,,Frequency MIDI/Tempo Sync.“ markiert ist,
wird die ,,Frequency“-Einstellung ignoriert, weil der
LFO dann zum Systemtempo synchron lauft. Letzteres
kann man mit dem TEMPO-Regler oder via MIDI vor-
geben.

So lassen sich Vibrato-, WahWah-, Tremolo- und Auto
Pan-Effekte erzielen, die jederzeit dem Tempo der
KARMA-Funktion, der ,,Drum Track“-Funktion oder
eines internen bzw. externen MIDI-Songs entsprechen.
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EGs (Hullkurven)

Eine Hullkurve erzeugt ein Modulationssignal, das der
Reihe nach verschiedene Pegelwerte anfahrt. Die
Geschwindigkeit dieser ,,Wanderung* und die jeweili-
gen Pegelwerte sind selbstverstandlich programmier-
bar.

Das Instrument bietet drei Hullkurven: ,,Pitch* (Ton-
héhe), ,,Filter und ,,Amp* (Lautstérke). Diese erzeu-
gen relative Wertdnderungen der relevanten Parame-
ter. AuBerdem lassen sich die Hullkurven zum Beein-
flussen anderer Program-Parameter per AMS nutzen.

Note an Attack Level Note aus
Break Level
Pegel
. Release
I— Sustain Level Level
k Zeit
) Release Time
DecayTime  gjope Time
Attack Time
Start Level

Verwendung der alternativen
Modulation (AMS) und ‘AMS
Mixer’

Alternative Modulation

»AMS (Alternate Modulation Source)” verweist auf
alle definierbaren Modulationsquellen des M3, darunter:

= Spielhilfen der KYBD-61/73/88 (Joystick, Ribbon
Controller usw.)

e |nterne Bedienelemente wie die REALTIME CONT-
ROL-Fader.

< Empfangene MIDI-Steuerbefehle (CC) bzw. Steuer-
befehle der KARMA-Funktion oder der X-Y-Steue-
rung.

= Filter/Pitch/Amp EG, die LFOs oder und die AMS
Mixer

Mit ,,Intensity* bestimmen Sie den Umfang (d.h. die
Intensitat oder Geschwindigkeit) der ,,Alternate
Modulation*“-Steuerung (AMS).

Die am haufigsten verlangten Modulations-Routings
(z.B. Tonh6éhenanderung mit dem Joystick) werden
von der KYBD-61/73/88 separat angeboten (und gel-
ten daher nicht als ,,AMS*).

Bedenken Sie, dass nicht alle Parameter von jeder
beliebigen AMS-Quelle beeinflusst werden kénnen.

Alles Weitere zur AMS finden Sie unter:

= ,Alternate Modulation Sources (AMS)* auf S. 587
im Referenzhandbuch

= ,.Erzeugen von Vibrato*“ auf S. 57
e  Pitch EG* auf S. 57

e Filter EG* auf S. 59

= ,,LFO-Modulation* auf S. 59

e ,,Pan AMS und Intensity* auf S. 61
- ,LFO1/2* aufS. 62

Arbeiten mit den AMS-Mixern

Die AMS-Mixer kombinieren zwei AMS-Quellen zu
einem neuen AMS-Modulator.

Damit lassen sich z.B. zwei AMS-Quellen addieren. Sie
kdnnen aber auch mit einer AMS-Quelle den Bereich
einer anderen abwandeln. Mit so etwas kann man die
Gestalt eines LFOs oder EGs verbiegen, die Ansprache
der REALTIME CONTROL-Fader andern usw.

Die Ausgange der AMS-Mixer erscheinen —wie die
LFOs und EGs- in der Liste der verfiigbaren AMS-
Quellen.

Daraus schlieRen Sie messerscharf, dass auch die ,,Bau-
steine* eines AMS-Mixers noch als separate Modulato-
ren zur Verfigung stehen. Beispiel: Wenn LFO 1 als
Eingang eines AMS-Mixers fungiert, kdnnen Sie mit
der ,,verbogenen* LFO-Version einen Parameter
(,,AMS Destination*) und mit dem normalen Signal
einen anderen Parameter beeinflussen.

Die beiden AMS-Mixer lassen sich zudem in Serie
schalten, indem man ,,AMS Mixer 1“ als Eingang fur
, AMS Mixer 2* verwendet.
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Kombinieren zweier AMS-Quellen

Mit dem ,,Mixer Type‘“-Parameter bestimmen Sie, wie
sich ein AMS-Mixer verhalten soll. So bedeutet ,,A+B*,
dass die beiden AMS-Quellen zu einem Modulator
verschmolzen werden. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie
an einer Stelle eine intensivere Modulation benétigen
als kraft der bereits definierten AMS-Zuordnungen
maoglich ist.

Sagen wir, Sie verwenden einen LFO zum Modulieren
der Filterresonanz und mdochten jetzt herausfinden,
was passiert, wenn man jenen Parameter mit einem EG
»Skaliert”. Fur ,,Resonance” steht nur ein AMS-Ein-
gang zur Verfiigung. Daher missen Sie den LFO und
EG Uber ,,A+B AMS Mixer* miteinander verkoppeln:
1. Ordnen Sie den LFO ,,AMS A* zu.

2. Ordnen Sie den EG ,,AMS B* zu.

3. Wahlen Sie ,,AMS Mixer* als AMS-Quelle fur
,,Filter Resonance*.

Beispiel fur ,AMS Mixer A+B*“
AUV L BV AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAN

AMS B: EG /\
A+B Output /j\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\

PROG P6:AMS/C.KTrk 05C1 AMS Mix1 v

EAMS Mixer 1 I

AM3 A ELFOI
&MS B ) Filter EG

Amount: |+99

Armount: (+99

oscl | OsCL OsC OsC
L‘MS MllHMS M2 LHMS MllHMS M2

LCommon Commman
KTrkl J kTrk2

‘Skalieren’ einer AMS-Quelle mit einer ande-
ren

Wenn Sie fur ,,Mixer Type* die Einstellung ,,Amt A x
B* wahlen, multipliziert der Mixer das AMS B-Signal
mit jenem von AMS A. Damit kann die LFO1-Intensitat
z.B. vom ,Filter EG* vorgegeben werden. Anderes Bei-
spiel: Regeln der ,,Pitch EG*-Intensitat mit dem Rib-
bon.

Beispiel fur ,AMS Mixer Amt AxB“

AMS B: EG /\
Amt AxB-Ausgang /\/\/\/\/\/\/\/WW\/\/\/\A

‘Smoothing’

Mit dem ,,Smoothing Mixer Type*“-Parameter kénnen
abrupte Spriinge eines AMS-Eingangssignals ausgebu-
gelt und in fast stufenlose Ubergange umgewandelt
werden. Die Attack (Einsatz) und das Decay (Abfallen)
kénnen Ubrigens separat geglattet werden.

Je kleiner der Wert, desto subtiler wird die Glattung,
was z.B. den Aftertouch etwas geschmeidiger erschei-
nen lasst. GrofRe Werte erzeugen fast einen ,,Auto-
Fade“-Effekt, bei dem schnelle Bewegungen viel
gemachlicher ablaufen.

Mit ,,Smoothing* kann man zudem die ,,Gestalt* der
programmierbaren Modulationsquellen (LFOs und
EGs) abwandeln und so aus einem ,,Blipp* eine
Hullkurve machen:.

+AMS Mixer Smoothing“-Beispiele

Urspriinglicher AMS A: »Smoothing" mit langer Attack

und kurzem Release:

N

,Smoothing* mit kurzer Attack und kurzem Release:

[~

Weitere ‘AMS Mixer’-Funktionen

Es gibt noch weitere Mixertypen, darunter ,,Offset”,
»Shape* und ,,Quantize*, mit denen man noch ganz
andere Spielchen veranstalten kann.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,6-1: OSC1 AMS
Mix1“ auf S. 70 im Referenzhandbuch.

Tipps fur die AMS-Verwendung

Bei der Einstellung der Alternativmodulation sollten
Sie sich immer Uberlegen, welcher Effekt erzeugt wer-
den soll, welcher Modulationstyp zur Realisierung die-
ses Effekts gewahlt und welcher Oszillator-, Filter-
oder Verstarkerparameter angesteuert werden muss.

Wahlen Sie danach eine Quelle (,,AMS*) und bestim-
men Sie, wie stark sie den Parameter beeinflussen darf
(,,Intensity*). Wenn Sie nach diesem Verfahren vorge-
hen, erzielen Sie jederzeit den gewiinschten Effekt.

Beispiel: Um einen Gitarrenklang per Joystick mit
Ruckkopplung zu versehen, kénnten Sie den Joystick
z.B. der Filterfrequenz und Resonanz zuordnen.

‘Controller Setup’-Seite

Far alle Programs lassen sich die Funktionen der
REALTIME CONTROL-Fader 5-8 sowie der Taster
SW1 und SW2 KYBD-61/73/88 auf der Seite ,,Prog P1:
Basic/DT/Ctrls— Controllers Setup* frei definieren.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Definieren der
Funktionen fir die Taster SW1 und SW2*“ auf S. 198.
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Beeinflussen der Tonhdhe

Pitch Bend

Die Parameter ,,JS (+X)“ und ,,JS(-X)“ legen das Inter-
vall der Tonhdéhenbeugung fest, die auftritt, wenn Sie
den Joystick nach links/rechts auslenken bzw. Pitch
Bend-Befehle senden. Bei ,,+12“ kann die Tonhéhe um
maximal eine Oktave nach oben gebeugt werden.
Wahlen Sie ,,-12%, so kann die Tonhéhe um maximal
eine Oktave nach unten gebeugt werden.

,,Ribbon* verweist auf das maximale Tonh6éheninter-
vall, das mit Steuerbefehl CC16 erzielt werden kann.
Dieser Befehl wird beispielsweise vom Ribbon Cont-
roller oder einem externen MIDI-Gerét gesendet.
,»+12* bedeutet, dass die Tonh6he angehoben wird,
wenn Sie den Finger auf dem Ribbon nach rechts
bewegen. Bewegen Sie den Finger ganz nach links, so
wird die Tonh6he um eine Oktave abgesenkt.

v ]

P 1 tch I

Pitch Stope:[+1.8 a5{+x) -]  AMS: @) JS+v:CC¥B
Ribban: +@88  J5(-x):-02 Intensity; +12.86

W Pitch EG

Intensity: |+B8.6E

AM3: ) Velacity
Intensity: | +BE.EE
WFPortamento LFO1#2

D Enable LFO1 Int.:|+86.86 AMS:° After Touch

|:| Fingered JS4¥ Int.:|+BE.BB Intensitu:|+@@.@@

Mode: @) Rate || LFOZ Int[+B8.88 4M3:E) after Touch
Tirme: (@48 JS+¥ Int.:[+B8 8@ Intensity:[+B8.68

0501 | osci [ 0EC 05T l Uelo Fitch
Basic Pitch J. Basic FPitch Zone EG

Erzeugen von Vibrato
Vibrato erzeugt man am effektivsten mit einem LFO.

Mit ,,LFO1 Int.* und ,,LFO2 Int.”“ bestimmen Sie, wie
stark der gewahlte LFO die Tonhthe beeinflusst. Der
Wert ,,4+12.00* bedeutet, dass die Tonhohe um %1
Oktave angehoben und abgesenkt werden kann.

LJS+Y Int*“ bestimmt die Vibrato-Intensitat des LFOs,
die beim ,,Wegdrucken* des Joysticks erzielt wird.

»Intensity* (AMS Intensity) bestimmt die Intensitat
des LFO-Vibratos bei Betétigen einer AMS (Alternate
Modulation-Quelle). Wurde als ,,LFO1 AMS* bei-
spielsweise ,,After Touch* definiert (und haben Sie
einen geeigneten ,,Intensity*-Wert eingestellt), so tritt
Vibrato auf, wenn Sie die angeschlagenen Tasten noch
weiter hinunter driicken bzw. wenn via MIDI After-
touch-Befehle empfangen werden.

Pitch EG

Wenn Sie fur ,,Intensity* den Wert ,,+12.00“ wéhlen,
kann die Hullkurve der ,,Pitch EG*“-Seite die Tonhdhe
um maximal 1 Oktave andern.

Um die leichten Tonhdhenschwankungen zu simulie-
ren, die beim Anschlagen einer Saite bzw. beim Anbla-
sen von Blasinstrumenten auftreten, wahlen Sie in der
Einschwingphase (Attack) der Hillkurve einen Klei-
nen Wert.

Portamento

Diese Funktion bewirkt, dass beim Anschlagen einer
Taste, ohne die zuvor angeschlagene loszulassen, ein
allmahlicher Ubergang zwischen den beiden Tonhohen
erzeugt wird.

Mit dem ,, Time*-Parameter bestimmen Sie die Uber-
gangsgeschwindigkeit. Je gréf3er der Parameterwert,
desto langer dauert der Ubergang. Wahlen Sie hier
,,000%, so erfolgt der Ubergang sofort.

Das Portamento kann man auch mit dem SW1- oder
SW2-Taster ausschalten, wenn man ihm die ,,Porta.SW
CC65“-Funktion zuordnet.
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Verwendung der Filter

Mit einem Filter kbnnen Sie bestimmte Frequenzberei-
che eines Klangs anheben oder abschwéchen.

Die Klangfarbe hangt in hohem MaRe von den Filter-
einstellungen ab.

Die wichtigsten Parameter (Zuordnung, Typ, Eckfre-
guenz) befinden sich auf der ,,P3-1: Filterl or P3-2:
Filter2“-Seite.

Filter-Routing

Pro Oszillator stehen zwei Filter zur Verfigung: ,,A*
und ,,B“. Mit ,,Filter Routing“ bestimmen Sie, ob ein
Filter oder beide verwendet werden. In letzterem Fall
konnen Sie zudem einstellen, wie sie miteinander ver-
bunden sind.

»Single* bedeutet, dass nur Filter ,,A“ zur Verfigung
steht. Es weist 2 Pole und eine Steilheit von 12dB/
Oktave (6dB fur ,,Band Pass“ und ,,Band Reject* auf).

Bei ,,Serial*“ kommen Filter ,,A*“ und ,,B* zum Einsatz.
Der Oszillator ist mit Filter ,,A“ verbunden, dessen
Ausgabe dann an Filter ,,B“ angelegt wird.

Bei ,,Parallel* kommen ebenfalls Filter ,,A* und ,,B*
zum Einsatz. Der Oszillator ist mit beiden Filtern ver-
bunden, deren Ausgabe hinterher summiert wird.

,»24dB(4Pole)* bedeutet, dass die beiden Filter mitein-
ander kombiniert werden. Dieses Filter weist 4 Pole
und eine Steilheit von 24dB/Oktave (12dB fiir ,,Band
Pass* und ,,Band Reject” auf). Im Vergleich zu ,,Single*
arbeitet dieses Filter weitaus steiler und weist ein
.delikateres” Resonanzverhalten auf. Diesen Filtertyp
trifft man auf vielen Analog-Synthesizern an.

Serielles und paralleles Routing

Serial

Oszillator |— Filter A (Low Pass) |—= [Filter B (High Pass)

Parallel

Oszillator  |—

— | Filter A (Low Pass)

——— | Filter B (High Pass)

gz -
a4 -
] 168 1k 18k 2dk

Filtertyp

Mit der Wahl des Filtertyps geben Sie den Frequenzbe-
reich vor, der bearbeitet wird. Bei Anwahl des ,,Serial“-
oder ,,Parallel“-Routings kann (und muss) der Typ flr
beide Filter (,,A* und ,,B*) eingestellt werden.

Die Wahl des Filtertyps hat einen gewaltigen Einfluss
auf die Klangfarbe.

PROG P3-1:Filteri

Filter1 v

Filter Routing
Q) single () Parallel

A LFF E EFF
- "
(@) serial (O 24dB{ 4Pale) - | =
Filter A MFilter B
Tupe:a Low Pass Tupezo Band Pass D Bupass
Frequency: 32 Trim: |99 ||Frequency: |35 Trim: |99

Resonance: (88 AMS Int.:[+47 ||Resonance: [42 4MS Int.:[-58
AM3:E) JS+Y:CCHBI AM3SE) 5w 1:.CCHEE

Output:  [99 AMS Int.:[+B8 || Dutput:  [39 AMS Int.[+@0
AM3ED Yelocity AMSEY Yelocity

Filterllkeg Trkl Mad. 1Ifo Modl EG J

Low Pass (12dB/Okt): Hiermit werden Frequenzen
Uber dem ,,Frequency‘‘-Wert gefiltert. ,,Low Pass* ist
die am héaufigsten verwendete Filtercharakteristik und
macht das bearbeitete Signal dumpfer.

High Pass (12dB/Okt): Hiermit werden Frequenzen
unter dem ,,Frequency*“-Wert gefiltert. Damit macht
man ein Signal ,,dinner*.

Band Pass (6dB/Okt): Hiermit werden die Frequenzen
oberhalb und unterhalb des Grenzwertes gefiltert. Nur
der Bereich in der Nahe des ,,Frequency*-Werts bleibt
unbehelligt. Die genaue Wirkung dieses Typs richtet
sich entscheidend nach der ,,Frequency*“-Einstellung
und dem Frequenzgehalt des bearbeiteten Multisamp-
les.

Wahlen Sie einen kleinen Resonanzwert, um einen
»Telefon*“- oder ,,Grammophon“-Sound zu erzielen.
Mit héheren Resonanzwerten erzeugen Sie relativ
,».haselnde* Klangfarben.

Band Reject (6dB/Okt): Dieses Filter, das anderswo
auch ,,Notch* genannt wird, bearbeitet nur den
Bereich um den ,,Frequency*“-Wert. Wenn Sie die Filter-
frequenz mit einem LFO modulieren, entsteht ein Pha-
ser-ahnlicher Effekt.
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Filtertypen und ‘Frequency’-Werte

Low Pass o

24 168 1k 18k 2dk
1
— = =
24+ |
12 - 1
. |
High Pass 2
-12 +
24 - 1
ezt 189 1i< 1k 2dk
l
'
i
24+ i
12 -| T
Band Pass 8- |
T
1
1

10k 2k

Band Reject 8-

24 166 1k 16k i

Eckfrequenz

Resonanz

Mit ,,Resonance* kénnen die Frequenzen um den ,,Fre-
quency*“-Wert extra hervorgehoben werden (siehe
Abbildung).

Stellen Sie diesen Parameter auf ,,0“, wenn keine Fre-
quenz hervorgehoben werden soll.

Relativ dezente Werte beeinflussen die Klangfarbe des
Filters und erzeugen einen ,,synthetischeren* Charak-
ter. Bei Anwahl eines hohen ,,Resonance‘“-Werts tritt
ein Pfeifton auf, den man ,,Selbstoszillation* nennt.

Die Resonanzintensitat kann sich nach der Tonhdhe
der gespielten Noten richten. Siehe ,,Key Follow* auf
S. 50 im Referenzhandbuch.

gk 190 1 10k 2dk || P2k 1050 tic 1k 2dk

Wenig Resonanz

Hohe Resonanz

24 - 24
124 12
o 8-

12+ -12

24+ 24 -

|*Phe 28 168 i3 1ok 2dk || 2e 168 b 1k 2k

Modulieren der Filter

Mit der Filterhtllkurve, den LFOs, dem ,,Keyboard
Tracking* und dahingehend definierten Spielhilfen
kann der ,,Frequency*“-Wert beeinflusst werden. Damit
l&sst sich ein Sound Uberaus ,,interessant* gestalten.

Filter EG

Der ,,Filter EG* ist eine HUllkurve, mit der man nicht
nur das Filter, sondern auch andere Parameter beein-
flussen kann. Die Hullkurve wird auf der ,,EG*-Regis-
terseite programmiert. Welchen Einfluss sie genau auf

das Filter haben soll, missen Sie auf der ,,Filter1/2—
Modulation*“-Seite einstellen.

PROG P3-1:-Filteri Modulation v |

WFilter EG
Yelnoity to &:[+48 Intensity to AR AM15: € Ribbon:CCH# 16
Yelocity to B:[+@@ Intensity to B:+8@ Int to A:+EE  to B:[+A0
BFilter AfB Modulation
Filter &  4M31:4€) Common KTrk1 4MS2:E 5w 1:CC%E0

Intensity:[-12
Filter B &M31:€3 Common KTrk2 aMS2: € XY -V:#88

LFiIterliKeu Trkl Mad. ilfo Modl £G J

Mit ,,Intensity to A“ und ,,Intensity to B“ legen Sie
fest, wie stark die Hullkurve die Frequenz von Filter
»A“ und ,,B* beeinflussen soll — und zwar vor allen
anderen Modulatoren.

»Velocity to A* und ,,Velocity to B* bestimmen, wie
stark man den EG uber den Anschlag beeinflussen
darf.

Mit ,,AMS* ordnen Sie dem ,,Filter EG* (fur ,,A* und
,,B*) eine AMS-Modulationsquelle zu. Die AMS-Quelle
gilt zwar fur beide Filter, jedoch kann man die Intensi-
tat fur beide separat einstellen (,,Into A“, ,,to B*).

LFO-Modulation

Das Filter kann mit LFO1, LFO2 und dem ,,Common

LFO* beeinflusst werden. Eine Anwendungsmdoglich-
keit fur die LFO-Modulation des Filters ist die Erzeu-
gung von ,,Auto Wah“-Effekten.

Auf der Seite ,,Filterl/2—- LFO Mod.* kénnen folgende
Parameter (fur jeden LFO separat) eingestellt werden:

ELFO 1 /2 I
LFO1 Intensity to &: Intensity to B: [+B8

JS-¥ Intensity to A: [+B8  J3-¥ Intensity to B: [+B@
AMSE HY -Y:#EE  Int.to A:[+BE Int. to B:[+59

LFO2Z Intenzity to &: [+B8  Intensity to B: |+B8
J5-¥ Intensity to A: [+BE J5-Y Intensity to B: [+B8
AM3: ) after Touch + @

ECommon LFO
Intensity to A:

A5 ) AMS Miner2  Int.to A:[+22 Int. to B:[+E0

LFiIterliKeg Trkl Mad. llfo Hodl EG J

Mit ,,Intensity to A“ und ,,Intensity to B“ bestimmen
Sie, wie intensiv ein LFO die Klangfarbe beeinflussen
kann.

Mit ,,JS-Y Intensity to A“ und ,,JS-Y Intensity to B
regeln Sie den Einfluss, den Sie mit dem Joystick der
KYBD-61/73/88 bzw. mit CC02-Befehlen auf die
Modulationsintensitat des LFOs ausiiben kénnen.

Mit ,,AMS* ordnen Sie dem LFO (fur Filter ,,A*“ und
,,B*) eine AMS-Modulationsquelle zu. Die AMS-Quelle
gilt zwar fur beide Filter, jedoch kann man die Intensi-
tat fur beide separat einstellen.

Beispiel: Wenn Sie ,,AMS* auf ,,After Touch* stellen,

koénnen Sie per Aftertouch einen ,,Auto-Wah*-Effekt
erzeugen.
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Notenskalierung

Die meisten akustischen Instrumente klingen in héhe-
ren Lagen immer brillanter. Das kann man erzielen,
indem mit dem ,,Keyboard Track*“-Parameter (Notens-
kalierung) den ,,Frequency*-Wert eines Tiefpassfilters
bei zunehmender Tonhdhe immer weiter ansteigen
l&sst. In der Regel benétigt man zumindest eine Idee
,.Keyboard Track*, um eine naturliche Filteransprache
zu erzielen.

Die Notenskalierung des M3 kann jedoch weitaus
detaillierter programmiert werden und erlaubt z.B. das
Aufteilen der Filteransprache in bis zu vier Tastaturzo-
nen. Sie kénnen z.B...

= Daflr sorgen, dass die Filterfrequenz in der Mitte
sehr schnell ansteigt und sich in héheren Lagen viel
gemachlicher oder tGiberhaupt nicht &ndert.

= Die Filterfrequenz im Bass zusehends anheben.

= Abrupte Anderungen ab einer bestimmten Taste
programmieren, um Split-dhnliche Effekte zu erzie-
len.

Funktionsweise von ‘Keyboard Track’: ‘Key’
und ‘Ramp’

Die Notenskalierung erstreckt sich tber vier ,,Ram-
pen“ zwischen fiinf Tasten (die als Eck-/Ubergangs-
punkte fungieren). ,,Bottom* und ,, Top* vertreten die
tiefste und hdchste Note des MIDI-Tonumfangs. Die
Ubrigen drei Punkte (,,Low Break*, ,,Center* und
,.High Break*) kénnen Sie hingegen selbst wahlen.

Mit den vier ,,Ramp*“-Werten bestimmen Sie, wie
schnell sich die Einstellung zwischen zwei Punkten
jeweils andern soll. Wenn Sie ,,Low-Center* z.B. auf
,.0“ stellen, andert sich die Einstellung zwischen ,,Low
Break* und ,,Center* nicht.

Denken Sie einfach an eine Saloon-Tur, die jedoch in
der Mitte aufgehangt ist. Die ,,Center*“-Taste (wo sich
das Scharnier befindet) vertritt den ,,Nullpunkt*, wo
keinerlei Skalierung auftritt. Die beiden Turflugel
klappen also von hier aus auf und erzeugen so abwei-
chende Anderungen im Bass und im Diskant.

‘Keyboard Track’-Gestalt und ‘Intensity’

Intensity= +99 (urspriingliche Einstellung)

'”IE”W

Intensity= 0 (kein Effekt)

Intensity=-99 (umgekehrt)

Low Break-Taste Center-Taste  High Break-Taste

PROG P3-1:Filteri Keyboard Track v |

W Keyboard Track I
Intensity to &: +B@

LILBLILLILLLILLILLADLLILL L EILL LR TLL LI L LL T LR TLLILLLILLILLRTILILI
oo ol o2 53 64 o5 OB of o= o8

Center: |CS Key High: |[CG&

Ramp Etrilo: [+58 LoCent: |-5@ CentHi: [+99 HiTop: |-25

Key Key Low: 354

LFiIterllKeg Trkl Mad. llfo Hodl EG J

Mit ,,Intensity to A*“ und ,,Intensity to B* bestimmen
Sie, wie stark diese Notenskalierung Filter ,,A*“ und
,,B* beeinflusst. Alles Weitere hierzu finden Sie unter
,»3—1-2: Keyboard Track* auf S. 49 im Referenzhand-
buch.

AMS-Modulation

Aulier mit dem EG, den LFOs und der ,,Keyboard
Track“-Funktion kann man die Filter noch mit zwei
AMS-Quellen beeinflussen. So kénnen Sie z.B. den Rib-
bon Controller zum Andern der Klangfarbe verwen-
den.



Detaillierte Editierung von Programs  Verwendung der ‘Amp’-Sektion

Verwendung der ‘Amp’-Sektion

Die Verstarkersektion deckt die Bereiche Lautstarke,
Stereoposition und ,,Drive*-Schaltung ab.

Die Lautstarke lasst sich mit dem ,,Amp EG“, LFO 1/2,
der ,,Keyboard Track“-Funktion, Anschlagwerten und
AMS-Quellen beeinflussen.

Jeder Oszillator verfugt Uber eine separate ,,Amp*-
Sektion: ,,Amp1“ fir OSC1 und ,,Amp2“ fiir OSC2.

Was bedeutet Uberhaupt ‘Amp’?

Die meisten Signale weisen einen typischen Lautstar-
keverlauf auf.

Die Lautstarkehtllkurve eines Klaviers beispielsweise
beginnt mit einem hohen Pegel, der nach und nach
abnimmt.

Bei einer Orgel hingegen bleibt der Pegel bis zur Tas-
tenfreigabe konstant.

Die Lautstarke von Streich- oder Blasinstrumenten
kann im Klangverlauf variiert werden (z.B. durch
unterschiedlichen Bogen- oder Blasdruck).

Lautstérke Klavier Lautstérke Orgel

Die Lautstarke nimmt allmahlich ab Tastenfreigabe konstant

Die Lautstarke bleibt bis zur

Zeit Zeit
Panorama
PROG P4-Amp/EQ Amp1/Driveri v |
D ri ve r IR
DBupass Drive: |17 Low Bonst: @@
PN > Jilid PN > Jilid
Intensity:|+@@ Intensity: |+@@

Amp Level
F\mp Level: (845
P an I
M3 € Note Number

Intenzity: [+88
S

Pan:

Hmpl/l Hmp 1 1 Hmp 1 Hmp2~ | Hmp;
riverl ) Mod. EG river? ). Mod.

Panorama

Mit dem ,,Pan“-Parameter kann die Stereoposition des
Klangs ganz am Ende der Bearbeitungskette eingestellt
werden.

Oftmals werden Sie sich wohl fiir ,,C064* entscheiden,
weil sich das Signal dann in der Mitte des Stereobildes
befindet.

Wenn Sie ,,Oscillator Mode* auf ,,Double* stellen,
konnen Sie hier einen Stereo-Effekt erzielen, indem Sie
»~Ampl/Driver 1 Pan“= L001 und ,,Amp2/Driver2
Pan“= R127 einstellen. OSC1 befindet sich dann hart
links und OSC2 ganz rechts.

»Random* bedeutet, dass jede auf dem M3 angeschla-
gene Note eine andere Stereoposition verwendet.

Pan AMS und Intensity

Mit ,,Intensity* bestimmen Sie, wie stark die Stereopo-
sition (Pan) mit einer AMS-Quelle moduliert werden
kann.

Haben Sie fir ,,AMS* beispielsweise die Einstellung
»Note Number* gewahlt, so andert sich die Stereopo-
sition abhéngig von der Tonhéhe der angeschlagenen
Tasten. Haben Sie ,,LFO1“ oder ,,2* gewahlt, so
»Schwingt“ die Stereoposition zwischen beiden Kanéa-
len hin und her (,,Auto Pan*). Andere Einstellungen
wiederum erlauben die Anderung der Stereoposition
Uber eine Spielhilfe oder andere Modulationsquelle.

Pan - Use DKit Setting

,»Use DKit Setting* wird nur verwendet, wenn ,,Oscil-
lator Mode“= Drums.

Wenn Sie dieses Kéastchen markieren, verwendet das
Program die fur die einzelnen Schlagzeugklange pro-
grammierten Pan-Einstellungen des angesprochenen
Drumkits. Ist das Késtchen hingegen nicht markiert,
so gilt die hier eingestellte Stereoposition fur alle
Schlagzeug-Instrumente.

Die vorprogrammierten und GM-Drumkits verwen-
den samt und sonders die individuelle Stereovertei-
lung des Kits. In der Regel sollte dieses Késtchen nam-
lich markiert sein.

‘Amp’-Modulation
_—

W Keyboard Track I

(=l =] | o2 o3 o4 CE5 OB CY CE2 CO

Key Key Low: e Center: |C4 Key High: |[C5S

Ramp Etmlo: |+88 LoCent: |+@8 CentHi: [+88 HiTop: |-18

WAmp Modulation
Welocity Intensity:|+38 M‘IS:O JS+Y.CCHAT  Intensity:|+@@

LFO1 Intensity:|+@7 AMS:Q JS-Y:.CCH@Ez Intensity: | +36
LFOZ Intensity:|+80 AMS:Q JS-Y:.CCH@Ez Intensity: +B@

]ﬁmpifl g1 I AmEL | ]ﬁmpE/I AMFZ I AMFZ I @ |
riverl . Mod. EG riverz J, Mod. EG
Die Lautstarke kann mit dem ,,Amp Level*““-Parameter

eingestellt werden. Man kann sie aber noch ausgiebig
modulieren:

Keyboard Track

Hiermit bestimmen Sie, dass sich die Lautstarke z.T.
nach der Tonhdhe der gespielten Noten richten soll.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Notenskalie-
rung“ auf S. 60.

Amp Modulation

Der Parameter ,,Velocity Intensity* bestimmt bei den
meisten Programs, ob die Lautstarke bei schwach
angeschlagenen Tasten abgesenkt und bei starkem
Anschlag angehoben wird. Mit ,,Amp Modulation*
bestimmen Sie, wie stark dieser Effekt ist.

Normalerweise werden fur ,,Amp Modulation* posi-
tive (+) Werte eingestellt. Je groRer der Wert, desto gro-
Rer ist der Lautstarkeunterschied zwischen schwach
und stark angeschlagenen Tasten.
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LFO1/2

Hier bestimmen Sie, wie die LFOs zyklische Lautstér-
keanderungen erzeugen (Tremolo).

Dabei wird die Lautstarke von dem/den LFO(s) beein-
flusst, bei denen Sie einen Wert ungleich ,,0 fiir den
Parameter ,,LFO1 Intensity* oder ,,LFO2 Intensity*
waéhlen.

Mit ,,Intensity (AMS Intensity)“ bestimmen Sie, wie
weit der Tremolo-Effekt des LFOs bei Verwendung
eines ,,AMS* intensiviert wird (LFO1 AMS, LFO2
AMS).

Wenn Sie als ,,AMS* (alternativen Modulator) z.B. ,,JS-
Y: CC #02* wahlen, kénnen Sie die Tremolo-Intensitat
mit dem Joystick der KYBD-61/73/88 bzw. mit Steuer-
befehl CC02 steuern.

Amp EG

Mit den ,,Amp EG*“-Parametern kdnnen Sie einstellen,
wie sich die Lautstarke der Noten nach und nach
andert.

PROG P4:AmpsEQ

MEG Reset :
M3 € orf |
Threshold: |+@@

Level Start: [EEJ #ttack {99 Break (39 Sus{39

Time Attack:|B@ Decay: |48  Slope: |48 Rel: 17
Curwveattack:| AL Decay: |6 Slope: |6 Rel:|&

WEG Level /Time Modulation EE

L &MS: 0 Welocity St:|+B0 At:|+8@ Br.+0@
TAMS1:° aff at:|+88 Dcf+@A@ S1:/+B@ R1:|+88

AMSZ:O Yelocity At:+88 Dof+B@ S1:)+B@ RI:|+08

Ampl EG v

AF‘IS3:° aff ait:|+B8 Doj+B@ 51:|[+B@ Rl:|+88
mp L p Amp1 AmpZ< | Amp: Hmp:
riverd J. blod. Eis riverd . blod, EG 1 =2 J

Alle Signale haben namlich eine typischen ,,Lautstar-
keverlauf*, der den Klang erkennbar macht.
Umgekehrt kann man die Erkennung eines Signals
erschweren, indem man einem Orgelklang z.B. die
-Amp EG“-Einstellung einer Streicherflache verpasst.

Klavier

"
S
T

Orgel

Streicher

/,/ T \
: ,

Drive

Mit der ,,Drive*“-Schaltung kénnen Sie das Signal mit
einer Sattigung oder gar schweren Verzerrung verse-
hen und es entsprechend knackiger/bratiger daher-
kommen lassen. Im Gegensatz zu einem herkémmli-
chen Overdrive-Effekt bearbeitet die ,,Drive*“-Schal-
tung jede Stimme separat, so dass sich der Charakter
nicht nach der Anzahl der gespielten Noten richtet.

Die Verzerrung (bzw. den ,,Crunch*) kénnen Sie mit
den Parametern ,,Drive‘ und ,,Low Boost* einstellen.

Mit ,,Drive* bestimmen Sie den ,,Biss* des Effekts.
Kleine Werte erzeugen eine milde Ubersteuerung,
wahrend hohere Werte die Bratfraktion bedienen.

Oftmals gewinnt der Sound noch etwas hinzu, wenn
man aufler ,,Drive* auch ,,Low Boost“ einstellt.

Achtung: Selbst wenn ,,Drive* auf ,,0 gestellt wird,
beeinflusst diese Schaltung noch die Klangfarbe. Wenn
der Sound so sauber wie gekocht sein soll, missen Sie
.Bypass* aktivieren.

,.Low Boost“ ist im Grunde ein Bass-EQ, mit dem man
den Grundcharakter des Sounds beeinflussen kann.
Welche Frequenzen der EQ beeinflusst, richtet sich
jeweils nach der ,,Drive*“-Einstellung.

Je gréRer der Wert, desto stérker wird der Bass angeho-
ben, was dem ,,Drive‘“-Effekt noch zusatzliche Power
verleiht.

X-Y-Steuerparameter

Hinweise zum Aktivieren der X-Y-Steuerung und der
Aufzeichnung von ,,X-Y Motions“ finden Sie unter
»X=Y-Steuerung“ auf S. 43.

Was lasst sich per X-Y-Funktion steuern?

Oftmals beschréankt sich die Modulation auf die Ver-
wendung einer einzigen Spielhilfe (z.B. eines Schie-
bereglers). In einer Extremposition jener Spielhilfe tritt
keine Modulation auf — in der anderen ist die Modula-
tion hingegen maximal.

Die X-Y-Steuerung funktioniert anders. Hier kann man
sich ndmlich entlang einer zweidimensionalen Ebene
(links/rechts und auf/ab) bewegen.

Die gewahlte Position befindet sich immer an einer
Kreuzung zwischen zwei Linien: ,,X“-Achse (links/
rechts) und ,,Y*“-Achse (auf/ab).

Die X-Y-Position umfasst nicht einen Wert (wie bei
einer herkdmmlichen Spielhilfe), sondern zwei (,,X*
und ,,Y*). Siehe folgende Abbildung

X=Y-Position: ,X“- &, Y“-Wert

X=Y-Position
+127 /
LY“Wert: +50 °
LY“-Achse 0
-127 0 +1
X“-Achse
X“-Wert: =90

Die Position kann einerseits mit Fingerbewegungen
(-,X=Y Mode*) und andererseits automatisiert (,,X-Y
Motion*) gedndert werden:
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Verschiebung der X-Y-Position mit einer ,X-Y Motion*“

+127

LY“-Achse 0

=127 0 +127
X“-Achse

Lautstarke- und CC-Beeinflussung

Die X-Y-Steuerung kann fiir zwei Dinge verwendet
werden: Man kann das Lautstarkeverhaltnis der bei-
den Oszillatoren im Program-Modus (oder gleich aller
16 Programs im Combination-Modus) andern.

Andererseits kann man auch MIDI-Steuerbefehle (CC)
verwenden, mit denen sich dann andere Program-
oder Effektparameter beeinflussen lassen.

PROG P1:Basic/DT/Ctris X-Y Setup v

WX-Y Yolume Control MIDI #33
[] Enable ¥olume Control S

[[] Equal Power (=] - i
X-Y 0SC1 Center Yolume: [1B8% [ .
Volume —
contel | n5e2 Center Volume: (1803 D 453

WX-Y CC Control
[m] Enable CC Control
xvee |y Mode: €3 R

Control ] ¥ Mode: € Split
+¥: ) Cutefr

(cc#ra) +v @) MIDI #83  (Coted)
- € MIDI #83 (CC*E3)

Orum Tk | DrumTr H=Y antro— s A=
Basic J. ~Scale JPatter Prog Setup llars 1-d 5-8

X=Y-Steuerung und MIDI

Die X-Y-Funktionen kénnen auf zwei Arten mit MIDI-
Daten ,,spielen*: Uber den ,,X-Y Mode* und mit ,,X-Y
CC Control“.

Im ,,X-Y Mode* werden MIDI-Befehle gesendet und
empfangen: ein Befehl fiir ,,X*“- und ein weiterer fur die
. Y“-Achse. Im Global-Modus kdnnen Sie den beiden
Achsen beliebige CC-Nummern zuordnen. Laut Vor-
gabe verwendet die ,,X*“-Achse CC118, wahrend die

. Y“-Achse CC119 gebraucht. Der ,,X-Y Mode* (oder
die ,,X-Y Motion*“) und die zugeordneten MIDI-Steu-
erbefehle werden zum Festlegen der X-Y-Position ver-
wendet.

> ]

WEKARHMA Controllers I
On #0ff:| Off Lateh: |Off Scene:  |Off

S 1: [Dff SW S: [Off  Slider1:[Off  SliderS:[0ff
S 2: [Dff SW 6: [Off  Slider2:[Off  Sliders:[0ff
S 3 [Dff Sw 7o [Off  Slider3:[Off  Slider?:[0ff
S o [DFf SW 8: [Off  Slider4:[Off  Sliders:[0ff
mZ-7 Pads{CC and Note) NN
i w2+ tode): [ || Pad 1€ o Pad 5: € orf
Y{R-Y Mode):[T19 || Pad 2:() Off Pad &: ) orf
Pad 3:) Off Pad 7€) orf
Pad <) Off Pad &: ) orf

Foot CC
Control f, Assian

»X=Y CC Control“ hingegen wird von der X-Y-Posi-
tion selbst. In der Regel wird so etwas nur flr interne
Program- und Effektparameter verwendet. Bei Bedarf
gibt es aber einen Global-Parameter, mit dem Sie daftr

sorgen kdnnen, dass die erzeugten CC-Werte auch zur
MIDI-AuBenwelt tbertragen werden.
GLOBAL P1:MIDI MIDI Routing w |

BMIDI Routing E
H=¥ MIDI Out: () K=Y {8) -+ CC Contral

Pads MIDI Out: () Pad CC/Note (@) Chord Motes
KARMA External: E Enable KARMA Module to MILT Out
[m] Enable MIDI Into KARMA Module

D Enable StartsStop Out in Progs Combi
EHIDI Filte r EE

[m] Enable Program Change [m] Enable After Touch
[W] Eank Change [W] Enable Contral Change
[m] Combination Change [m] Enable Exclusive

Bafsﬁilc I Ejﬂigl Ext.1 1 Ext.2 J

‘KARMA’-Einstellungen

Die KARMA-Funktion wertet die auf der Tastatur oder
via MIDI IN empfangene Notenbefehle aus und strickt
daraus Phrasen und Pattern (z.B. Gitarren-Riffs, Kla-
vierldufe, Schlagzeugparts usw.). Mit den KARMA-
Fadern und -Tastern kdnnen die erzeugten Phrasen
dann noch verbogen werden.

Viele Programs und Combinations des M3 verwenden
die KARMA-Funktion fir typische Phrasen und Spiel-
techniken der jeweils simulierten Instrumente.

Alles Weitere zur KARMA-Funktion finden Sie auf
S. 163.

Einstellungen der ‘Drum
Track’-Funktion

Beim Spielen eines Programs kann der M3 eine pas-
sende Schlagzeugbegleitung mit hochwertigen Klén-
gen erzeugen.

Oftmals inspirieren einen die ,,Drum Track*“-Pattern
sogar zu neuen musikalischen Einféllen.

Alles Weitere zur ,,Drum Track*“-Funktion finden Sie
auf S. 185.
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Effekte

Da die Effekte in einem separaten Kapitel behandelt
werden, wollen wir uns hier auf das Wichtigste
beschranken.

Insert-Effekte

Bei Bedarf kdnnen Sie die Oszillatoren oder das
gesamte Program mit bis zu 5 in Serie geschalteten
Insert-Effekten bearbeiten. Hier gibt es so gut wie alles:
Verzerrung, Kompressor, Chorus, Hall u.v.a. Die Aus-
gange der Insert-Effekte kdnnen entweder an die Buch-
sen (MAIN) L/ZMONO & R oder an eine beliebige
INDIVIDUAL-Buchse angelegt werden.

IFX1-4 kann man bei Bedarf so genannte ,,Doppelslot-
Effekte (154: St.MItband Limiter — 170: Early Reflec-
tions) zuordnen. Den verbleibenden Prozessor kann
man dann noch mit einem einfachen Effekt belegen, so
dass insgesamt 3 Effekte zur Verfligung stehen. Aller-
dings kann man sich auch mit einem Doppelslot-Algo-
rithmus begnuigen, um Uber insgesamt 4 Effekte zu
verfugen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Insert-Effekte*
auf S. 155.

Master-Effekte

Es gibt zwei Master-Effekte, die Gber die Send-Wege
1 und ,,2“ angesprochen werden kénnen. Die Mas-
ter-Effekte eignen sich fur eher allgemeine Dinge wie
Hall oder Delay. Wenn Sie hier einen Doppelslot-Effekt
verwenden, steht nur Master-Prozessor ,,1“ zur Verfu-
gung. (Bei Verwendung eines Doppelslot-Effekts ist
Master-Prozessor ,,2* nicht mehr verfigbar.)

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Master-Effekte*
auf S. 157.

Total-Effekt

Der ,, Total“-Effekt erlaubt die Bearbeitung der an den
MAIN L/R-Ausgéangen anliegenden Signale. Einen
Total-Effekt werden Sie in der Regel zum ,,Abrunden*
des Sounds verwenden. Die wahrscheinlichsten Effekt-
kandidaten sind hier Kompressor, Limiter und EQ.

Es kdnnen alle Typen aufler Doppelslot-Effekte genutzt
werden.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,, Total-Effekt* auf
S. 157.

Automatischer Import eines
Programs in den Sequencer-
Modus

Mit der ,,Auto Song Setup*“-Funktion kdnnen Sie die
Einstellungen des aktuellen Programs/der Combina-
tion zu einem Song-Speicher kopieren und den M3
sofort aufnahmebereit machen.

Wenn Sie also bei Verwendung eines Programs (oder
einer Combination) auf einen Lauf oder eine Song-ldee
stoflen, den/die Sie sofort festhalten mochten, verlie-
ren Sie keine wertvolle Zeit. Das geht so:

1. Halten Sie den ENTER-Taster gedruckt, wéhrend
Sie den SEQUENCER REC/WRITE-Taster betati-
gen.

Es erscheint das ,,Setup to Record*“-Dialogfenster mit

der Frage ,,Are you sure?*.

2. Drucken Sie [OK].

Damit wechseln Sie in den Sequencer-Modus und akti-
vieren die Aufnahmebereitschaft.

3. Driucken Sie den START/STOP-Taster, um die
Aufnahme zu starten.

Laut Vorgabe wird Ihr Spiel auf MIDI-Spur 01 aufge-
zeichnet. Die ,,Drum Track“-Begleitung wird bei
Bedarf auf Spur 10 aufgenommen.
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Uber die Combinations des M3

Combinations erlauben die Verwendung von maximal
16 Programs in verschiedenen Split- und Layer-Kombi-
nationen.

Jede Combination enthalt 16 Timbres. Jedes Timbre
spricht ein Program an und bietet Parameter zum Ein-
stellen der Tastaturzone und des Anschlagbereichs, des
Mixers, des MIDI-Kanals und der Filter fur Spielhilfen
usw.

Spielen einer Combination

Anwahl von Combinations

Combinations kénnen auf mehrere Arten angewahlt
werden. Jede hat ihre Vor- und Nachteile:

= Verwendung von ,,Combination Select* und der
den VALUE-Bedienelemente
Aktivieren Sie ,,Combination Select” und wahlen
Sie mit den VALUE-Bedienelementen eine Combi-
nation.

= Verwendung des ,,Bank/Combination Select*-
Menus
Drucken Sie den [Combination Select]-Listenpfeil
im Display und wahlen Sie einen Speicher einer
bestimmten Bank.

= Verwendung des ,,Category/Combination Select*-
Mendis
Driicken Sie den ,,Category Select“-Listenpfeil im
Display und wéhlen Sie einen Speicher einer Kate-
gorie (z.B. ,,ein Klavier* oder ,,ein Schlagzeug*).

= AuBerdem kann die Combination-Anwahl tber
einen Fulltaster erfolgen, damit Sie beide Hande
zum Spielen frei behalten (praktisch fiir den Live-
Einsatz).

= Combinations lassen sich ferner via MIDI wahlen.
Dafir kann ein MIDI-Sequenzer oder eine andere
Steuerquelle verwendet werden.

Siehe weiter unten.

3:Combination Select
2:COMBI PO: Play

4: NIV -Taster

4:VALUE-Rad

Auch Combinations kénnen bis zu 5 Insert-Effekte, 2
Master- und 1 Total-Effekt ansprechen, so dass der
Sound jederzeit stimmen musste.

In diesem Kapitel wollen wir uns den Einsatzbereich
und die Mdglichkeiten der Combinations aus néchster
Néahe anschauen.

Anwahl von Programs mit,,Combina-
tion Select” und den VALUE-Bedien-
elementen

1. Dricken Sie den MODE COMBI-Taster. (Die
Diode leuchtet.)
(Die Anordnung der Taster entnehmen Sie bitte
der Abbildung unten.)

Damit rufen Sie den Combination-Modus auf.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi PO: Play- Program
T01-08*.

Diese Angabe finden Sie in der obersten Display-Zeile.

Nummer und Name der Seite

Modusname Registername

Program THA1-H3 v
| 4 =[a35 88

Category
Bank- —- Bank INT-4 80 Keuboard

- L’J 000: Towards The Sun ‘
—|—

Combination Select
(Nummer und Name des Programs)
[Combination Select]-Listenpfeil

[Category Select]-Listenpfeil

Wenn momentan eine andere Seite angezeigt wird,
mussen Sie den EXIT-Taster so oft driicken, bis die
Seite ,,Combi PO: Play— Program T01-08“ erscheint.

3. Aktivieren Sie ,,Combination Select*.

Drucken Sie ,,Combination Select* bei Bedarf im Dis-
play.

4: Zifferntaster
ENTER-Taster

5:BANK SELECT
|-A-U-G-Taster

1:MODE
COMBI-Taster

(Nummer und Name der Kategorie)

o oANPER

L+
e

D1000: Towards The Sun

\LUE Ta1:-Beoa:Stereo Grand 2-Yay Ch:Gch

Category

283 | 312 | 315 )15 )15 )15 315
Keuboa& Strinas ol\DnS]Drums Drums | Drums | Drums | Drums

Bank/Program
T

‘m‘ B 2 2R DR DN DB DR R

Stereo 6 String Pz Liquid Ev Tricki Kif Tricki Kil Electro F Tricki Kif Tricki Kif

{_Piay JJ Piay I Piay JI Pioy I Piay JJ Play I Play I Piay |

o J[ oo J o0 o0 o o Jf <o Jf o

COMBI PA:Play Progrjpm TA1-88 v
Lty =
Bank INT-A 8 Kesbosrd | J=[n35.08

ElTouchView

MODE BANK SELECT

[ =

][

I3 3 I
0 O

SAMPLING

ml smaa ‘

O

SEQUENCER
<<REW ||| FF>>

2
=
5

-]
oEjanE

T E

rec Il start
'-““”‘ wRiTE |[f| “stop
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4. Waéhlen Sie den gewiinschten Speicher.

Programs kdnnen mit folgenden Bedienelementen auf-
gerufen werden;

< Verwenden Sie die Taster A und V.

e Drehen Sie am VALUE-Rad.

= Geben Sie mit den Zifferntastern 0-9 die Nummer
ein und bestatigen Sie mit dem ENTER-Taster.

5. Wahlen Sie mit den Tastern BANK SELECT I-
A-U-G eine andere Bank.

Der gedruckte Banktaster leuchtet und links im Dis-
play erscheint die neue Bankadresse.

Wenn Sie z.B. Bank INT-B verwenden mdchten, mis-
sen Sie den BANK SELECT I-B-Taster drticken. Der |-
B-Taster leuchtet und oben links im Display erscheint
der Name von Bank INT-B.

Vorhoren der Sounds

Am besten spielen Sie wahrend der Klanganwahl auf
dem KYBD-61/73/88 oder dem MIDI-Keyboard, um
die angewdhlten Klénge zu beurteilen. Sie kénnen den
Sound aber auch mit den Pads des M3-M anspielen.

Vorstellung: Combination-Banke

Der M3 enthélt 384 vorprogrammierte Combinations,
die GM2-kompatibel sind. Selbstverstandlich kénnen
Sie auch selbst Klange programmieren und optionale
Klangbibliotheken nachladen. Insgesamt stehen 1792
Combination-Speicher zur Verfiigung.

Die Combinations sind in 14 Banke unterteilt (siehe
unten).

Inhalt der Combination-Banke

Bank Combi.-Nr. Erklarung
INT-A...C 000...127 | Werks-Combinations.
INT-D...G, e -
USER-A. G 000...127 | Initialisierte Combinations.

Alles Weitere zu den Werks-Combinations finden Sie
in der ,,Voice Name List*“ auf der beiliegenden CD-
ROM.

,Bank/Combination Select“-Menii

RN |- 005: Towards The Sur{REEEa FR R
INT-A

Bank | 14@B1: The Orchestra |I-ABES: Advanced XY Gro | Henk

Bank || 4@B2: Beyond the Cosmil-AB18: Cuban Breezes

Bk | 1-4003: ABass & Piano §1-A811: Welcorming

Bank || a@B4: ProStrings ®Y Sol-A812: Berimbau HY Mot | Rank

Bank || 4@B5: Cogs In The Machl-AB13: Asian D.J

Bk . | l-4006: Gentle Guitar SW|l-A814: Tryin' Not to Losi| papk s

I=4EE7T: The Fellowship ofl-4815: ‘Splain It to Me S
d_| i
Cancel oK

Anwahl im,,Category/Combination
Select“-Menu

Combinations lassen sich auch Uber Klangkategorien
wie ,,Keyboard*, ,,Organ®, ,,Bass* und ,,Drums* wéh-
len.

Ab Werk sind die vorbereiteten Combinations in 16
Kategorien und mehrere untergeordnete Gruppen
unterteilt. AulRerdem gibt es 2 Kategorien, die ,,User
16* und ,,User 17 heifRen. Deren Namen kdénnen Sie
aber andern.

= Drucken Sie den [Category Select]-Listenpfeil, um
die Ubersicht zu éffnen und treffen Sie Ihre Wahl.

Die Arbeitsweise entspricht jener unter ,,Anwahl von
Programs im ‘Category/Program Select’-Menu* auf
S. 39. Siehe also dort.

~Category/Combination Select“-Meni

: Stereo EPiano Maotion

Blian |I-B16: Yintage Tremele I~418%: 12 Bars In One M| &3 4

=

B tnal -MBBZ: doross The Milkyl-a112: Lake of Two Mou|ld
Bf nas | -ABAS: Winter Walk  |1-BBEE: Safe from the SH
B oo | -4@64: Tene Adjusted EF I-BG16: Piana & Natural |
B hest| FABTE: Electric Bell EP |1-BBB2Z: Pisne & Strings |Soy sy

e\?orld I-&E36: Dreaming withoul I-BE48: %orship

— | S [ | T —
e ol ke b ol e
= = i [
=2 e i -9
@ 2 % |5
> 2 Z 1=

Anwahl im,,Bank/Combination
Select“-Menu

Bei Bedarf kann die benétigte Combination auch tber
eine nach Bénken sortierte Liste gewahlt werden.

= Drcken Sie den [Combination Select]-Listenpfeil,
um die Ubersicht zu 6ffnen und treffen Sie lhre
Wahl.

Die Arbeitsweise entspricht jener unter ,,Anwahl von
Programs im ,,Bank/Program Select“-Meni“ auf S. 38.
Siehe also dort.

O tars | l-4096: Piancphonix  |1-BB5S: Electus Grandus |joar 16

a3 17

Padsy A | | ﬂ lizer ITJ
Jump to Sub Cancel 114

Anwahl einer Combination per Ful

Combinations kann man auch mit einem Ful3taster
anwahlen, der zu diesem Zweck an die ASSIGNABLE
SWITCH-Buchse angeschlossen werden muss. Mit
dem FuBtaster kann man entweder die jeweils voran-
gehenden oder nachfolgenden Combinations wahlen.

So behalten Sie besonders live die Hdnde zum Spielen
frei.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Program-
Anwahl mit einem Ful3taster* auf S. 39.
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Combination-Anwahl via MIDI

Die Speicher lassen sich ferner via MIDI wahlen. Daftr
kann ein MIDI-Sequenzer oder eine andere Steuer-
quelle verwendet werden, den/die Sie mit dem M3
verbinden. Wenn Sie auch Bankwechselbefehle (CC00
& 32) senden, haben Sie Zugriff auf alle 14 Combina-
tion-Béanke.

Das beiliegende ,,M3 Plug-In Editor“-Program kann
als Plug-In im Audio- oder Sequenzerprogramm
installiert werden. Vorteil: Damit lassen sich die Pro-
grams und Combinations des M3 komfortabel tber
eine Liste anwahlen. Wie man das macht, erfahren Sie
im ,,M3 Editor/Plug-In Editor Manual“-Dokument
(PDF).

Anwahl des MIDI-Empfangs- und Ubertra-
gungskanals

Mit Programmwechselbefehlen, die der M3 auf dem
Global-Kanal empfangt, kénnen Combinations ange-
wahlt werden.

Dafur muss man dann jedoch den Parameter ,,Global
P1: MIDI- MIDI Routing Combination Change* mar-
kieren. Solange er nicht markiert ist, dienen MIDI-Pro-
grammwechsel ausschlieRlich zum Aufrufen anderer
Programs flr die Timbres.

Ab Werk verwendet der Global-Kanal die Nummer
»1“. Unter ,,MIDI-Einstellungen fir den M3 auf S. 131
wird erklart, wie man diese Einstellung andert.

Um den Timbres via MIDI andere Programs zuzuord-
nen, miassen Sie die betreffenden MIDI-Befehle auf
dem Kanal des gewunschten Timbres senden (,,MIDI
Channel“-Parameter auf der Seite ,,Combi P3: Timbre
Param- MIDI*). Wenn auf dem MIDI-Kanal eines Tim-
bres ein Programmwechsel empfangen wird und die
»Status“-Einstellung jenes Timbres ,,INT* lautet, wéahlt
es das entsprechende Program. Bedenken Sie jedoch,
dass man hierfur ,,Program Change* der Seite ,,Combi
P5-1: MIDI Filter1-1* aktivieren muss.

Was mit den auf dem Global-Kanal empfangenen Pro-
grammwechseln geschieht, richtet sich nach dem Para-
meter ,,Combination Change* der Seite ,,Global P1:
MIDI- MIDI Routing*“.

Bankanwahl-Befehle

Mit Bankwechselbefehlen (CCO= hdherwertiges Byte,
CC32= niederwertiges Byte) kdnnen Sie andere Banke
waéhlen. Diese Einstellung muss mit ,,Bank Map*
(Seite ,,Global PO: Basic Setup— System Preference*)
aktiviert werden. (Siehe S. 358 im RH.)

MIDI-Filtereinstellungen

Mit den MIDI-Filtern kénnen u.a. bestimmen Sie, ob
Programm- und Bankwechselbefehle gesendet und
empfangen werden. Diese Einstellung muss auf der
Seite ,,Global P1: MIDI- MIDI Routing“ gewahlt wer-
den. (Siehe S. 367 im RH.)

Verwendung der KARMA- und
‘Drum Track’-Funktion

Die KARMA-Funktion wertet die auf der Tastatur oder
via MIDI IN empfangene Notenbefehle aus und strickt
daraus Phrasen und Pattern (z.B. Gitarren-Riffs, Kla-
vierlaufe, Schlagzeugparts usw.). Mit den KARMA-
Fadern und -Tastern kdnnen die erzeugten Phrasen
dann noch verbogen werden.

Alles Weitere zur KARMA-Funktion finden Sie auf
S. 163.

Die ,,.Drum Track*-Funktion dient zum Abspielen von
Schlagzeugparts, welche die hochwertigen ,,Drum*-
Programs des M3 ansprechen. Selbstverstandlich kén-
nen die KARMA-Phrasen simultan und synchron zu
den ,,Drum Track“-Pattern genutzt werden.

Alles Weitere zur ,,Drum Track*“-Funktion finden Sie
auf S. 185.
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Verwendung der Spielhilfen

Der M3 bietet eine Steuersektion mit Fadern und Tas-
tern, eine X-Y-Steuerung und Pads, mit denen man
den Klang auf unterschiedliche Arten beeinflussen
kann.

Beim Spielen auf der M3 KYBD-61/73/88-Tastatur
kdnnen Sie die Noten mit dem Joystick, dem Ribbon
Controller und den SW1/SW?2-Tastern beeinflussen.

Siehe auch die Erlauterungen im Zusammenhang mit
den Programs: ,,Verwendung der Spielhilfen* auf S. 41.
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Grundlegendes zum Editieren einer Combination

Die werksseitig vorbereiteten Combinations des M3
konnen abgewandelt und zu neuen Combinations
umfunktioniert werden. Sie kdnnten aber auch alles
selbst programmieren und dafur eine initialisierte
Combination verwenden.

Die Seite ,,Combi P0: Play* enthélt mehrere grundle-
gende Parameter, mit denen man bereits signifikante
Anderungen erzielen kann — die detaillierteren Para-
meter brauchen also nur von Sound-Tuftlern bemiht
zu werden. Zum Editieren kdnnen Sie die Taster und
Fader der Steuersektion verwenden.

Andere Programs flr eine
Combination wahlen

Bereits durch die Anwahl anderer Programs fur die
Timbres 1-16 kénnen Sie den Charakter einer Combi-
nation drastisch andern.

Achtung: MIDI-Programmwechsel funktionieren nur
far Timbres, deren ,,Status* auf ,,INT*“ gestellt wurde.

Anwahl von Programs mit den Bedie-
nelementen und lUber das Display

Um den Timbres andere Programs zuzuordnen:

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P0O: Play— Program
TO01-08/T09-16“.

Auf dieser Seite erfahren Sie, welche Programs die
Timbres 1-16 ansprechen und welchen ,,Play/Mute*-
oder ,,Solo*“-Status sie verwenden.

Infos tiber das

gewshite Timbre — LT @1 :|-BABE:Steren Grand 3—"way
Timbre-Nr. —-3
R (EXB-RADIAS) —=

Category

>0 4}93 > 12 >15 >13 I

Category/Timbre — - ; :
oot Strings | MotionSy Drums | Drums

Program Select || hebiaa

Bank/Program
INT INT INT INT

proametunore 1) el ) Ta3s 2 BRES %) RREs %) REES
Program Select |3t B String Pz Liquid Ev Tricki Kif Tricki kil

e | (D) | (GETD) | (GETD) GEED) G

‘Solo’an/aus —+ J J J J J
F F Fii ﬁ'

PN D

2. Mit folgenden Verfahren kann man den Timbres
Programs zuordnen.

= Wahlen Sie ,,Program Select”, geben Sie mit den
Zifferntastern 0-9 die Program-Nummer ein und
bestatigen Sie mit dem ENTER-Taster.

= Wahlen Sie ,,Program Select” und verwenden Sie
das VALUE-Rad, den VALUE-Regler oder die Tas-
ter A/V.

= Solange der ,,Program Select*“-Parameter gewahit
ist, kbnnen Sie mit den Tastern BANK I-A-U-G die
gewiinschte Program-Bank wahlen. (Bei Anwahl
von ,, Timbre Program Select“ leuchtet die BANK-
Tasterdiode der Bank, in der sich das dem Timbre
zugeordnete Program befindet.)

= Bei Bedarf kann das benétigte Program auch tber

eine nach Bénken sortierte ,,Bank/Program Select*-

Liste gewéhlt werden.

= Inder,,Category/Program Select“-Liste konnen Sie
die Programs nach Kategorien wahlen.
= AuBerdem kénnen Sie Programmwechselbefehle

von einem externen MIDI-Gerét senden. (Siehe
»Combination-Anwahl via MIDI* auf S. 67.)

Achtung: |E| wird nur angezeigt, wenn Sie eine opti-
onale EXB-RADIAS eingebaut haben.

Nachbessern der ‘Mischung’

Lautstarke der Timbres
1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi PO: Play— Mixer
T01-08“.

Hier werden die Lautstéarke, Stereoposition und die
Program-Zuordnung von 8 Timbres angezeigt.

COMBI PA:Play Mixer TB1-88 v |

at
Bank INT—A& 368 fosbaard |d=[695.60
2> 000: Towards The Sun
TA1:I-BAEE:Steren Grand 3—%ay Ch:Gch

Keyboar Strings  MotionS' Drums | Drum= | Drums | Drums | Drums

000000 0oO

Caed4 C@e4 Cab4 CaAed4 RATI | COG4 | RA?PY | RET2

TPPPPPPE

1-8 J 9-15 ),

2. Wahlen Sie das ,,Volume*-Fader-Symbol von Tim-
bre 1.

Stellen Sie mit A/ V, dem VALUE-Regler oder Giber
das Zehnertastenfeld die gewlinschte Lautstarke ein.

Wenn Sie ,,Hold Balance* markieren, andert sich beim
Verschieben eines Fader-Symbols auch die Lautstarke
der Ubrigens Timbres. Die Balance der Timbres 1-16
bleibt folglich erhalten. Das ist praktisch, wenn alle
Timbres zu leise oder zu laut sind.

Achtung: Die Lautstérke der Timbres kann mit den
Fadern der Steuersektion eingestellt werden. (Siehe
Lautstarke der Timbres* auf S. 68.)

Stereoposition der Timbres

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi PO: Play— Mixer
T01-08“.

2. Wéhlen Sie das ,,Pan“-Reglersymbol von Timbre 1
und &ndern Sie die Einstellung.

Die Pan-Einstellung der Timbres baut immer auf die
Stereoposition des angesprochenen Programs auf. So
bedeutet ,,C064, dass die Stereoposition der Program-
Oszillatoren ibernommen wird. Bei anderen Pan-Wer-
ten des Timbres wird das Panoramaverhaltnis der
Oszillatoren ebenfalls beibehalten, allerdings wird es
entsprechend weiter nach links oder rechts verscho-
ben. Der Wert ,,L001* vertritt die Stereoposition ,,hart
links*, wahrend ,,R127* der ,,Hart Rechts“-Einstellung
entspricht.



Grundlegendes zum Editieren einer Combination Schnelle Editierung mit den Fadern und Tastern

Schnelle Editierung mit den
Fadern und Tastern

Zahlreiche Parameter kdnnen bereits mit der Steuer-
sektion editiert werden.

So konnen Sie z.B. die Lautstarke und Filterfrequenz
der Timbres andern. Auerdem kdnnen Sie die Effekte
ein-/ausschalten, ihre Intensitat &andern und die
KARMA-Phrasen beeinflussen.

Hier wird gezeigt, wie man die Lautstarke sowie den
,,Mute*“- und ,,Solo*“-Status der Timbres andert. Die
ubrigen Editierfunktionen werden weiter unten vorge-
stellt.

= ,.Verwendung von ‘Realtime Control’ zum Editie-
ren der Sounds und Effekte* auf S. 48

= ,Editieren von Programs Uber ‘Tone Adjust’ auf
S.75

Lautstarke, ‘Mute’- und ‘Solo’-Status
der Timbres

Zum Mischen von jeweils acht Timbres kann auch die
Steuersektion verwendet werden.

1. Dricken Sie den MIXER-Taster im CONTROL

ASSIGN-Feld, damit die T1-8-Diode leuchtet.
Dieser Taster bietet 3 Dioden: T1-8, T9-16 und INPUT.
Sie sind den Timbres 1-8 bzw. 9-16 und den Audio-
Eingéngen zugeordnet.

Control Assign Taster 1-8

Reset Controls

| WIX PL | TMUTE (SOL0Y

B L L L]

. wxvoowmes

(o)W _curorr T Resonance Jec wrensv] ec retense Tuseri T usenz T usjps ] _usere |
1916

I-l &
INPUTS

= O

REALTIME

CONTROL|

EXTERNAL

Fadelr 1-8

TONE
ADJUST

B L]
SEIIIIRITIIE
R
O]
L R
SEIITIRITIIN
SEitiiRtiiIn
LR

KARMA
19 210 3m a2 B 614 s 8116

DRUM MASTER
TRACK KARMA '§ SCENES 014 O'58 <> PRESS (KARMAI

LINKED.
ON/OFF || O—| LATCH 1/5 2/6 317 4/8

A

o
B

o

MODULE

ON/OFF comnuL[I

0=0-!

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi PO0: Play- Control
Surface*.

Diese Seite zeigt die Einstellungen der Steuersektion
an. Da die Zuordnungen und die exakten Werte ange-
zeigt werden, raten wir, diese Seite vor Andern der
Einstellungen aufzurufen.

Achtung: Die Funktion der Steuersektion richtet sich
nicht nach der angezeigten Seite.

3. Mit den Fadern 1-8 kénnen Sie die Lautstarke der
Timbres 1-8 einstellen.

4. Solange der ,, Timbre Play/Mute*“-Bereich ange-
zeigt wird, dienen die Taster 1-8 zum Einstellen
des ,,Play/Mute*“-Status’ der Timbres 1-8.

5. Wahlen Sie den Menibefehl ,,Panel-SW Solo
Mode*.

Das Menu verschwindet und die ,, Timbre Play/Mute*-

Anzeige andert sich zu ,, Timbre Solo“.

Zum Umschalten zwischen ,, Timbre Play/Mute* und

»Timbre Solo*“ kénnen Sie auch den ENTER-Taster

gedrickt halten, wahrend Sie Zifferntaster ,,1“ betati-

gen.

6. Solange der ,, Timbre Solo“-Bereich angezeigt
wird, dienen die Taster 1-8 zum Einstellen des
»Solo“-Status’ der Timbres 1-8.

Achtung: Der ,,Solo*-Status gilt sowohl fiir die Timbres
als auch fur die Audio-Eingénge.

Speichern der editierten
Combination

Wenn ein Sound zu lhrer Zufriedenheit abgewandelt
ist, mdchten Sie ihn wahrscheinlich speichern. Wie
man die Einstellungen speichert, erfahren Sie unter
»Speichern lhrer Anderungen® auf S. 50 und ,,Interne
Speicherung* auf S. 139.
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Detaillierte Editierung von Combinations

Die Bénke A, B und C des M3 enthalten werksseitig
programmierte Combinations. Diese kdnnen Sie editie-
ren. Sie kénnen aber auch eine initialisierte Combina-
tion verwenden und véllig neue Combis programmie-
ren.

Neue Combinations kdnnen sowohl Werks- als auch
selbst erstellte Programs ansprechen. Ein angesproche-
nes Program, das Sie gerade im Program-Modus edi-
tieren, wird auch innerhalb der Combination in seiner
editierten Fassung abgespielt.

Vorstellung der Editierseiten

,,P0: Play* ist der Name der Seite, auf der man Combi-
nations spielen und mit der Steuersektion elementare
Klangparameter sowie die KARMA-Einstellungen
andern kann. Die Ubrigen Seiten bieten ein weitaus
detaillierteres Parameterangebot.

Seitenstruktur des Combination-Modus’

Seite Wichtigste Aspekte
Anwahl und Spielen von Combinations.
Program-Anwahl fur die Timbres.
. Pan- und Lautstérke der Timbres.
; PO: Play Einfache KARMA-Editierung.

Einstellungen fur die Audio-Eingange
und das,Resampling“.
Editieren mit der Steuersektion.

Combination-Struktur und entsprechende Seiten

Seite

Wichtigste Aspekte

P1: DT/XY/Ctrls

Einstellungen der,,Drum Track“-Funktion.
X-Y-Steuerparameter.

Funktionen von SW1,2 und des Reglers.
Notenzuordnung und Anschlagverhal-
ten der Pads.

P2:EQ/Option

Einstellen des EQs der einzelnen Timbres
Einstellungen der optionalen EXB-
RADIAS.

5 . Parameter der einzelnen Timbres (MIDI-

| P3:Timbre Param Kanal, OSC-Anwahl, Tonhéhe usw.()
Ober- und Untergrenze des Noten- und
Anschlagbereichs.

P4:Zone/Delay (.Key Zone* und, Velocity Zone*)
Verzdgerung zwischen dem Notenbe-
ginn und der Klangwiedergabe.

P5—1: MIDI Filter 1 | ,,1* MIDI-Filter (Ubertragung/Empfang)

P5—2: MIDI Filter 2 | ,,2* MIDI-Filter (Ubertragung/Empfang)

;—Sle:fuﬁr\)RMAl Allgemeine KARMA-Einstellungen.

P7-2: KARMA2 Einstellungen der einzelnen KARMA-

<§( Module Module.
g P7-3: KARMA3 Einstellungen der KARMA GE-Echtzeitpa-

GERTP rameter.

EZr_f4: KARMA4 KARMA-Parameter fur den Live-Einsatz.
Ausgangsbusse der Oszillatoren und

P8-1:IFX Routel/ | Master-Effektanteil.

1-5 Routing, Anwahl und Einstellungen der

. Insert-Effekte.
O Busanwabhl furr die Oszillatorausgabe.
E P8-2:IFXRoUte2 1.0 mmon FX LFO 1, 2’—Paramet(3r.

P9: MEX/TFX

Routing, Anwahl und Einstellungen der
Master-Effekte.

Anwahl und Einstellungen des Total-
Effekts.

Alles Weitere zum Aufrufen der Modi und Seiten fin-
den Sie unter ,,Grundlegende Bedienung* auf S. 22.

Timbrel Routing: P8-1,2

Parameter

[xrP1r2345 | [conuolerspis | [DrumTrkProg:P1-1 ] [ Audio Iput:Po-7

P [t

| [paasprrs |

‘ Tone Adjust: P0-8 ‘

H 3Band EQ ] >

Parameter

[ Program

Timbre2

Master-

_J

A

H 3Band EQ J

[ Program

Timbre3 Timbre

Parameter

\/

Insert-
Effekte
1...5:P8

Effekte
A 1,2:P9

I

Allge-

meiner AUDIO OUTPUT

H 3Band EQ ]

[ Program
Insert-Effekte

Master-Effekte

(.Total") Effekt: L/MONO, R

P9

>

AUDIO OUTPUT

Einzelausgange
Timbre4

Parameter

H 3Band EQ ]

AUX-Bus
FX Control Bus

[ Program

Timbrel6

Parameter

H 3Band EQ ]

\

[ Program

WP1-1%,P2-2" usw.

INDIVIDUAL 1,2, 3,4

verweisen auf Display-Seiten und Register des M3.




Detaillierte Editierung von Combinations Ein paar Anséatze fir Editierarbeiten

Auch im Combination-Modus kann man sampeln und
~resampeln®. Alles Weitere hierzu finden Sie unter
»Sampeln im Program-, Combination- und Sequencer-
Modus* auf S. 122.

Da die Effekte des M3 zum Bearbeiten der Uber die
Audio-Eingdnge empfangenen Signale verwendet
werden kdnnen, sind die Gestaltungsméglichkeiten
schier unbegrenzt. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Verwendung der Effekte in Combinations und
Songs* auf S. 158.

Ein paar Anséatze fur Editierarbeiten

Beginnen Sie nach Mdglichkeit mit der Program-
Zuordnung der Timbres (Seite ,,P0: Play— Program
T01-08 or T09-16). (Bedenken Sie, dass man nicht
immer alle 16 Timbres verwenden muss!)

Stellen Sie danach die Tastaturzonen oder Anschlagbe-
reiche sowie eventuelle ,,Layer* (Uberlagerungen) und
»Crossfades* ein. Das kann auf der Seite ,,P4: Zone/
Delay- Keyboard Zones* erledigt werden.

Stellen Sie dann die Lautstarke der Timbres ein (,,Pro-
gram Select/Mixer“-Register) und fuigen Sie eventuell
weitere Timbres hinzu.

Schmecken Sie das Ergebnis mit den Insert-, Master-
und/oder dem Total-Effekt ab (Seiten ,,P8: IFX* und
»P9: MEX/TFX"). Bei Bedarf kdnnen Ubrigens ganz
andere Effekte verwendet werden als jene, welche die
Programs im Program-Modus ansprechen.

Ganz zuletzt kdnnen Sie dann die KARMA-Parameter
(,,P7: KARMA*-Seite) und Spielhilfen (,,P1: DT/XY/
Ctrls*) einstellen.

Solo schalten der Timbres

Mit der ,,Solo“-Funktion der Steuersektion kénnen Sie
ein Timbre solo schalten, um es separat beurteilen zu
koénnen. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Laut-
starke, ‘Mute’- und ‘Solo’-Status der Timbres* auf

S. 69.

‘COMPARE’

Beim Editieren von Kléngen kann man mit dem COM-

PARE-Taster wieder die gespeicherte (urspriingliche)

Version aufrufen.

1. Dricken Sie den COMPARE-Taster (seine Diode
leuchtet).

Jetzt werden wieder die zuletzt gespeicherten Einstel-

lungen verwendet.

2. Dricken Sie COMPARE noch einmal, um wieder
die editierte Fassung zu horen.

Achtung: Wenn Sie eine Einstellung &ndern, wahrend

die COMPARE-Diode leuchtet, erlischt sie. Die vorige

editierte Fassung kann dann nicht wiederhergestellt
werden.

Zuruckstellen einzelner Bedienelemente

Mit dem RESET CONTROLS-Taster kdnnen einzelne
Fader und Taster wieder zuriickgestellt werden. (Siehe
S.43)

‘Layer’,‘Split’ und ‘Velocity
Switch’

Innerhalb einer Combination kann der Tonumfang der
Programs auf bestimmte Tastaturbereiche oder
Anschlagwerte beschréankt werden.

So lassen sich anhand mehrerer Programs folgende
Dinge erzielen: ,,Layer*, ,,Splits* und ,,Velocity
Switch*“-Anordnungen. Innerhalb einer Combination
kdnnen diese Spielchen sogar gleichzeitig verwendet
werden.

Layer

Mit ,,Layer* ist gemeint, dass zwei oder mehr Pro-
grams gleichzeitig angesteuert werden.

Program A
Program B

Layer:
J J Es werden zwei oder mehr
T Programs gleichzeitig
angesteuert.

c
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Split
Der Begriff ,,Split* verweist auf den Umstand, dass die

Programs in einem eingeschrankten (meist komple-
mentaren) Bereich angesteuert werden.

Program A Program B

Split:
J J Die Programs kénnen nur in
einem eingeschrankten Bereich
angesteuert werden.

Velocity Switch

Ein ,,Velocity Switch* bezeichnet Einstellungen, bei
denen je nach Anschlagwert unterschiedliche Pro-
grams angesteuert werden.

Program B Hart T Anschlagdynamik
Program A Leicht

Velocity Switch

Die beim Spielen erzeugten
Anschlagwerte bestimmen,
welches Program
angesteuert wird

Im Combination-Modus des M3 kénnen Sie jedem der
16 Timbres ein anderes Program zuordnen und dann
mit Hilfe der oben beschriebenen Methoden komplexe
Konfigurationen erstellen.

Program A
Program B Program D Hart T Anschlagdynamik
Program C Leicht

Beispiel:

,B“und ,C/D*sind als Split
konfiguriert. Im unteren
Tastaturbereich werden ,A“und ,,B*
als Layer gespielt. Im oberen Bereich
werden ,,C*und D" als ,Velocity
Switch“-Paar mit ,,A“ kombiniert.

Ferner kdnnen Sie Ausblendcharakteristika fur Tasta-
tur- und Anschlagbereich festlegen. Dann entstehen
flieRende Ubergénge an den Randern der Zonen. Dar-
aus ergeben sich Uberblendungen zwischen Tastatur-
und Anschlagbereichen (,,Crossfades®).

Crossfade:
Wenn Sie einen Lauf im Bass

Program A Program B ‘
J J J beginnen und allméahlich immer

hohere Noten spielen, sinkt die
Lautstarke von ,A“, wahrend der
Pegel von ,B“ zunimmt.
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Spielen und Editieren von Combinations

Programmieren von ‘Splits’ und ‘Layern’

‘Splits’ und ‘Layer’
Programmieren wir doch einfach mal eine Combina-

tion, die sowohl das ,,Split“- als auch das ,,Layer*-Ver-
fahren verwendet:

Timbre 1 [ Klavier ]

Timbre 2 Blechblaser

Timbre 3 Streicher

\ \ \
c-1 B3 C4 G9

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P0O: Play- Program
T01-08“.

2. Ordnen Sie Timbre 1 einen Klavierklang, Timbre
2 einen ,,Brass“-Klang und Timbre 3 einen Strei-
cherklang zu.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,P3: Timbre Param- MIDI
T01-08“.

4. Stellen Sie ,,Status* der Timbres 1-3 auf ,,INT*
und ,,MIDI Channel* auf ,,Gch* (Global-Kanal).

COMEBI P3:Timbre Param MIDI T@1-88 v

[USER—A - BEA: InitCombi ABBQ J= 12@.@@]

Ta1:|-A088:Steren Grand 4-'way Ch:Gch

Redboar Brass | Strings | Kewboar Kegboar Reboar Keuboar Kedboar
tatus

it [>T > WO > U > TR > W > I > 1)

MIDI Channel

[Gh [Geh [Goh [84 [@5 [@6 [@7 |98

Bank Select (When Status=EX2)

1 MDD

5. Wechseln Sie zur Seite ,,P4: Zone/Delay- Key Z
T01-08*.

6. Stellen Sie ,,Top Key“ von Timbre 1 auf,,G9*“ und
»Bottom Key* auf ,,C4“.

COMBI P4:Fone/Delay Key Z TA1-88 v |

¥,

USER-A : BBA@: InitCombi ABBQ

TH1:|-ABEE:Steren Grand 4-'way Ch:Gch
keyboar| Brass | Strings | Keuboar Keuboar keuboar) Reuboar Kedboar
op Key
G9 EZ EZ G9 G9 G9 G9 G9
Top Slope
pa  ps o o "l o5 3 [
EBottom Slope
il W ja o s o
ottom
-1 =1 |[c=1 |[e-1 |[e-1 |[c-1 |[E=1
ke 2 | key Uel Uel 1 Delay & au
1-8 9-18 —16 9- 18

Diese Werte kdnnen Sie auch eingeben, indem Sie
ENTER gedruckt halten, wahrend Sie die entspre-
chende Klaviaturtaste drtcken.

7. Wéhlen Sie fur Timbre 2 und 3 ,,Top Key“=B3 und
,»Bottom Key*“= C-1.

FlieRende Ubergange (‘Slopes’)
Statt mit ,,harten” (d.h. abrupten) Splits zu arbeiten,

kdnnen Sie mit den ,,Slope*““-Parametern flieRende
Ubergange programmieren.

Im Beispiel oben kdnnten Sie ,,Bottom Key* von Tim-
bre 1 z.B. auf ,,G3“ und ,,Top Key* von Timbre 2 auf
,,G4* stellen, um eine partielle Uberlagerung zu erzie-
len.

Wenn Sie ,,Bottom Slope* von Timbre 1 danach auf
,»12*und ,,Top Slope* von Timbre 2 ebenfalls auf ,,12*
stellen, &ndert sich der Klang ganz allmahlich (fliel3en-
der Ubergang).

Arbeiten mit Anschlagumschaltungen

Sehen wir uns nun an, wie man einen (einfachen)
,»Velocity Switch* programmiert:

Timbre 1 Blechblaser 1%1 [Velocity

Timbre 2 Streicher Gi Switch

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi PO: Play— Program
T01-08“.

2. Ordnen Sie Timbre 1 einen ,,Brass“-Klang und
Timbre 2 einen Streicherklang zu.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,P3: Timbre Param- MIDI
T01-08%.

4. Stellen Sie ,,Status* der Timbres 1 und 2 auf
»INT“und ,,MIDI Channel“ auf ,,Gch* (Global-
Kanal).

5. Wechseln Sie zur Seite ,,P4: Zone/Delay- Vel Z
TO01-08%.

6. Stellen Sie ,, Top Velocity* von Timbre 1 auf ,,127“
und ,,Bottom Velocity* auf ,,64“.

Anschlagwerte kdnnen Sie auch eingeben, indem Sie

ENTER gedrickt halten, wahrend Sie die entspre-
chende Klaviaturtaste driicken.

COMEBI P4:ZonefDelay Yel ZT81- 83 |
_—

USER-# : BE8: InitCombi AB@A
Ta1:1-480%Full Brass Section Ch:Gch

Brasz | Strinas | Hewboar| Kewboar) Keuboar Kewboar Kewboar Hedboar
Top Yelocity

27 | Pss | 27 | [rzr |['27 | [i27 | [i2F | 127

Top Slope
(s[5l5] (s[5l5] (s[5l5] (s[5l5] (s[5l5] (s[5l5] (s[5l5] (s[5l5]
attom Slope

oop | feee | [poe | [eee | [oee | [poe | eee | [o@@
Bol om Yelocity
oal | [ea1 | een | [eer | [ee1 | [@e1 | [een

T T [
7. Wahlen Sie fur Tlmbre 2 ,,Top Velocity*“= 63 und
,.Bottom Velocity*=

FlieBende Ubergange (‘Velocity Slopes’)
Wie die ,,Slope*“-Parameter der Tastaturzonen (siehe

oben) kénnen diese Parameter zum Erzielen flieRBender
Anschlag-Uberginge verwendet werden.

Im Beispiel oben kénnen Sie die Anschlagbereiche der
beiden Timbres z.B. so einstellen, dass eine geringfu-
gige Uberlagerung auftritt. Stellen Sie ,,Top Slope* und
,.Bottom Slope* anschlielend so ein, dass die Umschal-
tung allméhlich (statt abrupt zwischen den Notennum-
mern ,,63“ und ,,64“) erfolgt.



Detaillierte Editierung von Combinations MIDI-Parameter

MIDI-Parameter

‘Timbre Parameters MIDI’-Seite

Status

Dieser Parameter bestimmt, welchen Klangerzeuger
(extern/MIDI bzw. keiner) das betreffende Timbre
anspricht. Um ein internes Program anzusteuern, mus-
sen Sie ,,INT*“ wahlen.

Haben Sie ,,Off“, ,, EXT* oder ,,EX2* gewahlt, so steu-
ert das Timbre die interne Klangerzeugung nicht an.
Mit ,,Off* wird ein Timbre ganz ausgeschaltet. Die Ein-
stellungen ,,.EXT* und ,,EX2* bedeuten, dass das Tim-
bre einen externen Klangerzeuger ansteuert.

COMBI P3:Timbre Param MIDI TA1-88 v |

|INT=4 - 880: Towards The Sun J=[095.08 |

TA1:|-BBEA:Steren Grand I-'way Ch:Gch

Keyboar Strings | MotionS' Drums | Drumz | Drums | Drumz | Drums
Status

GO v @ wr @t @ nt @ wt @t € mr

MIDI Channel

[Goh [Goh [Goh [62 [B2 [62 [B82 |62

Bank Select (When Status=EX2)

MIDI MIDI QasC QsC Fitch Fitch | Oth Qth

1 1-8 4-16 1-8 1 4-16 ll—cs 1 Sl—is l—gr 1 S—IEBr J
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Status* auf
S. 149 im RH.

Bank Select (when Status=EX2)

Wenn Sie ,,Status* auf ,,EX2" stellen, regelt dieser
Parameter, wie die MIDI-Bankwechselbefehle fur die
Bankanwahl auf externen Instrumenten gehandhabt
werden.

MIDI Channel

Timbres, die Sie Uber die Tastatur des M3 ansteuern
mdochten, missen auf dem Global-Kanal empfangen.
Alles, was Sie auf der Tastatur spielen, wird namlich
auf dem Global-Kanal Ubertragen. Wahrscheinlich
wéhlen Sie in der Regel ,,Gch*. ,,Gch* ist eine kluge
Wahl, weil Sie den Global-Kanal danach beliebig
andern konnen, ohne beflirchten zu muissen, dass Sie
den Empfangskanal der Timbres neu einstellen mus-
sen.

A& Bestimmte Werks-Combinations enthalten Timb-
res, die von der KARMA-Funktion angesteuert
werden und daher einen anderen MIDI-Kanal als
,.Gch* verwenden. Solche Timbres spielen nur,
solange die KARMA-Funktion lauft, was durchaus
praktisch sein kann.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,KARMA-
Einstellungen im Combination-Modus* auf S. 176.
Achten Sie besonders auf die Hinweise beziglich
der MIDI-Kanéle und der KARMA-Zuordnungen.

MIDI-Filtereinstellungen

Mit ,,MIDI Filter* kdnnen Sie fur jeden MIDI-Datentyp
festlegen, ob er gesendet und empfangen wird oder
nicht. Markierte Késtchen bezeichnen Datentypen, die
gesendet und empfangen werden.

COMBI P5-1:MIDI Filter1
[USER—A : BAA: InitCombi UABEEA

-1 TA1-838 v |
= 12@.@@]

TB1:-ABEG:Acoustic Bazs 1 5%1 Ch:E1G

Bass%y heuboar Keuboar Keuboar Keuboar| Reuboar Reyboar Kedboar
Enable Program Change

m  m m m & & & [§
Enable After Touch
= (= = (= = (=

(=] (=]

0 = m = E @ [E §
Ei )

m  m [ m  m [

1m1|311 [HTMFTMFWMFWFWT
1-8 ) 916 J_1-8 ) 9-18 ) 1-8 ) 9-16 ) i-8 ) 8-i&

Die MIDI-Filter haben aber keinen Einfluss auf den
Status der betreffenden Funktionen. Sie besagen ledig-
lich, ob solche Funktionen MIDI-Befehle senden — oder
eben nicht.

Beispiel: Wenn die Portamentofunktion aktiv ist, wer-
den die auf dem M3 gespielten Noten selbst dann mit
Portamento versehen, wenn ,,Portamento SW CC65*
nicht markiert ist.

Anderes Beispiel: Sie haben fur Timbre 1 einen Bass-
klang und fur Timbre 2 ein Klavier gewahlt und einen
Split eingestellt. Wenn nur der Klavierklang (Timbre 2)
auf die Befehle des Dampferpedals reagieren soll, mus-
sen Sie folgende Einstellung vornehmen:

1. Wechseln Sie zur Seite ,,P5-1: MIDI Filterl-1
T01-08“.

2. Deselektieren Sie das Kastchen ,,Enable Damper*
von Timbre 1.

3. Markieren Sie das Kastchen ,,Enable Damper*
von Timbre 2.
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Spielen und Editieren von Combinations

Programs fur eine Combina-
tion ‘fit machen’

Oftmals klingt eine Combination noch besser, wenn
man hier und da noch ein wenig an den angesproche-
nen Programs feilt. Wenn man solche Anderungen im
Combination-Modus vornimmt, gelten Sie nur dort -
d.h. das zu Grunde liegende Program bleibt wie es ist.

Timbre-Parameter: OSC
—~ ]

[ INT-#4 : @88: Towards The Sun J=|B35.8a J
TA1:|-BAEA:5teren Grand I—"way Ch:Gih

Keuboar Strings  Motion® Drums | Drumz | Drums | Drums | Drums
Force OS5C Mode

1© EH© Fri © Fro € Fro € Fro € FRi ) Fro € FRo

0SC Select

10 emHE) etH i ETHE) BTH E) ETHIE) BTH E) BTHE) BTH

Portamento

PRG |PRG |PRG ||FRG |PRG |PRG |PRG | PRG
REPEIR= RSP HEIR PR

Force OSC Mode

Wahlen Sie hier ,,PRG*, wenn das Program ,,1 : 1
Ubernommen werden soll.

Wenn Sie aber mdchten, dass ein an sich polyphones
Program monophon verwendet wird, wahlen Sie hier
»MN (Mono)“ oder ,,LGT (Legato)“. Umgekehrt kon-
nen Sie auch ,,Poly* selektieren, wenn ein monopho-
nes Program polyphon gespielt werden soll.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Force OSC
Mode* auf S. 150 im Referenzhandbuch.

OSC Select

In der Regel werden Sie hier wohl ,,BTH* (beide) wéh-
len.

Wenn ein Timbre ein Program anspricht, das auf
,»Oscillator Mode*“= Double gestellt wurde und nur
einer seiner Oszillatoren (OSC1 oder OSC2) bendétigt
wird, wéhlen Sie entweder ,,O0SC1* oder ,,OSC2".

Portamento
In der Regel werden Sie hier wohl ,,PRG* wéhlen.

Wenn das Program Portamento verwendet, das Sie im
Combination-Modus nicht brauchen, missen Sie hier
,, Off“ wahlen.

Wenn umgekehrt das Portamento wohl aktiv sein oder
eine andere Portamentozeit verwendet werden soll,
wahlen Sie hier den entsprechenden Wert (001-127).
Der Portamento-Effekt &ndert sich dann entsprechend.

Timbre-Parameter: Pitch
v ]

[ INT-& : B@@: Towards The Sun J=1895.8a I
Ta1:I-BAEE:Steren Grand 3—%ay Ch:Gch

keuboar Strings | Motion$ Drums | Drums | Drums | Drums | Drums
Transpose

Detune (Use BPM Adjust in Menu)

|+BBBB |+BBBB |+BBBB |+BBBB |+BBBB |+BBBB |+BBBB |+BBBB

Bend Range

PRG +H2 +H2 +H2 +H2 +H2 +H2 +H2

01 I 01 I 050 I 050 I Fitch
1-& 5-16 1-& 5-16 -8

Transpose, Detune (BPM Adjust)
Hier stellen Sie die Grundtonhdhe des Timbres ein.

= Wenn Sie in einer Layer-Combination zwei oder
mehr Timbres das gleiche Program zuordnen, kon-
nen Sie sie mit ,, Transpose* bis zu eine Oktave
hoéher oder tiefer transponieren und mit ,,Detune*
leichte Verstimmungen programmieren, um
Schwebungen zu erzeugen, die den Sound fetter
machen.

i e e
5-16 1-& 5-16

< In einer ,,Split“-Combination kénnen Sie die Ton-
hohe der Timbres der beiden Zonen mit ,, Trans-
pose* in Halbtonschritten erhéhen oder verringern.

= Um die Tonhohe eines Drum-Programs zu dndern,
verwenden Sie den Parameter ,,Detune®. Wenn Sie
hier namlich einen ,, Transpose*“-Wert einstellen,
&ndert sich die Zuordnung der Schlagzeugklange
zu den Notennummern.

Anpassen des Tempos (BPM) von Multisamp-
les oder Samples des Sampling-Modus’

Wenn ein Program, das einem Timbre zugeordnet ist,
selbst erstellte (oder im Media-Modus geladene) Mul-
tisamples bzw. Samples enthélt, kann man einen ande-
ren BPM-Wert einstellen, indem man den Menubefehl
»Detune BPM Adjust* verwendet. Dann dndert sich
aber nicht nur das Tempo, sondern auch die Tonhéhe.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Detune BPM
Adjust* auf S. 188 im Referenzhandbuch.

Use Program’s Scale, Scale

Hier kénnen Sie dem gewahlten Timbre eine andere
Stimmung (Skala) zuordnen. Wenn Sie ,,Use Program’s
Scale* markieren, verwendet das Timbre die Program-
Stimmung. Timbres, deren Késtchen nicht markiert ist,
verwenden hingegen die ,,Scale*“-Tonleiter.
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COMBI P3:Timbre Param Other TB1-85 v |
[ INT-4 :888: Towards The Sun J =|B95.88 ]
T81:-BABGE:Steren Grand Z—"%ay Ch:Gch

keuboar $trings | Motion® Drums | Drums | Drums  Drums | Drums
KARMA Timbre Off Control

D o Nrma Nrme Nrme Nrm° Nrmo Nrm° MNrm

Use Program's Scale

Q oo oo oo oa

Scale

Tupe:e Equal Termperament

REPREINE

Key: @) C  Random: R

Fitch Fitch Dther I Other |
9 16 1 1 9-18 = 9-18

Delay

Hiermit sorgen Sie fur eine Verzégerung des gewéhl-
ten Timbres beim Anschlagen einer Taste. Damit lassen
sich interessante Effekte (z.B. anschwellende Sounds)
erzielen.

Die Verzdgerung kann entweder als Zeit- (ms) oder als
Notenwert (im Verhaltnis zum eingestellten Tempo)
definiert werden.

Wenn Sie ,,Delay* auf ,,Key Off* stellen, wird das

betreffende Timbre erst gestartet, wenn Sie eine Taste
wieder loslassen.

COMBI P4:Zone/Delay Delay TA1-88 v |
|INT=4 - 880: Towards The Sun J=[095.08 |
TA1:|-BBEA:Steren Grand I-'way E

Keyboar Strings  MotionSd Drums= | Drumz | Drums | Drumz | Drums

Delay Time [ms

i |GEE0 |DREE |DRED |DEEE |BOEE |BBBE AEBA

HIDI/Tempe Sync.

o o oo oo o

L ey ey lv'el

lv'el 1 Delay Delau
1-8 9-16 =| —16

Editieren von Programs Uber ‘Tone
Adjust’

Dank der ,,Tone Adjust“-Funktion kénnen Sie &nde-
rungsbedirftige Programs direkt auf der Combina-
tion-Ebene abwandeln. Derartige Anderungen haben
keinen Einfluss auf das angesprochene Program selbst
oder andere Combinations, die jenes Program verwen-
den. Zum Editieren eines Programs mit ,,Tone Adjust*:

1. Dricken Sie den Taster CONTROL ASSIGN
TONE ADJUST (seine Diode leuchtet).

2. Wechseln Sie zur Seite ,,P0: Play— Control Sur-
face*.

Diese Seite enthélt eine grafische Darstellung der Steu-
ersektion. Beim ,,Tone Adjust*-Einsatz erweist sie sich
als besonders praktisch, weil sie Sie Uber die Parame-
terzuordnungen, Werte usw. informiert.

L~ ]
|1-A 3) 88: Towards The Sun J=[a35.a0 |
Control Assign:€) Tone adjust  Timbre: €3 GEM] auto Load
BRI [05C1] Transpose +1Z2 Rel | +@@

L 3 L z L ME g Flt Flt Flt
Trspo Trspo Tuneo Tuneo DK o g Re;o EGrI
| +l2 | +OF | +B@00 | +0018 | FROG | +10 | +d@ | +1@

e @0 LD 1Ok OFY O O
[ [ [ [ [ [ [ [
P P HRMH H Contral
AudioIn.: g

3. Wéhlen Sie das Timbre, an dessen Program Sie
feilen moéchten.

4. Stellen Sie die benétigten Parameterwerte ein.

Sie kdnnen hier Ubrigens nicht nur die angebotenen
Parameter editieren, sondern den ,,Tone Adjust*“-Para-
metern auch andere Bedienelemente zuordnen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,"Tone Adjust’
auf S. 49.
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Spielen und Editieren von Combinations

Effekte

Da die Effekte in einem separaten Kapitel behandelt
werden, wollen wir uns hier auf das Wichtigste
beschréanken.

Insert-Effekte

Bei Bedarf kdnnen Sie die Oszillatoren oder das
gesamte Program mit bis zu 5 in Serie geschalteten
Insert-Effekten bearbeiten. Hier gibt es so gut wie alles:
Verzerrung, Kompressor, Chorus, Hall u.v.a. Die Aus-
gange der Insert-Effekte kbnnen entweder an die Buch-
sen (MAIN) L/ZMONO & R oder an eine beliebige
INDIVIDUAL-Buchse angelegt werden.

IFX1-4 kann man bei Bedarf so genannte ,,Doppelslot-
Effekte (154: St.MItband Limiter — 170: Early Reflec-
tions) zuordnen. Den verbleibenden Prozessor kann
man dann noch mit einem einfachen Effekt belegen, so
dass insgesamt 3 Effekte zur Verfugung stehen. Aller-
dings kann man sich auch mit einem Doppelslot-Algo-
rithmus begniigen, um Uber insgesamt 4 Effekte zu
verfugen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Insert-Effekte*
auf S. 155.

Master-Effekte

Es gibt zwei Master-Effekte, die tGber die Send-Wege
,»1“und ,,2“ angesprochen werden kdnnen. Sie eignen
sich vornehmlich fur allgemeine Verzierungen wie
Hall und Delay. Doppelslot-Effekte kann man nur
Master-Effekt ,,1* zuordnen. (Bei Verwendung eines
Doppelslot-Effekts ist Master-Prozessor ,,2* nicht mehr
verfugbar.)

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Master-Effekte*
auf S. 157.

Total-Effekt

Der ,, Total“-Effekt erlaubt die Bearbeitung der an den
MAIN L/R-Ausgéangen anliegenden Signale. Einen
Total-Effekt werden Sie in der Regel zum ,,Abrunden*
des Sounds verwenden. Die wahrscheinlichsten Effekt-
kandidaten sind hier Kompressor, Limiter und EQ.

Es kénnen auch andere Typen als Doppelslot-Effekte
genutzt werden.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,, Total-Effekt* auf
S. 157.

Automatischer Import einer
Combination in den Sequen-
cer-Modus

,»Auto Song Setup“ sorgt fur eine automatische Einstel-
lung der Song-Parameter anhand der momentan
gewaéhlten Combination.

Wenn Sie bei Verwendung eines Programs (oder einer
Combination) auf einen Lauf oder eine Song-ldee sto-
Ren, den/die Sie sofort festhalten mochten, kdnnen Sie
den betreffenden Sound zu einem Song kopieren.

Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt, wéhrend Sie
den SEQUENCER REC/WRITE-Taster betétigen. Es
erscheint das ,,Setup to Record“-Dialogfenster mit der
Frage ,,Are you sure?“. Driicken Sie [OK]. Damit wech-
seln Sie in den Sequencer-Modus und aktivieren die
Aufnahmebereitschaft. Driicken Sie den START/
STOP-Taster, um die Aufnahme zu starten.



Aufzeichnen von Songs (Sequencer-Modus)

Vorstellung

Uber den Sequenzer des M3

Der Sequenzer des M3 bietet 16 MIDI-Spuren, 128
Song-Speicher und ein Fassungsvermdgen von 210.000
MIDI-Ereignissen.

Auf die 16 MIDI-Spuren kénnen Sie MIDI-Daten auf-
zeichnen, die dann die interne Klangzerzeugung und/
oder externe Instrumente ansteuern. Eine ,,Master*-
Spur fir Tempodaten usw. ist ebenfalls vorhanden.

Der M3 ist mit einer ,,In-Track Sampling*“-Funktion
ausgestattet, die nicht nur Audiosignale sampelt, son-
dern auch gleich Notenbefehle erzeugt, welche die ,,im
Fluge* erstellten Samples auslésen.

AuBerdem kénnen Sie ein handelstibliches USB-kom-
patibles CD-R/RW-Laufwerk anschlieffen und lhre fer-
tigen Songs auf Audio-CDs brennen. (Siehe S. 127 und
S. 150.)

Dieser Umstand wird nur noch von so praktischen
Funktionen wie ,,In-Track Sampling*“, ,,Time Stretch/
Slice*, KARMA sowie den absolut studiotauglichen
Effekten des M3 Ubertroffen, die auch live eine gute
Figur machen.

A& \Wenn Sie das Instrument ausschalten, gehen die
im Sequencer-Modus vorgenommenen Einstellun-
gen, die Song-Daten und User-Pattern verloren.
Wenn Sie diese Daten nicht verlieren mochten,
mussen Sie sie auf einem externen USB-Datentra-
ger sichern, bevor Sie das Instrument ausschalten.
Sie kénnen aber auch einen MIDI-Datendump
ausfuhren, um die Daten mit einem externen
MIDI-Datenspeichergerat usw. zu archivieren.
Wenn Sie die Einstellungen eines Songs (zugewie-
sene Programs, Spur- und Effektparameter,
KARMA-Einstellungen usw.) als Song-Vorlage

sichern mdchten, wéhlen Sie den Menibefehl
»Save Template Song“.

Nach dem Einschalten enthélt der M3 keinerlei
Song-Daten. Wenn Sie also einen Song mit dem
Sequenzer abspielen méchten, missen Sie ihn
zunéchst laden oder aber einen umgekehrten
MIDI-Datendump ausfiihren. Siehe auch ,,Laden
von Daten* auf S. 145 und ,,Receiving SysEx data
dumps* auf S. 385 im Referenzhandbuch.

Aufbau des Sequencer-Modus’

Der Sequencer-Modus ist folgendermafien gegliedert:

Songs

Ein Song umfasst die MIDI-Spuren 1-16, eine Master-
Spur, Song-Parameter wie den Song-Namen, die X-Y-,
KARMA-, ,,Drum Track*-, Effekt- und RPPR-Parame-
ter sowie 100 User-Pattern.

Intern kann der M3 maximal 128 Songs puffern.
Die MIDI-Spuren 1-16 enthalten ,,Setup*“-Einstellun-
gen, die sich jeweils am Beginn befinden — und natir-

lich Musikdaten. Die Master-Spur kiimmert sich um
das Tempo und Taktartwechsel.

Einstellungs- und Musikdaten

Jeder Song umfasst die MIDI-Spuren 1-16, eine Mas-
ter-Spur, Song-Parameter wie den Song-Namen, die
X=Y-, KARMA-, ,,Drum Track*-, Effekt- und RPPR-
Parameter sowie 100 User-Pattern.

Intern kann der M3 bis zu 128 Songs puffern.

Sample-Speicher
(RAM)

“In-Track Sampling'-Funktion

Song

(Routing: Pg)
MIDI Routing 1.2

‘ [ersngen [ sstn] J
[l

===

{ [rmizses | [comoleseis | [onmmkeogeit] [dempurer |

[keuaap7 | [Paaspizs_ | [tonendiustros |

; RPPR Setup: P10-1 Cueist PLL

o
o
g
g

R

MIDI-Spur 01-16

(e[

. S

‘ [ertunge] [sicaen, JJ [ erceteice

Mester-Spur [ HTempnundTanan ]

(FXCtrl BUS)
(AUXBUS)

p [t 2
en) A
ur
.
S Insert-Effekte 1...5 o [Totalefiekt
P8 ]

§ AUDIOOUTPUT
L/MONO, R

. AUDIOOUTPUT

P INDIVIDUAL1,2,3,4

Make Audio CD WAVE (Stereo) | =]

USB CD-R/IRW USB HDD

(LIR 2ch Mix)

Klammern wie,(P7)* verweisen auf Display-Seiten des M3, wo man Daten editieren kann.
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Aufzeichnen von Songs (Sequencer-Modus)

Die MIDI-Spuren 1-16 enthalten einerseits ,,Spurpara-
meter* mit den anfanglichen Klangeinstellungen und
andererseits ,,Musikdaten*, mit denen die Noten und
damit verknUpften Daten gemeint sind. Die Master-
Spur kimmert sich um das Tempo und Taktartwech-
sel.

MIDI-Spuren 1-16
‘Setup’-Parameter

Bank/Program No.*, Play/Rec/Mute, Pan*, Volume*
Track Play Loop, Loop Start Measure, Loop End
Measure, Play Intro, EQ (Bypass, Input Trim, Low
Gain, Mid Frequency, Mid Gain, High Gain) Status,
MIDI Channel, Bank Select (Wenn ,,Status“= EX2),
Force OSC Mode, OSC Select, Portamento*, Trans-
pose**, Detune**, Bend Range**, Use Program's Scale,
Delay (Mode, Time, Base Note, Times), KARMA Track
On/Off Control, MIDI Filter, Keyboard Zones, Velocity
Zones, Track Name, IFX/Indiv.Out Bus, FX Control
Bus, AUX Bus, Send1 (MFX1)*, Send2 (MFX2)*, Drum
Kit IFX Patch, X-Y Volume, X-Y CC, Enable RADIAS

Musikdaten

Note-An/Aus

Programm- und Bankwechsel
Pitch Bend

Aftertouch (Poly After)
Steuerbefehle (CC)

Pattern No.

SysEx-Daten

‘Master’-Spur
‘Setup’-Parameter/Musikdaten
Taktart*, Tempo*

* Wenn Sie diese Daten wéahrend der Echtzeitauf-
nahme andern, werden sie als Musikdaten aufge-
zeichnet. Dadurch kénnen die Starteinstellungen im
Verlauf der Wiedergabe geandert werden.

** Diese Musikdaten (MIDI RPN-Daten) erlauben die
Anderung der anfanglichen Einstellungen im Ver-
lauf der Wiedergabe.

Andere Parameter: Einstellungsdnderungen kénnen
Ubrigens in Echtzeit (als SysEx-Daten) aufgezeichnet
werden, womit sich z.B. abgedrehte ,,Filter-Sweeps*
automatisieren lassen. Will heiRen: Die Spureinstellun-
gen durfen sich im Laufe eines Songs éndern.

Weitere Hinweise zu den Steuer- und RPN-Befehlen
finden Sie unter ,,Control change* auf S. 616 und
,,Using RPN (Registered Parameter Numbers)* auf
S. 620 im Referenzhandbuch.

Hinweise zu SysEx-Befehlen finden Sie unter ,,About
system exclusive messages* auf S. 621 im Referenz-
handbuch.

Aufnehmen und Editieren von Songs
Die Song-Daten werden auf ,,Spuren* aufgenommen.

MIDI-Daten lassen sich mit zwei Verfahren einspielen:
In Echtzeit oder schrittweise. Fur die Echtzeitauf-
nahme stehen 6 Modi zur Verfugung.

MIDI-Spuren kénnen mit den ,,Event Edit”- und

. Track Edit“-Funktionen (z.B. ,,Create Control Data*
zum Einfuigen von Pitch Bend-, Aftertouch- und CC-
Befehlen) editiert werden.

Pattern

Es gibt zwei Pattern-Typen: Preset- und User-Pattern.

Preset-Pattern: Diese Pattern sind fur Schlagzeugbe-
gleitungen gedacht, befinden sich im internen Speicher
und lassen sich in jedem beliebigen Song verwenden.

User-Pattern: Fur jeden Song lassen sich maximal 100
User-Pattern erstellen. Wenn Sie ein solches Pattern in
einem anderen Song bendtigen, kénnen Sie es mit den
Utility-Menubefehlen ,,Copy Pattern“ und ,,Copy
From Song“ zu einem anderen Pattern kopieren. Die
L&nge der Pattern wird in Takten festgelegt.

Jedes Pattern beinhaltet Musikdaten fur eine Spur.
Man kann also keine Pattern programmieren, die
Daten fur mehrere Spuren enthalten.

Solche Pattern kann man von einer MIDI-Spur aus aus-
16sen (,,Put to Track*“-Befehl) oder zu dieser kopieren
(,,Copy to Track®). Alternativ kbénnen Sie die Pattern
mit der RPPR-Funktion eines Songs verwenden.

Zusammenhang zwischen Sequenzer- und
‘Drum Track’-Pattern

Die Pattern der ,,Drum Track“-Funktion, die beim
Spielen eines Programs oder einer Combination zur
Verflgung stehen, sind folgendermafen mit den Pat-
tern des Sequencer-Modus’ verknupft.

Die Preset-Pattern stehen fir beide Bereiche zur Verfi-
gung — also auch fur die ,,Drum Track*-Funktion.

User-Pattern kann die ,,Drum Track*-Funktion nicht
direkt ansprechen. Allerdings kénnen Sie sie in ,,Drum
Track*-Pattern umwandeln und dann mit Ihren Pro-
grams und Combinations verwenden. Ein gewandeltes
User-Pattern wird intern gespeichert und beim Aus-
schalten des Instruments nicht geldscht.

Cue List

Eine ,,Cue List“ erlaubt die Wiedergabe mehrerer
Songs in einer festgelegten Reihenfolge. Der M3 bietet
20 Cue List*“-Speicher. In jeder Liste kdnnen Sie maxi-
mal 99 Songs miteinander verknuipfen und die Anzahl
der Wiederholungen pro Song eingeben.

Mit dem Menubefehl ,,Convert to Song* kénnen Sie
zwei oder mehr Songs einer Cue List zu einem Song
(Sequenzerdaten) wandeln.

Die Cue List kann beispielsweise fur die Erstellung
einer Begleitung genutzt werden, die Sie dann als
neuen Song ,,exportieren* und eventuell mit weiteren
(Solo-)Parts erganzen.



Vorstellung Aufbau des Sequencer-Modus’

Seitenstruktur des Sequencer-Modus’

Seite

Wichtigste Aspekte

PO-1:Play/REC

Song-Anwahl, Wiedergabe und Auf-
nahme.

Program-Zuordnung fur die einzelnen
Spuren.

Pan, Lautstarke usw. der Spuren.

E Wiedergabeschleifen flr die Spuren.
o Einstellungen fr die Audio-Eingange
und das,Resampling“.
Anwahl des Aufnahmeverfahrens.

PO-2: Play/REC Einfache KARMA-Editierung.

Control Editieren mit der Steuersektion.
Einstellungen der,,Drum Track“-Funktion.
X-Y-Steuerparameter.

P1: DT/XY/Ctrls Funktionen von SW1,2 und des Reglers
Notenzuordnung und Anschlagverhal-
ten der Pads.

Einstellen des EQs der einzelnen Spuren.

P2:EQ/Option Einstellungen der optionalen EXB-
RADIAS.

. Parameter der einzelnen Spuren (MIDI-

P3:Track Param Kanal, Oszillatoranwahl, Tonh6he usw.)

=
a Ober- und Untergrenze des Noten- und
w .

Anschlagbereichs.

P4:Zone/Delay (,Key Zone* und,Velocity Zone*)
Verzégerung zwischen dem Notenbe-
ginn und der Klangwiedergabe.

P5-1: MIDI Filterl |,1* MIDI-Filter (Ubertragung/Empfang).

P5-2: MIDI Filter2 | ,2* MIDI-Filter (Ubertragung/Empfang).
»Step“-Aufzeichnung.

P6:Track Edit Aufz.elchne!') von Ereignissen. )
Kopieren, Loschen und andere Spuran-
derungen.

P7-1:KARMAL . .

GE Setup Allgemeine KARMA-Einstellungen.

P7-2:KARMA2 Einstellungen der einzelnen KARMA-

<§( Module Module.
g P7-3: KARMA3 Einstellungen der KARMA GE-Echtzeitpa-

GERTP rameter.

:}4: KARMA4 KARMA-Parameter fiir den Live-Einsatz.
Ausgangsbusse der Oszillatoren und

P8-1:IFX- Master-Effektanteil.

Routingl Routing, Anwahl und Einstellungen der
Insert-Effekte.

E P8-2:1FX~ Busanwahl fur die Oszillatorausgabe.
'&" Routing2 ‘Common FX LFO 1, 2’-Parameter.
Routing, Anwahl und Einstellungen der
) Master-Effekte.

PO: MEX/TFX Anwahl und Einstellungen des Total-
Effekts.

Aufnahme und Editierung von Pattern.
W | P10: Pattern/ ‘RPPR’-Parameter.
8 RPPR Umwandeln von Pattern in,,Drum Track"-
) Pattern.
[a' s A N
i ,Cue List“-Einstellungen.
= i -Wi -
<1 p11: Cue List Programmieren der Song-Wiedergabe

reihenfolge.
Umwandlung der Liste in einen Song.

Alles Weitere zum Aufrufen der Modi und Seiten fin-
den Sie unter ,,Grundlegende Bedienung“ auf S. 22.
Die MIDI-Kanéle der einzelnen Spuren kénnen unter

,.MIDI Channel* (Seite ,,P3: Track Param- MIDI
T01-08/T09-16%) eingestellt werden.

Auch im Sequencer-Modus kann man sampeln und
~resampeln®. Alles Weitere hierzu finden Sie unter

»Sampeln im Program-, Combination- und Sequencer-
Modus* auf S. 122.

Da die Effekte des M3 auch zum Bearbeiten der tber
die Audio-Eingange empfangenen Signale verwendet
werden kdnnen, sind die Gestaltungsmaoglichkeiten
schier unbegrenzt.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Verwendung
der Effekte in Combinations und Songs* auf S. 158.
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Aufzeichnen von Songs (Sequencer-Modus)

Abspielen von Songs

Wiedergabe

Bevor man einen Song mit dem Sequenzer des M3
abspielen kann, muss man ihn erstmal laden.

Einfachheitshalber wollen wir hier die Demodaten ver-
wenden. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Anho-
ren der Demosongs“ auf S. 5.

1. Drucken Sie den MODE SEQ-Taster, um in den
Sequencer-Modus zu wechseln.

Nun erscheint die Seite ,,P0-1: Play/REC- Program
T01-08* oder ,,T09-16*. Wenn diese Seite nicht ange-
zeigt wird, mussen Sie den EXIT-Taster wiederholt
dricken.

2. Wéhlen Sie mit ,,Song Select” den Song, den Sie
abspielen méchten.

Sie kénnen auch den [Song Select]-Listenpfeil driicken
und die Liste fur die Anwahl verwenden.

Taktart  Tempo

|| L~ ]
song select IIAB1:01_B0@ teter: 4/4 J=[a31.88 ) duto

Listenfeld SOOO: Two On One

Track Select —-g3 Track@5: Piano g
TOS:I-A086:4 ‘Way Stereo Grand Ch:85 RPPR:HoRzsian

Category
315 (315 382 | 388 (380 | @0 | 10 | 362
Orumz | Drums Bass/SJ Bazs-5 KegboaJ KegboaJ Fasth[J Strings
Bank/Program
INT INT INT INT INT INT INT INT
Program-Anwahl & —*)fasz 206833 ) Biza 2 Coes ) Rese 2 Aese 2 Card 2 Al
Listenpfeil  [lFunk kit Studio 51Phane HeHard Sun 4 Way $1 Custam E Warm An Stere A
Play/Mute/Rec il GEY) GEY | GTY LY GEY GEY LT
Solo—=

Kategorie —

Prlng g
Lfs l i

Spur 1 —F

Spur 2

3. Dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter.

Der in Schritt 2 gewahlte Song wird abgespielt.

Mit SEQUENCER START/STOP kann die Song-Wie-
dergabe nur gestartet werden, solange die ,,P10: Pat-
tern/RPPR*-Seite nicht angezeigt wird. Dricken Sie
den Taster, wahrend die ,,P10: Pattern/RPPR“-Seite
angezeigt wird, so beginnt ndmlich die Pattern-Wie-
dergabe. (Im Bereich ,,P11: Cue List* werden die Songs
der Cue List abgespielt.)

4. Drucken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter noch einmal, um die Wiedergabe anzuhalten.

Wenn Sie dann wieder START/STOP betétigen, wird
die Wiedergabe ab der erreichten Stelle fortgesetzt.

= Mitdem LOCATE-Taster kénnen Sie eine gepuf-
ferte Position anfahren.

= Mit dem PAUSE-Taster kann die Wiedergabe zeit-
weilig angehalten werden. Driicken Sie den
PAUSE-Taster noch einmal, um die Wiedergabe
fortzusetzen.

= Mit dem <<REW- und FF>>-Taster kdnnen Sie
zurick- bzw. vorspulen. Das funktioniert sowohl
bei laufender als auch bei angehaltener Wieder-
gabe.
Die Spulgeschwindigkeit kann im ,,FF/REW
SPEED*-Menl gewahlt werden.

= Das Tempo kann mit dem TEMPO-Regler oder
durch wiederholtes Driicken des TAP TEMPO-Tas-
ters eingestellt werden.

TEMPO
120

é

SEQUENCER 40 300

PaUSE ||| <<rew ||| FF>> o
Rec/ (||| starT/ ‘I AP I|
LOCATE II| write ||| 'sToP TEMPO

Anhdren ganz bestimmter Spuren
(.,Mute/Solo*-Funktionen)

Der M3 bietet eine ,,Mute“-Funktion, mit der man zeit-
weilig nicht benétigte MIDI-Spuren (1-16) oder Audio-
Eingangskandle (1, 2, S/P DIF L, R) stummschalten
kann. Mit der ,,Solo“-Funktion hingegen kénnen Sie
sich die gewahlte Spur separat anhdren. Diese Funktio-
nen kdnnen auf mehrere Arten verwendet werden. Bei-
spiel: Es kdnnen Spuren aktiviert oder deaktiviert wer-
den, deren Rhythmik Sie wahrend der Aufnahme wei-
terer Parts eventuell aus dem Konzept bringt. Sehen
wir uns ,,Mute* und ,,Solo* einmal in der Praxis an.

Tipp: Den ,,Play/Rec/Mute*- und ,,Solo On/Off*“-Sta-
tus kénnen Sie auch mit den Bedienelementen der
Steuersektion einstellen. Alles Weitere hierzu finden
Sie unter ,,Lautstarke, ‘Mute’- und ‘Solo’-Status der
Spuren* auf S. 82.

1. Wéhlen Sie mit ,,Song Select” den Song, den Sie
abspielen méchten.

2. Dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter.

3. Drucken Sie ,,Play/Rec/Mute* von Spur 1.

Statt ,,Play* wird fur diese Spur jetzt ,,Mute* ange-
zeigt. Spur 1 wird also nicht mehr abgespielt. Bei
Bedarf kdnnen Sie noch weitere Spuren stummschalten
und spater wieder aktivieren.

Dricken Sie ,,Play/Rec/Mute* von Spur 2. Die Anzeige
fUr Spur 2 andert sich ebenfalls und auch jene Daten
werden nicht mehr abgespielt. Um die Stummschal-
tung aufzuheben, mussen Sie ,,Play/Rec/Mute* noch
einmal drtcken.

MU CMAETIY Pioy M Pioy JIE Piay T Piay JIf Pioy i Piay ]
) EO) EN)| ) ) N ) T

4. Drucken Sie ,,Solo On/Off* von Spur 1.

Nun wird fir Spur 1 ,,Solo* angezeigt. Jetzt héren Sie
nur noch diese Spur. Frei nach den musikalischen
Gepflogenheiten nennt man dies ,,Solo*.

Die Stummschaltung und Solo kénnen nicht gleichzei-
tig verwendet werden. Wenn Sie beide aktivieren, hat
,»S0lo*“ Vorrang.

Dricken Sie ,,Solo On/Off*“ von Spur 2.

Die Anzeige &ndert sich, und Spur 1 & 2 werden abge-
spielt.



Abspielen von Songs Wiedergabe

,»S0lo On* gilt fur alle MIDI-Spuren (1-16) und Audio-
Eingangskandle (1, 2, S/P DIF L, R).

Wenn Sie also (wie in diesem Beispiel) die MIDI-Spu-
ren 1 und 2 solo schalten, werden die MIDI-Spuren
3-16 und die Audio-Eingénge (1, 2, S/P DIF L, R)
stummgeschaltet.

CMUE WY ey JJY Py T Piay JIE Picy T Piay JIY Piav ]
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5. Umdie Solo-Funktion wieder auszuschalten, mis-
sen Sie ,,Solo On/Off* noch einmal dricken. Drii-
cken Sie ,,Solo On/Off* von MIDI-Spur 1 und 2.

Die Anzeige &ndert sich, und Spur 1 & 2 sind stumm-
geschaltet. Wenn die ,,Solo*“-Funktion aller Spuren aus-
geschaltet ist, gelten wieder die ,,Play/Rec/Mute*-Ein-
stellungen.

Exclusive Solo

Normalerweise wird die ,,Solo“-Funktion mit dem
,,Exclusive Solo Off*“-Status verwendet, was also
bedeutet, dass mehrere Spuren gleichzeitig solo
geschaltet werden kénnen (wie im Beispiel oben).
Wenn Sie ,,Exclusive Solo* hingegen aktivieren, kann
sich nur jeweils eine Spur im Solo-Modus befinden,
was oftmals praktischer ist.

Mit dem ,,Exclusive Solo*“-Menibefehl kdnnen Sie die
bevorzugte ,,Solo*“-Variante wahlen.

Exclusive Solo Off: Es kdnnen mehrere Spuren gleich-

zeitig solo geschaltet werden. Mit den [Solo On/Off]-

Buttons kdnnen Sie die gewiinschten Spuren abwech-

selnd in die Solo-Orgie einbinden und davon aus-

schlieBen.

Exclusive Solo On: Bei Aktivieren eines [Solo On/

Off]-Buttons wird nur die entsprechende Spur solo

geschaltet.

A& Die ,,SOLO“-Einstellung wird beim Speichern des
Songs nicht bertcksichtigt.

Tipp: ,.Exclusive Solo* kann man auch aktivieren/aus-

schalten, indem man den ENTER-Taster gedrickt hélt,

wéhrend man Zifferntaster 2 betatigt.

Einstellungen der ‘LOCATE’-Funktion

Mit dem LOCATE-Taster kdnnen Sie eine zuvor gepuf-
ferte Position anfahren. Anfangs handelt es sich hierbei
um ,,001:01.000*.

Mit dem MenuUbefehl ,,Set Location* kdnnen Sie
jedoch eine beliebige andere Position puffern. Das geht
noch schneller, wenn Sie an der gewiinschten Stelle
den ENTER-Taster gedruckt halten, wahrend Sie den
LOCATE-Taster betéatigen.

Bei Anwahl eines anderen Songs wird ,,LOCATE*
automatisch auf ,,001:01.000* gestelit.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Set Location (Set
Location for Locate Key)“ auf S. 272 im Referenzhand-
buch.

Schleifenwiedergabe

Waéhrend der Aufnahme und Wiedergabe kann man
die gewilinschten Spuren in einer Schleife abspielen
lassen.

Markieren Sie ,, Track Play Loop* (Seite ,,P0-1: Play/
REC- Play Loop T01-08“ oder ,,T09-16*) fiir alle MIDI-
Spuren, die geschleift werden sollen. Wéhlen Sie mit
,.Loop Start Measure* und ,,Loop End Measure* die
zu wiederholende Passage.

Wenn Sie ,,Play Intro* markieren, werden die Takte
vor der Schleife ,,zum Eingrooven* abgespielt.

P01:01.000 teter: 474 J=[1z0.88 €Y Manu

© 5000: NEW SONG
°Trackal :MIDI TRACK @1
TA2:|-CEZEEr azilian Perc. Kit

Reso: @) Hi [] RPPR

Ch:E2 RPPR:Hofssian

Drums | Drums | Keuboar Keuboar Keyboar Keyboar Keuboar Keyboar
Track Play Loop

o o o

Loop Start Measure

Track Play

Loop ~— El El D
Loop Start

Measure —jr @85 | 883
Loop End

Meagure - ER
-m O J
NN S R s |
Starten Sie die Wiedergabe nach Anwahl der unten

abgebildeten Einstellungen ab Takt 1, so werden die
gewahlten Takte folgendermalien abgespielt.

Loop End Measure

Flay Intro

Play Intro —

Sequencer

Takte 1({2|3|4|5|6(7|8|9|10(11(12(13
Spurl |1]|12|3|4(5|6|7|8|5[|6]|7]|8
Spur2 | 9)10| 9 (10( 9 |10|9 (10| 9 (10| 9 |10

Wenn ,,Play Intro* nicht markiert ist, werden die
gewahlten Takte so abgespielt...

Takte 1({2|3|4|5|6(7|8|9|10(11(12(13
Spurl |5|6|7|8|5|6|7|8|5[6]|7]|8
Spur2 | 9]10| 9 (10( 9 |10|9 (10| 9 (10| 9 |10

‘SEQ Mode’-Parameter des Global-
Modus’

Im SEQ-Modus verwenden Sie wahrscheinlich meis-
tens den internen Sequenzer, die interne Klangerzeu-
gung und eventuell externe Module. Allerdings kann
der ,,SEQ Mode* auch als multitimbrales Modul miss-
braucht und zum Abspielen mehrerer Parts einer exter-
nen Sequenz verwendet werden. (Den Combination-
Modus verwendet man in der Regel, wenn der M3 als
Masterkeyboard fungiert.)

Mit dem ,,Track MIDI Out“-Parameter der Seite ,,Glo-
bal P1: MIDI- MIDI Basic* kénnen Sie daftir sorgen,
dass sich der interne Sequenzer in beiden Fallen erwar-
tungsgemal verhalt.

Waéhlen Sie ,,Master*, wenn Sie den Sequenzer des M3
zum Ansteuern externer MIDI-Instrumente verwen-
den und den Sequencer-Modus als Masterkeyboard
mit 16 Zonen missbrauchen mochten. Wenn Sie in die-
sem Modus auf dem M3 andere Songs wahlen, senden
Spuren mit ,,EXT“- oder ,,BTH"“-,,Status* ihre MIDI-
Einstellungen (Programmwechsel usw.) und ,,konfigu-
rieren* so die externen Gerate.

81
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Wahlen Sie ,,External-Sequencer®, um den M3 als mul-
titimbralen Klangerzeuger zu verwenden, der dann
von einem externen Sequenzer aus angesteuert werden
muss. Wenn Sie dann auf dem M3 andere Songs wéah-
len, senden selbst Spuren mit ,,EXT*- oder ,,BTH"-
»Status® keine MIDI-Einstellungsdaten mehr. Das hat
den Vorteil, dass man die ,,MIDI Echo/Thru*“-Funk-
tion des Sequenzers nicht auszuschalten braucht. Ohne
diese Sperre wurden néamlich alle Spuren, die densel-
ben MIDI-Kanal verwenden, hinterher auch dieselben
Einstellungen (Programs usw.) verwenden.

Arbeiten mit den Fadern und
Tastern

Zahlreiche Parameter kdnnen mit der Steuersektion
beeinflusst werden. Diese Echtzeiteingriffe sind
sowohl wahrend der Wiedergabe als auch bei der Auf-
nahme mdoglich.

So koénnen Sie z.B. die Lautstérke und Filterfrequenz
der Spuren &ndern. AufRerdem kdnnen Sie die Effekte
ein-/ausschalten, ihre Intensitat andern und die
KARMA-Phrasen beeinflussen.

Hier wird gezeigt, wie man die Lautstérke sowie den
»Mute*- und ,,Solo*-Status der Spuren dndert. Die
ubrigen Editierfunktionen werden weiter unten vorge-
stellt.

Die Echtzeitsteuerung im Sequencer-Modus bezieht
sich immer auf die momentan mit ,, Track Select*
gewahlte Spur.

SEQ PA-2:Play/REC

L 3 Y Track@t: MIDI TRACK @1
Select

Control Surface v
J=[128.88 ] RPPR

Control dssign: @) RT Control
BIRF

1 2
Effect On-Off
IFH1 IFRZ IFH3 IF:d IFHS MFH1  MFEZ TR

,.Tone Adjust* bezieht sich immer auf die mit ,, Track*
gewahlte Spur.

SE0 PB-Z2:Play/REC Control Surface v |

J=[T26.68 [] RPPR|
Control Assign:@€) Tone Adjust  Track: €3 EJJ ) auto Load
EX[05C1] Transpose +12 Rel | +@@

(@) Tracka: MIDI TRACK &1

Trspe Trspe Tunea Tuneo 3&50 Fr E!at;o Elﬁtr

= ,.Verwendung von ‘Realtime Control’ zum Editie-
ren der Sounds und Effekte* auf S. 48

= ,.Editieren von Programs tber ‘Tone Adjust™ auf
S.75

Lautstarke, ‘Mute’- und ‘Solo’-Status
der Spuren

Zum Mischen von jeweils acht Spuren kann auch die

Steuersektion verwendet werden.

1. Dricken Sie den MIXER-Taster im CONTROL
ASSIGN-Feld, damit die T1-8-Diode leuchtet.

Dieser Taster bietet zwei Dioden: T1-8, T9-16 und

INPUT. Sie sind den Spuren 1-8 bzw. 9-16 und den
Audio-Eingangen zugeordnet.

Control Assign Taster 1-8

Reset Controls Fader 1-8

C————  wweu|muEsoo)

et ez 1 wexs 1 el wexs ] weci 1w m

] LT 00 ]

CONTROL MIX VOLUMES
ASSIGN T8
[SJ_curorr | Resonnce e mrensmv] G ReLerse | _User1 ]

16
I | o
INPUTS
—— o
REALTIME|
CONTROL

IEXTERNAL

-mrz-|m-mn

EL L]
SEIIITIRITIIN
CL L L
B L]
GEIITIRITITE
EX LR
SEitiiRtn
X LR

TONE
ADJUST

KARMA

g 210 EQ e 5113 G s 816

DRUM
TRACK KARI’IA

unxsn
ONIOFF

LATCH |

"“‘“8 SCENES ©1-4 O58 <~>PRESS [KARMA

A
MODULE|| ©
CONTROL

4/8

1/5 || 2/6

0=0~0=

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Seq P0-2: Play/REC- Con-
trol Surface*.

Diese Seite zeigt die Einstellungen der Steuersektion
an. Da die Zuordnungen und die exakten Werte ange-
zeigt werden, raten wir, diese Seite vor Andern der
Einstellungen aufzurufen.

Achtung: Die Funktion der Steuersektion richtet sich
nicht nach der angezeigten Seite.

3. Mit den Fadern 1-8 kénnen Sie die Lautstarke der
Spuren 1-8 einstellen.

4. Solange der ,, Track Play/Mute*“-Bereich angezeigt
wird, dienen die Taster 1-8 zum Einstellen des
»Play/Mute“-Status’ der Spuren 1-8.

5. Wahlen Sie den Menubefehl ,,Panel-SW Solo
Mode*“.

Das Menu verschwindet und die ,,Track Play/Mute*-
Anzeige andert sich zu ,, Track Solo“.

Zum Umschalten zwischen ,, Track Play/Mute* und
,, Track Solo*“ kénnen Sie auch den ENTER-Taster
gedriickt halten, wahrend Sie Zifferntaster ,,1* betati-
gen.

6. Solange der ,, Track Solo*-Bereich angezeigt wird,
dienen die Taster 1-8 zum Einstellen des ,,Solo*-
Status’ der Spuren 1-8.
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MIDI-Aufnahmen

Vorbereitungen fur die
Aufnahme

K Bevor Sie mit der Aufnahme beginnen, missen Sie
im Global-Modus den Speicherschutz (,,Memory
Protect*) aufheben. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Memory Protect* auf S. 142.

Anlegen eines Songs

Das nachfolgende Beispiel funktioniert nur, wenn man
zuerst einen neuen Song anlegt.

1. Dricken Sie den MODE SEQ-Taster, um in den
Sequencer-Modus zu wechseln.

2. Wéhlen Sie,,Song Select“ (z.B. auf der Seite ,,P0-1:
Play/REC- Program T01-08*).

Sie kdnnen auch den ,,Song Select“-Listenpfeil driicken
und die Liste fUr die Anwahl verwenden.

REC Resolution Tempo-
Meter  Tempo Modus

[SEQ Po-1-piay/REC__ Progrom]
SongSeIect__ﬂal 01 8O  reter: 4s4 J= DZBBE

QRSP 00: NEW SONG ]

Track Select —<E3 TrackB1: MIDI TRACK B1 Reso:@€ Hi [] RPPR
TA1:-4A808:Sterer Grand 4—"way Ch:81 RPPR:MoRssian

Category

0] 0] > aE L] U] >aa a0 oa
HegboaJ KegboaJ KegboaJ KegboaJ KegboaJ Kegboa& Kegboa& Kegboad
Program-Anwahl & Bank/Program
. > INT INT NT T INT HT T NT
Listenpfeil ) aaga  2) casa) ) noas ») Asaa. ) paoe . >) Aase 2 A6ea . ) Aaae
Stereo B Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo 6

PlayMute/Rec— T (G, GET) D) G ) G, G
50'0—‘_J_J_J_J_J_J_J_J

Kategorie —

% ) it
3. Wéhlen Sie mit dem Zehnertastenfeld den Spei-
cher, fiir den Sie einen neuen Song anlegen
mochten und dricken Sie den ENTER-Taster.
(Drucken Sie fur dieses Beispiel den 1- und
ENTER-Taster.) Es erscheint ein Dialogfenster.

Wenn Sie das ,,Song No.“-Dialogfenster mit dem
»Song Select“-Listenfeld aufgerufen haben, missen Sie
die gewlinschte Nummer antippen.

Create new song this song No.

get Lenath: [EEER
Are you sure 7

Cancel | 0K |

4. Stellen Sie fir ,,Set Length* die voraussichtliche

Song-Léange ein und driicken Sie den [OK]-Button.
Diese Taktanzahl kann aber jederzeit gedndert werden.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Set Song
Length* auf S. 281 im Referenzhandbuch.

5. Drilicken Sie den [OK]-Button, um einen neuen
Song anzulegen.

Tipp: Wenn Sie mochten, kénnen Sie statt des [OK]-But-
tons auch den ENTER-Taster verwenden.

Spurparameter

Da wir einen neuen Song aufnehmen mdchten, wollen
wir uns zunéchst anschauen, wie man den Spuren Pro-
grams zuordnet, ihren Pegel usw. einstellt.

1. Ordnen Sie den Spuren die benétigten Programs
zu.

Verwenden Sie ,,Program Select”, um jeder MIDI-Spur
das gewiinschte Program zuzuordnen.

Mit dem [Category]-Listenpfeil kdnnen Sie Programs
nach Kategorien wahlen.

Es kénnen auch Einstellungen mehrerer Programs,
Combinations (z.B. Effekte) KARMA-Module, ,,Tone
Adjust“-Parameter usw. kopiert werden. (Siehe S. 64
und S. 74.)

2. Wéhlen Sie die &nderungsbedurftige Spur mit
»Track Select. Das hat den Vorteil, dass Sie das
momentan gewahlte Program anspielen und beur-
teilen kdnnen.

3. Stellen Sie die Lautstarke und die Stereoposition
der Spuren ein.

Drucken Sie das ,,Mixer 1-8“- oder ,,Mixer 9-16*“-
Register, um zur Seite ,,Mixer T01-08“ bzw. ,,Mixer
T09-16“ zu wechseln.

SEQ P@-1:Play/REC Mixer T8 1-85 K3
001:01_000 reter: 4s4 J=[Tza88 ) Manu
© 5000: NEW SONG

€ Track@t: MIDI TRACK @1 Reso: €3 Hi [} RPPR
TO1:I-ABBE:Stereo Grand 4—'way Ch:81 RPPR:HoAssian

Keuboar Keuboar keuboar Keuboar Keuboar Keyboar Keuboar| Keyboar
n

9999000900

(] Coc4 CEE4 CEG4  CEGE4 | CBG4 Coed | CEgd

Yolume
N L B A A A

rog rog Figer inar uLaop | Plulaop [Sampling| Prefe—
1-8 9-1E 1-8 9-1E 1-8 9-1E udioln, rence

= Mit,,Pan*“ kann die Stereoposition der Spuren ein-
gestellt werden. ,,\Volume* dient zum Einstellen der
Lautstarke.

4. Wahlen Sie den Klangerzeuger und ordnen Sie
den Spuren die gewlinschten MIDI-Kandle zu.

Dricken Sie den PAGE SELECT-Taster, um ,,Seq Page
Select” zu wéhlen und betétigen Sie ,,P3 Track Param*.
Die ,,P3: Track Param“-Seite erscheint. Driicken Sie das
»MIDI 1-8“- oder ,,MIDI 9-16*“-Register, um zur Seite
,,MIDI T01-08*“ bzw. ,,MIDI T09-16* zu wechseln.
001:01._000 reter: 404 J=[1za88 € Manu
© 5000: NEW SONG

OTrack@l: MIDI TRACK @81

Reso: €3 Hi [} RFPR

TA1:I-ABEE:Stereo Grand 4—"way Ch:e1 RPPR:HoAssian

Reyboar Keyboar Kegboar| Kewboar Keuboar Keyboar Keuboar Keyboar

5
BTH €3 BTH ) BTH € BTH E) BTH ) BTH E) BTH ) BTH

KOW (7 (o5 [05 [o5 [@5 [o7 [08

Bank Select (w'hen Status=EX2)

MIDI

a

er

i & e
1-% 4-16 1-% 4-16 i- 4-16 -2 9-18

o
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= Mit,,Status* kénnen Sie fur jede Spur einstellen, ob
sie die interne Klangerzeugung oder einen exter-
nen Klangerzeuger ansprechen soll.

Wenn Sie den M3 als 16-fach multitimbralen Klanger-
zeuger nutzen mochten, mussen Sie ,,INT* oder
,,BTH“ wahlen.

INT: Die MIDI-Spur steuert die interne Klangerzeu-
gung des M3 an. Beim Spielen auf der Tastatur und bei
Verwendung der Spielhilfen des M3 wird die mit

, Track Select” gewéhlte Spur angesteuert. Es werden
aber keine MIDI-Daten zur AuRenwelt gesendet.

EXT, EX2, BTH: Die MIDI-Spur sendet tber die MIDI
OUT-Buchse MIDI-Daten zu einem externen Klanger-
zeuger. Beim Spielen auf der Tastatur und bei Verwen-
dung der Spielhilfen des M3 sendet die mit ,, Track
Select” gewahlte Spur MIDI-Daten. (Allerdings geben
die externen Instrumente die Noten nur wieder, wenn
sie auf dem Kanal empfangen, den Sie den als ,,EXT*,
»EX2* oder ,,BTH* definierten Spuren mit ,,MIDI
Channel* zugeordnet haben.)

Wenn Sie ,,Status* auf ,,BTH* stellen, steuert die
betreffende Spur sowohl den internen, als auch einen
externen Klangerzeuger an.

= Mit,,MIDI Channel* kénnen Sie den Spuren
MIDI-Kanale zuordnen.
In der Regel werden Sie fur den ,,MIDI Channel*-
Parameter der einzelnen Spuren wohl unterschied-
liche Nummern (1-16) wahlen. Spuren, die densel-
ben MIDI-Kanal verwenden, werden namlich
immer simultan angesteuert.

5. Stellen Sie die Effekte ein.

Die Effektparameter finden auf den Seiten ,,P8: IFX*
und ,,P9: MFX/TFX*.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,\Verwendung
der Effekte in Combinations und Songs* auf S. 158.

6. Stellen Sie das Tempo und die Taktart ein.

= Das Tempo kann entweder mit dem TEMPO-Reg-
ler oder durch wiederholtes Driicken des TAP
TEMPO-Tasters eingestellt werden. Sie kdnnen
aber auch den ,,J (Tempo)“-Parameter der ,,P0-1:
Play/REC- Program T01-08*- oder einer vergleich-
baren Seite wahlen und das Tempo mit den
VALUE-Bedienelementen einstellen. Stellen Sie
»1empo Mode* auf ,,Manual®.

= Nun muss die Taktart eingestellt werden. Hier wol-
len wir IThnen zeigen, wie man die Taktart Gber das
»Meter“-Feld einstellt. Die Taktart muss Starten der
ersten Aufnahme eingestellt werden.

a) Dricken Sie den SEQUENCER REC/WRITE-Taster
und stellen Sie ,,Meter* auf ,,**/***,

b) Drucken Sie ,,**/** (wird invertiert dargestellt)
und stellen Sie mit den VALUE-Bedienelementen
die Taktart ein.

c) Dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter, um die Aufnahme zu starten. Nach dem Einzah-
ler (bei Erreichen der Position ,,0001:01:000* mussen
Sie SEQUENCER START/STOP erneut driicken,
um die Aufnahme anzuhalten. Damit hatten Sie die
Taktart auf die Master-Spur aufgezeichnet.

Wenn Sie den SEQUENCER START/STOP-Taster
bereits wahrend des Einzahlers erneut driicken,
wird die Taktart nicht aufgezeichnet.

7. Stellen Sie den ,,REC Resolution“-Parameter ein.

Wéhrend der Echtzeitaufnahme bestimmt dieser Para-
meter, wie eventuelle Timing-Schwankungen korri-
giert werden. Diese Quantisierung gilt Gbrigens auch
fur die Aufzeichnung von Automationsdaten auf eine
Audiospur (Zuvor aufgenommene Daten werden
jedoch nicht mehr korrigiert.)

Sagen wir, Sie nehmen Achtelnoten auf, deren Timing
nicht ganz richtig ist (Abbildung 1). Wenn Sie ,,REC
Resolution® auf ,,.)* stellen, wird das Timing automa-
tisch wie in Teil 2 gezeigt korrigiert. Stellen Sie ,,REC
Resolution* hingegen auf ,,Hi*, so andert sich (fast)
nichts an lhrem Timing.

YRR O W R R RO S
T A e e e

8. Stellen Sie eventuell noch andere Dinge ein.

Sie kénnten nun noch die KARMA-Funktion (,,P7:
KARMA®), die MIDI-Filter (,,P5: MIDI Filter/Zone*)
usw. einstellen. (Siehe ,,KARMA-Einstellungen im
Sequencer-Modus* auf S. 180.)

Eventuell mdchten Sie den Sound per ,,Tone Adjust*
noch etwas abwandeln. (Siehe S. 82.)

Nun missten die Rahmenbedingungen so weit ,,ste-
hen*.

Speichern der Song-Einstellungen

Die soeben vorgenommenen Einstellungen kénnen als
Vorlage (,, Template*) gespeichert und jederzeit wieder
als Ausgangspunkt verwendet werden. Alles Weitere
hierzu finden Sie unter ,,Save Template Song (Save as
User Template Song)* auf S. 272 im Referenzhand-
buch.

Song-Vorlagen

Die Arbeit mit einer Song-Vorlage hat den Vorteil, dass
Sie sofort mit geeigneten Vorgaben fir ein bestimmtes
Musikgenre beginnen kénnen. Sie kénnten einer Spur
sogar ein Schlagzeug-Pattern zuordnen, das dann
ebenfalls sofort Gewehr bei FuB steht.

1. Dricken Sie den Menupfeil der Seite ,,P0-1: Play/
REC* und wahlen Sie ,,Load Template Song*.

Es erscheint ein Dialogfenster.

Load Template Song

From: (€ EENEEEIE

E‘ Copy Pattern to Track ton?

Cancel | 0K |

2. Wéhlen Sie im ,,From“-Feld den Namen der Vor-
lage, die Sie laden méchten.
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3. Wenn Sie ,,Copy Pattern to Track too?* ankreuzen,
erscheint nach Ausfiihren des ,,Load Template
Song*“-Befehls ein Dialogfenster, mit dem ein Pat-
tern kopiert werden kann.

Wenn das Kéastchen nicht markiert ist, wird nur die in
Schritt 2 gewéhlte Song-Vorlage geladen.

4. Dricken Sie den [OK]-Button, um die Vorlage zu
laden. Betétigen Sie den [Cancel]-Button, wenn
Sie es sich anders uberlegt haben.

Bei Ausfuhren dieses Befehls werden alle Einstellun-

gen bis auf ,,MIDI Track Loop“ und die RPPR-Parame-

ter kopiert.

Wenn Sie diesen Befehl ausfiihren, nachdem Sie ,,Copy

Pattern to Track too?* (siehe Schritt 3) aktiviert haben,

erscheint das ,,Copy Pattern To Track*-Dialogfenster.

Copy Pattern to Track I

Pattern: e Preset

Ta: Track:[@1

Exit | oKk |

Measure: @E1

Der Inhalt dieses Fensters entspricht jenem des ,,Copy
To Track“-Menibefehls (Seite ,,P10: Pattern/RPPR-
Pattern Edit*).

5. Wahlen Sie mit ,,Pattern* das Pattern, das Sie
kopieren méchten.

Mit dem SEQUENCER START/STOP-Taster kénnen
Sie das gewahlte Pattern abspielen.

Waéhlen Sie mit ,, To Track* die Zielspur.

Wahlen Sie mit ,,Measure* den Takt der Zielspur, ab
dem die Kopie eingefiigt werden soll.

Hinter dem Name der 522 Werks-Pattern wird
erwahnt, fiir welche Musikrichtung der betreffende
Schlagzeugpart gedacht ist.

Dank der Schlagzeugspur (die ein Werks-Pattern
anspricht) verfiigen Sie sofort Giber einen rhythmischen
Ruckhalt.

6. Dricken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufihren.

Wenn Sie diesen Befehl ausfiihren, erhoht sich der
»Measure“-Wert automatisch um die Lénge des einge-
fugten Pattern. Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie jetzt
noch weitere Pattern (oder dasselbe noch einmal)
kopieren. Driicken Sie den [Exit]-Button, wenn Sie fer-
tig sind.

Echtzeitaufzeichnung von
MIDI-Daten

Wenn alle Vorbereitungen getroffen sind (siehe ,,Vorbe-
reitungen fur die Aufnahme*), kdnnen Sie sich an die
Aufnahme machen.

Bei diesem Aufnahmeverfahren werden Ihr Spiel auf
der Tastatur und die Bedienung der Spielhilfen (z.B.
des Joysticks) in Echtzeit aufgezeichnet. Diese
Methode wird in der Regel zum Bespielen einer Spur
angewandt. Daher nennt man sie auch oft ,,Einzelspur-
aufnahme*.

Das Gegenstiick hierzu sind ,,Mehrspuraufnahmen®,
d.h. das Bespielen mehrerer Spuren gleichzeitig. Diese
Methode bietet sich beispielsweise fir Aufnahmen mit
der ,,Drum Track“-, ,,RPPR*- oder ,,KARMA*-Funk-
tion an, wenn Sie Pattern auf mehrere Kanalen auf-
zeichnen oder mehrere Spuren eines externen Sequen-
zers zum Sequenzer des M3 Uberspielen mdchten.

Einstellungen fur die Aufnahme

Waéhlen Sie mit ,,Recording Setup* (Seite ,,P0-1: Play/
REC- Preference*) das gewiinschte Aufnahmeverfah-
ren.

C~ ]
001:01_000 rteter: 474 J=[126.88 € Manu

L215000: NEW SONG

€) Track@1: MID| TRACK @1 Reso: €3 Hi [} RPPR

TA1:I-ABE8:Stereo Grand 4—"way Ch:e1 RPPR:HoAssian
W Recording Setup
@ Overwrite

O Overdub

(2 Marwal Purich In
EHMetronome Setup
Sound: (€)) Only REC Bus{ Output) Select: ) L/R

Level: 127 Precount [Measure]: |2_
rog rag lier IHer

uLoor |Flaloor Eamplngl Prefe—J
i-8 9-1g i-8 9-1g 1-8 9-1g udieIn ., rence

O Auta Punch In
O Loop &11 Tracks
[C] ruiti REC

Overwrite

Mit dieser Methode werden zuvor auf der Spur vor-
handene Musikdaten von den neu aufgezeichneten
Daten ersetzt. Wenn Sie diese Methode bei einer bereits
bespielten Spur verwenden, wird die vorige Version
geldscht.

Dies ist der normale Echtzeit-Aufnahmebetrieb. In die-
sem Modus aufgezeichnete Daten kénnen spéter mit
anderen Verfahren oder durch Event-Bearbeitung
abgewandelt bzw. ergadnzt werden.

1. Wahlen Sie mit ,, Track Select die Spur, auf die
Sie aufnehmen méchten.

2. Stellen Sie ,,Recording Setup* auf ,,Overwrite*.

Recording Setup
@ Overwrite

O Overdub

O Manual Punch In

O Auto Punch In
O Loop &11 Tracks
[] rutti REC

3. Geben Sie mit ,,Location* an, wo die Aufnahme
beginnen soll.

4. Drucken Sie den SEQUENCER REC/WRITE- und
danach den SEQUENCER START/STOP-Taster.
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Wenn Sie nichts an den ,,Metronome Setup*“-Einstel-
lungen geandert haben, wird nun zwei Takte einge-
z&hlt. Danach beginnt die Aufnahme.

Spielen Sie auf der Tastatur und verwenden Sie die
Spielhilfen, um den Part aufzunehmen.

5. Dricken Sie am Ende des Laufes oder Parts den
SEQUENCER START/STOP-Taster.

Die Aufnahme hélt an und der Sequenzer kehrt zurtick
zu der Stelle, an der Sie die Aufnahme gestartet haben.

Wenn Sie den PAUSE-Taster (statt SEQUENCER
START/STOP) driicken, wird die Aufnahme nur
unterbrochen. Driicken Sie PAUSE noch einmal, um
die Aufnahme danach fortzusetzen. Driicken Sie am
Ende des Songs den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter, um die Aufnahme anzuhalten.

Overdub

Bei dieser Methode werden aufgezeichnete Daten zu
den vorhandenen hinzugefiigt.

Eventuell nachtraglich aufgenommene Daten werden
also zu den zuvor aufgezeichneten hinzugefugt.

Dieses Verfahren eignet sich besonders zum Hinzufi-
gen von Steuerdaten, fir die Ergdnzung des Schlag-
zeugparts und die Aufnahme von Tempoéanderungen
auf die Master-Spur. Die vorhandenen Daten werden
nicht gelscht.

1. Wahlen Sie mit ,, Track Select* die Spur, auf die
Sie aufnehmen mdchten.

2. Stellen Sie ,,Recording Setup* auf ,,Overdub®.

Recording Setup
O Overwrite

@ Overdub

O Manual Punch In

O Auto Punch In
O Loop A1l Tracks

[] Hulti REC

3. Fur die weiteren Bedienvorgénge, siehe die
Schritte 3-5 unter ,,Overwrite*.

Manual Punch-In

Wahrend der Wiedergabe eines Songs kénnen Sie an
der gewiinschten Stelle den SEQUENCER REC/
WRITE-Taster oder einen angeschlossenen FuRtaster
betdtigen, um die Aufnahme dort zu starten bzw. deak-
tivieren. Bei diesem Verfahren werden die
ursprunglich in jenem Bereich vorhandenen Daten
Uberschrieben.

1. Wéhlen Sie mit ,, Track Select” die Spur, auf die
Sie aufnehmen mdochten.

2. Stellen Sie ,,Recording Setup* auf ,,Manual Punch
In“.

Recording Setup
O Overwrite

O Overdub

@ IManual Punch In

O Auto Punch In
O Laop A11 Tracks

[} ruti REC

3. Wahlen Sie mit ,,Location* eine Position, die sich
etwas vor der Stelle befindet, ab der Sie aufneh-
men mochten.

4. Drucken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter.

Die Wiedergabe beginnt.

5. Dricken Sie an der Stelle, wo die Aufnahme
beginnen soll, den SEQUENCER REC/WRITE-
Taster.

Die Aufnahme wird aktiviert. Spielen Sie auf der Tasta-

tur und verwenden Sie die Spielhilfen (z.B. den Joy-

stick).

6. Driicken Sie am Ende des Songs den SEQUEN-
CER REC/WRITE-Taster.

Die Aufnahme wird deaktiviert (die Wiedergabe lauft
aber noch weiter).

Achtung: Statt den SEQUENCER REC/WRITE-Taster
(siehe die Schritte 5 und 6) zu driicken, kénnen Sie
auch einen an die ASSIGNABLE SWITCH-Buchse
angeschlossenen Fufltaster verwenden.

Stellen Sie ,,Foot Switch Assign* (Seite ,,Global P2:
Controllers*) auf ,,Song Punch In/Out“. (Siehe ,,Defi-
nieren der zuweisbaren Ful3taster-/Pedalfunktion* auf
S.132)

7. Dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter.

Die Wiedergabe halt an und Sie kehren zuriick zu der
Stelle, an der die Aufnahme gestartet wurde (siehe
Schritt 3).

Auto Punch-In

Hier missen Sie zunachst den Bereich selektieren, der
neu aufgenommen werden soll. Die Aufnahme beginnt
automatisch ab der gewahlten Position. Bei diesem
Verfahren werden die urspriinglich in jenem Bereich
vorhandenen Daten Uberschrieben.

1. Wahlen Sie mit ,, Track Select” die Spur, auf die
Sie aufnehmen mdéchten.

2. Stellen Sie ,,Recording Setup* auf ,,Auto Punch
In“.

Recording Setup

O Overwrite @ Auto Punch In Maas —w
O Overdub O Loop Al Tracks
(2 Manual Punch In [C] ruiti REC

3. Legen Sie mit,,M (Auto Punch In Start Measure),
.M (Auto Punch In End Measure)* den Bereich
fest, der aufgenommen werden soll.

Beispiel: wenn Sie ,,M005-M008“ wahlen, beginnt die
Aufnahme in Takt 5 und endet in Takt 8.

4. Wahlen Sie mit ,,Location* eine Position, die sich
etwas vor der Stelle befindet, ab der Sie aufneh-
men mochten.

5. Dricken Sie den SEQUENCER REC/WRITE- und
danach den SEQUENCER START/STOP-Taster.

Die Wiedergabe beginnt.

Bei Erreichen der unter Schritt 3 eingegebenen Position
wird die Aufnahme aktiviert. Spielen Sie auf der Klavi-
atur und verwenden Sie die Spielhilfen (z.B. den Joy-
stick). Bei erreichen der unter Schritt 3 eingegebenen
Endposition wird die Aufnahme deaktiviert. (Die Wie-
dergabe 1&uft aber noch weiter.)

6. Driicken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter.

Die Wiedergabe halt an und der Sequenzer kehrt
zurlck zur Position von Schritt 4.
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Loop All Tracks
Mit diesem Verfahren kdnnen Sie in mehreren Durch-
géngen aufnehmen.

Der selektierte Bereich wird wiederholt. Das eignet
sich besonders zum Aufnehmen von Schlagzeugparts
USw.

Waéhlen Sie mit ,, Track Select* die Spur, auf die Sie

aufnehmen mdochten.

1. Stellen Sie ,,Recording Setup* auf ,,Loop All
Tracks*".

2. Wenn Sie ,,Multi REC* markiert haben, steht
»Loop All Tracks* nicht zur Verflgung.

Recording Setup
O Overwrite

O Overdub

O Manual Punch In

O Auto Punch In

() Loop &1l Tracks [1085 - [EER

3. Legen Sie mit ,,M (Loop Start Measure), ,,M (Loop
End Measure)“ den Bereich fest, der aufgenom-
men werden soll.

Wenn Sie z.B. ,,M004-M008* einstellen, werden die
Takte 4 bis 8 fortwéhrend wiederholt (geschleift). Alles,
was Sie bei diesen Durchgéngen spielen, wird aufge-
zeichnet.

4., Wahlen Sie mit ,,Location* eine Position, die sich
etwas vor der Stelle befindet, ab der Sie aufneh-
men mdéchten.

5. Dricken Sie den SEQUENCER REC/WRITE- und
danach den SEQUENCER START/STOP-Taster.

Die Wiedergabe beginnt. Bei Erreichen der unter
Schritt 3 eingegebenen Position wird die Aufnahme
aktiviert. Spielen Sie auf der Tastatur und verwenden
Sie die Spielhilfen (z.B. den Joystick).

Bei Erreichen des zweiten Taktes (siehe Schritt 3),
springt der Sequenzer automatisch zum ersten (Start)
Takt und setzt die Aufnahme fort.

6. Alle Daten, die Sie wahrend der verschiedenen
Durchgénge erzeugen, werden aufgezeichnet.

Bei Bedarf kénnen Sie Uberschiissige Noten auch
16schen.

Halten Sie den SEQUENCER REC/WRITE-Taster
wahrend der Loop-Aufnahme gedrickt, um alle Daten
in jenem Bereich der gewahlten Spur zu 18schen.

Markieren Sie ,,Remove Data“, wenn nur ein bestimm-
ter Datentyp geldscht werden darf. Wenn Sie wéhrend
der Loop-Aufnahme die Taste der unerwuinschten
Note driicken, werden alle Ereignisse jener Notennum-
mer in dem Bereich geléscht, wo Sie die Taste gedrtickt
halten.

Auch Pitch Bend-Daten kénnen durch Auslenken des
Joysticks entlang der ,,X“-Achse (horizontal) geléscht
werden. Aftertouch-Daten werden geldscht, solange
Sie eine Taste weiter hinunterdricken.

Wenn Sie alle Giberschiissigen Daten geléscht haben,
miussen Sie ,,Remove Data“ wieder deselektieren.

7. Dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter.

Die Wiedergabe wird angehalten und der Sequenzer
kehrt zuriick zur unter Schritt 4 gewahlten Position.

Wenn Sie ,,Loop All Tracks* aktiviert haben, wird auch
die Wiedergabe geschleift.

Multi (Mehrspuraufnahmen)
Bei der Mehrspuraufnahme kdnnen Sie gleichzeitig auf

mehrere Spuren aufzeichnen, die jedoch separate
MIDI-Kanéle verwenden.

1. Nehmen Sie die benétigten ,,Recording Setup*-
Einstellungen vor.

Es stehen folgende Mdoglichkeiten zur Verfugung:

,,Overwrite*, ,,Overdub®, ,,Manual Punch In“ und

,,Auto Punch In*.

2. Markieren Sie ,,Multi REC* im ,,Recording
Setup*“-Bereich.

Recording Setup
@ Overwrite

O Overdub

O Manual Punch In

O duto Punch In

(W] Multi REC

3. Waéhlen Sie mit ,,Location* den Takt, wo die Auf-
nahme beginnen soll.

4. Dricken Sie den SEQUENCER REC/WRITE-Tas-
ter.

5. Stellen Sie ,,Play/Rec/Mute* aller Spuren, die Sie
bespielen méchten, auf ,,Rec”.

6. Drucken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter.

Sequencer

Wenn Sie noch nichts an den ,,Metronome Setup“-Ein-
stellungen gedndert haben, wird nun zwei Takte einge-
zahlt. Danach beginnt die Aufnahme. Spielen Sie auf
der Tastatur und verwenden Sie die Spielhilfen, die

., KARMA“- und/oder die ,,RPPR“-Funktion.

7. Drucken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter.

Die Wiedergabe halt an und der Sequenzer kehrt
zurlck zur Position von Schritt 3.

Beispiel einer Echtzeitaufnahme

In diesem Beispiel ordnen wir Spur 01 ein ,,Drum*-
Program zu und spielen damit einen eintaktigen
Groove ein.

HiHat:F#3 —>» J< J<.>‘L )L J( J( )L l

Snare.E3  —> @ o |

Bassdrum:C3—>» LD‘—‘/—D—';-&—?_D—E

1. Legen Sie einen neuen Song an und ordnen Sie
Spur 01 ein ,,Drum*“-Program zu.

Wahlen Sie Spur 01 fur ,,Track Select* und spielen Sie
ein paar Noten, um zu Uberprifen, ob die Schlagzeug-
kléange angesprochen werden. (Siehe S. 83.)

2. Wechseln Sie zur Seite ,,P0-1: Play/REC- Prefe-
rence”. Stellen Sie ,,Loop All Tracks* (unter
»Recording Setup*) auf ,,M001-M001“.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Loop All Tracks*
auf S. 87.

Diese Einstellung bedeutet, dass Takt 1 wahrend der
Aufnahme fortwéahrend wiederholt wird. Eventuell
nachtraglich aufgenommene Daten werden zu den
zuvor aufgezeichneten hinzugefugt.
3. Stellen Sie ,,REC Resolution* auf ,,)\*. (Siehe
S. 84))
4. Dricken Sie den SEQUENCE REC/WRITE- und
danach den START/STOP-Taster.
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Das Metronom zahlt zwei Takte ein. Danach beginnt
die Aufnahme.

5. Nehmen Sie mit der Taste C3 die Bassdrum auf
(siehe die Abbildung oben).

6. Spielen Sie danach mit der Taste E3 die Snare und
mit F#3 die HiHat ein.

7. Dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter, um die Aufnahme anzuhalten.

8. Horen Sie sich Ihren Schlagzeug-Groove jetzt an.

Driicken Sie den SEQUENCER START/STOP-Taster.
Driicken Sie START/STOP noch einmal, um die Wie-
dergabe anzuhalten.

9. Wenn lhnen das Ergebnis missféallt, kbnnen Sie
mit dem COMPARE-Taster die vorige Version wie-
derherstellen und einen neuen Versuch starten
(siehe Schritt 4 und folgende).

Achtung: Vergessen Sie nicht, ,,Recording Setup* (Seite
,.P0-1: Play/REC- Preference*) wieder auf ,,Over-
write* zu stellen.

Wechseln Sie zur Seite ,,P0-1: Play/REC- Play Loop
T01-08* und markieren Sie ,, Track Play Loop* fur
MIDI-Spur 01. Stellen Sie ,,Loop Start Measure* und
,,Loop End Measure* anschlieRend auf ,,001“. Das
bedeutet, dass MIDI-Spur 01 wahrend der Wiedergabe
wiederholt wird.

Schrittweise Aufnahme

Mit ,,Step* (Schrittaufnahme) ist das Verfahren
gemeint, bei dem man die Dauer und anschlagwerte
der Noten in aller Ruhe festlegen kann. Der Rhythmus,
in dem die Tasten gedruckt werden, ist hier unerheb-
lich.

Mit dem Rest- und Tie-Button im Dialogfenster kon-
nen Sie Pausen und Bindebdgen ,,eingeben*.

Das Step-Verfahren eignet sich fur ein Uberaus exaktes
(,,mechanisches*) Timing von Phrasen bzw. fiir die
Eingabe von Sachen, die man unmdéglich in Echtzeit
spielen kann.

Beispiel einer Step-Aufnahme

In diesem Beispiel ordnen wir Spur 02 einen Bassklang
zu und spielen damit einen zweitaktigen Lauf ein.

1. Ordnen Sie Spur 02 einen Bassklang zu. Wahlen
Sie mit ,, Track Select” Spur 02 und spielen Sie ein
paar Noten, um zu Uberprufen, ob der Bass ,,schon
kommt*.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,P6: Track Edit- Track
Edit*.

3. Stellen Sie ,,From Measure* auf,,001“.

Das bedeutet, dass die Step-Eingabe ab Takt 1 beginnt.

—~
001:01.008 rteter: 4/4 J=[1zeE8 ) Manu

© 5000: NEW SONG

€) TrackBz: MIDI TRACK B2 Reso:@€3 Hi [] RPPR
TH2:|-A893:Hewy O Ch:82 RPFPR: NoHssn;n

[T T

Frorm Measure: [Slshl To End of Measure: am

Track Track
Edlt Hame

4. Drucken Sie den Menupfeil und wahlen Sie den
Befehl ,,MIDI Step Recording*“.

Es erscheint ein Dialogfenster.

Step RHecording Track B2

Beat Tick: 1 660 |

Measure: G5 1

Meter: 474

Step Time: €34 € -
Wote Duration:[B85%
Mote Yelocity:

{Memory B99% Free)
raa1 [F] ---BaR-—- Meter 4/4

Rest Done

5. Stellen Sie ,,Step Time* mit ,,Select auf den
kirzesten Notenwert, den Sie eingeben méchten.

Die erste C3-Note muss eine ,,)* (punktierte Achtel)
sein.

Driicken Sie also das ,,Jﬁ,“-OptionsfeId.

Der Einstellbereich der Notenwerte lautet ,,.*“ (ganze
Note)-, N (1/32.).

Punktierte Noten kann man mit dem ,,.“-Feld erzeu-
gen.

Mit ,,3“ erzeugen Sie Triolen. Wenn sich die Lange der
gewahlten Note nicht &ndern soll, missen Sie ,,—*“ wah-
len.

,.-Note Duration* verweist auf die tatsachliche Lange
der Noten. Diese braucht nicht unbedingt mit der
Schrittgrof3e Gbereinzustimmen. Dieser Parameter
erlaubt die Erzeugung von Staccato- oder gebundenen
Noten. Hier brauchen Sie diesen Wert nicht zu &ndern.

»Note Velocity* verweist auf den Anschlagwert. Je gro-
3er dieser Wert, desto lauter wird die betreffende Note.
Waéhlen Sie hier ,,Key*.

Wenn Sie statt eines Wertes ,,Key* wahlen, werden die
Anschlagwerte der gedrickten Tasten ibernommen.

6. Dricken Sie die Taste der ersten Note (C3) und
geben Sie sie wieder frei.

Die eingegebenen Daten werden als numerische Werte
angezeigt. ,,Measure 001 Beat Tick 01.000“ oben rechts
andert sich zu ,,Measure 001 Beat Tick 01.360“. Wenn
Sie nun wieder eine Taste driicken, wird die betref-
fende Note an jener Position eingegeben.

7. Siehe die Schritte 5 und 6 zum Eingeben der Ubri-
gen Noten. (Das erste C3 ist bereits ,,im Kasten*.)
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AuBer mit dem Verfahren der Schritte 5 und 6 kann
man auch folgendermafen vorgehen.

Driicken Sie den [Rest]-Button, um eine Pause ein-
zugeben. Der Sequenzer springt jetzt einfach einen
Schritt (,,Step Time*) vor, ohne eine Note einzuge-
ben.

Um unterschiedliche Notenwerte einzugeben, mis-
sen Sie den ,,Step Time“-Wert jeweils &ndern,
bevor Sie die betreffenden Noten auf der Tastatur
spielen. Wenn Sie aber die Dauer einer Note (mit-
tels Bogen) &ndern mdchten, mussen Sie den [Tie]-
Button driicken. Dann wird die zuvor eingegebene
Note um den aktuellen ,,Step Time*“-Wert verlan-
gert.

Um eine eingegebene Note oder Pause wieder zu
16schen, driicken Sie den [Step Back]-Button. Die
zuvor eingegebene Note wird geldscht.

Um Akkorde einzugeben, mussen Sie die betreffen-
den Tasten zeitgleich driicken oder zumindest die
erste Taste so lange halten, bis Sie alle anderen Tas-
ten betétigt haben. So lassen sich auch tberaus
komplexe Akkorde eingeben.

Wenn Sie zuerst hdren mdchten, ob Sie sogleich die
richtige Note treffen werden, druicken Sie den
PAUSE-Taster. Alles, was Sie nun auf der Tastatur
spielen, ist zwar hdrbar, wird aber nicht aufge-
zeichnet. Driicken Sie den PAUSE-Taster noch ein-
mal, um wieder Noten eingeben zu kénnen.

Note | Timg: | Time | TeSBut | Measures
Waéhlen .3-
C3 D . C3-Taste | 001/01.000
G3 D - G3-Taste | 001/01.360
Y D - [Rest]-Button | 001/02.000
c4 D - C4-Taste 001/02.240
¥ D - [Rest]-Button | 001/02.360
c4 N - C4-Taste 001/03.120
D3 D - D3-Taste | 001/03.240
Eb3 D - Eb3-Taste | 001/04.000
E3 D - E3-Taste | 001/04.240
F3 N - F3-Taste 002/01.000
Y D - [Rest]-Button | 002/01.120
C3 D - C3-Taste | 002/01.360
Y D - [Rest]-Button | 002/02.000
F2 D - F2-Taste 002/ 02.240
Bindebogen D - [Tie]-Button | 002/03.000
F2 D - F2-Taste 002 /03.240
¥ D - [Rest]-Button | 002/03.360
A2 D - A2-Taste | 002/04.000
A3 D - A3-Taste | 002/04.240
J N - [Rest]-Button | 002/04.360

8.

Wenn Sie alle Noten eingegeben haben, driicken
Sie den [Done]-Button.

Driicken Sie den SEQUENCER START/STOP-Taster,
um die Wiedergabe zu starten.

Wechseln Sie zur Seite ,,P0: Play/REC- Play Loop
T01-08“ und markieren Sie ,, Track Play Loop* fur
MIDI-Spur 02. Stellen Sie ,,Loop Start Measure*
anschlieRend auf ,,001“ und ,,Loop End Measure* auf
,,002. MIDI-Spur 02 wiederholt nun in einer Tour die
Takte 1-2.

9. Wenn lhnen das Ergebnis nicht gefallt, kbnnen

Sie mit dem COMPARE-Taster die vorige Version
wiederherstellen und einen neuen Versuch starten
(siehe Schritt 4 und folgende).

A& Bedenken Sie, dass bei Verwendung des Step-Ver-

fahrens alle Daten der gewahlten Spur, die sich
hinter dem Beginn der neu eingegebenen Passage
befinden, geldscht werden. Wenn Sie also
irgendwo in der Mitte der Spur anfangen zu ,,step-
pen“, geht der Rest jener Spur fléten.

Wenn Sie einen bereits eingespielten Part mit wei-
teren Noten anreichern mochten, sollten Sie daftr
eine noch freie Spur wahlen und die Daten nach
der Eingabe mit dem Menubefehl ,,Move
Measure* oder ,,Copy Measure* zur richtigen
Spur kopieren. Siehe auch ,,Copy Measure* auf

S. 284 im Referenzhandbuch und ,,Move Measure*
auf S. 284 im Referenzhandbuch.

Zum Editieren oder Hinzuftigen von Noten kon-
nen Sie auch die ,,Event Edit“-Funktion verwen-
den. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Event
Edit*“ auf S. 280 im Referenzhandbuch.

89

Sequencer




90

Aufzeichnen von Songs (Sequencer-Modus)

Anderes Aufnahmeverfahren

Aufnahme unter Verwendung des
aktuellen Programs/der aktuellen
Combination

Die Einstellungen einer Combination oder eines Pro-
grams kénnen kurz und schmerzlos zu einem Song
kopiert werden.

Wenn Sie sich momentan im Program- oder Combina-
tion-Modus befinden, kénnen Sie die Einstellungen
mit ,,Auto Song Setup* zu einem neuen Song-Speicher
kopieren und sofort damit aufnehmen. Mit den Menii-
befehlen ,,Copy From Combi“ und ,,Copy From Pro-
gram“ erzielen Sie Ubrigens ein &hnliches Ergebnis.

‘Auto Song Setup’-Funktion

Hier wollen wir zeigen, wie man ,,Auto Song Setup*
im Combination-Modus verwendet.

1. Aktivieren Sie den Combination-Modus.

2. Falls Sie bestimmte Parameter der Seite ,,Combi
PO: Play— Program T01-08“ editiert haben...

(Lautstarke, Pan, Effekt-Routings, KARMA-Einstellun-

gen usw.), missen Sie sie zuerst mit ,,Update Combi-

nation* oder ,,Write Combination* speichern.

3. Halten Sie den ENTER-Taster gedrickt, wahrend
Sie den SEQUENCER REC/WRITE-Taster betéti-
gen.

Es erscheint das ,,Setup to Record“-Dialogfenster.

4. Drucken Sie den [OK]-Button, um den ,,Auto
Song Setup*“-Befehl auszufiihren.

Der M3 wechselt automatisch in den Sequencer-

Modus, wahlt einen neuen Song und Ubernimmt die

Combination-Einstellungen. Diese Funktion wahlt

immer den ersten noch freien Song-Speicher.

5. Die Aufnahmebereitschaft wird automatisch akti-
viert. AuBerdem fangt das Metronom an zu zéh-
len. Daftir werden die Einstellungen der Seite
,,P0-1: Play/REC- Preference* verwendet.

6. Dricken Sie SEQUENCER START/STOP, um die
Echtzeitaufnahme zu starten.

Drucken Sie den START/STOP-Taster am Ende des

Songs erneut.

Combination-Parameter, die automatisch tber-
nommen werden

Es werden exakt dieselben Einstellungen tibernommen
wie bei Verwendung des Mentibefehls ,,Copy From
Combi*. AuBerdem werden die Parameter des Dialog-
fensters folgendermafien eingestellt:

e L IFXs“, ,,MFXs*“ und ,, TFX“ markiert
= ,,Multi REC Standby* markiert

Program-Parameter, die automatisch tilbbernom-
men werden

Es werden exakt dieselben Einstellungen Glbernommen
wie bei Verwendung des Menibefehls ,,Copy From
Program“. AuBerdem werden die Parameter des Dia-
logfensters folgendermalien eingestellt:

e LIFXs* ,,MFXs“und, TFX“ markiert

o KARMA* markiert

e ., To“= MIDI-Spur 01

- ,,KARMA Module* wird auf ,,A* gestellt

* with Drum Track* wird auf Spur auf ,,10* gestellt.
= . RADIAS Vocoder* markiert

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Copy from Pro-
gram*“ auf S. 273 im Referenzhandbuch.

Einstellungen im Sequencer-Modus (Copy
From Combination/Copy From Program)

Mit den Menubefehlen ,,Copy From Combi* und
,.Copy From Program* des Sequencer-Modus’ kénnen
Sie ebenfalls einen Song vorbereiten, der die Einstel-
lungen einer Combination bzw. eines Programs tber-
nimmt. In diesem Beispiel wollen wir zeigen, wie man
eine Combination ,,importiert*.

Achtung: Stellen Sie den Global-Kanal (,,MIDI Chan-
nel“-Parameter, Seite ,,Global P1: MIDI- MIDI Basic*)
auf ,,01*.

1. Legen Sie einen neuen Song an.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Anlegen eines
Songs* auf S. 83.

2. Waéhlen Sie den Menubefehl ,,Copy From Combi*.
Es erscheint ein Dialogfenster.

Copy from Combination
SN E DTN | - 4838 Towards The Sun
El IF2s El MF 25 @TFX
El Multi REC Standby
Cancel 0K

Waéhlen Sie das Program bzw. die Combination, des-
sen/deren Einstellungen kopiert werden sollen.

Da wir hier auch die Effekteinstellungen der Combina-
tion kopieren mdchten, mussen Sie ,,IFXs", ,,MFXs*
und ,,TFEX*“ markieren.

Markieren Sie ,,Multi REC Standby*. Der ,,Status*
aller MIDI-Spuren, bei der die Aufnahme der Timbres
eine Rolle spielen, wird automatisch auf ,,REC*
gestellt.

Drucken Sie den [OK]-Button, um die Kopie auszufiih-
ren.

Bedenken Sie, dass die ,,Play/Rec/Mute“-Einstellung
der Spuren bei Ausfuihren dieses Befehls gedndert
wird. Das ,,Multi REC*-Kastchen wird angekreuzt.

3. Starten Sie die Aufnahme.

Driicken Sie den LOCATE-Taster, um zur Position
,,001:01.000* zu springen.

Driicken Sie den SEQUENCER REC/WRITE- und
danach den SEQUENCER START/STOP-Taster.

Achtung: Wenn Sie bereits wahrend des Einzéhlers eine
Taste drlicken, beginnen das ,,Drum Track“-Pattern

und die KARMA-Phrase zeitgleich mit dem Song und
werden also aufgenommen. Nehmen Sie Ihr Spiel auf.
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4. Dricken Sie am Ende des Stlickes den SEQUEN-
CER START/STOP-Taster.

Wenn Sie sich wahrend der Aufnahme verspielt haben
oder das Ganze noch einmal einspielen moéchten, kon-
nen Sie den COMPARE-Taster driicken, um den vori-
gen Zustand wiederherzustellen. (Bei Aktivieren von
Compare wird das ,,Multi REC*-Ké&stchen deselek-
tiert. Sie mussen es also von Hand wieder markieren.)

Mehrspuraufnahme der ‘Drum Track’-
und KARMA-Wiedergabe

Der Mehrspurmodus eignet sich u.a. fur die Aufzeich-
nung der von der ,,Drum Track- und ,,KARMA*-
Funktion erzeugten Parts. Alles Weitere hierzu finden
Sie unter ,,KARMA-Einstellungen im Sequencer-
Modus* auf S. 180.

Mehrspuraufnahme der ‘RPPR’-Wie-
dergabe

Der Mehrspurmodus eignet sich auch fur die Auf-
zeichnung der von der ,,RPPR“-Funktion erzeugten
Parts. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Verwen-
dung von ‘RPPR’ (Realtime Pattern Play/Record)* auf
S. 97.

Aufnehmen mehrerer Spuren eines
externen Sequenzers

1. Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des M3 mit
der MIDI OUT-Buchse des Sequenzers.

Wenn das noch nicht geschehen ist, missen Sie beide

Gerdte zuerst ausschalten und anschlieBend die Ver-

bindung herstellen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,MIDI applicati-

ons“ auf S. 614 im Referenzhandbuch.

2. Stellen Sie ,,MIDI Clock* (Seite ,,Global P1:
MIDI- MIDI Basic*) auf ,,External MIDI*. Das
bedeutet, dass der M3 zum MIDI-Takt des exter-
nen Sequenzers synchron lauft.

Markieren Sie bei Bedarf ,,Receive Ext. Realtime Com-

mands*.

GLOBAL P1:HIDI MIDI Basic v |

B D | Setup
Basic HIDI Channel: @) ERl]  Mote Receive: €) 41

[m] Local Control On
Convert Pusitmnze PremiDI
MIDI Clock() Internal (O External USE () Auto
{®) External MIDI
@ Receive Ext. Realtime Commands
SEQ Mode Track MIDT Qut: Qfor Master
Param. MID| Dutze Control Change
DrumTrack Prog MIDI Ch:e 18 |:| Prog MID Out

IS
3. Legen Sie einen neuen Song an und markieren Sie
,»Multi REC* (,,P0-1: Play/REC- Preference*-

Seite). Stellen Sie ,,Recording Setup* auf ,,Over-
write®.

L~ ]
001:01.000 reter: 4s4 J=[120.08 ) Haw

I5000: NEW SONG

€) Track@i: MIDI TRACK B1 Reso: @) Hi [] RPPR

Ta1:|-ADBE:Steren Grand 4-—'way Ch:@1 RPPR:Hofzsian

B Recording Setup
@ Qverwrite

O Orverdub

(O Manual Punch In [®] Muti REC

HEHMetronome Setup
Sound: ) Only REC Bua{ Dutput) Select: € L/R
Level: [127 Precount [Measure]:|2_

L Prog | Prog | Miger 1 Wﬁﬂ\ﬁefe—}
1-8 9-16 1-& 9—1E 1-& 9-16 udiolng, rence
4. Drucken Sie ,,Play/Rec/Mute* der Spuren, auf die

Sie aufnehmen moéchten (um dafir ,,REC* zu wah-
len).
Waéhlen Sie ,,Play* oder ,,Mute* fur Spuren, die nicht
bespielt werden durfen.
Tipp: ,,Play/Rec/Mute* kann man auch tber die Steu-
ersektion sowie auf der Seite ,,P0-2: Play/REC- Cont-

rol Surface* einstellen. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Arbeiten mit den Fadern und Tastern* auf S. 82.

> ]
001:01.000 rteter: 4sa J=[126.00 € Manu

L15000: NEW SONG

€) Trackmi: MIDI TRACK @1 Reao: @) Hi [[] RPPR
Ch:82 RPPR:HoAssian

O #uto Punch In

TB2Z:|-ABEESteren Grand 4-"way

Category
>HE >HE > g >HE >HE >HE >HE >HE
Kegboar] HeghoarJ KeghoarJ Keuboa Heghoar] HeghoarJ Kegboar] Hegboar]

Bank/Program
INT INT INT INT INT INT INT INT
) Reea 2 Aeee 2 Aeoe 2 rosa . 2) Aaea . ) Aaas . ) Reea . 2 Rece
Steren G Steren G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G
@

Frog Prog izer iner uLoop | PlyLoop [Sampling] Prefe—
1-8 5-1K 1-8 3-18 1-8 5-16 _J Audioln), rence

5. Ordnen Sie den Spuren mit ,,MIDI Channel*
(Seite ,,P3: Track Param- MIDI T01-08* oder
,» 109-16%) die gewtinschten MIDI-Kanéle zu.
Sorgen Sie daftr, dass das externe MIDI-Gerét auf den
Kandlen sendet, die Sie den M3-Spuren zugeordnet
haben. Jede M3-Spur nimmt die Daten des ihr zuge-
ordneten MIDI-Kanals auf.

Stellen Sie ,,Status* auf ,,INT* oder ,,BTH*.

6. Dricken Sie den LOCATE-Taster, um zur Position
,001:01.000* zu springen.

7. Dricken Sie den SEQUENCER REC/WRITE-Tas-
ter, um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren.

8. Starten Sie den MIDI-Sequenzer.

Der Sequenzer des M3 empfangt das Startsignal des

externen Sequenzers und startet die Aufnahme.

9. Halten Sie den MIDI-Sequenzer am Ende des
Songs an.

Der Sequenzer des M3 halt bei Empfang des entspre-
chenden Stopp-Befehls ebenfalls an. Sie konnen die
Aufnahme jedoch auch anhalten/abbrechen, indem
Sie den SEQUENCER START/STOP-Taster des M3
dricken.

Horen Sie sich die neue Sequenz an:

10.Stellen Sie ,,MIDI Clock* (Seite ,,Global P1:
MIDI- MIDI Basic*) auf ,,Internal“.

Sequencer




92

Aufzeichnen von Songs (Sequencer-Modus)

Stellen Sie ,,Tempo Mode* auf ,,Auto* (Seite ,,Seq
P0-1: Play/REC- Program T01-08%).

Druicken Sie den SEQUENCER START/STOP-Taster,
um die Wiedergabe zu starten.

Achtung: Wenn bei der Wiedergabe nicht die richtigen
Sounds verwendet werden, kénnen Sie das Problem
beheben, indem Sie den Menubefehl ,,Event Edit* (P6:
Track Edit) aufrufen und die Programmwechsel (,,Pro-
gram Change*) andern.

Aufzeichnen von SysEx-Befehlen

Es konnen auch SysEx-Befehle eines externen MIDI-
Geréts und intern erzeugte ,,Parameter Change*-
Befehle aufgezeichnet werden (in Echtzeit).

Wéhrend der Wiedergabe sorgen solche SysEx-Befehle
dann dafir, dass die Echtzeitdanderungen reproduziert
werden — die Befehle kdnnen sogar zu externen
Klangerzeugern Uibertragen werden.

Achtung: Mit dem ,,Put Effect Setting to Track*-Befehl
kdnnen Sie an den gewinschten Stellen einen SysEx-
Befehl einbauen, der die Einstellungen eines Insert-,
Master- oder Total-Effekts &ndert, was also einem
»Szenenwechsel“ gleichkommt.

[ GM-, XG- und GS-Befehle kénnen zwar ebenfalls

aufgezeichnet werden, allerdings fuhrt die
Klangerzeugung des M3 sie nicht aus.

Aufzeichnen interner ,,Parameter Change“-
Befehle

SysEx-Befehle lassen sich fir die Automation der M3-
Effekte und Program-Parameter nutzen.

Das wollen wir an einem Beispiel ausprobieren: Neh-
men Sie eine kurze Phrase auf Spur 1 auf, aktivieren
Sie dafiir einen Insert-Effekt und starten Sie die Auf-
nahme auf eine andere Spur. Wéahrend der Aufnahme
sollten Sie die Effektparameter editieren.

Achtung: SysEx-Befehle kénnen nur aufgezeichnet
werden, wenn man ,,Enable Exclusive* (Global P1:
MIDI- MIDI Routing) markiert. Wechseln Sie also in
den Global-Modus und markieren Sie diesen Parame-
ter.

GLOBAL P1:MIDI MIDI Routing v |

B MID | Routin g e —
®=Y MIDI Out: (&) x%-Y (D %= CC Contral

Pads MIDI Out: () Pad CC/Mote (@) Chord Notes
KARMA External: |E| Enable KARMA Module to MIDT Out
El Enable MIDI Into KARMA& Module
D Enable StartsStop Out in Prog/ Comnbi
EHID I Filter I
[m] Enable Program Change [m] Enable After Touch
[m] Bank Change [m] Enable Control Change
[m] Combination Change [m] Enable Exclusive

BaISUiGI I ﬂﬂﬁgl Ext.1 l Ext.2 J

1. Ordnen Sie Spur 1 das gewlinschte Program zu
und schleifen Sie IFX1 ein. Nehmen Sie eine
Phrase von +£16 Takten auf.

= Ordnen Sie Spur 01 mit,,Program Select* (PO-1:
Play/REC- Program T01-08) das gewtinschte Pro-
gram zu.

= Wechseln Sie zur Seite ,,P8-1: IFX- Routingl
T01-08“ und stellen Sie ,,Bus Select (IFX/Indiv. Out
Assign)* von Spur 01 auf ,,IFX1*. Springen Sie zur
Seite ,,P8-1: IFX- Insert FX Setup* und ordnen Sie
IFX1 einen Effekt zu.

= Wahlen Sie mit ,, Track Select* Spur 01. Driicken Sie
den SEQUENCER REC/WRITE- und den START/
STOP-Taster und nehmen Sie eine Phrase von £16
Takten auf.

2. Wéhlen Sie mit ,, Track Select” Spur 09 und zeich-
nen Sie die Parameterdnderungen auf.

Achtung: FUr dieses Beispiel sollten Sie eine unbe-
spielte Spur verwenden. Wenn die Daten auf eine
bereits bespielte Spur aufgezeichnet werden sollen,
mussen Sie den ,,Recording Setup*-Parameter (PO-1:
Play/REC- Preference) auf ,,Overdub® stellen.

> ]
001:01.900 rteter: 444 J=[1zZa80 ) Manu

© S000: NEW SONG

L3 Trackda: MIDI TRACK @ Reso: @) Hi [[] RPPR
TED:|-ABER Steren Grand 4—"ay Ch:89 RPPR:HoAssian

Category

>HE >HE >HE >HE >HG
HeghoarJ KegboarJ Kegboar] Keyboa KeghoarJ

Bank/Program
INT INT INT INT INT INT INT INT
2 Rees X ese X nosa . 2 Aoas 2 Aaas . ) Reee . 2 Reaa . 2 Roos
Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G

LFiay JIY Pioy Jif Piay JIL Piay I Py Jif Pioy Jif Piay JI Pioy }
 Soio /] Solo ]j Soio JJf Soio J]j Solo JJf Solo JJj Solo JJf Soto }

L Frog Frog iner imer yLoop | PluLoop [Sampling} Frefe—
1-8 3-18 1-8 5-1K 1-8 3-18 J Audioln), rence

>HEA 2] 2]
Kegboar] Reyboa HeghoarJ

= Wahlen Sie mit ,, Track Select* Spur 09. Driicken Sie
den SEQUENCER REC/WRITE- und START/
STOP-Taster, um die Aufnahme zu starten.

« Andern Sie bei laufender Aufnahme die Parameter-
werte, deren Echtzeitdnderungen Sie aufzeichnen
mochten.

Ordnen Sie IFX1 auf der Seite ,,P8-1: IFX- Insert FX
Setup* einen anderen Effekt zu und editieren Sie seine
Einstellungen bzw. wechseln Sie zur Seite ,,P0-2: Play/
REC- Control Surface* und verwenden Sie die ,,Tone
Adjust“-Bedienelemente.

SEQ PB-1:1FX Insert FX Setup v
o Track@9: MIDI TRACK B89 I-ABBE:Steren Grand 4—'way
Ihsert Effect Chaih To  Chait Pat:#5 Bus AU Setdls 2
N o L

) B@E:5t.Parametric4EQ E Off

2| Tl O rz— 0 Qur T [
#1849 Detune CeE4 off | |oaa
3| € rua D_". 0 Qur [ [
3) BEE:Ng Effect EEEa [off | [@BE
4| KLl D“__ g ©ur [OF [608
3) BEE:Ng Effect EEEa [off | [eEn
5| G, : g ©ur O [200
) BEE:No Effect s [off | [ooe

e ote ) oo ) IFAL | TFRZ | PR3 | Fkd | IF:S

Achtung: Hinweise zu den Effektparametern, die in
Echtzeit aufgezeichnet werden koénnen, finden Sie
unter ,,System Exclusive events supported in Sequen-
cer mode“ auf S. 295 im Referenzhandbuch.

3. Halten Sie die Aufnahme wieder an.

Achtung: SysEx-Befehle werden immer auf die mit
. Track Select gewéhlte Spur aufgezeichnet. In diesem
Beispiel handelt es sich bekanntlich um Spur 9.
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Achtung: In der ,,Event Edit“-Ubersicht der aufgezeich-
neten Ereignisse kdnnen Sie verfolgen, wo sich die
SysEx-Befehle befinden. SysEx-Befehle sind am
»EXCL"“-Eintrag erkenntlich.

Um sich die Ereignisse anschauen zu kénnen, missen
Sie zur Seite ,,P6: Track Edit- Track Edit*“ wechseln und
den ,,MIDI Event Edit“-Menibefehl aufrufen. Markie-
ren Sie ,,Exclusive* im ,,Set Event Filters*-Dialogfens-
ter und driicken Sie den [OK]-Button.

A& SysEx-Befehle kann man nicht zu anderen Befeh-
len umfunktionieren. Umgekehrt kann man aus
anderen Befehlstypen keine SysEx-Daten machen.

4. Wenn Sie wahrend der Wiedergabe die Seite auf-
rufen, auf der sich der beeinflusste Parameter
befindet (z.B. P8-1: IFX) k6nnen Sie die Wertande-
rung auch optisch verfolgen.

SysEx-Befehle, die in Echtzeit aufgezeichnet
werden kdnnen

Folgende SysEx-Befehle konnen in Echtzeit aufge-
zeichnet werden:

= SysEx-Befehle, die von einem externen MIDI-Gerét
empfangen werden

= ,,Parameter Change*“-Befehle des Sequencer-
Modus’ (siehe ,,System Exclusive events supported
in Sequencer mode* auf S. 295 im Referenzhand-
buch)

= Der Universal Sysex-Befehl ,,Master Volume*,
sofern er von einem Pedal oder einem Regler
erzeugt wird

Verwendung der Steuersektion zum
Aufzeichnen von Pan-, EQ-, Laut-
starke- und,,Tone Adjust“-Anderun-
gen

Wahrend der Echtzeitaufnahmen kénnen Sie mit den
Bedienelementen der Steuersektion Pan-, EQ-, Laut-
starke- und ,, Tone Adjust“-Anderungen aufzeichnen,
die spéter abgespielt werden.

Um die Einstellungen mehrerer Spuren zu andern,
miussen Sie die Mehrspuraufnahme aktivieren.

Achtung: Einstellungsdnderungen der Steuersektion
erzeugen CC- oder SysEx-Befehle. Diese Daten werden
nur aufgezeichnet, wenn ,,Global P1: MIDI- MIDI
Routing Enable Control Change* und ,,Enable Exclu-
sive* markiert sind. Wechseln Sie also in den Global-
Modus und markieren Sie diese Parameter.

Achtung: Mit ,,Param. MIDI Out* kénnen Sie angeben,
ob beim Editieren von ,,Pan* (CC10), ,,Volume* (CCO07)
oder ,,Send 1/2* (CC93 und CC91) Steuer- bzw. SysEx-
Befehle gesendet werden sollen.

Das funktioniert allerdings nur, wenn Sie auch
»Enable Control Change* und/oder ,,Enable Exclu-
sive” (Global P1: MIDI- MIDI Routing) markieren.

Aufzeichnen eines Pattern

Aufnehmen und Editieren von Pattern

Pattern lassen sich mit zwei Verfahren einspielen: In
Echtzeit oder schrittweise. Bei der Echtzeit-Aufnahme
ist die Schleifenfunktion (,,Loop*) jederzeit aktiv.

Mit den ,,Event Edit“-Funktionen kdnnen vorhandene
Daten abgewandelt und neue Daten eingeftigt werden.
Bei Bedarf kdnnen Sie bestimmte Passagen einer MIDI-
Spur zu einem Pattern umfunktionieren. Der betref-
fende Menubefehl heil3t,,,Get From Track*. Umgekehrt
lassen sich die Daten eines Pattern mit ,,Put to Track*
oder ,,Copy to Track* in einer MIDI-Spur verwenden
(entweder als Verweis oder als Datenkopie).

Echtzeitaufzeichnung von Pattern

Sehen wir uns nun an, wie man im Echtzeitverfahren
Pattern aufnimmt. User-Pattern kénnen ebenfalls Gber
die ,,RPPR*-Funktion angesprochen werden (und ver-
halten sich wie Preset-Pattern). Man kann entweder
mit Verweisen (,,Place*) arbeiten oder die Pattern-
Daten ,,physisch* zur gewiinschten Spur kopieren.
Umgekehrt lassen sich auch Spurdaten zu einem Pat-
tern kopieren.

Mit dem Menibefehl ,,Convert to Drum Trk Pattern*
koénnen Sie ein Pattern ferner in ein ,,Drum Track*-Pat-
tern umwandeln. (Siehe ,,Pattern* auf S. 96.)

Sequencer

Wenn Sie ein Pattern in Echtzeit aufnehmen, wird es
mit der zuvor eingegebenen Anzahl von Takten in
einer Endlosschleife wiedergegeben, so dass Sie nach
und nach alle notwendigen Daten aufzeichnen kon-
nen.

1. Legen Sie einen neuen Song an (siehe ,,Vorberei-
tungen fur die Aufnahme* auf S. 83) und ordnen
Sie der Spur das Program zu, das von dem Pattern
angesprochen werden soll.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,P10: Pattern/RPPR- Pat-

tern Edit".
SEQ P18:Pattern/RPPR Pattern Edit v |
g1 € 5886: NEW SONG
o Track@1: MIDI TRACK @1 I-ABE4:Studio Standard Kit

Pattern:e User o U@@: PATTERN B@

J=[T2688 @) OnlyREC  Reso: @ Hi

USED IN SONG TRACK NN |
N O O I

USED IN RPPR I
S O I

I
3. Wahlen Sie mit ,, Track Select* die Spur, die Sie fur

die Pattern-Aufzeichnung verwenden mdchten.

Das Pattern verwendet das Program sowie die Ubrigen
Einstellungen der selektierten Spur.

4. Stellen Sie ,,Pattern (Pattern Bank)“ auf ,,User*
und ,,Pattern Select* auf ,,U00“.

Alle Songs weisen die User-Speicher U00-U99 auf.

Pattern [Pattern | RFPR
Edit Hame J. Setup

93
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5. Wahlen Sie den Menibefehl ,,Pattern Parameter*.
Es erscheint ein Dialogfenster.

Set Pattern Parameter of UBB

Length:
Cancel

Meter:| 474
0K

6. Wéhlen Sie unter ,,Length* die Lange des Pattern
in Takten (hier ,,04“ Takte). Mit ,,Meter* wahlen
Sie die Taktart (hier 4/4). Drucken Sie den [OK]-
Button.

7. Stellen Sie bei Bedarf den ,,REC Resolution*“-Para-
meter ein, um die Daten bereits wahrend der Auf-
nahme zu quantisieren.

8. Starten Sie die Echtzeitaufnahme.

Das Aufnahmeverfahren entspricht exakt dem von
,.Loop All Tracks®. (Siehe ,,Loop All Tracks* auf S. 87.)

Driicken Sie den SEQUENCER REC/WRITE- und
danach den SEQUENCER START/STOP-Taster.

Nach dem Einzéhler beginnt die Aufnahme. Spielen
Sie auf der Tastatur und bedienen Sie den Joystick
sowie die anderen Spielhilfen.

Wenn das Ende des Pattern erreicht ist, wird wieder
zur Startposition gesprungen und die Aufnahme wird
fortgesetzt. So kdnnen Sie alle notwendigen Musikda-
ten nach und nach eingeben.

9. Wahrend der Aufnahme eines Pattern kdnnen Sie
den SEQUENCER REC/WRITE-Taster betatigen
oder das Kastchen ,,Remove Data“ markieren, um
unerwinschte Daten zu l6schen.

Siehe Schritt 6 unter ,,Loop All Tracks* auf S. 87.

10.Driicken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter, um die Aufnahme anzuhalten.

Wenn Sie sich verspielen oder nicht ganz zufrieden
sind, drticken Sie den SEQUENCER START/STOP-
Taster, um die Aufnahme anzuhalten. Betétigen Sie
danach den COMPARE-Taster. Fahren Sie anschlie-
3end fort mit Schritt 8.

Steuerbefehle (CC) und Pattern

k Wenn ein Pattern auch Steuerbefehle (CC) enthal-
ten soll, mussen Sie dafiir sorgen, dass diese am
Ende des Pattern wieder auf ihre urspriinglichen
Werte zurlickgesetzt werden, um ,,Hanger* wéah-
rend des Einsatzes solcher Pattern in einem Song
oder mit der RPPR-Funktion zu vermeiden. Aller-
dings werden folgende Befehle am Ende eines Pat-
tern sowie bei Anhalten der RPPR-Funktion auto-
matisch zurtckgestelit:

Steuerbefehl Neutralwert
Modulation 1 (CC01) 00 (Null)
Modulation 2 (CC02) 00 (Null)
Expression (CC11) 127 (max.)
Ribbon (CC16) 64 (Mitte)
Hold/Dampfer (CC64) 00 (Null)
Sostenuto (CC66) 00 (Null)
Soft (CC67) 00 (Null)
EG Sustain (CC70) 64 (Mitte)

Steuerbefehl Neutralwert

Resonance (CC71) 64 (Mitte)
EG Release Time (CC72) 64 (Mitte)
EG Attack Time (CC73) 64 (Mitte)
LPF-Frequenz (CC74) 64 (Mitte)
EG Decay Time (CC75) 64 (Mitte)
LFO1-Geschwindigkeit (CC76) 64 (Mitte)
LFO1-Intensitat (Tonh.) (CC77) 64 (Mitte)
LFO1 Delay (CC78) 64 (Mitte)
Filter EG Intensity (CC79) 64 (Mitte)
SW1-Modulation (CC80) 00 (Nully

SW2-Modulation (CC81) 00 (Nully

Kanal-Aftertouch 00 (Null)

Pitch Bender 00 (Null)

Verwendung der KARMA-Funktion fiir die Pat-
tern-Aufnahme
Wenn die KARMA-Funktion der mit ,, Track Select*

gewdhlten Spur zugeordnet ist, kdnnen Sie die
KARMA-Wiedergabe innerhalb des Pattern aufzeich-

nen.
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Song-Editierung

Songs kénnen auf mehrere Arten editiert werden.
Dafur stehen folgende Funktionsbereiche zur Verfi-

gung.

Song

Delete Song: Hiermit I6schen Sie den gewahlten Song.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Delete Song*
auf S. 271 im Referenzhandbuch.

Copy From Song: Mit diesem Befehl kénnen Sie Para-
meter und Musikdaten eines anderen Songs zum aktu-
ell gewahlten Song kopieren. Alles Weitere hierzu fin-
den Sie unter ,,Copy From Song*“ auf S. 271 im Refe-
renzhandbuch.

FF/REW Speed: Hiermit kdnnen Sie die Spulgeschwin-
digkeit bei Verwendung des FF- und REW-Tasters ein-
stellen. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,FF/REW
Speed* auf S. 272 im Referenzhandbuch.

GM Initialize: Dient zum Senden eines ,,GM System
On“-Befehls im Sequencer-Modus, mit dem alle MIDI-
Spuren den GM-Vorgaben entsprechend initialisiert
werden. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,GM Ini-
tialize* auf S. 273 im Referenzhandbuch.

Set Song Length: Hiermit kdnnen Sie die Dauer des
gewahlten Songs andern. Dabei andert sich die Lange
der Master-Spur (und folglich auch die Anzahl der
abgespielten Takte). Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Set Song Length* auf S. 281 im Referenzhand-
buch.

Spuren

Step Recording: Hiermit kénnen Sie die Dauer und
Anschlagwerte in numerischer Form &ndern sowie
MIDI-Daten einfiigen und die Tonh6he Uber die Tasta-
tur eingeben. Mit dem [Rest]- und [Tie]-Button kénnen
Sie Pausen und Bindebdégen ,,eingeben®. Alles Weitere
hierzu finden Sie unter ,,Step Recording* auf S. 279 im
Referenzhandbuch.

Event Edit: Hier kénnen Sie einzelne MIDI-Ereignisse
editieren. Siehe ,,Event Edit*“ auf S. 280 im Referenz-
handbuch.

Erase Track: Mit diesem Befehl kénnen Sie den
gewahlten Spurbereich I6schen. Die Master-Spur kann
nie allein geléscht werden. Alles Weitere hierzu finden
Sie unter ,,Erase Track* auf S. 281 im Referenzhand-
buch.

Copy Track: Mit diesem Befehl kdnnen die aufgezeich-
neten Daten einer Spur zu einer anderen kopiert wer-
den. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Copy
Track* auf S. 281 im Referenzhandbuch.

Bounce Track: Mit diesem Befehl kdnnen Sie Musikda-
ten zweier Spuren miteinander kombinieren. Alle
Musikdaten der ,,Quelle* werden geldscht. Alles Wei-
tere hierzu finden Sie unter ,,Bounce Track* auf S. 281
im Referenzhandbuch.

Erase Measure: Mit diesem Befehl kdnnen Sie den
gewahlten Datentyp im gewunschten Spurbereich
l6schen. Der ,,Erase Measure*“-Befehl erlaubt auch die
Anwahl des unerwtinschten Datentyps. Im Gegensatz
zu ,,Delete Measure* hat ,,Erase Measure* keinen Ein-

fluss auf die Position der nachfolgenden Takte (die also
nicht vorgezogen werden). Alles Weitere hierzu finden
Sie unter ,,Erase Measure* auf S. 282 im Referenzhand-
buch.

Delete Measure: Mit diesem Befehl kénnen tberflis-
sige Takte geldscht werden. Bei Ausfuihren von ,,Delete
Measure* riicken die hinter dem entfernten Ausschnitt
befindlichen Daten entsprechend weiter vor (zum
Song-Beginn). Alles Weitere hierzu finden Sie unter
,,Delete Measure* auf S. 282 im Referenzhandbuch.

Insert Measure: Mit diesem Befehl kdnnen fehlende
Takte eingefiigt werden. Bei Ausfiihren von ,,Insert
Measure* werden Musikdaten hinter dem eingefuigten
Ausschnitt entsprechend weiter zum Spurende ver-
schoben. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Insert
Measure* auf S. 283 im Referenzhandbuch.

Repeat Measure: Mit diesem Befehl kann eine
bestimmte Passage mehrmals eingefiigt werden. Bei
Ausfuhren des ,,Repeat Measure*-Befehls werden die
Daten hinter der ,,To End of Measure*-Position einge-
fugt. Die Daten hinter dem neuen Ausschnitt riicken
entsprechend weiter zum Song-Ende. Alles Weitere
hierzu finden Sie unter ,,Repeat Measure* auf S. 283 im
Referenzhandbuch.

Sequencer

Copy Measure: Mit diesem Befehl kénnen die gewahl-
ten Takte (,,From*) zum Beginn der mit ,,To* gewahl-
ten Position kopiert werden. Der ,,Copy Measure*-
Befehl tberschreibt die Daten im Zielbereich. Alles
Weitere hierzu finden Sie unter ,,Copy Measure* auf
S. 284 im Referenzhandbuch.

Move Measure: Mit diesem Befehl kdnnen Sie die
gewahlten Takte zu einer anderen Stelle verschieben.
Bei Ausfiihren des ,,Move Measure*“-Befehls schlieBen
die Daten hinter dem verschobenen Ausschnitt die
,.Lucke®. Die Daten hinter der Stelle, wo der Aus-
schnitt eingefigt wird, riicken entsprechend weiter
nach hinten. Es bleibt also kein ,,Loch* — und es geht
auch nichts verloren. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Move Measure* auf S. 284 im Referenzhand-
buch.

Create Control Data: Mit diesem Befehl kénnen Sie im
gewahlten Spurbereich Daten (Steuerbefehle, After-
touch, Pitch Bend oder Tempoé&nderungen der Master-
Spur) anlegen. Alles Weitere hierzu finden Sie unter
,,Create Control Data* auf S. 284 im Referenzhand-
buch.

Erase Control Data: Mit diesem Befehl kdnnen Sie im
gewahlten Bereich Steuerbefehle, Aftertouch-, Pitch
Bend- und Tempodaten I6schen. Alles Weitere hierzu
finden Sie unter ,,Erase Control Data“ auf S. 285 im
Referenzhandbuch.

Quantize: Mit diesem Befehl kann das Timing der
gewahlten MIDI-Daten (Notenbefehle, Steuerbefehle,
Aftertouch, Pitch Bend, Programmwechsel usw.) korri-
giert werden. Alles Weitere hierzu finden Sie unter
»Quantize* auf S. 285 im Referenzhandbuch.

Shift/Erase Note: Mit diesem Befehl verschieben oder
I6schen Sie bestimmte MIDI-Notennummern inner-
halb des gewahlten Taktbereichs. Alles Weitere hierzu
finden Sie unter ,,Shift/Erase Note* auf S. 286 im Refe-
renzhandbuch.
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Modify Velocity: Hiermit kénnen Sie die Anschlag-
werte der Noten im gewahlten Gebiet anhand einer
Kurve andern. Alles Weitere hierzu finden Sie unter
.Modify Velocity* auf S. 287 im Referenzhandbuch.

Pattern

Step Recording (Loop Type): Hier kénnen Sie im
Schrittverfahren (Step) Pattern aufnehmen. Alles Wei-
tere hierzu finden Sie unter ,,Step Recording (Loop
Type)“ auf S. 289 im Referenzhandbuch.

Event Edit: Hiermit kénnen Sie einzelne Ereignisse
eines Pattern andern. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Event Edit* auf S. 289 im Referenzhandbuch.

Pattern Parameter: Mit diesem Befehl kdnnen die
Lange (Taktanzahl) und Taktart des gewahlten Pattern
eingestellt werden. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Pattern Parameter* auf S. 289 im Referenzhand-
buch.

Erase Pattern: Mit diesem Befehl kénnen die Daten des
gewahlten Pattern geldscht werden. Alles Weitere
hierzu finden Sie unter ,,Erase Pattern* auf S. 290 im
Referenzhandbuch.

Copy Pattern: Mit diesem Befehl kdnnen die Einstel-
lungen und Musikdaten eines Pattern zu einem ande-
ren kopiert werden. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Copy Pattern* auf S. 290 im Referenzhandbuch.

Bounce Pattern: Mit diesem Befehl konnen Sie Musik-
daten zweier Pattern miteinander kombinieren. Alles
Weitere hierzu finden Sie unter ,,Bounce Pattern* auf
S. 290 im Referenzhandbuch.

Get From Track: Hiermit kénnen Sie einen MIDI-Spu-
rauszug zu einem Pattern umfunktionieren. Alles Wei-
tere hierzu finden Sie unter ,,Get From Track* auf

S. 290 im Referenzhandbuch.

Put To Track: Mit diesem Befehl kénnen Sie in einer
MIDI-Spur einen Verweis auf ein Pattern anlegen.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Put To Track*
auf S. 290 im Referenzhandbuch.

Copy To Track: Mit diesem Befehl kénnen die Musik-
daten eines bestimmten Pattern zu einer Spur kopiert
werden. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Copy
To Track* auf S. 291 im Referenzhandbuch.

Convert to Drum Trk Pattern: Wandelt das gewéhlte
Pattern in ein ,,Drum Track‘-Pattern um. Alles Weitere
hierzu finden Sie unter ,,Convert to Drum Trk Pattern*
auf S. 291 im Referenzhandbuch.

Load Drum Track Pattern: L&dt die Daten des gewéhl-
ten ,,Drum Track*-Pattern in das User-Pattern. Alles
Weitere hierzu finden Sie unter ,,Load Drum Track Pat-
tern“ auf S. 292 im Referenzhandbuch.
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Verwendung von ‘RPPR’ (Realtime Pattern Play/Record)

Nachfolgend wird gezeigt, wie ,,RPPR*-Einstellungen
vorgenommen werden und wie man diese Funktion
wahrend der Aufnahme und Wiedergabe verwendet.

Anlegen von ‘RPPR’-Daten

1. Legen Sie einen neuen Song an und ordnen Sie
MIDI-Spur 1 ein ,,Drum*“-Program zu.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,P10: Pattern/RPPR- RPPR
Setup*. Auf dieser Seite wird die RPPR-Funktion
automatisch aktiviert.

3. Wahlen Sie die Taste, der Sie ein Pattern zuordnen
mdochten.

4. Wéhlen Sie ,,C#2".

Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt, wahrend Sie
die gewlnschte Klaviaturtaste betatigen.

Achtung: Die Taste C2 und alle darunter liegenden Tas-
ten dienen zum anhalten der Pattern-Wiedergabe und
kdnnen nicht belegt werden.

5. Markieren Sie das ,,Assign“-Késtchen von ,,C#2*.

6. Stellen Sie ,,Pattern Bank* auf ,,Preset* und ,,Pat-
tern Select“ auf,,P00“.

7. Stellen Sie ,, Track* auf ,, Track01*.

Das Pattern wird mit dem Program und den Einstel-
lungen der hier gewéhlten Spur wiedergegeben.

SEQ P18:Pattern/RPPR RPPR Setup v |
0 5088: NEW SONG J=120.00

0 Track@1: MIDI TRACK 81 I-4BE4:Studio Standard Kit

T

ERPPR Setup

KEY[EF (W] #ssion  Mode:€) Manual  Shift:[+@D

(-1 1o C2: Shutdown Keys)  Sync: Q Beat

Pattern:(£) Preset @) PBA1: Pop & Balad 1 [Std] | Revert
Track: ) Trackm1: MIDI TRACK 81 tho st

assigned>

|T@1:1-A864:Studic Standard Kit Ch:a1 |
Fattern |Fattern| RFPFR

B, fane') setup

8. Ordnen Sie nun auch den anderen Tasten Pattern
ZU.

Wabhlen Sie ,,KEY* und driicken Sie den A -Taster, um
,,D2“ zu wahlen.

9. Drucken Sie den [Revert]-Button.

Die Parameter ,,Assign, ,,Pattern Bank*, ,,Pattern

Select” und ,, Track* Gbernehmen automatisch die

zuvor gemachten Einstellungen (siehe die Schritte

5-7).

10.Wahlen Sie ,,Pattern Select” und driicken Sie den
A -Taster, um ,,P01“ zu wahlen.

»Revert*“ hat den Vorteil, dass man die zuvor durchge-
fuhrten Einstellungen Gibernehmen kann, so dass man
fur neue Tastenbelegungen nur einige wenige Dinge
zu andern braucht.

SEOQ P18:Pattern/RPPR RPPR Setup v |
QS@B@:NEW SONG d=|120.00

0 Track@1: MIDI TRACK @1 I-4BE4:Studio Standard Kit

T

ERPPR Setup H——

KEY: D2 IE A53ign Mudeze Manual Shift:(+8@

{C—-110 C2: Shutdown Keysd  Sunc: Q Beat

Pattern: € Preset ) EEE RS EEL]] Revert
Track: ) Trackm1: MIDI TRACK @1 L=
|T@1:1-ABa4:Studic Standard Kit Chgl |
Pattern [Pattern| RPPR
"), Hane') Setup
= Ordnen Sie anhand der oben erwéhnten Vorge-

hensweise noch weitere Pattern zu (P03 und fol-
gende).

11.Dricken Sie die Taste ,,C#2“.
Jetzt wird das zugeordnete Pattern abgespielt.

12.Geben Sie die Taste ,,C#2* wieder frei und dri-
cken Sie stattdessen ,,D2“.

Jetzt horen Sie das jener Taste zugeordnete Pattern. Die
Wiedergabe wird auch von den Parametern ,,Sync*
und ,,Mode* beeinflusst.

13.Stellen Sie ,,KEY* auf ,,C#2“ und ,,Sync* auf
»Measure*“. Nehmen Sie diese Einstellung auch
fur die Taste ,,D2" vor (siehe die Abbildung oben).

Dricken Sie abwechselnd diese beiden Tasten. Die Pat-
tern verhalten sich nun etwas anders.

Bei Anwahl von ,,Measure* werden die Pattern immer
in Takteinheiten abgearbeitet. Folglich wird das nach-
folgend ausgeldste Pattern erst am Beginn des folgen-
den Taktes gestartet.

Wenn Sie den ,,Mode*“-Parameter auf ,,Once“ stellen,
wird das betreffende Pattern ein Mal komplett abge-

spielt. Wie lange Sie die zugeordnete Taste gedriickt

halten, ist unerheblich.

= Um die Pattern-Wiedergabe anzuhalten, missen
Sie die Taste(n) des/der ausgeldsten Pattern entwe-
der noch einmal driicken oder die Taste ,,C2* (oder
eine tiefere Taste) betétigen.

Hinweise zu den Parametern ,,Sync“, ,,Mode* und
,.Shift” finden Sie auf S. 267 im RH.

= Die Tastenzuordnungen werden auch in der Tasta-
turgrafik im Display angezeigt.

= Tasten, denen Sie kein Pattern zuordnen, fungieren
nach wie vor als ,,Musiktasten*“. Wéhlen Sie mit
. Track Select” die Spur, die abgespielt werden soll.
Sie kénnen beispielsweise den Tasten C#2-B2 ver-
schiedene Bass- und Drum-Pattern zuordnen und
dann mit den Tasten ab dem C3 aufwarts in Echt-
zeit Soli dazu spielen. Am besten ordnen Sie die
gewtnschten RPPR-Pattern immer einer festgeleg-
ten (und nur selten bendétigten) Zone zu.
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RPPR-Wiedergabe

Nachfolgend wird erklart, wie Sie die RPPR-Funktion

zur Wiedergabe auf der Seite ,,P0-1: Play/REC- Pro-

gram T01-08“ verwenden koénnen.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,P0-1: Play/REC- Program
TO01-08*.

RPPR an

SEQ PB-1:Play/REC Program TA1-88 (K

001:01.000 reter: 44 J=[120.88 (P Manu
© 5000: NEW SONG

€) Trackmi: MIDI TRACK @1 Reao: () Hi [W] RPPR

TA1:|-AGE4:Studio Standard Kit Ch:@1 RPPR:CH#Z,02,082,E2

Category

>15 08 >g0 > Be >g0 > Be >g0 > Be
Drums KeghoarJ Kegboarl Keuboa Kegboarl KeghoarJ Kegboarl KeghoarJ

Bank/Program
IMT IMT INT IMT INT IMT INT IMT
2GR ) eoe > osa . 2) Aeas 2 Aaes . 2) Aees > Aose ) Asan
Studio 51 5teren G Sterec 6 Stereo G Stereo 6 Stereo G Stereo 6 Stereo G

LFiay I Piay JI Pioy JJ Pioy T Py I Pioy Jif Piay Jif Piay }
 Soto J]j Solo Tjj Solo JJ§ Solo TIf Solo JJ§ Solo TIj Solo JJ§ Solo )

Prog Prog = izer uLoop | PlyLoop [Sampling] Prefe—
1-8 5-1K 1-8 5-1K 1-8 5-16 J Audioln/, rence

2. Markieren Sie das Kastchen ,,RPPR*.

Dadurch schalten Sie die RPPR-Funktion ein. Dieser
Status wird flr jeden Song separat gespeichert.

3. Spielen Sie jetzt auf der Tastatur. Die Pattern wer-
den den RPPR-Einstellungen entsprechend wie-
dergegeben.

Wenn Sie die RPPR-Funktion via MIDI auslésen
mochten, missen Sie den MIDI-Kanal der unter ,, Track
Select” gewahlten Spur verwenden.

= Pattern, deren ,,Sync“-Parameter die Einstellung
.Beat“ oder ,,Measure* hat, laufen zum Wiederga-
betempo des ersten Pattern synchron.

= Die Wiedergabe von Pattern, deren ,,Sync“-Para-
meter die Einstellung ,,Beat, Measure* oder ,,SEQ*
hat, synchronisiert sich zum Wiedergabetempo des
Songs. Allerdings darf der Tastendruck nie spéter
als eine 1/32-Note hinter dem gewtinschten Ein-
satzpunkt erfolgen, weil der Beginn sonst so lange
zu schnell abgespielt wird, bis das Pattern die
Lrichtige* stelle erreicht hat.

4. Um die RPPR-Funktion wieder auszuschalten,
mussen Sie das ,,RPPR“-Kéastchen demarkieren.

RPPR-Wiedergabe wahrend der Song-
Wiedergabe

RPPR-Pattern kdnnen synchron zu einem Song gestar-
tet werden und laufen.

Pattern, deren ,,Sync*-Parameter auf ,,SEQ* gestellt
wird, laufen zum Wiedergabetempo des Songs syn-
chron. (Siehe ,,Sync* auf S. 215 im Referenzhandbuch.)
Starten Sie die Song-Wiedergabe und driicken Sie die
definierten Tasten. Die RPPR-Wiedergabe l&duft nun
synchron zum Song-Tempo.
k Wenn Sie wahrend der Song-Wiedergabe <<REW
oder FF>> dricken, geht die Pattern-Synchronisa-
tion mit dem Song verloren.

Achtung: Wenn Sie mdchten, dass die Wiedergabe von
RPPR-Pattern zeitgleich mit dem Song anfangt, emp-
fehlen wir, am Anfang des Songs einen Leertakt einzu-
fugen (der keinerlei Musikdaten enthélt).

Achtung: Ist die Song-Wiedergabe angehalten, so syn-

chronisiert sich das Pattern zum Tempo der KARMA-
Funktion.

Echtzeitaufnahme des RPPR-
Spiels

Die Verwendung der RPPR-Funktion kann man in
Echtzeit aufzeichnen.

Wenn Sie nur eine Spur verwenden (z.B. MIDI-Spur
01), massen Sie mit ,, Track Select” die gewlinschte
Spur wahlen und ,,Multi REC* ausschalten.

Sie kénnen auch bei Verwendung der RPPR-Funktion
auf mehrere Spuren gleichzeitig aufnehmen, wenn Sie
mit ,,Track Select” eine andere Spur wéhlen und die
Daten dafur ebenfalls aufzeichnen.

Wahlen Sie das Mehrspurverfahren, um mehrere Spu-
ren, darunter die RPPR-Funktion, aufzunehmen.

Achtung: Das Pattern wird dann in Form von Musikda-
ten auf die Spur aufgezeichnet, die von der RPPR-
Funktion angesprochen wird.

Sehen wir uns einmal an, wie man die RPPR-Verwen-
dung und einen auf der Tastatur gespielten Part gleich-
zeitig aufnimmt. Wechseln Sie zur Seite ,,P0-1: Play/
REC- Program T01-08“. Ordnen Sie Spur 1 ein Schlag-
zeug- und Spur 2 ein Bass-Program zu.

1. Belegen Sie mehrere Tasten ab dem C#2 mit Pre-
set-Pattern.

Markieren Sie ,,Assign“ von C#2 und stellen Sie ,,Pat-

tern Bank* auf ,,Preset”. Wéhlen Sie mit ,,Pattern

Select” das gewiinschte Pattern. Wahlen Sie MIDI-

Spur 1 (TO1) fur ,, Track Name* (d.h. das Schlagzeug-

Program).

2. Stellen Sie ,,Sync* fur jedes RPPR-Pattern auf
»SEQ®.

Die Einstellung ,,SEQ“ bedeutet, dass die RPPR-Wie-
dergabe immer synchron zum Sequenzer-Tempo lauft.
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Echtzeitaufnahme des RPPR-Spiels

‘Sync'-Einstellungen

Taste 1 gedriickt Taste 2 gedriickt Taste 1 frei

o —d 44 IIIII0)0]]

Fir Pattern 1 und 2
(mit denselben ,Sync*
-Einstellungen) wurde ,Mode*
= Manual gewahlt

NIRRTy
- ‘JJJJ}JJJJ}JJJ

L N B
o JJJJJJJJJJJ

NI N
IRreE
e, ISUEEREE
Pattern 2 P J J J J J J J ¢ "7’

SEQ P18:Pattern/RPPR RPPR Setup ¥
Q SA8@: NEW SONG J=1120.80

0 Track@1: MIDI TRACK 81 I-4BE4:Studio Standard Kit

T N

ERPPR Setup H

KEY:[C#¥2  [m] Assign Mode:e Manual  Shift:[+@8

{C-1 to C2: Shutdown Keys)  Sunc: () EEAI

Pattern: () Preset € PBE1: Pop & Ealad 1 [Std] |Revert

Track: ) Trackm1: MIDI TRACK 81 ek 2N

|T@1:1-A864:Studic Standard Kit Ch:a1 |

et ), Rane'), Setop

3. Wechseln Sie zur Seite ,,P0-1: Play/REC- Program
T01-08".

4. Markieren Sie ,,RPPR“ und wéhlen Sie mit ,, Track
Select“ MIDI-Spur ,,02“.

Wenn die RPPR-Funktion aktiv ist, beginnt die Pattern-

Wiedergabe selbst, wenn Sie fur ,, Track Select” die
»falsche® Spur gewahlt haben.

Tasten, denen kein Pattern zugeordnet wurde, fungie-
ren nach wie vor als ,,Musiktasten*. Damit steuern Sie
dann das Program an, das der gewahlten MIDI-Spur
zugeordnet ist.

[ SEQ_P@-1:Play/REC____ Program T61-83 M2
©S000: NEW SONG

L3 Tracknz: MIDI TRACK B2 Reso: @) Hi [H] RPPR

TO2:|-ABBE:Acoustic Bass 1 S'Wi Ch:82 RPPR:NoAzzian

Category
>15 >HE >HE >HE >HE >HE >HE >HE
Drums Bass/SJ Heghoa& Keyboa Kegboar] Reyboa HeghoarJ Kegboar]
Bank/Program

INT INT INT INT INT INT INT INT
) Raed X) Ress 2) Aeoe > Aeos ) Aoea . 2) Aaee . 2) Aeae . ) ReEs
Studio 51 Acoustic Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G Stereo G

LFiay JI Piay JI Piay I Play i Pioy JIf Piay JHL Pioy Ji Pioy ]
_Salo JJj Solo ] Soio JJf Soio J]j Soio JJf Soio T]f Soio JJf Solo |

Proa Prog iner iner uloop | Fluboop | Sampling) Prefa—
1-8 a-16 1-3 3-18 1-8 4-16 JAudialn,, rence

5. Da wir die Wiedergabe der RPPR-Funktion sowie
die Daten der Uber die Tastatur angesteuerten
Spur aufnehmen mdéchten, missen Sie ,,Multi
REC* ankreuzen. (Siehe S. 87)

Achtung: Wenn Sie ,,Recording Setup* auf ,,Loop All
Tracks* stellen, kann ,,Multi REC* nicht gewéhlt wer-
den. Stellen Sie ,,Recording Setup* auf ,,Overwrite*.

6. Dricken Sie den SEQUENCER REC/WRITE-Tas-
ter, um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren.

7. Stellen Sie ,,Play/Rec/Mute* der MIDI-Spuren,
auf die Sie aufnehmen mdéchten (1, 2), auf ,,REC*.

Far Spuren, die nicht bespielt werden diirfen, missen
Sie ,,Play* oder ,,Mute“ wahlen.

8. Driicken Sie den LOCATE-Taster, um zur Position
,,001:01.000* zu springen.

9. Driicken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter und danach eine Klaviaturtaste, der ein RPPR-
Pattern zugeordnet ist.

Wenn Sie bereits wahrend des Einzahlers eine ,,RPPR-
Note* spielen, beginnt die Pattern-Wiedergabe zeit-
gleich mit dem Song und wird also aufgenommen.

Nehmen Sie die RPPR-Wiedergabe und lhr Live-Spiel
auf.

A& Die Noten der ausgelésten RPPR-Pattern werden
eventuell zeitlich etwas versetzt. Das kdnnen Sie
aber korrigieren, indem Sie ,,REC Resolution* auf
einen anderen Wert als ,,Hi“ stellen.

10.Dricken Sie am Ende des Stlicks den SEQUEN-
CER START/STOP-Taster.

Die Aufnahme wird angehalten und der Sequenzer
kehrt zuriick zu der Stelle, wo sie gestartet wurde.

Wenn Sie sich wahrend der Aufnahme verspielt haben
oder das Ganze noch einmal einspielen méchten, kdn-
nen Sie die ,,Compare“-Funktion verwenden (drticken
Sie den COMPARE-Taster), um den vorigen Zustand
wiederherzustellen.

11.Um danach auf andere Spuren aufnehmen zu kon-

nen, missen Sie ,,Multi REC* (siehe Schritt 5)
oder ,,RPPR* (siehe Schritt 4) wieder demarkieren.
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Sampeln im Sequencer-Modus

Auch im Sequencer-Modus ist eine Sampling-Funktion
belegt, die Uberaus praktisch sein kann. Unten werden
die wichtigsten Anwendungsbereiche erwahnt. Alles
Weitere hierzu finden Sie unter ,,Sampeln im Program-
, Combination- und Sequencer-Modus* auf S. 122.

= Im Sequencer-Modus kdnnen ebenfalls Multisamp-
les abgespielt werden, wenn man sie einem Pro-
gram zuordnet. Uber die ,,Time Slice“-Funktion des
Sampling-Modus’ lassen sich Grooves und andere
rhythmische Samples in ihre Einzelteile zerlegen.
Der grofite Vorteil dieses Verfahrens ist, dass das
Tempo jener Grooves usw. variierbar wird, wéh-
rend sich ihre Tonhdhe nicht &ndert. Sie kdnnen
sogar die Notennummern der ,,Ausléser* und/
oder ihr Timing &ndern, um aus den Loop-Einzel-
teilen einen véllig neuen Groove zu basteln. Alles
Weitere hierzu finden Sie unter ,,Time Slice* auf
S. 343 im Referenzhandbuch.

= Die ,,In-Track Sampling“-Funktion erzeugt beim
Sampeln automatisch die notwendigen Notenda-
ten, so dass alle Samples wéhrend der Wiedergabe
im richtigen Moment getriggert werden.

= Fertige Sequenzen kdnnen gesampelt, als WAVE-
Datei gespeichert und im Media-Modus auf Audio-
CD gebrannt werden. Alles Weitere hierzu finden
Sie unter ,,In-Track Sampling* auf S. 126.

Einstellungen fir das Sampeln/Resampeln

Mit dem Menibefehl ,,Auto Sampling Setup“ kénnen
Sie alle zum Sampeln/Resampeln (,,In-Track Samp-
ling“-Verfahren) bzw. fur die Erstellung einer 2-Spur-
Audiodatei (die dann auf CD gebrannt wird) notwen-
digen Einstellungen vornehmen. Alles Weitere hierzu
finden Sie unter ,,Tip: Auto Song Setup“ auf S. 192 im
Referenzhandbuch.

= Initialize: Alle Sampling-Parameter werden auf die
Werksvorgaben zurtckgestelit.

= Resample SEQ Play: Es wird alles fur das Sampeln
lhres Spiels auf der Tastatur im Sequencer-Modus
vorbereitet.

= In-Track Sampling: Hiermit werden automatisch
die optimalen Parameterwerte zum Sampeln von
externen Audiosignalen vorgenommen (,,In-Track
Sampling®).

= 2ch Mix to Media: Einstellungen fiir das ,,Resam-
peln* eines kompletten Songs zwecks Erstellung
einer WAVE-Stereodatei auf einem externen USB-
Datentréger. (Nach Anlegen der WAVE-Datei kén-
nen Sie zur Seite ,,Make Audio CD* des Media-
Modus’ gehen, um die Datei auf eine Audio-CD zu
brennen. Daftir bendtigen Sie ein USB-kompatibles
CD-R/RW-Laufwerk.)
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Programmieren einer ‘Cue List’ (Wiedergabeliste)

Eine Cue List erlaubt die Wiedergabe mehrerer Songs
in einer festgelegten Reihenfolge. Wenn Sie beispiels-
weise fUr jeden Teil eines Songs (Intro, Melodie A,
Melodie B, Bridge und Schluss) einen eigenen Song
erstellen, kénnen Sie tber die Wiedergabeliste die Rei-
henfolge und die Anzahl der Wiederholungen fir
jeden dieser Songs festlegen.

Diese Funktion last sich auch zu ,,Jukebox‘“-Zwecken
nutzen, weil sie die Song-Wiedergabe in der
gewtinschten Reihenfolge erlaubt.

Cue List
Schritt Song  Wiederholung

01| s000: Intro 02 [nto [nto [ A [ A | B [chorus]
02| S001: A 02
03] so0z2: B o1 [cnorus[ A ] A [ B [chorus[chorus]
04| S003: Chorus | 02 ‘A(Sulo)‘chorus‘Chorus‘chorus ‘ Ending ‘Endmgl
05| S001: A 02
06 | S002: B 01

07 | S003: Chorus | 02
08| S001: A (Solo)| 01
09 | S003: Chorus | 03

10 | S004: Ending 02

Anlegen einer Cue List

Jeden Eintrag einer Cue List nennt man einen ,,Schritt*
(oder ,,Step*). Schritte enthalten Verweise auf einen
Song-Speicher und die Anzahl der Wiederholungen.
Sagen wir, Sie haben die Songs ,,S000: INTRO, S001:
VERSE“ und ,,5002: CHORUS* angelegt. Hier wollen
wir eine Cue List anlegen, welche die Einzelteile zu
einem Ganzen kombiniert.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Seq P11: Cue List*.

Als Voreinstellung werden fir Schritt (,,Step*) 01 der
Song ,,S000* und als Schritt 02 ,,End* gewahlt.

[SEQ Pii:Coelist [E
08001 :01 000 reter: 4/4 J=[1z0.88 € Manu

JC00: NEW CUELIST 00
0 Track@1: MIDI TRACK @1 I-AB84:Studio Standard Kit

STEP: 81/ 81 SONG: BaaINTRO
Step [Measurel Song

B a1 [taaai] € SBEG: INTRO
b oz [moses] € End

b o3

b 54

b o5

| _ Insert Cut Copy Current Step:lW

2. Geben Sie in der ,,Step“-Spalte einen Song ein.

Wahlen Sie ,,Song“ von Schritt 02 und drtcken Sie den
[Insert]-Button. Schritt 02 enthalt nun ebenfalls einen
Song-Verweis. Wahlen Sie mit den VALUE-Bedienele-
menten ,,S001: VERSE*.

Waéhlen Sie danach ,,Song“ von Schritt 03 und drticken
Sie den [Insert]-Button. Wahlen Sie hier ,,S002: CHO-
RUS*.

Mit dem [Cut]-Button kénnen Sie den gerade gewahl-
ten Schritt I6schen. Dieser kann dann mit dem [Insert]-
Button an anderer Stelle eingefligt werden.

Length: 563
Repeat Load FiR7?

Mit dem [Copy]-Button kénnen Sie den aktuell
gewdhlten Schritt kopieren. Dieser kann dann mit dem
[Insert]-Button an anderer Stelle eingefligt werden.

3. Wahlen Sie fur den letzten Schritt die Einstellung
»End*.

Wenn Sie dort ,,Continue to Step01“ einstellen, wird
die Cue List wiederholt abgespielt.

4. Uber ,,Repeat* kénnen Sie fir jeden Schritt ein-
stellen, wie oft der zugeordnete Song abgespielt
werden soll. Stellen Sie ,,Step 02 S001: VERSE*
auf ,,02%.

5. Geben Sie an, ob auch die Effekteinstellungen der
den Schritten zugeordneten Songs verwendet wer-
den sollen. Wenn Sie das tatséachlich méchten,
mussen Sie das ,,FX*“-Kastchen markieren.

In diesem Beispiel (wie auch in anderen Cue Lists) soll-
ten Sie ,,FX* nur fur Schritt 01 markieren, damit die
Effekte zumindest anfangs geladen werden.

6. Mit der Einstellung ,,Auto* fur ,,Tempo Mode*
sorgen Sie dafiir, dass jeder Song-Schritt der Cue
List mit dem Tempo des zugeordneten Songs
abgespielt wird.

Wahlen Sie ,,Manu®, so muss das Tempo mit ,,J=* ein-
gestellt werden.

SEQ P11:Cue List
0001 :01 .000 teter: 444 J=[Tzoos €
© Co0: NEW CUELIST 00

a Track@i: MIDI TRACK @1 I-4BE4:Studio Standard Kit

STEFP: 51/ BZSONG: BAGINTRO
Step [Measurel Song

P o1 [Mesa] €) SOG: INTRO [BT | =)
b0z [Meses] €) S681: VERSE Bz | O

b @3 [Mea41] €) SBE2: CHORUS w0
b 24 [Meass] € End
b 35 -

| | Insert Cut Copy Current Step:lW

7. Wenn Sie beim Zuordnen/Einstellen den
SEQUENCER START/STOP-Taster driicken, wird
der dem ,,Current Step*“ zugeordnete Song abge-
spielt.

SEQ P11:Cue List v
0010:01.000 rteter: 444 J=[Tz068 €} Auto
© Co0: NEW CUELIST 00

a Track@1: MIDI TRACK @1 I-AEE4-Studio Standard Kit

STEP: 52/ BZSONG: BA1:VERSE
Step [Measurel Song

ko1 (Mesa] €) SOG: INTRO [BT | =)

b6z [meses] € S8R1: VERSE w2 | O

b @3 [Mea41] €) SBE2: CHORUS w0

b 24 [Meass] € End

b o5 -

[ Insert Cut Copy Current Step:

= Step: Der Pfeil zeigt jeweils den Schritt an, der
gerade abgespielt wird. ,,Jr* verweist auf den
momentan gewahlten Schritt (,,Step*). Wenn Sie bei
angehaltener Wiedergabe unter ,,Current Step*
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einen anderen Schritt wéahlen, andert sich die Dis-
play-Anzeige.

e M***: Verweist auf den Takt, in dem der Schritt
beginnt.

= Meter: Hier wird die aktuelle Taktart angezeigt.
Diese kann nicht gedndert werden.

e Der Name der Cue List kann mit dem MenuUbefehl
»-Rename Cue List* eingegeben werden.

= Wenn Sie jetzt auf der Tastatur spielen, hdren Sie
das Program der gewahlten Spur (,, Track Select*).
Wenn Sie nacheinander mehrere Schritte (und also
Songs) anwahlen, kann es vorkommen, dass Sie
jeweils ein anderes Program ansteuern.

Wenn die Wiedergabe zwischen zwei Schrit-
ten kurz ungleichmagig wird

Wenn die Songs unterschiedliche Effekteinstellungen
verwenden, kann es zu Verzégerungen bei den Uber-
gangen in der Wiedergabeliste kommen. AulRerdem
erfolgt die Wiedergabe zu Beginn des néachsten Song
u.U. etwas ruckartig. In solchen Féllen sollten Sie die
Cue List mit ,,Convert to Song*“ in einen Song umwan-
deln. Dann erfolgen die (ehemaligen) Uberginge nam-
lich nahtlos.

Wenn die einzelnen Songs unterschiedliche Effektein-
stellungen verwenden, sollten Sie ,,FX* von Schritt 01
markieren, um tiberzeugendere Ubergénge zu erzie-
len. Dann werden alle Effekteinstellungen vor Beginn
der Wiedergabe vorgenommen und es gibt keine
Umschaltverzégerungen, wenn die Wiedergabe der
Liste gestartet bzw. wenn zwischen einzelnen Songs
gewechselt wird. Obwohl man die Effekttypen dann
nicht &ndern kann, kénnen Sie die Effekte innerhalb
der Wiedergabeliste trotzdem mit Hilfe der dynami-
schen Effektmodulation oder mit MIDI-Steuerbefeh-
len (CC) beeinflussen. Sie kénnen z.B. bei einigen
Songs den Hallanteil erhéhen, die Geschwindigkeit
des LFOs &ndern usw. Diese Vorgehensweise wird fur
das Zusammensetzen einer Komposition anhand einer
Wiedergabeliste empfohlen.

Wenn Sie den Menubefehl ,,Convert to Song* ausfih-
ren, werden die Effekteinstellungen von Schritt
(,,Step*) 01 fur den gesamten neuen Song tibernom-
men.

Selbst wenn ,,FX* nicht markiert ist, kann es bisweilen
zu Verzoégerungen bei den Ubergangen in der Wieder-
gabeliste kommen. Weiterhin ist es denkbar, dass die
Ubergéange nicht immer rhythmisch stimmig sind.
Dann kdnnen Sie die Musikdaten des Songs editieren
oder die Wiedergabeliste in einen Song konvertieren.
Wenn Sie die Liste mit dem Befehl ,,Convert to Song*
in einen Song umwandeln, treten keinerlei Verzdge-
rungen bei den Ubergéngen zwischen den einzelnen
Teilen mehr auf, und die Musikdaten werden rhyth-
misch korrekt wiedergegeben.

Vorbereiten mehrerer Songs fur den Einsatz
in einer Cue List

Bei Verwendung unterschiedlicher Songs in einer Cue
List sollten Sie die Einstellungen (Programs und Para-
meter der Spuren, Effekte usw.) eines Songs (z.B. S000)
Uber den Mentbefehl ,,Copy From Song*“ (,,Seq 1.1*
usw.) zu den Ubrigen Songs kopieren. Das sorgt flr
eine homogenere Wiedergabe.

Copy Song
From: SEHEE: INTRO

@ Without Track/Pattern Events

0K

Q an
Cancel

K Wenn die fertige Cue List in einen Song umgewan-
delt wird, werden die Spureinstellungen (Pro-
gram, Stereoposition, Lautstarke usw.) der einzel-
nen Schritte in Daten umgewandelt, die abgespielt
werden kénnen und dann das gewlinschte Ergeb-
nis bewirken. Bedenken Sie jedoch, dass die ein-
zelnen Parts der verschiedenen Song-Teile nach
Mdoglichkeit immer dieselben MIDI-Kanéle ver-
wenden sollten, da das Ergebnis sonst nicht vor-
hersagbar ist.

Verwendung eines Ful3tasters fur die Schritt-
anwahl

Bei Bedarf kann man die Schritte per Fultaster anwah-
len.

Wenn Sie ,,Repeat auf ,,FS* stellen, kann ein an die
ASSIGNABLE SWITCH-Buchse angeschlossener FuR3-
taster zum Unterbrechen der Wiedergabewiederho-
lung verwendet werden. Stellen Sie ,,Foot Switch
Assign* (Seite ,,Global P2: Controllers*) auf ,,Cue
Repeat Control“.



Programmieren einer ‘Cue List’ (Wiedergabeliste)

Umwandeln einer Cue List in einen Song

Umwandeln einer Cue List in
einen Song

Obwohl es nicht mdéglich ist, zusétzliche Daten auf
Spuren einer Wiedergabeliste aufzuzeichnen, kénnen
Sie die Wiedergabeliste in einen Song umwandeln und
anschlief’end Soli sowie weitere zusatzliche Daten auf
freie Spuren aufzeichnen. Sie missen eine Wiedergabe-
liste auBerdem in einen Song umwandeln, wenn Sie sie
als SMF-Datei (Standard MIDI File) sichern mdchten.

1. Wahlen Sie den Menubefehl ,,Convert to Song*.
Es erscheint ein Dialogfenster.

2. Wéhlen Sie unter ,,To Song“ die Nummer des Ziel-
Songs fur die konvertierten Daten.

Der Name der Cue List wird automatisch als Song-
Name fiir die konvertierten Daten ibernommen. (Alles
Weitere zum ,,Convert to Song“-Befehl finden Sie
unter ,,Convert to Song (Convert Cue List to Song)*
auf S. 292 im Referenzhandbuch.)

Es kann auch ein neuer Song-Speicher als Ziel fur die
gewandelte Fassung gewahlt werden. Der Parameter
»Set Length* braucht fur diesen Song nicht eingestellt
zu werden, weil die Anzahl der Takte hinterher auto-
matisch jener des erzeugten Songs entspricht. Driicken
Sie den [OK]-Button, um das ,,Convert Cue List“-Dia-
logfenster aufzurufen.

Convert Cue List CHB to Song

To Song: o SO@3: NEW SONG

Cancel 114

3. Dricken Sie den [OK]-Button.

Die Cue List wird in einen Song umgewandelt. Wech-
seln Sie zur Seite ,,P0-1: Play/REC* und wéhlen Sie
den als Ziel definierten Song-Speicher. Kontrollieren
Sie das Ergebnis der Wandlung.

— ]
001:01.900 reter: 4/4 J=[1zEEE € Aute

15003: NEW CUELIST 00

€) Track@1: MIDI TRACK @1 Reso: @) Hi [H] RPPR
T81:1-A084:Studio Standard Kit Ch:@1 RPPR:C#2.02,042,E2

Category
01 85 > Be > Be
Orums I Bass~5 KeghoarJ Organ | Brass | Kewboa KeghoarJ Kegboar]

*15 03 L] >ao

Bank/Program
INT INT INT INT INT INT INT INT
) Raed X) Ress 2 Aeoe X Ceoz ) Roea . 2) Aaee . 2) Aeae . ) REe
Studio 51 Acoustic Stereo G Ballade CFull Bras Stereo G Stereo G Stereo G

LPiay i Pioy I Plov Ji Play I Play JH Piay JI Piay Jif Pioy )
_Salo JJj Solo ] Soio JJf Soio J]j Soio JJf Soio J]f Soio Jjf Solo |

Proa Prog iner iner uloop | Fluboop | Sampling) Prefa—
1-8 a-16 1-3 3-18 1-8 4-16 JAudialn,, rence
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Speichern des Songs

Hier wird erklart, wie man einen Song auf einem han-
delstiblichen USB-Datentrager sichert, der zu diesem
Zweck mit dem USB A-Port verbunden wird.

Entscheiden Sie sich so oft es geht fiir das ,,Save All“-
Verfahren, damit bei der spateren Wiedergabe keine
Daten fehlen.

A& Wenn Sie das Instrument ausschalten, werden alle
Daten und Einstellungen des Sequencer-Modus’
(darunter auch die Songs und User-Pattern)
geldscht.

Zum Speichern Ihrer Anderungen verfahren Sie fol-
gendermalien:

1. Bereiten Sie einen Datentrager mit einer ausrei-
chenden Kapazitat vor. (,,Vorbereiten des Daten-
trégers*)

2. Dricken Sie den MODE MEDIA-Taster, um in
den Media-Modus zu wechseln.

3. Dricken Sie das ,,Save“-Register, um zur ,,Media—
Save“-Seite zu springen.

4. Wahlen Sie mit ,,Media Select” den Zielspeicher-
bereich.

5. Wenn der Datentrager mehrere Ordner enthalt,
mussen Sie jetzt den Ordner wahlen, wo die
Daten untergebracht werden sollen.

Drucken Sie den [Open]-Button, um zu einer niedrige-
ren Hierarchiestufe zu wechseln. Mit dem [Up]-Button
kdnnen Sie zur Ubergeordneten Stufe zurtickkehren.

Um einen neuen Ordner anzulegen, missen Sie zuerst
zu der Ebene gehen, auf der er sich befinden soll und
anschlieBend den Utility-Menubefehl ,,Create Direc-
tory“ verwenden.

6. Driucken Sie den Menupfeil und wéahlen Sie ,,Save
All“. ,,Save All*“ bedeutet, dass alle Dateien
(-,-PCG*, ,,.SNG*“ und ,,.KSC*) gespeichert wer-
den.

Save A1l {PCG,SNG and KSC) I

To: IJNEWFILE PLCG / SHNG / KSC
Program: Combination: Drum Kit:
Selection | Selection Selection

RECDEF G RECDEFG RECDEFG
IHT [=]0e] (=] (o] [=] [s] iHT [EEE]EEEE T E
uzREEEEEEE  yerEEEEEEE o EE EEE

[W] Global Setting
[W] RADIAS Formant Motion
IE Drum Track User Pattern

Cancel 1] 4

7. Dricken Sie das Texteingabefeld und geben Sie
den Daten einen Namen.

8. Dricken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufihren.

9. Nach dem Sichern der Daten wird der Name der
neu angelegten Datei auf der ,,Save*-Seite ange-
zeigt.

Das Instrument verwendet folgende Dateitypen:

.PCG-Datei

Alle Programs, Combinations, Drumkits, ,,Formant
Motions* des RADIAS, selbst erstellte ,,Drum Track*-
Pattern und Global-Parameter des internen Speichers.

.SNG-Datei
Song- und Cue List-Daten sowie User-Pattern

.KSC-Datei

Diese Datei enthélt nur eine Liste der verwendeten
Multisamples und Samples.

Ordner

Die in der ,,.KSC*-Datei erwahnten Multisamples
(;,-KMP*“-Dateien) und Samples (,,.KSF*) werden in
einem separaten Ordner gespeichert.

Wenn die Daten auf dem Datentréager gesichert sind,
erscheint wieder die ,,Save*“-Seite.

Die Dauer des Sicherungsvorgangs richtet sich nach
dem Umfang der zu speichernden Daten.

Wenn der Datentrager bereits eine Datei desselben
Namens enthalt, werden Sie gefragt, ob sie Uberschrie-
ben werden darf. Drucken Sie den [OK]-Button, um
die alten Daten zu Uberschreiben. Wenn die alten
Daten nicht Uberschrieben werden diirfen, missen Sie
den [Cancel]-Button driicken, zu Schritt 6 zurtickkeh-
ren, in Schritt 7 einen anderen Namen wahlen und die
Daten erneut speichern.

Speichern einer Song-Vorlage

Wenn Sie die Einstellungen eines Songs (zugewiesene
Programs, Spur- und Effektparameter, KARMA-Ein-
stellungen usw.) als Song-Vorlage sichern mdchten,
wahlen Sie den Menubefehl ,,Save Template Song*“.



Hinweise und Vorstellung anderer Sequencer-Funktionen Sequenzformate des M3

Hinweise und Vorstellung anderer Sequencer-Funktionen

Sequenzformate des M3

Der Sequenzer des M3 unterstutzt sowohl das M3- als
auch das Standard MIDI File-Format.

Bei Bedarf kdnnen Sie vom einen Format zum anderen
konvertieren, indem Sie die geladenen Daten einfach
im jeweils anderen Format sichern.

Siehe auch ,,Save to Standard MIDI File* auf S. 411 im

Referenzhandbuch und ,,Save SEQ* auf S. 410 im Refe-
renzhandbuch.

M3-Format

Das M3-Sequenzformat enthélt alle Daten, die der M3
fur eine ,,1: 1*-Wiedergabe bendtigt.

SMF-Songs (Standard MIDI Files)

Sie kdnnen auch Standard MIDI Files (,,SMF*) laden
und speichern, um die Kompatibilitdt mit anderen
Sequenzern zu gewéhrleisten. SMF-Dateien enthalten
aber nicht alle M3-spezifischen Daten.

Verwendung von GM-, XG- und GS-SysEx-Daten

Der M3 kann SysEx-, XG- und GS-Daten aufzeichnen.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,System Exclu-

sive events supported in Sequencer mode* auf S. 295

im Referenzhandbuch.

A& Eventuell aufgenommene GM-, XG- und GS-
SysEx-Daten beeinflussen den M3 wahrend der
Wiedergabe nicht.

Uber die ‘Compare’-Funktion

Wenn Sie eine Echtzeit- oder Step-Aufnahme ausge-
fuhrt oder eine Spur editiert haben, kdnnen Sie mit der
Compare-Funktion die alte Version mit der neuen ver-
gleichen.

Wenn Sie bei leuchtendem COMPARE-Taster etwas
andern, erlischt er. Die aktuellen Einstellungen gelten
dann als ,,vorige Version“ (und werden verwendet,
wenn der COMPARE-Taster aus ist). Die zuvor
gultigen Editierungen sind dann futsch.

Wann steht ‘Compare’ zur Verfigung?

Generell gilt, dass der Originalzustand von Event-
Daten der MIDI- Spuren bzw. Pattern nicht wiederher-
gestellt werden kann.

Die Compare-Funktion ist nur wahrend der Song-Edi-

tierung verfligbar (d.h. wenn Sie einen Menibefehl g
ausfuhren). 2
= Aufnahme auf eine MIDI-Spur §
= Track Edit

Alle Befehle bis auf die Menibefehle ,,Memory Sta-
tus“, ,,Panel-SWSolo Mode On*, ,,Exclusive
Solo*, ,,FF/REW Speed“ und ,,Set Location* (Seite
,»P6: Track Edit- Track Edit*).

< Aufnahme von Pattern

e Pattern Edit
Alle Befehle bis auf die Menibefehle ,,Memory Sta-
tus®, ,,Panel-SWSolo Mode On*, ,,Exclusive
Solo“, ,,Convert to Drum Trk Pattern“, ,,Erase
Drum Track Pattern* und ,,FF/REW Speed* (Seite
,,P10: Pattern/RPPR- Pattern Edit*).

= Song Edit
Die Seiten PO-P5: Menubefehle ,,Delete Song* und
,,Copy From Song*

‘Compare’ nach dem Sampeln

Die ,,Compare“-Funktion steht auch fur Multisamples
und Samples zur Verfiigung, die erstellt werden, wéh-
rend ,,Convert to* markiert ist (siehe ,,Select Bank &
Sample No.“ (S. 275 im RH)). Wenn der Sampling-Vor-
gang also missgluckt, kénnen Sie ihn mit COMPARE
rickgangig machen, wobei dann auch die
unerwinschten Samples wieder geldscht werden.

A& Das Program, das bei diesem Vorgang angelegt
wird, kann jedoch nicht zurtickgestellt werden
und fristet fortan also ein unausgeftlltes Dasein.

Bedienschritte, fur welche die ‘Com-
pare’-Funktion nicht verfuigbar ist

= Editieren der Song-Parameter

« Alle Menubefehle, die unter ,,Wann steht ‘Com-
pare’ zur Verfigung?“ oben nicht erwahnt werden.
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Memory Protect

Bevor Sie eine Spur oder ein Pattern aufzeichnen bzw.
Musikdaten editieren konnen, missen Sie im Global-
Modus den Speicherschutz deaktivieren. Alles Weitere
hierzu finden Sie unter ,,Speicherschutz (‘Memory Pro-
tect’)“ auf S. 130.

Apropos MIDI

Spurstatus

Sie kénnen fir jede Spur einstellen, ob sie die M3-
Klangerzeugung oder einen externen Klangerzeuger
ansprechen soll.

Wenn ,,Status* (Seite ,,P2— MIDI*) auf ,,INT* oder
,.BTH* gestellt wurde, werden die auf der Tastatur und
mit den Spielhilfen erzeugten Befehle zur internen
Klangerzeugung des M3 Ubertragen.

Wenn ,,Status“ hingegen auf ,,EXT*, ,,EX2* oder
,.BTH" gestellt wurde, werden die auf der Tastatur des
M3 und mit den Spielhilfen erzeugten Befehle zu
einem externen Klangerzeuger uibertragen. (Allerdings
geben die externen Instrumente die Noten nur wieder,
wenn sie auf dem Kanal (,,MIDI Channel*) der Spu-
ren empfangen, denen Sie den Status ,,EXT*, ,,EX2*
oder ,,BTH* zugeordnet haben.)

Kedboar Keuboar| Keuboar Hedboar Keuboar Hedboar Keuboar Keuboar
atus

5t
B e etH ETHE) ot @ Nt € ExT ) Bz

HIDI Channel

(a1 [6z [83 [84 [85 [66 [@v [66

Bank Select (When Status=EX2)

[o]olc]
Ba1

Wenn Sie den Sequencer-Modus als 16-fach multitimb-
ralen Klangerzeuger verwenden méchten, wahlen Sie
als Status ,,INT* oder ,,BTH".

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Status* auf
S. 226 im Referenzhandbuch.

Synchronisieren des Sequenzers zu
einem externen MIDI-Gerat

Das Aufnahme- und Wiedergabetempo des M3-
Sequenzers kann zu einem externen MIDI-Gerét wie
beispielsweise einem Sequenzer oder einem Drum-
computer synchronisiert werden. Alles Weitere hierzu
finden Sie unter ,,Synchronizing the playback of the
KARMA function, Drum Track function or sequencer*
auf S. 622 im Referenzhandbuch.



Sampeln (‘Open Sampling’-System)

Vorstellung der Sampling-Funktionen

Uber das Sampeln

Der M3 enthélt das von Korg entwickelte ,,Open
Sampling“-System, das nicht nur im Sampling-Modus
zur Verfligung steht, sondern auch im Program-, Com-
bination- und Sequencer-Modus (mit optimierten Son-
derfunktionen).

= Die an die Buchsen AUDIO INPUT oder S/P DIF
IN angelegten Audiosignale kdnnen im 48kHz/16-
Bit-Format und sogar in Stereo aufgezeichnet wer-
den. Analog-Signale werden beim Sampling-Vor-
gang in digitale Daten umgewandelt. Die Digital-
Signale verlassen die digitale Ebene hingegen zu
keiner Zeit.

Achtung: Nach Einbau einer optionalen EXB-FW kon-
nen Sie auBerdem die vom ,,M3 Plug-In Editor* (auf
dem Computer) empfangenen Audiosignale sampeln.
Wie man das macht, erfahren Sie im ,,M3 Editor/Plug-
In Editor Manual“-Dokument (PDF).

= Auch Echtzeitanderungen der Filter-, Effekt-,
KARMA- und Sequenzereinstellungen kdénnen (als
Ergebnis) gesampelt werden.

= Bei Bedarf kdnnen Sie ferner Audiosignale einer
CD importieren (das nennen wir ,,rippen‘).

Fur die erwéhnten Sampling/Resampling-Vorgange

kann entweder der RAM-Speicher des M3 oder ein

externer USB-Datentréager (Festplatte usw.; an USB A

anschlielRen) als Arbeitsspeicher verwendet werden.

Freier RAM-Speicher und ungefahre Sample-Dauer

. Ungefahre Sampling-Dauer (min : sec)
Freier RAM
Mono Stereo
64MB 11:39 5:49
256MB 46:36 23:18

Puffern der Sample-Daten im RAM-
Speicher bzw. Ablage auf einem USB-
Datentrager

Verwendung des RAM-Speichers zum Sam-
peln

Wenn Sie ein neu angelegtes Multisample und seine
Samples als ,,Rohstoff* fiir ein EDS-Program oder
Drumkit verwenden mdochten, sollten Sie den internen
RAM-Speicher als Puffer wéhlen.

Ab Werk betragt die RAM-Kapazitat des M3 64MB. Sie
kdnnen sie aber mit einer optionalen EXB-M256 um
weitere 256 MB vergréf3ern. Bedenken Sie, dass 512
Byte der RAM-Kapazitét (64MB) vom System bean-
sprucht werden und daher nicht zum Sampeln zur
Verfiigung stehen.

Die genaue Sample-Dauer richtet sich folgendermalien
nach der freien RAM-Kapazitat:

A Die Multisample- und Sample-Daten im RAM-
Speicher werden bei Ausschalten des Instrumentes
wieder geldscht. Diese missen Sie also extern
sichern, bevor Sie das Instrument ausschalten.

Nach dem Einschalten enthalt der Arbeitsspeicher
(RAM) weder Multisample- noch Sample-Daten.
Vor dem Editieren oder der Wiedergabe miissen
Sie also Daten laden.

Installieren einer optionalen EXB-M256

Die EXB-M256 ist eine Speicherplatine mit einer Kapa-
zitat von 256 MB (Megabyte).

Im Sampling-Modus steht nach dem Einbau auch die
RAM2-Bank zur Verfugung. In der Tabelle oben sehen,
wie sich die Verfuigbarkeit der RAM2-Bank auf die
Sampling-Dauer auswirkt.

Zusétzlich kénnen Sie Samples unterschiedlicher For-
mate laden (KORG, WAVE, AIFF, AKAI (51000/S3000),
SoundFont 2.0) und mit PCM-Wellenformen einer
optionalen USB-Erweiterung arbeiten.

Hinweise zur Installation der EXB-M256 finden Sie
unter ,,Technische Daten und Sonderzubehor* auf
S. 225.

Sample-Speicherung auf einem USB-Daten-
trager

Wenn Sie als Sample-Arbeitsspeicher einen USB-
Datentréager (z.B. eine Festplatte) wahlen, den Sie mit
dem USB A-Port des M3 verbinden, werden lhre
Samples als WAVE-Dateien gespeichert.

Solche WAVE-Dateien lassen sich spater in den RAM-
Speicher laden und zu Programs verwursten, was aber
etwas umstandlicher ist. Vorrangiger Zweck der Erstel-
lung von WAVE-Dateien beim Sampeln ist vielmehr
das anschlieRende Brennen einer Audio-CD mit einem
USB-kompatiblen CD-R/RW-Brenner (optional). Hier-
fur wird Ubrigens ein stinknormales WAVE-Format
verwendet, das man auch zum Computer tUbertragen
und dort weiterverarbeiten kann.

Sie kdnnen maximal 80 Minuten lang sampeln (Mono
oder Stereo, d.h. +440MB bzw. £879MB erzeugen).
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Sampling-Funktionen der einzelnen
Modi

Sampling-Modus
1. Die tuber die AUDIO INPUT-Buchsen empfange-

nen Analog-Signale werden auf die Digital-Ebene
gehievt und dann gesampelt.

Bei Bedarf kdnnen die Signale sogar mit Effekt gesam-
pelt werden.

2. Uber die S/P DIF-Buchse kénnen Digital-Signale
empfangen und dann ebenfalls (ohne Wandlung)
gesampelt werden.

Bei Bedarf kdnnen die Signale sogar mit Effekt gesam-
pelt werden. Der S/P DIF-Ein- und -Ausgang unter-
stlitzen die Sampling-Frequenz 48kHz.

Achtung: Wenn Sie eine optionale EXB-FW einbauen,
kénnen auch tber FireWire empfangene Audiodaten
gesampelt werden.

3. Sie kdénnen Audiosignale einer CD sampeln, die
sich in einem CD-R/RW-Laufwerk befindet, das
Sie mit dem USB A-Port verbunden haben (das
nennt man ,,rippen®).

4. Auch Samples kénnen mit Effekten bearbeitet
und in dieser Form erneut aufgezeichnet werden
(,,Resampling®).

Hierfur kénnen Sie entweder den ,,Auto*- (automati-
sche Hinzufligung des gewahlten Effekts) oder
».Manual“-Modus (Sie missen das mit Effekt verse-
hene Sample selbst ausldsen) wéhlen.

5. Die Wellenform eines Samples kann im Display
angezeigt und dort ausgiebig editiert werden.
AufRerdem stehen Menubefehle und Funktionen
wie ,,Loop*“, ,,Time Slice” und ,,Time Stretch* zur
Verfugung.

Program-, Combination- und Sequencer-
Modus

1. Beim Sampeln lhres eigenen Spiels stehen alle
Funktionen (Filter, Effekte, KARMA-Funktion,
Sequenzer usw.) Gewehr bei Ful3.

2. Sie kdnnen externe Audiosignale, die mit den Ein-
gangen des M3 verbunden sind, sampeln (siehe
»Sampling-Modus* 1 und 2 oben).

Bei Bedarf konnen Sie externe Audio-Signale auch mit
den von lhnen auf dem M3 erzeugten Signalen kombi-
nieren und das Ergebnis sampeln. Wenn Sie immer
noch nicht zufrieden sind, kénnen Sie den Sequenzer
usw. aufspielen lassen, wahrend Sie nur externe
Audio-Signale sampeln.

3. Im Sequencer-Modus erzeugt eine Funktion beim
Sampeln automatisch die notwendigen Notenda-
ten fur die Auslésung der Phrasen, so dass alle
Samples wahrend der Wiedergabe zeitrichtig get-
riggert werden.

Das erlaubt z.B. das Sampeln eines Gesangs- oder
Gitarrenparts, wahrend Sie sich vom Sequenzer beglei-
ten lassen. FUr diesen Vorgang haben wir uns einen
netten Namen ausgedacht: ,,In-Track Sampling*.

Sampling-Frequenz und Wortbreite

Wie nachfolgend gezeigt, wird beim Sampeln in zeit-
lich festgelegten Intervallen der Pegel des Analogsig-
nals ausgelesen und digital im Speicher abgelegt.

Pegel

Analoge Wellenform

'

Pegel 48 kHz
=48.000 Mal pro Sekunde
=0,0208ms-Zyklen

. 16 Bit= 65536
| Zeit | Mogliche
Pegelwerte

Gesampelte
Digital-Wellenform

Diese Intervalle nennt man die ,,Sampling-Frequenz*“.
Eine Sampling-Frequenz von 48kHz bedeutet, dass pro
Sekunde 48.000 ,,Muster* erstellt werden. Das Intervall
betragt also 1 (Sekunde)/48.000= +0,00002083 (Sekun-
den)= £0,02083ms (Millisekunden).

Je héher die Sampling-Frequenz, desto genauer wird
das eingehende Analog-Signal im Speicher abgebildet.

Jeder Pegel wird ,,gemessen* und in digitale Daten
gewandelt. Die Genauigkeit dieser Wandlung wird
von der ,,Wortbreite* (Auflésung) bestimmt. Bei die-
sem Prozess wird also ein Analog-Signal mit unendlich
feiner Auflésung in ein Digital-Signal mit einer relativ
begrenzten Auflésung umgewandelt. Bei einer Wort-
breite von 16 Bit wird jeder Pegel in 65.536 (2-hoch-16)
Schritten dargestelit.

Je gréRer die Wortbreite, desto genauer wird das einge-
hende Analog-Signal im Speicher abgebildet.

48kHz bei 16 Bit entsprechen der Qualitat von Audio-
geraten wie z.B. DAT-Recordern. CDs verwenden eine
Sampling-Frequenz von 44.1kHz und eine Wortbreite
von 16 Bit, also eine etwas niedrigere Sampling-Fre-
quenz.

Aufbau des Sampling-Modus’

Hier wird beschrieben, wie der Sampling-Modus des
M3 aufgebaut ist. (Siehe die Abbildung unten.)

Samples und Multisamples

Samples

Daten, die aufgezeichnet oder in den internen Speicher
geladen werden, bezeichnet man als ,,Samples*. Samp-
les bestehen zum einen aus Audiodaten (Wellenform)
und zum anderen aus Parametern, die bestimmen, wie
sie wiedergegeben werden (z.B. Start- und End-
Adresse oder Loop-Startpunkt). Samples kénnen Mul-
tisamples und Drumkits zugeordnet werden.

Der M3 kann maximal 4000 Samples im internen Spei-
cher beherbergen.

Der M3 kann ein und dieselbe Wellenform in mehreren
Samples verwenden. So lassen sich mehrere Samples
erstellen, die zwar auf die gleiche Wellenform zugrei-
fen, aber unterschiedliche Wiedergabeparameter auf-
weisen. Nehmen wir einmal an, Sie haben eine Stimme
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aufgezeichnet, die ,,Eins-Zwei-Drei* sagt. Diese Wel-
lenform lasst sich in beispielsweise drei Samples auf-
teilen: Das erste Sample gibt ,,Eins-Zwei-Drei* wieder,
das zweite ,,Eins-Zwei‘ und das dritte ,,Zwei-Drei‘.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Copy* auf S. 337
im Referenzhandbuch.

Multisamples

Multisamples verteilen mehrere Samples tber die Tas-
tatur. Ein Uberaus simples (und rein utopisches) Gitar-
ren-Multisample verwendet z.B. nur sechs Samples —
eines je Saite.

Jedes Sample wird einem ,,Index* zugeordnet, der den
Bereich, in dem das Sample gespielt wird, die Original-
Tonhohe, die Stimmung, den Pegel usw. beschreibt.

Multisamples kénnen bis zu 128 Indizes enthalten.

Verwendung von Multisamples

Wenn Sie ein Instrument mit groRem Tonumfang (z.B.
ein Klavier) sampeln, wirde die Verwendung eines
einzigen Samples liber den gesamten Bereich unna-
tarlich klingen. Aus diesem Grund sollten Sie mehrere
Samples jenes Instruments mit unterschiedlichen Ton-
héhen aufzeichnen und dann tber den Tonumfang
verteilen.

Die Instrumentenklénge im internen Speicher des M3
wurden auf diese Weise erstellt. Sie konnten beispiels-
weise ein Sample je Oktave erstellen und diese Samp-
les dann je einem Index (Tastaturbereich) zuordnen.

Sie kdnnen Multisamples auch zum Verteilen mehrerer
musikalischer Phrasen oder Drum-Loops Uber die Tas-
tatur verwenden und diese dann beliebig ansteuern/
auslosen. Jeder Taste und jedem Pad kann eine andere
Phrase zugeordnet werden. Sie kénnen die Phrasen
aber auch in Oktavschritten zuordnen, um in unter-
schiedlichen Tonlagen zu spielen.

Der interne Speicher des M3 fasst maximal 1000 Samp-
les.

Sie kdnnen ein Multisample als Oszillator eines Pro-
grams verwenden und als Program spielen. In einer
Combination kénnen Sie das dann mit Preset-Pro-
grams kombinieren und in einem Song verwenden.
Auch die KARMA-Funktion steht zur Verfigung, was
fur interessante klangliche Ergebnisse gut ist (bei-

Vorstellung des ‘Open Sampling’-Systems

spielsweise kdnnte KARMA Sound-Effekte oder
Sprach-Samples automatisch ansteuern).

i

Index001 Index002 Index003 Index004
Top Key Top Key Top Key Top Key

Index 001 Index 002 Index 003 Index 004

0000: 0001: 0002: 0003:

Sample A Sample B Sample C Sample D

Multisample
(_sample }—— Drumkit

} Program OSC (Single/Double) \

—{ Program OSC (Drums) ]

Compare

Im Sampling-Modus gibt es keine ,,Compare*“-Funk-
tion, mit der Sie noch einmal die nicht editierte Fas-
sung aufrufen kénnen.

Wenn Sie also auch die nicht editierte Fassung eines
Samples oder Multisamples spéter noch brauchen,
mussen Sie es mit ,,Copy Sample* oder ,,Copy MS*
kopieren und dann die Kopie editieren. Siehe auch
,»Copy Sample* auf S. 330 im Referenzhandbuch und
,»Copy MS (Copy Multisample)* auf S. 332 im Refe-
renzhandbuch.

Bestimmte Menubefehle der Seiten ,,Sample Edit*“ und
,»Loop Edit“ kdnnen Sie auch ausfiihren, ohne ,,Over-
write* zu markieren. Dann wird das Original-Material
nicht Uberschrieben.

Sampling

Resampeln von Programs,
Combinations und Songs IFXs (MFXs, TFX)

AUDIO INPUT-Buchse A

RAM

nalog/
: Digital-Wandler
nalog-Signal
?f 929 ADC >

Sample 0000 ... 3999

Digital/ AUDIO
Analog-Wandler OUTPUT-Buchse

| Di |lal—: nal DAC Analog-Signal ®)

Audio-Eingabe des CD-R/ L. |

RW-Laufwerks (Audio-CD) DigllaI—Signal( Rippen)
5 o
C>Analog—signal

S/P DIF IN-Buchse

Optionaler FireWire-Port
O

Wird in Combinations Program

und Songs verwendet

R R

Multisample 000 ... 999 Datentrager

RAM

WAVE-Datei
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Sampeln und Editieren im Sampling-Modus

Im Sampling-Modus kdnnen Sie Samples erstellen und
diese bzw. zuvor geladene Daten editieren (sogar
WAVE- und AlFF-Dateien kdnnen bearbeitet werden).
Samples lassen sich den Indizes eines Multisamples
zuordnen, was eine zonenabhéngige Ansteuerung
unterschiedlicher Samples ermdglicht.

Seitenstruktur des Sampling-Modus’

Seite Wichtigste Aspekte

Aufnahme von Samples. Wahlen des
gewiinschten Sample- oder Multi-
sample-Speichers, Einstellen der Aufnah-
meparameter, AUDIO INPUT-Einstellun-
gen und Kontrolle der verbleibenden
Speicherkapazitat.

P0: Recording

RECORD

Sampeln, Editieren der Wellenform usw.
eigener oder im Media-Modus geladener
Samples.

P1:Sample Edit

Einstellen der Wiedergabeparameter
(Beginn, Schleife, Ende, Schleife an/aus,
umgekehrte Wiedergabe). Bearbeitun-
gen wie, Time Slice* und, Time Stretch“.

P2:Loop Edit

EDIT

Editieren von Multisamples. Editieren der
Einstellungen: Sample-Zuordnungen,
Zonen und Original-Tonhohe.

P3: Multisample

P4. Controllers

Setup Definieren der Spielhilfen.

Wiedergabe und,Rippen“ einer Audio-

P5: Audio CD cD.

CONTROLLER & AUDIO CD

Ausgangsbusse und Master-Effektanteil.
Routing, Anwahl und Einstellungen der
Insert-Effekte.

P8:IFX

Routing, Anwahl und Einstellungen der
Master-Effekte.

Anwahl und Einstellungen des Total-
Effekts.

EFFECT

P9: MFX/TEX

Erstellen von Indizes fur Multi-
samples und Zuweisung von
Samples — PO: Recording

Nachfolgend wird erlautert, wie Sie Indizes fir ein
Multisample erstellen und dann jedem Index ein
Sample zuordnen.

1. Drucken Sie den MODE SAMPLING-Taster, um
in den Sampling-Modus zu wechseln.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,P0: Recording— Recor-
ding“.

Index

AL MICOl 5AMPLING Po:Recording Recording| |
T i

Listenfeld — ISl RN Indes:: |BE 1/ BEE

I |
teoaor || v hLLLTRLIAR R LT LILLLLL R RAEPS

Sample — Samp]ezo ————mm - Ho Assign------—-
Select Origkey:[C2  TopKey:[CZ  (Range: C-1 - C2 Create

WREC Sample Setup £

Save to: €9 RaM  Bank: € Rar1 || L

[
B[ =3
Sample Time: @8 min [1TH.923 sec -12 r
=2d
=3

Sample Mode: O Stereo
Create

Record JHudio In Prefe—lﬁemorg
in sSatup ) rence J Status

3. Wéhlen Sie ,,Multisample Select* und legen Sie
ein neues Multisample an.

Um ein neues Multisample anzulegen, mussen Sie den
[Multisample Select]-Listenpfeil driicken. Dricken Sie
nun eine ,,Multisample No.“ in der Ubersicht, fir die
noch kein Name angezeigt wird. Sie kénnen den Spei-
cher auch mit den Zifferntastern 0-9 sowie ENTER
wéhlen.

Es erscheint ein Dialogfenster.

Alles Weitere zum Aufrufen der Modi und Seiten fin-
den Sie unter ,,Grundlegende Bedienung* auf S. 22.

Im Sampling-Modus kann man auf den Seiten PO-P9
sampeln, indem man den SAMPLING REC- und
START/STOP-Taster drickt. Alles, was mit der Auf-
nahme zu tun hat, muss unter ,,P0: Recording* einge-
stellt werden. Jene Parameter gelten auch fur die ande-
ren Seiten.

Auf allen Seiten kann man das gewéhlte Sample oder
Multisample abspielen, indem man die zugeordneten
Tasten driickt. So kénnen Sie sofort beurteilen, ob lhre
Anderungen in die richtige Richtung gehen.

Create Hew Multizample 882

[[] stereo

Cancel | oK |

Um ein Stereo-Multisample anzulegen, missen Sie das
»Stereo“-Kéastchen markieren und den [OK]-Button
dricken.

Brauchen Sie ein Mono-Multisample, so darf das ,,Ste-
reo“-Késtchen bei Driicken des [OK]-Buttons nicht
markiert sein.

4. Drucken Sie den [Create]-Button, um einen Index
anzulegen.

Beim Einschalten wird ,,Index* auf ,,001/008* gestellt.
Das bedeutet, dass es 8 Indizes gibt und dass der erste
Index momentan gewahlt ist.

Driicken Sie den [Create]-Button wiederholt. Bei jedem
Driicken wird ein neuer Index angelegt. Die Klaviatur-
grafik zeigt den Notenbereich sowie die Note der Ori-
ginal-Tonhéhe an. Der hervorgehobene Bereich bezieht
sich jeweils auf den gewahlten Index.
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Achtung: Der mit dem [Create]-Button angelegte Index
verwendet die ,,Create Zone Preference*-Vorgaben
der Seite ,,P0: Recording- Preference®. (Diese Einstel-
lung kann man auch auf der Seite ,,P3: Multisample
Edit* vornehmen.)

SAHMPLING P8:Recording Preference v

W Create Zone Preference

Position: a Right {to Selected Index)
Zone Range: 1 Key

Original Key Position: ° Eottom
WREC Sample Preference N
[m] Auto Loop On

[W] éuto +12dE On
W Metronome Setup
Bus{Output) Select: @) L/R

J=|128.88
Lewel: 127
Record [Audio In Prefe—lﬂemorg Control
in sSetup ) rence J Status urfac:

Nach dem Einschalten werden folgende Einstellungen
verwendet: ,,Position*“= Right (to selected index),
»Zone Range“=1 Keys und ,,Original Key Position*“=
Bottom. Das bedeutet, dass neue Indizes folgenderma-
Ren angelegt werden. Dieser Ansatz ist praktisch,
wenn Sie gleich mehrere Ausschnitte einer Phrase oder
Loop sampeln mochten.

©ooztewrts_ aoz  Inde[EERR 012
I |

AG (]

-

Wenn Sie ,,Zone Range* auf ,,12 Keys* stellen, wird
fur jede Oktave ein neuer Index angelegt.

© vesbewrs— e63  Index:[EER] 904
I I I I |

Al ca

-y F

5. Wahlen Sie ,,Index*.

Um einen ,,Index“ zu wahlen, konnen Sie ENTER
gedrickt halten, wahrend Sie eine Klaviaturtaste oder
ein Pad driucken. Wahlen Sie hier ,,001%.

6. Ordnen Sie dem ,,Index“ ein Sample zu.

Wenn Sie zuvor bereits gesampelt haben, was also
bedeutet, dass der RAM-Speicher schon mehrere
Samples enthalt, kdnnen Sie mit ,,Sample (Sample
Select)“ den bendtigten Sample-Speicher wéhlen.

Um ein neues Samples anzulegen, kénnen Sie sofort
weiter machen.

Das Sample wird automatisch dem in Schritt 5 gewahl-
ten Index zugeordnet.

Wenn Sie jetzt eine Taste im Bereich des gewéhlten
Index’ druicken, wird das Sample abgespielt.

7. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, um auch den
ubrigen Indizes Samples zuzuordnen.

Bei Bedarf kénnen Sie Anzahl und Reihenfolge der
Indizes im Multisample, die Zonen der einzelnen Indi-
zes und die Original-Tonhohe spater noch editieren.
(Siehe ,,Editieren von Multisamples — P3: Multisample
Edit* auf S. 119.)

Index-Bereich (der momentan gewéhlte Index wird hervorgehoben)
‘Original Key’ (die momentan gewahlte,Original Key*
ird rot dargestellt)

Index01 Index02...Index08

€) 99E: New S moE-L Index:[EERl 0os
I |

Al N g
[\ C4-Taste |
Tastaturbereich (,Range”)

Halten Sie den ENTER-Taster gedrtickt, wahrend Sie eine
Klaviaturtaste betatigen, um den entsprechenden Index zu wéhlen.
Die Basisnote wird dann blau dargestellt.

Anlegen mehrerer Samples

In den oben als Beispiel erwdhnten Bedienschritten
haben wir mehrere Indizes angelegt (wiederholtes
Drucken des [Create]-Buttons) und jedem ,,Index*
dann ein Sample zugeordnet.

Alternativ hierzu kdnnen Sie jedoch einen Index anle-
gen, daftir ein Sample erstellen und dann die folgenden
beiden Schritte wiederholen.

1. Drucken Sie den [Create]-Button, um einen Index
anzulegen.

2. Nehmen Sie ein Sample auf.

Jenes Sample wird automatisch dem unter Schritt 1
angelegten Index zugeordnet.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2.

So kdnnen sehr schnell komplette Multisamples
erstellt werden.

Sample-Belegung der Pads

Laut Vorgabe entsprechen die Pads 1-8 den Noten
C2-G2.

Beispiel: Die ,,Index‘“-Vorgabe (,,001/008“) stellt ,,Orig-
Key*“ und ,,Top Key* auf ,,C2“. Das Sample kann also
mit der Taste C2 gestartet werden. Alternativ hierzu
kdnnen Sie jedoch auch Pad 1 drtcken.

Wen Sie jetzt ,,Index* 002-008 Samples zuordnen, kon-
nen letztere mit den Tasten C#2-G2 bzw. den Pads 2-8
gestartet werden.

A& 'm Sampling-Modus ist die Wiedergabe niemals
anschlagdynamisch (selbst, wenn Sie PAD MODE
auf ,,VELOCITY SENSITIVE* gestellt haben).

Sie kbnnen den Pads aber auch andere Notennum-
mern zuordnen.

Diese Einstellungen mussen auf der Seite ,,Pads 5-8
Setup* oder ,,Sampling P4: Controllers— Pads 1-4
Setup“ vorgenommen werden. In bestimmten Fallen
ist es praktisch, den Pads Tonhdhen zuzuordnen, die
Sie auf der Tastatur selten oder nie spielen. Um die
Zuordnung zu andern, mussen Sie das Feld der Noten-
nummer wahlen und anschlielend ENTER gedrtckt
halten, wéhrend Sie die gewlnschte Taste betétigen.
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SAMPLING P4:Controllers Pads 1-4 Setup v |
|

WFPads 1-4 Setup
) e

1 2

0o H i e i CEad o A - i
zforf /[eoe z[off /[@Ee z[0ff /e[0T /[o@E
(T F A T 4 o (T T - (T S T A (o T
4[0Ff /ool «[0ff  /[@B8 «[0ff  /[0B |4[0ff  /[BBe
S:WFW S:WFW S:WIW S:WIW
S:WFW S:WFW S:WIW 6:,W.-’,W
vjoff /e T|off  Aeee T[off A[eEe |T[off  /[BEe
g:joff  /lema s [0ff  /[@@e &joff  /@ee & 0ff /(6@

Contro— LPads I Pads |
llers 1-d 5-8

Grundlegendes Sampling-Ver-
fahren

Sampeln Ihres Gesangs als ‘One-
Shot’-Aufnahme

In diesem Beispiel wollen wir das Mikrofon an die
AUDIO INPUT 1-Buchse anschlieBen und den Gesang
in Mono sampeln.

AnschlieRen eines Mikrofons und Einstellen

des Eingangspegels

1. Verbinden Sie ein Mikrofon mit der AUDIO
INPUT 1-Buchse auf der Riickseite.

2. Stellen Sie den AUDIO INPUT MIC/LINE-Schal-
ter in die MIC-Position und den LEVEL-Regler
auf ,,MIN“. Schlie3en Sie das Mikrofon an und
stellen Sie den LEVEL-Regler ungefahr in die
Mitte.

—S$8/PDIF—  ———AUDIO INPUT————

r—LEVEL—
OUT(mAIN) wax MINMIC LINE 2 1
Mikrofon
(D—

Sample-Einstellungen

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Sampling P0: Recording-
Audio In/Setup*.

Drucken Sie den MODE SAMPLING-Taster, um in den
Sampling-Modus zu wechseln. Rufen Sie die Seite
»Sampling PO: Recording* auf.

Wenn diese Seite nicht angezeigt wird, missen Sie den
EXIT-Taster so oft driicken, bis das wohl der Fall ist.
Betatigen Sie anschlieBend das ,,Audio In/Setup*-
Register.

2. Wéhlen Sie den Menubefehl ,,Auto Sampling
Setup*. Das dazugehérige Dialogfenster
erscheint.

»Auto Sampling Setup* sorgt dafir, dass alle Parame-
ter automatisch fur den gewtinschten Sampling-Vor-
gang eingestellt werden. Diese Einstellungen bilden
einen guten Ausgangspunkt fur die meisten Sampling-
\orgéange.

[Chuto somprimg 5oy ]
O Initialize

{®) REC Audio Input

O Auto Resample through |F s

Source Audioze Analog 0
Saveto: (£ R&M
IF%: © o

Cancel 0K

3. Wahlen Sie ,,REC Audio Input®.

Hiermit wahlen Sie geeignete Einstellungen zum Sam-

peln einer externen Signalquelle.

4. Stellen Sie ,,Source Audio* auf ,,Analog“. Damit
geben Sie an, dass Sie die an die Buchsen AUDIO
INPUT 1, 2 angeschlossene(n) Signalquelle(n)
sampeln mdchten.

5. Stellen Sie ,,Mono-L/Mono-R/Stereo* auf ,,Mono-
L*“. Das bedeutet, dass der ,,L“-Kanal (das an
INPUT 1 anliegende Signal) in Mono gesampelt
wird.

6. Wahlen Sie im ,,Save to“-Feld ,,RAM*. Die Daten
werden im Sample-Speicher (RAM) gepuffert.

7. Schalten Sie ,,IFX* aus (,,Off*). Hiermit geben Sie
an, dass beim Sampeln kein Insert-Effekt verwen-
det wird.

8. Drucken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufihren.

Jetzt liegen alle notwendigen Einstellungen vor.

SAMPLING PB:Recording

Audio InfSetup v
Analog
Al BUS

Level  Pan Bus Select  Fi Bus

W'WQL;R © orf @ o [aBa [BEE
ITITQLIR © o @ off [dEe (B

Sampling Setup
Source Bus: Q L/R
Trigger: €3 Sampling START S
Metronome Precount:° off
Resamp]e:e Marual

Pre Trigger REC: BEA ms

Record Audio In{ Prefe— | Memary Control
rence g Status urfac

Sendl  Send

Achtung: Uberpriifen Sie die Einstellungen kurz.
Analog-Eingabe:

Level: 127, Pan: L00O
BUS Select: L/R

Input 1

Angabe des Eingangspegels der INPUT 1-Buchse, Ste-
reoposition und Anwahl des ,,L/R*-Busses als Ziel.

Source BUS: L/R

Die Signale des ,,L/R*“-Busses werden gesampelt.
Trigger: Sampling START SW

Der Sampling-Vorgang beginnt bei Driicken des
SAMPLING START/STOP-Tasters.

Recording Level: +0.0

Dies ist die Vorgabe fur das Sampeln externer Signale.
Save to: RAM

Das Sample wird im RAM gepuffert.
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Sampling Mode: L-Mono
Das Signal des internen ,,L*“-Kanals wird in Mono
gesampelt.

9. Mit ,Trigger“ bestimmen Sie, wie der Sampling-
Vorgang ausgeltst werden soll. Wir entscheiden
uns hier fur eine automatische Auslésung, sobald
der Signalpegel den festgelegten Wert tiberschrei-
tet.

= Stellen Sie ,,Trigger* auf ,,Threshold* und ,,Level*
auf ,,—30dB*“. Das Audiosignal muss also den Wert
,,—30dB* erreichen, um den Vorgang auszuldsen.

= Stellen Sie ,,Pre Trigger* auf ,,005ms*. Die ,,Daten-
registrierung” beginnt etwas (5ms) vor dem Auslo-
sungszeitpunkt, um sicherzustellen, dass der Ein-
satz erhalten bleibt.

SAMPLING P8:Recording Audio In/Setup v
Input: Q Analog

Input  Lewel Fan Eus Select  Fi¥ Bus ALK Bus  Sendi  Send2
Input 1

127 [leee @ L/r @) off € o [e8E [2@d
SO0 |

Input 2

127 [R1z7 @ L/r @) orf @) o [e8E [Gad
[SoLG|

Sampling Setup
Source Bus: ° L/R
Trigger: 0 Threshold

Lewvel: -3AdE Lt
Pre Trigaer REC: [B@S ms —3

Fecord |Audio In Prefe—lﬂemorg Cantrol
in sSetup ) rence J Status urfac

Einstellen des Aufnahmepegels

1. Mitdem LEVEL-Regler auf der Rickseite kdnnen
Sie den Pegel einstellen.

Wenn im Display jetzt ,,ADC OVERLOAD !* (Uberlas-
tung des A/D-Wandlers) erscheint, missen Sie den
LEVEL-Regler weiter zu ,,MIN“ drehen.

Stellen Sie den Pegel so hoch wie mdglich ein. Aller-
dings darf die ,,ADC OVERLOAD !“-Marke nicht
erreicht werden.

2. Drucken Sie den SAMPLING REC-Taster.

Sprechen Sie in das Mikrofon. Das Meter zeigt den
Pegel an, mit dem das Signal aufgenommen wird.

Wenn ,,CLIP !* angezeigt wird, missen Sie mit den
VALUE-Bedienelementen die Einstellung des ,,Recor-
ding Level*“-Fadersymbols verringern (also einen
etwas kleineren Wert als ,,+0.0* wahlen).

Fecorditg Level [HE]

L R

[
0
-1z
-2dq
—36

3. Sobald alles wunschgemaR eingestellt ist, kénnen
Sie den SAMPLING REC-Taster driicken.

Aufnahme
1. Dricken Sie den SAMPLING REC-Taster.
Der M3 ist nun aufnahmebereit.

2. Sprechen Sie in das Mikrofon und beginnen Sie
zu sprechen.

(Beispiel: ,,Das")

Die Aufnahme beginnt automatisch, sobald der Pegel
uber dem ,,Level“-Wert —30dB liegt.

3. Dricken Sie am Ende der Silbe den SAMPLING
START/STOP-Taster.

Damit ware das Sample ,,im Kasten*. Das neue Sample
ist bereits ,,Sample (Sample Select)* zugeordnet.

Anhoéren des Ergebnisses

1. Laut Vorgabe wird das soeben erstellte Sample
Index ,,001“ zugeordnet.

Drucken Sie die ,,OrigKey*“-Klaviaturtaste (C2) von

Index 001, um das Sample abzuspielen.

Sie kdnnen aber auch Pad 1 drucken.

Das Sample wird so lange in einer Schleife abgespielt,

bis Sie die Taste bzw. das Pad wieder freigeben. Diese
Schleifenfunktion brauchen wir aber nicht.

Ausschalten der ‘Loop’-Funktion
1. Wechseln Sie zur Seite ,,P2: Loop Edit*.
Demarkieren Sie ,,Loop*. Das Sample wird selbst dann

nur ein Mal abgespielt, wenn Sie die C2-Taste ganz
lang gedrickt halten.

SAMPLING P2:Loop Edit v
o B@E: N - —— | SR ndec: |BET S BAS
;] Eiiiiiiim o]

- FS
[Sample:a BREE: NEWF |LE -1 -2 ]

Lol LLLL L L w1y,
-|]|||l|||||||||]-|n|||-

Start:|@BEEEE0E ] Loop [_] Rev [[] +12dEB ]

Loop5:|BEEEREEEE D Loop Lock LoopTune: |+@8 _JZDDMiJ

End: [BEEEZZZE2 [] Use Zero _J _J ij
— e ——

2. Gleich im Anschluss wollen wir dafir sorgen,
dass auch die weiteren Samples nicht geschleift
werden.

Wechseln Sie zur Seite ,,P0: Recording- Preference”.
Demarkieren Sie ,,Auto Loop On*“.

Solange ,,Auto Loop On* markiert ist, wird das
,Loop“-Késtchen flr alle neuen Samples, die Sie auf-
nehmen, angekreuzt.

Weiter im Sample-Text

1. Springen Sie zur Seite ,,P0: Recording- Recor-
ding“, wahlen Sie ,,Index* und drticken Sie den
A-Taster um ,,002“ zu wéhlen.

2. Drucken Sie den SAMPLING REC- und danach
den SAMPLING START/STOP-Taster.

Sprechen Sie in das Mikrofon und beginnen Sie zu

sprechen.

(Beispiel: ,,Sampeln*)

Driicken Sie am Ende der Silbe den SAMPLING

START/STOP-Taster.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2, um weitere
Samples aufzunehmen.

(Beispiel: ,,mit“, ,,dem*, ,,M3“, ,ist*, ,,kinderleicht“.)
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Anhdéren des Ergebnisses
1. Dricken Sie die Tasten der Reihe nach.

Spielen Sie der Reihe nach alle Noten ab dem C2. Jetzt
horen Sie der Reihe nach alle erstellten Samples.

(Beispiel: Wenn Sie die Tasten C2-F#2 schnell driicken,
horen Sie ,,Das Sampeln mit dem M3 ist kinderleicht*.)

Das angelegte Multisample kann in einem Program
oder in einer Combination verwendet werden. (Siehe
,»Umwandlung eines Multisamples in ein Program*
auf S. 120.)

Sampeln des S/P DIF-Eingangssignals

Das Sampeln eines Uber den S/P DIF-Eingang empfan-
genen Signals unterscheidet sich kaum vom Aufzeich-
nen analoger Signale. Um die Uber den S/P DIF-Ein-
gang empfangenen Signale in Stereo zu sampeln, mus-
sen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Source Bus: S/P DIF IN L/R

Resample: Manual

Recording Level [dB]: wie gewlnscht

Mode: Stereo

Wichtig: Die Verwendung des Digital-Ein-/Ausgangs
klappt nur, wenn Sie den ,,System Clock*“-Parameter
des Global-Modus’ ordnungsgeman einstellen. Alles

Weitere hierzu finden Sie unter ,,System Clock* auf
S. 359 im Referenzhandbuch.

Sampeln eines externen Audiosignals
mit Insert-Effekten

In diesem Beispiel wollen wir das Signal des an die
AUDIO INPUT 1-Buchse angeschlossenen Mikrofons
mit einem Effekt bearbeiten und in Stereo sampeln.

AnschlieRen eines Mikrofons und Einstellen

des Eingangspegels

1. Schlie3en Sie ein Mikrofon an die AUDIO INPUT
1-Buchse an und stellen Sie den Eingangspegel
ein. (Siehe ,,Anschliel3en eines Mikrofons und
Einstellen des Eingangspegels* auf S. 112.)

Nehmen Sie die zum Sampeln notwendigen
Einstellungen vor

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Sampling PO: Recording—
Audio In/Setup“ und wahlen Sie den Menibefehl
,»Auto Sampling Setup®, um das zugehoérige Dia-
logfenster aufzurufen.

Q) Initialize
{®) REC Audio Input
O #uto Resample through |F X

Source Audiu:a Analog a Steren
Savets:  EPRAM
IF: ©

Cancel 0K

2. Wahlen Sie ,,REC Audio Input®.

Hiermit wahlen Sie geeignete Einstellungen zum Sam-

peln einer externen Signalquelle.

3. Stellen Sie ,,Source Audio* auf ,,Analog*. Ver-
weist auf ein Analog-Signal, das Uber die Buchsen
AUDIO INPUT 1, 2 empfangen und gesampelt
wird.

4. Stellen Sie ,,Mono-L/Mono-R/Stereo* auf ,,Ste-
reo“. Jetzt werden die Signale der Buchsen INPUT
1,2 (d.h. der interne ,,L“- und ,,R*“-Kanal) in Stereo
gesampelt.

5. Wéhlen Sie im ,,Save to“-Feld ,,RAM*“. Die Daten
werden im Sample-Speicher (RAM) gepuffert.

6. Stellen Sie ,,IFX* auf,,IFX1“. Hier wird also Insert-
Effekt,,1* beim Sampeln verwendet.

7. Drucken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufuhren.

Damit wére alles bereit zum Sampeln.

Achtung: Schauen wir uns die Einstellungen noch ein-
mal an.

Input 1 BUS Select: IFX1

Eingangspegel, Stereoposition und Zuordnung des
INPUT 1-Signals zum ,,IFX1“-Bus.

Sampling Mode: Stereo

Die Signale der internen Kanale ,,L* und ,,R*“ werden

in Stereo gesampelt.

Die tbrigen Einstellungen sind mit jenem von Schritt 8

unter ,,Sampeln lhres Gesangs als ‘One-Shot’-Auf-

nahme* auf S. 112 identisch.

8. Ein paar Dinge wollen wir hier jedoch noch
andern.

Stellen Sie ,,Input 1 Pan* auf ,,C64“.
Das Eingangssignal befindet sich in der Mitte.

Nehmen Sie folgende Einstellungen vor: ,, Trigger“=
Threshold, ,,Level“=-30dB und ,,Pre Trigger“= 005ms.

SAMPLING PB:Recording

Audio InfSetup v |

Input: € #nalog

Ihput Level  Pan EUs Select  F# Bus  AUX BUS  Sehdl  Send2
e (127 © IFe1 € orf € off

e CAB:

Input2

127 [R127 €3 IF=1 € orf € o

[ SoLo
W Sampling Setup

Source Bus: 0 L/R

ardited Level [HE]

Trigaer: (€3 Threshold " 3 i

Level: [-38dB ] ag)
-1z

Pre Trigger REC: B@S ma —3

Record |Audio In| Prefe— | Memory Contral
in sSetup ) rence J§ Status urfac

9. Wechseln Sie zur Seite ,,P8: IFX- Insert FX Setup“.

SAMPLING P8:1FX

Insert FX Setup v |

Insert Effect Chain Ta  Chain Fat:#5 Bus AT Sendis 3
|_| _ erxz . 0O Qur|PT [T
R3] 07 @ Reverh Hall CBEd [oFf | [127
2| © Fu= D_’_ 0 Q=P | [T
) BAE:No Effect e Grf | [iz7
3| Gl ©) Fza D_“_ 0 ©ur P 1T
) BREN Effest EEEA Grf | [iz7
LAl off | _D“__ g OLr ot | [127
) BEEN Effest B ot [iz7
5|l C g OLr ot | [127
) BEEN Effect i ot [iz7
] 1Fx o
LRoutlngl o 1 TF¥1 1 IFx2 1 IFX3 | IF%d 1 IFX5 h&m[“l_?gl




Sampeln und Editieren im Sampling-Modus Grundlegendes Sampling-Verfahren

10.Wahlen Sie ,,IFX1“ und dricken Sie 7, 0 sowie
ENTER, um ,,070: Reverb Hall*“ zu wahlen.

Driicken Sie ,,IFX1 On/Off*“, um diesen Parameter zu
aktivieren.

11.Sprechen Sie in das Mikrofon und kontrollieren
Sie, ob Ihre Stimme verhallt wird.

Die Effektparameter kdnnen bei Bedarf auf der ,,IFX1*-
Seite editiert werden.

12.Stellen Sie ,,Bus“ am Ausgang von IFX1 auf , L/R*.

13.Wahlen Sie auf der Seite ,,P0: Recording— Recor-
ding“ den ,,Index“-Parameter.

Driicken Sie den [Create]-Button, um einen neuen
Index anzulegen.

Einstellen des Aufnahmepegels

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Einstellen des
Aufnahmepegels* auf S. 115.

Aufnahme

1. Dricken Sie den SAMPLING REC- und SAMP-
LING START/STOP-Taster, um die Aufnahmebe-
reitschaft zu aktivieren.

Sagen Sie das Wort, das gesampelt werden soll.

Die Aufnahme beginnt automatisch, sobald der Pegel
Uber dem ,,Level“-Wert ,,—30dB“ liegt.

2. Drucken Sie den SAMPLING START/STOP-Tas-
ter, um den Sampling-Vorgang anzuhalten.

Anhoren des Ergebnisses
1. Spielen Sie auf der Tastatur.

Dricken Sie die ,,OrigKey*“-Taste, um die Original-
Tonhohe des Samples zu wéhlen.

Hinzuflgen eines Insert-Effekts und
Sampeln des Ergebnisses (‘Resample’)

Hier wollen wir ein bereits erstelltes Sample mit einem
Insert-Effekt bearbeiten und das Ergebnis dann erneut
sampeln. Der Name dieser Operation: ,,Resampling“.

Automatisches ,,Resampling”

1. Wahlen Sie auf der Seite ,,P0: Recording- Recor-
ding“ mit,,Sample (Sample Select)* das Sample,
das Sie erneut sampeln méchten.

Unmittelbar nach dem Einschalten wird ,,Orig.Key“=

C2 verwendet.

2. Wéhlen Sie den Menubefehl ,,Auto Sampling
Setup*. Es erscheint ein Dialogfenster.

3. Wéhlen Sie ,,Auto Resample through IFX*. Wéh-
len Sie mit ,,IFX* den gewiunschten Effekt.

Q Initialize
() REC dudia Input
@ futo Resample through |F X

IFs: [>]iFx1 ]

Cancel 0K

4. Drucken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufuhren.

Damit wére alles bereit zum Sampeln.

5. Wéhlen Sie mit ,,Key*“ (Seite ,,P0: Recording-
Audio In/Setup*) das Sample, das Sie erneut auf-
nehmen méchten.

In der Regel werden Sie sich wohl fur die mit ,,Orig
Key* gewdhlte Note (,,Recording*“-Seite) entscheiden.

SAMPLING P8:Recording Audio InfSetup v |

€ inalog

Buz Select Fi Bus  Alx BUs  Sendl  Sendz

Input:

InpUT Leval  Pan

Input 1
127 [Loec € off @) off € off [6oE [aea
| SoLD)

Input2

127 |[R1z7 @ off @) off € orf [eEE (G0
[ S0LO]

ESampling Setuyp IEEEE———— 000000
Source Bus: 0 L/R

Trigger: €3 Sampling START S
IMet ronarme Precountze orf
Resamp]e:a Auto

L R [
"] f +B.B'
-1z
key: EENL I -24 I
Pre Trigger REC: [B@@ ms —3E

Record JAudio In| Prafe— | Memaory Contral
in SEetup b rence J Status urfac

6. Markieren Sie ,,Auto +12dB On* auf der Seite ,,PO:
Recording- Preference®.

7. Stellen Sie ,,IFX1“ (Seite ,,P8: IFX- Insert FX
Setup*) auf,,070: Reverb Hall*“ und aktivieren Sie
»IFX On/Off*,

Recobding Leyel [HE]

SAHPLING P3:IFX Insert FX Setup IR
Inzsert Effect Chain To  Chain Fan: #5 Bus AUFACEE] Sendiss
1_| € Fxz . g Lk ot | [127
R 7@ Rerverh Hall e [off | [127
2| © = D—n‘ g ©ur i iFa
3) BEG:N Effect o B | [Tz
3| © s D_‘ g ©ur ot | [127
3) BEG:N Effect o ore | [127
E1f of ] D_“ g ©Lr pre | 127
3) BEG:No Effect o B | [Tz
5| Gl S g ©Lr [ofe | 127
3) BEG:No Effect o ore | [127
; TFx I
LRoutlngl i l TF31 1 IFx2 l IF3 1 TF3d 1 IFx5 L&“‘E‘;g

Drucken Sie die ,,Key*-Taste und kontrollieren Sie, ob
der Hall horbar ist.

Stellen Sie ,,Bus* am Ausgang von IFX1 auf ,,L/R".

8. Driicken Sie den SAMPLING REC- und danach
den SAMPLING START/STOP-Taster.

Das ,,Key“ zugeordnete Sample wird abgespielt und
automatisch neu gesampelt.

Am Ende des Samples wird auch der Resampling-Vor-
gang angehalten.

Das neu angelegte Sample wird automatisch ,,Sample
Select* zugeordnet.

115

o
=
a
IS
<
n



116

Sampeln (‘Open Sampling’-System)

Achtung: Auf der Seite ,,P8: IFX- Routing* des Samp-
ling-Modus’ wird der Parameter ,,Bus (IFX/Output)
Select* unmittelbar nach dem Sampeln wieder auf ,,L/
R* gestellt. Damit wird vermieden, dass ein mit Effekt
neu erstelltes Sample wéahrend der Wiedergabe noch
einmal mit diesem Effekt versehen wird (dann wirde
der Effekt doppelt verwendet).

Wenn Sie den Insert-Effekt auch fur die Wiedergabe
verwenden mdchten, mussen Sie ,,IFX1* also erneut
selektieren.

Vorgaben von ‘Auto Resample through IFX’

= PO0: Recording— Audio In/Setup
INPUT1 Bus Select: Off
Die Signale der Buchsen INPUT 1, 2 und S/P DIF
L/R werden nicht empfangen.

Source Bus: L/R
Die Signale des ,,L/R*-Busses werden gesampelt.

Trigger: Sampling START SW

Mit dem SAMPLING REC-Taster aktivieren Sie die
Aufnahmebereitschaft. Um das Resampeln zu star-
ten, mussen Sie den SAMPLING START/STOP-
Taster drticken.

Resample: Auto
Das dem gewaéhlten Index zugeordnete Sample
wird automatisch erneut gesampelt.

Recording Level: 0.0
Das ist die Vorgabe fur Resampling-Vorgénge.

= PO: Recording- Recording
Save to: RAM
Die Daten werden im RAM-Speicher gepuffert.

Sampling Mode: Stereo
Die Signale der internen ,,L/R"“-Kanéle werden in
Stereo gesampelt.

= PO: Recording- Preference
Auto +12dB On: On
Der ,,+12dB*“-Parameter wird beim Sampeln auto-
matisch aktiviert.

= P8: IFX- Routing
Bus Select IFX1

A& Wenn Sie ,,Bus Select* von ,,Off* zu ,,L/R* oder
,IFX1-5* &ndern, kann es sein, dass die Signale
der Buchsen AUDIO OUT L/MONO und R oder
im Kopfhorer plotzlich grasslich laut sind.

Manuelles ‘Resampling’

Statt automatisch zu resampeln (,,Auto*), kénnen Sie
auch die Signale sampeln, die beim Spielen auf der
Tastatur erzeugt werden (,,Manual®).

« Wahlen Sie mit ,,Sample (Sample Select)* das
Sample, das erneut gesampelt werden soll und stel-
len Sie ,,Resample* auf ,,Manual®. Stellen Sie ,,Trig-
ger* auf ,,Note On* und ,,Sample Mode* auf ,,Ste-
reo”. Stellen Sie auBerdem ,,Source Bus*, ,,P8:
IFX-Routing Bus Select* und die Effekte ein. Dri-
cken Sie anschliefend den SAMPLING REC- und
START/STOP-Taster. Wenn Sie jetzt eine Note auf
der Tastatur spielen, beginnt der ,,Resampling*-
Vorgang. Um den Vorgang vor Ende der Sample-
Dauer zu beenden, mussen Sie den SAMPLING
START/STOP-Taster driicken.

Editieren von Schleifen —
P2:Loop Edit

Bei Bedarf kdnnen Sie die Stelle, ab der ein Sample
geschleift wird, korrigieren. Auf der Seite ,,P2: Loop
Edit* bieten sich folgende Mdoglichkeiten.

« Sie konnen die Positionen ,,Start*, ,,End* und
,,Loop Start* einstellen, wahrend Sie sich die Wel-
lenform anschauen. Mit Funktionen wie ,,Zoom In/
Out“, ,,Use Zero“ und ,,Grid“ editiert es sich wahr-
scheinlich komfortabler.

= Die Wiedergabeschleife kann ein-/ausgeschaltet
werden, die Schleife lasst sich stimmen, das Sample
kann lauter (,,+12dB*) und bei Bedarf sogar rtck-
warts (,,Reverse*) abgespielt werden.

< Die,, Time Slice“-Funktion analysiert das gewahlte
Sample auf Attack-Impulse (Einsétze) und unter-
teilt es in entsprechend viele Einzel-Samples. Das
eignet sich besonders zum ,,Zerschnippeln* von
Schlagzeug-Grooves. Dabei werden bei Bedarf im
Sequencer-Modus automatisch Notenbefehle ange-
legt, mit denen die Sample-Einzelteile gestartet
werden. Der gréfite Vorteil dieses Verfahrens ist,
dass das Tempo jener Grooves usw. variierbar wird
(ihre Tonhohe &ndert sich dabei nicht). Umgekehrt
kann die Tonhdhe der Einzelklange geéndert wer-
den, ohne das Tempo zu beeinflussen. (Diese Funk-
tion ist auch fur Stereo-Samples verfiigbar.) (Siehe
,»Time Slice* auf S. 343 im Referenzhandbuch.)

e . Time Stretch® erlaubt das Andern der Dauer eines
Samples ohne Beeinflussung der Tonhéhe. Die
,, Time Stretch“-Funktion kann auf zwei Arten ,,wir-
ken*: Im ,,Sustaining“- (geeignet fur lang gehaltene
Signale wie Gesang, Streicher usw.) oder ,,Slice*-
Modus (fur Loops und perkussive Signale wie
Schlagzeug). (Diese Funktion ist auch fur Stereo-
Samples verfuigbar.) (Siehe ,, Time Stretch* auf
S. 347 im Referenzhandbuch.)

= Bei Signalen mit klarer Tonhdhe (Streicher, Holz-
blaser usw.) klingt die Schleife (,,Loop*) oftmals
unnattrlich bzw. holprig. Mit der ,,Crossfade
Loop“-Funktion kénnen Sie eventuelle Ungereimt-
heiten ausbtgeln. (Siehe ,,Crossfade Loop* auf
S. 350 im Referenzhandbuch.)

‘Loop’-Einstellungen

1. Wahlen Sie das Sample, dessen Loop-Einstellun-
gen Sie editieren mdchten.

Wahlen Sie das benétigte Sample mit ,,Sample

(Sample Select)“ oder ,,Index* (Seite ,,P2: Loop Edit*

bzw. ,,P0: Recording— Recording*).

A& Wenn Sie das Sample mit ,,Sample (Sample

Select)* wahlen, andert sich auch die Index-
Zuordnung.

Loop

2. Verwenden Sie das ,,Loop*“-Ké&stchen der Seite
,»P2: Loop Edit” Seite, um die Schleife des Samp-
les zu aktivieren oder auszuschalten.

Wenn das Késtchen angekreuzt ist, wird das Sample
geschleift.



Sampeln und Editieren im Sampling-Modus Editieren von Schleifen — P2: Loop Edit

Die Schleife bewegt sich zwischen den in Schritt 3 ein-
gestellten Punkten.

Loop On: Start—End—Loop Start—End— (Loop
Start—End wird wiederholt)

Loop Off: Start—End

SAMPLING P2Z:Loop Edit v
o BEE: New S AB@-L Index:|@@1 / BAS

[ |
il g

9 F
| Sampie: ) BaBB: NEWFILE

a-1 G2 ]

Start: [B@0E6E121 (W] Loop [] Rev [} +12dB +]
LoopS:|BAEE4GE53 D Loop Lock LoopTune:|+E6& _JZDDMLJ

End: |EELE i (W] Use Zero )+ ] ]
————— ——— 4

Dieses Sample kdnnen Sie abspielen, indem Sie eine
Taste im Bereich des zugeordneten Index’ driicken (der
invertierte Bereich von ,,Keyboard & Index*).

Wenn Sie ein Sample mit der ,,Sample Mode“-Einstel-
lung ,,Stereo* gesampelt haben, werden beide Wellen-
formen angezeigt: Die obere vertritt den ,,L*-Kanal, die
untere den ,,R“-Kanal.

3. Geben Sie hier die gewlinschte ,,Start“- und
~End“-Adresse an. ,,Loop Start*“ verweist auf die
Position, ab der die Wellenform geschleift wird.

Wahlen Sie ,,Start* (hervorgehoben) und stellen Sie
mit dem VALUE-Rad oder den VALUE-Bedienelemen-
ten die gewlnschte Adresse ein. Die dazugehorige
senkrechte Linie wird verschoben. Stellen Sie jetzt auch
,Loop Start* und ,,End* ein. ,,Start* in unserem Bei-
spiel muss sich unmittelbar vor dem Beginn der Wel-
lenform befinden. ,,LoopS (Loop Start)“ sollte vor der
zweiten Wellenform liegen. ,,End* kdnnen Sie frei ein-
stellen.

\ /

‘Start’ (rot) ‘Loop Start’ (griin) ‘End’ (blau)

ZOOM

4. Mit den [ZOOM]-Buttons kdnnen Sie heran- oder
wegzoomen. Wenn z.B. ,,Start* gewéhlt ist, bezieht
sich die Zoom-Einstellung auf die Start-Adresse.

SAMPLING P2:Loop Edit v ]
€ 888: News B@E-L Index:[@E1 / GAG
I ]

A9 L c3
|Sample: € mBED: NEWF ILE -1 -z |

—~

Start: [EEEREERER] (W] Loop [] Rev [] +12d6 4]
Loop5:|BHEE456053 |:| Loop Lock LoopTune: |+E88 LJZDDMLJ
End: [GEEETZSET [MW] Use Zero ﬁ] i] _J

==

b—

Gebiet ,,a“ zeigt an, wo sich der im ,,b*“-Fenster
gezeigte Ausschnitt befindet. Je weiter Sie heranzoo-
men, desto genauer wird ein immer Kkleinerer Aus-
schnitt angezeigt. Dieses System hilft Ihnen dann
bestimmt bei der Orientierung. Stellen Sie mit den
[Zoom]-Buttons die Darstellungsgrofe im ,,b*“-Bereich
ein.

Use Zero

Wenn das Kastchen ,,Use Zero*“ markiert ist, lassen
sich nur Adressen selektieren, die sich an einem Null-
durchgang befinden (d.h. Stellen, an denen der Pegel
gleich Null ist). So kénnen Sie schneller Stellen wéhlen,
an denen keine Pegelspriinge (Knackser) auftreten.

Truncate

5. Verwenden Sie bei Bedarf den Menubefehl ,, Trun-
cate”, um die Daten vor der ,,Start“- bzw. ,,LoopS*-
und hinter der ,,End“-Adresse zu entsorgen, wenn
Sie diese nicht mehr brauchen.

Dricken Sie das ,,Front & End“-Optionsfeld.

In diesem Beispiel &ndern wir nichts an den Parame-
tern ,,Save to No.“ und ,,Overwrite*. Dricken Sie also
sofort den [OK]-Button, um den Befehl auszufuihren.

Bei Ausfuhren dieses Befehls wird der zurechtge-
stutzte Sample-Rest automatisch einem Index zuge-
ordnet.

Truncate Sample 888

End: BABETZ3ET

Q) End

] overwrite

oK

Range:  Start: AABEEET 21

(@) Front & End () Front

oo |
Cancel

Save to Mo,

K In einigen Dialogfenstern, die bei Aufrufen eines
Menibefehls angezeigt werden, gibt es einen
»Save to No.“-Parameter, mit dem Sie die Num-
mer selektieren kénnen, unter der das Sample
gespeichert wird. Hier wird automatisch eine freie
Speichernummer angezeigt. Andern Sie diesen
Eintrag also nur, wenn Sie genau wissen, weshalb
das Sample woanders gespeichert werden soll.
Wenn Sie ,,Overwrite* im Dialogfenster markie-
ren, werden die zuvor vorhandenen Daten von
den bearbeiteten Daten Uberschrieben. Demarkie-
ren Sie dieses Kéastchen, wenn die Daten, welche
die Grundlage der Bearbeitung bildeten, nicht
Uberschrieben werden dirfen. Samples, die Sie
nach der Bearbeitung nicht mehr benétigen, kén-
nen Sie mit dem Menibefehl ,,Delete Sample*
16schen.
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Schleifeneinstellung anhand eines
Rasters

Die Wellenform-Anzeige bietet eine Raster-Funktion
(,,Grid*) zur Bestimmung von Auflésung und Tempo
(BPM). Hiermit erzielen Sie oftmals schneller professi-
onelle Loops.

Das Raster wird auch auf der Seite ,,P1: Sample Edit*
angezeigt und kann fur Synchronisationszwecke
genutzt werden.

1. Wahlen Sie den ,,Grid“-Menibefehl.

Wahlen Sie ,,On*. Stellen Sie den gewiinschten ,,Reso-
lution“-Wert ein.

Driicken Sie den [OK]-Button.

@ on Q orr
Reso]utiunze
Cancel | 0K |

2. Stellen Sie mit ,,Grid“ (,,P2: Loop Edit“) das
Tempo ein.

SAMPLING P2:Loop Edit v
0 BEA: NewMS A@E-L Index: @@1 / AAS
[ ]

A8
|Sampie: ) @BAR: NEWFILE

L te
o= -2 ]

[T T

([FRTTH |. Ly
? it AL L it

Start: [GEEOECEEE (W) Loop [] Rev [ +12dE
LoopS: | GEEEEGERE D Loop Lock LoopTune: | +EE

End: EIBEIBQE@EIBD Use Zero Grid: |

Das Raster beruht auf der gewahlten Wiedergabeton-
héhe der Basisnote (blau im ,,Keyboard & Index*-
Bereich). Diese kénnen Sie wéhlen, indem Sie den
ENTER-Taster gedruckt halten, wahrend Sie eine Note
auf der Tastatur spielen.

Dricken Sie die Basisnote, um das Sample abzuspielen
und betatigen Sie den TAP TEMPO-Taster im Viertel-
takt. Damit aktivieren Sie ,,Tap Tempo* und legen das
Tempo fest.

3. Stellen Sie die ,,End“-Adresse so ein, dass sie sich
exakt auf einer Rasterlinie befindet.

So sorgen Sie dafir, dass die Schleifenlange dem BPM-
Wert entspricht.

Wenn ,,Loop*“ aktiv ist, beginnt das Raster bei ,,Loop
Start*“. Wenn ,,Loop“ nicht aktiv ist, beginnt das Raster
bei ,,Start*.

4. Demarkieren Sie ,,Grid*“, wenn Sie das Raster
nicht mehr brauchen.

Editieren der Samples (Wellen-
formen) —P1: Sample Edit

Hier kdnnen die Wellenformdaten editiert werden.

Auf der Seite ,,P1: Sample Edit“ bieten sich folgende
Madglichkeiten.

< Sie koénnen die ,,Edit Range Start“- und ,,Edit
Range End*“-Position anhand der angezeigten Wel-
lenform einstellen. Mit Funktionen wie ,,Zoom In/
Out*, ,,Use Zero*“ und ,,Grid*“ kdnnen Sie die Wel-
lenform effizienter editieren.

« Zum Editieren der Wellenformen stehen Befehle
wie ,,Cut”, ,,Copy“, ,,Mix“, ,.Insert*, ,,Normalize*,
Volume Ramp* und ,,Reverse* zur Verfugung.
(Siehe ,,Cut* auf S. 337 im Referenzhandbuch.)

= Mit der ,,Rate Convert“-Funktion kann die Samp-
ling-Frequenz auf 2/3-1/6 verringert werden, was
herrlich ,,lohfai* klingt. (Siehe ,,Rate Convert* auf
S. 340 im Referenzhandbuch.)

e Mit der ,,Link“-Funktion (,,Link: with crossfade*)
kdnnen Sie zwei Samples zu einem kombinieren.
Dank einer Uberblendung (,,Crossfade*) wird bei
Bedarf sogar ein natiirlicher Ubergang erzeugt.
(Siehe ,,Link* auf S. 341 im Referenzhandbuch.)

1. Wahlen Sie das anderungsbedtirftige Sample.

Waéhlen Sie das Sample mit ,,Sample (Sample Select)*

oder ,,Index* (Seite ,,P1: Sample Edit* oder ,,P0: Recor-

ding, Recording®).

R Wenn Sie das Sample mit ,,Sample (Sample

Select)* wahlen, &ndert sich auch die Index-
Zuordnung.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,P1: Sample Edit*“.

©E FELEM (ndex:[@@1 / @@g

i X
| sampe: € @E8E: NEWFILE

L o8
-1 -2 ]

[T | I [T YT,
T Hh Tt e

Edit Range Start; |BEEEEEEHE D Use Zero iJ

Edit Range End: |BEAEEEEEE _JZDDMiJ
(Sampling START plays edit range) _J _J i]
—_—

Jetzt wird die Wellenform des gewahlten Samples
angezeigt.

Wenn Sie ein Sample mit der ,,Sample Mode*“-Einstel-
lung ,,Stereo” gesampelt haben, werden zwei Wellen-
formen angezeigt: ,,L“-Kanal oben und ,,R*“-Kanal
unten.

3. Geben Sie mit ,,Edit Range Start“ und ,,Edit Range
End“ den Bereich an, innerhalb dessen das
Sample editiert werden soll.

Der gewdhlte Bereich wird invertiert dargestellt.
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SAMPLING P1:5ample Edit v |
Q AE8; NewMS—— AAA-L Index:|@@1 7 805
[ |
A@ ca
[Samme:Q BEEE: NEWFILE -1 -0z ]

Edit Range Start: BEEA43635 D Use Zero iJ
Edit Range End: 7 _JZDDMLJ
(Sampling START plays edit range) _J iJ iJ

Um sich die gewéhlte Passage anzuhoren, missen Sie
den SAMPLING START/STOP-Taster driicken. Die
Wiedergabe orientiert sich an der Tonhdhe der Basis-
note (siehe die blaue Taste im Display). Die Basisnote
kdnnen Sie wahlen, indem Sie den ENTER-Taster
gedruckt halten, wéhrend Sie eine Klaviaturtaste dri-
cken.

Spielen Sie auf der Tastatur eine Note im Bereich des
dem Sample zugeordneten Index’ (,,Keyboard &
Index*“-Zone). Das Sample wird nun den Loop-Einstel-
lungen entsprechend abgespielt.

Die Verwendung der ZOOM-Funktionen und des

,,Use Zero“-Kastchens ist mit der Arbeitsweise auf der

Seite ,,P2: Loop Edit* identisch.

4. Wahlen Sie im Seitenmeni den benétigten Befehl.
Stellen Sie alle Parameter wunschgemaf ein und
betétigen Sie den [OK]-Button.

Alles Weitere zu den Editierfunktionen finden Sie

unter ,,Sampling: Menu Command* auf S. 329 im Refe-

renzhandbuch.

Editieren von Multisamples -
P3: Multisample Edit

Bei Multisamples kann man u.a. Indizes anlegen,
lI6schen, kopieren oder einfligen und den Pegel sowie
die Tonhohe der von den Indizes angesprochenen
Samples andern.

Die Editierparameter fir Multisamples finden Sie auf
der Seite ,,P3: Multisample*.

Ein paar grundlegende Sachen lassen sich zudem auf
der Seite ,,P0: Recording— Recording“ einstellen.

Editieren der Indizes

Um die Anzahl oder Reihenfolge der Indizes zu
andern, verwenden Sie die Buttons [Insert], [Cut],
[Copy] und [Create].

1. Wechseln Sie zur Seite ,,P3: Multisample Edit“.

SAMPLING P3:Multisample Multizample v |

ARA-L

Multisampled M3 €3 CEEHEIRE

EHultisample Setup
Index: |@@1 /BES D Constant Pitch

Sample: 0 e Mo Assign--------

Orig.Key: [C2  TopKey: [C2  (Range: C-1 - C2 )

Level: +@@  Pitch: ,W {BPM Adjust in Menu}
Insert | Cut | Copy | Create |

Multi— | Prefe—
lsamglel rence ]
2. Wéhlen Sie mit ,,Multisample (MS)* das Multi-
sample, das editiert werden soll.

3. Wahlen Sie ,,Index“.

Hierfur kénnen Sie auch die VALUE-Bedienelemente
oder den ENTER-Taster gedrtickt halten, wahrend Sie
eine Klaviaturtaste oder ein Pad betatigen.

4. Wéhlen Sie mit den Buttons den bendtigten
Befehl und editieren Sie das Multisample, indem
Sie die Anzahl und Reihenfolge der Indizes
andern.

Um den gewahlten Index zu l6schen, driicken Sie den
[Cut]-Button.

Der [Insert]-Button ist nur belegt, wenn man zuvor
[Cut] oder [Copy] verwendet hat. Dann wird namlich
der kopierte bzw. ausgeschnittene Index eingefiigt.

Der [Create]-Button hat die gleiche Funktion wie ,,Cre-
ate* der Seite ,,P0: Recording“ (siehe ,,Erstellen von
Indizes fur Multisamples und Zuweisung von Samples
— P0: Recording* auf S. 110).

Andern der Index-Einstellungen

1. Nehmen Sie die Einstellungen der Schritte 1-3
unter ,,Editieren der Indizes* vor.

2. Stellen Sie die Parameter des gewahlten Index’
ein.

= Waéhlen Sie mit ,,Sample* ein Sample fur diesen
Index. Auch hier kann man also Samples wahlen.
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= Stellen Sie mit ,,OrigKey* die Original-Tonhdhe
des Samples ein.

= Mit,,Top Key“ kénnen Sie die Obergrenze des
Index’ andern. Gleichzeitig andert sich auch die
Untergrenze des nachfolgenden Index’. ,,Range*
zeigt den mit ,, Top Key* festgelegten Bereich an.

= Mit,,Level“ stellen Sie den Wiedergabepegel des
Samples ein. Hiermit kdnnen Sie dafiir sorgen, dass

alle Samples ungeféahr die gleiche Lautstérke haben.

= Wenn Sie ,,Constant Pitch* markieren, héren Sie
beim Driicken einer beliebigen Taste immer die
Original-Tonhohe.

= Mit,,Pitch* kénnen Sie die Tonhéhe des Samples
(Index’) &ndern. Verwenden Sie den Menubefehl
.»Pitch BPM Adjust®, um das Loop-Intervall dem
gewunschten Tempo entsprechend einzustellen.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Pitch BPM
Adjust” auf S. 351 im Referenzhandbuch.

‘Rippen’-P5: Audio CD

Mit einem an einen USB A-Port angeschlossenen CD-
R/RW:-Laufwerk kénnen Daten einer Audio-CD
»gerippt” (auf der digitalen Ebene importiert) werden.
Alles Weitere zu dieser Arbeitsweise finden Sie unter
,,Destination* auf S. 351 im Referenzhandbuch.

Umwandlung eines Multi-
samples in ein Program

Auf den Seiten ,,P0: Recording—P4: Controllers®, steht
ein Menubefehl namens ,,Convert MS To Program*
zur Verfugung. Damit wird das Multisample in seinem
gegenwartigen Zustand in ein Program umgewandelt.
Im Program-Modus kdnnen Sie dann die Filter, den
Verstérker und die Effekte einstellen und das Ganze
wie ein normales Program spielen. Ein solches Pro-
gram lasst sich auch in einer Combination oder einem
Song verwenden.

1. Waéhlen Sie mit ,,Multisample Select (MS)* das
Multisample, das zu einem Program verwurstet
werden soll.

2. Wéhlen Sie ,,Convert MS To Program*, um das
Dialogfenster zu 6ffnen.

Convert Multizample 888 {Stereo)

lJ MewMS______ AAA

|:| Use Destination Program Parameters
Te
I TN | -E QB E: InitProgram EABA

Cancel 0K

3. Drucken Sie das Texteingabefeld und geben Sie
dem Program einen Namen (maximal 24 Zeichen).
Anfangs wird immer der Name des Multisamples
vorgeschlagen.

4. ,,Use Destination Program Parameters* nicht mar-
kiert:

Das Multisample des als Ziel gewéhlten Programs
wird vom hier gewahlten Multisample ersetzt. Alle
anderen Parameter werden jedoch initialisiert. Das
Program klingt also genau wie im Sampling-Modus.

Das aus der Wandlung hervorgehende Program ver-
wendet den ,,Oscillator Mode* (Prog P1) ,,Single*.

,.Use Destination Program Parameters* markiert:
Das Multisample des als Ziel gewéhlten Programs
wird durch das hier gewahlte Multisample ersetzt. Alle
anderen Parameter bleiben jedoch, wie sie sind. Wah-
len Sie diese Einstellung, wenn Ihnen eigentlich nur
die Wellenform eines Programs missfallt.

A& Bedenken Sie, dass bei Verwendung von ,,Use

Destination Program Parameters* folgendes not-
wendig ist:
Im Ziel-Program muss ,,Oscillator Mode* auf
»Single* gestellt werden. Wenn das nicht der Fall
ist, erscheint die Fehlermeldung ,,Oscillator Mode
conflicts*. Andern Sie dann die ,,Oscillator
Mode*“-Einstellung des Ziel-Programs.

5. Wéhlen Sie mit,, To Program* die Adresse des

Ziel-Programs.

Wir empfehlen Bank USER-E als Zielbereich fur Pro-

grams, die auf selbst gemachten Samples beruhen.

6. Dricken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufihren.
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7. Drucken Sie den MODE PROGRAM-Taster,um in
den Program-Modus zu wechseln. Wéhlen Sie das
gewandelte Program und probieren Sie es aus.

Achtung: Wenn Sie ein im Sampling-Modus erstelltes
Multisample ohne Zutun des Menubefehls ,,Convert
MS to Program* in einem Program verwenden
mdochten, verfahren Sie folgendermafien: Wechseln Sie
zur Seite ,,Prog P2: OSC/Pitch— OSC1(2) Basic* und
stellen Sie ,,Multisample Bank* von OSC1 (2) auf
».RamM* oder ,,RamS*. Dann wird das Multisample
den aktuellen Program-Einstellungen entsprechend
abgespielt.

Verwendung von Samplesiin
Drumkits

Im Sampling-Modus erstellte Samples kdnnen auch
einem Drumkit zugeordnet werden.

Springen Sie zur Seite ,,Global P5: Drum Kit- Sample
Setup* und stellen Sie den ,,Drumsample Bank*-Para-
meter auf ,,RamM* oder ,,RamS*.

Speichern von Samples und
Multisamples

Neu erstellte oder geédnderte Multisamples bzw. Samp-
les muss man intern oder auf einem USB-Datentréager
sichern, wenn man Sie spater noch braucht.

Sampling

Im Sampling-Modus kénnen Sie zum Speichern der
Multisamples und Samples den Menubefehl ,,Save
Sample Data“ (Seite ,,Media— Save*) verwenden.
Wenn Ihre Programs oder Drumkits (die eventuell
auch im Combination- oder Sequencer-Modus zum
Einsatz kommen) auf Multisamples oder Samples
basieren, empfehlen wir die Verwendung der ,,Save
All“-Option, um beim Speichern keine wichtigen
Daten zu vergessen.

Im Program-, Combination- und Sequencer-Modus
sollten Sie sich ebenfalls fur ,,Save All*“ entscheiden.

A& Bei Ausschalten des Instruments werden die
Samples und Multisamples im RAM-Speicher wie-
der geldscht. Samples, die auf einem externen
Datentréger gesichert wurden (S. 142) bleiben
jedoch erhalten. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Datentrager, die mit dem M3 verwendet
werden kdnnen* auf S. 224.
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Sampeln im Program-, Combination- und Sequencer-

Modus

Man kann nicht nur im Sampling-Modus, sondern
auch im Program-, Combination- und Sequencer-
Modus sampeln bzw. resampeln.

Auch Ihr Spiel mit dem/den gewdhlten Sounds kann
direkt (d.h. auf der digitalen Ebene) gesampelt wer-
den. Und das Schdne: Beim Sampeln lhres eigenen
Spiels stehen alle Funktionen des M3 (darunter Filter,
Effekte und KARMA) Gewehr bei Ful3. Sie kbnnen
sogar einen multitimbralen Song sampeln, der vom
internen oder einem MIDI-Sequenzer abgespielt wird.

Bei Bedarf kdnnen Sie externe Audio-Signale mit den
von lhnen auf dem M3 erzeugten Signalen kombinie-
ren und das Ergebnis sampeln. Wenn Sie immer noch
nicht zufrieden sind, kdnnen Sie den Sequenzer oder
die KARMA -Funktion des M3 aufspielen lassen, wéh-
rend Sie nur die externen Audio-Signale sampeln.

Im Sequencer-Modus werden beim Sampeln automa-
tisch die notwendigen Notendaten flr die Auslésung
der Phrasen angelegt, so dass alle Samples wahrend
der Wiedergabe zeitrichtig getriggert werden. Das
kdnnen Sie z.B. zum Aufnehmen eines Gesangs- oder
Gitarrenparts verwenden.

Das nennen wir ,,In-Track Sampling“.

Sampeln einer KARMA-Phrase

Die KARMA-Wiedergabe mit dem Sound des gewahl-
ten Programs oder der Combination sowie lhr eigenes
Spiel kdnnen ebenfalls gesampelt werden.

Im folgenden Beispiel wollen wir Ihnen zeigen, wie
man eine KARMA-Phrase im Program-Modus sam-
pelt. Im Combination- und Sequencer-Modus funktio-
niert dieses System &hnlich.

1. Drucken Sie den MODE PROG-Taster und wéh-
len Sie das Program, das gesampelt werden soll.

2. Aktivieren Sie die KARMA-Funktion (der
KARMA ON/OFF-Taster muss leuchten) und spie-
len Sie ein paar Noten, um zu Uberprifen, ob auch
etwas passiert.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,P0: Play- Sampling/Audio
In*.

PROG PH:Play Sampling S Audio In v |

Input: [W] Use Global Setting
Input Level Pan

Eus Select Fix EUs  AUX Eus  Sendl  Send2

WSampling Setup
Source Bus: o L/R
Trigger: € Note On

Save to: €3 RAM  Mode: € Steren

Sample Time: @8 min (A9.714 sec

+u 1]
—12
—2d
-3k

- EREMA | EARMA Sampllng antrol
L i J GE RTC A Audiol urfac

4. Wenn ,,Use Global Setting* markiert ist, &ndern
sich bei Verwendung des Menubefehls ,,Auto
Sampling Setup“ die ,,Input“-Einstellungen des
Global-Modus’. Ist der Eintrag nicht markiert, so
andern sich die ,,Input“-Einstellungen des aktuel-
len Programs. Da die Einstellungen hier angezeigt
werden, braucht der Eintrag nicht markiert zu
sein.

5. Wéhlen Sie den Menubefehl ,,Auto Sampling
Setup*, um das zugehorige Dialogfenster aufzuru-
fen.

Die Sample-bezogenen Parameter werden jetzt auto-
matisch auf die VVorgabewerte gestellt. Das ist z.B.
praktisch, wenn Sie Ihr Spiel im Program-, Combina-
tion- oder Sequencer-Modus sampeln oder aber das
Program usw. als ,,Anhaltspunkt* beim Sampeln einer
externen Signalquelle verwenden mdchten. Anderer-
seits konnen Sie diesen Befehl auch zum Initialisieren
der Einstellungen verwenden.

6. Nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

Resample Program Play: On

Hiermit wahlen Sie geeignete Einstellungen zum Sam-
peln des Programs.

Save to: RAM

Das neue Sample befindet sich hinterher im RAM-
Speicher.

Convert to Program: On

Program: wie gewiinscht

Hiermit sorgen Sie dafur, dass ein erstelltes Sample
sofort zu einem Program (siehe die ,,Program*-
Adresse) verarbeitet wird.

O Initialize
@ Resample Program Play
(O REC Audio Input

(> L

[m] Convert to Program

Save to:

Frogram: ) 1-EQEE: InitProgram EGEGE

Cancel 0K

7. Drucken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufuhren.

Damit wére alles bereit zum Sampeln.

Achtung: Schauen wir uns die Einstellungen noch ein-
mal an.

Input

Alle Busse: Off

Hiermit schalten Sie alle Audio-Eingéange aus.
RECORDING LEVEL

Recording Level: 0.0

Das ist die Vorgabe fiir Resampling-Vorgéange.
Sampling Setup

Source Bus: L/R

Die Signale des ,,L/R*“-Busses werden gesampelt.
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Trigger: Note On

Der Sampling-Vorgang beginnt, sobald Sie auf der Tas-
tatur spielen.

Save to: RAM

Das Sample wird im RAM-Speicher gepuffert.

Mode: Stereo

Die Signale der internen ,,L/R“-Kanéle werden in Ste-
reo gesampelt.

8. Stellen Sie den Aufnahmepegel ein.
Driicken Sie den SAMPLING REC-Taster und stellen

Sie mit dem ,,Recording Level*-Fadersymbol den Auf-
nahmepegel ein.

Aktivieren Sie die KARMA-Funktion, beginnen Sie zu
spielen und stellen Sie ,,Recording Level* mit dem
VALUE-Regler so hoch wie méglich ein. Die ,,CLIP 1*-
Anzeige darf jedoch nie erscheinen.

Sobald alles wunschgemaR eingestellt ist, kbnnen Sie
den SAMPLING REC-Taster drucken.

Schalten Sie die KARMA-Funktion durch Driicken des
KARMA ON/OFF-Tasters aus.

9. Beginnen Sie zu sampeln.

Driicken Sie den KARMA ON/OFF-Taster, um diese
Funktion einzuschalten.

Dricken Sie den SAMPLING REC-Taster.

Driicken Sie den SAMPLING START/STOP-Taster, um
den M3 aufnahmebereit zu machen.

Spielen Sie auf der Tastatur.

Der Sampling-Vorgang beginnt bei der ersten gespiel-
ten Note.

Alle von Ihnen und dem Instrument erzeugten Signale
werden nun aufgenommen.

Dricken Sie den SAMPLING START/STOP-Taster, um
die Aufnahme anzuhalten.

10.Hdren Sie sich das neue Sample an.

Wahlen Sie den Speicher, in dem das neue Program
gesichert wird.

Driicken Sie die Taste C2, um das neue Sample abzu-
spielen.

Sampeln einer Gitarre bei lau-
fender KARMA-Wiedergabe

Sehen wir uns jetzt an, wie man nur ein externes Audi-
osignal sampelt, wéhrend man sich von der KARMA-
Funktion im Program-Modus begleiten I&sst.

Die Arbeitsweise ist im Combination- und Sequencer-

Modus ungeféhr die gleiche.

1. Drucken Sie den MODE PROG-Taster und wéh-
len Sie das Program, das Sie beim Sampeln als
Begleitung hdéren méchten.

2. Aktivieren Sie die KARMA-Funktion (der
KARMA ON/OFF-Taster muss leuchten) und spie-
len Sie ein paar Noten, um zu Uberprufen, ob die
Schlagzeugbegleitung lauft.

Aktivieren Sie LATCH. Drucken Sie den LATCH-Tas-

ter, damit er leuchtet.

Stellen Sie das Tempo (,.J*) wunschgemaR ein.

3. Schalten Sie die KARMA-Funktion durch Dri-
cken des KARMA ON/OFF-Tasters aus.

4. Verbinden Sie die Gitarre mit der AUDIO INPUT
1-Buchse auf der Riickseite.

Drucken Sie den AUDIO INPUT MIC/LINE-Taster
(Anwahl der ,,LINE*“-Einstellung) und stellen Sie den
LEVEL-Regler ungefahr in die Mitte.

—S$/PDIF—  ———AUDIO INPUT———

——LEVEL—
OUT(main) IN MIC LINE 2 1
MA.X M.IM 11
Gitarre |_Tig| @
LINE

Effektgerat

k Eine Gitarre mit passiver Elektronik (ohne inter-
nen Vorverstarker) gibt ein Signal mit einer unge-
eigneten Impedanz aus und kann nicht direkt
gesampelt werden. Solche Gitarren mussen tber
den Umweg eines Effektpedals oder Vorverstar-
kers angeschlossen werden.

5. Wechseln Sie zur Seite ,,P0: Play— Sampling/Audio
In“.

6. Wenn ,,Use Global Setting* markiert ist, &ndern
sich bei Verwendung des Menubefehls ,,Auto
Sampling Setup“ die ,,Input“-Einstellungen des
Global-Modus’. Ist der Eintrag nicht markiert, so
andern sich die ,,Input“-Einstellungen des aktuel-
len Programs. Da die Einstellungen hier angezeigt
werden, braucht der Eintrag nicht markiert zu
sein.

7. Wéhlen Sie den Menubefehl ,,Auto Sampling
Setup“, um das zugehorige Dialogfenster aufzuru-
fen.

8. Nehmen Sie folgende Einstellungen vor:
REC Audio Input: On

Einstellungen fur das Sampeln einer externen Signal-
quelle mit Program-Begleitung.

Mono-L/Mono-R/Stereo: Mono-L

Wenn Sie eine analoge Signalquelle sampeln méchten,
miussen Sie Eingang 1 mit L-MONO verbinden.
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Save to: RAM

Das neue Sample befindet sich hinterher im RAM-
Speicher.

Convert to Program: On

Program: wie gewulinscht

Hiermit sorgen Sie dafur, dass ein erstelltes Sample
sofort zu einem Program (siehe die ,,Program*-
Adresse) verarbeitet wird.

Q) Initialize
O Resample Program Play
{®) REC éudio Input

Source dudio: ) dnalag

© rar

[m] Convert to Program

o Mana-L

Save to:

Program: ) [-EB&1: InitProgram EBE1
Cancel 0K

9. Drucken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufuhren.

Damit waére alles bereit zum Sampeln.

Achtung: Schauen wir uns die Einstellungen noch ein-
mal an.

Analog INPUT1

AUX Bus: 172

Andere Busse: Off

Das AUDIO INPUT 1-Signal wird an AUX-Bus 1/2
angelegt.

RECORDING LEVEL

Recording Level: 0.0

Das ist die Vorgabe fur Resampling-Vorgéange.
Sampling Setup

Source Bus: L/R

Die Signale von AUX-Bus 1/2 werden gesampelt. Die
Ausgabe der internen Klangerzeugung (,,L/R*-Bus)
wird nicht gesampelt.

Trigger: Sampling START SW

Drucken Sie den SAMPLING REC-Taster, um die Auf-
nahmebereitschaft zu aktivieren. Driicken Sie den
SAMPLING START/STOP-Taster, um den Sampling-
Vorgang zu starten.

Save to: RAM

Das Sample befindet sich hinterher im RAM-Speicher.
Mode: L-Mono

Das Signal des internen ,,L*“-Kanals wird in Mono
gesampelt.

PROG PH:Play Sampling f Audio In v
Input:D Use Global Setting 0 Analog

InFuT Level  Pan
Inp

127 [leoe @€ off € off € 1/2 [oEE (o0
|

127 [R127 @ off € off € 1/2 [bEE (B0
-Samplmg Setup
Source Bus: (£) AUX1/2

Trigger: (€3 Sampling START S

Metronome Precount: () EJ

-12
Save tu:° RAM Mode:a L-Mona I _z4 I
Sarnple Time: @8 min [18.923 sec -3

i HHRMH Ki Sa mpllng antrol
e ] A v Fe |

Bus Select Fi BUS ALK BUS  Sehdl  Send2

10.Einige dieser Einstellungen wollen wir andern.

Metronome Precount: 4

Bei Driicken des SAMPLING REC- und SAMPLING
START/STOP-Tasters zum Starten des Sampling-Vor-
gangs erklingt vor dem Aufnahmestart ein Einzéhler.
(Wahrend der Aufnahme tickt das Metronom aber
nicht.)

Eventuell mussen Sie auch die ,,Input Pan“-Einstel-
lung &ndern.

11.Spielen Sie auf der Gitarre und verwenden Sie die
Lautstarke, die auch bei der Aufnahme gebraucht
werden soll.

Wenn im Display nun ,,ADC OVERLOAD !* (Uberlas-
tung des A/D-Wandlers) erscheint, miissen Sie den
LEVEL-Regler weiter zu ,,MIN* drehen.

Far eine optimale Signalqualitat sollte der Pegel etwas
unter der ,,ADC OVERLOAD !“-Schwelle liegen (d.h.
es darf niemals zu Verzerrung kommen).

12.Driicken Sie den SAMPLING REC-Taster.

Spielen Sie auf der Gitarre und behalten Sie die Meter
im Auge, um den Signalpegel der Gitarre zu tGiberwa-
chen.

Driicken Sie den KARMA ON/OFF-Taster, um diese

Funktion zu aktivieren und spielen Sie auf der Tasta-

tur, um den Groove auszulésen. Spielen Sie dann zum

laufenden Groove auf der Gitarre.

Wenn ,,CLIP " angezeigt wird, missen Sie mit den

VALUE-Bedienelementen die Einstellung des ,,Recor-

ding Level“-Fadersymbols verringern (also einen

etwas kleineren Wert als ,,+0.0* wéhlen).

13.Wenn alles wunschgeman eingestellt ist, kbnnen
Sie den SAMPLING REC-Taster driicken.

Schalten Sie die KARMA-Funktion durch Driicken des

KARMA ON/OFF-Tasters aus.

14.Dricken Sie den KARMA ON/OFF- und danach
den SAMPLING REC-Taster, um die Aufnahme-
bereitschaft zu aktivieren.

15.Driicken Sie den SAMPLING START/STOP-Tas-
ter, um die Aufnahme zu starten.

16.Driicken Sie am Ende des Parts den SAMPLING
START/STOP-Taster.

17.Dricken Sie den KARMA ON/OFF-Taster, um
diese Funktion auszuschalten.

18.Horen Sie sich das neue Sample an.

Wahlen Sie den Speicher, in dem das neue Program
gesichert wird.

Drucken Sie die Taste ,,C2", um das neue Sample abzu-
spielen.



Sampeln im Program-, Combination- und Sequencer-Modus Sampeln der KARMA-Wiedergabe mitsamt der Gitarre

Sampeln der KARMA-Wieder-
gabe mitsamt der Gitarre

Sehen wir uns jetzt an, wie man sowohl ein externes
Audiosignal als auch die Begleitung der KARMA-
Funktion sampelt.

In diesem Beispiel spielt die KARMA-Funktion im Pro-
gram-Modus eine Phrase, zu der wir Gitarre spielen
(AUDIO INPUT-Buchse). Beide Parts sollen gesampelt
werden.

Die Arbeitsweise ist im Combination- und Sequencer-

Modus ungeféhr die gleiche.

1. Drucken Sie den MODE PROG-Taster und wéh-
len Sie das Program, das gesampelt werden soll.

2. Aktivieren Sie die KARMA-Funktion (der
KARMA ON/OFF-Taster muss leuchten) und spie-
len Sie ein paar Noten, um zu Uiberprtfen, ob die
Schlagzeugbegleitung lauft.

Aktivieren Sie LATCH. Driicken Sie den LATCH-Tas-

ter, damit er leuchtet.

Stellen Sie das Tempo (,.J) wunschgemaR ein.

3. Schalten Sie die KARMA-Funktion durch Dr-
cken des KARMA ON/OFF-Tasters aus.

4. Verbinden Sie die Gitarre mit der AUDIO INPUT
1-Buchse auf der Rickseite.

Siehe Schritt 4 weiter oben. (S. 123)

5. Wechseln Sie zur Seite ,,P0: Play— Sampling/Audio
In®.

6. Demarkieren Sie ,,Use Global Setting*“.

7. In diesem Beispiel wollen wir alles selbst einstel-
len — also ohne ,,Auto Sampling Setup*.

Dieses Beispiel ist ja eine Kombination der vorigen bei-
den, und so mussen mehrere ,,Auto Sampling Setup*-
Vorgaben geédndert werden.

Nehmen Sie folgende Einstellungen vor:
Audio-Eingang

Use Global Setting: Off

INPUT1

Bus Select: L/R

Pan: wie gewiinscht

Level: 127

AUX Bus: Off

Das AUDIO INPUT 1-Signal wird an den ,,L/R*“-Bus
angelegt.

RECORDING LEVEL

Recording Level: 0.0

Das ist die Vorgabe fiir Resampling-Vorgange.
Sampling Setup

Source Bus: L/R

Die Signale des L/R-Busses werden gesampelt.

Trigger: Sampling START SW

Driicken Sie den SAMPLING REC-Taster, um die Auf-
nahmebereitschaft zu aktivieren. Driicken Sie den
SAMPLING START/STOP-Taster, um den Sampling-
\Vorgang zu starten.

Metronome Precount: 4

Vor dem Aufnahmebeginn wird eingezéhlt (vier
Schlage).

Save to: RAM
Das Sample befindet sich hinterher im RAM-Speicher.

Mode: Stereo
Die Signale der internen ,,L/R*“-Kanéle werden in Ste-
reo gesampelt.

8. Stellen Sie zuerst die Lautstarkebalance zwischen
der Gitarre und der erzeugten Schlagzeugphrase
ein.

Siehe die Schritte 11-17 weiter oben. (S. 124)
9. Horen Sie sich das neue Sample an.

Wenn Sie alle Beispiele bisher nachvollzogen haben, ist
der Zielspeicher fur das anzulegende Program bereits
gewahlt. Wéahlen Sie das Program und driicken Sie die
Taste ,,C#2*, um das Sample abzuspielen.

Wenn Sie die ,,Convert to Program*-Option nicht ver-
wendet haben, mussen Sie sich das Sample im Samp-
ling-Modus anhdren.

Waéhlen Sie das Sample mit ,,Sample (Sample Select)“
(Seite ,,Sampling P0O: Recording— Recording*). Driicken
Sie eine Taste des zugeordneten Index’, um die Wie-
dergabe des Samples zu starten.

Sampling
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In-Track Sampling

Die ,,In-Track Sampling“-Funktion sampelt nicht nur
Audiosignale, die Sie wéhrend der Song-Wiedergabe
im Sequencer-Modus spielen, sondern erzeugt auch
Notenbefehle. Dank solcher Notenbefehle werden die
erstellten Samples dann jeweils im richtigen Moment
abgespielt. Das entspricht im wesentlichen der Funkti-
onsweise eines Sequenzerprogramms, mit dem man
auch Audioparts aufnehmen kann.

Als Beispiel wollen wir zeigen, wie man das Signal
einer Gitarre, die zu diesem Zweck mit der Buchse
AUDIO INPUT 1 verbunden wurde, sampelt und als
Audio-Gitarrenpart in eine Sequenz integriert.

1. Drucken Sie den MODE SEQ-Taster, um in den
Sequencer-Modus zu wechseln.

2. Wéhlen Sie den Song, den Sie mit Gitarrenphra-
sen anreichern mdchten.

Diesen Song kdnnen Sie entweder ,,eben mal schnell*
aufnehmen oder im Media-Modus von einem Daten-
tréger laden.

3. Verbinden Sie die Gitarre mit der AUDIO INPUT
1-Buchse auf der Ruckseite. (Siehe S. 123.)

4. Wechseln Sie zur Seite ,,P0-1: Play/REC- Samp-
ling/Audio In*“.

5. Deaktivieren Sie ,,Input — Use Global Setting“.

6. Wahlen Sie den ,,Auto Sampling Setup“-Menu-
befehl.

Es erscheint ein Dialogfenster.
7. Wahlen Sie ,,In-Track Sampling“.

Couto Samptng et ]|
Q) Initialize
O Resample SEQ Play
@ In-Track Sampling

Source Audioza Analog 0
To: QTrack@B:MIDITRACK 85

Program: 3) 1-EBAZ: InitProgram EBGZ2

Cancel 0K

8. Nehmen Sie folgende ,,In-Track Sampling“-Ein-
stellungen vor:

Source Audio: Analog

Mono-L/Mono-R/Stereo: Mono-L
Wenn Sie eine analoge Signalquelle sampeln méchten,
mussen Sie Eingang 1 mit L-MONO verbinden.

To: wie gewunscht

Die Spur, die fur das ,,In-Track Sampling* verwendet
werden soll. Auf dieser Spur werden Note-An-Befehle
angelegt, welche die Sample-Wiedergabe auslésen.

Program: wie gewunscht

Speicher, in dem das neue Program gesichert wird.
Nach dem Sampeln wird automatisch ein Multisample
angelegt. Das wird in ein Program gewandelt, welches
seinerseits der gewahlten Spur zugeordnet wird.

9. Dricken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufihren.

Jetzt ist alles bereit fiir den groRen ,,In-Track Samp-
ling“~-Moment.

Schauen wir uns die Einstellungen noch einmal an.
Audio-Eingang

INPUT1

Bus Select: Off

Pan: L0O0O

Level: 127

AUX Bus: 1/2

Das AUDIO INPUT 1-Signal wird an den AUX-Bus
angelegt.

RECORDING LEVEL

Recording Level: 0.0

Dies ist die Vorgabe fuir Sampling-Vorgénge.
Sampling Setup

Source Bus: AUX 1/2

Die Signale des AUX 1/2-Busses werden gesampelt.

Trigger: Sampling START SW

Dricken Sie den SAMPLING REC-Taster, um die Auf-
nahmebereitschaft zu aktivieren. Driicken Sie den
SAMPLING START/STOP-Taster, um den Sampling-
Vorgang zu starten.

Save to: RAM
Das Sample befindet sich hinterher im RAM-Speicher.

Mode: L-Mono
Das Signal des internen ,,L“-Kanals wird in Mono
gesampelt.

10.Fur dieses Beispiel kénnten Sie folgende Einstel-
lungen wahlen.

Pan: C64
Trigger: Threshold, Threshold Level: wie gewiinscht
Sample Time: wie gewiinscht

11.Spielen Sie auf der Gitarre und verwenden Sie die
Lautstérke, die auch bei der Aufnahme gebraucht
werden soll.

Wenn im Display jetzt ,,ADC OVERLOAD !“ (Uberlas-
tung des A/D-Wandlers) erscheint, missen Sie den
LEVEL-Regler weiter zu ,,MIN“ drehen.

Stellen Sie den Pegel so hoch wie mdglich ein. Aller-
dings darf die ,,ADC OVERLOAD !“-Marke nicht
erreicht werden.

12.Driicken Sie den SAMPLING REC-Taster.

Spielen Sie wieder auf der Gitarre und behalten Sie die
Meter im Auge.

Wenn dort die Meldung ,,CLIP !* erscheint, missen Sie

den ,,Recording Level“-Fader (unten rechts im Dis-

play) mit den VALUE-Bedienelementen auf einen klei-

neren Wert stellen (unterhalb ,,+0.0).

13.Wenn alles wunschgemaf eingestellt ist, kdnnen
Sie den SAMPLING REC-Taster driicken.

14.Drucken Sie den SAMPLING REC- und SAMP-

LING START/STOP-Taster, um die Aufnahmebe-
reitschaft zu aktivieren.

Driicken Sie den LOCATE-Taster, um zum Beginn des
Songs zuruckzukehren. Starten Sie die Wiedergabe mit
dem SEQUENCER START/STOP-Taster.

Fangen Sie im richtigen Moment an, auf der Gitarre zu
spielen.

Der Sampling-Vorgang beginnt, sobald der Gitarrenpe-
gel Gber dem ,,Threshold Level“-Wert liegt.

15.Drucken Sie an der Stelle, wo der Sampling-Vor-
gang enden soll, den SEQUENCER START/STOP-
Taster.



Sampelnim Program-, Combination- und Sequencer-Modus Sampeln eines Songs, um daraus eine WAVE-Datei zu

Der Sample-Vorgang und die Wiedergabe halten an.

Nach Verstreichen der ,,Sample Time* wird der Vor-
gang automatisch beendet.

16.Springen Sie zurtick zum Song-Beginn (LOCATE)
und dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-
Taster. Jetzt wird auBer der Sequenz auch das
angelegte Sample abgespielt.

Hinweise zur Verwendung der ,,Compare*“-Funktion

mit ,,In-Track Sampling“ finden Sie unter ,,In-Track

Sampling“ auf S. 126.

Sampeln eines Songs, um daraus
eine WAVE-Datei zu machen

Hier wird gezeigt, wie man einen kompletten Song
sampelt, um daraus eine WAVE-Stereodatei zu gewin-
nen. Diese wird auf einem USB-Datentréger (z.B. auf
einer optionalen Festplatte) gesichert.
Fertige Songs kann man als WAVE-Stereodateien
sichern, die man dann (mit dem internen USB-kompa-
tiblen CD-R/RW-Laufwerk) auf eine Audio-CD
brennt. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Brennen
von Audio-CDs* auf S. 150.
1. Dricken Sie den MODE SEQ-Taster, um in den
Sequencer-Modus zu wechseln.

2. Wéhlen Sie den Song, den Sie als WAVE-Datei
aufnehmen maéchten.

Diesen Song kénnen Sie entweder ,,eben mal schnell*
aufnehmen oder im Media-Modus von einem Daten-
trager laden.

A& Sie kénnen maximal 80 Minuten lang sampeln
(Mono oder Stereo, d.h. +440MB bzw. +879MB).

3. Wechseln Sie zur Seite ,,Seq P0-1: Play/REC-
Sampling/Audio In“.

4. Deaktivieren Sie ,,Audio Input — Use Global Set-
ting*.

5. Wéhlen Sie den ,,Auto Sampling Setup“-Menu-
befehl.

Es erscheint ein Dialogfenster.

6. Wahlen Sie ,,2ch Mix to Media“.

Auto Sampling Setup

(O Initialize (&) zch Mix to Media
() Resample SEO Play
(O In-Track Sampling

Cancel 0K

7. Drucken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufuhren.

Jetzt waére alles fur den Resampling-Vorgang der
WAVE-Datei bereit.

Analog, S/P DIF, (FireWire)

Input 1, 2

Bus Select: Off

AUX Bus: Off

Die Signale der Buchsen INPUT 1,2 und S/P DIF L, R
werden nicht empfangen.

RECORDING LEVEL

Recording Level: 0.0

Das ist die Vorgabe fiir Resampling-Vorgéange.
Sampling Setup

Source Bus: L/R

Die Signale des ,,L/R*“-Busses werden gesampelt.

Trigger: Sequencer START SW
Dricken Sie den SAMPLING REC- und START/STOP-
Taster, um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren.
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Sampeln (‘Open Sampling’-System)

Driicken Sie den SEQUENCER START/STOP-Taster,
um die Aufnahme zu starten.

Save to: MEDIA
Die Datei wird jetzt an dem mit ,,Select Directory*
angegebenen Ort gespeichert.

Mode: Stereo
Die Signale der internen ,,L/R“-Kanéle werden in Ste-
reo gesampelt.

8. Wahlen Sie den Menibefehl ,,Select Directory*
und geben Sie an, wo die anzulegende WAVE-
Datei gesichert werden soll.

Wahlen Sie mit ,,Media Select* und den Buttons
[Open] und [Up] den Datentréger und Ordner, wo die
WAVE-Datei gesichert werden soll.

Dricken Sie das Texteingabefeld und geben Sie der
Datei einen Namen (maximal 6 Zeichen).

,, Take No.“ muss markiert sein. Die Nummer rechts
neben ,,Take No.“ wird auch am Ende des Namens
verwendet.

Diese Nummer wird bei jedem neu erstellten Sample
erhoht, womit sichergestellt wére, dass kein einziges
Sample aus Versehen tberschrieben wird.

Bestétigen Sie die Einstellungen mit dem [Done]-But-
ton. Das Dialogfenster verschwindet wieder.

9. Stellen Sie ,,Sample Time* auf die gewtnschte
Sample-Lange.

Vorsichtshalber sollten Sie einen etwas groReren Wert

als die tatséchlich benétigte Lange eingeben.

10.Stellen Sie den Aufnahmepegel ein.
= Driicken Sie den SAMPLING REC-Taster.

Achtung: Nach Drucken des SAMPLING REC-Tasters
dauert es u.U. fast eine Minute, bis der M3 die Aufnah-
mebereitschaft aktiviert. Warten Sie, bis der SAMP-
LING REC-Taster blinkt. Der Grund: Es muss erstmal
geniigend Platz auf der Festplatte freigeschaufelt wer-
den. Entnehmen Sie einen Datentréger wéahrend dieses
Vorgangs auf keinen Fall. Sonst kénnten Sie ndmlich
die Daten beschéadigen.

« Dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter, um die Song-Wiedergabe zu starten und behal-
ten Sie die Meter im Auge. Eventuell muss der Auf-
nahmepegel noch einmal nachgebessert werden.
Die Vorgabe lautet ,,0.0dB“. Wenn die Meter fast
nichts anzeigen, mussen Sie den Pegel mit den
VALUE-Bedienelementen so weit anheben, bis die
,.CLIP “-Anzeige gerade nicht erscheint.

= Wenn alles ordnungsgemalf eingestellt ist, kénnen
Sie den SAMPLING REC-Taster driicken.

= Drcken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter, um die Song-Wiedergabe anzuhalten. Driicken
Sie dann den LOCATE-Taster.

11.Starten Sie den Sampling-Vorgang.

= Drucken Sie den SAMPLING REC- und SAMP-
LING START/STOP-Taster, um die Aufnahmebe-
reitschaft zu aktivieren.

« Drlcken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter, um die Song-Wiedergabe zu starten. Der Samp-
ling-Vorgang wird ebenfalls ausgelést.

12.Drucken Sie am Ende des Songs den SAMPLING

START/STOP-Taster, um den Sampling-Vorgang
anzuhalten.

13.Wahlen Sie den Menibefehl ,,Select Directory*,
um nachzuschauen, ob die WAVE-Datei angelegt
wurde. Wéhlen Sie jene Datei und driicken Sie
den SAMPLING START/STOP-Taster, um sich die
Audio-Version anzuhdren.



Einstellungen flir den gesamten M3 (Global-Modus)

Aufbau des Global-Modus’

Der Global-Modus enthélt Einstellungen, die den Alles Weitere zum Aufrufen der Modi und Seiten fin-
gesamten M3 betreffen, z.B. die Gesamtstimmung, die den Sie unter ,,Grundlegende Bedienung* auf S. 22.
Transposition, das Ein-/Ausschalten der Effekte, den A& 'm Global-Modus editierte Einstellungen gehen
globalen MIDI-Kanal und die Synchronisation. nach dem Ausschalten verloren, kénnen aber
AulRerdem kdnnen Sie hier Drumkits und Skalen pro- gespeichert werden. Die Parameter des Global-
grammieren, das Dadmpferpedal einstellen, die Funk- Modus’ lassen sich in zwei Gruppen unterteilen:
tion des Fufitasters und Schwellpedals definieren Einstellungen fur Drumkits (Global P5), Einstel-
sowie die Kategorienamen fur Programs und Combi- lungen alle anderen Global-Einstellungen (Global
nations und die KARMA GE-Einstellungen andern. P0-4). Fur diese Parametergruppen sind separate

Speicherbereiche vorgesehen. Auferdem kénnen
die Daten im Media-Modus auf externen Datentra-
Seite Wichtigste Aspekte gern gesichert werden. Alles Weitere hierzu finden
Grundlegende allgemeine Einstellun- Sie unter ,,Speichern der Global-Parameter oder
gen, darunter die Funktion der Audio- User-Drumkits* auf S. 141, ,,Sichern auf einem

Eingange aulterhalb des Sampling- Datentrager (Media-Save)“ auf S. 142.
Modus' (,Use Global Setting"). i i i i
. MIDI-Parameter des M3. External Mode™- A& 'm G!obaI-Mo_dus ist (_1|e (_Zompa_rg-Funktlon, mit
P1:MIDI der Sie noch einmal die nicht editierte Fassung

Parameter. . N .
Definieren des FuB3tasters und Schwell- aufrufen konnen, nicht verfiigbar.

pedals, Einstellen des Dampferpedals
usw.

Zuordnung der Steuerbefehle (CC) fur
die KARMA- und X-Y-Funktion sowie die
Pads.

Eigene Stimmungsskalen. Es kdnnen bis
zu 16 Oktavskalen und eine Skala fir den
gesamten Tonumfang programmiert
werden.

Seitenstruktur des Global-Modus'’

PO: Basic Setup

P2:Controllers

GLOBAL-Parameter

P3:Scales

Editieren der Kategorienamen fur Pro-

P4 Category grams und Combinations.

Global

P5: Drum Kit Editieren der Drumkits.

DRUMKIT

‘Global’-Einstellungen

Tonart wiedergibt. Der Einstellbereich lautet +1

Basic Setup Oktave.

Auf der Seite Global P0: Basic Setup- Basic stehen fol-
gende Mdoglichkeiten zur Verfigung:

Einstellen des Anschlagverhaltens
und der Aftertouch-Ansprache

Stlmmen/TranSD()Sltlon Mit dem Anschlag und der Aftertouch-Funktion kén-
nen die Lautstarke und die Klangfarbe in Echtzeit
beeinflusst werden. Wenn sich das Instrument dabei
nicht ganz wunschgeman verhalt, kénnen Sie die Aus-
wertung der Anschlag- und Aftertouch-Werte andern.

Mit ,,Master Tune“ kann die Gesamtstimmung einge-
stellt werden. Verwenden Sie diesen Parameter, um die
Stimmung des M3 an jene akustischer Instrumente,
einer CD, Kassette usw. anzugleichen. Die Stimmung

kann um +50 Cent abgesenkt bzw. angehoben werden Dafir muss man eine andere Kurve wéhlen. Wahlen
(100 Cent= 1 Halbton). Wenn Sie hier ,,0* wahlen, lau- Sie immer die Kurven, die lhrer Spieltechnik am ehes-
tet die Stimmung des Kammertons ,,A“= 440Hz. ten gerecht werden ,,Velocity Curve® auf S. 356 im
Mit ,,Key Transpose* kénnen Sie die Tonhdhe in Halb- Referenzhandbuch.

tonschritten andern. Andern Sie diesen Parameter, Mit ,,Velocity Curve® wahlen Sie die Anschlag- und
wenn Sie den gewohnten Fingersatz beibehalten mit ,,After Touch Curve® die Aftertouch-Kurve.

mdchten, wahrend der M3 die Noten in einer anderen

129



130

Einstellungen fir den gesamten M3 (Global-Modus)

Umgehen der Effekte

Um die einzelnen Effektblocke zu deaktivieren, mis-
sen Sie folgende ,,Effect Global SW*-Kéastchen markie-
ren: ,,IFX 1-5 Off“, ,,MFX1&2 Off* und ,, TFX Off*.

Die Insert- und Master-Effekte sowie der Total-Effekt
kdnnen auch im Pulk umgangen werden. Diese Ein-
stellung gilt fiir alle M3-Bereiche und Modi. Das ist
aber eigentlich nur notwendig, wenn Sie die Effekte
des M3 nicht verwenden durfen, weil der Produzent
den Chorus oder Hall des Studios (mit seinen eigenen
Programmen) schoner findet.

Verknupfen der KARMA-Funktion mit
den Programs und Combinations

Sie kdnnen bestimmen, ob bei Aufrufen eines Pro-
grams oder einer Combination die KARMA-Einstel-
lungen Gbernommen oder die aktuellen KARMA-Ein-
stellungen beibehalten werden.

Laut Vorgabe 1&adt der M3 die gespeicherten Einstellun-
gen. Die Alternative sollten Sie wahlen, wenn Sie beim
Ausprobieren verschiedener Programs und Combina-
tions immer dieselben KARMA-Einstellungen verwen-
den mochten.

Wenn das ,,Load KARMA Settings When Changing
Program“- oder ,,Combination*“-Kéastchen markiert ist,
verwenden die Programs und Combinations die fur sie
gespeicherten KARMA-Einstellungen.

Wenn Sie ,,All KARMA/DT Off* markieren, sind
weder die KARMA-, noch die ,,Drum Track*“-Funktion
verfugbar. Selbst beim Aktivieren des KARMA ON/
OFF-Tasters steht die KARMA-Funktion dann nicht
zur Verfligung.

SRS CIEYEE GLOBAL PA:Basic Setup Basic v

Stimmung und | EBasic I
Transposition ——| Master Tune: +B6 cents JEEIERELES

Key Transpose: +@@
Anschlag- und ——| ¥elocity Curve: o 4
After};[ouch- After Touch Curve: 0 3
urven
MEffect Global 5% KARMA/Drum Track B
[} IF%1-5 off [} 411 KARMA/DT 0ff
Effektumgehung +—
D MF®1 &2 Off Load KARMA when changing:
[} TFx off [m] Program
Einstellungen der [m] Combination

KARMA- und

i Igusfem i
Basic Frat, 1 Audio J

,Drum Track“-Funktion

Anhalten der ‘Drum Track’-Funktion

Wenn ,,All KARMA/DT Off* markiert ist, kbnnen die
KARMA- und ,,Drum Track“-Funktion nicht verwen-
det werden. Selbst beim Aktivieren des DRUM
TRACK ON/OFF-Tasters steht die ,,Drum Track“-
Funktion dann nicht zur Verfiigung.

System Preference

Auf der Seite ,,Global PO: Basic Setup— System Prefe-
rence” stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfuigung:

Einstellungen fur die Verwendung
mehrerer digitaler Audiogerate

Wenn Sie mehrere Gerédte mit dem S/P DIF-Eingang
verbinden mdchten, muss eines den Digital-Takt vor-
geben, dem die anderen als ,,Slaves* folgen.

Wenn der M3 als Digital-Master fungieren soll, missen
Sie ,,System Clock* auf ,,Internal* stellen. Wenn der
M3 als Digital-,,Slave* fungieren soll, missen Sie ,,Sys-
tem Clock* auf ,,S/P DIF“ stellen.

Aufrufen des zuletzt gewahlten
Modus’ und der letzten Seite beim
Einschalten

Welche Seite nach Einschalten des M3 aufgerufen wird,
richtet sich nach der ,,Power On Mode*“-Einstellung.

Wenn Sie ,,Power On Mode* auf ,,Reset” stellen (Vor-
gabe), ruft der M3 beim Einschalten die Seite ,,P0:
Play*“ des Combination-Modus’ auf.

Wenn Sie ,,Power On Mode* auf ,,Memorize* stellen,
merkt sich der M3 den Modus und die dort zuletzt ver-
wendete Seite, und ruft sie beim erneuten Einschalten
wieder auf.

Bestatigungssignal (Beep) beim
Driicken des Displays

Wenn Sie ,,Beep Enable* markieren, erklingt bei Dri-
cken eines Feldes im LC-Display ein Piepton. Wenn Sie
dieses Signal nicht so doll finden, mussen Sie das
Kéastchen demarkieren.

Speicherschutz (‘Memory Protect’)

Mit den Memory Protect-Kastchen kdnnen Sie die

betreffenden Speicherbereiche sperren, so dass man

dafur keinerlei Anderungen mehr vornehmen kann.
L~ ]

MW System Preference

Bark 1. ©
Systemtakt —— System Clack: € Internal
Modusanwahl—-— Pawer On Made: 0 Reset

beim Einschalten
[m] Eizep Enable

[[] Auto Optimize RAM
EMemory Protect

‘Beep’-Parameter

Frogram Drum Kit
Speicherschutz—+— o O
[[] combination [} k&RMA GE
[[] song
i Sustem " o
Basch Pref.J HUd'OJ Chack




‘Global’-Einstellungen Audio-Eingabe

Audio-Eingabe

Einstellungen fir die Audio-Eingange
im Program-, Combination- und
Sequencer-Modus

Die Seite ,,Global P0: Basic Setup— Audio* enthélt Para-
meter, fur alle Modi auRer dem Sampling-Modus. Hier
kdnnen Sie die Signalquelle fur die analogen/digitalen
Eingénge wahlen sowie den Eingangspegel, den Bus
und die Hinwegpegel zu den Master-Effekten einstel-
len.

Wenn Sie diese Einstellungen verwenden méchten,
mussen Sie im betreffenden Modus ,,Use Global Set-
ting“ wahlen.

GLOBAL P8:Basic Setup Audio v |

Input: 0 Analog

Input  Level Pan Eus Select Fi Bus  AUX Bus  Sendi  Sendz

Input 1

127 [Loce € orf €y orf @) off [BEE [@o@
[ S0LO)

Input2

127 [R1Z7 @ o € orf € off | [Be0 [a6@
| SoLo

Dutput
L#R Bus Indiv. Qut Assign: Q Off

L Laolor
Check

LBasic 1 gf:?ml Audio J

MIDI Basic/Routing

MIDI-Einstellungen fur den M3

Die Seiten ,,Global P1;: MIDI- MIDI Basic*“ und ,,MIDI
Routing* enthalten MIDI-Einstellungen wie Gobal-
Kanal, ,,Local“-Funktion, den MIDI-Taktgeber, das
MIDI-Routing und MIDI-Filter.

Aulierdem gibt es Menubefehle, mit denen man MIDI-
Dumps senden kann. (Siehe S. 384 im RH.)

GLOBAL P1:MIDI
Globaler MiDI- |MMIDI Setup

Kanal - Basie MIDI Channe'l:om
[m] Local Control dn

Conwert Positionzo PreriDl
MIDI Clock (&) Internal (Q External USE () Aute

MIDI-—r— (O External MIDI () External Firewire
Synchronisation

MIDI Basic w

Hote Recei\te:e A1l

LLocal“-Funktion
an/aus

SEQ Mode Track MIDI Out: () for Master
Paramn. MIDI Uut:° Control Changs
DrumTrack Prog MID| Eh:o 18 D Prog MIDI Out

MIDI Ext.1 1 Ext.2 J

Basic outin

GLOBAL P1:HIDI MIDI Routing v |
EHIE] Routing
H=f MIDI Out: (@) %-¥ () #-* CC Contral
XY T
Control“-/ Pads MIDI Out: () Pad CC/Note (@) Chord Notes
PIDEROUIING |1 K ARMA External: (W] Enable KARMA Module to MIDI Dut
KARMA- El Enable MID| Into KARMA Module
Funktion . .
D Enable Start/Stop Out in Prog/Combi
EHIE] Filter HE
Globale MIDI- [} Enable Program Change [m) Enable After Touch
Filter T [m] Bank Change [m] Enable Control Change
[m] Combination Change [m] Enable Exclusive
FIIOT ] MIDI
s lRoutingl Ext.l 1 Ext.2 J

Der M3 erlaubt die Verwendung der Taster 1-8, Regler
1-8 und Pads 1-8 fur die Fernbedienung externer
MIDI-Geréte. Jedes dieser Bedienorgane kann einen
Steuerbefehl (CC) auf einem frei wahlbaren MIDI-
Kanal senden.

Insgesamt gibt es 128 Einstellungssatze fiir die Fernbe-
dienung.

Bei der Auslieferung enthalt das Instrument bereits
praktische ,,Set*“-Belegungen. Es gibt z.B. einen Satz
fur die Fernbedienung der ,,KORG Legacy Collection*
(Software-Synthesizer). Andere Belegungen erlauben
das Einstellen des Pegels und der Stereoposition von
bekannten Audioprogrammen (,,DAW*).

Achtung: In dem ,,M3 External Setups*“-Dokument
(PDF) finden Sie die Steuerbefehlszuordnungen (CC)
der Fernbedienungsschablonen sowie eine Auflistung
der angesteuerten Parameter.

Verwendung der MIDI-Fernbedienung

Achtung: Der M3 erlaubt die Fernbedienung aller
Gerate und Programme, die sich via MIDI steuern las-
sen. Das bedeutet aber auch, dass man ihm zunachst
sagen muss, woftir man die Fernbedienung nutzen
mdchte.

1. Dricken Sie den Taster MODE PROG (seine
Diode leuchtet).

In diesem Beispiel wollen wir im Program-Modus
arbeiten. Sie kdnnen aber auch den Combination- oder
Sequencer-Modus verwenden.

2. Dricken Sie den Taster CONTROL ASSIGN
EXTERNAL (seine Diode leuchtet).

3. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog PO: Play— Control
Surface”.

Diese Seite zeigt die Einstellungen der Steuersektion
an. Da die Zuordnungen und die exakten Werte ange-
zeigt werden, raten wir, diese Seite vor Andern der
Einstellungen aufzurufen.

Achtung: Die Funktion der Steuersektion richtet sich
hier nicht nach der angezeigten Seite.
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Einstellungen fir den gesamten M3 (Global-Modus)

PROG PB:Play Control Surface v |
[ I-A ) 8@6: Steren Grand 4-way J=|188.66 J

Control Assign: €} External
Setupzo

M Off MEM Off MM O JEM OFf M OFf M OfF AN OF MM Off

M @63 MG 671 MG 67 [N 679 [N 673 [N 675 M eT: e A9t
[ [

. [4 ampling) Control
 ManJ T ) R ) ot St

4. Wéhlen Sie ,,Setup (Setup Select)* und rufen Sie
den fir Ihren Einsatzbereich geeigneten Einstel-
lungssatz auf.

Im unteren Fensterbereich werden die aktuellen Funk-
tionen der Taster und Fader aufgelistet.

5. Verwenden Sie die Taster 1-8, Fader 1-8 und Pads
1-8, um die zugeordneten Steuerbefehle (CC) auf
dem jeweils gewahlten MIDI-Kanal zu senden.

Achtung: Die Tastatur und die Spielhilfen des M3 kon-
nen ganz normal verwendet werden.

6. Wahlen Sie mit ,,Program Select* ein Program.

7. Dricken Sie den CONTROL ASSIGN EXTER-
NAL-Taster und verwenden Sie die Bedienele-
mente der Steuersektion.

Waéhrend der MIDI-Fernsteuerung dndern sich die
internen Parametereinstellungen nicht.

Die Fernbedienungsfunktionen der Steuersektion sind
nicht mit den Programs oder Combinations verknupft
und &ndern sich also nicht automatisch. Sie kdnnen
also ohne Bedenken andere Speicher des M3 aufrufen,
ohne die Reglerzuordnungen zu beeinflussen. Umge-
kehrt konnen Sie andere ,,Setups* wahlen, ohne
beflirchten zu missen, dass der M3 dann auch einen
anderen Speicher aufruft.

MIDI-Fernbedienung

Eigene Fernbedienungssétze kdnnen Sie im Global-
Modus programmieren.

A Im Global-Modus editierte Einstellungen gehen
nach dem Ausschalten verloren, kdnnen aber
gespeichert werden. Zum Speichern der Einstel-
lungen mussen Sie ,,Write Global Setting* (oder
,.Update Global Setup*) verwenden.

1. Dricken Sie den MODE GLOBAL-Taster, um in
den Global-Modus zu wechseln.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P1: MIDI- Exter-
nal Mode 1“.

GLOBAL P1:HIDI External Hode 1 v |
W Switches M STiders
MIDI Channel  CCf MIDI Channel  CC

Switch 1 Geh arf Slider 1 Geh BEd
Switch 2 Geh aff Slider 2 Gch @71
Switch 3 Geh aff Slider 3 Geh a4
Switch 4 |Geh aff Slider 4 Geh B79
Switch 5 Geh arf Slider 5 Geh 873
Switch B Geh aff Slider & Gch 875
Switch 7 Geh aff Slider 7 Geh Bz
Switch & Geh aff Slider 5 Geh a91
MID MIO

Routing 5 1 Eut2 J

3. Wéhlen Sie mit,,Setup (Setup Select)* den Satz,
dessen Funktionen Sie definieren mochten.

4. Wechseln Sie zur Seite ,,External Mode 1“ und
definieren Sie die Funktionen der Taster 1-8 und
Fader 1-8.

Mit ,,MIDI Channel* wahlen Sie den Kanal, auf dem
der Fader oder Taster sendet.

Mit ,,CC#“ wéhlen Sie den gewunschten Steuerbefehl
fur den betreffenden Fader oder Taster.

5. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P1: MIDI- Exter-
nal Mode 2“. Hier kdnnen Sie die Funktionen der
Pads 1-8 wahlen.

Mit ,,MIDI Channel* wahlen Sie den Kanal, auf dem
das betreffende Pad sendet.

Mit ,,Note/CC#*“ kdnnen Sie entweder eine Note oder
einen Steuerbefehl wahlen.

Mit ,,Fixed Velocity* kdnnen Sie den Anschlagwert
festlegen, der verwendet wird, wenn Sie den PAD
MODE-Taster auf ,,FIXED VELOCITY* stellen (dann
senden die Pads den hier gewahlten Anschlagwert).

Eingabe eines Namens

Am besten geben Sie dem ,,Setup* einen aus-
sagekraftigen Namen, damit Sie spéter noch wissen,
fur welchen Einsatzbereich es erstellt wurde.

Waéhlen Sie den Befehl ,,Rename External Setup*, um
den Namen eingeben zu kénnen. Alles Weitere hierzu
finden Sie unter ,,Eingeben/Andern von Namen* auf
S. 197.

Einstellungen flr die Pedale
und Spielhilfen

Auf der Seite Global P2: Controllers— Foot Controllers
stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfiigung:

Definieren der zuweisbaren Ful3tas-
ter-/Pedalfunktion

GLOBAL P2Z:Controllers Foot Controllers w
WFoot Switch & Pedal / Dampe r I

Foot Switch Assian: [>qorr |
Foot Pedal #ssign: [ > Yl

Damper Polarity: ° {-) KORG Standard

Font Switch Polarity: 0 (- KORG Standard

Foot =5
Control ) Assign

Assignable Switch

Mit ,,Foot Switch Assign* kdnnen Sie einem optiona-
len FuBtaster (z.B. einem PS-1 von Korg), den Sie an
die ASSIGNABLE SWITCH-Buchse anschlie3en, die
gewdilinschte Funktion zuordnen.

« Verwenden Sie hierflr den Parameter ,,Foot Switch
Assign®.



‘Global’-Einstellungen Zuordnung von CC-Nummern fr die KARMA-Funktion, die X-Y-Achsen und die Pads

Es stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

AMS (Alternativmodulation)

Dynamische Effektmodulation

Ein-/Ausschalten des Portamentos

Steuern des Sostenuto-Effekts

Leisepedal (Soft)

Déampferpedal

Anwahl von Programs oder Combinations (,,Up/
Down*).

Value Inc/Dec

Starten/Anhalten des Sequenzers

Ein-/Aussteigen mit dem Sequenzer

,.Cue List“-Wiederholung

Tap Tempo

Steuern der KARMA-Funktion

Ein-/Ausschalten der ,,Drum Track*-Funktion
Aktivieren des X-Y-Modus’ oder der ,,X-Y Motion*
Funktionen der Spielhilfen (Joystick, Ribbon Cont-
roller usw.,, siehe ,,Foot Switch Assign* auf S. 371 im
Referenzhandbuch)

Assignable Pedal

Ferner kdnnen Sie die Funktion eines optionalen
Schwellpedals (XVVP-10 oder EXP-2) definieren, das mit
dem ASSIGNABLE PEDAL-Anschluss auf der Riick-
seite verbunden ist.

« Verwenden Sie hierflr den Parameter ,,Foot Pedal
Assign“.

Es stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

Allgemeine Lautstarke (Master Volume)

AMS (Alternativmodulation)

Dynamische Effektmodulation
Portamentogeschwindigkeit

Expression (Lautstérke)

Stereoposition hinter einem Insert-Effekt
Panorama

Lautstarke

Hinwegpegel zu den Master-Effekten

Gleiche Funktion wie eine andere Spielhilfe (Joy-
stick, Ribbon Controller usw., siehe ,,Foot Pedal
Assign* auf S. 371 im Referenzhandbuch)

Achtung: Diese Funktion kénnen Sie als Modulations-
quelle fur die alternative oder dynamische Effektmo-
dulation verwenden und so Program- oder Effektpara-
meter steuern. Dann missen Sie ,,Foot Switch Assign*
auf ,,Foot SW (CC#82)“ und ,,Foot Pedal Assign* auf
..Foot Pedal (CC#04)“ stellen.

Zuordnung von CC-Nummern
fur die KARMA-Funktion, die
X=Y-Achsen und die Pads

Auf der Seite ,,Global P2: Controllers— MIDI CC#
Assign* konnen Sie den Tastern und Fadern der
KARMA-Funktion, den Pads 1-8 sowie der ,,X*“- und
»Y“-Achse der X-Y-Funktion MIDI-Steuerbefehle (CC)
zuordnen. Den Pads 1-8 kdnnen wahlweise Steuerbe-
fehle oder Notennummern zugeordnet werden.

In der Regel werden Sie wohl die Werksvorgaben ver-
wenden. Wenn Sie sie zu einem spateren Zeitpunkt
wieder aufrufen mdchten, mussen Sie den ,,Reset Con-

troller MIDI Assign“-Menibefehl mit der ,,Default
Setting“-Einstellung ausfuhren.
v ]

EEKARMA Controllers

on/ofrERER Lateh: (B30 Scene: [B3@

Swi: [T82 5w S: [TBE  Slider1:[B22  SliderS:[BZE
Sw2: (183 5w e: [187  Slider2:[B23  Slider: @27
Sw 3: [184  Sw 7. [188  Slider3:[824 Slider7:[828
Swod: (185 5w g [189  Slider<:[B25  Sliders:|BZza

- Pads{CC and Note) HE—
H{%-¥ Mode):[TT8 | Pad 13 CC#¥110 Pad 5: ) CCH114

¥{x-Y Mode):[T19 ||Pad 2:€) CC#111 Pad 6:@) CC#115
Pad 3:€) CO¥112 Pad 7€) CC#1 16
Pad 4:@€) CC¥113 Pad 5. CCH117

Foot cC
Lontrold, Assign

Programmieren eigener Skalen

Programmieren einer Skala fur ein
Program usw.

Auf der ,,User Scale“-Seite kénnen Sie lhre eigenen
Skalen (Stimmungen) erstellen. Es gibt 16 User-Skalen
in Oktavbereichen und eine Skala (,,User All Note
Scale*), bei der Sie die Tonh6he aller 128 Noten einzeln
einstellen kénnen.

Durch Andern der Tonhohe aller gewiinschten Noten
im Bereich £99 Cent kénnen Sie sie um maximal einen
Halbton tiefer oder héher stimmen. So lassen sich auch
orientalische Skalen usw. erzielen.

Die hier erstellten User-Skalen kénnen Sie einem Pro-
gram, den Timbres einer Combination oder den Spu-
ren eines Songs zuordnen.

Die Skalen kénnen auf folgenden Seiten gewahlt wer-
den.

Modus Seite
Program P1-Key Zone/Scale: Scale
N P2- Other T01-08,T09-16: Scale, Use Pro-
Combination ;
gram’s Scale
P3- Other T01-08, T09-16: Scale, Use Pro-
Sequencer !
gram’s Scale

Hier wird gezeigt, wie man den Spuren im Sequencer-
Modus die gewiinschte Skala zuordnet.

1. Programmieren Sie eine Oktav- oder Komplett-
skala.

Wenn Sie eine Oktavskala programmieren mdchten,
mussen Sie mit ,,User Octave Scale Select” einen Spei-
cher wahlen.

2. Wahlen Sie eine Taste und &ndern Sie mit den
VALUE-Bedienelementen die Tonhdhe jener Note.
Der Einstellbereich (£99) entspricht etwa einem
Halbton unter bzw. Uber der normalen Tonhohe.

Achtung: Die gewiinschte Note kann man auch wah-
len, indem man den ENTER-Taster gedrickt halt, wah-
rend man die betreffende Klaviaturtaste driickt.

Achtung: Bei Bedarf kénnen Sie auch einfach eine vor-
programmierte Skala abwandeln, weil das schneller
geht. Am besten verwenden Sie dann zunéchst den
,.Copy Scale*“-Menubefehl.
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GLOBAL P3:Scales v

EUser Octave Scale
|+E1E1| +80

(5] User Octav
+HE |+ | +EE | |+EE | +EE | +EE | |+EE

WUser All Notes Scale

. ]
+88 |+B@| |+BB| +88

+HE |+ | +EE | |+EE | +EE | +EE | |+EE

3

3. Drucken Sie den MODE SEQ-Taster, um in den
Sequencer-Modus zu wechseln.

4. Wechseln Sie zur Seite ,,Seq P3: Track Param—
Other T01-08* oder ,,T09-16*.

5. Wenn eine Spur die Skala des angesprochenen
Programs Ubernehmen soll, missen Sie ,,Use Pro-
gram’s Scale* markieren.

Spuren, bei denen jenes Késtchen nicht markiert ist,
verwenden die unter ,,Scale Type* erwahnte Skala.

6. Wahlen Sie mit ,, Type“ die Skala fur den gesam-
ten Song.

001:01_000 reter: 474 J=[1z0.88 ) Haw
© 5000: NEW SONG

€) Trackd1: MIDI TRACK B1 Reso: @) Hi [ RPPR
Ta1:1-ABBE:Sterceo Grand 4-'wWay Ch:81 RPPR:HoAszian

Reuboar Keuboar Keuboar Keuboar Keuboar| Reuboar Reuboar Keuboar
KARMA Track Off Control

Nrmo Nrmo Nrmo Nrmo Nrmo Nrme Nrmo Nrro

Use Program’s Scale

m ®m O O 0O 0 00

Scale

quezo Equal Ternperament

Keu:o C  Random: |@—

it it Other I Other |
i-8 i-18 1-8 a-18

Editieren der Kategorienamen

Editieren der Kategorienamen fur
Programs, Combinations und die
KARMA GE-Funktion

Auf den ,,Category Name*-Seiten kénnen Sie die
Namen der Program-, Combination- und KARMA-

Kategorien und Subkategorien &ndern. (Siehe ,,Global
P4: Category* auf S. 374 im Referenzhandbuch.)



Verwendung von Drumkits  Vorstellung der Drumkits

Verwendung von Drumkits

Vorstellung der Drumkits

Was ist denn ein ‘Drumkit’?

Ein Drumkit ordnet jeder Note/Taste ein anderes
Schlagzeug-Sample zu. Drumkits bieten folgende
Funktionen.

= Jede Note steuert bei Bedarf einen anderen Klang
an.

= Den einzelnen Noten werden ,,Drumsamples* (d.h.
separate Schlagzeugklénge) zugeordnet. Die
Drumsamples befinden sich in der Rom-, Ram-
oder einer EX*-Bank.

= Samples, die Sie mit dem M3 erstellen oder im
Media-Modus laden, befinden sich in der RAM-
Bank und kdnnen ebenfalls verwendet werden.

= Jeder Notennummer kénnen bis zu vier
Drumsamples zugeordnet werden, die sich per
Anschlag wéhlen lassen (,,Crossfades* werden
ebenfalls unterstitzt).

= Fir jede Notennummer kdnnen folgende Dinge
eingestellt werden: Lautstérke, Filterfrequenz und
Resonanz, ,,Attack* und ,,Decay* der Hullkurve,
Tonhohe, ,,Drive*“- und ,,Low Boost“-Effekt sowie
Anhebung/Absenkung der im Program definier-
ten EQ-Bander.
Somit kénnen Sie einige wenige Klange mit,,Drive*
anzerren und ihnen mit einer niedrigen Filterfre-
quenz einen ,,LoFi“-Touch verpassen, wéhrend die
ubrigen Sounds des Kits edel und fein wiedergege-
ben werden.

= Bei Bedarf kann jeder Notennummer ein anderer
Insert-Effekt zugeordnet werden. Auch der Effekt-
anteil (,,Send") ist einstellbar. Das erlaubt z.B. die
Bearbeitung einer Snare mit einem Kompressor.

Drumkits kann man nur Programs zuordnen, deren
»Oscillator Mode*-Parameter auf ,,Drums* gestellt
wurde.

Achtung: Die EX*-Banke stehen nur zur Verfligung,
wenn Sie Drumsamples der optionalen EXB-USB-
PCM-Serie geladen haben.

Speicherstruktur der Drumkits

Der M3 enthélt 153 Drumkits, die in eine interne, eine
»User“- und eine GM-Gruppe (General MIDI) unter-
teilt sind. Mit Ausnahme der Kits in der GM-Bank
kann man alle Kits editieren.

Drumkit-Banke

Nr. (Bank) Inhalt
000(INT)...031(INT) Preset-Drumkits des M3
032(U-A)...047(U-A)
048(U-B)...63(U-B)
064(U-C)...79(U-C)
080(U-D)...95(U-D) User Drumkits
096(U-E)...111(U-E)
112(U-F)..127(U-F)
128(U-G)...143(U-G)
144(GM)...152(GM) GM-Bank

Die GM-Bank enthélt 9 Drumkits, die der ,,GM2-Map*
entsprechen. Die tbrigen Drumkits verwenden hier
und da jedoch abweichende Belegungen.

Drumkit-Programs und ‘Oscillator
Mode’

Mit dem ,,Oscillator Mode*“-Parameter auf der Seite
,»Prog P1: Basic/DT/Ctrls— Program Basic* muss man
angeben, ob das betreffende Program ein Drumkit
oder ein Multisample (fur Streicher, Klavier usw.)
ansteuern soll.

Diese Wahl beeinflusst die Moglichkeiten auf der Seite
..Prog P2: OSC/Pitch—- OSC1 Basic*. Wenn ,,Oscillator
Mode“= Single oder Double, kann man einem Oszil-
lator bis zu vier Multisamples zuordnen und ,,Velocity
Switches* oder ,,Crossfades programmieren.

Wenn Sie ,,Oscillator Mode* hingegen auf ,,Drums*
stellen, kann nur noch ein Drumkit gewéhlt werden.
Die vier Anschlagbereiche und Layer gibt es dann
zwar immer noch, jedoch muss man sie innerhalb des
gewahlten Drumkits programmieren (und dort spei-
chern).

Global
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Editieren der Drumkits

Bevor Sie sich an die Editierarbeit
machen...

Anwabhl eines ‘Drum’-Programs

Drumkits kénnen im Global-Modus editiert werden.
Im Global-Modus kann man das gewahlte Kit auf die
gleiche Art spielen wie innerhalb des Programs, der
Combination oder des Songs, das/die/den Sie vor
dem Wechsel in den Global-Modus gewahlt haben.

Vor Aufrufen des Global-Modus’ wéhlen Sie daher am
besten ein Program, mit dem man ,,trommeln* kann
und das bereits geeignete Hillkurven-, Effekteinstel-
lungen usw. enthélt. Wahlen Sie Gber das [Program
Category]-Listenfeld ein ,,Drum*“-Program. Wahr-
scheinlich beginnen Sie immer im Program-Modus.
Drucken Sie dort den [Category]-Listenpfeil, um das
,.Category/Program Select*“-Menu aufzurufen und
wahlen Sie ein Program der ,,Drums*“-Kategorie.

‘OSC1/Basic Octave’-Parameter

Um beim Spielen auch die ,,richtigen* Schlagzeug-
klénge zu treffen, mussen Sie den ,,Octave*-Parameter
des Programs auf ,,+0 [8]“ stellen. Bei den vorpro-
grammierten ,,Drum*-Programs ist dies bereits der
Fall. Vielleicht mochten Sie das aber gern nachpri-
fen...

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P2: OSC/Pitch-
OSC1 Basic*.

2. Schauen Sie nach, ob ,,Oct (Octave)* (ziemlich
weit oben) auf ,,+0 [8“ gestellt ist.

Lautet die Einstellung nicht ,,+0 [8']“, so stimmt die
Zuordnung der Tasten zu den Kléngen nicht mehr.

Deaktivieren Sie ‘Memory Protect’

Bevor Sie sich ans Editieren machen, sollten Sie einen
gezielten Blick auf den ,,Memory Protect“-Bereich der
,.Global PO: Basic Setup- System Preference*-Seite wer-
fen. ,,Drum Kit“ darf nicht markiert sein, weil Sie sonst
nichts &ndern kénnen.

Ein Drumkit wird eventuell mehrfach ver-
wendet

Die Anderungen eines Drumkits gelten fur alle Pro-
grams, die dieses Drumkit ansprechen. Um hinterher
keine bosen Uberraschungen zu erleben, sollten Sie ein
Drumkit vor dem Editieren zu einem USER-Speicher
kopieren.

Archivieren eines Drumkits

Im Global-Modus gibt es keine Compare-Funktion, mit
der Sie noch einmal die nicht editierte Fassung aufru-
fen kénnen. Daher raten wir, das gewtnschte Drumkit
vor dem Editieren zu einem anderen Speicher zu
kopieren (,,Copy Drum Kit*).

Anlegen eines Drumkits

Waébhlen Sie die Taste, der Sie ein
Drumsample zuordnen méchten.

1. Wahlen Sie das Program, das Sie als ,,Rahmen* fiir
die Editierung des Drumkits verwenden mochten.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Anwahl eines
‘Drum’-Programs** oben.

2. Dricken Sie den MODE GLOBAL-Taster, um in
den Global-Modus zu wechseln.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P5: Drum Kit—
Sample Setup*.

KEY Assign
[NRFSVMIN GLOBAL PS:Drum Kit Sample |m| v ]
select —<3 B )i Drumkit  UAB32 C4  [m] Assign
D rumsample Blocity Split
=1 € RomM Ofs:€) Off Lvl:[+B@ Bottom Yel :[@@1
m] ») 8088 BX-B1-amb f-L Afd:[OfF € Lin
Ph_ﬁ% Bottom Wel.:|@@1
Afd:[OfF € Lin
Phﬁ}o) Bottom el .:|@@1
Afd:[OfF €Y Lin
DG4
Loy
i Sample | Sample | Drive Volce Welocity
, Setup J! Param 1 <EQ J /Mixerl . Split J

4. Wahlen Sie mit,,Drum Kit“ im oberen Bereich das
Kit, das editiert werden soll.

K Die GM Drumkits 144 (GM)-152 (GM) kdnnen
hier nicht gewahlt werden. (GM-Drumkits kann
man weder editieren, noch tiberschreiben.) Um ein
Kit der Gruppe 144 (GM)-152 (GM) als Basis zu
verwenden, mussen Sie es zuerst mit,,Copy Drum
Kit*“ zu einem RAM-Speicher 000 (INT)-143 (U-G)
kopieren und dann jene Kopie andern.

5. Wéhlen Sie mit,,Key“ die Note, die editiert wer-

den soll.

Die Anwahl der Note kann mit den VALUE-Bedienele-
menten (Fader, Rad, Zehnertastenfeld) oder durch
Betatigen der gewiinschten Taste, wahrend man den
ENTER-Taster gedriickt halt, erfolgen.

Die ,,Key“-Einstellung gilt fir alle funf ,,Drum Kit*“-
Seiten.

6. Geben Sie mit dem ,,Assign“-Kastchen an, ob die
Note ihre eigenen Einstellungen oder jene der
nachsthdheren Taste verwenden soll.

Wenn Sie ,,Assign“ markieren, verwendet die Note
ihre eigenen Einstellungen. Das ist die Vorgabe.

Wenn Sie ,,Assign“ nicht markieren, verwendet die
Note die Einstellungen der néchsthéheren Taste. Aller-
dings wird das angesprochene Drumsample entspre-
chend tiefer gespielt. Wie stark sich die Tonhdhe
andert, wird vom ,,Pitch Slope*“-Parameter der Seite
,.Prog P2: OSC/Pitch— OSC1 Pitch* vorgegeben.

Das ist z.B. sinnvoll fir Toms und Pauken, die unter-
schiedliche Noten spielen sollen.

Erstellen eines ‘Crossfades’

Hier wollen wir einen relativ simplen ,,Velocity Cross-
fade* zwischen zwei Stereo-Drumsamples program-
mieren.



Verwendung von Drumkits Editieren der Drumkits

1. Aktivieren Sie ,,DS1*“ und ,,DS2" ganz links.

Hierfur brauchen Sie nur den [On/Off]-Button zu dri-
cken.

GLOBAL PS5:Drum Kit Sample Setup v
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2. Stellen Sie,,DS3“ und ,,DS4*“ auf ,,Off“.

Die meisten Parameter jener Zeilen werden nun hell-
grau dargestellt.

3. Wahlen Sie ,,RomS* als Bank ftr ,,DS1“ und
,,DS2%.

Es gibt drei Drumsample-Bédnke: ROM, RAM und

EX *. Diese kdnnen wahlweise Mono- oder Stereo-
Multisamples verwenden. Beispiel: Im Falle der
»Rom*“-Bank verweist ,,RomM* auf Mono-Drumsamp-
les und ,,RomS* auf Stereo-Drumsamples. Stereo-
Drumsamples beanspruchen doppelt so viele Polypho-
niestimmen wie Mono-Drumsamples.

Mit ROM-Multisamples sind die werksseitig program-
mierten Sounds gemeint, die immer zur Verfiigung ste-
hen. Diese sind praktischerweise in Kategorien (,,Bass
Drum®, ,,Snare* usw.) unterteilt.

RAM-Drumsamples kénnen Dateien der Formate
AKAI, AIFF, WAV oder SoundFont 2.0 oder im Samp-
ling-Modus erstellte Samples sein.

EX *-Drumsamples befinden sich auf EX-USB-PCM-
Erweiterungen fur den M3. Diese sind durchnumme-
riert. So wird statt ,,EX* fur die EX-USB-PCMO01 ,,EX1*
verwendet. Es kdnnen nur momentan geladene EX*-
Banke gewahlt werden.

4. Drucken Sie den [Drumsample]-Listenpfeil von
,DS1

Es erscheint eine in Kategorien unterteilte Liste von
Drumsamples. Mit den Registern links im Display
kdnnen Sie bei Bedarf eine andere Kategorie wahlen.

Eine Ubersicht der Drumsamples finden Sie in der
,,Voice Name List*.

5. Wéhlen Sie das bendtigte Drumsample, indem Sie
seinen Namen drtcken.

6. Bestatigen Sie Ihre Anwahl mit dem [OK]-Button.
7. Wiederholen Sie diese Schritte fur ,,DS2*.
Nach der Drumsample-Auswahl fir DS1 und DS2

kénnen wir uns an die Anschlagbereiche und ,,Crossfa-
des“ machen.

8. Wechseln Sie zur Seite ,,P5: Drum Kit- Velocity
Split™.

Folgende Parameter kdnnen zwar auch auf der Seite

~sample Setup* eingestellt werden, aber die Grafik

rechts wird Ihnen beim Programmieren so manchen

Dienst erweisen.

9. Stellen Sie ,,Bottom Velocity* von DS2 auf ,,001*
und ,,Xfade Range* auf ,,Off*.

10.Stellen Sie ,,Bottom Velocity* von DS1 auf ,,80%.

DS2 wird jetzt nur bei relativ leichtem Anschlag (Werte
bis ,,79*) abgespielt. Mit Anschlagwerten ab ,,80“ steu-
ern Sie hingegen DS1 an.

11.Stellen Sie ,,Xfade Range* von DS1 auf ,,20“ und
,,curve* auf ,,Linear*.

In der Grafik sehen Sie jetzt, dass die beiden Bereiche
einander teilweise Uberlagern. So wird DS2 zwischen
,80“ und ,,100* allmahlich ausgeblendet, wahrend DS1
in jenem Bereich entsprechend eingeblendet wird. Der
Ubergang ist folglich flieRend.
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Abwandlung der angesprochenen Samples

1. Bei Bedarf kénnen Sie jetzt die ,,Level“-Einstel-
lung der beiden Drumsamples nachbessern.

Das ist vor allem beim Ausreizen der ,,\Velocity
Switch“- und ,,Crossfade*“-Mdoglichkeiten wichtig.

2. Stelen Sie die Tonhohe, die EG-Parameter und Fil-
ter ein.

Wechseln Sie zur Seite ,,P5: Drum Kit— Sample Parame-
ter®.

Stellen Sie ,,Tune*, ,,Attack (Amp EG Attack)",
»Decay (Amp EG Decay)“, ,,Cutoff* und ,,Reso-
nance* fur jedes Drumsample ein.

3. AulRerdem konnen Sie den ,,Drive*“- und ,,Boost*-
Parameter sowie den Equalizer des Drumsamples
einstellen.

Wechseln Sie zur Seite ,,P5: Drum Kit- Drive/EQ".

Stellen Sie ,,Drive*, ,,Low Boost“ und ,,3 Band EQ
Gain [dB]* fur jedes Drumsample ein.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,5-2: Sample
Parameters auf S. 378 im Referenzhandbuch.

4. Wiederholen Sie die Schritte unter ,,Wéahlen Sie
die Taste, der Sie ein Drumsample zuordnen
mochten.* auf S. 136, um auch die Parameter der
ubrigen Noten einzustellen.

5. Bei Bedarf kdnnen die Einstellungen einer ,,Key*
mit dem ,,Copy Key Setup*“-Befehl zu einer ande-
ren Note kopiert werden.

Arbeiten mit ‘Exclusive Groups’

1. Wechseln Sie zur Seite ,,P5: Drum Kit- Voice/
Mixer*.

2. Mit dem ,,Exclusive Groups*“-Parameter sorgen
Sie daflr, dass immer nur ein Sound einer Gruppe
abgespielt wird (um z.B. Synchronschlage einer
offenen und geschlossenen HiHat zu vermeiden).

Sagen wir, Sie haben eine offene und eine geschlossene
HiHat derselben ,,Exklusivgruppe* zugeordnet:
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Einstellungen fir den gesamten M3 (Global-Modus)

= Spielen Sie die offene HiHat.

= Drucken Sie, wahrend sie noch ausklingt, die Taste
der geschlossenen HiHat.

= Die offene HiHat wird sofort stummgeschaltet und
Sie hoéren nur noch die geschlossene.
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‘Hold’

Der ,,Hold*“-Parameter ist besonders bei ,,Drum*“-Pro-
grams praktisch, weil alle Samples dann immer nattir-
lich (d.h. bis zum bitteren Ende) ausklingen. Wie das
genau funktioniert, richtet sich nach den Program- und
Drumkit-Einstellungen.

Um ,,Hold* zu aktivieren:

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P1: Basic/DT/Ctrls—
Key Zone/Scale*.

2. Markieren Sie das ,,Hold*-Kastchen im ,,Key
Zone“-Feld.

Diese ,,Hold“-Einstellung des Programs wird jetzt von

den Drumkit-Noten tibernommen — oder auch nicht.

Daher...

3. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P5: Drum Kit-
\Voice/Mixer*.

4. Aktivieren Sie den ,,Enable Note Off Receive*-
Parameter aller gewuinschten Noten (,,Key*).

Wenn das Kéastchen nicht markiert ist, greift die Halte-

funktion.

Ist es wohl markiert, so wird das Sample nicht gehal-

ten.

Wenn Sie den ,,Hold“-Parameter des Programs deakti-

vieren, hat die ,,Enable Note Off Receive“-Einstellung

keinen Einfluss mehr auf die Haltedauer.

Effekte der einzelnen Noten

Drumkits besitzen einen eigenen Mixer. Daher kénnen
Sie jeder gewiinschten Note einen Insert-Effekt zuord-
nen und ihren Hinwegpegel zu den Master-Effekten
einstellen.

Um diese Flexibilitat zu nutzen...
1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P8: IFX- Routing*“.
2. Markieren Sie das ,,Use DKit Setting“-Késtchen.

Wenn ,,Use DKit Setting“ aktiv ist, Gbernimmt das
Program die ,,Bus Select*- und ,,Effects Send“-Einstel-
lung der einzelnen Drumkit-Noten.

Wenn ,,Use DKit Setting“ hingegen nicht markiert ist,
kiimmert sich das Program um die Effektapplikationen
des angesprochenen Drumkits.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P5: Drum Kit-
Voice/Mixer*.

4. Stellen Sie mit ,,Bus (IFX/Output) Select” die
Insert-Effektzuordnung und das Ausgangs-Rou-
ting der Noten ein.

Bei Bedarf kdnnen bestimmte Noten mit einem separa-

ten Insert-Effekt bearbeitet oder auf einen Einzelaus-

gang geroutet UND an die Main L/R-Ausgange ange-

legt werden.

So kénnten Sie die Snare z.B. mit IFX1, die Bassdrum

mit IFX2 bearbeiten und die Ubrigen Sounds an den L/

R-Bus anlegen.

Tipp: Bei den meisten vorprogrammierten Drumkits

verwenden die Klange immer dieselben ,,Bus (IFX/

Output) Select“-Einstellungen (was aber je nach

Gruppe verschieden ist).

Snares — IFX1

Bassdrums — IFX2

Andere — IFX3

5. ,,Sendl (to MFX1)* und ,,Send2 (to MFX2)“ vertre-
ten den Hinwegpegel zu den Master-Effekten.

Stereoposition (‘Pan’) der einzelnen Noten

Um die Stereoposition der einzelnen Noten einzustel-

len...

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P4: Amp/EQ- Amp1l/
Driverl“.

2. Markieren Sie das ,,Use DKit Setting*“-Késtchen
im ,,Pan“-Feld.

Wenn ,,Use DKit Setting* aktiv ist, ibernimmt das
Program die Pan-Einstellung der einzelnen Drumkit-
Noten.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P5: Drum Kit-
Voice/Mixer“.

4. Mit ,,Pan* kann die Stereoposition der einzelnen
Noten eingestellt werden.

Speichern von Drumkits

Wenn die Einstellungen (ansatzweise) ,,stehen*, sollten
Sie sie so schnell wie méglich speichern.

A& Die Einstellungen des Global-Modus’ &ndern sich
zwar nur, wenn man wieder etwas editiert, aller-
dings werden sie beim Ausschalten wieder
geldscht. Speichern Sie lhre Einstellungen also mit
»Write Drum Kits* (der ,,Update Drum Kits*).
Damit speichern Sie alle Drumkits.
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Sichern von Daten

Datentypen, die gespeichert
werden kénnen

Die einzelnen Datentypen des M3 kdénnen intern, auf
einem USB-Datentréger (Festplatte, Wechselplatte,
CD-R/RW-Laufwerk) oder per Datendump gespei-
chert werden.

Interne Speicherung

Folgende Daten kdnnen intern gespeichert werden:

= Programs
Programs 000-127 der Banke INT-A...F, USER-
A...G (Bank INT-F ist nur verfugbar, wenn eine
optionale EXB-RADIAS installiert ist).

Combinations
Combinations 000-127 der Banke INT-A...G,
USER-A...G

‘Global’-Einstellungen
(Global PO: Basic Setup—P4: Category)

User Drumkits
000(INT)...143(U-G)

lhre eigenen ,,Drum Track“-Pattern
U000...U999
(Siehe S. 185.)

Eigene Song-Vorlagen U00-U15
Song-Einstellungen wie Name, Tempo, Spureinstel-
lungen (S. 192 im RH), KARMA- und Effektpara-
meter kdnnen intern gespeichert werden. Aller-
dings werden die Musikdaten der Song-Spuren
und Pattern nicht gesichert. Wiedergabeparameter
wie ,,Meter”, ,,Metronome*, ,,PLAY/MUTE*,

. Track Play Loop* (einschlieBlich Start/End-Takt)
sowie die RPPR-Einstellungen werden ebenso
wenig gespeichert. Diese Daten kénnen mit dem
Menubefehl ,,Save Template Song* im Sequencer-
Modus gesichert werden. Siehe ,,Save Template
Song (Save as User Template Song)* auf S. 272 im
Referenzhandbuch.

= Effektprogramme
Die Parametereinstellungen der einzelnen Effekte
kénnen mit dem Menubefehl ,,Write FX Preset*
gespeichert werden.

A& Multisamples und Samples im RAM-Speicher
kdnnen nicht intern gespeichert werden. Sichern
Sie sie daher extern.

Wenn Sie das Instrument also aus- und wieder ein-
schalten, klingen Programs oder Combinations,
die solche Multisamples bzw. Samples im RAM-
Speicher verwenden, bestenfalls anders als erwar-
tet. So etwas betrifft Programs, Combinations,
Drumkits und Multisamples.

A& 'm Sequencer- und Sampling-Modus editierte
Daten kénnen nicht intern gespeichert werden.
Sichern Sie sie also extern.

Uber die Werks- und Preset-Daten

Mit ,,Werksdaten* sind Daten gemeint, die sich ab
Werk im internen Speicher der M3 befinden. Diese
Daten (mit Ausnahme der Demosongs) kénnen jedoch
Uberschrieben werden, weil sie sich in den unter
,Interne Speicherung” erwéhnten Speichern befinden.
Diese Daten werden im Systembereich des M3 gesi-
chert.

Solche Daten kénnen mit dem Global-Menubefehl
,,Load Preload/Demo Data* in den internen Speicher
geladen werden.

Mit ,,Preset-Daten* hingegen meinen wir werksseitig
programmierte Einstellungen, die nicht Gberschrieben
werden kénnen. Hierzu gehdren:

= GM Program-Béanke G, g(1)-g(9), g(d)
<« Drum Kit-Vorlagen 144(GM)-152(GM)
= Song-Vorlagen P00-P15

= Preset-Pattern PO00-P522

Speichern auf einer Festplatte, einer
CD oder einem USB-Datentrager

Folgende Daten lassen sich auf Datentragern sichern.

= PCG-Dateien:
Programs, Combinations, Global-Parameter, Drum-
kits, ,,Formant Motions* fur den RADIAS (sofern
Sie eine optionale EXB-RADIAS eingebaut haben)
und ,,Drum Track*-Pattern. (Aber nur Daten, deren
Kéastchen man im ,,Save“-Dialogfenster markiert,
werden auch wirklich gesichert.)

= .SNG-Dateien:
Songs und Cue Lists.

< .KSC% ,,.KMP“,  KSF-Dateien:
Liste der Samples und Multisamples (.KSC), Multi-
samples (KMP) und Samples (.KSF).

 .KCD-Datei:
Dies sind Titellisten fur Audio-CDs.

= EXL-Datei:
SysEx-Daten, darunter auch solche, die der M3 von
einem externen MIDI-Gerat empfangen hat (,,Data
Filer*-Funktion).

= .MID-Datei:
Sichern der im Sequencer-Modus erstellten Songs
als SMF-Dateien (Standard MIDI Files).

= WAV- und .AlF-Dateien:
Samples kénnen als WAVE- oder AIFF-Dateien
gesichert (,,exportiert”) werden.
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MIDI-Datendump

Die Einstellungsdaten des M3 kénnen zu externen

MIDI-Datenspeichergeraten usw. Gibertragen und dort

archiviert werden.

Folgende Datentypen kénnen als MIDI-Datendump zu

einem externen Gerat Ubertragen und dort gespeichert

werden:

= Programs, Combinations, Global-Parameter und
Drumkits

= Songs und Cue Lists
< |hre eigenen ,,Drum Track“-Pattern

= ,,RADIAS Formant Motions* (nach Einbau einer
optionalen EXB-RADIAS)

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Dump:* auf
S. 384 im Referenzhandbuch.

Interne Speicherung

Speichern eines Programs oder einer
Combination

Beim Speichern werden die Program- bzw. Combina-

tion-Parameter intern gesichert. Wenn Sie die editier-

ten Versionen auch nach Ausschalten des Instruments
noch brauchen, missen Sie sie speichern.

Es stehen zwei Speicherverfahren fir Programs und
Combinations zur Verfigung:

A& Vor dem Speichern muss man im Global-Modus
den Schreibschutz (,,Memory Protect) deaktivie-
ren.

(Siehe ,,Memory Protect* auf S. 142.)

A4 Eine Combination enthalt niemals die Sounds der
verwendeten Timbres, sondern nur Verweise auf
die entsprechenden Programs. Wenn Sie ein Pro-
gram editieren, das auch von einer Combination
angesprochen wird, kann es also sein, dass lhre
Combination pldtzlich ganz anders klingt.

‘Write’-Befehl der MenUseiten

1. Wéhlen Sie das Program bzw. die Combination,
das/die Sie speichern méchten.

2. Wéhlen Sie den Menubefehl ,,Write Program*
oder ,,Write Combination“.

Es erscheint das ,,Write Program*- oder ,,Write Com-
bination“-Dialogfenster.

Achtung: Sie kénnen dieses Dialogfenster auch aufru-
fen, indem Sie bei gedriicktem ENTER-Taster Ziffern-
taster 0 betéatigen. (Siehe ,,Kurzbefehle* auf S. 200.)

¥rite Program I

|-4088: |T| Stereo Grand 4-\way

Category: ) B8: Keyboard

Sub Category: o B: A.Piano
To
S IE N | - 488 E: Stereo Grand 4-'way

Cancel | 0K |

Diese Abbildung zeigt den Program-Modus.

3. Schauen Sie sich den Program-/Combination-
Namen in der obersten Zeile an (jene Daten wer-
den gespeichert).

4. Wenn Sie den Namen des Programs/der Combina-
tion &ndern mdchten, driicken Sie das Texteinga-
befeld.

Es erscheint ein Dialogfenster flir die Texteingabe.

Geben Sie den Namen des Programs/der Combination

ein. Siehe ,,Eingeben/Andern von Namen* auf S. 197.

Drucken Sie nach Eingabe des Namens den [OK]-But-

ton, um zum ,,Write Program*/,,Write Combination*-

Dialogfenster zuriickzukehren.

5. Wéhlen Sie unter ,,Category“ eine passende Kate-
gorie fur das Program/die Combination.

6. Wahlen Sie auRerdem eine geeignete ,,Sub Cate-
gory*.

Die Kategorie/Subkategorie einer Combination kann

man auf folgenden Seiten fur die Anwahl verwenden.

Prog PO: Play

,,Category*

Combi PO: Play— Program T01-08, 09-16

»Category*

Seq P0-1: Play/REC- Program T01-08, 09-16

,»Category*

Die Kategorie/Subkategorie eines Programs kann man

auf folgenden Seiten fur die Anwahl verwenden.

Combi PO: Play— Program T01-08, 09-16

,Category*

7. Wahlen Sie unter ,,To* den Speicher, wo das Pro-
gram bzw. die Combination gesichert werden soll.

Verwenden Sie hierfur die VALUE-Bedienelemente

oder BANK-Taster.

8. Drucken Sie den [OK]-Button, um den ,,Write*-
Befehl auszufuhren. Méchten Sie den Befehl doch
nicht ausfiihren, dann mussen Sie den [Cancel]-
Button driicken.

Nach Driicken des [OK]-Buttons erscheint die

Ruckfrage ,,Are you sure?*“. Wenn Sie den [OK]-Button

erneut driicken, werden die Daten gespeichert.

Der ENTER-Taster hat die gleiche Funktion wie der

[OK]-Button. Der EXIT-Taster Glbernimmt die Funktion

des [Cancel]-Buttons. Sie kénnen also auch die front-

seitigen Taster verwenden.

Speichern mit dem (SEQUENCER) REC/
WRITE-Taster

Diese Methode kann nur zum Sichern im aktuellen
Program- bzw. Combination-Speicher verwendet wer-
den.

1. Dricken Sie den SEQUENCER REC/WRITE-Tas-
ter.

Es erscheint folgendes ,,Update Program/Update
Combination*“-Dialogfenster.

Update Program

|-4BEBA: Sterea Grand 4-'way

Are you sure 7

Cancel | 114 |

Diese Abbildung zeigt den Program-Modus.
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2. Driicken Sie den [OK]-Button, um die Daten zu
speichern. Driicken Sie den [Cancel]-Button,
wenn Sie es sich anders tberlegt haben.

Der ENTER-Taster hat die gleiche Funktion wie der
[OK]-Button. Der EXIT-Taster Ubernimmt die Funktion
des [Cancel]-Buttons. Sie kdnnen also auch die front-
seitigen Taster verwenden.

Speichern bei aktiver ‘X-Y MODE’-Funktion

Solange der ,,X-Y MODE* aktiv ist, kdnnen keine
Daten gespeichert werden. Wenn Sie nach Anwahl des
»X-Y MODE*" trotzdem etwas speichern mdchten,
siehe ,,Speichern mit dem (SEQUENCER) REC/
WRITE-Taster*.

* Driicken Sie den SEQUENCER REC/WRITE- und
danach den ENTER-Taster.

Speicherbare ‘Tone Adjust’-Einstellungen

Es gibt drei ,,Tone Adjust*“-Parametertypen: Das
genaue Speicherverfahren richtet sich nach dem Para-
metertyp.

= Absolute: Dieser ,,Tone Adjust“-Typ beeinflusst
nur jeweils einen Program-Parameter. Anderungen
des Program-Parameters werden vom ,,Tone
Adjust“-Pendant ibernommen und umgekehrt.
Wenn Sie also den einen editieren, andert sich auch
der andere. Dieser ,,Tone Adjust“-Typ arbeitet
demnach ,,absolut®.

= Relative: Dieser ,,Tone Adjust“-Typ beeinflusst
mindestens zwei Program-Parameter. ,,Filter/Amp
EG Attack Time* wirkt sich z.B. gleich auf sechs
Program-Parameter aus. Der Wert eines relativen
Parameters gibt an, wie stark die eigentlichen Pro-
gram-Parameter ,,verbogen* werden.
Der Wert ,,0“ eines relativen Parameters (bzw. die
Mittelstellung eines Faders) besagt infolgedessen,
dass die verkntpften Parameterwerte nicht ver-
setzt werden. Mit allen anderen Werten addieren
bzw. subtrahieren Sie etwas zu/von den Paramete-
reinstellungen.

= Meta: Dieser ,,Tone Adjust“-Parametertyp beein-
flusst nur andere ,,Tone Adjust“-Parameter, also
nicht direkt die Program-Parameter.

Wertanderungen absoluter und relativer ,,Tone
Adjust“-Parameter werden folgendermafen gespei-
chert.

Program-Modus:

= Die Werte der relativen ,,Tone Adjust“-Parameter
werden beim Speichern in die Program-Parameter
,hineingerechnet®. Die ,,Tone Adjust“-Parameter
selbst werden wieder auf ,,0“ gestelit.

= Die Werte absoluter ,,Tone Adjust“-Parameter wer-

den ,,original“ gespeichert (und liegen also auch
nach dem erneuten Laden wieder vor).

Combination-Modus:

= Die Einstellungen relativer und absoluter ,,Tone
Adjust“-Parameter werden als ,,Tone Adjust“-(Ver-
satz)Werte fUr die einzelnen Timbres gespeichert.
Siehe hierzu ,,Tone Adjust* auf S. 19, S. 135 und im
Referenzhandbuch.

Uber den Editierpuffer von Programs und
Combinations

Wenn Sie auf der Seite ,,Prog P0: Play* oder ,,Combi
PO: Play* einen Speicher wéhlen, werden die Daten des
Programs bzw. der Combination zum so genannten
.Editierpuffer” des M3 kopiert.

Anderungen, die Sie auf den Seiten des Program- oder
Combination-Modus’ vornehmen, betreffen nur die
Daten im Editierpuffer.

Wenn Sie diese Anderungen behalten méchten, ms-
sen Sie sie mit ,,Write* intern sichern.

Beim Ausfiihren dieses ,,Write“-Befehls werden die
Daten des Editierpuffers unter der gewahlten Pro-
gram- oder Combination-Nummer der selektierten
Bank gesichert.

Wenn Sie ein anderes Program bzw. eine andere Com-
bination selektieren, ohne lhre Anderungen zuvor zu
speichern, werden die Daten des neu selektierten Pro-
grams bzw. der Combination zum Editierpuffer
kopiert. Ihre Anderungen gehen dann verloren.

Achtung: Wenn Sie im Program- oder Combination-
Modus den COMPARE-Taster betatigen, werden die
gespeicherten Originaldaten voribergehend zum Edi-
tierpuffer kopiert. So kénnen Sie Ihre Anderungen mit
der gespeicherten Originalversion vergleichen.

Etwaige Anderungen beziehen sich nur
auf den Editierpuffer. Der ,Sound” eines
Programs bzw. eine Combination richtet
sich immer nach den Parameterwerten
des Editierpuffers

) h Editieren
Beim Speichern werden Editierpuffer
die Program- bzw. Wenn Sie einen Speicher

Combination-Parameter wahlen, werden die Daten des
intern gesichert. Speichern Wahlen Programs bzw. der Combination
Y zum Editierpuffer kopiert.

Interner Speicher

ombination

rogram

Speichern der Global-Parameter oder
User-Drumkits

Im Global-Modus gednderte Einstellungen kénnen
ebenfalls intern gesichert werden. Hierflr stehen die
Befehle ,,Write Global Setting* und ,,Write User Drum
Kits* zur Verfigung. Wenn Sie sie nicht speichern,
werden sie beim Ausschalten wieder geldscht.

Global-Parameter oder User-Drumkits kdnnen auf
zwei Arten gespeichert werden

Speichern mit einem Menubefehl

1. Zum Speichern globaler Einstellungen (der Seiten
Global P0-P4) mussen Sie den ,,Write Global Set-
ting“-Befehl der Seiten ,,Global PO-P4* verwenden.

Achtung: Sie kdnnen dieses Dialogfenster auch aufru-
fen, indem Sie bei gedricktem ENTER-Taster den Zif-
ferntaster 0 betatigen. (Siehe ,,Kurzbefehle* auf S. 200.)

Es erscheint das ,,Write Global Setting“-Dialogfenster.

Yrite Global Setting
Cancel | 0K |
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Zum Speichern der Drumkit-Parameter (Einstellun-
gen der Seiten Global P0-P4) missen Sie den Meni-
befehl ,,Write Drum Kits* der Seite Global P5 verwen-
den.

Es erscheint das ,,Write Drum Kits*“-Dialogfenster.

¥rite Drum Kits
Cancel | 0K |

2. Dricken Sie den [OK]-Button, um die Daten zu
speichern. Driicken Sie den [Cancel]-Button,
wenn Sie es sich anders Uberlegt haben.

Nach Drucken des [OK]-Buttons erscheint die
Ruckfrage ,,Are you sure?*. Driicken Sie den [OK]-But-
ton dann noch einmal, um die Daten tatsachlich zu
speichern.

Speichern mit dem (SEQUENCER) REC/
WRITE-Taster

1. Springen Sie zu einer der folgenden Global-Sei-
ten und driicken Sie den SEQUENCER REC/
WRITE-Taster.

Jetzt erscheint eines der folgenden Dialogfenster (je
nach der Ausgangsseite).

P0-P4: Update Global Setting
P5: Update Drum Kits

2. Dricken Sie den [OK]-Button, um die Daten zu
speichern. Driicken Sie den [Cancel]-Button,
wenn Sie es sich anders Uberlegt haben.

Der Speicher im Global-Modus

Wenn Sie das Instrument einschalten, werden die
Daten des Global-Modus’ aus dem internen Speicher
zum Global-Bereich kopiert. Daten, die Sie im Global-
Modus editieren, werden im Editierpuffer gedndert
und mussen von Hand gespeichert werden.

Erst beim Speichern werden diese Einstellungen also
definitiv geandert.

Wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne die Daten
zuvor zu speichern, gehen die Anderungen verloren.

Es werden nur die Daten im
Bearbeitungsspeicher geéndert.

<—— Editieren

Arbeitsspeicher o
Beim Einschalten werden

Beim Speichern werden
die einzelnen Global- diese Einstellungen zum
Parameter intern Speichern Einschalten Bearbeitungsspeicher
gesichert. \ kopiert.

Interner Speicher

‘Global'-Einstellungen

Drum Kits |

Memory Protect

Um das versehentliche Uberschreiben von Programs,
Combinations, Drumkits und KARMA GEs zu verhin-
dern, bietet der M3 eine ,,Memory Protect“-Funktion,
welche die interne Speicherung verhindert.

Bevor Sie editierte Daten speichern oder von einem
Datentrager laden, mussen Sie wie nachfolgend
beschrieben vorgehen, um den Speicherschutz (durch
Demarkieren des betreffenden ,,Memory Protect*-
Kastchens) zu deaktivieren.

Der Speicherschutz muss auch deaktiviert sein, wenn
die oben aufgefiihrten Daten von einem Datentrager
oder per MIDI-Datendump geladen werden — und vor
Starten der Aufnahme im Sequencer-Modus.

1. Dricken Sie den MODE GLOBAL-Taster, um in
den Global-Modus zu wechseln.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P0:; Basic Setup-
Basic*.

GLOBAL PB:Basic Setup System Preference v

W System Preference

Bank Map: [>]x0RG
Systemn Clock: o Internal
Power On Mode: £) Reset

[W] Beep Enable

[m] Auto Optimize Ré&M
EHMemory Protect

[C] Program [C] Drum Kit
[ combination [[] kAaRMA GE
[[] Song

L Basic 1S;f;$m1 Audio J

3. Deselektieren Sie das ,,Memory Protect“-Késtchen
des Speicherbereichs, in dem Daten gesichert wer-
den sollen.

Sichern auf einem Datentrager
(Media—Save)

Hinweise zu Daten, die auf Datentrégern gesichert
werden konnen, finden Sie unter ,,Datentypen, die
gespeichert werden kénnen* auf S. 139.

K Song-Daten und Cue Lists (Sequencer-Modus des
M3) sowie Multisamples und Samples kénnen
nicht intern gespeichert werden. Diese Daten wer-
den geldscht, wenn Sie das Instrument ausschal-
ten. Sie missen folglich auf einem externen USB-
Datentrager (Festplatte, Wechselplatte usw.) gesi-
chert werden. Das sollten Sie mit allen Daten
(Sounds usw.) tun, die Sie auf keinen Fall verlieren
mdchten. So etwas nennt man eine ,,Sicherheitsko-
pie* oder ,,Backup*.

Unterstltzte Datentrager

USB-Datentrager
= Festplatten

= Wechseldatentrager
Es kénnen MS-DOS-formatierte Festplatten und
Wechseldatentrager mit FAT16- oder FAT32-Sys-
tem verwendet werden.

Verwaltbare Speicherkapazitat:
FAT32: maximal 2 Terabyte= 2000 Gigabyte (GB)
FAT16: bis zu 4GB

= CD-R/RW
UDF wird unterstitzt. UDF-formatierte CD-R/RWs
kdnnen beschrieben und gelesen werden. (Siehe
,,CD-R/RW disks on the M3* auf S. 634.)
CD-DAs (Audio) kénnen gebrannt und gelesen
werden. Daten im 1SO9660 (Level 1)-Format wer-
den gelesen.

= Disketten
MS-DOS-formatierte 3.5“-Disketten (2HD/2DD)
kdnnen verwendet werden. Nach der Formatie-



Sichernvon Daten Sichern auf einem Datentrager (Media-Save)

rung lautet die Kapazitat 1.44MB (18 Sektoren/
Spur) fur 2HDs bzw. 720KB (9 Sektoren/Spur) flr
2DDs.

Weitere Hinweise zu den USB A-Ports finden Sie auf
S. 33.

A& Alle erwahnten Datentrager sind Sonderzubehér
und missen daher separat gekauft werden. (Siehe
S.224.)

Media Setup

Sehen wir uns nun an, wie man dafir sorgt, dass der
M3 die vorhandenen Datentréger Uberhaupt erkennt.

Vorbereitung fir die Verwendung eines USB-
Datentragers

1. Verbinden Sie einen USB A-Port des M3 mit dem
USB-Port des externen Datentragers (Fest- oder
Wechselplatte, CD-R/RW usw.).

Achtung: Die USB A-Ports des M3 unterstiitzen das so
genannte ,,Hot Plugging“. Das bedeutet, dass man die
USB-Verbindung auch herstellen/lésen kann, wenn
beide Geréte eingeschaltet sind. Allerdings funktio-
niert das nur, wenn auch der externe USB-Datentrager
diese ,,heil3e Stopselei unterstitzt.

2. Schalten Sie den M3 ein.

3. Schalten Sie den USB-Datentrager ein und verbin-
den Sie ihn Uber ein USB-Kabel mit einem USB A-
Port des M3.

Achtung: Hier gehen wir davon aus, dass der USB-
Datentrager das so genannte ,,Hot Plugging* unter-
stutzt. Wenn das bei Ihnen nicht der Fall ist, miUssen
Sie die Verbindung herstellen, bevor Sie den Datentra-
ger einschalten. Schalten Sie das Geréat danach ein.

A& Schalten Sie den USB-Datentrager niemals aus
bzw. 16sen Sie niemals die Verbindung, solange
der M3 noch Daten liest bzw. dort sichert, weil das
die Daten beschadigen kdnnte.

4. Drucken Sie den MODE MEDIA-Taster, um in
den Media-Modus zu wechseln.

5. Driicken Sie das ,,Media Info*“-Register und fuh-
ren Sie den ,,Scan USB Device“-Menubefehl aus.

6. Wéhlen Sie mit ,,Media Select* den Datentréger.

Wenn Sie mit einem Wechseldatentrager arbeiten,
miussen Sie ihn in das betreffende Laufwerk legen.
Nach Entnahme eines USB-Datentragers und Einlegen
eines anderen mussen Sie das Display driicken, damit
sich der M3 erkundigt, wer neu hinzugekommen ist.
Sobald der Datentréager angemeldet ist, zeigt das Dis-
play Infos Gber ihn an.

Scan USB device Menubefehl

TMEDIA " Hedia infojmation WG
[ ]
“olume Label: NE'w “OLUME Scan SE device
Dive: Device ID @ —_———————
Crevice Type: Direct Access Dewice
Product I0: #4168 RAM Disk
Format Type: MS-D0S
Total Size: 23.9M
Free Size: 1.2M
write Protect: Off

Supports Rernowable: Yes

Media — 483 ROD:NEW ¥OLUME

Select
. Make Flay Edit Media
L""a" 1 s 1”"'“9 lﬁudiocnlﬁudiocnl WHUE L Info J‘

7. Wenn der Datentrager noch nicht formatiert ist,
mussen Sie das mit dem ,,Format“-Befehl nachho-
len.

Nicht formatierte Datentréger sind an der Meldung
,,Unformatted“ im ,,Media Select“-Feld erkenntlich.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Formatieren
eines Datentragers* auf S. 148.

Arbeitsweise zum Sichern von Daten

In diesem Beispiel wollen wir mit ,,Save All* alle
Dateien (,,.PCG*, ,,.SNG*, ,,.KSC*, ,,.KMP* und
,»-KSF*) speichern.

Mit ,,Save All* werden alle Programs, Combinations,
Drumkits, Global-Parameter, ,,RADIAS Formant
Motion* (nach Einbau einer optionalen EXB-RADIAS)
und selbst erstellte ,,Drum Track*“-Pattern gespeichert.
Auch die Songs und Cue Lists (,,.SNG*“-Dateien) sowie
die Multisamples und Samples des Sampling-Modus’
(,,-KSC*) werden gespeichert.

Dieses Verfahren ist nur fur DOS-Ordner belegt.

A& Fur diese Datentypen benétigen Sie relativ viel
Speicherkapazitat. Eventuell missen Sie also meh-
rere Datentrager desselben Typs bereithalten.

1. Bereiten Sie den Datentréger vor, auf dem Sie lhre
Daten sichern mdchten. (Siehe ,,Media Setup* auf
S. 143))

2. Dricken Sie den MODE MEDIA-Taster, um in
den Media-Modus zu wechseln.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,Media- Save*. Driicken
Sie das ,,Save*“-Register.

4. Wahlen Sie mit ,,Media Select den Zieldatentra-
ger.

5. Wenn der Datentrager mehrere Ordner enthalt,
mussen Sie jetzt den Ordner wéhlen, in dem die
Daten untergebracht werden sollen.

Dricken Sie den [Open]-Button, um zu einer niedrige-
ren Hierarchiestufe zu wechseln. Mit dem [Up]-Button
kehren Sie zur Gibergeordneten Stufe zurtick.

Achtung: Bei Verwendung von Datentrdgern mit einer
groBen Kapazitat sollten Sie sich prinzipiell ein Ord-
ner-Konzept zurechtlegen, um die benétigten Daten
schneller wiederzufinden.

Um einen neuen Ordner anzulegen, missen Sie zuerst
zu der Ebene gehen, auf der er sich befinden soll und
anschlieRend den Utility-Menubefehl ,,Create Direc-
tory*“ verwenden.

6. Drucken Sie den Menupfeil und wéhlen Sie ,,Save
All“.

Es erscheint ein Dialogfenster. Der Inhalt des Fensters,
die méglichen Einstellungen usw. hdngen vom Daten-
typ ab, der gesichert werden soll.

Save A11 {PCG,5NG and K5C)

Ta: IJNEWFILE \PCG # 5NG / KSC
Program: Cormbination: Drumn Kit:
Selection | Selection Selection

REGDEF & AECDEFG
1T [E](EE E EE INT E|EIEIEIE|EIEI HT ]
uskEIEE EIEERE | ok EE EE E usREIIEIIEIE!EIIEIIEI

[m] Global Setting
[m] RADIAS Formant Motion
IE Drum Track User Pattern

Cancel 0K
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7. Dricken Sie das Texteingabefeld und geben Sie
einen Namen ein. (Siehe S. 197.)

8. Drucken Sie den [Selection]-Button, um das
dahinter liegende Dialogfenster zu 6ffnen und
demarkieren Sie alle Datentypen, die NICHT gesi-
chert werden sollen.

Select Save Items {Program Bank)

I-& 1-B I-C I-D I-E |-F
m @ ® @ m

U-A U-B U-C U-D U-E U-F U-G
m N ® @ @ @
an | 0K |

Hothing | Cancel |

Solange Sie nicht erklaren kdnnen, warum man eine
Option nicht wahlen soll, raten wir, alle Datentypen zu
sichern.

Dricken Sie den [OK]-Button, um das Dialogfenster zu
schlielRen.

9. Drucken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufuhren.

= Wenn die Daten auf einen Datentréger passen:
Sobald die Daten auf dem Datentrager gesichert
sind, erscheint wieder die ,,Save“-Seite.

= Wenn die Daten nicht auf einen Datentrager pas-
sen:
Es erscheint das ,,No space available on medium*-
Dialogfenster.

No space available an mediurm

Do you want to rake a divided file?

Cancel | 0K |

Dricken Sie den [OK]-Button, wenn die Daten Uber
mehrere Datentréger verteilt werden dirfen. Wenn die
Daten auf ein und demselben Datentrager gesichert
werden sollen, missen Sie den [Cancel]-Button dri-
cken und den Vorgang mit einem gerdumigeren Daten-
trager wiederholen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,If the data being
saved does not fit on one volume of media“ auf S. 408
im Referenzhandbuch.

10.Nach dem Sichern der Daten wird der Name der
neu angelegten Datei auf der ,,Save*-Seite ange-
zeigt.

Das Instrument verwendet folgende Dateitypen:

e PCG-Datei
e .SNG-Datei
e KSC-Datei
e KMP-Datei
e KSF-Datei

Achtung: Die in der ,,.KSC*“-Datei erwdhnten Multi-
samples (,,.KMP*-Dateien) und Samples (,,.KSF*) wer-
den in einem separaten ,,.KSC*“-Ordner gesichert.

Vorsicht beim Speichern

Wenn der Datentrager bereits Dateien mit
denselben Namen enthélt

Ist auf dem Datentrager bereits eine Datei gleichen
Namens vorhanden, so werden Sie gefragt, ob die alte
Datei Uberschrieben werden darf. Wenn ja, betétigen
Sie den [OK]-Button. Wenn Sie die alten Daten nicht
Uberschreiben mdchten, betatigen Sie den [Cancel]-
Button und wiederholen den Vorgang ab Schritt 6.
Geben Sie jedoch unter Schritt 7 einen anderen Namen
ein.

Bitte beachten beim Speichern

= Wenn Sie mit den Befehlen ,,Save All“, ,,Save PCG
& SNG*“ und ,,Save PCG* Combinations sichern,
sollten Sie die zugehoérigen Programs (sowie die
Drumkits und ,,RADIAS Formant Motions“, die
ggf. von diesen Programs angesprochen werden)
ebenfalls speichern.

Gleichermalen miussen Sie beim Sichern von Pro-
grams ggf. die zugehorigen Drumkits, alle ,,Drum
Track“-Pattern und die ,,RADIAS Formant Moti-
ons“ sichern, die von den Programs angesprochen
werden.

= Wenn lhre Programs oder Drumkits auf Multi-
samples oder Samples basieren, die mit dem M3
erstellt wurden, empfehlen wir die Verwendung
des ,,Save All“-Befehls, um nichts zu vergessen.

Wenn Sie ,,Save PCG* oder ,,Save Sampling Data“
zum Sichern eines einzelnen Programs, Drumkits
bzw. eines Multisamples oder Samples verwenden,
sollten Sie diese Daten unter dem gleichen Dateina-
men im selben Ordner sichern. Wenn Sie tiber
,.Load PCG* eine Datei des Typs ,,.PCG* laden,
wird die ,,.KSC*-Datei gleichen Namens ndmlich
ebenfalls geladen, so dass alle notwendigen Multi-
samples/Samples automatisch vorhanden sind.

Dauer des Speichervorgangs

= Die Dauer des Speichervorgangs richtet sich nach
dem Umfang der zu sichernden Daten.

Der M3 als Datenspeichergerat

Der M3 kann auch MIDI SysEx-Daten anderer Gerate
empfangen. Die lassen sich dann auf einem Datentra-
ger sichern (werden aber nicht ausgewertet). Das nen-
nen wir hier die ,,Data Filer-Funktion. Alles Weitere
hierzu finden Sie unter ,,Save Exclusive* auf S. 411 im
Referenzhandbuch.
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Laden von Daten

Datentypen, die geladen wer-
den kdnnen

Laden von einem Datentrager

Es kénnen folgende Daten von einem Datentréger

geladen werden:

« .PCG-Datei:
Alle Programs, Combinations, Drumkits, Global-
Parameter, ,,RADIAS Formant Motions* (nach Ein-
bau einer optionalen EXB-RADIAS) und selbst
erstellte ,,Drum Track*-Pattern.

= .SNG-Datei:
Song und Cue List

= .KMP-Datei:
,.Korg Multisample*“-Parameterdatei (KORG-For-
mat)

« .KSF-Datei:
,.Korg Sample File* (KORG-Format)

= .KSC-Datei:
,.Korg SCript* (KORG-Format)

= _AlF-Datei: AIFF-Datei

= WAV-Datei: WAVE-Datei

= .SF2-Datei: Sound Font-Datei

= Programs/Samples im .AKAI-Format

e KCD-Datei:

Tracklist einer Audio-CD
e MID-Datei:

Standard MIDI File (SMF)

.EXL-Datei:
SyseEx-Daten (MIDI)

Laden der Werksvorgaben und Demosongs

Bei Bedarf konnen Sie die Werksdaten und Demosongs
in den internen Speicher des M3 laden. Unter ,,Laden
der Werksdaten* auf S. 201 wird die Arbeitsweise
beschrieben.

= Werksdaten:
Programs, Combinations, Drumekits, Global-Para-
meter, ,,RADIAS Formant Motions* (nach Einbau
einer optionalen EXB-RADIAS)

= Demosong-Daten

Laden von einem Datentrager
(Media-Load)

Laden aller Programs, Combinations
und Drumkits

Hier wird gezeigt, wie man alle Daten einer ,,.PCG*-
Datei ladt, d.h. die Programs, Combinations, Drum-
kits, Global-Parameter und selbst erstellte ,,Drum
Track“-Pattern.

R Vergessen Sie vor dem Laden von Programs, Com-
binations, Songs und/oder Drumkits nicht, den
betreffenden ,,Memory Protect“-Parameter (Glo-
bal-Modus) zu deaktivieren. (Siehe ,,Memory Pro-
tect” auf S. 142))

Achtung: Auf S. 142 finden Sie eine Ubersicht der
unterstitzten Datentrager.

1. Bereiten Sie den Datentréger mit den gewtinsch-
ten Daten vor. (Siehe ,,Media Setup* auf S. 143.)

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Media- Load". Driucken
Sie das ,,Load"“-Register.

3. Dricken Sie den Eintrag der ,,.PCG*-Datei mit
den gewiinschten Programs, Combinations usw.
(der Name muss hervorgehoben werden).

= Wahlen Sie mit ,,Media Select* den Datentrager.

= Driicken Sie den [Open]-Button, um zu einer niedri-
geren Ordner-Hierarchiestufe zu wechseln. Mit dem
[Up]-Button gehen Sie zur tibergeordneten Stufe.

MEDI &
/
o INEWFILE PG 22 4081 /81 /2600 B6:5660)|
NEWFILE WY 158K B1/81/2000 B8:06.:00
-
©roonevvore (TN Lo |
i Make Play Edit Media
Load ) Save ) Uhly Joudiocr, udioCDJ WVE LInfoJ

4. Drucken Sie den [Load]-Button. Sie kénnen aber
auch den ,,Load Selected“-Mentbefehl wahlen.

Es erscheint ein Dialogfenster.

| Load NEWFILE PCG

D Load NEWF ILE.SNG too

IE Load NEWF ILE.KSC too

P contents: € (TG

Select KSC Allocation: O Append

Cancel

@ Clear
0K

5. Um auch Programs zu laden, die eigene Multi-
samples ansprechen, missen Sie das Kastchen
,Load **¥****x* KSC too* markieren.
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Das bedeutet, dass bei Ausfiihren des Befehls nicht nur
die ,,.PCG*“-Datei, sondern auch die zugehérige
,..KSC*“-Datei geladen wird.

Mit ,,Select .KSC Allocation* kénnen Sie angeben, in
welchen Speichern sich die geladenen Multisamples
und Samples befinden sollen.

LAppend* bedeutet, dass die Daten in noch freien
Speichern untergebracht werden. Es werden also keine
Multisamples bzw. Samples im RAM-Speicher
geldscht.

,.Clear* bedeutet, dass die momentan im RAM-Spei-
cher befindlichen Multisamples und Samples geldscht
und die Daten so geladen werden, wie sie gespeichert
wurden.

6. Stellen Sie,,.PCG Contents* auf ,,All*.

Bei Ausfiihren des Ladebefehls werden alle Daten der
,..PCG*“-Datei geladen.

Achtung: Bei Bedarf kdnnen Sie auch nur eine
bestimmte Program- oder Combination-Bank laden.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,1) Load .PCG*
auf S. 399 im Referenzhandbuch.

7. Drucken Sie den [OK]-Button. Alle Daten der
.».PCG*“-Datei werden in den internen M3-Spei-
cher geladen.

A& Entnehmen Sie einen Datentréager niemals, solange
noch Daten geladen werden.

Laden einzelner Banke einer ‘.PCG’-
Datei

Der M3 erlaubt das Laden aller oder aber gezielter Pro-
grams, Combinations, Drumkits, ,,RADIAS Formant
Motions* (nach Einbau einer optionalen EXB-RADIAS)
und ,,Drum Track“-Pattern. Das ist z.B. praktisch,
wenn Sie die Reihenfolge der Combinations dahinge-
hend dndern mochten, dass sie exakt der Reihenfolge
entspricht, in der die Combinations hinterher aufgeru-
fen werden sollen.

K Selbstverstandlich kann man auch Programs ,,um-
ordnen®, allerdings wirkt sich das auch auf die
Combinations aus.

Sehen wir uns an, wie man eine urspriinglich in Bank
INT-A befindliche Combination in den Speicher USER-
A000 ladt.

1. Gehen Sie zum ,,Bank INT-A“-Ordner und wah-
len Sie die Combination, die geladen werden soll.
(,,.PCG*-Datei/Combinations/Bank INT-A/)

Gehen Sie wie folgt vor:

« Fihren Sie die Schritte 1-3 unter ,,Laden aller Pro-
grams, Combinations und Drumkits* auf S. 145
aus. Wahlen Sie die ,,.PCG*“-Datei mit den Daten,
die geladen werden sollen (wird invertiert darge-
stellt) und dricken Sie den [Open]-Button.

= Drcken Sie ,,Combinations* (wird invertiert dar-
gestellt) und den [Open]-Button.

= Drucken Sie ,,Bank INT-A* (wird invertiert darge-
stellt) und den [Open]-Button.

= Sorgen Sie mit der Bildlaufleiste daftir, dass die
gewiinschte Combination angezeigt wird und dri-
cken Sie sie (wird invertiert dargestellt).

Sie kdnnten hier auch eine beliebige Datei wéhlen, weil
spéater noch ein Dialogfenster auftaucht, in dem man
seine Wahl korrigieren kann.

MEDIA Load v |

SNEWFILE.FCGACombinations/Bank -4/

BERParticles & Waves Sk 81481 /2660 BEE688 ﬂ
BHE1:%S Layer Keys

3K B81/81 /2008 680560

3K 81481 /2008 GE66660

3K B81/81 /2008 680560 J
-

BE4: Always Watching...

) ROD:NEW YOLUME

[ v ]
| ow [ T [T T PR T =B
Achtung: Bei Bedarf kdnnen Sie nun auf der Tastatur
des M3 spielen, um zu ermitteln, ob Sie die richtige
Combination gewahlt haben. Das funktioniert aber nur

bedingt, weil die Timbres hier noch intern gespeicherte
Programs (statt jene der Datei) ansprechen.

2. Drucken Sie den [Load]-Button. Sie kénnen aber
auch den ,,Load Selected“-Mentbefehl wahlen.

Es erscheint ein Dialogfenster.

Load a Combination

Combination: o |-4BE3: Locale Five
To

[EELEEN |- A0 E; nitCombi UABEE

Cancel | 0K |

3. Wéhlen Sie tuber ,,Combination* (obere Zeile) die
zu ladende Combination und geben Sie mit ,,(To)
Combination* (untere Zeile) den internen Ziel-
speicher an. Wahlen Sie hier ,,U-A000*.

Sie kdnnen aber auch den Listenpfeil driicken und den
gewunschten Listeneintrag wéhlen oder aber mit den
BANK SELECT- und Zifferntastern arbeiten.

4. Drucken Sie den [OK]-Button, um die Daten zu
laden. Die gewahlte Combination wird zum Spei-
cher USER-AO000 kopiert.

Laden von Songs fur den Sequencer-
Modus (*.SNG’)

Hier wollen wir vormachen, wie man einen Song ladt.
Sagen wir einfach, der Song spricht Programs an, die
Sie selbst editiert haben und solche, die selbst erstellte
Multisamples verwenden. Dann kann man am besten
,-alle Daten* laden.

1. Fuhren Sie die Schritte 1-3 unter ,,Laden aller Pro-
grams, Combinations und Drumkits* auf S. 145
aus. Wahlen Sie die ,,.SNG*“-Datei mit den Daten,
die geladen werden sollen (wird invertiert darge-
stellt).

2. Drucken Sie den [Load]-Button. Sie kénnen aber
auch den ,,Load Selected“-Mentbefehl wahlen.

Es erscheint ein Dialogfenster.



Ladenvon Daten Laden von einem Datentrager (Media—Load)

Load NEWFILE.SNG

(W] Load MEWF ILE.PCE too
(W] Load NEWF ILEKSE too
.PCG Contents: €Y AN

@ Clear

Select KSC Allocation: O Append @ Clear
Cancel 0K

Achtung: Die Angaben im Dialogfenster richten sich
nach dem momentan gewéhlten Datentyp.

3. Markieren Sie das Kastchen ,,Load ******** PCG

1173

too*.

Das bedeutet, dass bei Ausfiihren des Befehls nicht nur
die ,,.SNG*“-Datei, sondern auch die zugehdrige
,-PCG*“-Datei geladen wird.

Markieren Sie das Kastchen ,,Load ******** KSC too*.

Das bedeutet, dass bei Ausfiihren des Befehls nicht nur
die ,,.SNG*“-Datei, sondern auch die zugehdrige
,.-KSC*-Datei geladen wird.

Geben Sie mit ,,.PCG Contents* an, welche Daten gela-
den werden sollen.

Wenn Sie alle Daten der ,,.PCG*“-Datei laden méchten,
mussen Sie ,,All*“ wahlen.

Waéhlen Sie mit ,,Select .SNG Allocation* den Speicher,
in dem der Song untergebracht werden soll.

Mit ,,Append* sorgen Sie daflr, dass der Song im ers-
ten Speicher hinter dem letzten belegten Song-Speicher
untergebracht wird.

Mit ,,Clear* I6schen Sie alle Songs im internen Spei-
cher. Neu geladene Songs werden in ihrem
urspringlichen Speicher untergebracht.

Mit ,,Select .KSC Allocation* kénnen Sie angeben, in
welchen Speichern sich die geladenen Multisamples
und Samples befinden sollen.

»Append“ bedeutet, dass die Daten zu noch freien
Speicherplétzen kopiert werden, so dass bereits im
RAM-Speicher befindliche Samples oder Multisamples
nicht tberschrieben werden.

,»Clear* bedeutet, dass zuerst alle im RAM-Speicher
befindlichen Multisamples und Samples gel6scht wer-
den. Die danach geladenen Daten befinden sich dann
wieder in exakt denselben Speichern wie beim Sichern.

4. Drucken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufihren.

A& Entnehmen Sie einen Datentrager niemals, solange
noch Daten geladen werden.

Select .SMG Allocation: O fppend

Laden eines neuen M3-Betriebssys-
tems

Das Betriebssystem des M3 kann aktualisiert werden.
Auf der Korg-Webpage (http://www.korg.com) wer-
den ab und zu neue Versionen zum Download angebo-
ten, die Sie dann in lhrem M3 installieren kénnen. Wei-
tere Hinweise hierzu finden Sie auf der Korg-Webpage
und unter ,,Update System Software* auf S. 384 im
Referenzhandbuch.

Verwenden Sie den Menubefehl ,,Update System Soft-
ware* des Global-Modus’ zum Laden des neuen
Betriebssystems.
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Media Utility

Kopieren & Loschen von
Dateien, Formatieren von
Datentragern (Media— Utility)

Hier wird gezeigt, wie man Datentréager formatiert
sowie das Datum und die Uhrzeit einstellt. Die tbri-
gen ,,Media Utility*“-Parameter werden unter ,,0-3:
Utility Menu Command* auf S. 412 im Referenzhand-
buch vorgestellt.

Formatieren eines Datentragers

Neue Datentrager bzw. solche, die Sie zuvor mit ande-
ren Geraten verwendet haben, werden vom M3 nicht
erkannt und mussen also formatiert werden.

Achtung: Vor dem Brennen von Audio-CDs braucht

man eine CD-R/RW nicht zu formatieren.

A& Beim Formatieren werden alle auf dem Datentra-
ger gesicherten Daten geldscht. Auch die Partitio-
nen, die ein Datentrager enthielt, gehen beim For-
matieren verloren. Uberlegen Sie sich also gut, ob
solche Datentrager wirklich initialisiert werden
durfen.

A4 Fur die Formatierung ist der COMPARE-Taster
nicht belegt. Es gibt also keinen Weg zurtick.

1. Legen Sie den Datentrager in das Laufwerk.

(Siehe ,,Media Setup* auf S. 143.)
2. Wechseln Sie zur Seite ,,Media- Utility*. Driicken
Sie das ,,Utility“-Register.

3. Wahlen Sie mit ,,Media Select den Datentrager,

der formatiert werden soll.

4. Drucken Sie im MenU ,,Format*, um das dazuge-

horige Dialogfenster zu 6ffnen.

lJ NEW ¥OLUME

Wolume Label:

@) auick Format O Full Format
@ FaT1E Q) FaT32
Cancel | 0K |

5. Dricken Sie das Texteingabefeld von ,,Volume
Label“, um das Eingabefenster zu 6ffnen und
geben Sie den Namen ein.

Momentan wird noch der vorige Name des Datentra-
gers angezeigt. Wenn Sie einen nicht (DOS-)formatier-
ten bzw. unbenannten Datentréger eingelegt haben,
wird ,,NEW VOLUME" angezeigt.

6. Wéhlen Sie das Initialisierungsverfahren.

Quick Format; Normalerweise reicht eine Formatie-
rung mit ,,Quick Format*.

Wahlen Sie diese Option, wenn der Datentrager bereits
»physisch* formatiert wurde oder um einen auf dem
M3 UDF-formatierten Datentréger zu initialisieren. Da
dann nur der Systembereich des Datentragers forma-
tiert zu werden braucht, geht dies viel schneller.

Full Format: Wéhlen Sie diese Option, wenn der
Datentrager noch nicht ,,physisch* formatiert wurde
oder um eine CD-RW UDF-féhig zu machen.

Achtung: Datentrager, die bereits eine 512 Byte/Block-
Einteilung aufweisen, brauchen nicht mit ,,Full For-
mat“ formatiert zu werden. Daflir kbnnen Sie dem-
nach ,,Quick Format“ wahlen.

Achtung: ,,Full Format* brauchen Sie in der Regel nur
fur CD-RWs, die noch nicht UDF-formatiert sind.
Wenn die Fehlermeldung ,,Media not formatted*
erscheint, missen Sie ,,Full Format* verwenden.

»Full Format* dauert bedeutend langer und richtet
sich entscheidend nach der Kapazitat des zu formatie-
renden Datentragers.

7. Wéhlen Sie das benotigten Dateisystem:

Wahlen Sie ,,FAT16* flr Datentrager mit einer Kapazi-
tat bis zu 4GB (z.B. CompactFlash-Karten). Flr gréf3ere
Speicherkapazitaten (bis 2 Terabyte) muss ,,FAT32“
gewahlt werden.

Achtung: CompactFlash-Karten, Micro Drives usw. mit
einer Kapagzitat bis 4GB werden immer mit dem
FAT16-System formatiert.

8. Drucken Sie den [OK]-Button, um den Datentré-
ger zu formatieren bzw. den [Cancel]-Button,
wenn Sie es sich anders Uberlegt haben.

Wenn Sie den [OK]-Button driicken, erscheint eine
Ruckfrage. Driicken Sie den [OK]-Button noch einmal,
um den ,,Format“-Befehl auszufihren.

A& Wenn Sie eine CD-R/RW zuvor mit einem ande-
ren Gerat verwendet haben, muissen Sie sie neu
formatieren.

CD-R/RW-Rohlinge, die Sie zum Erstellen von
Audio-CDs verwenden mdchten, brauchen nicht
formatiert zu werden.

A& Die Datentrager miissen immer mit dem M3 for-
matiert werden. Datentréger, die Sie nicht mit dem
M3 formatieren, werden eventuell nicht ordnungs-
geman erkannt.

Einstellen des Datums und der Uhrzeit

Der M3 enthélt eine Kalenderfunktion, die sich das
Datum und die Uhrzeit merkt und automatisch aktua-
lisiert, was beim Speichern eine Rolle spielt. Das
Datum und die Uhrzeit kann man mit ,,Set Date/
Time* (,,Media Utility“-Seite) &ndern.

Diese Einstellung missen Sie nach dem Auspacken
des M3 und nach jedem Auswechseln der Kalender-
Pufferbatterie vornehmen.

1. Dricken Sie den MODE MEDIA-Taster, um in
den Media-Modus zu wechseln.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Media- Utility*. Dricken
Sie das ,,Utility“-Register.

3. Wahlen Sie den Menubefehl ,,Set Date/Time*.
Es erscheint folgendes Dialogfenster.



Media Utility Kopieren & Loschen von Dateien, Formatieren von Datentragern (Media- Utility)

Set Date/Time

Month: lﬁ Day: lﬁ
Hour: |88 Minute: (68  Second: |80

Cancel | 0K |

4. Stellen Sie das Jahr, den Monat, den Tag, die
Stunde, die Minuten und die Sekunden mit den
VALUE-Bedienelementen ein.

5. Drucken Sie den [OK]-Button.

A& Wenn die Pufferbatterie der Kalenderfunktion fast
erschopft ist, erscheint die Meldung ,, The clock
battery voltage is low* im Display. Wenn Uber-
haupt kein Saft mehr vorhanden ist, wird der
Kalender initialisiert und entspricht also nicht
mehr den tatsachlichen Gegebenheiten.

Achtung: Diese Pufferbatterie kénnen Sie tGbrigens
selbst auswechseln. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Technische Daten und Sonderzubehor* auf
S. 225.
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Brennen von Audio-CDs

Brennen und Abspielen einer
Audio-CD (Media— Make Audio
CD, Play Audio CD)

WAVE-Dateien, die Sie beim Sampeln im Sequencer-
Modus auf einem externen Datentréger sichern (siehe
S. 127), kdnnen in der gewunschten Reihenfolge auf
eine Audio-CD gebrannt werden.

Achtung: Hierfur benétigen Sie einen handelsiiblichen
USB-kompatiblen CD-R/RW-Brenner.

Anschliel3en des USB-kompatiblen
CD-R/RW-Brenners und USB-Daten-
tragers

1. Verbinden Sie den USB-Datentrager, der die beno-
tigten WAVE-Dateien enthéalt, mit einem USB A-
Port des M3.

Verbinden Sie den CD-R/RW-Brenner mit dem ande-
ren USB A-Port des M3.

Achtung: Die USB A-Ports des M3 unterstiitzen das so
genannte ,,Hot Plugging“. Das bedeutet, dass man die
USB-Verbindung auch herstellen/Iésen kann, wenn
beide Geréte eingeschaltet sind. Allerdings funktio-
niert das nur, wenn auch der externe USB-Datentrager
diese ,,heil3e Stopselei* unterstitzt.

2. Schalten Sie den M3 ein.

3. Schalten Sie den USB-Datentrédger ein und verbin-
den Sie ihn Uber ein USB-Kabel mit einem USB A-
Port des M3.

Achtung: Hier gehen wir davon aus, dass der USB-
Datentrager das so genannte ,,Hot Plugging“ unter-
stutzt. Wenn das bei Ihnen nicht der Fall ist, mussen
Sie die Verbindung herstellen, bevor Sie den Datentré-
ger einschalten.

A& Schalten Sie den USB-Datentrager niemals aus
bzw. 16sen Sie niemals die Verbindung, solange
der M3 noch Daten liest bzw. dort sichert, weil das
die Daten beschadigen kénnte.

4. Drucken Sie den MODE MEDIA-Taster, um in
den Media-Modus zu wechseln.

5. Dricken Sie das ,,Media Info*“-Register und fiih-
ren Sie den ,,Scan USB device“-MenUbefehl aus.

Wenn Sie mit einem Wechseldatentréger arbeiten,
mussen Sie ihn in das betreffende Laufwerk legen.
Nach Entnahme eines USB-Datentrégers und Einlegen
eines anderen mussen Sie das Display driicken, damit
sich der M3 erkundigt, wer neu hinzugekommen ist.
Sobald der Datentréager angemeldet ist, zeigt das Dis-
play Infos Uber ihn an.

A& Schauen Sie nach, ob der USB-Datentrager mit den
bendtigten WAVE-Dateien und der USB-kompa-
tible CD-R/RW-Brenner erkannt wurden.

A& Eine WAVE-Datei kann nur auf eine CD-R/RW
gebrannt werden, wenn der Datentrager, auf der
sie sich befindet, mindestens noch tber eine gleich
groRe Restkapazitat verfugt. Kontrollieren Sie also,

ob die Kapazitat jenes Datentragers noch mindes-
tens so grofd ist wie der Umfang der WAVE-Datei.

Brennen von Audio-CDs

1.Teil: 2ch Mix to Media

Wenn Sie mit Songs arbeiten, die im Sequencer-Modus
erstellt wurden, mussen Sie sie erstmal als WAVE-
Datei sampeln und auf einem handelstiblichen USB-
Datentréager (Festplatte usw.) sichern.

1. Wéhlen Sie im Sequencer-Modus den ersten Song,
den Sie auf eine Audio-CD brennen méchten.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,0-7: Sampling/Audio In*
und sampeln Sie den Song (um eine WAVE-Datei
zu erstellen). Siehe ,,Sampeln eines Songs, um
daraus eine WAVE-Datei zu machen*.

3. Wiederholen Sie die obigen Schritte fur alle
Songs, die Sie auf CD brennen méchten. Fahren
Sie dann fort mit Teil 2.

2.Teil: Brennen der CD

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Media— Make Audio CD*.
Driicken Sie das ,,Make Audio CD*-Register.

Far ,,WAVE" wird jetzt wahrscheinlich ,,====
End====" angezeigt.

Make Audio CD v |

Total: B8:88 Free: -—:—-
Track | WAYE File Size Time

Insert | |

| Load J Save J Uity Joictn Jpuiotn) siive \ tnie )

2. Fugen Sie in der Track-Liste alle WAVE-Dateien
ein, die Sie auf CD brennen mochten.

Wahlen Sie ,,.==== End====" (wird invertiert darge-
stellt) und driicken Sie den [Insert]-Button.
Es erscheint das ,,Insert Track*-Dialogfenster.

Insert Track

!
MNEWFILE.'w &Y

185K 81/61 /2008 Ba:aE60 |~ |

28K 81781/ 2088 BE08:86

————81/81/2000 Ba:a0a0 = |

(Sampling START/STOP plays selected file)
€) RODNEW VOLUME

Exit Insert All Insert




Brennen von Audio-CDs Brennen von Audio-CDs

Wahlen Sie mit ,,Media Select” sowie den Buttons
Open und Up den Ort, an dem sich die erste bendtigte
WAVE-Datei befindet. Selektieren Sie jene Datei.

Bei Bedarf konnen Sie sich die Datei vorher anhoren,
indem Sie den SAMPLING START/STOP-Taster dri-
cken.

A& Wenn Sie eine WAVE-Datei wahlen, deren Samp-
ling-Frequenz nicht 44.1kHz oder 48kHz lautet, ist
der [Insert]-Button nicht belegt.

k WAVE-Dateien mit einer Sampling-Frequenz von
48kHz werden fur den Brennvorgang zu 44.1kHz
konvertiert und in dieser Form auf CD gebrannt
(wenn Sie ,,Write to CD* ausfuhren).

Driicken Sie den [Insert]-Button, um die Datei in die
Liste aufzunehmen.

Fugen Sie bei Bedarf noch weitere Dateien ein und
drucken Sie schlieBlich den [Exit]-Button. Die Dateien
werden in der Anwahlreihenfolge in die Liste aufge-
nommen. Mit dem [Insert All]-Button kénnen Sie Ubri-
gens gleich alle WAVE-Dateien des aktuell getffneten
Ordners wahlen.

Driicken Sie den [Exit]-Button, wenn die Liste alle
bendtigten Dateinamen enthalt. Das Dialogfenster ver-
schwindet nun wieder.

Die jetzt angezeigte Liste enthdlt alle bisher gewéhlten
WAVE-Dateien.

HMEDIA Make Audio CD Lo |
Track:|d1 Total: BE:19 Free: -—:--
Track | WAVE File Tima
al HEWFILE W 188K | 48@8EHz  BEEz S
az | [MEWSBEEEWAY ZEK | 4EEEEHz | BEG1
63 | [MEWSEEa1way 2PK | 4EP@EHz | PEA1
—=== End ====
[
Insert | Cut | Clear
Media —— (Sampling START plays zelected file)
sefect Mak FT Edit Hed
- aka 2y f 2dia
Loed J D J B J.ﬁudioCD |AudiofD,) WAYE Info J

Wenn Sie auf dieser Seite eine WAVE-Datei mit einer
Sampling-Frequenz von 44.1kHz oder 48kHz wahlen,
kdnnen Sie sie mit dem [Play]-Button abspielen.

Um noch weitere WAVE-Dateien hinzuzufiigen, mis-
sen Sie den [Insert]-Button erneut driicken.

Um irgendwo Titel einzuftigen, mussen Sie die WAVE-

Datei wahlen, die sich unmittelbar hinter der einzufu-

genden Datei befinden soll. Um am Ende der Liste

Titel einzufiigen, mussen Sie ,,==== End====" wéh-

len. Drucken Sie danach den [Insert]-Button.

Um eine WAVE-Datei der Track-Liste zu l6schen, mus-

sen Sie sie anwéhlen und den [Cut]-Button driicken.

Die nachfolgenden Dateien riicken dann eine Einheit

weiter nach oben.

Achtung: Es gibt noch andere Editierfunktionen, die

unter ,,0-4c: Media Select, Command buttons* auf

S. 394 im Referenzhandbuch und ,,Swap Track* auf

S. 415 im Referenzhandbuch vorgestellt werden.

3. Legen Sie einen CD-R- oder CD-RW-Rohling in
den Brenner.

Wechseln Sie zur Seite ,,Make Audio CD*-Seite und

wahlen Sie mit ,,Media Select* den (handelsiblichen)

USB-kompatiblen CD-R/RW-Brenner. Der CD-R/RW-

Brenner heif3t hier Gbrigens ,,CDD: Blank Disc*.

A& Wenn eine CD bereits andere Dateien als Audio-
Daten enthalt, kann sie nicht zum Brennen ver-
wendet werden. Dann sind die Menubefehle
,.Write to CD* und ,,Finalize Audio CD* nicht
belegt.

Achtung: Bestimmte CD-R/RW-Player kénnen nicht

alle CD-Marken abspielen. Andere CD-Player kénnen

keine CD-RWs lesen. Daher raten wir, Audiodaten
prinzipiell nur auf CD-Rs zu brennen.

4. Wahlen Sie den Menubefehl ,,Write to CD“, um

das Dialogfenster zu 6ffnen und geben Sie an, wie
die CD gebrannt werden soll.

Speed: 0 24k

Mode: €Y write

[] Execute finalize too

Cancel | 0K |

Waéhlen Sie mit ,,Speed* die Brenngeschwindigkeit.
Hier werden ubrigens nur die Werte angezeigt, die der
gewahlte CD-R/RW-Brenner unterstiitzt. Am besten
stellen Sie ,,Speed* auf den niedrigsten angebotenen
Wert.

A& Bedenken Sie, dass es bei zu hohen Geschwindig-
keiten zu Datenfehlern kommen kann.

Waébhlen Sie mit ,,Mode* das Brennverfahren.

Achtung: Bestimmte Laufwerke verweigern bei
bestimmten Brenngeschwindigkeiten den Dienst.
Daher gibt es auch eine ,, Test“-Funktion, mit welcher
der Brennvorgang erstmal trocken getibt werden kann.
Beim Test werden noch keine Daten auf den CD-R/
RW-Rohling gebrannt. Ansonsten werden aber alle
Vorgange des Brennens simuliert. Wenn ein Fehler auf-
tritt, erscheint die Meldung ,,Error in writing to
medium®.

Drucken Sie den [OK]-Button, um den Test zu starten.

Wenn sich herausstellt, dass alles nach Plan verlauft,
koénnen Sie Write wahlen und losbrennen.

Mit ,,Execute finalize too* kénnen Sie angeben, ob der
CD-R/RW-Rohling gleich nach dem Brennvorgang
finalisiert werden soll. Erst danach kann man ihn ndm-
lich auf einem herkdmmlichen CD-Player abspielen.
Allerdings kann man keine weiteren Daten mehr auf
eine finalisierte CD brennen.

Achtung: Wenn Sie einen Rohling nur finalisieren
mdochten (nachdem Sie zuvor Dateien darauf gebrannt
haben), mussen Sie ,,Finalize Audio CD* wahlen.

5. Wenn Sie alles zum Brennen des CD-R/RW-Roh-
lings vorbereitet haben, missen Sie den [OK]-But-
ton drucken. Dricken Sie den [Cancel]-Button,
wenn Sie es sich anders uberlegt haben.

k Bei Drucken des [OK]-Buttons erscheint das
,,Obey Copyright Rules*“-Dialogfenster.
Das bedeutet: Bitte ,,COPYRIGHT-HINWEIS* auf
S. iii studieren und anschlieRend den [OK]-Button
dricken, um eine CD brennen zu kdnnen. Wenn
Sie mit den dort erwéhnten Bedingungen nicht
einverstanden sind, missen Sie den [Cancel]-But-
ton drucken.
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A& Um Datenfehler zu vermeiden, mussen Sie dafir
sorgen, dass der CD-R/RW-Brenner beim Schrei-
ben keinen Erschitterungen ausgesetzt ist.

Anhoren einer finalisierten Audio-CD

Ein an den USB A-Port angeschlossener CD-R/RW-
Brenner kann auch zum Abspielen von Audio-CDs
verwendet werden.

A& Wenn Ihr CD-Brenner keine Audio-Ausgéange
(bzw. keine Kopfhorer- oder S/P DIF OUT-
Buchse) besitzt, héren Sie nichts.

1. Verbinden Sie die Audio-Ausgange (oder die
Kopfhoérerbuchse) des USB-kompatiblen CD-R/
RW-Laufwerks mit den Buchsen AUDIO INPUT
1, 2 des M3.

Sie konnten auch die S/P DIF OUT-Buchse des CD-R/

RW-Brenners mit dem S/P DIF IN-Anschluss des M3

verbinden.

2. Drucken Sie das ,,Play Audio CD*“-Register, um
zur Seite ,,Play Audio CD* zu springen.

MED 14
00:00.0
(SIER > 1O 0 D: Audio CO
Track: €) 81 (81:49.4)
Index: €9 B1 (BE:13.1}

HE
(Sequencer START plays selected track) I
€ nalog

Eus Select  Fi Bus Al Bus  Sendi  Send2

Play Audio CD

Input:

Input Lewrel  Fan

Input 1

saepg (127 |LBan Off off Off ||BEE Ban
u © > Qo >
Input2
ey (127 |[R127 off 0ff Off |ARGE |BAG
g © > Tl >
o Make Flay Edit Media
=] J e J By J..HudioCD |Fudiof). s HUE Info ,]

Waéhlen Sie mit ,,Media Select” den CD-R/RW-Bren-
ner.

Im ,,Media Select“-Feld wird jetzt ,,Audio CD* ange-
zeigt.

Um etwas zu héren, mussen Sie ,,Input* folgenderma-
Ren einstellen.

INPUT1: Bus Select L/R, FX Bus Off, AUX Bus Off,
Send1/Send2 000, Pan L00O, Level 127

INPUT2: Bus Select L/R, FX Bus Off, AUX Bus Off,
Send1/Send2 000, Pan R127, Level 127

Volume: wie gewiinscht

Wahlen Sie mit ,, Track* den gewunschten Titel und
dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-Taster,
um ihn abzuspielen.

Speichern einer ‘Track List’

Die Track-Liste wird beim Ausschalten wieder
geldscht. Wenn Sie sie spater noch einmal brauchen,
mussen Sie sie speichern.

1. Wahlen Sie auf der ,,Save*“-Seite den Ordner, in
dem die Track-Liste gesichert werden soll.

2. Wahlen Sie den Menubefehl ,,Save Audio CD
Track List“, um das Dialogfenster zu 6ffnen.

3. Dricken Sie den [OK]-Button, um die Datei zu
sichern bzw. [Cancel], wenn Sie es sich anders
Uberlegt haben.

Kontrolle der Infos eines
Datentragers — Media Info

Hiermit kdnnen Informationen Uber den mit ,,Media
Select” gewéhlten Datentrager abgerufen werden.

Anmelden von USB-Datentragern

Gerade erst an den USB A-Port angeschlossene Geréte
mussen Sie mit dem Menubefehl ,,Scan USB device*
(,,Media Info*“-Seite) anmelden. Alles Weitere hierzu
finden Sie unter ,,Scan USB device* auf S. 419 im Refe-
renzhandbuch.



Verwendung der Effekte

Vorstellung der Effekte des M3

EffektmaRig ist der M3 schwer auf Draht, bietet er
doch 5 Insert-Effekte, 2 Master- und 1 Total-Effekt.
Hinzu kommt eine Mixerfunktion fir das Routing der
Effekte. Alle Blécke sind mit Stereo-Ein- und -Ausgan-
gen versehen.

Bestimmte Effektparameter kénnen in Echtzeit mit den
Spielhilfen des M3 oder via MIDI beeinflusst werden.
Dafur steht die dynamische Modulation (,,Dmod*) zur
Verfugung. Die Synchronisation der Effekte mit einem
MIDI-Takt/dem Tempo ist ebenfalls moglich. Ferner
kann man mit einem LFO synchronisierte Modulati-
onseffekte erzielen.

Effekttypen

Insgesamt stehen 170 digitale Effektprogramme zur
Verfligung.

Diese Effekte sind in folgende Kategorien unterteilt.
Einteilung der 170 Effekte

Typ Inhalt

Dynamics: Effekte, die den Pegel beeinflussen (Kompres-
000...005 sor, Limiter, Gate).
EQ/Filter: Effekte, die den Frequenzgang beeinflussen:
006...017 Equalizer,,Multimode“-Filter, Exciter und Wah
Overdrlygl Verzerrungs- und Modeling-Effekte (Gitarren-/
Amp/Mic: Bassverstarker, Mikrofonsimulationen usw.)
018...025 ' ”
Chorus/FIar]- Effekte, welche die Tonhéhe und Signalphase
ger/Phaser. beeinflussen (Chorus, Flanger usw.)
026..039 » FIANger usw).
MOdUIat.'O,n/ Andere Modulationseffekte wie,Rotary Spea-
Pitch Shift ker* und,Pitch Shifter*
040...054 " ‘
Delay: Delays (Echo)
055..069 4 '
Reverb/ER: .
070..076 Hall und Erstreflexionen.
Mono-Mono

. Mono-Effekte und monophone Effektketten
Serial (d.h.zwei monophone Effekte in Serie)
077..108 i P
Mono//Mono | Mono-Effekte und monophone Parallelschal-
Parallel: tungen (separate Bearbeitung des,L“- und,R*-
109..153 Kanals.
Double Size:
154170 Doppelslot-Effekte

Ein-/Ausgange der Effekte

Insert-Effekte

Die Insert-Effekte (IFX 1-5) weisen Stereo-Ein-/Aus-
génge auf. Wenn Sie den ,,Wet/Dry*-Parameter auf
,.Dry* (keine Bearbeitung) stellen, wird das empfan-
gene Stereo-Signal unverandert ausgegeben. Wéahlen
Sie hingegen ,,Wet* (Effektbearbeitung), so wird ein
bearbeitetes Signal ausgegeben. Dafiir stehen mehrere
Verfahren zur Verfligung:

Mono-Ein- & Ausgan '
9ang S—
Wet | Mono-Eingang - Stereo-Ausgang
Stereo-Ein- & Ausgan Effekd
9ens oy

Master-Effekte

Die Master-Effekte MFX1 und MFX2 haben einen Stereo-
Ein- und -Ausgang. Mit ,,Send1“ und ,,Send2* bestim-
men Sie den Hinwegpegel zu den Master-Effekten.

Master-Effekte geben das ,,Dry* (Original-)Signal
(siehe ,,Wet/Dry*) nicht aus. Es wird also nur das bear-
beitete Signal (,,Wet*) ausgegeben. Die Ausgange der
Master-Effekte sind mit dem ,,L/R*“-Bus verbunden.
Den Ausgangspegel der Effekte kann man mit
»Returnl* und ,,Return2 einstellen. Jene Ausgangssi-
gnale werden an den ,,L/R*“-Bus ausgegeben und also
noch an den Total-Effekt angelegt. Der ,,L/R*“-Bus
kann aber auch noch andere Signale enthalten (siehe
,,Bus Select auf der Seite ,,P8- Routing*“-Seite der ein-
zelnen Modi und ,,Bus Select* auf der Seite ,,P8- Insert
FX Setup*).

Wahlen Sie ,,000: No Effect”, um die Ausgabe zu deak-
tivieren. Die Art, wie das Signal ausgegeben wird, rich-
tet sich nach dem gewahlten Effekttyp.

Mono-Ein- & Ausgang ®
Wet | Mono-Eingang - Stereo-Ausgang ® Effek
- B i A
Stereo-Ein- & Ausgang
Total-Effekt

Der Total-Effekt (,,TFX*) bietet einen Stereo-Ein- und
Ausgang. Mit dem ,,Dry“-Anteil des ,,Wet/Dry*“-Para-
meters bestimmt man, wie laut das unbearbeitete Sig-
nal sein soll. Die Ausgabe des bearbeiteten Signals
(,,Wet“) richtet sich hingegen folgendermafien nach
dem gewaéhlten Effekttyp.

Mono-Ein- & Ausgang a. Ee—t

Wet | Mono-Eingang - Stereo-Ausgang e

7

Stereo-Ein- & Ausgang

Achtung: Im Referenzhandbuch finden Sie mehrere
Blockschaltbilder, die auch verdeutlichen, wo und wie
es rein und raus geht. (Siehe S. 438 im RH.)

REE
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Effekte in den einzelnen Modi

Program-Modus

Bei EDS-Programs kann man die Oszillatoren OSC 1
und 2 bekanntlich mit dem ,,Filter*, der ,,Drive*“-Schal-
tung, dem ,,Amp“ und dem EQ bearbeiten. Die Insert-
Effekte lassen sich als zusétzliche ,,Bearbeitungsblo-
cke* nutzen. Die Master-Effekte empfehlen sich eher
als ,,Sahnehaubchen*, d.h. zum Hinzufiigen von Hall
usw., wahrend man dem Ergebnis mit dem Total-Effekt
dann noch den Feinschliff gibt. Diese Einstellungen
lassen sich fur jedes Program separat vornehmen.

Combination- und Sequencer-Modus

Im Combination- und Sequencer-Modus kann der
Sound der angesprochenen Programs mit dem EQ des
betreffenden Timbres/der Spur und einem Insert-
Effekt bearbeitet werden. Die Master-Effekte empfeh-
len sich auch hier als ,,Sahneh&ubchen®, wahrend man
dem Ergebnis mit dem Total-Effekt dann noch den
Feinschliff geben kann.

Die Einstellungen kdnnen fir jede Combination (Com-
bination-Modus) bzw. jeden Song (Sequencer-Modus)
einzeln vorgenommen werden.

Im Sequencer-Modus kann man bekanntlich SysEx-
Daten aufnehmen und editieren. Das kénnten Sie fur
die Anwahl anderer Effekte und Anderungen der
Effektparameter —in Echtzeit- nutzen und in dieser
Form aufzeichnen.

Sampling-Modus

Im Sampling-Modus kdnnen die an den Buchsen
AUDIO INPUT 1, 2 und S/P DIF IN anliegenden Sig-
nale mit den Insert- und Master-Effekten sowie dem
Total-Effekt bearbeitet und in dieser Form gesampelt
werden. Die Eingabeparameter finden Sie auf der Seite
,,P0: Recording— Audio In/Setup* im Sampling-
Modus. Diese Einstellungen gelten aber nur fir den
Sampling-Modus.

Auch Samples, die einem Multisample zugeordnet
sind, kdnnen mit den Insert- und Master-Effekten
sowie dem Total-Effekt bearbeitet und in dieser
.Nobelversion* erneut gesampelt werden.

Audio-Eingabe

Die Uber die Buchsen AUDIO INPUT 1, 2 und S/P DIF
IN empfangenen Signale kdnnen auch in anderen
Modi (Program, Combination und Sequencer) verwen-
det werden.

Die mit den Insert- und Master-Effekten und dem
Total-Effekt bearbeiteten Signalquellen kénnen entwe-
der gesampelt oder ,.einfach nur* ausgegeben werden.
Will heiBen: der M3 lasst sich auch als Effektprozessor
mit 4 Ein- (AUDIO INPUT 1, 2,S/P DIFIN L, R) und 6
Ausgéangen nutzen.

Ein Anwendungsbeispiel hierfir waren die Anwahl
des ,,156: Vocoder““-Effekts und die Verwendung eines
Mikrofonsignals fiir die Bearbeitung der intern erzeug-
ten Sounds. Das Ergebnis: ein waschechter Vocoder.
Beispiele hierfur finden Sie unter ,,Example: Vocoder
(Program)“ auf S. 424 im RH und ,,156: Vocoder* auf
S.515im RH.

Die Eingabeparameter finden Sie auf der Seite ,,PO:
Play— Sampling/Audio In“ der einzelnen Modi. Wenn
Sie nicht so wild sind auf separate Einstellungen in
jedem Modus, kénnen Sie ,,Use Global Setting* mar-
kieren. Dann brauchen Sie die Parameter ndmlich nur
ein Mal im Global-Modus einzustellen (Seite ,,P0: Basic
Setup- Audio®). In der Regel werden Sie ,,Use Global
Setting* wohl aktivieren. Demarkieren Sie das
Kastchen jedoch, wenn jedes Program und jede Com-
bination seine/ihre eigenen Effekteinstellungen ver-
wenden soll. Das ist z.B. notwendig, wenn Sie sich ein
,»-vocoder-Program* gebastelt haben.

Achtung: Nach der Installation einer optionalen EXB-
FW kénnen Sie auch die FireWire-Ein-/ Ausgangska-
nale verwenden. Dann verfligen Sie insgesamt tber 6
Ein- und 6 Ausgange.

Program-Modus

Hi Riicky
(Osiator D){Fiter 1 ) Drive 1 }@erstarkerb—l mweggmster-memz ucveq
QUTPUT
(Oszﬂlatorz)—( Filter 2 )—( Drive 2 }@erslarkerz)—@angregelun@—»{ Insert-Effekt 1-5 Total-Effek L/MONO,R

Combination- und Sequencer-
Modus

Hi Riick
"MED_Master-Effekt 1,2 — 0

(_imbre /miDispur 1 )—(K

( Timbre 16/MIDI-Spur 16 )—(K\angvege\ung

»[ Insert-Effekt 1-5

OUTPUT
Total-Effekt '—» L/MONO,R

Sampling-Modus

Hinwe Riickwe:
9 Master-Effekt 1,2 9

AUDIO INPUT (1,2)
S/PDIFIN (L,R) ——|
Sonderzubehor. FireWire (L, R)

[erceie s ] o | STl
T Aufnahme

(Sampeln

Hinweg Master-Effekt 1,2 Riickweg
Insert-Effekt 1-5 Total-Effekt Resampling

Audio-Eingang

" " - Hinwe Riickwe
(Oszlllalorl){ Filter 1 X Drive 1 }Q/erslarkerlj "MWe9_T Vaster-Effekt 1,2 Hekweg
(oszittator 2)-(_Filter 2 ) Drive2 )(Verstarker 2~ Kangregelung)-p=|_Insert-Effekt 1-5 Total-Effek OuTPUT
L/MONO,R

AUDIO INPUT (1,2)
S/PDIFIN (L,R)

FireWire (L,R)
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Routing der Effekte

Die Insert- und Master-Effekte sowie der Total-Effekt
haben in allen Modi die gleiche Struktur. Die Routing-
Einstellungen bestimmen, wie die Oszillatoren eines
Programs, die Timbres einer Combination und die
Spuren eines Songs mit den Insert-, Master- und/oder
Total-Effekten verbunden werden. Nachstehend wird
erlautert, wie Sie in jedem Modus die Routing- und
Effekteinstellungen vornehmen.

Einstellungen der Program-
Effekte

Routing

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P8: IFX- Routing“.
[ PROG P8:IFX  Routing N3

FIEIA Stereo Compressar
2 Mo Effect
3 [ Mo Effect
q Mo Effect
a Mo Effect

—

Buz Select{All O5SCs to)

Bus{ IF s/ Output} Select: € [GERN

Fx Control Bus: © orr
ALY Bus: © orr

FDSC MFX Sendﬁ

lRoutingl s:’:up 1 IFx1 l TFxz 1 IF33 l TF:d 1 IFHS J};“‘E‘F"SJ

2. Wahlen Sie mit ,,Bus (IFX/Output) Select” den
Bus, an den der Oszillator angelegt werden soll.
Um einen Oszillator mit Insert-Effekt ,,1“ zu ver-
binden, missen Sie ,,IFX1*“ wéhlen.

L/R: Keine Verbindung mit dem Total-Effekt. Das Sig-

nal wird von den Total-Effekten bearbeitet und zu den

Buchsen AUDIO OUTPUT (MAIN) L/ZMONO und R

Ubertragen.

IFX1-5: Das Signal wird vom Insert-Effekt (IFX 1-5)
bearbeitet.

1-4, 1/2-3/4: Das Signal wird an einen Einzelausgang
(AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1-4) angelegt und
daher nicht von den Insert-, Master- und Total-Effekten
bearbeitet.

Off: Das Signal wir weder zu AUDIO OUTPUT
(MAIN) L/ZMONO, R, noch zu (INDIVIDUAL) 1-4
Ubertragen. Wahlen Sie diese Einstellung, wenn die
Ausgabe ausschliefilich tiber einen oder beide Master-
Effekte erfolgen soll. Der Pegel muss dabei mit ,,Send 1
(to MFX1)*“ und/oder ,,Send 2 (to MFX2)“ eingestellt
werden.

3. Mit,,0SC MFX Send“ bestimmen Sie den Hin-
wegpegel der Oszillatoren zu den Master-Effek-
ten.

Das ist aber nur méglich, wenn Sie ,,Bus (IFX/Output)
Select* auf ,,L/R* oder ,,Off* gestellt haben.

Wenn ,,Bus (IFX/Output) Select* auf ,,IFX1-5* gestellt
wurde, bestimmen Sie den Hinwegpegel zu den Mas-
ter-Effekten mit ,,Send1“ und ,,Send2*“ am Ausgang
der Insert-Effekte (Seite ,,Insert FX Setup*).

4. ,,FX Control Bus* bedeutet, dass Oszillator 1 und 2
mit dem ,,FX Control*“-Bus verbunden sind. Wah-
len Sie diese Einstellung, wenn der Effektanteil
von einem anderen Signal gesteuert werden soll.

Es kénnen zwei ,,FX Control“-Busse fur die Effektsteu-
erung genutzt werden. (Siehe ,,FX Control Buses* auf
S.423im RH.)

5. ,,AUX Bus“ bedeutet, dass Oszillator 1 und 2 mit
den ,,AUX“-Bussen verbunden sind.

Auf der Seite ,,P0: Play— Sampling/Audio In“ kénnen
Sie fur ,,Sampling Setup — Source Bus* einen ,,AUX"-
Bus wéhlen und dann dessen Signal sampeln. Meistens
werden Sie hier wohl ,,Off* wahlen, weil man ,,Source
Bus* ja nur auf ,,.L/R* stellt, um die Ausgabe von
Oszillator 1 und 2 zu sampeln.

Insert-Effekte

6. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P8: IFX- Insert FX
Setup*.

PROG P&:1FX Insert FX Setup [N

Insert Effect Chain Ta Chain Pan: #& Eus

o G

2) 8875t Graphic 7EQ E Off

A o T |

2 B26:5teren Chorus E aff

3| Tl > Y 0— g ©ur O [127]

2) 84751, Phazer + Trml CoGd off | 127

Y o ) 5. O Qw7 7

3) BAG:Ho Effact e mre | [iz7

5| " O Qur | [T

3k

) BAG:Ho Effect sEEa orf | [1z7
- IF¥ T

LRoutlngl e 1 IF%1 l IF2 1 IF%3 l IFid 1 IFXS JJ;mE‘F‘jS

7. Wéhlen Sie den Insert-Block (IFX1-5), dessen Ein-
stellungen Sie &ndern mdchten.

Wenn Sie den Listenpfeil driicken, 6ffnet sich eine Liste
mit allen Effekttypen, die in 10 Kategorien unterteilt
sind. Wéhlen Sie Uber die Register links und rechts
eine Kategorie und selektieren Sie einen der angezeig-
ten Effekte.

Mit dem Menubefehl ,,Copy Insert Effect kbnnen Sie
die Effekteinstellungen eines anderen Programs usw.
kopieren. Mit ,,Swap Insert Effect kbnnen Sie die
Effekteinstellungen zweier Prozessoren (z.B. IFX1 und
IFX5) gegeneinander austauschen.

8. Mit dem [On/Off]-Button kann der Insert-Effekt
ein-/ausgeschaltet werden.

Bei wiederholtem Driicken dieses Buttons wird der

Insert-Effekt abwechselnd ein- bzw. ausgeschaltet. Die
Einstellung ,,Off* entspricht der Anwahl von ,,000: No
Effect”, d.h. das Signal wird unbearbeitet ausgegeben.

9. Stellen Sie die ,,Chain‘“-Parameter ein.

Ist das ,,Chain*“-Ké&stchen markiert, so wird der betref-
fende Insert-Effekt mit dem folgenden in Serie verbun-
den. Da in diesem Fall (siehe Schritt 2) das Ausgangssi-
gnal des Oszillators an IFX1 anliegt, hatten die in der
unter Schritt 6 dargestellten Abbildung gemachten
Einstellungen eine serielle Verkettung aller Insert-
Effekte zur Folge (IFX1 — IFX2 — IFX3), d.h. das Aus-
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gangssignal des Oszillators wiirde von allen Insert-
Effekten bearbeitet.

10.Stellen Sie jetzt ,,Pan: #8, ,,Bus (Bus Select)”,
,.Send 1%, ,,Send 2“, ,,AUX Bus“ und ,,Ctrl Bus*
ein. Diese Parameter beziehen sich auf das Aus-
gangssignal der Insert-Effekte.

Wenn Sie eine Kette definiert haben, sind nur die Para-
meter am Ausgang des letzten Insert-Effekts (IFX) der
Kette belegt. (Bei ,,Ctrl Bus* ergibt sich jedoch ein
anderer Sachverhalt.)

Pan: Hiermit regeln Sie die Stereoposition am IFX-Aus-
gang.

Bus (Bus Select): Bestimmt das Ausgabeziel. Wahr-
scheinlich wéhlen Sie in der Regel ,,L/R*. Wenn Sie
einen Insert-Effekt jedoch Uber einen Einzelausgang
(AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1-4) ausgeben
mochten, mussen Sie ,,1-4*, ,,1/2* oder ,,3/4‘ wahlen.

Send 1, Send 2: Hier legen Sie die Hinwegpegel fur die
Master-Effekte fest. Wahlen Sie fur dieses Beispiel
127,

Ctrl Bus: Mit den ,,FX Control*“-Bussen kann man
Steuersignale fur die Effekte (so genannte ,,Side-
chains*) definieren. Das erlaubt die Beeinflussung
eines Effekts mit einem Audiosignal (dem ,,Querein-
steiger*), wahrend der Effekt ein ganz anderes Audio-
signal bearbeitet. So etwas braucht man fur Vocoder-,
Kompressor-, Limiter-, Gate-Effekte usw. Alles Weitere
hierzu finden Sie unter ,,FX Control Buses* auf S. 423
imRH.

AUX Bus: Das vom Insert-Effekt bearbeitete Signal
wird an den ,,AUX*“-Bus angelegt. Auf der Seite ,,P0:
Play— Sampling/Audio In“ kénnen Sie fir ,,Sampling
Setup — Source Bus* einen ,,AUX“-Bus wahlen und
dann dessen Signal sampeln. Wahlen Sie diese Einstel-
lung, wenn Sie nur das externe Audiosignal (nicht aber
die Ausgabe der Oszillatoren) sampeln mdchten. Es
konnen durchaus mehrere Eingénge auf einen AUX-
Bus geroutet werden, also auch Kombinationen
bestimmter Signale mit der Ausgabe der Insert-Effekte.

11.Wechseln Sie zur Seite ,,P8: IFX- IFX* und editie-

ren Sie die Parameter des gewéhlten Insert-
Effekts.

Waéhlen Sie ein Register ,,IFX 1-5* und editieren Sie die
dort verfugbaren Parameter.

Effektparameter Effect On/Off P (Effect Preset)
PROG P&:IFX
[SE_Graphic 70 | 1N L D |
Type:
Trim: ’W
Bandl [4EL |+@28 . : : | : [88Hz)
BandZ [dEL  |+@28 . | : (228Hz)
BandZ [dEL  |+E28 . | : (SEEHz)
Bandd [dEL  |+@28 . | : [1kHz)
BandS [dEL  |+@28 . | : [2.5kHz)
Bandd [dEL  |+@28 . | : [8.3kHz)
Band7 [dEL  |+E28 . : : | . : [18kHz)
Wet/Dry: [Wet  sre:fg)ofs arnt: [+@

LRoutingl Sgup l TF1 1 IF%2 l IF#3 1 IF3d J IF5 lE‘;m_Pg

Wet/Dry

Effect 1 On/Off: Hiermit wird der Insert-Effekt ein-
und ausgeschaltet. Dieser Parameter ist mit der ,,On/
Off“-Einstellung der ,,Insert FX Setup*-Seite
verknupft.

P (Effect Preset): Hier kdnnen Sie ein Effektprogramm
wahlen. Der M3 enthéalt mehrere ,,Presets”, d.h. geeig-
nete Parametereinstellungen fir die Effekte ,,001: Ste-

reo Compressor—,,170: Early Reflections*.

Die Parameterwerte der Effekte werden zwar fur jedes
Program separat gespeichert. Sie kdnnen sich aber mit
den ,,Presets* haufig bendétigte Einstellungen zurecht-
legen. Wenn Sie ein eigenes Effektprogramm so gut
finden, dass Sie es so oft wie méglich verwenden
mdchten, kdnnen Sie es mit ,,Write FX Preset* regist-
rieren und dann auch in anderen Programs (und sogar
Modi) einsetzen.

Hinweise zu den einzelnen Effekten finden Sie...
< ,,Dynamics (Dynamic)* auf S. 441 im RH
= ,EQ and Filters (EQ/Filter)“ auf S. 445 im RH

= ,,Overdrive, Amp models, and Mic models (OD
Amp Mic)*“ auf S. 453 im RH

= ,.Chorus, Flanger, and Phaser (Cho/FIn Phaser)*
aufS. 458 im RH

< ,,Modulation and Pitch Shift (Mod./P.Shift)* auf
S.465im RH

« ,Delay*“ aufS. 476 im RH

= ,,Reverb and Early Reflections (Reverb ER)* auf
S. 486 im RH

< ,,Mono-Mono Serial (Mono-Mono)* auf S. 488 im
RH

= ,,Mono/Mono Parallel (Mono//Mono)* auf S. 504
imRH
e _Double Size* auf S. 514 im RH

Doppelslot-Algorithmen

Doppelslot-Algorithmen (,,154: St.Mltband Limi-
ter“—,,170: Early Reflections*) benétigen doppelt soviel
Rechenkapazitat wie ,,normale* Effekte.

Doppelslot-Algorithmen kann man nur den Insert-
Effekten IFX1-IFX4 und dem Master-Effekt MFX1
zuordnen. Dabei wird ndmlich der jeweils nachfol-
gende Effektblock ,,gekapert®. Beispiel: Wenn Sie IFX1
einen Doppelslot-Algorithmus zuordnen, steht der
IFX2-Prozessor nicht zur Verfiigung. Wenn Sie MFX1
einen Doppelslot-Algorithmus zuordnen, steht der
MFX2-Prozessor nicht zur Verfiigung.

Beispiel der Anwahl eines Doppelslot-Algorithmus’ fiir IFX1
und IFX4

PROG P&:1FX Insert FX Setup v |

Insert Effect Chaih To  Chain

1| I € ruz )

&) 157:00/Hyper Gain Wah

Pan:#& EBus

3| Il € x4

) 81 E:Steren Decimatar E off

4| I . O ©ur T 127
3 161:Multitap Cho/Delay CoE4 [off | [127

LRoutingl Sgﬁp l IF1 J IF%2 1 IF#3 1 IF3d J IF5 lE‘;m_Pg
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Master-Effekte

12.Den Eingangspegel der Master-Effekte legen Sie
mit ,,Send 1, 2“ (Schritt 3 oder 10) fest. Haben Sie
fur ,,Send 1, 2“ den Wert ,,0“ gewéhlt, so wird das
Signal nicht von den Master-Effekten bearbeitet.
»Send 1“ entspricht MFX1 und ,,Send 2* verweist
auf MFX2.

13.Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P9: MFX/TFX- Rou-
ting*.

PROG P9:MFX/TFX

Sendl HFXI_E
2 BE7:5T.EPM Mod. Delay

Hsz—g
) @71:Reverb SmoothHall

Routing [EERCS

) MFR1=MFRzZ

Chain Level: 127

Send2

L-R

TF ¥ E— T F?jj fMene
2) BA1:Steren Cumpressor] | e |
lRoutingl M1 1 MFz l TFH J

14.Wéhlen Sie unter ,,MFX1“ und ,,MFX2“ den
Effekttyp fir die beiden Master-Effekte.

Diese Arbeitsweise erfolgt analog zur Anwahl von

Insert-Effekten (siehe Schritt 7).

Achtung: Nur MFX1 kann ein Doppelslot-Algorithmus

zugeordnet werden. (Siehe ,,Doppelslot-Algorithmen*

auf S. 156.)

15.Mit dem [On/Off]-Button kann der Master-Effekt
ein-/ausgeschaltet werden.

Wenn Sie diesen Button betéatigen, wird der Master-

Effekt ein- bzw. ausgeschaltet. ,,Off* bedeutet, dass der

Master-Effekt stummgeschaltet ist.

16.,,Return 1* und ,,Return 2* vertreten den Aus-
gangspegel der Master-Effekte.

Achtung: Bei den Master-Effekten bestimmt eigentlich
die Einstellung ,,Wet* (fur ,,Wet/Dry*) den Ausgangs-
pegel des Effekts. Damit wird der eingestellte
»Return“-Wert multipliziert (wobei ,,Return*“= 127
einer Multiplikation mit ,,x1.0“ entspricht). Und das
ergibt dann den tatsachlichen Ausgangspegel des Mas-
ter-Effekts.

17.Wéhlen Sie die Seiten ,,MFX1“ und ,,MFX2“ und
stellen Sie die Parameter fur jeden Effekt wunsch-
geman ein.

Siehe Schritt 11 unter ,,Einstellungen der Program-

Effekte*.

Total-Effekt

18.Wenn Sie ,,Bus (IFX/Output) Select” eines Oszilla-
tors auf ,,L/R* stellen oder diese Einstellung fur
,Bus Select”“ am Ausgang eines IFX wéhlen, wird
das betreffende Signal zum Total-Effekt Ubertra-
gen.

Mit den Parametern ,,Return 1“ und ,,Return 2 (Seite

.»Prog P9: MFX/TFX- Routing*) bestimmen Sie den

Pegel der Master-Effekte, die ebenfalls vom Total-

Effekt bearbeitet werden.

Das Ausgangssignal des Total-Effekts wird an die Aus-

gange AUDIO OUTPUT (MAIN) L/ZMONO und R

angelegt.

19.Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P9: MFX/TFX- Rou-
ting*“.

20.0rdnen Sie ,, TFX* den gewlinschten Effekt zu.
Der Vorgang erfolgt analog zur Auswahl der
Insert-Effekte. (Siehe Schritt 7.)

Dem Total-Effekt kann kein Doppelslot-Algorithmus

zugeordnet werden. (Siehe ,,Doppelslot-Algorithmen*

auf S. 156 im RH.)

21.Dricken Sie den [On/Off]-Button, um den Total-
Effekt zu aktivieren.

Bei jedem Driicken wird der Effekt abwechselnd ein-

und ausgeschaltet. Die Einstellung ,,Off* entspricht

der Anwahl von ,,000: No Effect”, d.h. das Signal wird

unbearbeitet ausgegeben.

22.Wechseln Sie zur ,,TFX“-Seite und editieren Sie
die Effektparameter zu lhrer Zufriedenheit.

Siehe Schritt 11 unter ,,Einstellungen der Program-

Effekte®.
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Verwendung der Effekte in
Combinations und Songs

Im Combination- und Sequencer-Modus kénnen Sie
das Routing der Timbres bzw. Spuren auf die Insert-
und Master-Effekte sowie den Total-Effekt separat fest-
legen. Die Vorgehensweise ist in diesen Modi die glei-
che. Als Beispiel soll hier der Combination-Modus die-
nen.

Routing

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P8-1: IFX-
Routingl T01-08.

COMBI P8-1:1FX Routing1 T8 1-83 v |

PG Multiband Limiter

EEE L-C-R BPM Delay =—

3 B Multiband Limiter =

d Ensemble —
[ r 'S 5 B Reverb Room s

1234567239101 1213141515

Bank USER-4G@E: InitCormbi UABEE
TA1:|-A888:InitPragram ABDE

Ch:a1G

User 18 User 16| User 16 User 16 User 18 User 16| User 1€ User 16
Bus Select (IFX-Indiv.0ut Assign)

EO r=© rz@ rue ) Fa@) Frs Q) resig Lr

Sendl (MFX1)
BEE

3
]\ﬁ{‘? Rgftl"éll Sgup 1 IFX1 l IFs2 1 IF¥3 l TF=d 1 IF¥5 J
2. Wahlen Sie mit ,,Bus Select (IFX/Indiv.Out
Assign)“ den Bus, an den die Timbres angelegt
werden sollen. Um ein Timbre mit Insert-Effekt

,,.1“ zu bearbeiten, missen Sie hier z.B. ,,IFX1*
wahlen.

Send? (MFX2)

Die Einstellungen fur Routing, Insert-Effekte und Ver-
kettungen werden im oberen Teil des Displays grafisch
angezeigt. In diesem Beispiel spricht TO1 (Timbre 1)
IFX1 und 2 an. T02 ist mit IFX2, TO3 mit IFX3 und 4
verbunden, TO2 und T05 sprechen (zudem) IFX4 an
und T06 sowie TO7 verwenden IFX5.

3. Mit ,,Send1“ und ,,Send2“ bestimmen Sie den
Hinwegpegel der Timbres zu den Master-Effek-
ten.

Das kann aber nur gedndert werden, wenn ,,Bus Select
(IFX/Indiv.Out Assign)“ auf ,,L/R* oder ,,Off* gestellt
wurde.

Achtung: Der tatsachliche Send-Pegel wird durch die
Multiplikation dieser Werte mit den unter ,,Send 1
bzw. ,,Send 2* gemachten Einstellungen fur Oszillator
1 und 2 bestimmt. Wurde im Program fir ,,Send 1*
oder ,,Send 2 der Wert ,,0“ gewahlt, so ist das Ergeb-
nis selbst dann noch ,,0*, wenn Sie hier einen anderen
Wert einstellen.
Wenn Sie ,,Bus Select (IFX/Indiv.Out Assign)“ auf
,.IFX1-5* stellen, bestimmen Sie den Hinwegpegel mit
»Sendl“ und ,,Send2“ an den Ausgangen der Insert-
Effekte (Seite ,,Insert FX Setup®).
4. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P8-2: IFX-
Routing2“.
,.Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign)“ verhdlt sich
genau wie auf der ,,Routing 1“-Seite und kann hier wie
dort eingestellt werden.

,.FX Control Bus* bedeutet, dass das Ausgangssignal
des Timbres an den ,,FX Control“-Bus angelegt wird.
Wahlen Sie diese Einstellung, wenn der Effektanteil
von einem anderen Signal gesteuert werden soll. Es
kénnen zwei ,,FX Control*“-Busse fiir die flexible
Effektsteuerung genutzt werden. (Siehe ,,FX Control
Buses“ auf S. 423 im RH.)

-AUX Bus* bedeutet, dass das Ausgangssignal des
Timbres an den ,,AUX*“-Bus angelegt wird. Auf der
Seite ,,P0: Play— Sampling/Audio In“ kénnen Sie fur
»Sampling Setup — Source Bus* einen ,,AUX*“-Bus
wahlen und dann dessen Signal sampeln. Wahlen Sie
jene Einstellung, um nur das Signal eines bestimmten
Timbres zu sampeln.

Insert-Effekte

5. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P8-1: IFX- Insert
FX Setup*“.

COMBI P8B-1:1FX Insert FX Setup SR
Bank USER-&@8@: InitCombi UABAE

Insert Effect Chain T Chain Pan:#5 Eus

s Qe

) B@3:Multiband Limiter E aff

2| Tl € Fuz — 0 Qur o E3
) BEAL/CR BPM Delay — [o7f | [66E
M Qe

) B@3:Multiband Limiter E aff

Y oo DJ_. O ©ur BT [0
3) B3EEnzemble CoE4 [off | [@eB
5| I _ &Y @ T | [PoE
%) 87 4:Reverb Room coe4 off | |eea
Routel | Routel | IFW

L el ] Roue lSetup 1 IF1 l TFx2 1 IF¥a l TF#d 1 IF¥S

6. Ordnen Sie IFX1-5 einen Algorithmus zu und edi-
tieren Sie die Einstellungen.

7. Springen Sie zu den Seiten ,,IFX1“-,,5* und stellen
Sie die Effektparameter ein.

Diese Einstellungen entsprechen dem unter ,,Einstel-
lungen der Program-Effekte” auf S. 155 erwahnten
Muster.

[ Folgende Aspekte kann man mit der dynamischen
Modulation (,,Dmod*) beeinflussen: ,,Pan* am
Ausgang eines IFX (CC08), ,,Send 1* und ,,Send
2%,

Neben der Kanalnummer (,,Ch01“~,,Ch16“) einer
Spur, die mit einem IFX verbunden ist, wird ein
Sternchen (,,*) angezeigt. Wenn mehrere Spuren
mit unterschiedlichen MIDI-Kanélen an denselben
Effekt angelegt werden, kdnnen Sie mit diesem
Parameter bestimmen, welcher MIDI-Kanal zum
Beeinflussen des Effekts verwendet werden soll.

Master-Effekte und ‘Total’-Effekt

Diese Einstellungen entsprechen dem auf S. 157
erwahnten Muster.

[ Bei Verwendung des ,,Ctrl Ch* kénnen diese
Effekte via MIDI beeinflusst werden. Jener Kanal
wird flr die dynamische Modulation (,,Dmod*)
der Master-Effekte und des ,, Total““-Effekts ver-
wendet.
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Effekteinstellungenim
Sampling-Modus

Im Sampling-Modus kénnen die Signale der Buchsen
AUDIO INPUT 1, 2 bzw. S/P DIF IN mit oder ohne
Effekt gesampelt werden. AuBerdem koénnen die
Samples eines Multisamples mit den Effekten bearbei-
tet und im ,effektierten Zustand* erneut gesampelt
werden.

Routing

Routing der externen Audiosignale

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Sampling PO: Recording-
Audio In/Setup“.

SAHMPLING PBA:Recording Audio In/Setup RS

Input: £ #nalog

InFut Lewrel  Fan E ct Fx Bus  AUx Bus  Sendl  Send2
Inp

127 [loed € IEX© o © orf

|
127 [R1z7 @ L/r €)oo € orr [BEE  [@EE
-Sampllng Setup
Source Bus: €3 L/R

Trigger: €} Sampling START St

Metronome Precuunt:a aff +9 I

Resamp]e:° Manual :;i

Pre Trigger REC:[B80 ms —3 |

-[m]\ﬂudio In| Prefe— | Memory Contro
ing ~Setup . rence J Status urfac

2. Wéhlen Sie mit ,,Input” die Eingangsquelle.

3. Wahlen Sie mit ,,Bus Select* den Bus, zu dem die
eingehenden Signale Gbertragen werden sollen.
Um z.B. das an AUDIO INPUT 1 anliegende Signal mit
Insert-Effekt ,,1* zu bearbeiten, mussen Sie ,,Input* auf
»~Analog“ und ,,INPUT 1 Bus Select* auf ,,IFX1* stel-

len.

4. Mit,,Send1“ und ,,Send2“ bestimmen Sie den
Hinwegpegel der Timbres zu den Master-Effek-
ten.

Recording Leuel [-35-1

Das kann aber nur geandert werden, wenn ,,Bus
Select* auf ,,L/R" oder ,,Off* gestellt wurde.

Wenn Sie ,,Bus Select* auf ,,IFX1“~,,5* stellen, bestim-
men Sie den Hinwegpegel mit ,,Send1“ und ,,Send2*

an den Ausgangen der Insert-Effekte (Seite ,,Insert FX
Setup*).

5. Mit,,Pan“ kénnen Sie die Stereoposition des Ein-
gangssignals einstellen.

Bei Verwendung einer Stereo-Signalquelle werden Sie
die Eingange wohl auf ,,L000“ und ,,R127* stellen.

6. Mit ,Level“ kénnen Sie den Pegel des Eingangssi-
gnals einstellen.

In der Regel wéhlen Sie wohl ,,127*.

7. ,,FX Control Bus“ bedeutet, dass das Ausgangssig-
nal des Timbres an den ,,FX Control“-Bus angelegt
wird.

Mit den ,,FX Control“-Bussen kann man Steuersignale
fur die Effekte (so genannte ,,Sidechains®) definieren.
Das erlaubt die Beeinflussung eines Effekts mit einem
Audiosignal (dem ,,Quereinsteiger®), wahrend der
Effekt ein ganz anderes Audiosignal bearbeitet. So
etwas braucht man fiir Vocoder-, Kompressor-, Limi-

ter-, Gate-Effekte usw. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,FX Control Buses* auf S. 423 im RH.

8. ,,AUX Bus" bedeutet, dass das Eingangssignal an
einen ,,AUX"-Bus angelegt wird.

Waéhlen Sie ,,Source Bus“= AUX, um das Signal des
AUX-Busses sampeln zu kdnnen.

Beim Sampeln in diesem Modus wahlen Sie am besten
,,Off, weil ,,Source Bus* dann auf ,,L*“ und ,,R*
gestellt wird.

Routing von Multisamples (Samples)

Um ein Multisample (Sample) mit Effekt erneut zu
sampeln, mussen Sie den betreffenden Bus mit ,,Bus
(IFX/Output) Select” (Seite ,,P8: IFX- Routing“) wah-
len.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Sampling P8: IFX- Rou-
ting*.
;J

.EII Stereo Compressor
i Mo Effect

Mo Effect
Mo Effect
3 Mo Effect

Buz Select{All O5SCs to)

Bus{ IF s/ Output} Select: € [GERN

Fi Control Bus: € o
ALY Bus: € o

FDSC MFX Sendﬁ

lﬂoutlngls i 1 IF%1 l IF2 1 IF%3 l IFid 1 IFXS h“mmU“J

2. Waéhlen Sie mit,,Bus (IFX/Output) Select”“ den
Bus, zu dem das Multisample Ubertragen werden
soll. Beispiel: Wenn Sie das Multisample mit
Insert-Effekt ,,1“ bearbeiten méchten, missen Sie
,IFX1“ wahlen.

Achtung: Beim Sampeln wird ,,Bus (IFX/Output)
Select* automatisch auf ,,L/R* gestellt. Damit wird
verhindert, dass der betreffende IFX doppelt verwen-
det wird (beim Sampeln und noch einmal wahrend der
anschlieRenden Wiedergabe). (,,MFX1“, ,,2 und ,,TFX
On/0Off*“ werden ebenfalls deaktiviert.) Bedenken Sie
dieses Verhalten, wenn Sie spater noch einmal etwas
sampeln mochten.

Insert-Effekte
1. Wechseln Sie zur Seite ,,P8: IFX- Insert FX Setup“.

Insert Effect Chait To  Chait Fan:#& Eus Bl Setd il
1w QR o pr | [T
) BB 1:5tereo Compressor 0= CBE-4 0. [off | 127
%% Effect Or= @90
2/ HAD [EffEE CHG4 mre 127
E- © s D_‘ g (> T [ofrf [127
2) 9E:No Effect o) orf | [izv
4| ﬁ_“J D'_. Lo 30> WO i
2) BAE:No Effect T e | [iz7
5] “ g O LR [off [iz7
») BB E:No Effect e [off | 127
LRoutlnng s 1 IF%1 l IF2 1 IF%3 l IFid 1 IFXS h“’"""m

2. Ordnen Sie IFX1-5 einen Algorithmus zu und edi-
tieren Sie die Einstellungen.

Effekte
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3. Springen Sie zu den Seiten ,,IFX1“~,,5* und stellen
Sie die Effektparameter ein.

Diese Einstellungen entsprechen dem unter ,,Einstel-

lungen der Program-Effekte” auf S. 155 erwéhnten

Muster.

Master-Effekte und Total-Effekt

Diese Einstellungen entsprechen dem unter ,,Einstel-
lungen der Program-Effekte* auf S. 155 erwahnten Ver-
fahren.

GLOBAL PBA:Basic Setup Audio ¥
Input: Q Analog

IMpUT Level  Pah Eus Select  Fr BUs  RAUA Bus  Sendl  Send2

Input

1
127 [lead € [EX © o © o
==

Input2

127 |[R1z27 €y off €y orf €y off (B0 [oE@
[SOoLO)

Dutput
L#R Bus Indiv. Out Assign: Q off

L Color
Check

LBasic 1 gi:?mj\ Audia J

Effekteinstellungen fur
Eingangssignale

Auch im Program-, Combination- und Sequencer-
Modus kdnnen die Eingangssignale mit Effekten ver-
sehen werden.

Die Insert- und Master-Effekte sowie der ,, Total*“-Effekt
stehen sowohl beim Sampeln als auch fiir die Bearbei-
tung der vier Eingangssignale (AUDIO INPUT 1, 2, S/
P DIF L, R) zur Verfiigung. Wenn Sie den Effekt ,,156:
Vocoder* wahlen, kann der M3 als Vocoder verwendet
werden, d.h. ein externes Mikrofonsignal beeinflusst
dann die internen Sounds. Beispiele hierfur finden Sie
auf S. 424 und unter ,,156: Vocoder* auf S. 515 im RH.

Diese Einstellung muss im Global-Modus (Seite ,,PO:
Basic Setup- Audio*) aktiviert werden. Wenn Sie ,,Use
Global Setting* markieren, gelten die Einstellungen
des Global-Modus’ auch fur die Modi Program, Com-
bination und Sequencer. Beispiel: Um ein bestimmtes
Program (im Program-Modus) fur Vocoder-Zwecke zu
nutzen, mussen Sie ,,Use Global Setting* demarkieren
und die Einstellungen des betreffenden Programs
&ndern. Im Media-Modus werden immer die Einstel-
lungen des Global-Modus’ verwendet.

Routing

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P0: Basic Setup-
Audio*.

Achtung: Der Global-Modus muss von jenem Modus
aus angewahlt werden, auf den sich die Einstellungen
beziehen sollen (gilt nicht fir den Sampling-Modus).
Wenn Sie jedoch vom Sampling-Modus in den Global-
Modus wechseln, werden die ,,Audio Input“-Einstel-
lungen des Sampling-Modus’ beibehalten und kénnen
nicht angezeigt bzw. gedndert werden.

Diese Einstellungen gelten nicht fir den Sampling-
Modus. Jene Einstellungen missen auf der Seite
»Sampling P0: Recording— Audio In/Setup* im Samp-
ling-Modus vorgenommen werden.

K Wenn das Signal der Buchsen AUDIO INPUT 1, 2
oder S/P DIF IN mit einem Effekt bearbeitet wird,
kann bei bestimmten Parameterwerten eine Oszil-
lation auftreten. Verringern Sie dann den Ein- oder
Ausgangspegel bzw. den Wert des Parameter-Sto-
renfrieds. Seien Sie besonders vorsichtig mit Effek-
ten, die den Pegel anheben.

2. Wéhlen Sie mit ,,Input* eine Eingangsquelle und
stellen Sie ,,Bus Select®, ,,Send 1 und ,,Send 2*
ein.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Routing der
externen Audiosignale* auf S. 159.

Verhindern von Rauschen und Brummen

A& Wenn Sie Audiokabel an die Buchsen AUDIO
INPUT 1, 2 anschlieRen, wird das dabei eventuell
auftretende Rauschen zum Mixer des M3 Ubertra-
gen. Auch der S/P DIF-Eingang kénnte eventuell
Rauschen externer Gerate einspeisen. Auch Brum-
men sowie andere Stérgerdusche sind denkbar.

Solche Stéreinstreuungen kdnnen folgendermaRien
vermieden werden:

« Stellen Sie ,,Level* auf ,,0.
—oder—

= Stellen Sie alle Eingangszuordnungen auf ,,Off*,
darunter ,,Bus Select (IFX/Indiv. Out Assign)*“,
-AUX Bus“ und ,,FX Control Bus*.

Solange keine Stecker an die Buchsen AUDIO
INPUTS 1, 2 angeschlossen sind, wird ihr Pegel
automatisch auf ,,0* gestellt.

K Vergessen Sie nicht, die gednderten Einstellungen
zu speichern, wenn Sie sie noch brauchen. Ver-
wenden Sie daflir den Global-Menubefehl ,,\Write
Global Setting*“.

3. Umdie ,,Input“-Einstellungen des Global-Modus
anderswo nutzen zu kénnen, mussen Sie dort
,,Use Global Setting* ankreuzen.

Wenn das Program, die Combination oder der Song
jedoch seine/ihre eigenen Einstellungen verwenden
soll, darf das Késtchen nicht markiert sein.

Samplingf Audio In v |

PROG PB:Play
Input: [M] Use Global Setting

Eus Select F¥ Bus  AUA Bus

Sendl  Send2

Input Level  Pan

W 5ampling Setup
Source Bus: €Y L/R

Trigger:ﬁ Mote On

Save to:e R&M Mode:e Steren
Sample Time: |AG min (16923 sec

. KRR Samplinal Control
= e I RTC ].HudioInlEurfacZ]




Dynamische Modulation, ‘MIDI/Tempo Sync’-Parameter und ‘Common FX LFO’

Dynamische Modulation (‘Dmod’)

Dynamische Modulation,‘MIDI/Tempo Sync’-Parameter

und ‘Common FX LFO’

Dynamische Modulation
(‘Dmod’)

Dank der dynamischen Effektmodulation (,,Dmod*)
kdnnen Sie bestimmte Effektparameter mit MIDI-Steu-
erbefehlen (CC) in Echtzeit beeinflussen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Dynamic modu-
lation (Dmod) and Tempo Synchronization* auf S. 422
im RH.

‘Dmod’-Beispiel
Sehen wir uns einmal an, wie man mit Hilfe der dyna-

mischen Effektmodulation einen Effektparameter in
Echtzeit steuert.

1. Wahlen Sie fur ,,IFX1* die Einstellung ,,064: L/C/R
BPM Delay“ (siehe ,,Einstellungen der Program-
Effekte* auf S. 155). Im Prinzip héren Sie jetzt
einen Delay-Effekt.

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P8: IFX- IFX1*.
Andern des Delay-Pegels mit dem Joystick
(‘Dmod’)

3. Stellen Sie ,,Input Level Dmod* auf ,,+100“.
4. Stellen Sie ,,Source* auf ,,JS+Y: #01*.

Jetzt horen Sie das Delay-Signal nicht mehr.

Mit dem Joystick kann der Eingangspegel des Effekts
beeinflusst werden. Je weiter Sie den Joystick zur
Rickseite driicken, desto lauter wird der Effekt.

[L7C7R BPF Detay | GEN) ) |
BPPM: [MIDI - Time Over? |———

L Delay Base Mote: | Times: |3 Level |26

€ Delay Ease Mote: |d Times: 1 Level |26

R Delay Base Mote: |J Times: 1 Level |26
Feedback (T Delay): [+18 Src:° off At [+@

High Carnp [%]: lEi— Low Damp [E]: ’B—

Input Level Dracd [B]]+168 Src:° S+ #01

Spread: SE
Wet/Dry se 56 Sre:f off amt:[+a

LRoutingl Sgup 1 IF%1 l IF2 1 IF%3 l IFid 1 IFXS C;"‘E‘FUS

Einstellen der ‘Feedback’-Intensitat mit SW1
(‘Dmod’)
5. Wechseln Sie zur Seite ,,P1: Basic/DT/Ctrls— Cont-

rollers Setup*, stellen Sie SW1 auf ,,SW1
Mod.CC80“ und ,,Mode* auf ,, Toggle*.

6. Wahlen Sie ,,P8“. Stellen Sie ,,Feedback Src* auf
L,SWI1: #80“ und ,,Amt* auf ,,+30“.

L~ ]
[C7C7R BPH Deloy | SN o D— |
BPPM: [MIDI - Time Over? |———

L Delay Base Mote: |J¥ Timnes: |x3 Lewvel: IZB—
C Delay Base Mote: |J Timnes: |xl Lewvel: IZB—
R Delay Base Mote: |J' Timnes: |xl Lewvel: IZB—

Feednack (C Delayl [+1d  sre@sv *oa amt[ECR
High Carnp [%]: =] Low Damp [E]: o

Input Level Dmod [E1[+188  Src:(E) Js+v: #a1

Spread: SE

Wet/Dry se 56 Sre:f off amt:[+a

LRoutingl Sgup 1 IF%1 l IF2 1 IF%3 l IFid 1 IFXS J};’"ﬂ‘;g

Wenn Sie den Joystick zur Rickseite schieben und
gleichzeitig den SW1-Taster driicken, steigt der ,,Feed-
back‘“-Pegel, so dass die eingehenden Signale ofter
wiederholt werden. Mit ,,Amt*“ wéhlen Sie den ,,Feed-
back“-Pegel, der bei Driicken von SW1 eingestellt
wird. Wenn Sie ,,Amt* auf ,,-10* stellen und den SW1-
Taster driicken, lautet der ,,Feedback‘“-Pegel ,,0“.

MIDI/Tempo Sync

»MIDI/Tempo Sync* erlaubt das Synchronisieren der
Effekt-LFOs und Verzégerungszeiten mit dem System-
tempo. Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Tempo
Synchronization* auf S. 422 im RH.

Synchronisation der Verzégerungszeit mit der
KARMA-Funktion (‘MIDI/Tempo Sync’)

1. Stellen Sie die Effekte wie unter ,,'Dmod’-Bei-
spiel“ auf S. 161 ein.

2. Stellen Sie ,,BPM*“ auf ,,MIDI*.

3. Stellen Sie ,,Delay Base Note* und ,,Times* von
L ,,C* und ,,R*“ wunschgemal ein.

Stellen Sie ,,Delay Base Note* z.B. auf ,,..) und
»Times* auf ., x1“, um besser zu begreifen, was gleich
passiert. Die Verzdgerungszeit betragt jetzt eine Ach-
telnote.

PROG P3:IFX IFX1 v |
L/C/R BPH Delay | BCI p;° ___________ |

EFM: D Time Over? |————
L Delay Base Mote: | Times:_ Level: 2@

C Delay Base Mote: |J- Tirmes: |x1 Level: IQB_
R Delay Base Mote: |J- Tirmes: |x1 Level: IQB_
Feedback (C Delay): [+18 srel@sw 1 %28 amtfrza
High Damp [%E]: IB_ Low Damp [%]: ’B—
Input Level Drmod [%]:W Src:a JS+HY: #E1

Spread: IEB_

wWet/Dry: IW Src:a off Amt:l-l-B_

LRoutingl s:’:up 1 IF1 l TFxz 1 IF33 l TF:d 1 IFHS J};“‘E‘F"SJ
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4. Andern Sie das Tempo mit dem TEMPO-Regler.
Sie werden merken, dass sich auch die Wiederho-
lungsgeschwindigkeit &ndert.

Wenn Sie jetzt (den Joystick zur Riickseite schieben
und) den SW-Taster driicken, andern sich der
Ruckkopplungspegel und die Verzégerungszeit des
Delays.

5. Wenn Sie den KARMA ON/OFF-Taster aktivieren,
beginnt die KARMA-Funktion zu spielen.

Wahlen Sie den gewtinschten KARMA GE. Drehen Sie
am TEMPO-Regler. Auch diesmal &ndert sich die Wie-
derholungsgeschwindigkeit — jetzt gemeinsam mit
dem KARMA-Tempo.

A& Bei bestimmten Delay-Effekten tritt in stillen Pas-
sagen eventuell Rauschen auf, wenn man das
Tempo andert. Das liegt daran, dass das Delay-Sig-
nal kurz unterbrochen wird. Das ist aber keine
Fehlfunktion.

[ Bei bestimmten Effekten kénnen Sie die LFO-Fre-
guenz zum Tempo synchronisieren. Stellen Sie
,».MIDI Sync* auf ,,On*“ und ,,BPM* auf ,,MIDI*.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Tempo Syn-
chronization* auf S. 422 im RH.

Common FX LFO

Fur die Modulation der Effekte (Chorus, Filter, Phaser
usw.) stehen zwei so genannte ,,Common FX LFOs*
zur Verfigung. Auf der Seite ,,P8— Common FX LFO*
des Program-, Combination-, Sequencer- und Samp-
ling-Modus’ kénnen Sie bestimmen, wann und wie
,»Common FX LFO 1* und ,,2* schwingen sollen.

Normalerweise laufen die LFOs zweier Modulations-
effekte selbst dann nicht zueinander synchron, wenn
Sie die Phase und Geschwindigkeit gleich einstellen.
Die LFO-Wellenformen werden namlich separat
erzeugt.

Wenn Sie jedoch ,,Common 1 oder ,,Common 2 als
,.LFO Type*“ fur einen Modulationseffekt wéhlen, ver-
wendet er statt seines eigenen LFO den betreffenden
,,Common LFO*“. Und wenn man das mit mehreren
Effekten (Chorus, Phaser, Flanger usw.) macht, laufen
sie wohl im Gleichschritt. Das muss aber nicht sein: Sie
kénnen auch andere Einstellungen (Wellenform, Phase
usw.) wéhlen, um ein komplexeres Klangbild zu erzie-
len.

Common FX LFO

Common FX LFOL
Frequency [Hz] /M
Reset Erzeugt die LFO-Wellenform

LFO Type = Common1

Stereo Flanger

/\/\/ fe—— Waveform= Triangle

|=+—— Phase Offset = 0 [deg]

Stereo Phaser

/\/\/ l«—— Waveform= sine

{<—— Phase Offset = 0 [deg]

Stereo Auto Pan

/\/\ {<+—— Waveform= Sine

{<—— Phase Offset = +90 [deg]

PROG P8:1FX Common FX LFO ¥

ECommon FX LFO 1
[} SunciReset)

Frequency [Hz]: [8.58@

[m] MID1/Tempo Sunc.

EPM: Base Mote: Q Jo Times: [84

ECommon FX LF 02
[} SunciReset)

Frequency [Hz]: [8.58@

[ MID1/Tempo Sunc.

LRoutingl Sgup l TF¥1 1 IFsz l TF¥3 1 IFHd l IFH5 1?%“’3’?-:"]‘

PROG P8:IFX IFX1 v
Stereo Flanger [ On |
Delay Time [msec]: |68

LFO “wfaweform: Triangle LFO Shape: —5E

LFO FPhase [degree]: |+128

LFO Frequency [Hzl [858  sro@) off Amt:[+8.88
MOl Syne: [OFf  BPM: [MIDI Base Mote: [J Times: x1

LFO Type: Cornrnon 1 CrmnlFO Offset [degl: +8
Crepth: SE

Feedback: -5 High Damp [%E]: (5]
Wet/Dry: -5@: 58 Sre: () Off Amt:[+@

LRoutingl Sgup l TF#1 1 IFsz l TF¥3 1 IFHd l IFH5 ﬁ&mf’,f'ﬂ




Verwendung von KARMA

Vorstellung

Was genau ist ‘ KARMA'?

KARMA ist die Abkiirzung von ,,Kay Algorithmic
Realtime Music Architecture*, benannt nach dem
Erfinder Stephen Kay.

Die KARMA-Funktion erzeugt MIDI-Daten anhand
zahlreicher unterschiedlicher Algorithmen und stellt
eine leistungsstarke ,,Engine fiir die Musikerzeugung*
dar. Anhand der von Ihnen gespielten Akkorde
erzeugt KARMA in Echtzeit Phrasen und Pattern, die
nicht nur Notenbefehle, sondern auch MIDI-Steuerbe-
fehle (CC) enthalten. Die KARMA-Architektur erlaubt
Echtzeitbeeinflussungen der Algorithmen, was eine
nie dagewesene Flexibilitat garantiert.

So kdnnen Sie z.B. spektakuldre Kaskaden in einander
verflochtener Noten, Techno-Arpeggien und -Effekte,
dichte rhythmische und musikalische Figuren, realisti-
sche Glissandi fur Programs mit Naturklédngen, Gitar-
renschrammel (,,Strumming*) und Zupfsimulationen,
Zufallseffekte, automatische Begleitungen, Glides und
eindrucksvolle Portamento- und Pitch Bend-Effekte
sowie vollig neuartige Dinge erzielen. KARMA
erzeugt Phrasen und Pattern, die den von einem
Arpeggiator oder einer Pattern Play-Funktion erzeug-
ten Notenabfolgen bei weitem tUberlegen sind.

Auf dem M3 arbeitet die KARMA-Funktion eng mit
den anderen Funktionen zusammen, was fir revoluti-
ondare Moglichkeiten auf der Buhne und im Studio
sorgt.

Aufbau der KARMA-Funktion

Die KARMA-Funktion umfasst die folgenden Haupt-
sektionen:

KARMA-Module

Die Phrasen und Pattern eines KARMA-Moduls wer-
den vom zugeordneten ,,GE* erzeugt.

Im Program-Modus kommt nur ein KARMA-Modul
(,,A“) zum Einsatz.

Im Combination- und Sequencer-Modus kénnen bis zu
vier KARMA-Module (A, B, C, D) verwendet werden.
Beispiele waren: Erzeugung von Phrasen und Pattern

fur separate Klange, wie Schlagzeug, Bass, Gitarre und
Piano.

[ Im Program-Modus sendet und empféngt die
KARMA-Funktion sémtliche MIDI-Daten auf dem
globalen MIDI-Kanal, den man mit ,,MIDI Chan-
nel“ wahlt.

Im Combination- und Sequencer-Modus kann
man fur jedes KARMA-Modul einzeln einstellen,
auf welchem Kanal, gesendet und empfangen
wird (,,In (Input Channel)* und ,,Out (Output
Channel)*).

GE (Generated Effect)

Die Phrasen und Pattern eines KARMA-Moduls wer-
den vom zugeordneten ,,GE* erzeugt.

Anhand der auf der Tastatur gespielten Noten werden
mehrere interne Parameter beeinflusst, die bestimmen,
wie die Notenbefehle ausgewertet und wie der Rhyth-
mus, die Akkordabfolgen, die Anschlagwerte usw. des
Pattern oder der Phrase abgewandelt werden. Das
ermdglicht z.B. eine weit reichende MIDI-Steuerung
und eine Erzeugung von Pitch Bend-Effekten, die zum
Pattern- oder Phrasentempo synchron laufen. Einzig-
artig auf dem M3 ist, dass die KARMA-Funktion auch
SysEx-Befehle erzeugt. So lassen sich Phrasen und Pat-
tern erzielen, bei denen sich Klangfarbe und Tonhéhe
unabhéngig voneinander dndern.

MIDI IN

useg O] ‘KARMA’-Funktion O Uss

GE KARMA-
Generated Effect” Modulparameter | [ .4 Lr ﬁ

MIDI OUT

Phrasen oder Pattern
Klangerzeugung
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Verwendung von KARMA

Der M3 verfiugt tber fast unzéhlige GEs, die fur eine
Vielzahl von Instrumenten, Spielweisen und Musiksti-
len verwendet werden kénnen.

‘GE RTP — Echtzeitparameter
Jeder GE beinhaltet tiber 200 interne Parameter.

Davon stellt der gewéhlte GE 32 Parameter bereit
(diese Auswabhl ist vorprogrammiert), mit denen die
Phrase oder das Pattern ,,verbogen* werden kann.

KARMA - Program-Modus

Diese Parameter nennen wir daher ,,GE Realtime Para-
meter*.

Sie lassen sich einerseits editieren und andererseits den
KARMA-Fadern oder KARMA-Tastern zuordnen, und
kénnen dann nach Herzenslust abgewandelt werden.

‘KARMA'-Funktion
KARMA-Modul ,A*
Ml‘.l[;IB”\B‘ GE (Generated Effect) KARMA-Modulparameter
- Key Zone Bottom
GE Real-Time'-Parameter Key Zone Top
TR AT Y | EmE —)
Hin 02 Note Series: Interval Transmit MIDI Fiter
03 Note Series: Inversion Transpose
Note Trigger
Envi Trigger
32 Repeat Repettons v - =
OO000000 e
ﬁ Pattern
GE RTP, Perf RTP (Real-Time Parameters)
: =
- GE P: 01 Module P:
= Gnmowng L] Eviiogen * *
KARMA REALTIME CONTROLS
L0000
Dynamic MIDI
MASTER
KARMA - Combination/Sequencer-Modus
‘KARMA'-Funktion
MIDIIN
USBB KARMA-Modul , A’ m
} Input Ch GE : #0010: Drums1 KARMA-Modulparameter Output Ch rr
o1ch =01ch 'GE Real-Time'-Parameter: 01 ... 32 =02ch
Schlagzeug-Pattern
D000000ad o
Input Ch GE : #0100: Bass Riff10 KARMA-Modulparameter Outputch 7y 7
l =01ch GE Real-Time'-Parameter: 01 ... 32 =03ch
Bass-Riff
KARMA-Modul ,C*
' Input Ch GE : #0200: Funk Guitar2 KARMA-Modulparameter Output Ch ,/' kf
=01ch ‘GE Real-Time'-Parameter: 01 ... 32 =04ch
E-Gitarren-Riff
KARMA-Modul ,D*
Input Ch GE : #0300: E.P Phrase3 KARMA-Modulparameter Output Ch Ej E }
’ =01ch ‘GE Real-Time*-Parameter: 01 ... 32 =05eh
E-Piano-Phrase
I] 1 | %
GERTP, Perf RTP (Real-Time Parameters)
=
GE Parm 01 Module P
fyimswng 1= i Tiggen * * *
1 F |
KARMA REALTIME CONTROLS
B 110
s e —— Dynamic MIDI
C-T-T-0-]




Vorstellung Aufbau der KARMA-Funktion

*RTC Model

Alle vorprogrammierten GEs verwenden ein intern
vorgegebenes ,,RTC Model*. Ein ,,RTC Model* stellt
eine gewisse Vereinheitlichung der tber 200 internen
Parameter eines GEs dar und richtet sich nach dem
Typ und der Funktion des betreffenden GEs.

GEs mit dem (vorgabeseitig) gleichen ,,RTC Model*
verwenden auch die gleichen GE-Echtzeitparameter.
Das bedeutet, dass sich GEs mit gleichem ,,RTC
Model* auch auf &hnliche Weise steuern lassen. So
konnen Sie leichter beurteilen, welcher GE sich am bes-
ten fur eine bestimmte Anwendung eignet. Die GE-
Echtzeitparameter kann man aber editieren.

Bei den Werks-Programs und -Combinations richtet
sich die Zuordnung der Fader und Taster der KARMA-
Sektion nach dem ,,RTC Model* des verwendeten GEs.
Allerdings geschieht das ,,mit System*: Wenn ein Pro-
gram oder eine Combination z.B. ein KARMA-Modul
anspricht, das einen GE aus der ,,Drum/Percussion*-
Kategorie verwendet, sind die KARMA-Fader und
KARMA-Taster grundsatzlich so belegt, dass man mit
Fader ,,1* den Swing-Faktor und mit Fader ,,2* die Pat-
tern-Variation beeinflusst. Die Zuordnungen der
KARMA-Fader- und -Taster kénnen jedoch geandert
werden.

Jedem GE ist eines der folgenden ,,RTC Models* zuge-
ordnet.

= DP1- Drum/Perc

e BL1-Bass/Lead

< DM1 - Drum Melodic
= GVL1- Gated Vel/Pattern
e GC1 - Gated CCs

e CL1-Comp/Lead

= WS1 - WaveSeq 1

= WS2 - WaveSeq 2

« EG1 - Dual Env Gen

e LF1-Dual LFOs

< MRL1 - Melodic Repeat
= MB1 - Mel Rpt/Bend
= RB1 - Real-Time Bend

= Custom - Manche GEs erfordern spezielle RTC-Ein-
stellungen, die von den normalen RTC-Modellen
nicht abgedeckt werden. Dann richten sich die
,.RTC Controls“-Funktionen einzig und allein nach
den Vorlieben der Person, die das Program oder die
Combination erstellt hat.

,,2073: VIS Motion* ware ein Beispiel hierfur. Wenn Sie
diesen GE laden, werden alle ,,RTC Model*“-Zuord-
nungen geldscht (sofern ,,GE Load Options* die Vorga-
ben verwendet). Fur solche GEs sollte man sich die
Modul-Einstellungen eines vorhandenen Programs
kopieren, um wenigstens schon einmal Gber einen
Ausgangspunkt zu verfugen.

* Auto RTC Setup

Diese praktische Funktion erzeugt eine automatische
Zuordnung der KARMA-Fader und KARMA-Taster
anhand der ,,RTC Model“-Einstellung des verwende-
ten GEs. Die automatische Zuordnung kann im ,,Load
GE Options“-Dialogfenster vorgenommen werden.
Dort kénnen Sie bestimmen, ob die Zuordnungen der
KARMA-Bedienelemente bei Anwahl eines GEs mit

dem ,,GE Select“-Parameter automatisch erfolgen soll.
Wenn Sie ,,Auto RTC Setup* wahlen, &ndern sich die
Zuordnungen, sobald Sie einen anderen GE wahlen.
Mithin werden fur jeden gewdahlten GE sofort brauch-
bare KARMA CONTROL-Zuordnungen geladen.
(Siehe S. 4im RH.)

KARMA-Modulparameter

Diese Parameter beeinflussen die vom KARMA-Modul
erzeugte Phrase bzw. das Pattern.

Sie konnen fur jedes KARMA-Modul separat einge-
stellt werden. Hier finden sich Dinge wie die GE-
Anwabhl, der MIDI-Empangs-/Ubertragungskanal, die
Tastaturzone, MIDI-Filter und der Ausloser (,,Trig-

ger®).

GE RTP (GE Real-Time Parameters)
Perf RTP (Perf Real-Time Parameters)

Diese Parameter kdnnen mit den KARMA-Fadern und
KARMA-Tastern beeinflusst werden.

Wenn Sie den KARMA-Fadern und -Tastern GE-Echt-

zeit- (,,GE RTP*) und KARMA-Modulparameter (,,Perf
RTP*) zuordnen, kénnen Sie die Phrase/das Pattern in
Echtzeit beeinflussen.

Dynamic MIDI

Die ,,Dynamic MIDI“-Funktion erlaubt die Nutzung
der M3-Spielhilfen bzw. von MIDI-Steuerbefehlen zum
Beeinflussen ganz bestimmter KARMA-Funktionen.

So kdnnen Sie den Joystick z.B. zum Erzeugen von
Gitarren-,,Strummings*, einen optionalen Fuftaster
zum Bedienen des ,,Run/Mute*-Status’ eines
KARMA-Moduls und ein optionales Dadmpferpedal
zum ,,Halten* (,,Latch*) eines anderen KARMA-
Moduls verwenden. Das Ganze naturlich in Echtzeit.

KARMA
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KARMA CONTROLS

Mit diesen Bedienelementen kann die KARMA-Funk-
tion gesteuert werden. Ihre Einstellungen werden
gemeinsam mit den tbrigen Program- bzw. Combina-
tion- oder Song-Parametern gespeichert (siehe S. 140
und S. 142).

ON/OFF-Taster

Hiermit schalten Sie die KARMA-Funktion ein und
aus.

LATCH-Taster

Wenn er aktiv ist, wird die Phrase bzw. das Pattern
auch nach Loslassen der Tasten (bzw. eines Pads 1-8)
weiter abgespielt.

MODULE CONTROL-Taster

Im Combination- und Sequencer-Modus wéhlen Sie
hiermit das Modul, das mit den KARMA-Fadern 1-8
und -Tastern 1-8 (SWITCHES) sowie den KARMA
SCENE-Tastern 1-8 beeinflusst werden kann.

MASTER: Wahlen Sie diese Einstellung, wenn alle
vier Module (A, B, C und D) gleichzeitig beeinflusst
werden sollen. Das erlaubt z.B. die Beeinflussung des
GE ,,Swing“-Parameters (fur die Module A, B, C und
D) mit KARMA-Fader 1.

A, B, C, D: Bei Anwahl einer dieser Einstellungen wird
nur das betreffende Modul von den Bedienelementen
beeinflusst.

Achtung: Im Program-Modus kann man nur MASTER
wahlen. Damit wird dann nur Modul ,,A* beeinflusst.

KARMA-Fader 1-8 (SLIDER 1-8)
KARMA-Taster 1-8 (SWITCH 1-8)

Wenn Sie CONTROL ASSIGN auf ,,KARMA* stellen,
kann das mit MODULE CONTROL gewahlte
KARMA-Modul (bzw. die Module) gesteuert werden.

Die Bedienelemente erlauben dann die Beeinflussung
der GE-Echtzeit- und KARMA-Modulparameter, was
u.a. die Echtzeitabwandlung der vom KARMA-Modul
erzeugten Phrasen und Pattern erlaubt. (Mit ,,Perf
RTP* der Seite ,,P7: KARMA-GE RTP* kdnnen Sie den
Parameter wahlen, der beeinflusst werden soll.)

WX PLAV/IVIUTE SOLO)

KARMA SCENE 1-8

Mit diesen Tastern kdnnen Sie die aktuellen Einstellun-
gen der Fader 1-8 und KARMA-Taster 1-8 als
»Schnappschisse* (KARMA SCENE 1-8) speichern.
Im Combination- und Sequencer-Modus lassen sich
fUr jedes Modul separate Szenen speichern. Mit dem
MODULE CONTROL-Taster und der ,,Scene Matrix“-
Funktion lassen sie sich dann noch beeinflussen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,7-1-7a: Module
Control Scene Matrix“ auf S. 165 im Referenzhand-
buch.

PAD MODE-Taster

Hiermit wahlen Sie abwechselnd ,,VEL. SENS* (die
Lautstéarke richtet sich nach der Kraft, mit der ein Pad
gedrickt wird) und ,,VEL. FIXED* (Verwendung des
festen Anschlagwerts, den Sie auf der Seite ,,Pads 1-4/
5-8 Setup“ gewahlt haben).

CHORD ASSIGN-Taster

Hiermit kdnnen den Pads 1-8 entweder Einzelnoten
oder Akkorde zugeordnet werden (siehe S. 44).

Pad 1-8

Die Gummi-Pads 1-8 sind anschlagdynamisch. Bei
Drucken eines Pads wird die zugeordnete Note bzw.
der Akkord (maximal 8 Noten) abgespielt. Die Pads
lassen sich fiir verschiedene Dinge nutzen, z.B. zum
Ansteuern von Schlagzeugklangen, zum Abspielen
von Samples oder als ,,Akkordfutter fiir die KARMA-
Funktion.

Bei den werksseitig vorbereiteten Programs und Com-
binations spielen die Pads Akkorde. Mit dem CHORD
ASSIGN-Taster kénnen Sie ihnen bei Bedarf andere
Noten/Akkorde zuordnen.

-WI-_

I 1 KARMA-Taster 1-8

(SWITCH 1-8)

AsMsTlgu T-8 MIX VOLUMES
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Live-Verwendung von KARMA  KARMA-Verwendung im Program-Modus

Live-Verwendung von KARMA

Die KARMA-Funktion wertet die auf der Tastatur oder
via MIDI IN bzw. USB B empfangen Notenbefehle aus
und strickt daraus Phrasen und Pattern (z.B. Gitarren-
Riffs, Klavierlaufe, Schlagzeugparts usw.). Mit den
KARMA-Fadern und -Tastern kénnen die erzeugten
Phrasen dann noch verbogen werden.

Die werksseitig vorbereiteten Programs und Combina-
tions des M3 erlauben bereits eine flexible Verwen-
dung der KARMA-Funktion, weil sie eine Vielzahl von
Spieltechniken und Genres abdecken. Bei diesen Pro-
grams und Combinations lassen sich die fur die
KARMA-Steuerung ergiebigsten Parameter mit den
KARMA-Fadern und -Tastern beeinflussen.

KARMA-Verwendung im Pro-
gram-Modus

Im Program-Modus steht nur ein KARMA-Modul zur
Verfuigung, weil ja auch nur ein Klang (ein Program)
angesteuert werden kann.

Program-Anwahl und Ein-/Ausschalten der
KARMA-Funktion

1. Dricken Sie den MODE PROG-Taster, um in den
Program-Modus zu wechseln und wahlen Sie das
gewlnschte Program. (Siehe ,,Anwahl eines Pro-
grams* auf S. 37.)

PROG PA:Play

Category
Bank INT-A » 03 Bazz-Sunth Bass

2 0 B3
[ 5W1: 541 Mod, (Ci#80

[ sw2: 13-V & Ribbon Log
=4 C.8.c RT Control

+18.8 4080k +51.8 +E70

Pattern: () Preset @) P408: Hard House 6 [HardHouse]
Program:o I-4116: Hard House Kit

Main J Kﬂggﬂ l HEFI_IEH l an;}_:h?gl Conftroll
Waéhlen Sie ein Program, bei dem der KARMA ON/

OFF-Taster leuchtet.

Drucken Sie eine Klaviaturtaste oder ein Pad 1-8, um
die KARMA-Funktion zu starten.

Bei anderen Programs kénnen Sie die KARMA-Funk-
tion durch Driicken des ON/OFF-Tasters aktivieren
(Diode muss leuchten).

Achtung: Wenn die ,,Drum Track*-Funktion aktiv ist
(und wenn ,, Trigger Mode* auf ,,Wait KBD Trig*
gestellt wurde), beginnt auch das Schlagzeug-Pattern
zu spielen.

Einstellen des Tempos

1. Mitdem TEMPO-Regler und TAP TEMPO
TEMPO-Taster kénnen Sie das e
gewlinschte Wiedergabetempo einstellen. @

Dabei dndert sich dann der ,,) =“-Wert oben oo
rechts im Display. Das Tempo lasst sich im o
Bereich 40.00-300.00 einstellen. Die Diode "
Uber dem TAP TEMPO-Taster blinkt jeweils L™
im Vierteltakt ().

Auler mit dem TEMPO-Regler und TAP TEMPO-Tas-
ter kann man das Tempo auch einstellen, indem man
das ,,) =“-Feld im Display driickt, mit den Zifferntas-
tern 0-9 den gewunschten Wert eingibt und schlieBlich
mit ENTER bestatigt. Sogar die VALUE-Bedienele-
mente erlauben das Einstellen des Tempos. Die Diode
blinkt jeweils im aktuellen Tempo.

Achtung: Die TEMPO-Einstellung gehdrt zu den
speicherbaren Program-Parametern.

A Wenn Sie den ,,MIDI Clock*“-Parameter der Seite
,,Global P1: MIDI- MIDI Basic* auf ,,External
MIDI*, ,,External USB* oder ,,Auto“ stellen, wird
bei Empfang von MIDI Clock-Daten ,,EXT* statt
eines Tempowerts im ,,) =“-Feld angezeigt. Das
bedeutet, dass der M3 zum Tempo eines externen
MIDI-Geréts synchron lauft. Das Tempo kann
dann nicht mehr auf dem M3 selbst eingestellt
werden.

Notenstatus und Notenbereich

Unten sehen Sie ein Beispiel des Anzeigeverfahrens
von Notenbefehlen, die von der Tastatur, den Pads 1-8
oder via MIDI IN bzw. USB B empfangen werden.
AuBerdem wird angezeigt, welche Notenbefehle das
KARMA-Modul generiert und welchen Akkord es als
Grundlage verwendet.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P0: Play- KARMA
RTC*.

PROG PHA:Play KARMA RTC w
J=[128.80

I.I.II.I.III.III.II.II.III.IIII.I.II.I.III.II.II.II.I.II.IIII.III.I.III.III.II.II.I.II.IIII.III.I.III.III.I

Funkylicious

CC/Hote

A Phunky %wah 1
BA Env
1

18 Dur ation Control

on on off off off 0ff on off
FreMana PitchPat NEPTChd Ntelsic Bhd On Bhd Dir | RPtRhYY Rptialk

I - P e

_‘_J [ =)

o6 )| aae @J ‘-_B?:S_J Q ea) —y—J
_aa'é _aa'é a37 116 859 865 _aa'é a5z
SWing % RhyPatn Durchtr]l Pelpcct Endlend BndStax RptReps RpiTran

| | KHEMA KARIA

v ]
Wenn Sie eine Klaviaturtaste oder ein Pad 1-8 drlicken,
erscheint der Name des vom KARMA-Modul erkann-

ten Akkords im ,,Chord“-Feld des ,,KARMA Module
Info*“-Bereichs.

F Phunky %wah 1
Ed Env

Das ,,CC/Notes*“-Feld informiert Sie Gber den Noten-
bereich des KARMA-Moduls und Uber die erzeugten
Steuerbefehle/Notennummern. (Siehe ,,Notenbereich
der KARMA-Funktion* auf S. 172.)
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] iy I ]

Verwenden der KARMA-Bedienelemente

Achtung: Der Status der KARMA-Bedienelemente
gehort zu den speicherbaren Program-Parametern.

Ein-/Ausschalten der KARMA-Funktion: ON/OFF-
Taster

Mit dem ON/OFF-Taster kann die KARMA-Funktion
ein- und ausgeschaltet werden. Wenn sie an ist, leuch-
tet die Diode. Wenn Sie dann etwas auf der Tastatur
spielen bzw. ein Pad 1-8 drticken, erzeugt der dem
KARMA-Modul zugeordnete GE eine Phrase oder ein
Pattern.

Verwendung der Pads: Pad 1-8

Bei Driicken eines Pads 1-8 ,,futtert” der gespeicherte
Akkord (maximal 8 Noten mit separaten Anschlagwer-
ten) die KARMA-Funktion mit Informationen, die fur
die Phrasen-/Pattern-Erzeugung benétigt werden. Die
werksseitig vorbereiteten Programs enthalten bereits
brauchbare Akkorde. Die Pads kdnnen tbrigens
gleichzeitig mit der Tastatur verwendet werden.

Unter ,,Pads (Schlagzeug & Akkorde)* auf S. 44 wird
erklart, wie man den Pads Akkorde zuordnet.

Halten der Phrase nach Freigabe der Tasten/eines
Pads: 1-8: LATCH-Taster

Wenn Sie Ihre Finger anderweitig brauchen, kénnen
Sie die Haltefunktion des KARMA-Moduls aktivieren.
Dann brauchen Sie die Klaviaturtasten/das Pad 1-8
fur jeden Akkord namlich nur kurz zu driicken.

Diode leuchtet: Die ,,Latch“-Funktion ist aktiv. Selbst
nach Loslassen aller Klaviaturtasten/Pads 1-8 lauft die
Phrase frohlich weiter.

Diode aus: Die ,,Latch*“-Funktion ist aus. Sobald Sie die
Tasten/Pads 1-8 freigeben, halt die Phrase an.

Beeinflussen der Phrasen-/Pattern-Wiedergabe:
KARMA-Fader 1-8, KARMA-Taster 1-8, KARMA
SCENE-Taster 1-8

Den KARMA-Fadern 1-8 und -Tastern 1-8 sowie den
KARMA SCENE-Tastern 1-8 sind bereits musikalisch
sinnvolle ,,Verbiegungsparameter* zugeordnet. Damit
kdnnen Sie die erzeugte Phrase bei laufender Wieder-
gabe fast bis zur Unkenntlichkeit entstellen.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P0: Play- KARMA

RTC*.
v ]
3 Jd=126.08

I.III.I.III.III.II.II.I.II.IIII.II.I.I.II.II.IIII.I.II.I.III.III.I.I.II.III.IIII.I.II.I.III.III.II.II.III.I

22: Funkyliciou

CC/Note
= |

1 Phunky “wah 1
BA env

EEN Rhythm Swing =
A1 63
T = 5 £ = = 7 =
Lo oo Jif o Ji ori JiL off JiL o J oo Ji or )
on (1] Off Off 0ff Off L] Off
FrcMaona PitchPat NtPtChd Ntelwic Bhnd On Bhd Dir - RptRhdY RptUalk
I r = [l [} |' I
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In der unteren Display-Halfte werden die Funktionen
der Fader und Taster innerhalb des momentan gewahl-
ten Programs angezeigt. Bei allen werksseitig vorberei-
teten Programs haben die KARMA-Fader und -Taster
bereits brauchbare Funktionen.

2. Dricken Sie den CONTROL ASSIGN KARMA.-
Taster.

Die Fader 1-8 und Taster 1-8 dienen jetzt zur Bedie-
nung der KARMA-Funktion.

3. Verwenden Sie die Fader 1-8-Fader und Taster 1-8.
Das Pattern/die Phrase &ndert sich entsprechend.

Schaltfunktionen kann man auch im Display aktivie-
ren/ausschalten. Die Fader-Symbole kann man einstel-
len, indem man sie berthrt und dann die VALUE-
Bedienelemente verwendet.

Die Funktionen der Fader/Taster und die momentan
eingestellten Werte werden im ,,KARMA Value*“-Feld
angezeigt. Diese Anzeige wird Ubrigens in Echtzeit
aktualisiert, so dass Sie jederzeit wissen, wie das
gewadhlte Modul eingestellt ist.

W3 Rhythm Pattern ‘
ABZ: 15

Rechts unter dem Button oder Fader-Sym-
bol wird der zuletzt gespeicherte Wert

angezeigt. 0Ff
Hi5c1TyY

4. Wéhlen Sie mit den KARMA SCENE 1/ |-
5-4/8-Tastern eine Szene. I' [ETeTE] ’
Solange der CONTROL ASSIGN KARMA- AARA

Taster aktiv ist, sorgen Sie mit dem _RhyFatn

KARMA-Taster dafur, dass abwechselnd

die 1-4- oder 5-8-Diode blinkt, um Sie auf die verfug-
bare Gruppe hinzuweisen. Wenn Sie dann einen Taster
1/5-4/8 dricken, wird die entsprechende KARMA-
Szene gewahlt.

Wie Sie sehen, &ndern sich die Taster- und Fader-Ein-
stellungen jetzt den Szeneneinstellungen entspre-
chend.

Achtung: Wenn Sie den CONTROL ASSIGN KARMA-
Taster driicken, wahrend die 1-4- oder 5-8-Diode
blinkt, hort die Diode auf zu blinken und die vorige
Gruppe (1-4, 5-8) wird wieder gewahlt.

Jede Szene enthélt (normalerweise) andere Einstellun-
gen fur die Fader 1-8 und Taster 1-8. Mit den KARMA
SCENE-Tastern 1/5-4/8 (sowie CONTROL ASSIGN
KARMA) kénnen Sie zwischen solchen ,,Schnapp-
schussen hin und her wechseln.

Selbst bei Anwahl anderer Szenen bleiben die von
Hand vorgenommenen Einstellungen der Fader 1-8
und Taster 1-8 so lange erhalten, bis Sie ein anderes
Program wéhlen. Beim Speichern des Programs wer-
den Ihre Anderungen jedoch in der momentan aktiven
Szene 1-8 gespeichert.

Wiederherstellen der Fader-/Tastereinstellungen

Mit folgenden Verfahren kénnen Sie den vorigen
Zustand wiederherstellen. N&here Informationen
hierzu finden Sie auf der angegebenen Seite.

= Dricken Sie den COMPARE-Taster, um wieder alle
gespeicherten Program-Einstellungen aufzurufen.
(Siehe ,,COMPARE-Taster* auf S. 23.)
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Verwendung der KARMA-Funktion im Combination-Modus

= Stellen Sie die Anderungen mit dem RESET CONT-
ROLS-Taster zurtick. Die Parameter kdnnen in ver-
schiedenen ,,Konfigurationen* zuriickgestellt wer-
den.

= Ein Fader oder Taster, eine Szene, ein Modul oder
alle. (Siehe ,,Aufrufen der gespeicherten Einstellun-
gen“ auf S. 43))
(Siehe ,,'Neutralisieren’ der Spielhilfen* auf S. 199.)

A& \Wenn Sie Ihre Einstellungen mit dem RESET
CONTROLS-Taster zuruckstellen, konnen Sie die
Anderungen danach nicht wieder aufrufen.

Achtung: Wenn der KARMA SCENES-Taster blinkt,
haben Sie seit Aufrufen der betreffenden Szene min-
destens eine KARMA-Einstellung im Display oder mit
den Fadern geandert.

Anwahl eines ‘GE (Generated Effect)’

Bei Aktivieren der KARMA-Funktion spricht das
KARMA-Modul einen ,,GE* an, der die Phrase/das
Pattern erzeugt. Der M3 enthalt eine Vielzahl an GEs,
die fUr unterschiedliche Parts, Spieltechniken und
Genres gedacht sind (siehe ,,Aufbau der KARMA-
Funktion* auf S. 163).

Die werksseitig vorbereiteten Programs verwenden
jeweils einen zum erzeugten Sound passenden GE. Sie
kdnnen aber einen anderen GE wéhlen, um eine véllig
andere Phrase zu verwenden.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P0: Play- KARMA
GE*.

PROG P8:Play KARMA GE v
[ I-4 > 08Z: Sparkling Piano J=|112.88 J
= Auto RTC Setup KARMA |
GE [m‘ UseRTCM/ResetScenes | T.Sig 0 GEITS]
Category
Select - > EARMACategorydl
GE —E)EH ng Motch Pad 1 [] Link To Drum Trk
Select I RTC Model:CL1 — CompiLead 1

KARMA | KARMA [Sampling} Control
GE RTLC udicng.Surfac

HMain I
2. Drucken Sie den ,,GE Category Select“-Listen-
pfeil, um das ,,GE Select*“-Menu zu 6ffnen.

3. Wéhlen Sie mit den Registern links und rechts
eine Kategorie und darin dann einen GE.

Der gewahlte ,,GE* wird hervorgehoben.

Spielen Sie auf der Tastatur, um zu entdecken, welche
Musik der GE zum Besten gibt.

Solange dieses Menu angezeigt wird, kénnen Sie meh-
rere GEs ausprobieren, ohne den [OK]-Button zu dri-
cken.

4. Wenn Ihnen die neue Einstellung gefallt, kbnnen
Sie den [OK]-Button driicken, um das Meni zu
schlief3en.

GEs kann man auch aufrufen, indem man im Display
,»GE Select” wahlt und dann den VALUE-Regler oder
das VALUE-Rad verwendet. Driicken Sie den [GE
Select]-Listenpfeil und wahlen Sie einen GE der ,,GE
Select*-Liste.

5. Stellen Sie mit ,,Tempo* (Note) das Wiedergabe-
tempo ein.

Stellen Sie mit ,,KARMA T.Sig“ die gewtinschte Tak-
tart fur die GE-Phrase oder das -Pattern ein. Wenn Sie
hier ,,GE/TS* wahlen, wird die im GE gespeicherte
Taktart verwendet. Alle anderen Einstellungen haben
eine Anderung der Taktart zur Folge.

Editieren der KARMA-Modulparameter

Hinweise zum Editieren eines KARMA-Moduls finden
Sie unter ,,KARMA-Verhalten*“ auf S. 172.

Verwendung der KARMA-
Funktion im Combination-
Modus

Im Combination-Modus kénnen bis zu vier KARMA-
Module gleichzeitig verwendet werden. Die 4
KARMA-Module kénnen zum Beeinflussen der Timb-
res verwendet werden und spielen dann z.B. separate
Phrasen wie Schlagzeug, Bass, Gitarre und Streicher.

Anwahl einer Combination und Ein-/Aus-
schalten der KARMA-Funktion

1. Dricken Sie den MODE COMBI-Taster, um in
den Combination-Modus zu wechseln und wah-
len Sie die gewlinschte Combination. (Siehe
~Anwahl von Combinations* auf S. 65.)

COMBI PB:Play Program T8 1-85 MR

Bank INT—4 308 fosboard |4 =[035 50
£1000: Towards The Sun

Ta1:|-BAa6E:Steren Grand S-'way

Category

>Ea >H3 >12 >15 »15 > 15 »15 > 15
Keuboa& Strings MotionSJ Drums | Drums | Drums | Drums | Drums
Bank/Program

IMT IMNT INT IMT INT IMT INT IMT
) Eena X)) Cais 2)Bess ) Recs ) Aess ) Base ) ece ) Rees
Stereo G String Pz Liquid Ev Tricki Kil Tricki Kil Electro F Tricki Kid Tricki Kil

L Piay Y Piay I Piay Jf Piay JIf Piay JI Play JJY Piay JM Play )
S0l J§ Sola ]} Seia I} oo ]} Scia If Sola JE Sola JJi Seia )

Frag Frog Fizer Mizer | EHEMA | ERRFA
1-& i-18 1-& i-18

Sie werden sofort merken, dass die KARMA ON/OFF-
Diode bei Anwahl bestimmter Combinations leuchtet.

Das bedeutet, dass die KARMA-Funktion zu spielen
beginnt, wenn Sie eine oder mehrere Klaviaturtasten
oder ein Pad 1-8 driicken.

Achtung: Wenn die ,,Drum Track*-Funktion aktiv ist
(und wenn ,, Trigger Mode* auf ,,Wait KBD Trig*
gestellt wurde), beginnt auch das Schlagzeug-Pattern
zu spielen.

Um die KARMA-Funktion der tbrigen Combinations

zu aktivieren, missen Sie den KARMA ON/OFF-Tas-
ter betatigen (seine Diode muss leuchten).

Einstellen des Tempos

Mit dem TEMPO-Regler und TAP TEMPO-Taster kon-
nen Sie das gewlinschte Wiedergabetempo einstellen.
Diese Einstellung gilt jeweils fur alle momentan akti-
ven KARMA-Module. (Siehe S. 167.)

A& Die KARMA-Module kénnen keine unterschiedli-
chen Tempi verwenden.
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Verwendung von KARMA

Notenstatus und Notenbereich

Unten sehen Sie ein Beispiel des Anzeigeverfahrens
von Notenbefehlen, die von der Tastatur, den Pads 1-8
oder via MIDI IN bzw. USB B empfangen werden.
AuRerdem wird angezeigt, welche Notenbefehle die
KARMA-Module A, B, C und D generieren und wel-
chen Akkord sie als Grundlage verwenden.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P0: Play- KARMA
RTC*.

COMBI P8:Play LGUI G v
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Wenn Sie eine Klaviaturtaste oder ein Pad 1-8 driicken,
erscheint der Name des von den KARMA-Modulen
erkannten Akkords im ,,Chord“-Feld des ,,KARMA
Module Info*“-Bereichs.

Der erkannte Akkord bezieht sich auf das mit dem
MODULE CONTROL-Taster gewahlte Modul. Wie die
Akkorde ausgewertet werden, richtet sich nach den
Einstellungen des KARMA-Moduls.

[&] Mazster
Ed onr_s

Im ,,CC/Notes*“-Bereich werden der Status der von
den KARMA-Modulen A, B, C und D erzeugten
Steuer- und Notenbefehle sowie der Notenbereich der
KARMA-Module angezeigt.
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Achtung: Die Akkorderkennung beschrankt sich auf
den Notenbereich des KARMA-Moduls (siehe
,»1—1-1b: GE Setup“ auf S. 161 im Referenzhandbuch)
und wird auBerdem von ,, Transpose* (,,7-2-1a:
Module Parameter-Control* auf S. 169 im Referenz-
handbuch) und ,,Dynamic MIDI - Destination*
(Combi 7-4-2), ,,Chord Scan* und ,,Smart Scan* beein-
flusst. (Siehe S. 604 im RH.)

Verwendung der KARMA-Bedienelemente

Mit den KARMA-Bedienelementen kénnen die von
den KARMA-Modulen erzeugten Phrasen und Pattern
,verbogen* werden. Im Combination-Modus kann
man selbst bestimmen, welches KARMA-Modul beein-
flusst werden soll.

Achtung: Der Status der KARMA-Bedienelemente
gehdort zu den speicherbaren Combination-Parame-
tern.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P0: Play- KARMA
RTC*.

In der unteren Display-Halfte werden die Funktionen
der Fader und Taster innerhalb der momentan gewahl-
ten Combination angezeigt.

Bei allen werksseitig vorbereiteten Combinations
haben die KARMA-Fader und KARMA-Taster bereits
brauchbare Funktionen.

2. Dricken Sie den CONTROL ASSIGN KARMA-
Taster.

Die Fader 1-8 und Taster 1-8 dienen jetzt zur Bedie-
nung der KARMA-Funktion.

3. Wahlen Sie mit dem MODULE CONTROL-Taster
das Modul, das angesteuert werden soll.

Wabhlen Sie ,,MASTER*, um alle vier KARMA-Module
gleichzeitig beeinflussen zu kénnen.

Wenn Sie A-D wahlen, wird nur das betreffende
KARMA-Modul beeinflusst.

4. Bedienen Sie die KARMA-Fader 1-8 und Taster
1-8.

Die Fader und Taster beeinflussen nur das/die mit

dem MODULE CONTROL-Taster gewahlte/n

KARMA-Modul/e. Wenn Sie ,,MASTER* wahlen, wer-

den die Phrasen/Pattern aller KARMA-Module beein-

flusst.

Sie kénnten aber auch die Fader-Symbole und Buttons
im Display sowie die VALUE-Bedienelemente verwen-
den (genau wie im Program-Modus).

Die Funktionen der Fader/Taster und die momentan
eingestellten Werte fiir das aktive Modul werden im
-KARMA Module Info - KARMA Value“-Feld ange-
zeigt. Diese Anzeige wird Ubrigens in Echtzeit aktuali-
siert, so dass Sie jederzeit wissen, wie ein KARMA-
Modul eingestellt ist.

I
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5. Wahlen Sie mit den KARMA SCENE 1/5-4/8-Tas-
tern eine Szene.

Wenn Sie den CONTROL ASSIGN KARMA-Taster
driicken, leuchtet die 1-4- oder 5-8-Diode, um anzuge-
ben, welche Szenen jetzt gewahlt werden kénnen.
Wenn Sie dann einen Taster 1/5-4/8 driicken, wird die
entsprechende KARMA-Szene gewahlt.

Wie Sie sehen, andern sich die Taster- und Fader-Ein-
stellungen des mit dem MODULE CONTROL-Taster
gewahlten KARMA-Moduls jetzt den Szeneneinstel-
lungen entsprechend.

Wenn Sie ,,Module Control* auf ,, MASTER* gestellt
haben, werden allen KARMA-Modulen die Einstellun-
gen der als ,,Master definierten Szene zugeordnet.

Jede Szene enthélt (normalerweise) andere Einstellun-
gen fur die KARMA-Fader und Taster. Mit den
KARMA SCENE-Tastern 1/5-4/8 (sowie CONTROL
ASSIGN KARMA) kdnnen Sie zwischen solchen
»Schnappschissen® hin und her wechseln.

Selbst bei Anwahl anderer Szenen bleiben die von
Hand vorgenommenen Einstellungen der KARMA-
Fader 1-8 und Taster 1-8 so lange erhalten, bis Sie eine
andere Combination wahlen. Beim Speichern der
Combination werden lhre Anderungen jedoch in der
gerade aktiven Szene 1-8 gespeichert.
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Namen der KARMA-Fader 1-8 und Taster 1-8

Wie im Program-Modus finden Sie auf der Seite
,,Combi P0: Play— KARMA RTC* eine Ubersicht der
Fader und Taster sowie ihrer aktuellen Funktionen.

Der Name in eckigen Klammern (,,[ 1) vertritt die
Kategorie des vom aktiven Timbre angesprochenen
Programs. Das ,,aktive Timbre* kann mit den
KARMA-Fadern 1-8 und KARMA-Tastern beeinflusst
werden. Somit wissen Sie immer, auf welches Timbre
sich die KARMA-Fader 1-8 und KARMA-Taster bezie-
hen.

Wenn mehrere Timbres gleichzeitig angesteuert wer-
den, wird hier ,,MULTI* angezeigt.

Module & GE Name Control Timbre Category Name

Gewahlter Taster/Fader ‘Realtime Control-Name

| |
\m Basz-5u Velocity Accents

Master
zglsﬂ Dm7—3 BB 150 Cod: A8
Szene \Akkordnarne Module ID l\parameterwen

Parameternr.

‘Run’- und ‘Solo’-Status der KARMA-Module

Im Combination-Modus kénnen bis zu vier KARMA-
Module gleichzeitig verwendet werden.

Wenn die KARMA-Funktion ausgeschaltet ist, kann
kein einziges KARMA-Modul verwendet werden. Ist
die KARMA-Funktion hingegen aktiv, so kdnnen Sie
hier angeben, welche KARMA-Module Sie tatséchlich
benétigen.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P7-1: KARMA1-
GE Setup A*.

COMBI P?-1:KARMAI

GE Setup A e

Load GE Dpt
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2. Wahlen Sie mit,,Run‘“ und ,,Solo*, ob KARMA-
Modul ,,A* verwendet wird, wenn man die
KARMA-Funktion einschaltet.

Nur KARMA-Module, deren ,,Run*“-Kéastchen mar-
kiert ist, spielen auch auf.

Wenn Sie ,,Solo* markieren, héren Sie nur noch jenes
KARMA-Modul. Das kdnnen Sie z.B. zur ungestérten
GE-Anwahl nutzen bzw. um zu ermitteln, welches
Modul welche Phrase erzeugt.

Module, deren ,,Solo*“-Kastchen markiert ist, werden
selbst abgespielt, wenn ihr ,,Run*“-Ké&stchen nicht mar-
kiert ist.

Achtung: Wenn der ,,Run“-Parameter nicht angezeigt
wird, wurde er als Echtzeitparameter definiert Dann
muss der ,,Run“-Parameter mit dem betreffenden
KARMA-Taster usw. bedient werden. (Siehe ,,Perf RTP
(Perf Real-Time Parameters)“ auf S. 179.)

A& Bei Anwahl einer anderen Combination wird die
»Solo“-Einstellung wieder geléscht. Dieser Status
kann nicht gespeichert werden.

3. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P7-1: KARMAI1-
GE Setup B, C* oder ,,D*, um den ,,Run“- und
»Solo“-Status der KARMA-Module ,,B“, ,,C*“ und
,,D* einzustellen.

Empfangs- und Ubertragungskanal der
KARMA-Module

Mit ,,Input Ch* und ,,Output Ch* eines KARMA-
Moduls sowie dem MIDI-Kanal des angesprochenen
Timbres bestimmen Sie, wie die KARMA-Module die
Timbres ansteuern.

Auf den Seiten ,,Combi P7-1: KARMAL1- GE SetupA,
B, C* und ,,D“ kdnnen die ,,MIDI 1/0*“-Parameter ein-
gestellt werden. Wenn der Ubertragungskanal eines
KARMA-Moduls dem MIDI-Kanal eines Timbres ent-
spricht, wird die von jenem KARMA-Modul erzeugte
Phrase vom betreffenden Timbre abgespielt. Alles Wei-
tere zu diesen Parametern finden Sie unter ,,KARMA-
Einstellungen im Combination-Modus* auf S. 176.
Siehe ,,7-1-1c: MIDI I/0* auf S. 162 im Referenzhand-
buch.

Anwahl eines ‘GE’ (‘Generated Effect’)

Wie bei Programs kdnnen Sie den Modulen mit dem
betreffenden ,,GE Select“-Feld einen ,,GE* zuordnen.
(Siehe ,,KARMA-Einstellungen im Combination-
Modus* auf S. 176.)

Nach Anwabhl eines GE kénnen Sie mit ,,Tempo*“ die
Geschwindigkeit der erzeugten Phrase bzw. des Pat-
tern andern.

Stellen Sie mit ,,KARMA T.Sig"“ die gewiinschte Tak-
tart ein. Wéhlen Sie hier ,,GE/TS*, wenn die fir den
GE programmierte Taktart verwendet werden soll.
Andere Einstellungen bewirken ,,Ad Hoc*“-Anderun-
gen der erzeugten Phrase.

Einstellen der KARMA-Modulparameter

Einzelheiten zum Editieren der KARMA-Modulpara-
meter finden Sie unter ,,KARMA-Einstellungen im
Combination-Modus* auf S. 176.
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Verwendung von KARMA

KARMA-Verhalten

In diesem Abschnitt wollen wir uns anschauen, wie
man das Verhalten der KARMA-Funktion in den ein-
zelnen Modi festlegt. Wie man die KARMA-Funktion
live einsetzt, erfahren Sie unter ,,Live-Verwendung von
KARMA* auf S. 167.

KARMA-Einstellungen im Pro-
gram-Modus

Im Program-Modus kommt nur ein KARMA-Modul
(;,A*) zum Einsatz. Das KARMA-Verhalten im Pro-
gram-Modus muss auf den Seiten ,,Prog P7: KARMA*
eingestellt werden. Hier werden nur allgemeine Dinge
erwahnt, so z.B. die Anwahl eines GE. Die Ubrigen
Parameter werden unter ,,PROG P7: KARMA* auf

S. 77 im Referenzhandbuch vorgestellt.

Ein-/Ausschalten der KARMA-Funktion

Mit dem KARMA ON/OFF-Taster kann die KARMA-
Funktion ein- und ausgeschaltet werden. Wenn sie an
ist, leuchtet die Diode.

Dieser Status wird mit den Ubrigen Program-Parame-
tern gespeichert.

Anwabhl eines ‘GE’

Far die Anwahl eines GEs mussen Sie folgendermafien
vorgehen.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P7-1: KARMA1- GE
Setup*.

Load GE PROG P7—1:KARMA1
Options "'Load GE Dpt

Tempo lJ =188.80 | LILLLILLALLLTLLILLERLAILL TR TLERILLILL LT ILRLILL R DL LLLRLILLATLLRL l
GE Category E.GE Setup I

GE Setup SR

Select Il_ FHarmonic | CL1 — Comnp/Lead Btm:|C=1 Top: |G9
GE —0 B555: Pad Helper B9 [CIThruinZ  Trans: [+8@
Select N

[[] Link to DT[] Thru Out 2 Trans: [+88

GE MIDI CC Diruria andianm -
Set Filter J.Offzet ) Track ). Seeus J.-orel | Triager

2. Drucken Sie ,,Load GE Opt* (Load GE Options),
um ein Dialogfenster zu 6ffnen und aktivieren Sie
»Auto RTC Setup“. Markieren Sie aul3erdem
,,User RTC Model“ und ,,Reset Scenes*.

Load GE Options

(@) Auto RTC Setup

[W] Use RTC Model  [M] Reset Scenes
() Clear RTC Setup

O Keep RTC Setup

Cancel oK

Mit ,,Load GE Options* bestimmen Sie, was bei
Anwahl eines anderen GEs mit den Zuordnungen und
Einstellungen der KARMA-Fader und KARMA-Taster

passieren soll: Automatisch andern, initialisieren oder
bisherige Einstellungen beibehalten.

In diesem Beispiel haben wir uns fiir die automatische
Anderung der Fader- und Tasterfunktionen entschie-
den. Das wird vom ,,RTC Model* des gewéhlten GEs
vorgegeben. Somit kénnen Sie die erzeugte Phrase
sofort beeinflussen.

3. Ordnen Sie dem KARMA-Modul mit ,,GE Select*
den gewiinschten GE zu.

Stellen Sie mit ,,Tempo* (Note) das Wiedergabetempo
der GE-Phrase ein.

Der M3 enthalt eine Vielzahl GEs, die fur unterschied-
liche Parts, Spieltechniken und Genres gedacht sind.

,.GE Category Select” zeigt den Kategorienamen des
momentan aktiven GEs an. Alle GEs sind in Katego-
rien unterteilt. Driicken Sie bei Bedarf ,,GE Category
Select*, um die ,,Category/GE Select*-Seite aufzurufen
und einen GE anhand des Kategorie- und Subkatego-
riesystems wéhlen zu kénnen (siehe ,,GE Category
Select auf S. 5 im Referenzhandbuch).

Kopieren der KARMA-Einstellungen eines
anderen Programs

Mit dem Menubefehl ,,Copy KARMA Module* kdn-
nen Sie die KARMA-Einstellungen (Hillkurvenwahl,
KARMA-Modulparameter usw.) eines anderen Pro-
grams kopieren.

1. Drucken Sie den Menupfeil und wéhlen Sie
,»Copy KARMA Module*.

Copy KARHA Hodule

From: a Program

|-&816: Real Suit E.Piano

[W] GE RTP Control & Scenes

[m] Perf. RTP & Panel Settings

[m] Pads

Cancel 0K

2. Wéhlen Sie den Modus, die Bank und den Spei-
cher der zu kopierenden Einstellungen.

Um die GE-Echtzeitparameter und Szeneneinstellun-
gen des gewéhlten Programs zu kopieren, mussen Sie
,,GE RTP Control & Scenes* markieren.

Um die Echtzeitparameter und Einstellungen der
Bedienelemente des gewéhlten Programs zu kopieren,
mussen Sie ,,Perf. RTP & Panel Settings* markieren.

Um die Pad-Einstellungen des gewahlten Programs zu
kopieren, mussen Sie ,,Pads* markieren.

3. Drucken Sie [OK], um die Daten zu kopieren bzw.
[Cancel], wenn Sie es sich anders uUberlegt haben.

Notenbereich der KARMA-Funktion

Sehen wir uns nun an, wie man den Notenbereich
wahlt, innerhalb dessen die KARMA-Funktion ange-
steuert wird. Vielleicht mochten Sie ja nur die Tasten
ganz links als ,,Akkordfutter* verwenden, wéhrend
sich der Rest der Tastatur normal verhalt.
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1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P7-1: KARMA1- GE
Setup*. (Siehe die Abbildung von Schritt 1 unter
~Anwahl eines ‘GE’.)

2. Stellen Sie den Notenbereich mit,,Key Zones
Btm*“ (,,Bottom*) und ,,Top“ ein.

Nur die auf der Tastatur gespielten oder via MIDI IN
bzw. USB B empfangenen Noten dieses Bereichs wer-
den zum KARMA-Modul Ubertragen.

PROG P7-1:KARMA1 GE Setup v |
Load GE Dpt *
J=|186.80 ‘

GE Setup

El 3Harmonic | CL1 - Comprlead Btm:|C-1 TDp:
€ 9555: Pad Helper 62 [JThru In 2 Trans: [+8@

[[] Link to 0T [m] Thru Qut 2 Trans: [-12

[ 3 0 e ) D )
Im oben gezeigten Beispiel liegt der Notenbereich z.B.
zwischen dem C-1 und B3. Nur jene Noten werden
zum KARMA-Modul Ubertragen. Folglich wird die
KARMA-Phrase nur beim Spielen der Note B3 oder
darunter gestartet.

3. Wenn Sie ,,Thru In Z (Zone)“ und ,, Thru Out Z
(Zone)* markieren, werden die auf der Tastatur
gespielten ,,Futternoten* ebenfalls (also zusatzlich
zur KARMA-Phrase) ausgegeben.

Mit diesen beiden Feldern kénnen Sie angeben, was
sich innerhalb und auBerhalb des definierten Notenbe-
reichs abspielen soll.

Mit ,, Trans (Transpose In Zone)“ und ,,Trans (Trans-
pose Out Zone)* kénnen Sie die Noten innerhalb/
auflerhalb des Notenbereichs in Halbtonschritten
transponieren.

Die Einstellungen im Beispiel haben folgende Bedeu-
tung: Die Basstasten bis zum B3 steuern nur die Phrase
der KARMA-Funktion an. Mit den Tasten ab dem C4
kdnnen Sie hingegen einen beliebigen Part spielen.
Laut ,, Trans (Transpose Out Zone)* wird jener ,,freie”
Bereich zudem eine Oktave tiefer transponiert.

KARMA-Module und MIDI-Filter

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P7-1: KARMA1-
MIDI Filter*.

PROG P7-1:KARHAI1 MIDI Filter v

WReceive MIDI Filter
After T F.Bend Damper JS+Y%Y  J5=Y

N m m O & =

Ribbon  Other

MWTransmit HIDI1 Filter E—
F.Bend CC-A  CC-E  Enw.l Emv.d  Enwad Motes WavSeq

GE MIDI LT Drum | Random :
LSetup L Filter lﬂffset Track ), Seeds 1°°””°'J.T”ggerj

Receive MIDI Filter

Hier kdnnen Sie dafur sorgen, dass das KARMA-
Modul bestimmte MIDI-Befehle nicht auswertet. Nur
die Befehlstypen, deren Kastchen markiert ist, werden
ausgewertet.

Wenn die KARMA-Funktion an ist, werden die vom
KARMA-Modul empfangenen MIDI-Befehle direkt
zur Klangerzeugung weitergeleitet. Die Befehle, deren
Késtchen nicht markiert ist, werden hingegen nicht
weitergereicht.

Im Beispiel oben werden ,,Damper*“-Befehle nur ausge-
wertet, solange die KARMA-Funktion aus ist. Andern-
falls werden sie ignoriert.

Transmit MIDI Filter

Hier kdnnen Sie einstellen, ob die vom GE erzeugten
MIDI-Befehle vom KARMA-Modul ausgewertet wer-
den sollen oder nicht. Befehlstypen, deren Késtchen
markiert ist, werden ausgewertet.

In der Regel werden Sie diese Késtchen wohl markie-
ren. Wenn der GE aber Befehle erzeugt, die Sie nicht
brauchen (z.B. Pitch Bend oder andere Steuerbefehle),
kénnen Sie deren Ubertragung deaktivieren.

Im Beispiel oben sendet der GE z.B. keine Pitch Bend-
Befehle.

‘CC Offset’ der KARMA-Module

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P7-1: KARMA1-CC
Offset”.

PROG P7-1:KARMA1 CC Offset v |
CC Offset
1 2 ES 4
Il CC#: gl CC¥: |71 CC#: |Off  CC#: |Off
Yalue: |87 Yalue: |B2@ Yalue: |BHB  Yalus: |AAA
GE MIOT CC Orum | Randam :
Setu Filter ) 0ffset ). Track ) Seeds J.-omirel | Trisser
CC Offset

Hier kdnnen Sie die Effekte und bestimmte Klangpara-
meter des verwendeten Programs von der KARMA-
Funktion beeinflussen lassen. Das kdnnen Sie z.B. fur
eine Beeinflussung der Klangfarbe (Filterfrequenz)
oder des Resonanzanteils durch die abgespielte Phrase
nutzen. Auch Effektparameter (z.B. der An/Aus-Status
des Delays) lassen sich mit diesem System steuern.

Waéhlen Sie mit ,,CC Number* den gewlinschten Steu-
erbefehl. Am besten wahlen Sie eine CC-Nummer im
70er-Bereich, weil jene Befehle fur die Klangbeeinflus-
sung dienen. Sie kbnnen aber auch eine ,,AMS*- oder
,Dmod“-Quelle wahlen (siehe ,,7-1-4a: CC Offset* auf
S. 80 im Referenzhandbuch).

Im Beispiel oben haben wir CC74 und CC71 gewéhlt,
um die Filterfrequenz und das Resonanzverhalten zu
beeinflussen.
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KARMA-Modulparameter

Die KARMA-Modulparameter kénnen auf den Seiten
,»Prog P7-1: KARMA1- Control*“ und ,, Trigger* einge-
stellt werden.

Hier werden nur die am haufigsten benétigten Para-
meter erlautert. Die Ubrigen Parameter werden unter
,,7—1-7: Control“ auf S. 84 im Referenzhandbuch vor-
gestellt.

PROG P7-1:KARMA1

M HModule Parameter —Control
Control

Transpose: DRuot Pozition

Force Range:° Off

Control v |

Clock Adrvance

Mode: Q Auto
HNote Hap
Mode: o On-Main Tahlezo Custom

Transpose:  |+E@E

[[] chord Track

Control - Transpose

Hiermit kdnnen Sie die Notenbefehle am Eingang des
KARMA-Moduls in Halbtonschritten transponieren.
Diese Einstellung beeinflusst demnach die Tonart, in
der das KARMA-Modul die erzeugten Phrasen
abspielt. Wenn Sie den Basspart z.B. lieber eine Oktave
tiefer hatten, missen Sie hier ,,—12* einstellen.

v ]
HEModule Parameter—Triggerq
Control
Iil Quantize Trigger D Update On Release
Delay
Delay Start: €Y 0ff
Hote (Trigger/Latch)
O Any fo 0n

Envelope (TriggerfLatch)
1: ) &ny /€ 0

26 tny /€ OFF
3: 6 tny /€ OFf

GE TIOT [£8 Drum | Random ;
LSetup L Filter 1foset Track J, Seeds J.C°”tr°'lTr'gger.r

Control — Quantize Trigger

Hiermit kénnen Sie die Noten fur die Phrasenauslo-
sung quantisieren. (Siehe ,,Synchronisation der
KARMA-Funktion* auf S. 183.)

Off (nicht markiert): Die Ausldsung erfolgt, sobald Sie
eine Taste drucken.

On (markiert): Die gespielten Noten werden erst zur
nachsten 1/16-Note verschoben. Danach erfolgt die
Auslosung.

Note - Trigger

Hiermit bestimmen Sie, wie die Auslésung des GE-Pat-
tern erfolgen soll. Am besten probieren Sie alle Még-
lichkeiten aus, um schneller zu begreifen, wie sie funk-
tionieren.

Any: Bei jeder Note, die Sie spielen, wird die Phrase/
das Pattern wieder von Beginn an abgespielt.

AKR: Nur die zuerst gedrtickte bzw. eine Taste, die Sie
nach der Freigabe aller anderen Tasten drtcken, wird
als Ausldser gewertet.

1st: Die Ausldsung erfolgt einmalig, und zwar durch
die erste Taste, die Sie nach Aktivieren der KARMA-
Funktion driicken.

Dyn: Statt der auf der Tastatur gespielten Noten wer-
den die Befehle der als ,,Dynamic MIDI* definierten
Spielhilfe als Ausléser verwendet.

‘GE Real-Time’-Parameter

Hier kénnen Sie GE-Echtzeitparameter des KARMA-
Moduls editieren. Die GE-Echtzeitparameter kann
man den KARMA-Fadern und KARMA-Tastern
zwecks ,,Echtzeitverbiegung* der erzeugten Phrase
zuordnen.

Achtung: Wenn Sie die ,,Auto RTC Setup*“-Option von
,.Load GE Options* aktivieren, werden bei Anwahl
eines anderen GE automatisch dessen Vorgaben (siehe
seine ,,RTC Model“-Einstellungen) fur die Belegung
der KARMA-Taster und -Fader geladen. (Siehe
»~Anwahl eines ‘GE’™ auf S. 172.)

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P7-2: KARMA2- GE
RTP“.

PROG P7-2:KARMAZ GE RTP v

@555: Pad Helper 88 J=|108.68 |
| 1-8 9-16 17-24| 25-32

Mo GE RT FARAN MIM VALUE ASSIGH FOL.

= MAX
@1: Rhuthm: Swings 6+~ 180,—+200 +EARGE +E1682 |+6658 |SL1 |+_

B2: Rhuthm: Templte+Restore [B1|+8E15 +BE5E +8832 |SL2 |+_

,_
@3 Duration: Duration Value [B] +0@01 +0208 |+8108 |SLZ |+_
5L+

AL
Ba: Velosity: Soale [B] [+ooee [+espe [+0208 [sL4 |-
|+0080 [+e8E1 EAE

| [T PR
Wahlen Sie mit den ,,GE RTC Select*“-Optionsfeldern

die Gruppe der GE-Echtzeitparameter, die angezeigt
werden sollen.

[1-8 9-16 | 17-24| 25-32|

Mit diesen Optionsfeldern wéhlen Sie die GE-Echtzeit-
parameter 1-8, 9-16, 17-24 oder 25-32.

Bedenken Sie, dass sich die Anzahl der editierbaren
GE-Echtzeitparameter nach dem gewahlten GE richtet.
(Es sind aber nie mehr als 32.) Jeder GE bietet eine vor-
programmierte Parameterauswahl an. Hierbei handelt
es sich um Parameter, die fur eine musikalische Phra-
senbeeinflussung auch wirklich Sinn machen.

Achtung: RTC Model: Jeder GE verwendet ein vorpro-
grammiertes ,,RTC Model“. Das ,,RTC Model* garan-
tiert eine gewisse Standardisierung fur die Auswahl
der mehr als 200 internen GE-Parameter. Letztere rich-
tet sich vornehmlich nach dem Typ und Zweck des
gewdhlten GEs. Anfangs bieten GEs, die dasselbe
,,RTC Model* verwenden, auch dieselben GE-Echtzeit-
parameter.

2. Stellen Sie mit ,,VALUE", ,,MIN“ und ,,MAX* den
Sollwert sowie die Unter- und Obergrenze der
einzelnen GE-Echtzeitparameter ein.

Bei Anwahl eines anderen GEs werden diese Werte auf

die Vorgaben zurickgestellt.

B5: Hote Series: Replications
BE: Hote Series: Mote Type
07 Hote Series: Input Sort

B3: Hote Series: Inversion
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Die hier gewéhlten Werte werden von den im
»ASSIGN“-Feld definierten ,,KARMA CONTROLS*
folgendermafien verwendet.

SL1-8 000-064-127= MIN-VALUE-MAX
SLs11-8 000-063= MIN, 064-127= MAX
SW1-8 Aus= MIN, An= MAX

Dyna 1-8 Je nach,,.Dynamic MIDI*-Einstellung

3. Wéhlen Sie mit ,,ASSIGN*“ die Spielhilfen fir die
GE-Echtzeitparameter.

4. Wahlen Sie mit,,POL. (POLARITY)" die Polaritat
der Spielhilfe.

+: Die Parameter werden wie in der Tabelle oben

beeinflusst.

—: Das Verhaltnis zwischen ,,MIN* und ,,MAX* wird

umgekehrt. Beispiel: Wenn Sie einen Fader von ,,000*

auf ,,127* stellen, &ndert sich der Wert von ,,MAX* zu
»MIN“,

Perf RTP (Perf Real-Time Parameters)

Nun méchten Sie wahrscheinlich auch wissen, wie
man die KARMA-Parameter (,,Key Zone* usw.) und
KARMA-Modulparameter (d.h. KARMA-Parameter,
die nicht zu den GE-Echtzeitparametern gehdren)
einer Spielhilfe zuordnet.
Wenn Sie sie einem KARMA CONTROLS-Bedienele-
ment zuordnen, kénnen Sie sie in Echtzeit beeinflussen
(siehe ,,Die Steuersektion (Fader und Taster)“ auf S. 42
und ,,7-2-2b: Perf RTP 1-2, 3-4, 5-6, 7-8 (Perf Real-
Time Parameters)* auf S. 91 im Referenzhandbuch).
1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P7-2: KARMA2-
Perf RTP*.

PROG P7-2:KARMAZ Perf RTP v
J=]188.08

-8 |

WPerf RTP 1-2
Select: 1=z 5-6 |

1 Group: e iz Fararm: 0 Transpose
Min  |[-BE24  Max: 10088 value |-BBiZ
E A Aszign: ’T Folarity: |+_

2 Group o off
Min  |[rEEEE  Ma |+G0E0  Value |+BE00

D A Assign: |-—— Po]ar'itg:|+_
Hote I
Ma

Wechseln Sie mit ,,Perf RTP Select* zu einer anderen
Parameteranzeige.

12~ _3-4 |

In diesem Beispiel wird gezeigt, wie man den
KARMA-Modulparameter ,, Transpose* einem
KARMA-Fader zuordnet.

2. Waéhlen Sie mit,,Group* und ,,Parameter* den
Parameter, der beeinflusst werden soll.

3-4 |

GE Perf unamic
LRTP RTP_J, MIOI Na'“esJ

56 | 7-8 |

Waéhlen Sie fur dieses Beispiel ,,Group*“= Mix und
.Param‘ (Parameter)= Transpose. Markieren Sie ,,A“,
um den Fader KARMA-Modul ,,A* zuzuordnen.

3. Geben Sie den Einstellbereich und den Ausgangs-
wert ein.

Bei Anwahl eines Parameters werden Vorgabewerte
(hier ,,—12*) eingestellt. Siehe auch ,,7-1-7a: Module
Parameter-Control* auf S. 84 im Referenzhandbuch.

In diesem Beispiel wollen wir ,,Min, Max“ und
»Value* auf ,,-24“, ,,+0“ und ,,—12“ stellen.

4. Wahlen Sie mit,,Assign“ das gewlinschte Bedie-
nelement.

Hier wollen wir ,,SL* (Fader 1) wéhlen.

5. Wéhlen Sie mit ,,Polarity* die Polaritat der Spiel-
hilfe.

Waéhlen Sie fir dieses Beispiel ,,+*.

Jetzt brauchen Sie nur noch CONTROL ASSIGN auf
-KARMA* zu stellen und Fader 1 zu bewegen, um das
Transpositionsintervall im Bereich ,,—24“—,,+0“ zu
andern (,,-12 fungiert als Ausgangswert).

Achtung: Wenn Sie ,,Param*“= Transpose Octave wah-
len, kann die Tonhéhe zwischen ,,-24* und ,,+0*“ in
Oktavschritten gedndert werden (auch hier fungiert
»—12* als Ausgangswert).

Wenn'’s etwas ausgefallener sein darf, kénnten Sie

. Transpose Octave/5th* wahlen, damit sich die Ton-
hohe im Bereich ,,—24“ bis ,,+0* abwechselnd in Oktav-
und Quintenschritten &ndert (den Ausgangswert ken-
nen Sie inzwischen: ,,—12). Wenn Sie den Parameter
also auf ,,Min“ stellen und ein ,,C3*“ spielen, horen Sie
beim Verschieben von Fader 1 -von ,,000* zu ,,127“~
der Reihe nach C3 - G3 —» C4 — G4 — C5.

‘Dynamic MIDI’-Parameter

»Dynamic MIDI* bedeutet, dass ein Bedienelement
des M3 MIDI-Befehle sendet, mit denen der
gewiinschte KARMA-Parameter beeinflusst wird. Es
kdnnen acht solcher Quellen (,,Source*) und ebenso
viele Ziele (,,Destination*) gewéhlt werden. Alles Wei-
tere hierzu finden Sie unter ,,Dynamic MIDI Sources &
Destinations* auf S. 601 im Referenzhandbuch.

Benennen der KARMA RTC-Fader 1-8 und Taster

1-8

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P7-2:
KARMA2-Names*“.

PROG P?-2:KARMAZ2 Hames v
KARMA RTC Mame
| Shider Switch
SHOR 2r=10

Select Real-Time Controls:
Suind %

2:4) 461: Rhythm Pattern

3: ) 833: Duration Control
4. ) 515: Yelocity Accents
5: € 324: Note Range

5: ) 938: Bend Start ¥

7: ) 436: Repeat Repetitions
g 0 441: Repeat Transpose

GE Pert | Dunamic
LRTP RTE J._MIDI Na"‘ESJ

RhyPath
Durentrl
PelRect

HiRange
Bndstazx

RPtReps

RPETran
it )
Hier kénnen Sie den KARMA-Fadern und KARMA-
Tastern einen Namen verpassen. Diese Einstellungen
lassen sich flr jedes Program separat vornehmen.
Wenn Sie nicht so wild auf Tippen sind, kdnnen Sie

sich im M3-Fundus ein paar nette Namen fur die
KARMA-Fader und KARMA-Taster aussuchen.

Achtung:

Auto Assign RTC Name

Die Benennung eines KARMA-Faders und KARMA-
Tasters wird automatisch vom angesteuerten ,,GE
RTP* bzw. ,,Perf RTP* vorgegeben. (Siehe ,,Auto
Assign RTC Name* auf S. 117 im Referenzhandbuch.)
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KARMA-Verknupfung mit den Programs

Die KARMA-Einstellungen kénnen bekanntlich ftr
jedes Program separat gespeichert werden. Anfangs
werden bei Aufrufen eines Programs auch die dazuge-
hérigen KARMA-Einstellungen geladen. Vielleicht
mdchten Sie ab und zu aber auch mal andere Sounds
fur die vorliegenden KARMA-Einstellungen auspro-
bieren.

Das kann mit ,,Load KARMA when changing“ (Glo-

bal 0-1c) auf der Seite ,,Global Basic* eingestellt wer-

den, Ubrigens separat fur Programs, Combinations
und Songs. Erforderliche Einstellungen:

1. Springen Sie zur Seite ,,Global Basic*.

2. Markieren Sie ,,Programs* unter ,,Load KARMA
setting when changing“ bzw. demarkieren Sie das
Kastchen.

Markieren Sie es, wenn fir jedes Program auch die

gespeicherten KARMA-Einstellungen geladen werden

sollen.

Demarkieren Sie es, wenn sich die KARMA-Einstellun-

gen bei Anwahl eines Programs nicht &ndern duirfen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Load KARMA

when changing:“ auf S. 357 im Referenzhandbuch.

KARMA-Einstellungen im
Combination-Modus

Im Combination- und Sequencer-Modus stehen vier
KARMA-Module zur Verfugung: ,,A", ,,B“, ,,.C* und
,,D*“. Die 4 KARMA-Module kénnen zum Beeinflussen
der Timbres verwendet werden und spielen dann z.B.
separate Phrasen wie Schlagzeug, Bass, Gitarre und
Streicher.

Das KARMA-Verhalten im Combination-Modus muss
auf den Seiten ,,Combi P7-1: KARMAL1“ und ,,7-2:
KARMAZ2“ eingestellt werden. Hier werden nur die
wichtigsten Dinge wie ,,Run“ und ,,Solo*, die GE-
Anwahl sowie die MIDI 1/0-Einstellungen erléutert.
Die Uibrigen Parameter werden unter ,,Editieren der
KARMA-Modulparameter“ auf S. 178 und ,,7-1-1b:
GE Setup* auf S. 161 im Referenzhandbuch vorgestellt.

Ein-/Ausschalten der KARMA-Funktion

Mit dem KARMA ON/OFF-Taster kann die KARMA.-
Funktion ein- und ausgeschaltet werden. Wenn sie an
ist, leuchtet die Diode.

Dieser Status wird gemeinsam mit den tibrigen Combi-
nation-Parametern gespeichert.

Wenn die KARMA-Funktion ausgeschaltet ist, kann
kein einziges KARMA-Modul (A, B, C, D) verwendet
werden. Wenn sie dagegen aktiv ist, bestimmt man mit
den ,,Run“- und ,,Solo*“-Kastchen den Status der
KARMA-Module.

‘Run’ und ‘Solo’

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P7-1: KARMA1-
GE Setup A-D*.

Achtung: Diese Einstellungen kdnnen auf der Seite

,,Combi P0O: Play- KARMA GE* vorgenommen wer-

den.

COMBI P7Y-1:KARMAT1 GE Setup A v |

Load GE Opt

J=|1z2B.88

LU IRLILELILL R LI LD IR RRLLLILLEL LT LR LALLILLELLLTLLEL

GE Setup I
Bl »frpeggio | CL1 - Comp/Lead Btm:|C-1  Top:|G9

0 B0, Arp Model 81 UpdDn I:l Thruln £ Trans: |+B#
[m] Run [} Soto ] Link to DT[] Thru Qut 2 Trans: [+8@

MIDI 17O
In

Gch o dut T2 345E 7 2 9 1011121314 15 1R
Meic b (@15 = 1 )
B |EIE b |62 - [
I |EIE b |oz - [0
[Aeic b @ O

EN -
S LR o 0 ] T Loreer ) v ) ceeie |
2. Wahlen Sie mit,,Run“und ,,Solo“ die Module, die
bei aktiver KARMA-Funktion angesprochen wer-
den durfen.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,0-5b: GE Select*
auf S. 125 im Referenzhandbuch.
Achtung: Wenn Sie den MODULE CONTROL-Taster
nach Anwahl einer Werks-Combination auf ,,MAS-
TER* stellen, kénnen Sie den ,,Run*“-Status der Module
LAY B, ,,C*und ,,D* mit den KARMA-Tastern 1, 2, 3
und 4 einstellen.

Anwahl eines ‘GE’

Mit folgendem Verfahren kdnnen Sie dem gewtinsch-
ten KARMA-Modul einen GE zuordnen. (Siehe
-KARMA-Einstellungen im Program-Modus* auf
S.172.)

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P7-1: KARMA1-
GE Setup A-D*.

Achtung: Diese Einstellungen kdnnen auf der Seite
,,Combi P0: Play- KARMA GE*“ vorgenommen wer-
den.

2. Drucken Sie ,,Load GE Opt (Load GE Options)*,
um ein Dialogfenster zu 6ffnen und markieren Sie
,»Auto RTC Setup*®, ,,User RTC Model*“ und ,,Reset
Scenes*.

Mit ,,Load GE Options* bestimmen Sie, was bei
Anwahl eines anderen GEs mit den Zuordnungen und
Einstellungen der KARMA-Fader und KARMA-Taster
passieren soll: Automatisch dndern, initialisieren oder
bisherige Einstellungen beibehalten.

In diesem Beispiel haben wir uns fur die automatische
Anderung der Fader- und Tasterfunktionen fur die
KARMA-Module ,,A“, ,,B“, ,,.C*“ und ,,D*“ entschieden.
Das wird vom ,,RTC Model* des gewéhlten GEs vorge-
geben. Somit kdnnen Sie die erzeugte Phrase sofort
beeinflussen.

3. Ordnen Sie dem KARMA-Modul mit ,,GE Select*
den gewiinschten GE zu.

MIDI I/0-Kanale

Der Empfangs- und Ubertragungskanal der vier
KARMA-Module kdnnen frei eingestellt werden.

Mit ,,In“ und ,,Out” eines KARMA-Moduls sowie dem
MIDI-Kanal des angesprochenen Timbres bestimmen
Sie, wie die KARMA-Module die Timbres ansteuern.
Das sind die mit Abstand wichtigsten Parameter bei
Verwendung mehrerer KARMA-Module innerhalb
einer Combination.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P7-1: KARMA1-
GE Setup A-D*.
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2. Stellen Sie ,,In“ (Empfangskanal) und ,,Out”
(Ubertragungskanal) der einzelnen KARMA.-
Module ein.

»In“ (Empfangskanal): Fiir Combinations empfiehlt
sich in der Regel die ,,Gch*“-Einstellung, damit die auf
der Tastatur gespielten Noten auch beim KARMA-
Modul ankommen.

,,out* (Ubertragungskanal): Wahlen Sie hier die
MIDI-Kanéle des oder der Timbres, das/die vom
KARMA-Modul angesprochen werden sollen.

Gch (Gceh Also): Diese Option ist nur verfiigbar, wenn
Sie ,,In*“ auf etwas anderes als ,,Gch* stellen. Wenn Sie
diese Option markieren, wird ein Modul, das eigent-
lich nur auf Daten des ,,In* anspricht, auch auf dem
,»Gch* angesprochen. (,,Gch*: siehe RH S. 363)

»1hru (Timbre Thru)*“: Wenn diese Option markiert
ist, werden Timbres, die nicht auf dem Global-Kanal
empfangen, bei ausgeschalteter KARMA-Funktion
normal angesprochen.

Einstellungsbeispiel 1:

Hier wird gezeigt, wie die ,,Gch (Gch Also)“-Option

funktioniert.

1. Stellen Sie ,,MIDI Channel* der erwahnten Timb-
res folgendermal3en ein.

Timbre 1: G ch

Timbre 2: 2 ch

Timbre 3: 3 ch

Timbre 4: 4 ch

Timbre 5: 5 ch

2. Ordnen Sie den Pads folgende MIDI-Kanéle zu.

Pad 1: MIDI-Kanal= 2

Pad 2: MIDI-Kanal= 3

Pad 3: MIDI-Kanal= 4

Pad 4: MIDI-Kanal=5

3. Stellen Sie In* (Empfangskanal) und ,,Out* (Uber-
tragungskanal) der einzelnen KARMA-Module
ein.

KARMA-Modul A: ,,Input Ch“= 2, ,,0ut Ch*=

KARMA-Modul B: ,,Input Ch“= 3, ,,0ut Ch*= 3

KARMA-Modul C: ,,Input Ch“=4, ,,0ut Ch“=4

KARMA-Modul D: ,,Input Ch*=5, ,,0ut Ch*=5

4. Schalten Sie die KARMA-Funktion aus.
Beim Spielen auf der Tastatur horen Sie Timbre 1.

Mit den Pads 1-4 steuern Sie hingegen die Timbres 2-5
an.

5. Schalten Sie die KARMA-Funktion ein.
Beim Spielen auf der Tastatur héren Sie Timbre 1.

Wenn Sie ein Pad 1-4 drlicken, steuern die KARMA-
Module A-D separate GEs an, deren Phrasen von den
Timbres 2-5 wiedergegeben werden.

6. Markieren Sie ,,Gch (Gch Also)“ von KARMA-
Modul ,,A*.

7. Schalten Sie die KARMA-Funktion aus.
Beim Spielen auf der Tastatur hdren Sie Timbre 1.

Mit den Pads 1-4 steuern Sie hingegen die Timbres 2-5
an.

8. Schalten Sie die KARMA-Funktion ein.

Beim Spielen auf der Tastatur hdren Sie Timbre 1.
KARMA-Modul ,,A“, dessen ,,Gch (Gch Also)“-Para-

meter aktiv ist, steuert seinen GE an und spielt die
Phrase mit Timbre 2 ab.

Wenn Sie ein Pad 1-4 driicken, steuern die KARMA-
Module A-D separate GEs an, deren Phrasen von den
Timbres 2-5 wiedergegeben werden.

Einstellungsbeispiel 2:

Hier wird gezeigt, wie die ,,Thru (Timbre Thru)“-
Option funktioniert.

Waéhlen Sie fur Timbre 1 einen Klavierklang, fur Tim-

bre 2 einen Bass und ftr Timbre 3 ein ,,Drums*“-Pro-
gram.

Timbre 1 wollen wir selbst (Uber die Tastatur) spielen.

KARMA-Modul ,,A* liefert dazu den Bass (Timbre 2)

und Modul ,,B* das Schlagzeug. (Als Global-Kanal

muss hierfir ,,01* gewahlt sein.)

1. Stellen Sie ,,MIDI Channel* (S. 73) der Timbres 1,
2und 3ein.

COMBI P3:Timbre Param HMIDI TB1-88 w |
[USER—A : BE@: InitCombi ABBE = 12@.@@]
TOZ: |-4B0E:Steree Grand 4-'way Ch:az

keuboar Keuboar| Keuboar| Kewboar| Keuboar| Reuboar| Keuboar| Reuboar
Status

(> T T > T > W > W > T > iy

MIDI Channel

orc [oz NN [0+ (w5 [95 [o7 [%5

Bank Select (When Status=EX2)

1 MIOT

In diesem Beispiel wollen wir Timbre 1=,,01*, Timbre
2=,,02* und Timbre 3=,,03* verwenden. Da jedes Tim-
bre auf einem anderen MIDI-Kanal empfangt, wird es
nur von dem KARMA-Modul angesteuert, das auf
jenem Kanal sendet.

2. Stellen Sie ,,In* (Empfangskanal) und ,,Out*
(Ubertragungskanal) der KARMA-Module folgen-
dermal3en ein.

COMBI P7?-1:KARMAI GE Setup A I|

oad GE l]p
2@ =[] II.I.I.II.I.II.I.I.II.I.II.I.I.II.I.II.I.I.II.I.II.I.I.II.I.II.I.I.II.I.II.I.I.II.I.II.I.I.II.I.II.I.I.II.I.II.I.I.II.I.I

BE Setup

)Hrpegglo CL1 - CompfLead [Zone] Btm:[C-1  Top:|G

Q BEEE: Arp Model 81 UpDn [} Thru InZ  Trans: [+B@

[®] Run [] Solo [ Link to DT[] Thru Out 2 Trans: [+@@

HIDI 170 _ <
Gk Dut 1234567 2591011121313 15 15 Wi E
1A |G ] = () g::
B1G
@es vm - 0 g
IC |G L[ = O
D |GIE b B4 [0

l Setupl etup etupl etupl 1 cena | Random
il B Filter J Offset J Matriz J, Seeds

KARMA-Modul ,,A*: ,,Input Ch*“= G ch, ,,Out Ch*= 02
KARMA-Modul ,,B“: ,,Input Ch*“= G ch, ,,Out Ch“= 03

Die von den KARMA-Modulen angesteuerten Timbres
werden rot dargestellt. Ausschlaggebend daftr sind
der Empfangskanal der Timbres und die ,,Out Chan-
nel“-Einstellung der KARMA-Module.

HIDI 170
Geh Out
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E|a1|3 b oz
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3. Markieren Sie ,,Run“ von KARMA-Modul ,,A*
und ,,B“ und stellen Sie ihren ,,GE Select“-Para-
meter auf ,,GE". (Siehe ,,'Run’ und ‘Solo’** auf
S.176.)

KARMA-Modul ,,A*“: Wéahlen Sie einen GE, der eine
Bassphrase erzeugt.

KARMA-Modul ,,B“: Wahlen Sie einen GE, der einen
Schlagzeug-Groove erzeugt.

Solange die KARMA-Funktion aktiv ist, hdren Sie
beim Spielen auf der Tastatur Ihren Klavierpart (Tim-
bre 1) sowie die Pattern von KARMA-Modul ,,A* und
»B™.

Die Bassphrase von Modul ,,A* wird auf MIDI-Kanal
02 gesendet und von Timbre 2 gespielt.

Das Schlagzeug-Pattern von Modul ,,B“ wird auf
MIDI-Kanal 03 gesendet und von Timbre 3 gespielt.

4. Geben Sie mit,,Thru (Timbre Thru)“ an, was

geschieht, wenn die KARMA-Funktion ausge-
schaltet ist.

COMBI P?-1:KARMAI1 GE Setup B j

oad GE l]p
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Wenn die KARMA-Funktion nicht lauft, werden beim
Spielen auf der Tastatur nur die Timbres angesteuert,
die auf dem Global-Kanal (hier 01) empfangen.

In unserem Beispiel handelt es sich um Timbre 1
(MIDI-Kanal 01).

Wenn ,, Thru (Timbre Thru)*“ markiert ist, werden Tim-
bres, die nicht auf dem Global-Kanal empfangen bei
ausgeschalteter KARMA-Funktion normal angespro-
chen.

Markieren Sie ,,Thru (Timbre Thru)“ von KARMA-
Modul ,,A*. Solange die KARMA-Funktion aus ist,
horen Sie beim Spielen auf der Tastatur lhren Klavier-
part (Timbre 1/MIDI-Kanal 01) und den Bass (Timbre
2/MIDI-Kanal 02).

Editieren der KARMA-Modulparameter

Jedem KARMA-Modul kann ein Notenbereich zuge-
ordnet werden. AuBerdem kdnnen Sie seine MIDI-Fil-
ter und KARMA-Modulparameter einstellen. Diese
Aspekte konnen fur jedes KARMA-Modul separat ein-
gestellt werden.

GE Real-Time Parameters

Mit folgendem Verfahren kdnnen Sie die Parameter
des GEs editieren, der einem KARMA-Modul zugeord-
net ist.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P7-3: KARMA3-
GE RTP M-A*.

COMBI P7?-3:KARMA3 GE RTP M-A v |
i [
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2. Stellen Sie ,,MIN*, ,MAX", ,,VALUE", ,,ASSIGN*
und ,,POL. (POLARITY)* ein.

Wenn Sie ,,ASSIGN* eines ,,Master*-Registers definie-
ren, kdnnen Sie die Parameter ,,MIN*, , MAX*,
»VALUE* und ,,POL. (POLARITY)* editieren.

3. Auf den Seiten ,,Combi P7-3: KARMAS3- GE RTP
M-B, C,” und,,D* kénnen Sie die Master ,,B*, ,,C*
und ,,D* einstellen.

Solche Einstellungen gelten jedoch nur, wenn man
.Module Control“ auf ,,Master* stellt.

Auf der ,,Master“-Ebene kénnen beliebige Parameter
der Module ,,A“, ,,B“, ,,.C* und ,,D* eingestellt werden.
AuBerdem kénnen mit einer Spielhilfe gleich mehrere
Parameter (einer je Modul) beeinflusst werden. Die
Steuerung des ,,Rhythm: Swing%*-Parameters der
Module ,,A“, ,,B*, ,,.C* und ,,D*“ mit Fader 1 ist da nur
ein zaghaftes Beispiel.

KARMA-Modul [A]

KARMA e ————— —
REALTIME LT T T T- 171 KARMA-Modul [B]
CONTROLS = —————

[

MASTER
(o)

;
Jrsoe]| ¢
(o]
;
(o]
;

(o]

KARMA-Modul [C]

X

KARMA-Modul [D]

4. Drucken Sie das ,,GE RTP A*“-Register, um Modul
LAY zu wahlen.

5. Stellen Sie ,,MIN*“, , MAX*, ,VALUE“, ,ASSIGN*“
und ,,POL. (POLARITY)“ ein.

6. Wiederholen Sie diese Schritte fur die Module
,»,B“, ,,C*“und ,,D*.

Die ,,ASSIGN“-Einstellungen der Module ,,A*, ,,B“,

,.C“und ,,D“ werden nur verwendet, wenn Sie

MODULE CONTROL auf ,,A*, ,,B*, ,,C* oder ,,D* stel-
len.

KARMA-Modul [A]

KARMA —
Reatve [ [-[-T-T-T-0 01 KARMA-Modul [B]

MASTER CONTROLS

MODULE
CONTROL|

KARMA-Modul [C]

0=0-0=0=0

KARMA-Modul [D]

A& Mit etwas Geschick kénnen Sie die ,,ASSIGN“-
Parameter so einstellen, dass ein GE-Echtzeitpara-
meter vom ,,Master*- und ,,A“-Modul unter-
schiedlich beeinflusst wird. Beispiel: ,,Swing*
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eines Schlagzeug-GEs von Modul ,,A* kénnte auf
der MASTER-Ebene mit Fader 1 im Bereich 0-50%
und bei Anwahl der MODULE A-Ebene im
Bereich 50-100% beeinflusst werden.

Master: 0-50%
Modul ,,A*: 50-100%

Wenn Sie dann MODULE CONTROL erst auf ,,MAS-
TER* und danach auf ,,A“ stellen, wird die Einstellung
von Fader 1 nach der Umschaltung erstmal beibehal-
ten. Sagen wir, Sie haben ,,Swing* auf der ,,MASTER"-
Ebene auf ,,0%* gestellt und wechseln dann zur ,,A*-
Ebene. Dann wird der Wert ,,0%" noch so lange beibe-
halten, bis Sie Fader 1 erneut verschieben. Der
»Swing“-Wert andert sich dann aber erst, wenn Sie mit
Fader 1 in den 50-100%-Bereich vorstolen.

1. Stellen Sie MODULE CONTROL auf ,,MASTER*
und fahren Sie Fader 1 in die Position des Min-
destwerts. — ,,Swing“ befindet sich bei ,,0%".

2. Stellen Sie MODULE CONTROL auf ,,A“. —
»Swing“ befindet sich bei ,,0%".

3. Fahren Sie Fader 1 in die Héchstposition. —
»Swing“ befindet sich bei ,,100%".

Die internen Parameter werden immer so ,,gelenkt*,
dass es zu keinen abrupten Phrasenspriingen kommt.
Wenn Sie den ,,Swing*“-Parameter im Beispiel oben auf
der ,,MASTER“-Ebene auf ,,0%"“ stellen und dann zur
»A“-Ebene wechseln, wird als Regelbereich zwar
bereits ,,50-100%" angezeigt, aber der Parameterwert
betragt weiterhin ,,0%*. Moral der G’schicht: Der theo-
retische (und angezeigte) Regelbereich entspricht nicht
immer den Tatsachen.

Perf RTP (Perf Real-Time Parameters)

Wie bei Programs kann man die KARMA-Modulpara-
meter auch den gewiinschten Bedienelementen zuord-
nen. (Das gilt allerdings nicht fur die GE-Echtzeitpara-
meter.)

Solche Einstellungen gelten jedoch nur, wenn man
MODULE CONTROL auf ,,MASTER* stellt.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P7-4: KARMA4-
Perf RTP*.

COHEBI P?-4:KARMA4 Perf RTP w |
[USER—A : @@@: InitCombi ABBA J=|1zb.88 J
EPerf RTP 1 -2 I

Select: 1=z | _3-4 || 5-6 || _7-8 |
1 Group: o e Param: o Run
Min  [+EEE Mo [vo001
E A D C D [ Assign: 'W Falarity: |+_
2 Group: o iz Faram: o Run
Min: ,m Faz: IW
IE E D C D [ Assign 'W Polaritg:|+_

Stellen Sie ,,Group®, ,,Param®, ,,Min“, ,,Max"“,
»Value®, ,,Assign“ und ,,Polarity* wunschgemaf ein.
Im Combination-Modus kénnen bis zu vier KARMA-
Module (A, B, C, D) eingesetzt werden.

Markieren Sie ,,A“, ,,B“, ,,C* und/oder ,,D*, um anzu-
geben, welche Module angesteuert werden sollen.
Im Beispiel oben beeinflussen die KARMA-Taster 1, 2,

3 und 4 die ,,Run/Mute“-Einstellung der Module ,,A“,
»B“, ,,C*“und ,,D"“.

‘Dynamic MIDI’-Einstellungen

Diese Parameter kdnnen genau wie fur ein Program
eingestellt werden. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,Dynamic MIDI Sources & Destinations* auf
S. 601 im Referenzhandbuch.

Benennen der KARMA-Fader 1-8 und Taster 1-8
fur die ‘MASTER’- und ‘A’-'‘D’-Ebenen

Wie bei einem Program kann man den KARMA-
Fadern und -Tastern einen Namen geben. Diese Ein-

stellungen werden gemeinsam mit den tGibrigen Com-
bination-Parametern gespeichert.

L~ ]
KARMA RTC Name

11— - ©

2[--—-1: ) een:

3[--— 1. ) oo

4[-—- 1. ) Boe:

5[--—-1. ) aoo:

6[-——1.) voa:

7[-— 1. ) eoe:

8[-—-1. ) eoo:

Ein Eintrag in eckigen Klammern (,,[ ]*) zeigt zumin-
dest den Beginn des Kategorienamens jener Programs
an, deren Timbres mit den KARMA-Fadern und -Tas-
tern beeinflusst werden kdnnen. Somit wissen Sie
immer, auf welches Timbre sich die KARMA-Fader
und -Taster beziehen.

Wenn mehrere Timbres angesteuert werden, lautet der
Eintrag in eckigen Klammern ,,MULTI".

Auto Assign RTC Name (Siehe ,,Auto Assign RTC
Name* auf S. 117 im Referenzhandbuch.)

Planen des Zufalls

Fir jede GE-Echtzeitparametergruppe kann eingestellt
werden, ob das Zufallselement (,,Random Seed*) fur
alle vier KARMA-Module gelten soll oder nicht.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P7-1: KARMA1-
Random Seeds*.

COMBI P7?-1:KARMA1 Random Seeds w |
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Normalerweise werden Sie fur jedes Modul wohl
einen anderen Zufallsgenerator wéhlen (siehe oben):
A:1,B: 2, C:3und D: 4. Wenn Sie zwei oder mehr
KARMA-Modulen denselben GE zuordnen und
mochten, dass sie unisono (und also mit gleicher
Zufallskonfiguration) spielen, missen Sie beiden
Modulen denselben Zufallsfaktor (,,Random Seed*)
zuordnen. Alles Weitere hierzu finden Sie unter
,,/—1-8: Random Seeds* auf S. 167 im Referenzhand-
buch.

KARMA
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KARMA-Verknipfung mit den Combinations

Die KARMA-Einstellungen kénnen bekanntlich ftr
jede Combination separat gespeichert werden.
Anfangs werden bei Aufrufen einer Combination auch
die dazugehorigen KARMA-Einstellungen geladen.
Vielleicht mdchten Sie ab und zu auch mal andere
Sounds fir die vorliegenden KARMA-Einstellungen
ausprobieren.

Das kann mit,,Load KARMA when changing* auf der
Seite ,,Global Basic* eingestellt werden, Gbrigens sepa-
rat fur Programs, Combinations und Songs. Erforderli-
che Einstellungen:

1. Springen Sie zur Seite ,,Global Basic*.

2. Markieren Sie ,,Combinations* unter ,,Load
KARMA setting when changing* bzw. demarkie-
ren Sie das Késtchen.

Markieren Sie es, wenn flir jede Combination auch die

gespeicherten KARMA-Einstellungen geladen werden

sollen.

Demarkieren Sie es, wenn sich die KARMA-Einstellun-

gen bei Anwahl einer Combination nicht &ndern dur-

fen.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Load KARMA
when changing:* auf S. 357 im Referenzhandbuch.

KARMA-Einstellungen im
Sequencer-Modus

Im Sequencer-Modus stehen vier KARMA-Module zur
Verfugung: ,,A“, ,,B“, ,,C* und ,,D*. Die 4 KARMA-
Module kbénnen zum Beeinflussen der Spuren verwen-
det werden und spielen dann z.B. separate Phrasen
wie Schlagzeug, Bass, Gitarre und Streicher.

Die Struktur der KARMA-Parameter ist mit jener des
Combination-Modus’ identisch. (Siehe ,,KARMA-Ein-
stellungen im Combination-Modus* auf S. 176.)

Im Sequencer-Modus kann man die KARMA-Wieder-
gabe auch auf Spuren oder als Pattern aufzeichnen.

Die Noten- und Steuerbefehle der KARMA-Module
sind ndmlich ganz normale (und folglich aufnehm-
bare) MIDI-Ereignisse. Wahrend der Aufzeichnung
koénnen Sie die erzeugten Phrasen zudem mit den
KARMA-Fadern und -Tastern beeinflussen.

Ferner kénnen die Einstellungen einer Combination
kopiert und fur Mehrspuraufnahmen (z.B. lhres eige-
nen Spiels mit Begleitung) verwendet werden.

K Die Sequenzspuren lassen sich nicht als Ausldser
fur neu erzeugte KARMA-Phrasen nutzen, weil
ihre Daten nicht zu den KARMA-Modulen tber-
tragen werden.

Hier wollen wir lhnen zeigen, wie man die Aufnahme
mit der ,,Auto Song Setup*“-Funktion vorbereitet.
Aullerdem wird erklért, wie man das Spiel der
KARMA-Funktion auf mehrere Spuren aufzeichnet.
Als Grundlage dafuir kopieren wir uns die Einstellun-
gen einer Combination.

Auto Song Setup

Mit der ,,Auto Song Setup“-Funktion kdnnen Sie die
Einstellungen des aktuellen Programs/der Combina-
tion zu einem Song-Speicher kopieren und den M3
sofort aufnahmebereit machen. Um die Aufnahme zu
starten, brauchen Sie folglich nur noch den SEQUEN-
CER START/STOP-Taster zu dricken. Wenn Sie also
beim Programmieren eines Programs oder einer Com-
bination plétzlich einen tollen Einfall haben, kénnen
Sie den sofort —ohne aufwéandige Einstellungsarbeiten—
als Song aufnehmen und sich sogar von der KARMA-
Funktion begleiten lassen, deren Spiel ebenfalls aufge-
zeichnet wird.

Arbeitsweise (Ausgangspunkt: Combination-
Modus)

1. Aktivieren Sie den Combination-Modus.

2. Springen Sie zur Seite ,,Combi P0: Play*, wéahlen
Sie eine Combination und editieren Sie bei Bedarf
die KARMA RTC-Parameters usw.

Achtung: Um die Anderungen zu behalten, missen Sie

sie mit ,,Update Combination* oder ,,Write Combina-

tion* speichern.

3. Halten Sie den ENTER-Taster gedrtickt, wahrend
Sie den REC/WRITE-Taster betétigen.

Es erscheint das ,,Setup to Record*-Dialogfenster.

4. Drucken Sie den [OK]-Button, um die ,,Auto Song
Setup“-Funktion auszufuhren. Dricken Sie [Can-
cel], um den Vorgang abzubrechen.
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Jetzt wird automatisch der Sequencer-Modus aufgeru-
fen und die Combination-Einstellungen werden zu
einem Song kopiert.

Diese Funktion wahlt immer den ersten noch freien
Song-Speicher.

Daten, die von einer Combination tibernommen
werden

Hierbei handelt es sich um dieselben Daten wie bei
Ausfiihren des Menibefehls ,,Copy From Combi“,
wéhrend folgende Optionen markiert sind: ,,IFXs*,
»-MFEXs®, , TEX*“ und ,,Multi REC Standby*“. Alles Wei-
tere hierzu finden Sie unter ,,Copy From Combi (Copy
from Combination)* auf S. 273 im Referenzhandbuch.

Daten, die von einem Program tlbernommen wer-
den

Die tlbernommenen Combination-Parameter sind mit
jenen identisch, die man auch mit dem ,,Copy From
Program*-Menubefehl (siehe S. 273 im RH) kopieren
konnte.

Markieren Sie ,,IFXs*, ,,MFXs*“ und ,,TFX*“. Wahlen Sie
far ,,To:* Spur 01.

Markieren Sie ,,KARMA* und wahlen Sie fur ,,To:*
KARMA-Modul ,,A“.

Markieren Sie ,,with Drum Track® und wahlen Sie fir
,»10: Spur 10 (,,Drum Track*-Funktion).

5. Die Aufnahmebereitschaft des M3 wird automa-
tisch aktiviert. AuBerdem fangt das Metronom an
zu zéhlen (,,Metronome*“-Einstellung der Seite
»Seq P0-1: Play/REC-Preference, Metronome
Setup*).

6. Dricken Sie den SEQUENCER START/STOP-Tas-
ter, um die Aufnahme zu starten. Dricken Sie den
START/STOP-Taster am Ende des Songs erneut.
(Siehe ,,Echtzeitaufzeichnung von MIDI-Daten*
auf S. 85.)

Echtzeitaufnahme mit KARMA-Funktion auf
eine Spur
In diesem Beispiel wollen wir die von der KARMA-

Funktion erzeugte Schlagzeugbegleitung auf Spur 1
aufzeichnen.

1. Ordnen Sie Spur 1ein,,Drums*“-Program zu (siehe
S. 85).

Stellen Sie alle notwendigen Parameter (z.B. ,, Track
Select*“=TO01) ein.
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2. Wechseln Sie zur Seite ,,Seq P7-1: KARMA1- GE
Setup A*.

Stellen Sie ,,MIDI I/0* der KARMA-Module so ein,
dass Modul ,,A* Spur 1 ansteuert (siehe ,,KARMA-Ein-
stellungen im Combination-Modus* auf S. 176).

Stellen Sie ,,In“ und ,,Out* von KARMA-Modul ,,A*
auf ,,01* und ,,01“. Mit den Einstellungen ,,Tch* und

. 1ch* erzielen Sie Ubrigens genau dasselbe Ergebnis.
Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,7-1-1c: MIDI I/
O* auf S. 244 im Referenzhandbuch.

[Hicp— A——

DEM )l = 0
e Q)@ == 'O
s O

D D 0

Da die gewahlte Spur denselben MIDI-Kanal verwen-
det wie der ,,Out Channel“-Parameter des KARMA-
Moduls, wird die angesteuerte Spur jetzt rot darge-
stellt.

3. Ordnen Sie KARMA-Modul ,,A* einen geeigneten
GE zu und stellen Sie alle erforderlichen Parame-
ter ein.

Normalerweise kdnnen Sie einen beliebigen GE wéh-
len und die Parameter ganz nach Wunsch einstellen.
Hier wollen wir jedoch einfach den ,,Copy KARMA
Module*“-Mentbefehl verwenden, um alle KARMA-
Parameter des Programs zu kopieren. Mit einigen
Handgriffen sorgen Sie also dafiir, dass die vom
KARMA-Modul erzeugte Phrase fachgerecht aufge-
zeichnet wird.

1. Dricken Sie den Menupfeil, um das Meni zu 6ff-
nen und wéhlen Sie ,,Copy KARMA Module*.

Copy KARMA Module I

From: O Program

|-&@@4: Studio Standard kit

[m] GE RTP Control & Scenes

[m] Perf. RTP & Panel Settings

[[] Pads
To: (> 1
Cancel 0K

Waéhlen Sie das Quell-Program. Markieren Sie ,,GE

RTP Control & Scenes* und ,,Perf. RTP & Panel Set-

tings*. Dricken Sie [OK], um die Kopie auszuftihren.

Die Einstellungen der KARMA-Fader, -Taster und Sze-

nen werden zu ,,Module Control A* kopiert.

2. Schalten Sie die KARMA-Funktion durch Dr-
cken des KARMA ON/OFF-Tasters ein.

Wenn Sie jetzt auf der Tastatur spielen, erzeugt die

KARMA-Funktion dasselbe Pattern wie bei Verwen-

dung des Programs.

3. Dricken Sie den SEQUENCER REC/WRITE- und
START/STOP-Taster, um die Aufnahme auf Spur 1
zu starten. (Siehe ,,Echtzeitaufzeichnung von
MIDI-Daten* auf S. 85.)

Wahrend der Aufnahme kénnen Sie die KARMA-

Fader/-Taster und die SCENE-Taster verwenden, um

noch mehr Leben in die Bude zu bringen. Auch das

wird aufgezeichnet.

A& Die KARMA-Funktion verwendet dasselbe Tempo

wie der Song.
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4. Wenn die KARMA-Phrasen jederzeit ,,auf den
Punkt*“ kommen sollen, missen Sie das ,,Quantize
Trigger“-Kastchen markieren.

Wechseln Sie zur Seite ,,Seq P7-2: KARMAZ2- Trigger
A®
L~ ]
HEHModule Parameter—Triggerq
Contrel
[®] Quantize Trigger [[] Update On Release

Delay

Delay Start: € Off

Hote (TriggerfLatch)
(> BE > il

Envelope (Trigger/Latch)
1: €3 tny /€ 0OFf

2ty /€ Off
€ 4y /€ Off

ontrol | Control | Control | Contro TriggerITrlggerI Trlggerl'l'rlggerl
A B C 0 A B L 0

Das Timing der Auslésernoten wird nun zur jeweils
nachsten Sechzehntel verschoben. (Siehe ,,Synchroni-
sation der KARMA-Funktion* auf S. 183.)

5. Sie kdnnen auch dafir sorgen, dass die KARMA-
Funktion zeitgleich mit dem Song beginnt.
Andere Spielchen waren:

= Starten Sie die Wiedergabe der KARMA-Funktion
und drucken Sie den START/STOP-Taster. Die
KARMA-Funktion wird jetzt zum Timing der Tas-
tatur synchronisiert.

= Wenn Sie den START/STOP-Taster erneut dri-
cken, halten sowohl der Sequenzer als auch die
KARMA-Wiedergabe an. Wenn Sie die KARMA-
Phrase ab einer bestimmten Song-Stelle nicht mehr
brauchen, kénnen Sie sie mit dem (KARMA) ON/
OFF-Taster anhalten.

= Wenn die KARMA-Funktion zeitgleich mit der
Aufnahme beginnen soll, missen Sie den
(KARMA) ON/OFF-Taster aktivieren und wah-
rend des Einzahlers die gewiinschten Akkordnoten
dricken. Dadurch wird die KARMA-Funktion
noch nicht gestartet — Sie bereiten sie nur ,,mundge-
recht” fir die ersten Song-Takte vor. (Siehe ,,Syn-
chronisation der KARMA-Funktion* auf S. 183.)

MHodule Trigger
Trigger By Module: €} OFf

Cutoff Module:

O+ Os Qe Oe

Mehrspuraufnahme mit den Einstellungen
einer Combination

Die Werks-Combinations enthalten bereits Uberaus
brauchbare und vielseitige KARMA-Einstellungen.
Wabhrscheinlich werden sie Sie zu neuen Songs inspi-
rieren, die Sie dann méglichst schnell festhalten
mdochten. Die Werks-Combinations reizen die MIDI-
Kanalverteilung der Timbres und KARMA-Module
zwar nicht erschopfend aus, decken aber schon unzéah-
lige Bereiche ab.

In diesem Beispiel wird gezeigt, wie man die Wieder-
gabe mehrerer MIDI-Kanéle im ,,Multi REC*-Verfah-
ren auf mehrere Spuren aufzeichnet.

1. Zuerst mussen wie die Einstellungen der verwen-
deten Combination zu einem Song kopieren.
Wechseln Sie zur Seite ,,Seq P0-1: Play/REC- Pro-
gram T01-08*.

2. Drucken Sie den Mentupfeil oben im Display und
wéhlen Sie ,,Copy From Combi*“.

Copy from Combination

BN EWEN | - A A8 8: Towards The Sun

[m] IFxs  [m] MFxs  [m) TFX
[W] Multi REC Standby
Cancel oK

Wahlen Sie die zu kopierende Combination. Markieren
Sie ,,IFXs", ,,MFXs*, ,,TEX*“ und ,,Multi REC
Standby*. Drucken Sie [OK], um die Kopie auszufiih-
ren.

3. Die Einstellungen der Timbres 1-16 werden zu
den MIDI-Spuren 1-16 kopiert. Die Effekt- und
KARMA-Einstellungen sowie die allgemeinen
Dinge werden zu den relevanten Song-Spuren
kopiert.

4. Wahlen Sie ,, Track Select”. Wéhlen Sie eine Spur,
die den Global-Kanal (,,Gch*) verwendet.

Schalten Sie die KARMA-Funktion mit ihnrem KARMA
ON/OFF-Taster ein und spielen Sie auf der Tastatur
und/oder den Pads, um die Phrase zu starten. (Je nach
der mit ,, Track Source* gewéhlten Spur kann es vor-
kommen, dass die Wiedergabe nicht dem Verhalten im
Combination-Modus entspricht. Wéhlen Sie also unbe-
dingt eine Spur, die den Global-Kanal (,,Gch*) verwen-
det.)

5. Starten Sie die Mehrspuraufnahme. Siehe ,,Multi
(Mehrspuraufnahmen)* auf S. 87. Markieren Sie
»Multi REC*.

v ]
001:01.000 teter: 444 J=[A95.08 €Y Manu

L15000: NEW SONG

€) Track@i: MIDI TRACK @1 Reso: ) Hi [] RPPR
TA1:1-EEEE:Steren Grand 3—"way Ch:81 RPPR:MHoRszian

Category
>en >3 I)l2 > 15 >15 I)IS >15 I)IS

MotionSy Drums | Drums | Drums | Drums | Drums
Bank/Program
INT INT. IMT INT INT INT. INT INT
) Eage ¥ Cezs X)) Eees 2 Recs ) Recs ) Bese ) Roes ) Aece
Stereo G|5tring Pz Liquid Ev Tricki Bl Tricki i Electra R Tricki Kil Tricki Kil

A €0 G 3 € T @ &)
 Soio ]§ Soio I} Solo JIY Solo /1Y Solo /i Selo J}Y Sclo JJY Solo |

Froa Frag Irer iner uLaop | PluLoop [Sampling| Prefe—
1-8 9-18 1-8 9-18 1-8 9-18 udiolny, rence

Reyboar) Strings

Far Spuren, die nicht bespielt werden diirfen, missen
Sie ,,Play* oder ,,Mute* wahlen. Wenn Sie den Song
jedoch gerade erst angelegt haben, enthalten die Spu-
ren sowieso noch keine Daten und kdnnen also ruhig
auf ,,REC* belassen werden.

6. Drucken Sie den REC/WRITE- und START/STOP-
Taster, um die Echtzeitaufnahme zu starten. (Siehe
,»Echtzeitaufzeichnung von MIDI-Daten* auf
S.85.)

Wéhrend der Aufnahme kdnnen Sie die erzeugte

Phrase mit den KARMA-Fadern & -Tastern sowie den

KARMA SCENE-Tastern verbiegen. Auch so etwas

wird aufgezeichnet.

A4 Die KARMA-Funktion verwendet immer das-

selbe Tempo wie der Song.



KARMA-Verhalten Synchronisation der KARMA-Funktion

Synchronisation der KARMA-
Funktion

Der ‘Quantize Trigger’-Parameter

Die Timing-Korrektur der Auslésernoten fur ein
KARMA-Modul richtet sich nach der ,,Quantize Trig-
ger“-Einstellung.

On (markiert): Die Ausldsernoten fuir die KARMA-
Phrase werden zur nichsten Sechzehntel des aktuellen
Tempos verschoben.

Off (nicht markiert): Das KARMA-Modul nimmt die
Auslésernoten, wie sie kommen: Ohne Quantisierung.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Quantize Trig-
ger* auf S. 88 im Referenzhandbuch.

Achtung: Wenn die ,,Drum Track*-Funktion zu einer
bereits laufenden KARMA-Phrase synchronisiert wer-
den soll, missen Sie zu ,,Combi, Seq P1: DT/XY/Crls—
Drum Track* (Seite ,,Prog P1: DT/XY/Crls— DrumTrk
Pattern*) wechseln und ,,Trigger Sync* aktivieren.
(Siehe S. 193))

KARMA-interne Synchronisation (Module A,
B,CundD)

Im Combination- und Sequencer-Modus stehen vier
KARMA-Module zur Verfiigung. Jedes Modul bietet
einen ,,Quantize Trigger“-Parameter, mit dem u.a.
bestimmt wird, ob und wie es zu den Ubrigen Modulen
synchron laufen soll.

Quantize Trigger Off: Das KARMA-Modul nimmt die
Ausldsernoten, wie sie kommen: Ohne Quantisierung.
Die KARMA-Module kimmern sich nicht um die
anderen Module und laufen eventuell wild durchein-
ander.

Quantize Trigger On: Die KARMA-Module verschie-
ben ihre Auslésernoten zur néchsten Sechzehntel. Aus-
schlaggebend fur die Positionsbestimmung ist das
erste KARMA-Modul, das gestartet wird.

Wenn mehrere KARMA-Module zeitgleich tber die
Tastatur oder die Pads gestartet werden sollen, mussen
Sie ihren ,,Quantize Trigger“-Parameter aktivieren.

Synchronisation mit Songs, Pattern und der
RPPR-Funktion im Sequencer-Modus

Um die KARMA-Wiedergabe mit dem Song-, Pattern-
oder RPPR-Tempo laufen zu lassen (und so eventuell
aufzunehmen), mussen Sie ,,Quantize Trigger* des
betreffenden Moduls aktivieren.

Quantize Trig Off: Das KARMA-Modul nimmt die
Auslésernoten, wie sie kommen: Ohne Quantisierung.
Es erfolgt also keine Synchronisation zum Song, Pat-
tern oder der RPPR-Funktion.

Quantize Trig On: Die Ausldsernoten fur die KARMA-
Phrase werden zur néchsten Sechzehntel des aktuellen
Song-, Pattern oder RPPR-Tempos verschoben.

Achtung: Wenn Sie umgekehrt die RPPR-Wiedergabe
zu einem laufenden KARMA-Modul synchronisieren
mdochten, missen Sie ,,Sync* (Seite ,,Seq P10: Pattern/
RPPR- RPPR Setup*) auf ,,SEQ* stellen.

Synchronisation mit den‘Drum
Track’-Pattern (live)

Selbstverstandlich konnen die KARMA-Phrasen
simultan und synchron zu den ,,Drum Track*-Pattern
genutzt werden. Aktivieren Sie ,,Quantize Trigger®,
damit beide Bereiche synchron zueinander laufen.

Quantize Trig Off: Das KARMA-Modul nimmt die
Auslésernoten, wie sie kommen: Ohne Quantisierung.
Es erfolgt also keine Synchronisation zur ,,Drum
Track“-Wiedergabe.

Quantize Trig On: Das KARMA-Modul wird synchron
zum aktuell laufenden Pattern angesteuert. Die Auslo-
sung erfolgt ab der jeweils nachsten Sechzehntel des
aktuellen Takts.

Achtung: Wenn das ,,Drum Track*-Pattern umgekehrt
zur KARMA-Funktion synchron laufen soll, missen
Sie ,,Sync* (,,Trigger* auf der ,,Drum Track“-Seite der
einzelnen Modi) auf ,,On* stellen.

Synchronisation mit einem Song

Synchronisation im Sequencer-Modus

= Wenn die KARMA-Funktion bereits spielt, wéh-
rend Sie den START/STOP-Taster dricken, klinkt
sich die KARMA-Funktion in das Song-Tempo ein.

Da die KARMA-Funktion zuriickgestellt wird,
beginnt ihre Phrase wieder von Anfang an.

= Wenn sowohl der Song als auch die KARMA-Funk-
tion laufen, wéhrend Sie mit dem LOCATE-Taster
usw. zu einer anderen Position springen, wird die
KARMA-Phrase zurtickgestellt und beginnt wieder
von vorn.

= Wenn Sie dann den START/STOP-Taster driicken,
halten sowohl der Sequenzer als auch die KARMA-
Wiedergabe an. Um nur die KARMA-Wiedergabe
anzuhalten, mussen Sie den (KARMA) ON/OFF-
Taster drticken.

= Wenn die KARMA-Funktion zeitgleich mit der
Aufnahme beginnen soll, missen Sie den
(KARMA) ON/OFF-Taster aktivieren und wah-
rend des Einzéhlers die gewtiinschten Akkordnoten
dricken. Dadurch wird die KARMA-Funktion
noch nicht gestartet — Sie bereiten sie nur ,,mundge-
recht* fur die ersten Song-Takte vor.

KARMA
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‘MIDI Slave’-Betrieb

Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des externen
Gerats mit dem MIDI IN-Anschluss des M3.

Stellen Sie ,,MIDI Clock* auf ,,External MIDI* oder
»External USB* (siehe S. 363 im RH). Der M3 klinkt
sich in den eingehenden MIDI-Takt ein und wertet

auch Start/Stopp-Befehle usw. aus.

Achtung: Wenn Sie auf dem M3 ,,MIDI Clock“= Auto
wahlen, klinkt er sich ebenfalls in den eingehenden
MIDI-Takt (sofern vorhanden) ein, kann aber auch
,»,hormal* verwendet werden.

MIDI Clock-Synchronisation

Die KARMA-Funktion kann ihre Tempo-Informatio-
nen auch problemlos via MIDI beziehen.

MIDI-Echtzeitbefehle

Im Sequencer-Modus empfangt der M3 auch ,,Start*-,
,».continue“- und ,,Stop*“-Befehle und kann damit die
Wiedergabe und Aufnahme starten/anhalten (wie bei
Verwendung des START/STOP-Tasters). Auch die
KARMA-Funktion verhalt sich dann wie bei Verwen-
dung des START/STOP-Tasters. (Siehe ,,Synchronisa-
tion mit einem Song*.)

,»Song Position Pointer“-Befehle werden ebenfalls
empfangen und sorgen daftr, dass der M3 zur ver-
langten Position springt. Die KARMA-Funktion ver-
hélt sich dann wie beim Anfahren einer anderen Posi-
tion auf dem M3 selbst.

Im Program- und Combination-Modus dienen einge-
hende ,,Start“-, ,,Continue“- und ,,Stop*“-Befehle aus-
schlieBlich fur die ,,Fernbedienung* der KARMA-
Funktion.

= Wenn die KARMA-Funktion bei Empfang eines
»otart-, ,,Continue*- oder ,,Song Position Pointer*-
Befehls bereits lauft, wird sie zurtickgestellt und
spielt die Phrase demnach wieder von Anfang an
ab.

= Mit einem ,,Stop“-Befehl kann die KARMA-Wie-
dergabe angehalten werden.

‘MIDI Master’-Betrieb

Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des M3 mit dem
MIDI IN-Anschluss des externen Gerats.

Stellen Sie ,,MIDI Clock* (Global 1-1a) auf ,,Internal*.
Sofern es das kann, klinkt sich das externe MIDI-Gerat
in den MIDI-Takt ein und wertet auch Start/Stop-
Befehle usw. aus.

Achtung: Das funktioniert auch, wenn Sie ,,MIDI
Clock*“= Auto wahlen. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,MIDI Clock (MIDI Clock Source)“ auf S. 364 im
Referenzhandbuch.

MIDI Clock-Synchronisation

Sofern es das kann, klinkt sich das externe MIDI-Gerat
in den MIDI-Takt des M3 ein.

MIDI-Echtzeitbefehle

Enable Start/Stop Out in Prog/Combi

Der M3 bietet einen Parameter, mit dem man daftir
sorgen kann, dass beim Starten und Anhalten der
KARMA-Funktion im Program - und Combination-
Modus MIDI Start/Stop-Befehle gesendet werden, was
z.B. fur Groove-Gerate der KORG Electribe-Serie inter-
essant sein kann.

Das geht so:
1. Springen Sie zur Seite ,,Global MIDI*.

2. Aktivieren Sie ,,Enable Start/Stop Out in Prog/
Combi* im ,,MIDI Routing Setup“-Feld.

= Wenn Sie im Program- oder Combination-Modus
Noten spielen (Tastatur oder Pads), mit denen der
GE des/eines KARMA-Moduls ausgeldst wird,
wird zeitgleich mit der Ausldsung ein ,,Start*-
Befehl gesendet.

= Und es wird auch ,,B* gesagt: Halten Sie die Wie-
dergabe danach mit dem KARMA ON/OFF-Taster
wieder an, so wird ein ,,Stop*“-Befehl zur AufRen-
welt Gbertragen.



Die ‘Drum Track’-Funktion

Vorstellung

Was ist die ‘Drum Track’-Funk-
tion?

Die ,,Drum Track*“-Funktion spielt auf Wunsch Schlag-
zeugparts, welche die hochwertigen ,,Drum*“-Pro-
grams des M3 ansprechen.

Sie steht bei Verwendung von Programs und Combina-
tions zur Verfiigung und kann sowohl live als auch
zum Ausarbeiten neuer ldeen genutzt werden. Wenn
Ihre Ideen so weit ,,stehen®, kénnen Sie die verwende-
ten Einstellungen dank ,,Auto Song Setup“-Funktion
zum Sequencer-Modus kopieren und sofort aufzuneh-
men.

Die vorprogrammierten ,,Drum Track*-Pattern eignen
sich bereits flr eine Vielzahl Musikstile. Sie kénnen
aber auch eigene Pattern programmieren.

Preset POOL. 522 Vorprogrammierte,,Drum Track“-
Pattern
User U000...U999 | Ihre eigenen,,Drum Track“-Pattern

Ihre eigenen Pattern kénnen in den Speichern
U000-U999 gesichert werden. Im Sequencer-Modus
erstellte Pattern kdnnen zu ,,Drum Track*“-Pattern
umfunktioniert und intern gespeichert werden.

Die ,,.Drum Track“-Wiedergabe kann entweder mit
dem DRUM TRACK ON/OFF-Taster oder durch Dri-
cken einer Klaviaturtaste (wenn der ON/OFF-Taster
aktiviert wurde) gestartet werden. Wenn Sie sich fir
den Start Uber die Tastatur entscheiden, konnen Sie die
Steuerung auf bestimmte Noten oder einen festgeleg-
ten Anschlagbereich beschrénken.

Diese Funktion kann mit der KARMA-Funktion
verknupft werden.

Die ,,.Drum Track“-Funktion bietet einen separaten
Equalizer und kann bei Bedarf mit Effekten bearbeitet
werden.

Einsatz der,,Drum Track“-Funktion

Verwendung der,,Drum
Track*-Funktion im Program-
Modus

Anwahl eines Programs und Ein-/Ausschal-

ten der ,,Drum Track“-Funktion

1. Drucken Sie den MODE PROG-Taster, um in den
Program-Modus zu wechseln und wahlen Sie das
gewunschte Program. (Siehe ,,Anwahl eines Pro-
grams* auf S. 37.)

PROG P8:Play

Category
Bank INT-A * 12 MotionSunth

SN0 B De g pltionatio

[ Sw1: 541 Mod. (CC#B0)
) sw2: Js Y Lock
=4 C.5. RT Control

Pattern: o Preset 0 P422: Drum'n'Bass 11 [D'n'Bl
Program:o |-B@52: Electra Rock Kit

. EHEFH ampling) Control
”a'”J LGE RTC ) AudioIn) Surfac

2. Dricken Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster.

Der ON/OFF-Taster leuchtet oder blinkt (je nach der
» 1rigger Mode*-Einstellung des Programs).

Wenn er leuchtet: Die Wiedergabe des ,,Drum Track*-
Pattern beginnt simultan zu Ihrem Spiel (abh&ngig von
der ,,Sync“-Einstellung). Wenn Sie sie ausschalten, hélt
die Wiedergabe an. (Das ist der Fall, wenn Sie ,, Trigger
Mode* auf ,,Start Immediately* stellen.)

Wenn er blinkt: Die ,,Drum Track*-Wiedergabe kann
gestartet werden. Um sie zu starten, brauchen Sie nur
eine Klaviaturtaste zu driicken oder einen MIDI-
Notenbefehl zum Instrument zu Gbertragen. (Das ist
der Fall, wenn Sie ,, Trigger Mode* auf ,,Wait KBD*
stellen.) Wenn die Taster KARMA LINKED und
KARMA ON/OFF leuchten, wird die KARMA-Funk-
tion zeitgleich mit der ,,Drum Track“-Funktion gestar-
tet/gestoppt.

Einstellen des Tempos
1. Mitdem TEMPO-Regler und TAP TEMPO

TEMPO-Taster kénnen Sie das e

gewlnschte Wiedergabetempo einstellen. @
Dabei &ndert sich dann der ,,) =“-Wert oben ©om
rechts im Display. Das Tempo lasst sich im o
Bereich 40.00-300.00 einstellen. Die Diode "
tiber dem TAP TEMPO-Taster blinkt jeweils L=
im Vierteltakt (J).

AulRer mit dem TEMPO-Regler und TAP TEMPO-Tas-
ter kann man das Tempo auch einstellen, indem man
das ,,J="-Feld im Display driickt, mit den Zifferntas-
tern 0-9 den gewiinschten Wert eingibt und schlieBlich
mit ENTER bestatigt. Sogar die VALUE-Bedienele-

185

Drum Track




186

Die ‘Drum Track’-Funktion

mente erlauben das Einstellen des Tempos. Die Diode
blinkt jeweils im aktuellen Tempo.

Achtung: Die TEMPO-Einstellung gehort zu den
speicherbaren Program-Parametern.

k Wenn Sie den ,,MIDI Clock*“-Parameter der Seite
,,Global P1: MIDI- MIDI Basic* auf ,,External
MIDI, External USB* oder ,,Auto* stellen, wird bei
Empfang von MIDI Clock-Daten ,,EXT* statt eines
Tempowerts im ,,J =*-Feld angezeigt. Das bedeu-
tet, dass der M3 zum Tempo eines externen MIDI-
Geréts synchron lauft. Das Tempo kann dann nicht
mehr auf dem M3 selbst eingestellt werden.

Anwahl eines ‘Drum Track’-Pattern und Pro-
grams
1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P0O: Play— Main*.

PROG PH:Play Main b |
Category =
Bank INT-A 312 FetionSunth |J=[T28.88

> 001: BPM Dense Motionations

) SW1: SW1 Mod, (COHEE)

) swz- J5 v Lock

E] C.5.: RT Control
Lol MidlH2]  plid

Pattern-
BaniNG —1 Pattern: © Frezet QT

Drum Track — Prugram:a 1-B@52: Electro Rock Kit
Program  [&

Main

HudioIndSurface

2. Wahlen Sie ein,,Drum Track*“-Pattern. Wahlen Sie
mit ,,Pattern Bank* die ,,Preset*- oder ,,User*-
Bank und mit ,,Pattern No* das gewtuinschte Pat-
tern.

3. Ordnen Sie der ,,Drum Track*-Funktion mit
,»Drum Track Program* das gewtinschte Program
zu.

Achtung: Hier kdnnen nur Programs der Kategorie
,.15* (Drums) gewéhlt werden. Wenn Sie ein selbst
erstelltes Program fur die ,,Drum Track*“-Funktion ver-
wenden mdchten, mussen Sie seinem ,,Category“-
Parameter den Wert ,,15“ zuordnen (siehe S. 50).

Achtung: Wenn Sie ein leeres Pattern wahlen, lasst sich
die Wiedergabe nicht mit dem DRUM TRACK ON/
OFF-Taster starten.

MIX PLAY/MUTE (SOLO]

[pxs T _weci T wexz ]

[eo [ me [ ma | e

Diese Parameter kdnnen auch auf der Seite ,,P1: Basic/
DT/Ctrls* eingestellt werden.

Verknupfung mit der KARMA-Funktion

Die KARMA-Funktion kann synchron mit der ,,Drum
Track“-Wiedergabe gestartet und angehalten werden.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P0: Play- KARMA
GE*.

2. Aktivieren Sie ,,Link To Drum Trk* (muss inver-
tiert dargestellt werden). Die KARMA LINKED-
Diode leuchtet.

Wenn Sie ,,Link To Drum Trk* aktivieren, startet und

stoppt die KARMA-Funktion jeweils zeitgleich mit

dem ,,Drum Track*-Pattern.

3. Aktivieren Sie den KARMA ON/OFF-Taster.

Die KARMA-Funktion wird jetzt nicht mehr von auf

der Tastatur gespielten (oder via MIDI empfangenen)

Noten gestartet.

4, Aktivieren Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Tas-
ter.

Wenn der DRUM TRACK ONZ/OFF-Taster leuchtet,

wird die KARMA-Funktion zeitgleich mit dem ,,Drum

Track“-Pattern gestartet. (Wenn der KARMA LATCH-

Taster nicht leuchtet, miissen Sie auch eine oder meh-

rere Klaviaturtasten dricken.)

Wenn der Taster blinkt, wird die KARMA-Funktion

zeitgleich mit dem ,,Drum Track*-Pattern gestartet,

sobald Sie eine oder mehrere Klaviaturtasten dricken.

Wenn Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster aus-

schalten, halt auch die KARMA-Funktion an, sofern sie

momentan lauft.

Weitere Hinweise zum Verknupfen der KARMA-Funk-

tion finden Sie auf S. 191.
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PROG P8:Play KARMA GE v
B@1: BPMD tionations J=1268.80
= Auto RTC Setup EARME
Im UseRTCM/ResetScenezs | T.Sig o GE’I’TS]
> biated

€) 1277 Endles=ly Rising
RTC Model:GC1 — Gated CC= 1

[W] Link To Drum Trk

o] o

Verwendung der Steuersektion

Mit den Bedienelementen der Steuersektion kdnnen
Sie die Lautstérke, den ,,Play/Mute“- und den ,,Solo*-
Status der ,,Drum Track“-Funktion einstellen.

1. Starten Sie die Wiedergabe eines ,,Drum Track*-
Pattern. (Siehe ,,Anwahl eines Programs und Ein-/
Ausschalten der ,,Drum Track“-Funktion* auf
S. 185)

2. Dricken Sie den CONTROL ASSIGN MIXER-
Taster, damit die T1-8-Diode leuchtet.

3. Drucken Sie das ,,Control Surface*-Register, um
zur ,,Prog PO: Play- Control Surface*-Seite zu
springen.

Diese Seite zeigt die Einstellungen der Steuersektion

an. Da die Zuordnungen und die exakten Werte ange-

zeigt werden, raten wir, diese Seite vor Andern der

Einstellungen aufzurufen.

Achtung: Die Funktion der Steuersektion richtet sich
nicht nach der angezeigten Seite.

PROG PB:Play Control Surface w |
[ I-A ) 801: BPM Denze Motionations J=128.08 J

Control Assign:em
El = 7 =

oStz DeumTrk

LPiay Jf Piay Jif Piay }
C5C Wolume
O
127 127 Ton
q Kl ampling) Contral
Main ) - I RTC lﬂudioI;lSurfacg]

4. Mit Fader 3 kann die Lautstarke der Schlagzeugs-
pur eingestellt werden.

5. Wenn ,,OSC Play/Mute* im Display angezeigt
wird, kénnen Sie mit Taster 3 den ,,Play/Mute*-
Status der Schlagzeugspur dndern.

6. Dricken Sie den Menipfeil oben rechts und wah-
len Sie ,,Panel-SW Solo Mode*.

Das Menu verschwindet und die ,,OSC Play/Mute*-
Anzeige andert sich zu ,,0SC Solo*.

Zum Umschalten zwischen ,,0SC Play/Mute* und
,,OSC Solo* konnen Sie auch den ENTER-Taster
gedruckt halten, wéhrend Sie Zifferntaster 1 betétigen.

7. Wenn ,,OSC Solo* im Display angezeigt wird,
kdnnen Sie mit Taster 3 den ,,Solo*“-Status der
Schlagzeugspur &ndern.

Verwendung der ‘Drum Track’-
Funktion im Combination-Modus

Anwahl einer Combination und Ein-/Aus-
schalten der ‘Drum Track’-Funktion

1. Dricken Sie den MODE COMBI-Taster, um in
den Combination-Modus zu wechseln und wah-
len Sie die gewiinschte Combination. (Siehe
»~Anwahl von Combinations* auf S. 65.)

COMBI PB:Play Program TH1-85 IR
|4 =[1g8.50

Category
>08 Pads-\ocal

012: Berimbau XY Motion

Bank INT-4

TB3:|-CAZEErazilian Perc. Kit Ch:G2

Category

>0 >ad > 13 > 13 ez >11 >15 L]
Strings Uocal/FJ Drums JDrums Bell<Mal LeangrJ Drums KegboarJ

Bank/Program
IMT IMNT IMT IMT INT IMT INT IMT
2)0a3s >) ness F) caze) ) Bacs ) Bagas) ) Baza . 2) Aaga ) Aaag
String Pz Alpine Ve Brazilian Mu Style Hard Gloc Leading @ Insane F Stereo G

Py JIf Play JI Piay Jif Piay JIf Pioy R Piay JJE Piay JHRMUEY
Solo ]| Sola Tjf Sela TIf Solo T} Solo TIE Solo E Sola Tjf Sela ]

2. Dricken Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster.

Der ON/OFF-Taster leuchtet oder blinkt (je nach der
» 1rigger Mode*-Einstellung der Combination).

Wenn er leuchtet: Die Wiedergabe des ,,Drum Track*-
Pattern beginnt simultan zu Ihrem Spiel (abh&ngig von
der ,,Sync*“-Einstellung). Wenn Sie sie ausschalten, halt
die Wiedergabe an. (Das ist der Fall, wenn Sie ,, Trigger
Mode* auf ,,Start Immediately“ stellen.)

Wenn er blinkt: Die ,,Drum Track*-Wiedergabe kann
gestartet werden. Um sie zu starten, brauchen Sie nur
eine Klaviaturtaste zu driicken oder einen MIDI-
Notenbefehl zum Instrument zu Ubertragen. (Das ist
der Fall, wenn Sie ,, Trigger Mode* auf ,,Wait KBD*
stellen.) Wenn die Taster KARMA LINKED und
KARMA ON/OFF leuchten, wird die KARMA-Funk-
tion zeitgleich mit der ,,Drum Track“-Funktion gestar-
tet/gestoppt.

Einstellen des Tempos

Mit dem TEMPO-Regler und TAP TEMPO-Taster kon-
nen Sie das gewunschte Wiedergabetempo einstellen.

Anwahl eines ‘Drum Track’-Pattern und Programs

Im Gegensatz zum Program-Modus besitzt die ,,Drum
Track“-Funktion im Combination-Modus keine eigene
Spur (kein separates Timbre). Die ,,Drum Track*-Funk-
tion spricht vielmehr das Program des hier gewéhlten

Timbres an.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P0O: Play— Program
T01-08* oder ,,T09-16*, ordnen Sie der ,,Drum
Track“-Funktion das gewlinschte Timbre und
jenem Timbre ein geeignetes Program zu.

Im folgenden Beispiel haben wir der ,,Drum Track*-

Funktion Timbre 10 zugeordnet.
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COMEBI PB:Play Program TH9-16 v |
Category =
Bank USER-A 388 Keuboard |J=[Tz0.88

> 000; InitCombi  A0QQ

T18:-B031:Processed Kit Ch:18

Category

>80 >15 L] >ae L] >Ba >0g > a8
KeuboarJ Drums KeuboarJ Keghoar] Keybos Kegboar] Feyboa KeuboarJ

Bank/Program

INT THT INT INT INT INT INT INT
2 nnaa 2 2 Raon 2 Reen . 2 Aede 2 Adee > Rase . > Aaa
Stereo G ProcesseStereo G Stereo G Stereo G Sterec 6 Stereo G Sterec G

L Piay JJf Piay I Piay Jif Piay JIf Piov i Py I Play JI Piay J
 Solo J Sola ]} Solo Ij Soio [JY Solo TIf Selo i Solo [} Solo ]

o 1-8 . 8-18 J. /. ) AudioIng Surface

2. Stellen Sie den MIDI-Kanal des ,,Schlagzeug-Tim-
bres* ein.

Wenn ein anderes Timbre diesen Kanal ebenfalls ver-

wendet, spielt es den Schlagzeugpart auch ab.
> ]

[USER—A - B88: InitCombi ABEEA J=|128.686 I
T18:1-B831 Processed Kit Ch:18

Keyboar Keuboar Kewboar Reyboar Keyboar Keyboar
tatus

L > WS WU > W > W > W > WU > T

MIDI Channel

(o5 |WEM [T (77 (75 (78 |[75 (16

Bank Select (When Status=EX2)

Keuboar Drums

FIOT I MIDI 1 (a0 [a}4 Fitch Fitch | Other | Other
1-8 9-16 1-2 4-1E 1-8 9-1E 1-8 9-1E
3. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P1: DT/XY/Ctrls—
DrumTrack*.
Wahlen Sie den ,,Output“-Kanal der ,,Drum Track*-
Funktion. Diese Kanalnummer muss der ,,MIDI Chan-
nel“-Einstellung des in Schritt 2 gewéahlten Timbres
entsprechen.

COMEI P1:DT/XY¥/Cirls Drum Track v

EDrum Pattern
Pattern: (€3 Preset €3 PB83: RocknRoll 1 145bpm[ Rock]

Shift:  |+88
MIDI Channel

Output: “
T i gge -
Mode: () Start Immediately Sunc: (€ 0Ff

DOrum o ol ontro— =
Track 1-8 i-18 1-& i-18 llers i-d 54

4. Wahlen Sie ein ,,Drum Track“-Pattern. Wahlen Sie
mit ,,Pattern Bank* die ,,Preset“- oder ,,User*-
Bank und mit ,,Pattern No.“ das gewtinschte Pat-
tern.

Achtung: Wenn Sie ein leeres Pattern wahlen, lasst sich

die Wiedergabe nicht mit dem DRUM TRACK ON/

OFF-Taster starten.

5. Driicken Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster,
um zu Uberprifen, ob das Pattern ordnungsgemar
abgespielt wird.

Die Ausl6sung richtet sich nach der ,, Trigger“-Einstel-
lung. Wenn Sie ,, Trigger Mode* auf ,,Start Immedia-
tely* stellen, beginnt die ,,Drum Track*“-Wiedergabe,
sobald Sie den ON/OFF-Taster drticken. Alles Weitere
zu diesem Parameter finden Sie unter ,,“Trigger’-Ein-
stellungen der ‘Drum Track’-Funktion* auf S. 189.
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‘Drum Track’-Parameter

‘Drum Track’-Einstellungen im
Program-Modus

Im Program-Modus verwendet die ,,Drum Track*-
Funktion einen separaten Kanal. Die ,,Drum Track*-
Parameter des Program-Modus’ finden Sie auf den Sei-
ten ,,Prog P1: Basic/DT/Ctrls— DrumTrk Pattern* und
.DrumTrk Program*. Hier werden nur die wichtigsten
Parameter vorgestellt. Die Ubrigen Parameter finden
Sie unter ,,1-4: DrumTrk Program (DrumTrack Pro-
gram)* auf S. 29 im RH.

Ein-/Ausschalten der ‘Drum Track’-Funktion

Mit dem DRUM TRACK ON/OFF-Taster kann die
,»Drum Track“-Funktion ein- und ausgeschaltet wer-
den. Wenn sie an ist, leuchtet oder blinkt die Diode.

Der Status der Diode richtet sich nach der ,, Trigger
Mode*-Einstellung.

Wenn die Diode blinkt, haben Sie ,, Trigger Mode* auf
»Wait KBD Trig“ gestellt. Wenn Sie ,,Wait KBD Trig“
waéhlen, wird der Status des DRUM TRACK ON/OFF-
Tasters gemeinsam mit den Gbrigen Program-Parame-
tern gespeichert.

Wenn die Diode leuchtet, haben Sie ,, Trigger Mode*
auf ,,Start Immediately* gestellt. Wenn Sie ,,Start
Immediately* wéhlen, wird der Status des DRUM
TRACK ON/OFF-Tasters beim Speichern deaktiviert.

Anwabhl eines ,,Drum Track“-Pattern

Sehen wir uns jetzt an, wie man ein ,,Drum Track*-Pat-
tern wéahlt. Hierfur kdnnen Sie auch die Seite ,,Prog PO:
Play- Main“ verwenden (siehe S. 186).

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P1: Basic/DT/Ctrls—
DrumTrk Pattern®.
]

EDrum Patte i —
Pattern: € [l € P153: Funk Fusien 112bpm [Std]

Shift:  |+8@

T rigge r I
Mode: e Start Immediately Sync: 0 On

Programteg oneIDrumTrk DrumTrk =% IContro—| Pad= Pad=
Bazic J ~Scale JFattern Frog Setup llers 1-d4 5-8
2. Wahlen sie mit ,,Pattern Bank* die ,,Preset*- oder

,User“-Bank und mit ,,Pattern No.* das
gewdulnschte Pattern.

Wenn Sie die ,,Shift“-Einstellung &ndern, wird die
Schlagzeugspur in Halbtonschritten ,,transponiert*.
Das bedeutet aber nur, dass dann andere Klange ange-
steuert werden.

‘Trigger’-Einstellungen der ‘Drum Track’-
Funktion

Mit folgendem Verfahren kénnen Sie angeben, wie das
,»Drum Track“-Pattern gesteuert werden soll.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P1: Basic/DT/Ctrls—
DrumTrk Pattern®.

2. Waéhlen Sie mit ,, Trigger Mode*, wie das Schlag-
zeug-Pattern gestartet und gestoppt werden soll.

Start Immediately: Wenn Sie den DRUM TRACK ON/
OFF-Taster aktivieren (Diode leuchtet), wird das Pat-
tern der ,,Sync“-Einstellung entsprechend gestartet.
Um es anzuhalten, missen Sie den Taster deaktivieren.
Wait KBD Trig: Wenn Sie den DRUM TRACK ON/
OFF-Taster aktivieren (Diode leuchtet), wird die Wie-
dergabebereitschaft der ,,Drum Track“-Funktion akti-
viert. Spielen Sie eine Note auf der Tastatur (bzw. sen-
den Sie einen Notenbefehl via MIDI), um die Wieder-
gabe der ,,Sync“-Funktion entsprechend zu starten.

3. Wéhlen Sie eine ,,Sync“-Einstellung.

Off: Das ,,Drum Track“-Pattern wird nicht zur
KARMA-Wiedergabe synchronisiert. Die Wiedergabe
beginnt sofort.

On: Das ,,Drum Track*-Pattern wird zur KARMA-Wie-
dergabe synchronisiert.

PROG P1:Basic/DT/Cirls DrumTrk Pattern v

EDrum Patte rn S —
Pattern: (€) Preset €3 P153: Funk Fusion 112bpm [ 5td]

Shift:  |+8@

ETrigge r I

(WIS T vait KED Trig Sunc: €Y on
Latch: ) On

Zone

Keyboard Bottorn: [C-1 Top: G9

Yelocity

Baottorn: (@@ 1 Top: 127

Program |KeyZone | DrumTrk {DrumT k. =% IContro—| Pads Fad=
Basic J ~%fcale JPatter Fro Sety llers i-d =%

4. Wenn Sie ,, Trigger Mode* auf ,,Wait KBD Trig“
gestellt haben, kénnen Sie auch ,,Latch* einstel-
len. Mit ,,Latch* bestimmen Sie, ob das Pattern
auch nach Freigabe aller Tasten noch weiterspie-
len soll.

Off: Wenn der DRUM TRACK ON/OFF-Taster aktiv
ist (Diode blinkt), beginnt die Pattern-Wiedergabe,
sobald Sie auf der Tastatur spielen (bzw. wenn ein
Notenbefehl via MIDI empfangen wird). Wenn Sie alle
Tasten freigeben (alle MIDI-Noten ausschalten), halt
auch die Pattern-Wiedergabe an.

On: Wenn der DRUM TRACK ON/OFF-Taster aktiv
ist (Diode blinkt), beginnt die Pattern-Wiedergabe,
sobald Sie auf der Tastatur spielen (bzw. wenn ein
Notenbefehl via MIDI empfangen wird). Wenn Sie alle
Tasten freigeben (alle MIDI-Noten ausschalten), lauft
die Pattern-Wiedergabe jedoch weiter. Um sie anzuhal-
ten, mussen Sie den DRUM TRACK ONZ/OFF-Taster
deaktivieren (Diode erlischt).
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Use KARMA Latch Switch: Der Status des KARMA
LATCH-Tasters entspricht jeweils dem hier gewéhlten
Verhalten. Schlief3lich macht ,,Latch* in der Regel nur
Sinn, wenn sich die KARMA-Funktion auch so verhalt.

5. Wenn Sie ,, Trigger Mode* auf ,,Wait KBD Trig*
gestellt haben, kénnen Sie auch ,,Keyboard Zone*
und ,,Velocity Zone* einstellen.

Hiermit wahlen Sie den Noten- oder Anschlagbereich,
innerhalb dessen die ,,Drum Track“-Wiedergabe Uber
die Tastatur ausgeldst werden kann.

Anwahl eines ‘Drum Track’-Programs

Sehen wir uns jetzt an, wie man ein ,,Drum Track*-Pro-
gram wéhlt. Das kann man auf der Seite ,,Prog PO:
Play— Main* erledigen (siehe S. 186). Allerdings geht
das auch auf der Seite ,,DrumTrk Program®, wo Sie
auBerdem den EQ, eine Verstimmung und das Bus-
Routing einstellen kénnen.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P1: Basic/DT/Ctrls-
DrumTrk Program®.

PROG P1:Basic/DT/Cirls DrumTrk Program v |

EDrum Track Parameters

Progranm 0 |-4B@4: Studio Standard Kit | Play |
Yolume: (127 Detune: [+HEEE
I E () I A s I
D Auto Load Program EO Bus Select: 0 L/R
D Buypass  Input Trim: 99 F¥ Control Bus: 0 Off
High Gain Mid Freq ALY Bus: i
n ©
Sendl: B85 SendZ: |AE3
+81.8 [dB] 488 [kHz]
Low Gain Mid Gain
+85.8 [4E] —az.8 [dE]

Program |KeyZone|DrumTrk|{DrumTrk, =% [Contro—] Pads Pad=z
Basic J ~Scale J Patter Prov Setyl llers 1-d 58

2. Wéhlen Sie mit ,,Program (Select)* ein ,,Drums*-
Program.

Achtung: Hier kdnnen nur Programs der Kategorie
,,15* (Drums) gewahlt werden.

3. Stellen Sie mit ,,Volume* die Lautstarke der
Schlagzeugbegleitung ein.

4. Mit ,,Detune” kdnnen Sie die Klange in Cent-
Schritten verstimmen. Ein Cent entspricht 1/100
Halbton. Diese Einstellung gilt fur das gesamte
Program.

Achtung: Bei Bedarf kdnnen Sie die Instrumente auch
einzeln verstimmen (siehe ,,Global P5: Drum Kit*).

EQ-Einstellungen des ‘Drum Track’-Pro-
grams

Die ,,Drum Track‘“-Funktion bietet einen einstellbaren
3-Band-EQ.

Wenn Sie ,,Auto Load Program EQ* aktivieren, werden
die EQ-Einstellungen des fir die ,,Drum Track*-Funk-
tion gewahlten Programs geladen. Normalerweise
werden Sie diese Option wohl wahlen.

Die automatisch geladenen EQ-Einstellungen kann
man danach aber noch abwandeln. Dabei handelt es
sich um relative Werte, welche die Program-Einstellun-
gen versetzen.

MIDI-Kommunikation der Schlagzeugspur

Im Program-Modus sendet und empfangt die ,,Drum
Track“-Funktion auf folgenden MIDI-Kanélen.

Empfang: Wenn Sie die ,,Drum Track*-Funktion Gber
die Tastatur steuern, wird der Global-Kanal verwen-
det.

Ubertragung: Die Schlagzeugspur sendet auf dem mit
,.Drum Track Prog MIDI Ch* gewahlten Kanal (\Vor-
gabe: Kanal 10). (Die Notenbefehle usw. des ,,Drum
Track“-Programs werden gesendet.)

Achtung: Die Pattern-Daten werden nur via MIDI
gesendet, wenn Sie ,,Drum Track Prog MIDI Out*
aktivieren (Global 1-1a). Laut Vorgabe ist das nicht der
Fall.

Die ,,Drum Track“-Funktion sendet/empfangt keine
MIDI-Programmwechsel.

‘Drum Track’-Einstellungen im
Combination-Modus

Im Gegensatz zum Program-Modus besitzt die ,,Drum
Track*-Funktion im Combination-Modus keine eigene
Spur (kein separates Timbre). Daher muss die Schlag-
zeugbegleitung einem Timbre 1-16 zugeordnet wer-
den.

Stellen Sie den ,,Output“-Kanal auf dieselbe Nummer
wie ,,MIDI Channel* des gewahlten Timbres.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Anwahl eines
‘Drum Track’-Pattern und Programs* auf S. 186.

MIDI-Kommunikation der Schlagzeugspur

Im Combination-Modus sendet und empféangt die
,.Drum Track“-Funktion auf folgenden MIDI-Kanélen.

Empfang: Wenn Sie die ,,Drum Track*“-Funktion tGber
die Tastatur steuern, wird der Global-Kanal verwen-
det.

Ubertragung: Die Schlagzeugspur sendet auf dem mit
,.Output” gewahlten Kanal (kann fiir jede Combina-
tion separat eingestellt werden).

Wahlen Sie dafiir die Kanalnummer, die Sie auch dem
gewunschten Timbre zugeordnet haben.

Wenn der ,,Status* des Timbres ,,EXT* oder ,,EX2* lau-
tet, werden die Notenbefehle usw. des ,,Drum Track*-
Pattern gesendet.
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‘Drum Track’-Einstellungen im
Sequencer-Modus

Die Parameter der ,,Drum Track“-Funktion entspre-
chen im wesentlichen jenen des Combination-Modus’.
Ordnen Sie der gewtunschten Spur 1-16 ein ,,Drums*-
Program zu.

Im Gegensatz zum Combination-Modus wird das
,,Drum Track*-Pattern hier nicht auf dem Global-Kanal
angesteuert. Vielmehr wird der fir ,,Input gewahlte
Kanal verwendet. In der Regel werden Sie hier wohl
.»T1ch“ wahlen. Die Einstellung ,,Tch* bedeutet, dass
jeweils der MIDI-Kanal der mit ,, Track Select* gewahl-
ten Spur verwendet wird.

Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Anwahl eines
‘Drum Track’-Pattern und Programs* auf S. 186.

S5EQ P1:DT/XY/Ctris Drum Track v |
WD rum Patte rn EE

Pattern:(€) Preset €3 PBE1: Pop & Balad 1 [Std]
shift: [+@@

MIDI Channel

Input: Output:  [1@

T rigge r
Mode: € Start Immediately Sunc: () Off

1 Drurn W 'u'oll M Wl M Cl W CC IContro—| Fads Fads
Track J 1-3 3-1& -8 3-1& J._llers i-d 3-8

Im Sequencer-Modus kann man die ,,Drum Track*-
Wiedergabe auch auf Spuren oder als Pattern aufzeich-
nen.

Die Notenbefehle der ,,Drum Track*-Pattern sind nam-
lich ganz normale (und folglich aufnehmbare) MIDI-
Ereignisse.

A& Die ,,.Drum Track“-Funktion kann nicht mit
Notenbefehlen einer Sequenzerspur gestartet wer-
den.

Wenn Sie beim Spielen eines Programs oder einer
Combination mit ,,Drum Track*-Begleitung eine zin-
dende Song-ldee haben, kénnen Sie die Einstellungen
mit ,,Auto Song Setup* zu einem freien Song kopieren
und die Aufnahme starten (siehe S. 181).

MIDI-Kommunikation der Schlagzeugspur

Im Sequencer-Modus sendet und empfangt die ,,Drum
Track*-Funktion auf folgenden MIDI-Kanélen.

Empfang: Die Schlagzeugspur empféngt auf dem mit
»Drum Pattern Input“ gewéhlten Kanal (kann fur
jeden Song separat eingestellt werden). In der Regel
werden Sie sich wohl fur ,, Tch* entscheiden und die
Pattern-Wiedergabe Uber die Tastatur des M3 steuern.

Ubertragung: Die Schlagzeugspur sendet auf dem mit
,.Drum Pattern Output“ gewahlten Kanal (kann fur
jeden Song separat eingestellt werden). Wahlen Sie die
Nummer der MIDI-Spur, der Sie das ,,Drums*-Pro-
gram zugeordnet haben.

Wenn der ,,Status* der Spur ,,BTH*, ,,EXT* oder

»EX2“ lautet, werden die Notenbefehle usw. des
.Drum Track“-Pattern gesendet.

Simultanverwendung der
KARMA- und ‘Drum Track’-
Funktion

Wenn Sie die ,,Drum Track*- und KARMA-Funktion
gleichzeitig verwenden, kdnnen sie zeitgleich gestartet
und angehalten werden. AuBerdem kdnnen Sie fur
jede KARMA-Szene angeben, ob das ,,Drum Track*-
Pattern mitlaufen soll.

Einstellungen im Program-Modus

Gleichzeitiges Starten/Anhalten der KARMA-
und ‘Drum Track’-Wiedergabe
Sehen wir uns jetzt an, wie man die KARMA-Funktion
und ein ,,Drum Track“-Pattern gleichzeitig startet/
anhalt.
1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog PO: Play—- KARMA
GE*.
> ]

BE1: BPM Denze Motionations

J=128.80
= Auto RTC Setup KARM
[M‘ UseRTCM/ResetScenes | T.Sig o GEITS]

> Gated

€) 1277: Endlessly Rising
RTC Model:GC1 - Gated CCs 1

[m] Link To Drum Trk

i KARMA [TEARFR
|ED ) S ) RTC ) kol Surtace
2. Aktivieren Sie ,,Link To Drum Trk* (muss inver-

tiert dargestellt werden). Die KARMA LINKED-
Diode leuchtet.

Wenn Sie ,,Link To Drum Trk* aktivieren, startet und
stoppt die KARMA-Funktion jeweils zeitgleich mit
dem ,,Drum Track‘“-Pattern.

Achtung: Diese Einstellung kann man auch mit ,,Link
to DT (Link To Drum Trk)* (Seite ,,Prog P7-1:
KARMAI1- GE Setup*) vornehmen.

3. Aktivieren Sie den KARMA ON/OFF-Taster.

Die KARMA-Funktion wird jetzt nicht mehr von auf
der Tastatur gespielten (oder via MIDI empfangenen)
Noten gestartet.

4. Wenn Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster
aktivieren, beginnt die ,,Drum Track*-Wiedergabe
im gewahlten Timing.

Wenn Sie ,, Trigger Mode* auf ,,Start Immediately*

stellen, startet die KARMA-Funktion bei Aktivieren

des DRUM TRACK ON/OFF-Tasters ebenfalls (Sie
mussen allerdings auf der Tastatur spielen oder zuvor
den KARMA LATCH-Taster aktiviert haben).

Wenn Sie ,, Trigger Mode* auf ,,Wait KBD Trig*“ stellen,
beginnt die Wiedergabe, sobald Sie etwas auf der Tas-
tatur spielen (bzw. wenn ein MIDI-Notenbefehl emp-
fangen wird).

Wenn Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster aus-
schalten, halt auch die KARMA-Funktion an, sofern sie
momentan lauft.

Drum Track
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Zuordnung der ‘Drum Track’-Funktion zu
den KARMA-Szenen

Das Verhalten der Schlagzeugspur kann fur jede
KARMA-Szene separat eingestellt werden.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Prog P7: KARMA1-Drum
Track Control*.

PROG P7-1:KARMA1 Drum Track Control v |

Sl:
om0 W m E @ @ E

FI0T [ Drum  [Randem ;
Sety Filter ) Dffzet ) Track ). Seeds ). -otrel | Tridger

2. Demarkieren Sie das ,,DT Run*“-Késtchen (,,Drum
Track Run®) aller Szenen, in denen die Schlag-
zeugbegleitung nicht spielen soll.

Sie kdnnten sie z.B. flr Szene 1 aktivieren und fir

Szene 2 ausschalten.

3. Dricken Sie den KARMA ON/OFF-Taster, um
diese Funktion einzuschalten.

Sorgen Sie daftir, dass die SCENES 1-4-Diode leuchtet

und driicken Sie den SCENES 1/5-Taster, um Szene 1

zu wahlen (siehe S. 168).

4. Dricken Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster.

Wenn Sie ,, Trigger Mode* auf ,,Wait KBD Trig* gestellt

haben, mussen Sie auf der Tastatur spielen (oder einen

MIDI-Notenbefehl senden).

Normalerweise mussten jetzt sowohl die KARMA- als

auch die ,,Drum Track“-Funktion spielen.

5. Driicken Sie den SCENES 2/6-Taster, um Szene 2
zu wahlen.

Die Schlagzeugbegleitung spielt jetzt nicht mehr. Wenn

Sie den SCENES 1/5-Taster driicken, spielt die Schlag-

zeugbegleitung wieder mit.

6. Driicken Sie den SCENES 2/6-Taster, um Szene 2
zu wahlen.

Wenn Sie den KARMA ON/OFF-Taster ausschalten,
halt die Schlagzeugbegleitung an.

Um das Schlagzeug wieder zu aktivieren, missen Sie
den DRUM TRACK ON/OFF-Taster zuerst ausschal-
ten und dann wieder etwas auf der Tastatur spielen.

Einstellungen im Combination- und
Sequencer-Modus

Gleichzeitiges Starten/Anhalten der KARMA-
und ‘Drum Track’-Wiedergabe

Im Combination- und Sequencer-Modus stehen bis zu
vier KARMA-Module gleichzeitig zur Verfiigung. Sie
kénnen fur jedes KARMA-Modul separat einstellen, ob
die ‘Drum Track’-Wiedergabe mitlaufen soll oder
nicht.

Hier zeigen wir lhnen, was im Combination-Modus

eingestellt werden muss. Die Arbeitsweise im Sequen-

cer-Modus entspricht jener des Combination-Modus’.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,Combi P0: Play- KARMA
GE*.

COMEI PB8:Play KARMA GE ¥

BE@A: InitCombi ABRBE

J=|128.86
= Auto RTC Setup EARMA |
[ Load GE Options ||\ .crird/ResetScenes T.5ig 0 GE"'ITSI

Drum
1383; 16 Beat 1 [A1 Kits]

A SMeladic | [ ¥Orum [ >dcpeggio | [ ¥ Arpeagio
©oiez ©) 130z £ oooe: £) ooe:

dtane Trance 16 Beat 1 CAllKit Arp Model 81 Up- Arp Model 81 Up-

[m] Run [m] Run [ Run [ Run
[[] solo [[] s0lo [[] solo [[] solo

[] Link to DT | [W] Link to DT | [] Link to DT | [] Link to DT

L Prog Prog e izer | EARMA ampling) Contral
1-8 9-16 1-8 a-18 GE RTC udinln ) Surfac

RTC MHeodel:
DF1 - DrumdPerc 1

2. Wahlen Sie ,,Link to DT* fur alle KARMA-
Module, die zeitgleich mit der ,,Drum Track*“-Wie-
dergabe starten/anhalten sollen.

Sobald Sie auch nur ein Modul (A-D) aktivieren,
leuchtet die LINKED-Diode.

Achtung: Diese Einstellung kann man auch mit ,,Link
to DT* (,,Link To Drum Trk*, Seite ,,Prog P7-1:
KARMAI1- GE Setup A/B/C/D*) vornehmen.

3. Wenn Sie den KARMA ON/OFF-Taster aktivieren
und auf der Tastatur spielen (oder MIDI-Notenbe-
fehle senden), beginnt die Wiedergabe aller
KARMA-Module, deren ,,Link to DT*“-Parameter
ausgeschaltet wurde. KARMA-Module, deren
,»Link to DT*“-Parameter aktiv ist, werden jedoch
nicht ausgelost.

4. Wenn Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster
aktivieren, beginnt die Wiedergabe aller KARMA-
Module, deren ,,Link to DT*“-Parameter aktiviert
wurde, zeitgleich mit der Schlagzeugbegleitung.

Wenn Sie ,, Trigger Mode* auf ,,Start Immediately*
gestellt haben, werden die KARMA-Module bei Akti-
vieren des DRUM TRACK ON/OFF-Tasters gestartet
(sofern KARMA LATCH an ist).

Wenn Sie ,,Trigger Mode* hingegen auf ,,Wait KBD
Trig* stellen, beginnt die Wiedergabe, sobald Sie etwas
auf der Tastatur spielen (oder MIDI-Notenbefehle sen-
den).

Wenn Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Taster aus-
schalten, hélt auch die KARMA-Funktion an, sofern sie
momentan lauft (und solange KARMA LATCH ausge-
schaltet ist).



‘Drum Track’-Parameter

Synchronisation der ‘Drum Track’-Funktion

5. Sorgen Sie daftr, dass das Schlagzeug synchron
zu den KARMA-Modulen spielt.

Aktivieren Sie ,,Trigger Sync* auf der Seite ,,Prog P1:
Basic/DT/Ctrls— Drum Track®.

COMBI P1:DT/XY/Cirls Drum Track w |

EDrum Pattern
Pattern:(€) Preset @) PBS3: RocknRoll 1 145bpml Rock]

Shift:  |+@80@
MIDI Channel
Output: w2z
WTrigger

Mode: (€ Start Immediately

sunc: ) DR

A A o 1-8 g llers J. )

6. Sorgen Sie daftr, dass sich die KARMA-Module
zum ,,Drum Track“-Pattern synchronisieren.

Aktivieren Sie ,,Quantize Trigger* auf der Seite ,,P7-2:
KARMAZ2- Trigger A/B/C/D*.

L~ ]
EHModule Parameter—Triggerq
Control
Iil Quantize Trigger D Update On Release
Delay
Delay Start: €Y Off
Hote (Trigger#Latch)
© ey S on
Envelope (TriggerfLatch)
1: € tny 7 €Y OFf

2: € any 7 € 0
3: € 4ny /€ 0Ff

ontral | Contral | Contral | Control Triggerl Trlggerl'l'rlggerl Trlggerl
A B C 1] A B C 0

Zuordnung der ‘Drum Track’-Funktion zu
den KARMA-Szenen

Genau wie im Program-Modus kann man auch im
Combination- und Sequencer-Modus einstellen, wel-
che Szenen mit und welche ohne Schlagzeugbeglei-
tung laufen sollen. Diese Einstellungen missen mit
DT Run* (Seite ,,P7-1: KARMAL1- Scene Matrix*)
vorgenommen werden. Siehe die Arbeitsweise im Pro-
gram-Modus (S. 192).

Hodule Trigger
Trigaer By Madule: € 0Ff

Cutoff Madule:

O+ Oe& Oc Oe

Synchronisation der ‘Drum
Track’-Funktion

Der ‘Trigger Sync’-Parameter

Die Timing-Korrektur der Auslésernoten fur die
,,Drum Track“-Wiedergabe richtet sich nach der ,,Trig-
ger Sync“-Einstellung.

An (markiert): Die gespielten Noten werden erst zum
néchsten Taktschlag verschoben. Danach erfolgt die
Ausldsung.

Aus (nicht markiert): Wenn Sie ,, Trigger Mode* auf
»otart Immediately* gestellt haben, beginnt die Wie-
dergabe, sobald Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Tas-
ter driicken. Wenn Sie ,,Wait KBD Trig* wahlen, erfolgt
die Ausldsung, sobald Sie eine Taste driicken.

Synchronisieren der Schlagzeugbegleitung
mit der KARMA-Funktion, dem Song
(Sequencer) und einem Pattern der RPPR-
Funktion

Wenn die ,,Drum Track“-Wiedergabe zur KARMA-
Funktion, dem gewdhlten Song und/oder der RPPR-
Wiedergabe synchron laufen (und eventuell aufge-
zeichnet werden) soll, mussen Sie ,, Trigger Sync* akti-
vieren.

Trigger Sync Off: Wenn Sie ,, Trigger Mode* auf ,,Start
Immediately* stellen, beginnt die ,,Drum Track*-Wie-
dergabe, sobald Sie den DRUM TRACK ON/OFF-Tas-
ter driicken. Wenn Sie ,,Wait KBD Trig* wahlen, erfolgt
die Ausldsung, sobald Sie eine Klaviaturtaste drticken.
Es erfolgt also keine Synchronisation zum Song, RPPR-
Pattern oder der KARMA-Funktion.

Trigger Sync On: Die Auslésung lauft synchron zum
Song, Pattern oder zur RPPR-Funktion (in Taktschrit-
ten). Die Synchronisation erfolgt in Taktschlagschritten
zur laufenden KARMA-Phrase (wenn die Song- oder
Pattern-Wiedergabe im Sequencer-Modus nicht l1auft).

Achtung: Wenn eine KARMA-Phrase zur bereits lau-
fenden ,,Drum Track*-Funktion synchronisiert werden
soll, mussen Sie den ,,Quantize Trigger“-Parameter
(Seite ,,Prog P7-1: KARMA1- Trigger, Combi/Seq P7:
KARMAZ2- Trigger A/B/C/D") aktivieren.

Achtung: Wenn ein RPPR-Pattern zur bereits laufenden
,,Drum Track“-Funktion synchronisiert werden soll,
mussen Sie den ,,Sync*“-Parameter (Seite ,,Seq P10: Pat-
tern/RPPR- RPPR Setup*) auf ,,Beat* oder ,,Measure*
stellen.
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‘Sync’-Einstellungen

Taste 1 frei

!
o ~dddJIIIIII))1])

t
Filr Pattern 1 und 2 (mit denselben
,Sync*Einstellungen) wurde
Mode"= Manual gewahit

Taste 1 gedriickt  Taste 2 gedriickt

T JJJNNI)L)
wor JJJIIIITIII T

- SNINENI
S NP ER R

=N SN PINEY
JITIIIIIT-

Pattern 2

Synchronisation mit einem Song

Synchronisation im Sequencer-Modus

« Bei Driicken des SEQUENCER START/STOP-Tas-
ters hélt die ,,Drum Track“-Funktion im selben
Moment an wie der Sequenzer.

= Wenn die ,,Drum Track“-Funktion zeitgleich mit
der Aufnahme beginnen soll, missen Sie -wéh-
rend der Einzéhlphase- den DRUM TRACK ON/
OFF-Taster aktivieren (wenn ,,Trigger Mode*=
Start Immediately) oder die gewlinschten Noten
spielen (wenn ,, Trigger Mode*“= Wait KBD Trig).
Dadurch wird die ,,Drum Track*“-Funktion noch
nicht gestartet — Sie bereiten sie nur fur die ersten
Song-Takte vor.

‘MIDI Slave’-Betrieb

Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des M3 mit dem
MIDI OUT-Anschluss des externen Gerats (bzw. den
USB B-Port des M3 mit Threm Computer).

Stellen Sie ,,MIDI Clock* (Global, siehe S. 363 im RH)
auf ,,External MIDI* oder ,,External USB*. Der M3
klinkt sich in den eingehenden MIDI-Takt ein und wer-
tet auch Start/Stopp-Befehle usw. aus.

Achtung: Wenn Sie auf dem M3 ,,MIDI Clock“= Auto
wahlen, klinkt er sich ebenfalls in den eingehenden
MIDI-Takt (sofern vorhanden) ein, kann aber auch
,normal* verwendet werden.

MIDI Clock-Synchronisation

Die KARMA-Funktion kann ihre Tempo-Informatio-
nen auch problemlos via MIDI beziehen.

MIDI-Echtzeitbefehle

Im Sequencer-Modus empfangt der M3 auch ,,Start*-,
».continue“- und ,,Stop“-Befehle und kann damit die
Wiedergabe und Aufnahme starten/anhalten (wie bei
Verwendung des START/STOP-Tasters). Auch die
KARMA-Funktion verhélt sich dann wie bei Verwen-
dung des START/STOP-Tasters. (Siehe ,,Synchronisa-
tion mit einem Song*.)

‘MIDI Master’-Betrieb

Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des M3 mit dem
MIDI IN-Anschluss des externen Geréts (bzw. den USB
B-Port des M3 mit lhrem Computer).

Stellen Sie ,,MIDI Clock* (Global 1-1a) auf ,,Internal®.
Sofern es das kann, klinkt sich das externe MIDI-Geréat
in den MIDI-Takt ein und wertet auch Start/Stop-
Befehle usw. aus.

Achtung: Das funktioniert auch, wenn Sie ,,MIDI
Clock*= Auto wahlen. Alles Weitere hierzu finden Sie
unter ,,MIDI Clock (MIDI Clock Source)* auf S. 364 im
RH.

MIDI Clock-Synchronisation

Sofern es das kann, klinkt sich das externe MIDI-Gerat
in den MIDI-Takt des M3 ein.



Anlegen eines ‘Drum Track’-Pattern  Vorbereiten eines User-Pattern

Anlegen eines ‘Drum Track’-Pattern

Im Sequencer-Modus erstellte Pattern kdnnen auf der
Seite ,,P10: Pattern/RPPR- Pattern Edit* zu ,,Drum
Track“-Pattern umfunktioniert und intern gespeichert
werden. Nur gewandelte Pattern stehen fur den Ein-
satz mit der ,,Drum Track*-Funktion zur Verfigung.
Gewandelte ,,Drum Track*-Pattern werden beim Aus-
schalten des Instruments nicht geldscht. Sie kdnnen
demnach gemeinsam mit den Programs und Combina-
tions verwaltet werden.

Vorbereiten eines User-Pattern

User-Pattern missen fur die Wandlung zu ,,.Drum
Track“-Pattern vorbereitet werden.

User-Pattern kdnnen in Echtzeit (Seite ,,Seq P10: Pat-
tern/RPPR- Pattern Edit*) oder im Step-Verfahren
(siehe S. 93 und S. 265 im RH) aufgezeichnet werden.

Pattern kénnen aber auch tGber den Import einer Spur-
passage erstellt werden. Somit kénnen Sie eigene
Schlagzeugparts bzw. Daten eines SMF, das Sie im
Media-Modus geladen haben) verwenden. Hierfir
mussen Sie den Mentubefehl ,,Get From Track* (Seite
»Seq P10: Pattern/RPPR- Pattern Edit*) ausfuhren
(siehe S. 265 im RH).

Umwandeln in ein,,Drum
Track*“-Pattern

1. Dricken Sie den MODE SEQ-Taster, um in den
Sequencer-Modus zu wechseln.

2. Springen Sie zur Seite ,,Seq P10: Patern/RPPR-
Pattern Edit".

SEQ P18:Pattern/RPPR Pattern Edit v |

al ©) spEe: NEW SONG
€) Track@i: MIDI TRACK @1 I-EB2EHip Hop Kit
Patternzo User o Ua@: PATTERN B@

J=[TaB @@ €)OnlyREC  Reso:E) Hi

EUSED IN SONG TRACK I

[ I v
USED IN RPPR I
R U O

Patt[ern Patternl RFFR
Edit Hame Satup
3. Wahlen Sie das Pattern, das in ein ,,Drum Track“-
Pattern gewandelt werden soll.
Stellen Sie ,,Pattern* auf ,,User* und wahlen Sie mit
»Pattern Select” den gewlinschten Speicher.

4, Wahlen Sie den Menubefehl ,,Convert to Drum
Trk Pattern®, um das zugehorige Dialogfenster
aufzurufen.

Convert to Drum Track Pattern

To: [>]u5as: InitDrumPattern

D 411 Patterns available in Song BEE

[m] hote onTy

Cancel | oK |

. Wahlen Sie mit,, To - Drum Track Pattern Select*

das ,,Drum Track“-Pattern, zu dem die Daten
kopiert werden sollen. Eventuell dort bereits vor-
handene Daten werden Uberschrieben.

. Wenn Sie ,,All Patterns available in Song ***** akti-

vieren, werden alle im Song existierenden Pattern
mit Notendaten ab dem in Schritt ,,4“ gewéahlten
Pattern gewandelt.

7. Wenn Sie den Befehl mit ,,Note Only* ausfihren,

werden nur Notenbefehle gewandelt.

. Dricken Sie den [OK]-Button oder ENTER-Taster,

um den Befehl auszufiihren. Driicken Sie den
[Cancel]-Button oder EXIT-Taster, wenn Sie es sich
anders Uberlegt haben.

. Stellen Sie ,,Pattern Bank* auf ,,User* und wéahlen

Sie mit ,,Pattern No“ das soeben erstellte Pattern
(siehe auch ,,Verwendung der ,,Drum Track*-
Funktion im Program-Modus* auf S. 185). Starten
Sie die Wiedergabe dieses Pattern.

Song H Program hH

/Combination
Schlagzeugspur| 522 >

Preset-Pattern
Spur/RPPR
___ Schlagzeugspur

100 -
User-Pattern 1000
User-,Drum

[Track-Pattern
Wandeln zu einem -
,Drum Track*Pattern

Sequenzerspeicher (muss Interner Speicher (innerhalb des M3)
auf einem externen USB-

Datentrager gesichert

werden)
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Funktionen, die in allen Modi gelten

Eingeben/Andern von Namen

Sie kdnnen den Namen eines editierten Programs,
einer Combination, eines Songs, Drumkits, eines Mul-
tisamples oder Samples usw. &ndern.

Weiterhin lassen sich die Namen der Kategorien fur
Programs und Combinations &ndern.

Dieses Umbenennen ist auf folgenden Seiten méglich:

Eintrag Seite
Prog PO...9 Meniibefehl: Write
Program
Program
L Combi PO...9 Mentibefehl: Write
Combination o
Combination
Song Seq PO...5 Menubefehl:Rename Song
Spur Seq P6: Track Name
Pattern Seq P10: Pattern Name
Cue List Seq P11: Menubefehl: Cue List
Multisample Sampling PO...4 Menubefehl:Rename
MS
Sampling PO...4 Meniibefehl:Rename
Sample

Sample

Program-Kategorie/

Global P4: Program Category

Subkategorie
Combination-Katego- . -
rie/Subkategorie Global P4: Combination Category
KARMA GE-Kategorie/ )
Subkategorie Global P4: GE Category
. Global P5 Menibefehl:Rename Drum
Drumkit .
Kit
Media Save: Save All...Save Audio CD
Track List, Media Utility Mentbefehl:
Datei Rename

Prog, Combi, Seq, Sampling PO Meni-
befehl: Select Directory

WAVE-Parameter

Media Edit WAVE Menibefehl: Save
WAVE Parameter

Effektprogramme

Prog, Combi, Seq, Sampling P8,9
Menubefehl: Write FX Preset

1. Dricken Sie auf den oben erwé&hnten Seiten und
nach Anwahl eines Menuibefehls jener Seiten das
Texteingabefeld IJ um das dazugehorige Fenster
zu 6ffnen.

Mit ,Character Set

Text cursor “wahlen Sie den Zeichentyp.

|
rmet =
T A A
]
e ]
e e g ]

|ADelete | Shift

e

[Shift]-Button
Umschaltung
zwischen Grof3-
und Kleinbuch-
staben.

[Cursor]-Buttons
Verschieben des
Cursors nach

links oder rechts.

[Delete]-Button
Loschen des Zei-
chens links ne-

ben dem Cursor.

[Cancel]-, [OK]-Taster
Wenn Sie mit dem einge-
gebenen Namen zufrie-
den sind, driicken Sie den
[OK]-Button. Mdchten Sie
[Space]-Button [Clear]-Button den vorigen Namen bei-
Einfligen einer Leerstelle Loschen aller ange- behalten, so miissen Sie
an der vom Cursor ange-  zeigten Zeichen. den [Cancel]-Button beta-
zeigten Position. tigen.

2. In diesem Beispiel wollen wir ,,M3 Program01*
eingeben.

= Driicken Sie den [Clear]-Button.

= Dricken Sie den [Shift]-Button, um Grof3buchsta-
ben zu wéhlen. Betétigen Sie anschlieRend ,,M*.

= Driicken Sie den [Shift]-Button noch einmal, um

wieder klein schreiben zu kénnen und betétigen Sie

die Felder ,,3".

= Dricken Sie den [Space]-Button.

= Driicken Sie den [Shift]-Button, um GrofRbuchsta-
ben zu wahlen. Betétigen Sie anschlieRend ,,P*.

= Mit dem [Shift]-Button wéhlen Sie abwechselnd
GroB- und Kleinbuchstaben.

Achtung: Im Media-Modus stehen nur bestimmte Zei-

chen zur Verfiigung.

3. Dricken Sie den [OK]-Button, um das Dialogfens-

ter zu schliel3en.

Hiermit kehren Sie zurlick zur Seite, die vor Aufrufen
des Dialogfensters aktiv war.

Zeichenfelder
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Funktionen, die in allen Modi gelten

Definieren der Funktionen fur
die Taster SW1 und SW2

SW1 und SW2 sind die beiden Taster Glber dem Joy-
stick und dem Ribbon.

Diesen Tastern kénnen Sie Funktionen zuordnen und
sie dann z.B. fir die Modulation oder zum Verriegeln/
»Einfrieren des Joystick-, Ribbon- oder Aftertouch-
Werts verwenden.

Auch das Verhalten (rastend/nicht rastend) ist einstell-
bar. Im Schaltmodus (,,Toggle*) &ndern Sie den Status
durch wiederholtes Dricken des Tasters. ,,Momen-
tary* (nicht rastend) bedeutet hingegen, dass der Sta-
tus nur so lange ,,an* lautet wie Sie den Taster
gedrickt halten.

Die Belegung (und sogar der An/Aus-Status) dieser
Taster kann fir jedes Program, jede Combination und
jeden Song separat programmiert werden. Fir den
Sampling-Modus l&sst sich die Funktion dieser Taster
ebenfalls programmieren.

Der ,,Panel Switch Assign*“-Parameter kann auf der
Seite ,,Controllers Setup* oder ,,Setup* eingestellt wer-
den.

Modus Seite
Programs Prog P1:Basic/DT/Ctrls
Combinations Combi P1: DT/XY/Ctrls

Seq P1: DT/XY/Ctrls
Sampling P4: Controllers

songs
Sampling-Modus

Beispiel fur die Einstellungen innerhalb eines Programs

PROG P1:Basic/DT/Cirls Controllers Setup v |
W Panel Switch Assign
5w 1: ) E I Tl 5'2:€) 5wz Mod. (CC#E1)

Q Toggle Q Toggle

M Realtime Control S5lider Assign NN

Slider S: €) Slider Mod. 5 (CCH#17)
Slider &: €) Stider Mod. 6 (CCH#19)
Slider 7: € Stider Mod. 7 (CC#28)
Slider &: € Stider Mod. &8 (CC#21)

ProgramJ'Keg ane | Drum Trk|{DrumTrk =7 JContro— [ Fads Fads
Basic J. ~Scale JPatter Prog J Setup llers 1-4 5-8
Bei Verwendung von SW1/2 als ,,AMS* oder ,,Dmod*

lauten die Vorgaben ,,SW1 Mod.(CC80)“ und ,,SW2
Mod.(CC81)“.

Unter ,,Einstellen der ‘Feedback’-Intensitat mit SW1
(‘Dmod’)“ auf S. 161 finden Sie ein Beispiel. Unter
»SW1/2 Assignments* auf S. 597 im Referenzhand-
buch finden Sie eine erschopfende Ubersicht aller ver-
fugbaren Funktionen.

Achtung: Wenn Sie diese Einstellungen beim Ausschal-
ten nicht verlieren mdchten, mussen Sie sie innerhalb
des Programs, der Combination oder des Songs spei-
chern. Die Einstellungen des Sampling-Modus’ kdn-
nen nicht gespeichert werden.

Definieren der Funktionen der
REALTIME CONTROL-Regler 5-8

Wenn Sie CONTROL ASSIGN der Steuersektion auf
-REALTIME CONTROL* stellen, fungieren die Fader
rechts als Echtzeitregler 5-8 (User 1-4).

Das lasst sich fur verschiedene Dinge nutzen — z.B.
zum Modulieren von Kléngen oder Effekten, zum
Andern des Effektanteils usw.

Die Belegung der Fader kann fir jedes Program, jede
Combination und jeden Song separat programmiert
werden. FUr den Sampling-Modus lassen sich diese
Funktionen ebenfalls programmieren.

Wenn Sie die Fader fur ,,AMS*“- oder ,,Dmod*“-Zwecke
nutzen moéchten, missen Sie beachten, dass man hier
in zwei Schritten arbeiten muss. Zunachst muss man
einem Fader namlich einen Steuerbefehl zuordnen
(z.B. ,,Slider Mod.1 (CC17)*). AnschlieBend muss man
dafur sorgen, dass der gewtiinschte Parameter auf die-
sen Steuerbefehl reagiert.

Der erste Schritt muss auf der Seite ,,Controllers
Setup* oder ,,Setup“ vorgenommen werden. (Siehe
,,Definieren der Funktionen fiir die Taster SW1 und
SW2*“ oben.)

Die vorgegebenen Definitionen der Fader 5-8 lauten
,»Slider Mod.5 (CC17)“, ,,Slider Mod.6 (CC19)*, ,,Slider
Mod.7 (CC20)“ und ,,Slider Mod.8 (CC21)“. Unter
,.Realtime Control Slider 5-8 Assignments* auf S. 598
im Referenzhandbuch finden Sie eine erschépfende
Ubersicht aller verfiigbaren Funktionen.

Hier wollen wir Ihnen zeigen, wie man dafiir sorgt,
dass Fader 5 (User 1) den ,,Attack Time*“-Parameter der
Filter- und Amp-Hullkurve beeinflusst:

1. Dricken Sie den MODE PROG-Taster, um in den
Program-Modus zu wechseln.

2. Springen Sie zur Seite ,,P1: Basic/DT/Ctrls- Cont-
rollers Setup*.

Drucken Sie den PAGE SELECT-Taster, um ,,Page
Select aufzurufen und wahlen Sie ,,P1 Basic/DT/
Ctrls*.

3. Drucken Sie den ,,Realtime Control Slider Assign
— Slider 5“-Listenpfeil und wéhlen Sie ,,F/A Attack
(CC73)~.

4. Drucken Sie den CONTROL ASSIGN REALTIME
CONTROL-Taster. (Die Diode leuchtet.)

5. Bedienen Sie Fader 5 (USER 1) und Uberprufen
Sie, ob sich die ,,Attack“-Geschwindigkeit &ndert.

Achtung: Wenn Sie diese Einstellungen beim Ausschal-
ten nicht verlieren méchten, missen Sie sie innerhalb
des Programs, der Combination oder des Songs spei-
chern (S. 140). Die Einstellungen des Sampling-Modus’
kénnen nicht gespeichert werden.



Verwendung von Tap Tempo

Verwendung von Tap Tempo

Das Tempo der KARMA- und ,,Drum Track*-Funktion
lasst sich im Program-, Combination- und Sequencer-
Modus auch durch mehrmaliges Driicken des TAP
TEMPO-Tasters einstellen. Im Sequencer-Modus lasst
sich mit diesem Verfahren das Song-Tempo einstellen.

Im Sampling-Modus kénnen Sie ,,Grid“ mit TAP
TEMPO aulRerdem auf den gewtinschten BPM-Wert
stellen (bei laufender Sample-Wiedergabe).

Flr die Eingabe des Tempos mussen Sie den TAP
TEMPO-Taster leicht driicken. Bereits nach dem zwei-
ten Driicken, wird der neue Tempowert ibernommen.
Wenn Sie ihn jedoch 6fter betatigen, wird der Tempo-
wert wahrscheinlich genauer eingestellt. Wenn Sie’s
genau wissen mdchten: Das Mittel der letzten 16
»Taps“ wird zur Bestimmung des Tempos verwendet.

Drucken Sie den TAP TEMPO-Taster bei laufender
Wiedergabe mehrmals behutsam im gewlinschten
Tempo. Die Wiedergabegeschwindigkeit richtet sich
nach dem Abstand zwischen lhren ,,Taps*. So kénnen
Sie blitzschnell dafir sorgen, dass das richtige Tempo
verwendet wird.

Sehen wir uns doch einmal an, wie man das KARMA-
Tempo mit gezielten ,, Taps* einstellt.

1. Aktivieren Sie die KARMA-Wiedergabe im Pro-
gram- oder Combination-Modus.

Dricken Sie den KARMA ON/OFF-Taster und danach
eine Klaviaturtaste oder ein Pad. (Wenn Sie den
LATCH-Taster aktivieren, brauchen die Noten fir die
KARMA-Funktion nur jeweils kurz angespielt zu wer-
den.)

2. Dricken Sie den TAP TEMPO-Taster mehrmals
behutsam im gewiinschten Tempo.

Die Angabe ,,J=" oben rechts im Display andert sich
und zeigt den ermittelten Tempowert zwischen den
letzten beiden TAP TEMPO-Intervallen an.

Wenn Sie den TAP TEMPO-Taster schneller driicken,
wird das Tempo erhoht.

K Die Tap Tempo-Funktion ist Giberall dort belegt,
wo man das Tempo mit dem TEMPO-Regler
andern kann. Im Sequencer-Modus ist das z.B.
nicht der Fall, wenn Sie einen Song wéhlen, dessen
»Tempo Mode* auf ,,Auto* gestellt wurde. (Siehe
S.196 im RH.)

Achtung: Die Tap Tempo-Funktion kann auch mit

einem an die ASSIGNABLE FOOT SWITCH-Buchse

angeschlossenen Fufitaster bedient werden (siehe

S. 132 und S. 599 im RH).

‘Neutralisieren’ der Spielhilfen

Bei Bedarf kdnnen Sie die Bedienelemente der Steuer-
sektion in die Neutralstellung zwingen.

Wenn nur ein Bedienelement neutral geschaltet wer-
den soll, halten Sie den RESET CONTROLS-Taster
gedruckt, wahrend Sie das betreffende Bedienelement
(Fader, Taster) betatigen.

Um alle Bedienelemente einer ,,CONTROL ASSIGN*“-
Gruppe der Steuersektion (d.h. eines Registers der
Seite ,,Control Surface®) zurtickzustellen, missen Sie
den RESET CONTROLS-Taster gedriickt halten, wah-
rend Sie den CONTROL ASSIGN-Taster betétigen.

CONTROL ASSIGN
MIXER & MODULATION

Mit dem RESET CONTROLS-Taster kann man entwe-
der den gewuinschten Fader bzw. Taster oder die ganze
CONTROL ASSIGN-Gruppe zurtickstellen.

Sehen wir uns an, wie man einen einzelnen Fader oder
Taster zuruickstellt:

1. Halten Sie den RESET CONTROLS-Taster
gedruckt, wahrend Sie den Fader 1-8 oder Taster
1-8 bedienen, dessen gespeicherten Status Sie
wiederherstellen méchten.

2. Geben Sie den RESET CONTROLS-Taster nach
der Rickstellung wieder frei.

Um eine ganze CONTROL ASSIGN-Gruppe zurick-
zustellen:

= Halten Sie den RESET CONTROLS-Taster gedriickt
und betatigen Sie den CONTROL ASSIGN
MIXER-KARMA-Taster, dessen Name im Display
angezeigt wird (d.h. dessen Diode leuchtet).

Das Program bzw. die Combination verwendet jetzt
wieder die gespeicherten Einstellungen. In einem
Sequenzer-Song werden wieder die bei Aufrufen des
Modus’ oder nach Ausfiihren von ,,Copy From
Combi* usw. aktiven Einstellungen gewaéhlt.

Achtung: Wenn Sie CONTROL ASSIGN REALTIME
CONTROL zurtckstellen, werden die Fader wieder in
die Mitte (,,064*) gestellt.

Achtung: Im Falle von CONTROL ASSIGN TONE
ADJUST werden folgende Werte eingestellt (je nach
den zugeordneten Parametern).

Innerhalb eines Programs werden Absolutparameter
auf die gespeicherten Werte zuriickgestellt, wahrend
Relativparameter in die Mitte (keine Anderung)
gestellt werden.

Im Falle einer Combination werden die gespeicherten
Werte aufgerufen. In einem Sequenzer-Song werden
wieder die bei Aufrufen des Modus’ oder nach Aus-
fuhren von ,,Copy From Combi* usw. aktiven Einstel-
lungen gewéhlt.

Andere

KARMA MODULE CONTROL-Taster

= Die Fader und Taster sowie die Szenenparameter
des aktuellen KARMA-Moduls kénnen zuriickge-
stellt werden. Halten Sie den RESET CONTROLS-
Taster gedriickt und betétigen Sie KARMA
MODULE CONTROL, um diese Parameter zuriick-
zustellen.
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Funktionen, die in allen Modi gelten

KARMA SCENE-Taster 1/5-4/8

e Um eine KARMA-Szene zu initialisieren, missen
Sie den RESET CONTROLS-Taster gedruckt hal-
ten, wahrend Sie den SCENE 1/5-4/8-Taster betati-
gen, dessen Diode blinkt.

Wenn Sie den RESET CONTROL-Taster erneut
gedruckt halten, wéhrend Sie einen SCENE 1/5-4/
8-Taster betatigen, blinkt dessen Diode wieder.

Das Program bzw. die Combination verwendet jetzt
wieder die gespeicherten Einstellungen. In einem
Sequencer-Modus werden wieder die bei Aufrufen des
Modus’ oder nach Ausfuihren von ,,Copy From
Combi* usw. aktiven Einstellungen gewéhlt.

Kurzbefehle

ENTER-Taster + Zifferntaster 0-9

= Aufrufen der Mentbefehle auf der aktuellen Seite
(maximal 10 Eintrage).

ENTER- + REC/WRITE-Taster

= Aufrufen der ,,Auto Song Setup*“-Funktion. Im Pro-
gram- und Combination-Modus sorgen Sie mit die-
sem Befehl dafiir, dass die gerade verwendeten
Program- bzw. Combination-Einstellungen zu
einem neuen Song im Sequencer-Modus kopiert
werden. Dort wird sofort die Aufnahmebereit-
schaft aktiviert.

ENTER-Taster + Klaviaturtaste

= Eingabe einer Notennummer und/oder eines
Anschlagwerts.

< Anwahl von ,,KEY* auf der Seite ,,Global P5: Drum
Kit, Seq P10: Pattern/RPPR, RPPR Setup“.

= Einstellen der Basisnote (,,Base Key*) und des
Index’ im Sampling-Modus.

Achtung: Solange ein Dialogfenster angezeigt wird, hat
der ENTER-Taster die gleiche Funktion wie der [OK]-
Button. Folglich kann man mit diesem Taster auch
keine Noten bzw. Anschlagwerte eingeben, wenn das
angezeigte Dialogfenster einen [OK]-Button enthélt.

ENTER- + LOCATE-Taster

= Im Sequencer-Modus kdnnen Sie die aktuelle Posi-
tion mit dieser Kombination als ,,Location definie-
ren (das entspricht dem Menubefehl ,,Set Loca-
tion®).

Taster CONTROL ASSIGN KARMA (seine Diode
leuchtet) + KARMA MODULE CONTROL-Taster
Im Combination- und Sequencer-Modus stellen Sie
».Module Control*“ hiermit auf ,,Master*. (Das ent-

spricht der Anwahl von ,,Module Control“= M auf der
Seite ,,Control Assign KARMA* (PO Control Surface).

ENTER-Taster

Solange ein Dialogfenster angezeigt wird, hat dieser
Taster die gleiche Funktion wie der [OK]-Button.

PAGE SELECT-Taster + Zifferntaster 0-9

Halten Sie den PAGE SELECT-Taster gedruckt, wéh-
rend Sie einen Zifferntaster 0-9 betatigen, um die zuge-
ordnete Seite aufzurufen.

Achtung: Bestimmte Seiten sind Uber mehrere Fenster
verteilt (Beispiel: P3-1 und P7-1). In solchen Féllen
wird immer das erste Fenster gewahlt.

EXIT-Taster

Mit diesem Taster kdnnen Sie zur Hauptseite des aktu-
ellen Modus’ zurtickkehren.

1. Dricken Sie ihn ein Mal, um zur zuletzt gewahl-
ten ,,Main P0“-Seite zu springen.

2. Dricken Sie den EXIT-Taster. Hiermit kehren Sie
zuriick zum Parameter, den Sie zuletzt auf der
Ausgangsseite ,,P0* (,,Prog: Main, Combi/Seq:
Program T01-08“) gewahlt haben.

3. Drucken Sie den EXIT-Taster. Damit springen Sie
zur Seite ,,P0%, wo der betreffende Parameter
gewahlt wird.

Durch wiederholtes Driicken (maximal drei Mal) des
EXIT-Tasters kdnnen Sie zum Parameter springen,
Uber den Sie mit den Zifferntastern oder A/ 'V ein Pro-
gram, eine Combination oder einen Song wéahlen kon-
nen.

EXIT-Taster in Dialogfenstern

Solange ein Dialogfenster angezeigt wird, hat dieser
Taster dieselbe Funktion wie der [Cancel]-, [Done]-
oder [Exit]-Button.

RESET CONTROL und 1+2 (Steuersektion)
beim Einschalten gedriickt halten

= Initialisieren der M3 und Laden von Daten. (Wéah-
rend des Ladevorgangs wird die Meldung ,,Now
writing into internal memory* angezeigt.)

Nach der Initialisierung mussen Sie wieder die
Werksdaten laden. Verwenden Sie daftir den Meni-
befehl ,,Load Preload/Demo Data“ im Global-
Modus. (Siehe S. 382 im RH.)



Laden der Werksvorgaben

Laden der Werksdaten

Die ab Werk im M3 gespeicherten Programs, Combina-
tions, Drumkits und Global-Einstellungen kénnen bei
Bedarf wiederhergestellt werden. Auch die Demo-
songs kann man mit dem unten beschriebenen Verfah-
ren laden.

Diese Werksdaten des M3 befinden sich in einem sepa-
raten internen Speicherbereich.

A& Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange
Daten geladen werden.

A& Vor Laden der Werksdaten miissen Sie auf der ,,P0:
Basic Setup- System Preference*-Seite der Global-
Modus’ den Speicherschutz (,,Memory Protect®)
des betreffenden Datentyps deaktivieren. Tun Sie
das namlich nicht, so werden die betreffenden
Daten nicht geladen.

k Beim Laden der Werksdaten gehen lhre eigenen
Einstellungen verloren. Wenn Sie sie nicht verlie-
ren mdchten, missen Sie sie vor dem Laden mit
»Save All“ oder ,,Save PCG* extern sichern.

1. Wechseln Sie zur Seite ,,P0: Basic Setup- Basic*
(Global-Modus).

Driicken Sie den MODE GLOBAL-Taster, um in den
Global-Modus zu wechseln.

Wenn die Seite ,,Global PO: Basic Setup— Basic* nicht
angezeigt wird, mussen Sie den EXIT-Taster dri-
cken.

2. Dricken Sie den Menupfeil und wahlen Sie
,,Load Preload/Demo Data*.

Es erscheint ein Dialogfenster.

Load Preload/Demo Data

NI > 411 Preload PCG

Cancel | 0K |

3. Wahlen Sie im ,,Kind“-Feld ,,All Preload PCG*.

Zusatzlich zu ,,All Preload PCG* kdnnten Sie fol-
gende Dinge wéhlen:

All (Preload PCG and Demo Songs)

All Demo Songs

Program

Combination

Drumkit

Global Setting

Achtung: Sie kénnen entweder alle Programs, Combi-
nations bzw. Drumkits oder nur einen Speicher laden.

4. Drucken Sie den [OK]-Button, um die Daten zu
laden. Dricken Sie den [Cancel]-Button, wenn Sie
es sich anders Uberlegt haben.

Bei Driicken des [OK]-Buttons erscheint eine
Ruckfrage. Driicken Sie den [OK]-Button, um den
Befehl auszufuhren.

Achtung: Solange ein Dialogfenster angezeigt wird, hat
der ENTER-Taster die gleiche Funktion wie der [OK]-
Button.

Uber die mit ‘All Preload PCG’ geladenen
Daten

,»All Preload PCG* bedeutet, dass folgende Daten gela-
den werden. Wenn Sie ,,All (Preload PCG and Demo
Song)“ ausfiihren, werden aufer den ,,All Preload
PCG*“-Daten auch die Demosongs geladen.

Wenn Sie eine EXB-RADIAS eingebaut haben, werden
deren Daten in die Bank I-F geladen.
Wenn keine EXB-RADIAS-Platine installiert ist

= Program:
Bank I-A, I-B, I-C, I-D

« Combination: Bank I-A, 1-B, I-C
= Drumkit: 000(INT)...031(INT)
« Global-Parameter

= Demosong: S000-S003
Nur bei Ausfihren von ,,All (Preload PCG and
Demo Song)*“

Achtung: Beim Ausschalten wird der Demosong wie-
der geldscht.
Wenn eine EXB-RADIAS-Platine installiert ist

Zusatzlich zu den oben erwahnten Daten werden fol-
gende Dinge geladen.

= Program: Bank I-F
« Formant Motion 1-16
Siehe das Dokument ,,EXB-RADIAS for M3*“ (PDF).
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Installieren von Sonderzubehor

Bitte vor der Installation lesen

Sicherheitsvorkehrungen

A Warnungen

« \Wenn Sie Bauteile dieses Produkts installieren,
reparieren oder ersetzen, durfen Sie nur die
MaRnahmen durchfuhren, die das
Bedienungshandbuch vorschreibt.

= Bevor Sie dieses Produkt installieren, sollten Sie das
Netzkabel und die Verbindungskabel zu allen
Peripheriegeraten entfernen. Andernfalls besteht
die Gefahr eines Stromschlags oder einer
Beschadigung des Gerats.

= Im Umgang mit den elektronischen Bauteilen oder
Anschlussen der Platine sollten Sie keine
ubermaRige Kraft aufwenden und nicht versuchen,
die Teile zu zerlegen. Dies konnte zu einem
Stromschlag, Brand oder Funktionsfehler fuhren.

A VorsichtsmaRnahmen

= Bevor Sie dieses Produkt beruhren, sollten Sie einen
Mettallgegenstand des Gerates beruhren, in
welches das Produkt eingebaut wird. Dadurch
konnen Sie die statische Elektrizitat Ihres Korpers
entladen und verhindern, dass diese Ladung
elektronische Bauteile beschadigt.

= Bei unsachgemallem Austausch der Batterie besteht
Explosionsgefahr. Verwenden Sie ausschlie3lich
Batterien desselben Typs.

« Wenn Sie dieses Produkt installieren, durfen Sie
keine Bauteile oder Platinen beruhren, die mit den
vorzunehmenden Anschlussen nichts zu tun haben.
Dies konnte zu einem gefahrlichen Stromschlag
oder zu Funktionsstorungen fuhren.

= Beim Umgang mit diesem Produkt sollten Sie die
Kontakte auf der Ruckseite der Platine (auf der
keine Bauteile montiert sind) nicht beruhren, da Sie
sich an den scharfen Stellen verletzen konnten.

= Die optionalen Bauteile durfen nicht nass werden,
und es durfen keine Gegenstande darauf abgestellt
werden. Dies konnte zu Funktionsfehlern fuhren.

« Achten Sie beim Installieren dieses Produkts
darauf, dass keine Schrauben oder andere Bauteile
in das Gerat fallen, in welches das Produkt
installiert wird.

Korg Inc. ubernimmt keine Haftung fur
Funktionsstorungen oder Beschadigungen, die durch
falsche Anwendung oder Modifikation des Produkts
verursacht werden. Korg Inc. ubernimmt auch keine
Verantwortung fur Schaden, die durch den Verlust
oder die Zerstorung von Daten verursacht werden.

Vorsichtsmalinahmen fir den
Einbau einer
Erweiterungskarte

Um die Karte (Platine) sachgeméR einbauen zu
kénnen, sollten Sie folgende Punkte beachten:

Achten Sie auf statische Elektrizitat, die Komponenten
des Produkts bzw. auf der Platine beschadigen kdnnte.
BertUihren Sie vor dem Einbau ein blankes (nicht
lackiertes) Metallteil oder den Massekontakt eines
geerdeten Gerates, um jegliche statische Elektrizitat
abzuleiten, die sich in Ihrem Kdorper befinden konnte.

Fihren Sie den Einbau genau nach den Schritten der
Beschreibung durch, und achten Sie darauf, dal3 die
Karte richtig und in der richtigen Ausrichtung
eingebaut wird.

Achten Sie beim Ein- oder Ausbau der Karte darauf,
keine Teile oder die Karte selbst in das Instrument
fallen zu lassen.

Behandeln Sie die Karte mit Vorsicht. Fallenlassen oder
starkes Verbiegen kann zuFehlfunktion bzw. Schaden
fahren.

Achten Sie darauf, keine Metallteile der Leiterplatte

oder Teile zu berih ren, die nicht fiir den
Einbauvorgang notwendig sind.
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Optionale Platinen fir den M3

Mit folgenden Optionen kdnnen die Mdéglichkeiten des
M3 noch erweitert werden.

@ EXB-RADIAS
(RADIAS-Synthesizer-Platine)

Die MMT-Klangerzeugung (,,Multiple Modeling
Technology*) der EXB-RADIAS Synthesizer/Vocoder-
Platine kommt auch im RADIAS und R3 zum Einsatz
und bietet eine 24-stimmige Polyphonie sowie
unzéhlige Klangmaoglichkeiten.

@® EXB-FW

(FireWire-Platine)

Die EXB-FW FireWire-Schnittstelle erlaubt die
Ubertragung von sowohl MIDI- als auch Audiodaten
von und zu einem Computer. AuBerdem sorgt die
EXB-FW im Verbund mit der ,,M3 Plug-In Editor*-
Software dafir, dass der M3 als virtuelles Instrument
(,,virtualisierte Hardware*) im Host-Programm zur
Verfuigung steht.

Die EXB-FW ist mit zwei FireWire-Anschllssen
ausgestattet und erlaubt daher auch die Einbindung
weiterer kompatibler Geréte.

@ EXB-M256
(Sample-Speichererweiterung)

Mit dieser 256 MB-Platine kann die Sample-
Speicherkapazitat des M3 erweitert werden.

Kalenderbatterie

@ Kalenderbatterie

Diese Batterie versieht die Kalenderfunktion (Datum
und Uhrzeit) nach dem Ausschalten des Geréts mit
Strom. Der M3 enthalt eine CR2032-Batterie.
CR2032-Batterien, die mit dem M3 verwendet
werden kénnen

= CR2032-Batterien von Sony oder Panasonic

Kontrolle nach der Installation

Beim Einschalten erscheinen im Display des M3 die
Bezeichnungen der installierten Platinen sowie die
erkannte Speicherkapazitat.

MUSIC WORESTATION,/SAMPLER

1= U188

Nach der Installation von optionalen Platinen sollten
Sie das Gerét einschalten und prufen, ob die
betreffenden Komponenten im Display erwahnt
werden.

EXB-RADIAS: Die EXB-RADIAS-Platine ist
installiert.

EXB-FW: Die EXB-FW-Platine ist installiert.

EXB-M256: Die EXB-M256 ist installiert.

Komponenten, die nicht angezeigt werden, wurden
wahrscheinlich falsch installiert. Uberpriifen Sie die
Installation derartiger Komponenten.

Auswechseln der Kalenderbatterie

Wenn die Kalenderbatterie nicht ordnungsgemaf
erkannt wird bzw. wenn ihre Spannung allméhlich auf
den Mindestwert sinkt, erscheint beim Einschalten
folgende Fehlermeldung.

The clock battery wvoltage is low. Please do the following.
1. Turn of f power, and replace the battery.
2. Turn on power.

‘fou will see this message one last time. This is normal
2. Set the date and time in Media mode.

4. Turn the power of f, and then on again.

0K

Ersetzen Sie die Batterie dann so schnell wie moglich
bzw. kontrollieren Sie, ob sie ordnungsgeman
installiert wurde.

Bedenken Sie jedoch, dass diese Meldung auch beim

ersten Einschalten nach Auswechseln der Batterie
erscheint.

Bei Fragen beztiglich der Installation wenden Sie sich
bitte an Ihren Korg-Handler.
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Anhang

Installieren von Optionen und
Auswechseln der
Kalenderbatterie

Bitte lesen Sie sich zuné&chst die ,,Sicherheitshinweise*
und ,,Vorsichtsmafnahmen fir den Einbau optionaler
Platinen* durch. Die folgenden Schritte dirfen erst
ausgefuhrt werden, nachdem Sie das Modul aus der
Tastatureinheit ausgebaut haben. Alles Weitere zum
Ausbau des Moduls finden Sie in der Anleitung der

»Tastatureinheit®. 2. Legen Sie die EXB-RADIAS richtig herum und
Bitte halten Sie einen Kreuzschlitzschraubenzieher (+) befestigen Sie sie mit den funf Schrauben an der
und eine gepolsterte Auflage bereit. Letztere Ruckseite von Blende ,,A*.

verhindert, dass die Schriebe- und Drehregler
besch&digt werden. Alternativ kdnnen Sie einen
Zeitschriftenstapel (oder etwas Ahnliches) verwenden.
Ordnen Sie die Zeitschriften an den vier Ecken des
Moduls an und legen Sie letzteres so darauf, dass die
Schiebe- und Drehregler nicht beschadigt werden
konnen.

A& SchlieRen Sie das Netzkabel erst an, wenn der
Einbau beendet ist.

A4 Beruhren Sie niemals die Metallpartien des
Moduls bzw. der optionalen Platine, um sich nicht
zu verletzen.

3. Verbinden Sie das Kabel der EXB-RADIAS wie
—— unten gezeigt mit dem Stecker des Moduls.

= A& Schieben Sie das Kabel vollstandig in den Stecker,

2] P um zu verhindern, dass es andere Komponenten
. E | H @ H der Leiterplatte beruhrt.
BOOOOOOOO

Ansicht von unten

Blende,B* Blende A"

—\—

_®® ® \ B@ ®@_
r |l
® ®
L © ‘ 'of

e o

Ansicht von oben

Installieren der EXB-RADIAS

A& Wenn Sie sowohl die EXB-FW als auch eine EXB-
RADIAS installieren, sollten Sie mit der EXB-FW
beginnen.

1. Losen Sie die Schrauben von Blende ,,A* mit
einem Kreuzschlitzschraubenzieher (+) und ent-
nehmen Sie Blende ,,A*.

(8]

. Befestigen Sie Blende ,,A“ mit den beiden
Schrauben, die Sie in Schritt 1 entfernt haben.
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Installieren von Optionen und Auswechseln der Kalenderbatterie

6. Schalten Sie das Gerat ein und kontrollieren Sie,
ob die EXB-RADIAS erkannt wird. (Siehe
.Kontrolle nach der Installation* auf S. 203.)

7. Laden Sie im Global-Modus ,,Formant Motion*-
Daten.

Die Arbeitsweise finden Sie unter ,,Laden der Werks-
daten* auf S. 201. Wenn Sie das tatsachlich tun, missen
Sie in Schritt 3 statt ,,Kind — All Preload PCG* die Ein-
stellungen ,,RADIAS Formant Motion Data* und ,,All*
wahlen. (Siehe auch ,,Restoring the formant motion
data to the factory-set state* (S. 18) im Dokument
»EXB-RADIAS for M3*“.)

Installieren der EXB-FW

Bitte lesen Sie sich zunéachst die ,,Sicherheitshinweise*
und ,,VorsichtsmaRnahmen fur den Einbau optionaler
Platinen* weiter oben durch.

A& SchlieRen Sie das Netzkabel erst an, wenn der
Einbau beendet ist.

A& Beriihren Sie niemals die Metallpartien des
Moduls bzw. der optionalen Platine, um sich nicht
zu verletzen.

1. Entfernen Sie Blende ,,A* (siehe Schritt 1 unter
»Installieren der EXB-RADIAS®).

A& Wenn Sie zuvor bereits eine EXB-RADIAS
installiert hatten, missen Sie Blende ,,A*
behutsam anheben und das Anschlusskabel der
EXB-RADIAS losen.

2. Verwenden Sie einen
Kreuzschlitzschraubenzieher (+), um die beiden
Schrauben der FW-Blende zu 16sen, welche die
Aussparungen fur die EXB-FW-Anschlisse
bedeckt. Entnehmen Sie die FW-Blende danach.
Die beiden soeben entfernten Schrauben
bendtigen Sie spater zum Arretieren der EXB-FW.

A& Die FW-Blende muss unbedingt entfernt werden.
Lassen Sie sie nicht im Geréateinneren liegen.
Bewahren Sie die FW-Blende an einem sicheren
Ort auf, weil sie wieder angebracht werden muss,
wenn Sie die EXB-FW zu einem spéateren
Zeitpunkt ausbauen.

3. Schauen Sie zuerst, wo die EXB-FW installiert
werden muss und bauen Sie sie anschliel3end so
ein, dass die Anschllsse aus der Modulriickseite
herausragen.

4. Drehen Sie die beiden Schrauben fest, um die
EXB-FW am Modul zu arretieren.

5. Verwenden Sie die beiden in Schritt 2 entfernten
Schrauben, um die EXB-FW an der Riickwand des
Moduls zu befestigen.

6. SchlielRen Sie das Kabel wie in der Abbildung
gezeigt an. Schieben Sie den Stecker so weit wie
maoglich hinein.

A4 Beruhren Sie ausschlieRlich den Anschluss der

Leiterplatte, mit dem das Kabel verbunden
werden muss.

7. Befestigen Sie Blende ,,A* wieder am Modul
(siehe Schritt 4 und 5 unter ,,Installieren der EXB-
RADIAS").
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8. Schalten Sie das Gerét ein und kontrollieren Sie,
ob die EXB-FW erkannt wird. (Siehe ,,Kontrolle
nach der Installation* auf S. 203.)

Installieren der EXB-M256

Bitte lesen Sie sich zunéachst die ,,Sicherheitshinweise*
und ,,Vorsichtsmafinahmen fur den Einbau optionaler
Platinen* weiter oben durch.

A& SchlieRen Sie das Netzkabel erst an, wenn der
Einbau beendet ist.

A& Beriihren Sie niemals die Metallpartien des
Moduls bzw. der optionalen Platine, um sich nicht
Zu verletzen.

k Die EXB-M256 eignet sich nur fiir kompatible
Geréte von Korg. Sie darf auf keinen Fall in einem
Computer installiert werden. Umgekehrt diirfen
Sie die EXB-M256 niemals durch andere
Speicherchips ersetzen, weil das zu
Funktionsstérungen fuihrt. Verwenden Sie dieses
Produkt nur fur ausdricklich erwahnte
Einsatzzwecke.

1. Losen Sie die Schrauben von Blende ,,B*“ mit
einem Kreuzschlitzschraubenzieher (+) und
entnehmen Sie Blende ,,B“.

A4 Die entfernten Schrauben werden spéter benétigt.
Dabher sollten Sie sie nicht verlegen.

2. Schauen Sie nach, wo genau die EXB-M256
installiert werden muss.

Halten Sie die EXB-M256 richtig herum, aber seitlich
geneigt, wahrend Sie sie so weit wie moglich in die
Anschlussleiste des Moduls schieben (siehe die
Abbildung).

3. Drucken Sie die EXB-M256 behutsam hinunter
und sorgen Sie dafir, dass sie flach liegt. Sobald
die EXB-M256 ordnungsgemal einrastet, wird sie
von zwei Klemmen arretiert.

4. Befestigen Sie Blende ,,B* mit den beiden
Schrauben, die Sie in Schritt 2 entfernt haben.

5. Schalten Sie das Gerat ein und kontrollieren Sie,
ob die EXB-M256 erkannt wird. (Siehe ,,Kontrolle
nach der Installation* auf S. 203.)

Ausbauen der EXB-M256

Bitte lesen Sie sich zunéachst die ,,Sicherheitshinweise*
und ,,Vorsichtsmafinahmen fur den Einbau optionaler
Platinen* durch.

A& SchlieRen Sie das Netzkabel erst an, wenn der
Ausbau beendet ist.

A& Beriihren Sie niemals die Metallpartien des
Moduls bzw. der optionalen Platine, um sich nicht
zu verletzen.

1. Entfernen Sie Blende ,,B* vom Modul (siehe
Schritt 1 und 2 unter ,,Installieren der EXB-
M256).

2. Spreizen Sie die Klemmen so weit nach links bzw.
rechts, bis die EXB-M256 vertikal hochspringt.




Installieren von Sonderzubehdr Installieren von Optionen und Auswechseln der Kalenderbatterie

3. Ziehen Sie die EXB-M256 gerade hoch und holen
Sie sie aus der Steckleiste.

4. Bringen Sie Blende ,,B*“ wieder wie in Schritt 5
unter ,,Installieren der EXB-M256* beschrieben
an.

Auswechseln der Kalenderbatterie

Bitte lesen Sie sich zunéchst die ,,Sicherheitshinweise*
und ,,VorsichtsmaBnahmen fiir den Einbau der
Kalenderbatterie* durch.

A4 Beruhren Sie niemals die Metallpartien des
Moduls bzw. der optionalen Platine, um sich nicht
zu verletzen.

A& SchlieRen Sie das Netzkabel erst an, wenn die neue
Kalenderbatterie ordnungsgemal installiert ist.

Wenn die Kalenderbatterie nahezu erschopft ist,

erscheint beim Einschalten folgende Meldung. Legen
Sie dann eine neue Batterie ein.

The clock battery woltage is low. Pleaze do the following.
1. Turn of f power, and replace the battery.
2. Turn on povwer.

You will zee thiz rmessage one last time. Thiz i= normal
Z. Set the date and time in Media rmode.
4. Turn the power of f, and then on again.

0K

1. Entfernen Sie Blende ,,A* (siehe Schritt 1 unter
»Installieren der EXB-RADIAS").

2. Schauen Sie nach, wo sich die Kalenderbatterie
befindet.

Kalenderbatterie
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Blende, A" wurde entfernt

3. Entnehmen Sie die erschdpfte Kalenderbatterie.
Driicken Sie an der gezeigten Stelle auf die

Kalenderbatterie, damit sie aus der Halterung springt.

Entnehmen Sie die Batterie danach.

A& Gehen Sie behutsam vor, damit die Batterie nicht
in das Geréateinnere féllt.

O O

Hier driicken.
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4. Legen Sie die neue Batterie ein.

Drehen Sie die ,,+*“-Seite der Kalenderbatterie nach
oben, neigen Sie die Batterie ein wenig und legen Sie
sie in die Halterung.

5. Befestigen Sie Blende ,,A* wieder am Modul
(siehe Schritt 4 und 5 unter ,,Installieren der EXB-
RADIAS").

6. Wenn Sie alle Schritte ausgefiihrt haben, durfen
Sie das Gerat wieder einschalten.

Die oben erwahnte Meldung erscheint jetzt zwar
erneut, aber das ist normal.

Wechseln Sie in den Media-Modus und stellen Sie das
Datum und die Uhrzeit ein.

7. Im Prinzip ist der Eingriff nun beendet.
Sicherheitshalber sollten Sie das Geréat aber
ausschalten und ein paar Sekunden warten.

Schalten Sie es danach wieder ein und schauen Sie, ob
die bewusste Meldung immer noch erscheint, was
nicht der Fall sein darf.
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Fehlersuche

Falls unerwartet Probleme auftreten, suchen Sie die
Symptome in der nachfolgenden Liste und treffen Sie
die entsprechenden MaRnahmen.

Stromversorgung

Das Gerat kann nicht eingeschaltet werden

Haben Sie das Netzkabel mit einer Steckdose verbun-
den? — S. 26

Haben Sie den POWER-Taster (Stromversorgung) akti-
viert? » S. 25

Display

Das Gerat ist eingeschaltet, aber im Display
wird nichts angezeigt. Der M3 funktioniert
normal, wenn Sie auf der Tastatur spielen
oder andere Dinge versuchen.

Andern Sie den Display-Kontrast mit dem Contrast-
Regler auf der Riickseite. — S. 12

Das Instrument ist eingeschaltet, aber das
Display verhalt sich nicht normal bzw. es
wird eine Fehlermeldung angezeigt. Aul3er-
dem horen Sie beim Spielen auf der Tastatur
nichts bzw. der M3 verhalt sich nicht erwar-
tungsgemaln.

Dieses Problem tritt auf, wenn bestimmte Daten
unvollstédndig geladen wurden oder Fehler enthalten.
Das kommt z.B. vor, wenn Sie den M3 ausschalten,
waéhrend noch Daten geladen werden bzw. wéahrend

noch ein Program usw. gespeichert wird. Dann missen
Sie den M3 folgendermaRen initialisieren.

1. Schalten Sie das Instrument aus.

2. Halten Sie die Taster RESET CONTROLS sowie 1
und 2 darunter gedrickt, wahrend Sie den M3 ein-
schalten.

Jetzt wird der M3 initialisiert. Solange Daten gespei-
chert werden, zeigt das Display die Meldung ,,Now
writing into internal memory* an.

Nach der Initialisierung mussen Sie wieder die
Werksdaten laden, weil alle Speicher leer sind. Ver-
wenden Sie dafiir den Menubefehl ,,Load Preload/
Demo Data“ im Global-Modus. — S. 201

Das Display lasst sich nicht erwartungsge-
maf bedienen

Wechseln Sie zur Seite ,,Global PO: Basic Setup* und
waéhlen Sie den Menibefehl ,,Touch Panel Calibra-
tion*, um die Ansprache zu optimieren. — RH, S. 383
Achtung: Wenn sich die Menubefehle nicht mehr
anwahlen lassen, mussen Sie folgendermalen verfah-
ren:

1. Drucken Sie den GLOBAL-Taster.

2. Dricken Sie zweimal den EXIT-Taster.

3. Halten Sie den ENTER-Taster gedrtickt, wéahrend
Sie Zifferntaster 4 betatigen.

Die ,,Touch Panel Calibration*“-Seite erscheint. Befol-
gen Sie die angezeigten Hinweise, um das Display neu
zu kalibrieren.

Es kann kein anderer Modus/keine andere

Display-Seite aufgerufen werden.

In folgenden Féllen kann man in der Tat weder den

Modus noch die Seite wechseln:

= Bei laufender Aufnahme bzw. Wiedergabe eines
Songs oder Pattern

= Beim Sampeln: Wurde eventuell die Sampling-
Bereitschaft aktiviert?

= Abspielen einer CD

= Abspielen einer WAVE-Datei

Die Timbre/Track-Parameter des Combina-
tion- oder Sequencer-Modus’ (z.B. ,,MIDI
Channel“ und ,,Status* usw.) kbnnen nicht
geandert werden.

Bestimmte Parameter kann man nur editieren, solange
die Klangerzeugung nicht angesprochen wird. Wenn
das Dampferpedal gedrtickt oder falsch kalibriert ist,
werden eventuell noch Noten gehalten, die Sie in
grauer Vorzeit gespielt haben.

= Verwenden Sie ein Dampferpedal, dessen Polaritat
genau dem Gegenteil von ,,Damper Polarity* ent-
spricht (Global P2: Controllers— Foot Controllers)?
—RH, S. 371

= In bestimmten Féllen kann man das Problem behe-
ben, indem man den Menubefehl ,,Half Damper
Calibration* (Global PO: Basic Setup) ausfuhrt.
— RH, S. 383

Bei Beruhren des Displays erklingt kein Sig-
nalton

Kreuzen Sie das Késtchen ,,Beep Enable* an (Global
PO: Basic Setup- System Preference). — S. 130,
RH, S. 359

Audio-Ein-/Ausgabe

Nix zu horen

Stimmen die Verbindungen mit dem Verstarker, Misch-

pult oder Kopfhorer? — S. 26

Ist der Verstarker/das Mischpult eingeschaltet und

haben Sie eine geeignete Lautstarke gewahlt?

Haben Sie ,,Local Control* aktiviert?

= Markieren Sie das Késtchen ,,Local Control On*
(,,Global P1: MIDI*). — RH, S. 363

Haben Sie den VOLUME MAIN-Regler auf einen

geeigneten Wert gestellt? — S. 13

Haben Sie dem ,,Foot Pedal Assign“-Parameter die
.Master Volume*“-Funktion zugeordnet und das Pedal
zumindest ein wenig gedrickt? — S. 132



Fehlersuche Audio-Ein-/Ausgabe

Steuert die X-Y-Funktion eventuell die Lautstarke und
haben Sie den HOLD-Taster aktiviert (Diode leuchtet),
nachdem Sie die Lautstarke stark abgesenkt haben?
—S.43

Selbst wenn die Diode des HOLD-Tasters nicht leuch-
tet, horen Sie nichts, wenn die Achsenmitte dem Laut-
starkewert ,,0* entspricht.

Wenn die Buchsen AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL)
1-4 kein Signal ausgeben, mussen Sie ,,Bus Select
oder ,,Bus (Bus Select)* am Ausgang des Insert-Effekts
auf ,,1-4* oder ,,1/2“-,,3/4" stellen. — S. 156, S. 159

Wenn nur ein bestimmtes Timbre im Combination-
Modus nicht spielt, haben Sie seinen [Play/Mute]-But-
ton wahrscheinlich nicht auf ,,Play* gestellt. Haben Sie
alle ,,Solo*“-Parameter ausgeschaltet? — S. 69

Wenn nur eine Spur im Sequencer-Modus nicht spielt,
haben Sie ihren [Play/Rec/Mute]-Button wahrschein-
lich nicht auf ,,Play* gestellt. Haben Sie alle ,,Solo*-
Parameter ausgeschaltet? — S. 82

Wabhlen Sie als ,,Status‘ entweder ,,INT* oder ,,BTH*.
—S.73,S.83

Haben Sie ,,Key Zone* und ,,Velocity Zone* so einge-
stellt, dass beim Spielen auch Noten erzeugt werden?
—RH, S.27,8.77,S. 153, S. 161, S. 231, S. 244

Haben Sie den Pegel des Oszillators, der ,,Drum
Track“-Funktion, des Timbres oder der Spur mit der
Steuersektion stark abgesenkt? — S. 47

Die Audio-Eingange verhalten sich nicht
erwartungsgemars.

Haben Sie an die Buchsen AUDIO INPUT 1, 2 bzw. an
S/P DIF IN eine Signalquelle angeschlossen? — S. 28

Wenn Sie im Sampling-Modus nichts héren, missen
Sie die Einstellungen von ,,Bus Select* und ,,Level*
uberprifen (Seite ,,Sampling PO: Recording— Audio
In/Setup*). — S. 112

Oder: Haben Sie ,,SAMPLING REC* aktiviert?

Wenn Sie im Program-, Combination- oder Sequencer-
Modus nichts horen, missen Sie ,,Bus Select* und
.Level“ auf der Seite ,,Global P0O: Basic Setup— Audio*
(oder ,,P0: Play(/REC) Sampling/ZAudio In* im Pro-
gram-, Combination- oder Sequencer-Modus’) richtig
einstellen. — S. 123, S. 160

Haben Sie ,,Use Global Setting“ richtig eingestellt?
—RH, S.9,S.128, S. 201

Wenn Sie die Signalquelle an AUDIO INPUT 1 & 2
angeschlossen haben, missen Sie einen geeigneten
AUDIO INPUT LEVEL-Wert einstellen. — S. 16, S. 112

Wenn Sie die Buchsen AUDIO INPUT 1 & 2 verwen-
den: Haben Sie den MIC/LINE-Schalter ordnungsge-
maR eingestellt? — S. 16, S. 112

Wird Uber die S/P DIF IN-Buchse ein nicht unterstiitz-
tes Digital-Format empfangen?

= SchlieBen Sie dort nur Quellen an, die zu CP-1201
bzw. S/P DIF kompatibel sind.

Stimmt die Sampling-Frequenz der Gber die S/P DIF
IN-Buchse empfangenen Signale?

= Es kann nur die Sampling-Frequenz ,,48kHz* aus-
gewertet werden. Wenn die Signale eine andere
Sampling-Frequenz verwenden, erscheint die Feh-
lermeldung ,,S/P DIF CLOCK ERROR !*,

Ab und zu fallen die angelegten Digital-Signale 2-3
Sekunden weg.

Das Signal der Audio-CD im USB-kompatib-
len CD-R/RW-Laufwerk (das mit den AUDIO
INPUT-Buchsen verbunden wurde) ist unhér-
bar.

Haben Sie die ,,Play Audio CD“-Seite des Media-
Modus’ bzw. den Sampling-Modus gewahlt?

Wo geht denn das Signal der Audio-CD hin?

= Um das Audiosignal zu héren, missen Sie die
Audio-Ausgange (oder die Kopfhdrerbuchse) des
USB-kompatiblen CD-R/RW-Laufwerks mit den
Buchsen AUDIO INPUT 1, 2 des M3 verwenden.
Sie kdnnten auch die S/P DIF OUT-Buchse des
USB-kompatiblen CD-R/RW-Laufwerks mit dem
S/P DIF IN-Anschluss des M3 verbinden.

= Stellen Sie ,,Input” auf ,,Analog* oder ,,S/P DIF* (je
nach dem verwendeten Eingang). Stellen Sie
»Level“und ,,Bus Select* ordnungsgemaf ein.
Diese Parameter finden Sie auf der Seite ,,Play
Audio CD* (Media-Modus) und ,,Audio In/Setup*
(Sampling-Modus). — RH, S. 351, S. 395

= Haben Sie den [Volume]-Fader auf einen geeigne-
ten Wert gestellt? (,,Play Audio CD*-Seite des
Media-Modus’, Seite ,,.Sampling P5: Audio CD-
Ripping“) — RH, S. 351, S. 395

Haben Sie die betreffende CD bereits finalisiert?

= Eine mit ,,Make Audio CD* (Media-Modus)
gebrannte CD-R/RW kann man auf der Seite
..Make Audio CD* des Media-Modus’ bzw. im
Sampling-Modus erst abspielen, nachdem man sie
finalisiert hat. Fihren Sie also den ,,Finalize Audio
CD*“-Menubefehl aus. - RH, S. 416

Rauschen, Ubersteuerung und andere Audi-
oprobleme.

Das Eingangssignal bzw. eine Aufnahme enthalt
Rauschen oder verzerrt.

Wenn Sie die Buchsen 1 und 2 verwenden, missen Sie
den AUDIO INPUT LEVEL-Regler ganz behutsam
erhdhen und danach ,,Recording Level* einstellen.

< Wenn bei ,,Recording Level“ die Meldung ,,ADC
OVERLOAD !** erscheint, mussen Sie den LEVEL-
Wert verringern. Wenn ,,CLIP I“ angezeigt wird,
mussen Sie den ,,Recording Level*“-Wert verrin-
gern. — S. 212

Wenn Sie die S/P DIF IN-Buchse verwenden: Stimmen
der Ausgangspegel der Signalquelle und die ,,Recor-
ding Level“-Einstellung?

= Wenn ,,CLIP I angezeigt wird, mussen Sie den
»Recording Level“-Wert verringern.

Haben Sie den richtigen Taktgeber gewahlt?

= Wenn Sie ein periodisches Klicken hdren, missen
Sie nachschauen, ob die externe Quelle als Taktge-

ber (,,System Clock*) definiert wurde. — RH,
S. 359

Sie hoéren Rauschen oder Flotentdne

Wenn das Signal der Buchsen AUDIO INPUT 1 & 2 mit
einem Effekt bearbeitet wird, kann bei bestimmten
Parameterwerten eine Oszillation auftreten. Andern
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Sie dann den Ein- oder Ausgangspegel bzw. den st6-
renden Effektparameter. Seien Sie besonders vorsichtig
mit Effekten, die den Pegel stark anheben.

Nach dem Editieren eines Samples oder der Aufnahme
eines Stereo-Samples horen Sie u.U. ein kurzes Rau-
schen. Das hat jedoch keinen Einfluss auf die editierten
oder gerade gesampelten Daten.

Bei Verwendung der ,,MIDI/Tempo Sync“-Funktion
zum Steuern der Verzégerungszeit eines Delay-Effekts
rauscht der Effekt ab und zu. Das liegt daran, dass das
Delay-Signal kurz aussetzt. An sich ist das aber keine
Fehlfunktion.

Bestimmte Effekte wie ,,017: Stereo Analog Record*
erzeugen absichtlich Rauschen. AuBerdem kann man
das resonanzféhige Filter bis zur Selbstoszillation trei-
ben. Das will man dann aber in der Regel — und dann
ist es nattrlich keine Stérung.

Bei Verwendung der folgenden Effektalgorithmen mit
den erwahnten Routings entsteht eine
Ruckkopplungsschleife, die einen Pfeifton nach sich
zieht. Seien Sie also vorsichtig.

Wenn Sie das Signal eines Oszillators, Timbres, einer
Spur oder eines Insert-Effekts an den ,,FX Control*“-Bus
anlegen und gleichzeitig direkt ausgeben, aber in die-
ser Form erneut an den ,,FX Control*“-Bus anlegen, tritt
lautes Rauschen auf. (Es kdnnte aber auch passieren,
dass ein Gleichstromsignal mit Hochstpegel erzeugt
wird, das dann zu absoluter Stille fuhrt.)

= Bei Verwendung des ,,002: Stereo Limiter*- oder
,,005: Stereo Gate*“-Algorithmus’, fir den Sie als
..Envelope Source* entweder ,,FX Control 1* oder
,.FX Control 2* wahlen und gleichzeitig ,, Trigger
Monitor* aktivieren.

= Bei Verwendung des ,,156: Vocoder“-Algorith-
mus’, dessen ,,Modulator Source* auf ,,FX Control
1* oder ,,FX Control 2* gestellt wurde, wenn die
»Modulator High Mix“-Einstellung ungleich ,,0
ist.
Wenn Sie den Ausgang eines EXB-RADIAS-Oszillators
an einen Insert-Effekt anlegen und diesen dann sowohl
mit dem AUX- als auch dem ,,FX Control*“-Bus verbin-
den, erzeugen die oben erwahnten Effekteinstellungen
eine Ruckkopplungsschleife, die zu einem Pfeifton
ausarten kann. Seien Sie also vorsichtig. (Es konnte
aber auch passieren, dass ein Gleichstromsignal mit
Hochstpegel erzeugt wird, das dann zu absoluter Stille
fahrt.)

Notenhanger

Wahlen Sie die ,,Program Basic*-Seite (,,Prog P1:
Basic/DT/Ctrls— Key Zone/Scale*) und demarkieren
Sie das ,,Hold“-Ké&stchen. — S. 138, RH, S. 27

Haben Sie den ,,Hold*“-Parameter tiber den Umweg
der ,, Tone Adjust“-Funktion aktiviert? - RH, S. 22

Stellen Sie ,,Damper Polarity* oder ,,Foot Switch Pola-
rity* (,,Global P2: Controller) richtig ein. - RH, S. 371

Programs und Combinations

Die Parameter von Oszillator 2 werden nicht
angezeigt

Stellen Sie ,,Oscillator Mode* (Prog P1: Basic/DT/
Ctrls) auf ,,Double”“. — S. 51

Das Program ist unhdrbar

Haben Sie das Multisample und die Samples geladen,
die von diesem Program angesprochen werden?

Das RADIAS-Program ist unhérbar

Wenn der Oszillator-Ausgang der optionalen EXB-
RADIAS (oder der Ausgang des Insert-Effekts, mit
dem dieser Oszillator verbunden ist) an den AUX-Bus
und von dort wieder an den EXB-RADIAS-Oszillator
oder den Vocoder angelegt wird, entsteht eine
Ruckkopplungsschleife. Dann wird das Eingangssig-
nal automatisch stummgeschaltet, so dass kein Pfeifton
auftritt. Allerdings héren Sie dann auch nichts mehr.

Nach dem Laden von Daten klingen die Com-
binations komisch.

Hatten Sie beim Archivieren der Daten die Késtchen
aller Datengruppen markiert, die gesichert werden
mussten? — S. 143

Haben die von der betreffenden Combination ange-
sprochenen Programs noch dieselbe Bank-/Speichera-
dresse?

= Wenn Sie die Programs woanders untergebracht
haben, kénnen Sie die Verweise der Timbres mit
dem Menubefehl ,,Change all bank references*
andern. —» RH, S. 383

Das Program kann nicht gespeichert werden.

EDS-Programs kann man nicht in der Bank INT-F spei-
chern. RADIAS-Programs der optionalen EXB-
RADIAS kénnen in den Banken INT-A-E gespeichert
werden.

Laut Vorgabe dienen die Bdénke USER-A-G zum Spei-
chern von EDS-Programs. Dort kénnen also keine
RADIAS-Programs gesichert werden.

= Mit dem Mentbefehl ,,Set Prog User-Bank Type*
(Global-Modus) kénnen Sie einstellen, ob die Banke
USER-A-G fur EDS- oder RADIAS-Programs ver-
wendet werden sollen. Wenn Sie eigene RADIAS-
Programs speichern mdchten, mussen Sie diese Ein-
stellung andern. — RH, S. 382

Haben Sie das ,,Memory Protect Program*-
Kastchen denn auch demarkiert (Global P0)?
—S.130

Songs

Nach dem Laden klingt ein Song nicht wie
erwartet.
Hatten Sie beim Archivieren der Daten die Kastchen

aller Datengruppen markiert, die gesichert werden
mussten? — S. 143



Fehlersuche Sampling

Gibt es die Programs, die der betreffende Song anspre-
chen soll, noch unter denselben Adressen?

= Wenn Sie die Programs woanders untergebracht
haben, kdnnen Sie die Song-Verweise mit dem
Menubefehl ,,Change all bank references* andern.
— RH, S. 383

= Songs sichert man am besten mit ,,Save All* oder
»Save PCG & SEQ“, damit auRer den Sequenzda-
ten auch die Programs gespeichert werden. Beim
Laden mussen Sie dann sowohl die .PCG- als auch
die .SEQ-Datei wahlen. — S. 143

Haben Sie die Multisamples und Samples der ange-
sprochenen Programs geladen?

Bei Driicken des SEQUENCER START/STOP-
Tasters im Sequencer-Modus beginnt die
Wiedergabe nicht.

Haben Sie ,,MIDI Clock* (Global P1: MIDI) auf ,,Inter-
nal“ oder ,,Auto“ gestellt? —» RH, S. 364

Aufnahme im Sequencer-Modus unmdglich

Haben Sie mit ,, Track Select* die richtige MIDI-Spur
fur die Aufnahme gewahlt? — S. 85

Haben Sie das Kéastchen ,,Memory Protect Song* (Glo-
bal PO) demarkiert? — S. 130

Haben Sie ,,MIDI Clock* (Global P1: MIDI) auf ,,Inter-
nal“ oder ,,Auto” gestellt? —» RH, S. 364

Die RADIAS-Programs einer optionalen EXB-
RADIAS klingen im Song nicht wie erwartet

Haben Sie die EXB-RADIAS ordnungsgemal im M3
installiert?

Wird fir die Spur, der Sie ein RADIAS-Program zuge-
ordnet haben, ein ,,[R]*“-Symbol angezeigt?

< Markieren Sie ,,Enable RADIAS" (Seq P2: EQ/
Option).

Eine mit,,Copy From Combi* kopierte Combi-
nation erzeugt nicht mehr dieselbe KARMA-
Phrase wie im Combination-Modus

Haben Sie ,,Multi REC* (Seq PO0: Play/REC) markiert?

— S. 87

Haben Sie im ,,Copy from Combination*-Dialogfenster

die richtigen Einstellungen gewéhlit? — S. 90

= Markieren Sie ,,Multi REC standby* im ,,Copy
from Combination“-Dialogfenster, bevor Sie die
Daten kopieren. Dann werden die benétigten Ein-
stellungen ndmlich automatisch vorgenommen.

Die,,Tone Adjust“-Anderungen werden nicht
aufgenommen.

Mit ,, Tone Adjust* vorgenommene Anderungen wer-
den als SysEx-Daten aufgezeichnet. Haben Sie das
,.MIDI Filter Enable Exclusive*“-Kastchen (Global-
Modus) markiert? — RH, S. 368

Die RPPR-Wiedergabe startet nicht

Haben Sie ,,RPPR* (Seq PO: Play/REC) markiert?
— S.97

Haben Sie ,,Assign®, ,,Pattern Select* und ,, Track“
richtig eingestellt? — S. 97

Haben Sie ,,MIDI Clock* (Global P1: MIDI) auf ,,Inter-
nal“ oder ,,Auto* gestellt? —» RH, S. 364

Die im Media-Modus geladenen SMF-Daten
klingen komisch

Fihren Sie den Mentbefehl ,,GM Initialize* aus.
—RH, S. 273

Stellen Sie ,,Bank Map* auf ,,GM(2)“. - RH, S. 358

Sampling

Es kann nicht gesampelt werden
Stimmen die Einstellungen der Audio-Eingénge?

= Alles Weitere hierzu finden Sie unter ,,Audio-Ein-/
Ausgabe — Die Audio-Eingdnge verhalten sich nicht
erwartungsgeman.”. — S. 209

Reicht die Speicherkapazitét noch aus? — RH, S. 308,
S. 397

= Das Puffern der Samples im RAM-Bereich funktio-
niert nur, wenn gentigend Kapazitét fur Sampling-
Zwecke zur Verfigung steht. - RH, S. 329, S. 334

= Wenn die gesampelten Daten direkt auf einem
USB-Datentrager gespeichert werden, kénnen Sie
einen anderen USB-Datentrager wahlen. — RH,
S. 108, S. 334

= Ldschen Sie alle nicht mehr benétigten Samples.
— RH, S. 329

= Archivieren Sie alle wichtigen Samples auf einem

externen Datentrager und l6schen Sie sie anschlie-
Rend aus dem Speicher. - RH, S. 337

Haben Sie einen beschreibbaren USB-Datentrager als
Speicherziel fur die Sample-Daten gewahlt?

Haben Sie ,, Trigger* richtig eingestellt? - RH, S. 12,
S. 305

Wenn Sie im Sampling-Modus mit ,,Resample‘“= Auto
arbeiten, missen Sie das Sample auch der Tastatur
zuordnen und mit ,,Key*“ anwahlen. — S. 115

Haben Sie ,,Source Bus* richtig eingestellt?

Wenn die Fehlermeldung ,,Buffer overrun error occur-
red” oft angezeigt wird, ist die Festplatte eventuell
beschadigt. Flhren Sie dann den Menibefehl ,,Check
Medium* (Seite ,,Media- Utility*) aus, um die Fehler
auf dem MS-DOS-Datentrager auszubligeln. —» RH,

S. 414

Ein Stereo-Sample wird nicht in Stereo abge-
spielt
Ist das Multisample Uberhaupt stereo?

e Fihren Sie den Menubefehl ,,MS Mono To Stereo*
aus, falls dem nicht so ist. — RH, S. 333

Stimmen die Sample-Namen? — RH, S. 303

Die Lautstarke eines Samplesist zu gering/zu

hoch.

Samples, die Sie mit einem ,,Recording Level* von ca.

,,0.0 (dB)“ erneut sampeln, haben einen unerwartet

niedrigen Pegel.

= Haben Sie beim Resampeln ,,Auto +12dB On* akti-
viert? —» RH, S. 275, S. 307
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= Wenn Sie ,,Auto +12dB On* beim Resampeln aus-
geschaltet hatten, mussen Sie ,,+12dB* (,,Loop
Edit“-Seite im Sampling-Modus) aktivieren. - RH,
S.315

Die Song- oder CD-Wiedergabe wird beim
Sampeln unterbrochen
Haben Sie ,,Auto Optimize RAM* markiert?

= Wenn das der Fall ist, wird der RAM-Speicher nach
dem Sampeln automatisch optimiert. Daher wird
die Signalausgabe kurz unterdrickt. Wenn Sie im
Sequencer-Modus einen Song abspielen oder sich
eine CD anhdren, wird die Wiedergabe angehalten.

Wenn Sie ,,Recording Level*“ auf,,0dB* stel-
len, erscheint die ,,CLIP “-Warnung selbst
dann nicht, wenn das Eingangssignal Gber-
steuert

Wenn Sie ,,Recording Level* auf ,,0dB* stellen und als
»Source Bus* ein internes Signal wéhlen (L/R, AUX
1/2, AUX 374, Indiv. 1/2, Indiv. 3/4), erscheint die
,.CLIP I“-Anzeige selbst dann nicht, wenn die Signale
der Buchsen AUDIO INPUT 1, 2 oder des S/P DIF-
Anschlusses Ubersteuern. Das ruhrt daher, dass der
interne Pegel anders berechnet wird.

Wenn Sie fur ,,Source Bus* einen Analog-Eingang 1/2
oder die S/P DIF IN L/R-Buchse wéhlen, wird das
betreffende Signal nicht zum internen Bus Ubertragen
und daher im Originalzustand gesampelt. Falls solch
ein Signal Ubersteuert, erscheint die ,,CLIP !“-War-
nung, wenn der ,,Recording Level“-Wert groRer ist als
,,0dB*.

Wenn Sie ,,Recording Level* auf ,,0dB* stellen und
dann auf dem M3 spielen, um die Noten zu sampeln,
erscheint bei einer etwaigen Ubersteuerung keine
,.CLIP I“-Warnung, weil die erzeugten Signale von
einem internen Bus kommen (und dessen Pegel wird
anders berechnet).

KARMA-Funktion

Die KARMA-Wiedergabe startet nicht.

Leuchtet der KARMA ON/OFF-Taster? — S. 167

Wenn nur ein KARMA-Modul im Combination- oder

Sequencer-Modus den Dienst verweigert, ist sein

,Run“-Kastchen wahrscheinlich nicht markiert.

AuBerdem mussen Sie ,,Input Channel“ und ,,Output

Channel“ passend einstellen. — S. 171, S. 176

Haben Sie ,,MIDI Clock* (Global P1: MIDI) auf ,,Inter-

nal*“ oder ,,Auto* gestellt? —» RH, S. 364

Haben Sie ,,All KARMA/DT Off* (Seite ,,Global PO:

Basic Setup*) markiert? — S. 130

Leuchtet die KARMA LINKED-Diode?

= Die KARMA-Funktion ist mit der ,,Drum Track*-
Funktion verknUpft. Starten Sie die Schlagzeugbe-
gleitung, damit auch die KARMA-Funktion spielt.
— S.180

‘Drum Track’-Funktion

Die Schlagzeugbegleitung startet nicht
Leuchtet der KARMA ON/OFF-Taster? — S. 185

Sie haben zwar den DRUM TRACK ON/OFF-Taster
gedrickt, aber das Schlagzeug-Pattern startet nicht.

= Blinkt der DRUM TRACK [ON/OFF]-Taster? Sie
haben ,, Trigger Mode* auf ,,Wait KBD Trig*
gestellt. Die Schlagzeugbegleitung kann daher nicht
mit Notenbefehlen der Tastatur oder eines exter-
nen MIDI-Geréts gestartet werden. — S. 185

= Haben Sie ein leeres Pattern gewahit?

Wenn das ,,Drum Track*-Pattern im Combination-
Modus nicht startet, mussen Sie die ,,Output Chan-
nel“-Einstellung Uberprifen.

Wenn das ,,Drum Track*-Pattern im Sequencer-Modus
nicht startet, mussen Sie die ,,Input Channel*- und
,.Output Channel“-Einstellung tUberprufen. — S. 185,
S. 191

Haben Sie ,,MIDI Clock* (Global P1: MIDI) auf ,,Inter-
nal*“ oder ,,Auto“ gestellt? — RH, S. 364

Haben Sie ,,All KARMA/DT Off* (Seite ,,Global PO:
Basic Setup*) markiert? — S. 130

Bei Anwahl der KARMA MASTER-Szene hort die
Schlagzeugbegleitung auf zu spielen.

= Haben Sie das ,,DT Run“-Késtchen (Drum Track
Run) der KARMA MASTER-Szene markiert?
—S.192

X-Y-Steuerung

Die Lautstarke kann nicht geandert werden.

Haben Sie ,,Enable Volume Control*“ markiert? — RH,
S.32,S.139,S. 216

Haben Sie im Combination- bzw. Sequencer-Modus
eine geeignete ,,X-Y Assign“-Einstellung gewahlt?
— RH, S. 141, S. 218

Haben Sie ,,Enable Program X-Y Volume* markiert,
was also bedeutet, dass die Lautstarkesteuerung des
angesprochenen Programs auch im Combination- und
Sequencer-Modus funktioniert? — RH, S. 141, S. 218

Die Steuerbefehle (CC) funktionieren nicht

Haben Sie ,,Enable CC Control* markiert? — RH,
S. 33,S.143,S. 220

Haben Sie geeignete ,,X-Y X mode*“- und ,,Y mode*-
Einstellungen gewahlt? —» RH, S. 33, S. 143, S. 220

Haben Sie im Combination- oder Sequencer-Modus
»Enable Combi X-Y CC* oder ,,Enable Seq X-Y CC*
markiert? - RH, S. 144, S. 221

Haben Sie ,,Enable Program X-Y CC* markiert, was
also bedeutet, dass die CC-Steuerung des angespro-
chenen Programs auch im Combination- und Sequen-
cer-Modus funktioniert? — RH, S. 144, S. 218
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Drumkits

Die Tonhdhe eines Drumsamples andert sich
nicht

Sie haben ,,Assign‘ bewusst nicht markiert, um das
Sample der Note rechts daneben einen Halbton tiefer
abzuspielen. Die Tonhohe jenes Samples ist aber nicht
variabel.

= Wahlen Sie im Program-Modus ein ,,Drums*“-Pro-
gram und stellen Sie ,,Pitch Slope* (Seite ,,Prog P2:
OSC/Pitch- OSC1 Pitch*) auf ,,Prog P2: OSC/
Pitch— OSC1 Pitch*, bevor Sie in den Global-Modus
wechseln, um das Drumkit zu editieren. — RH,
S. 40

Effekte

Die Signale werden nicht mit Effekt verse-
hen.
Haben Sie Effektalgorithmus 000 gewahit?

= Wahlen Sie einen anderen Algorithmus als ,,000:
No Effect” fur ,,IFX1“-,,5%, ,,MFX 1, ,,2* bzw.
»TEX®,

Haben Sie CONTROL ASSIGN REALTIME CONTROL
aktiviert und die Effekte mit den Tastern 1-8 ausge-
schaltet?

Haben Sie ,,Effect Global SW - IFX 1-5 Off“, , MFX1&2
Off* bzw. ,, TFX Off* (Seite ,,Global PO: Basic Setup*)
markiert? — RH, S. 357

Im Combination- und Sequencer-Modus: Vielleicht
haben Sie zwar ,,Send1* oder ,,Send2‘ des Timbres/
der Spur auf einen geeigneten Wert gestellt, nicht aber
,Return 1 bzw. ,,Return 2 des betreffenden Master-
Effekts. —» RH, S. 103, S. 183, S. 263

Oder: Vielleicht haben Sie ,,Send 1“ und ,,Send 2 des
angesprochenen Programs so niedrig eingestellt, dass
das Timbre/die Spur, nicht mehr viel herauskitzeln
kann. - RH, S. 178, S. 257

Achtung: Der tatsachliche Hinwegpegel ergibt sich aus
der Multiplikation des Oszillator-Effektanteils mit dem
Effektanteil des Timbres /der Spur, welches/die das
Program anspricht.

Haben Sie den Ausgang auf einen Insert-Effekt gerou-
tet?

—RH, S. 10, S. 30, S. 98, S. 100, S. 129, S. 177, S. 178,
S.181, S. 202, S. 204, S. 257, S. 259

MIDI

Der M3 wertet die eingehenden MIDI-
Befehle nicht aus.

Stimmen die MIDI-Verbindungen bzw. der USB-
Anschluss? — S. 30, S. 33

Stimmt der Empfangskanal mit dem Ubertragungska-
nal Uberein? — RH, S. 615

Der M3 wertet die eingehenden MIDI-
Befehle nicht erwartungsgeman aus.

Haben Sie die ,,Global P1: MIDI*“-Parameter ,,MIDI Fil-
ter — Enable Program Change*, ,,Enable Bank
Change*, ,,Enable Control Change“, ,,Enable After-
Touch* und ,,Enable Exclusive* markiert? — RH,

S. 367

Unterstitzt der M3 tberhaupt die gerade empfange-
nen MIDI-Befehle, und wenn ja: was macht er damit?
— RH, S. 615

Die Programmwechsel werden falsch ausgewer-
tet.

Haben Sie ,,Bank Map* richtig eingestellt? — RH,
S. 358

Die Pads oder das
Dampferpedal funktionieren
nicht erwartungsgemali

Die Pad-Ansprache ist falsch

Fihren Sie den Mentbefehl ,,Pad Calibration* (Global
PO0: Basic Setup) aus, um die Pad-Ansprache zu kalib-
rieren. —» RH, S. 383

Fehlerhafte Ansprache des Dampferpedals

Fuhren Sie den Menubefehl ,,Half Damper Calibra-
tion* (Global PO: Basic Setup) aus, um die Pedalan-
sprache zu kalibrieren. — RH, S. 383

USB-Datentrager und CDs

Das Speicherungsdatum stimmt nicht

Das Datum/die Uhrzeit der gespeicherten WAVE-
Dateien stimmt nicht.

= Verwenden Sie den Menubefehl ,,Set Date/Time*
(Seite ,,Media- Utility*), um das richtige Datum/
die richtige Uhrzeit einzustellen. — S. 148

Externe USB-Geréate

Ein angeschlossenes USB-Gerat wird nicht
erkannt

Haben Sie den Datentrager formatiert? — RH, S. 413
Haben Sie das externe Gerat ordnungsgemal ange-
schlossen? — S. 33

Vielleicht haben Sie das USB-Gerét erst nach dem M3
eingeschaltet.

= Fuhren Sie den Menibefehl ,,Scan USB device*
(Media— Media Information) aus, um den USB-
Datentréager anzumelden. — RH, S. 419
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Beim Sichern von Daten auf einem externen
Datentréager erscheint oft die Meldung ,,Error in
writing to medium®.

Fuhren Sie den Menubefehl ,,Check Medium* (Seite

»-Media— Utility*) aus und beheben Sie eventuelle Feh-
ler auf dem Datentréger. — RH, S. 414

Die CD im USB-kompatiblen CD-R/RW-Lauf-
werk wird nicht erkannt
Haben Sie das Display bertihrt?

CD-R/RW-Laufwerk

Es kdnnen keine Daten gebrannt werden

Wenn keine PCG- oder SNG-Dateien gesichert werden
kdnnen: Wurde der Datentrager formatiert?

CD-Rohlinge brauchen vor dem Brennen von WAVE-
Audiodaten nicht formatiert zu werden.

Verwenden Sie auch wirklich die empfohlenen Roh-
linge?

Wenn Sie Daten eines externen USB-Datentragers auf
CD-R/RW brennen: Vielleicht ist der Datendurchsatz
zu niedrig.

= Versuchen Sie es einmal mit einer geringeren
Brenngeschwindigkeit. - RH, S. 415

Verwenden Sie auch wirklich einen leeren Datentra-

ger?

= Legen Sie zum Brennen ausschlieflich einen unbe-
spielten CD-R-Rohling in das Laufwerk. Wenn Sie
mit einer CD-RW arbeiten, missen Sie zuerst den
Menibefehl ,,Erase CD-RW* (Media— Make Audio
CD) ausfiihren, um alle darauf befindlichen Daten
zu léschen.

Eine mit dem M3 gebrannte USB CD-R/RW
wird von einem externen Gerét nicht
erkannt.

Eine CD-R/RW, die im ,,Packet Write*“-Modus mit
Daten des M3 bespielt wurde, wird von einem Compu-
ter nicht erkannt.

= Wenn Sie einen UDF-Leser (Version 1.5) oder ein
.Packet Write“-Programm auf dem Computer
installieren, musste der Rohling allerdings wohl
erkannt werden. — RH, S. 634

« \Wenn Sie vor dem Brennen einer CD-R den Menu-
befehl ,,Convert to ISO9660 Format* (Seite
»Media- Utility*) ausftihren, wird eine 1SO9660-
Disc angelegt. In bestimmten Fallen lautet das For-
mat dann allerdings ,,ISO9660 Level 3*, was lhnen
auch nicht weiter hilft. Es gibt jedoch Programme,
die ,,1SO9660 Level 3“ und ,,Packet Writing* unter-
stlitzen und das Lesen der Daten erlauben. Instal-
lieren Sie solch ein Programm auf lThrem Compu-
ter. - RH, S. 414

Eine CD-R/RW, die im ,,Packet Write*“~-Modus mit
Daten des M3 gefullt wurde, wird von einer TRITON/
TRITON pro/TRITON proX/TRITON-Rack/TRITON
Le/TR nicht erkannt.

= Jene Modelle unterstiitzen UDF V1.5 nicht und
kdnnen derartige CDs also nicht lesen.

= Wenn Sie vor dem Brennen einer CD-R den Meni-
befehl ,,Convert to ISO9660 Format* (Seite
.Media— Utility*) ausfiihren, wird eine 1SO9660-
Disc angelegt. In bestimmten Fallen lautet das For-
mat dann allerdings ,,1SO9660 Level 3*, was Ilhnen
auch nicht weiter hilft. - RH, S. 414

Ihr Computer kann keine 1SO9660-formatierten CD-Rs
lesen.

= Selbst nach der Installation eines ,,Packet Write*-
Programs werden die Daten eventuell noch nicht
erkannt. Deaktivieren Sie das betreffende Pro-
gramm dann zeitweilig oder deinstallieren Sie es.

Es konnen keine Audiotitel gebrannt werden

Wenn Sie die CD-R/RW bereits finalisiert haben, kén-
nen Sie keine weiteren Daten mehr darauf brennen.

Die CD kann auf einem herkdmmlichen CD-
Player nicht abgespielt werden.
Haben Sie sie finalisiert?

= Wenn die CD gleich nach dem Brennen finalisiert
werden soll, mussen Sie ,,Execute finalize too*
markieren, bevor Sie den Menubefehl ,,Write to
CD* (Media— Make Audio CD) ausftihren. Dann
wird sie automatisch finalisiert. — S. 151, RH, S. 415

= Sie kdnnen eine CD aber auch spéter finalisieren,
indem Sie den Menubefehl ,,Finalize Audio CD*
(Media— Make Audio CD) wahlen und den [OK]-
Button driicken. — RH, S. 415

Verwenden Sie einen CD-R-Rohling?

= Bestimmte CD-Player kénnen keine CD-RWs lesen.
Daher raten wir, Audiodaten nur auf CD-Rs zu
brennen.

Haben Sie schon einmal einen Rohling eines anderen
Herstellers ausprobiert?

= CD-R/RWs bestimmter Hersteller werden von
bestimmten CD-Playern nicht akzeptiert. Am bes-
ten versuchen Sie es einmal mit einer CD-R/RW
eines anderen Herstellers.

WAVE-Dateien

Laden unmoglich.

Verwendet die WAVE-Datei ein Format, das der M3
unterstitzt? — RH, S. 405, S. 629

< Die,, Track CD*“-Liste der Seite ,,Make Audio CD*
(Media-Modus) akzeptiert nur WAVE-Dateien mit
einer Sampling-Frequenz von 48kHz oder 44.1kHz.

Die ‘Preview’-Funktion ist nicht belegt

Verwendet die WAVE-Datei ein Format, das der M3
unterstitzt? — RH, S. 629

= WAVE-Dateien eines externen Datentrigers mit
einem Namen, der mehr als 8 Zeichen umfasst,
kann man nicht vorhoren. Geben Sie der Datei
einen kirzeren Namen.
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Verwendung eines Computers

USB oder FireWire (mit optionaler EXB-FW)

Der M3 wertet die MIDI-Befehle externer
Instrumente nicht aus.

Sind die USB- bzw. FireWire-Kabel (IEEE 1394) ord-
nungsgemal angeschlossen? — S. 30, S. 31

Der Computer erkennt den M3 nicht

Haben Sie das USB- oder FireWire-Kabel ordnungsge-
maR angeschlossen? — S. 30, S. 31

Vielleicht steht das Betriebssystem des Computers
kurz vor einem Absturz. Schalten Sie den Computer
und den M3 zuerst aus und danach wieder ein.

Beim Losen der Computerverbindung tritt
ein Fehler auf

Ldsen Sie die Verbindung des M3 niemals, solange das
Host-Programm noch lauft.

Nach Herstellen der Verbindung werden Sie
aufgefordert, Software oder einen Treiber zu
installieren.

Unterstiitzt das Betriebssystem Ihres Computers den
M3? — S. 34

Beiliegende CD-ROM

Der Treiber kann nicht installiert werden

Haben Sie das USB-Kabel ordnungsgeman angeschlos-
sen?

Haben Sie die CD-ROM in das CD-Laufwerk gelegt?
= Legen Sie die CD-ROM ordnungsgemaf ein.

Ist eventuell der Lesekopf des CD-Laufwerks schmut-

zig?

= Reinigen Sie den Lesekopf mit einem handelsibli-
chen Reiniger.

Funktioniert die USB-Verbindung?

= Wenn Sie mit Windows XP arbeiten: Wéhlen Sie
[Systemsteuerung] — [System] und das [Hard-
ware]-Register. Kontrollieren Sie unter [Gerdtema-
nager] die Einstellungen des ,,Universal Serial Bus-
Controllers* und ,,USB Root Hub*.

Wurde der M3 als unbekanntes Gerat erkannt?

« Wenn Sie mit Windows XP arbeiten: Wahlen Sie
[Systemsteuerung] — [System], das [Hardware]-
Register und kontrollieren Sie den [Gerdtemana-
ger]. Wenn der M3 nicht erkannt wurde, gilt er als
,,ZAnderes Gerat*“ bzw. ,,Unbekanntes Gerat*.
SchlieRen Sie das USB-Kabel noch einmal an. Wenn
der M3 wieder als ,,Unbekanntes Gerat* gefiihrt
wird, kann der Computer nicht viel mit ihm anfan-
gen. Léschen Sie den ,,Unbekanntes Geréat“-Eintrag
und installieren Sie den Treiber noch einmal.

—S. 34

Ihr Programm reagiert nicht auf den M3

Haben Sie das USB-Kabel ordnungsgemal’ angeschlos-
sen?

Haben Sie den Treiber installiert?
Hat Ihr Computer den M3 erkannt?

= Wenn Sie Windows XP-Anwender sind, klicken Sie
auf [Systemsteuerung] — [Sounds und Audioge-
rate] und dort auf das [Hardware]-Register.

Sind Sie Mac OS X-Anwender, so gehen Sie zu
Macintosh HD Programme — Dienstprogramme —
»~Audio-MIDI-Konfiguration®. Klicken Sie auf das
Register ,,MIDI-Geréte* und Uberprufen Sie, ob der
M3 erkannt wurde.

A& Bestimmte Computer erkennen den M3 aufgrund
seiner Hardware-Konfiguration nicht.

Uberpriifen Sie die Zuordnungen und USB-MIDI-Por-
teinstellungen des M3.

Vielleicht untersttitzt das angeschlossene Gerat oder
Computerprogramm die gesendeten Befehle nicht.
Schauen Sie in der Bedienungsanleitung des ange-
schlossenen Geréts oder Programms nach, ob es die
von lhnen gesendeten Befehle unterstiitzt.
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Fehlermeldungen

Fehlermeldungen und
Ruckfragen

A (ADC-Are You Sure)

ADC Overload

Bedeutet: Wenn die Warnung ,,ADC OVERLOAD!*
Uber dem ,,Recording Level“-Meter erscheint, werden
die AUDIO INPUT-Buchsen tberlastet. Das Problem
kann folgendermafen behoben werden:

= Andern Sie die Einstellung des riickseitigen MIC/
LINE-Schalters und LEVEL-Reglers (nur fur
AUDIO INPUT 1 und 2) bzw. den Ausgangspegel
der Signalquelle.

Areyousure?

Bedeutet: Diese Meldung bittet Sie, den gewéhlten
Befehl zu bestatigen. Drucken Sie den [OK]-Button,
um den Befehl auszufuihren. Driicken Sie den [Cancel]-
Button, wenn Sie es sich anders Uberlegt haben.

B (Buffer)

Buffer overrun error occurred

Bedeutet: Die beim Sampeln anfallenden Daten wer-
den so schnell gesendet, dass der externe USB-Daten-
trager sie nicht verarbeiten kann. Das Problem kann
folgendermaRen behoben werden:

« Fihren Sie den Menubefehl ,,Check Medium*
(Media - Utility) aus. Wiederholen Sie den Samp-
ling-Vorgang dann noch einmal. Wenn das nicht
funktioniert, kopieren Sie mehrere Dateien von
dem problematischen Datentrager zu einem ande-
ren Datentréger und l8schen dann die Originale.

Achtung: Vielleicht misslingt der Sampling-Vorgang,
weil der Datentréger zu langsam ist. Verwenden Sie
nur empfohlene Datentréger. (Siehe ,,Datentrager, die
mit dem M3 verwendet werden kdnnen* auf S. 224.)

Achtung: Wenn die Meldung ,,Buffer overrun error
occurred“ wahrend der Aufnahme erscheint, bleiben
alle bis dahin aufgenommenen Daten zwar erhalten,
jedoch lauft die Wiedergabe dann eventuell nur bis zu
dieser Stelle.

Buffer underrun error occurred

Bedeutet: Beim Abspielen einer WAVE-Datei eines
externen USB-Datentragers konnten die Daten nicht
schnell genug gelesen und verarbeitet werden.

= Kopieren Sie die betreffende Datei zu einem ande-
ren Ordner und flhren Sie den Befehl erneut aus.

Achtung: Vielleicht misslingt der Vorgang, weil der
Datentréger zu langsam ist. Verwenden Sie nur emp-
fohlene Datentréager. (Siehe ,,Datentréager, die mit dem
M3 verwendet werden kénnen* auf S. 224.)

C (Can’t calibrate—-Completed)

Can’t calibrate

Bedeutet: Die Kalibrierung konnte nicht ordnungsge-
man ausgefuhrt werden.

= Versuchen Sie es noch einmal.

Can’t copy/swap double size effect

Bedeutet: Beim Kopieren oder Austausch eines Insert-
Effekts haben Sie versucht, IFX5 einen Doppelslot-
Algorithmus zuzuordnen.

= Wabhlen Sie Einstellungen, bei denen IFX5 kein
Doppelslot-Algorithmus zugeordnet wird und ver-
suchen Sie es noch einmal.

Can’t load divided PCG file

Bedeutet: Der Menubefehl ,,Load PCG (RAM) and
Samples* ist nicht belegt flir PCG-Dateien, die Gber
mehrere Datentrager verteilt sind.

Can’t open pattern Continue?

Bedeutet: Nach der soeben beendeten Aufnahme ist
die verbleibende Speicherkapazitét so knapp, dass der
»Put“-Befehl der Pattern-Verweise nicht mehr ausge-
fuhrt werden kann. (Wéahrend der Wiedergabe missen
solche Pattern gedffnet werden.) Wenn Sie den [OK]-
Button drticken, werden die Pattern-Daten geldscht.
Die letzte Aufnahme oder Editierung bleibt jedoch
erhalten. Wenn Sie den [Cancel]-Button driicken, wird
die letzte Aufnahme geldscht.

CLIP!

Bedeutet: Die ,,CLIP I“-Warnung erscheint, wenn der
Signalpegel die ,,0dB* Marke Ubersteigt.

= Das gesampelte Signal Ubersteuert. Verringern Sie
den ,,Recording Level“-Wert.

Achtung: Bei Verwendung der Buchsen AUDIO INPUT
1, 2 erzielen Sie den besten Dynamikumfang, wenn Sie
den MIC/LINE-Schalter dem Signal entsprechend ein-
stellen und einen méglichst hohen Pegel mit den
LEVEL-Reglern einstellen. Die ,,ADC OVERLOAD!“-
Warnung darf jedoch nicht erscheinen. Stellen Sie
.Level“ (0-2a) auf ,,127“ und ,,Recording Level* so
hoch wie mdoglich ein (,,CLIP!* darf aber zu keiner Zeit
angezeigt werden).

Completed

Bedeutet: Der Befehl wurde ordnungsgeman ausge-
fahrt.

Completed. Please turn the power off, and then
on again

Bedeutet: Der ,,Update System Software*-Befehl
wurde ordnungsgeman ausgefiihrt. Um die neue Soft-
ware zu laden, schalten Sie das Gerat aus und wieder
ein.

D (Destination—Disk)

Destination and source are identical

Bedeutet: Beim Kopieren oder Kombinieren
(,,Bounce*) eines Songs, einer Spur oder eines Pattern
haben Sie als Quelle und Ziel denselben Eintrag
gewahlt. Das Problem kann folgendermafien behoben
werden:

= Wahlen Sie einen anderen Song, eine andere Spur
oder ein anderes Pattern als Ziel.
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Destination from-measure within the limits of
source

Bedeutet: Bei Verwendung des ,,Move Measure*-
Befehls haben Sie einen Zieltakt gewahlt, der sich
innerhalb des Quellbereichs befindet. Das Problem
kann folgendermalien behoben werden:

= Sorgen Sie daflir, dass sich der Zieltakt aufRerhalb
des Quellbereichs befindet.
Destination is empty

Bedeutet: Sie mdchten eine Spur oder ein Pattern edi-
tieren, die/das noch keine Daten enthalt. Abhilfe:

= Wahlen Sie eine Spur oder ein Pattern, die/das
wohl Daten enthalt.

Destination measure is empty

Bedeutet: Der gewahlte Zieltakt enthéalt keine Daten.

« \Wahlen Sie einen Takt, der wohl Daten enthalt.

Destination multisample already exists

Bedeutet: Der gewdhlte Zielspeicher enthalt bereits ein

Multisample.

= Ldéschen Sie jenes Multisample oder wéahlen Sie
einen anderen Zielspeicher fiir das neue Multi-
sample.

Destination multisample and source multisample
are identical

Bedeutet: Sie haben dasselbe Multisample als Quelle
und als Ziel gewéhlt.

= Wahlen Sie ein anderes Multisample als Ziel.

Destination sample already exists

Bedeutet: Der gewahlte Zielspeicher enthélt bereits ein
Sample.

= Ldéschen Sie jenes Sample oder wéhlen Sie einen
anderen Zielspeicher fiir das neue Sample.

Bedeutet: Der gewahlte Sample-Speicher wird
momentan als Puffer fiir den ,, Time Stretch*“-Befehl
verwendet. Daher kann der ,,Save*“-Befehl nicht ausge-
fuhrt werden.

= Wahlen Sie einen anderen Sample-Speicher.

Destination sample data used in source sample
Can’t overwrite

Bedeutet: Die Daten im gewéhlten Sample-Speicher
werden auch von dem Quell-Sample verwendet.
Daher kann jener Speicher nicht tiberschrieben wer-
den.

= Wenn Sie ,,Overwrite* lieber nicht verwenden,
mussen Sie einen anderen Zielspeicher wéhlen.

Destination sample is empty

Bedeutet: Der fur die Editierung gewahlte Sample-

Speicher ist leer.

Destination song is empty

Bedeutet: Der fur die Kopie oder die Verschmelzung
gewahlte Song existiert noch nicht.

= Fuhren Sie den ,,Create New Song*“-Befehl im Dia-
logfenster aus, das erscheint, wenn Sie einen neuen
Song fir die Kopie oder die Verschmelzung
(Bounce) wéhlen.

Directory is not empty Cleanup directory

Are you sure?

Bedeutet: Sie versuchen einen Ordner zu loéschen, der
Dateien oder Subordner enthalt.

= Driicken Sie den [OK]-Button, um alle darin enthal-
tenen Dateien und/oder Ordner zu l6schen.

Disc full

Bedeutet: Sie mdchten den ,,Utility — Write to CD*-
Befehl der Seite ,,Make Audio CD* im Media-Modus
ausfuhren, aber die Kapazitit der USB-kompatiblen
CD-R/RW-Brenners reicht dafiir nicht mehr aus.

= Verwenden Sie entweder einen anderen Datentra-
ger oder loschen Sie alle Gberflissigen Dateien.

Disk not formatted

Bedeutet: Sie mdchten den Datentrager schnell
(,,Quick Format*) formatieren, aber das geht nicht,
weil er noch nicht physisch formatiert wurde. Abhilfe:

= Fuhren Sie den ,,Format*“-Befehl (Media — Utility)
aus, um eine physische Formatierung (,,Full*)
durchzufihren.

E (Error-Exceeded)

Error in formatting medium

Bedeutet: Beim Formatieren (,,Full* oder ,,Quick®) des
Datentrégers ist ein Fehler aufgetreten. Abhilfe:

= Verwenden Sie einen anderen Datentréager.

Bedeutet: Beim Ausfiihren des Menubefehls ,,Convert
to 1SO9660 Format* (Media — Utility) konnte der
,.UDF*“-Bereich nicht richtig geschrieben werden.
Abhilfe:

= Verwenden Sie einen anderen Datentrager.

Error in reading from medium

Bedeutet: Beim Lesen der Daten eines anderen Daten-
tragers ist ein Fehler aufgetreten. Dieser Fehler kann
bei Verwendung des ,,Save*“- oder ,,Copy*“-Befehls auf-
treten. Abhilfe:

« Versuchen Sie, die Daten noch einmal zu lesen.
Wenn der Fehler wieder auftritt, ist der Datentra-
ger eventuell beschadigt.

Error in writing to medium

Bedeutet: Nach dem Speichern der Daten konnte der
Datentréger nicht Gberprift werden. Abhilfe:

= Vielleicht ist der Datentrager beschadigt. Versu-
chen sie es mit einem anderen Datentréger. Ver-
wenden Sie nach Mdglichkeit nie beschadigte
Datentrager.

= FUr externe USB-Datentrager steht der Menubefehl
,»Check Medium* (Media -Utility) zur Verfiigung.

Exceeded 16 Programs - some data not loaded

Bedeutet: Der ,,Advanced Conversion Load“-Befehl
musste mehr als 16 Programs generieren. Beim Laden
eines AKAI-Programms werden (je nach Struktur)
mehrere Programs und eine Combination angelegt.
Der M3 kann wéhrend dieser Wandlung aber nur
maximal 16 Programs anlegen, weil eine Combination
nur so viele Timbres besitzt. Abhilfe:

= Laden Sie die AKAI-Programme einzeln und editie-
ren Sie sie danach auf dem M3.

217



218

Anhang

= Verwenden Sie ,,Advanced Conversion Load"
nicht, sondern laden Sie einfach die Multisamples
und Samples und erstellen Sie damit auf dem M3
neue Programs.

Bedeutet: Beim Laden einer SoundFont 2.0-Datei
mussten mehr als 16 Programs angelegt werden. Je
nach der Struktur des SoundFont 2.0-Programms wer-
den eventuell mehrere Programs und nur eine Combi-
nation angelegt. Der M3 kann wahrend dieser Wand-
lung aber nur maximal 16 Programs anlegen, weil eine
Combination nur so viele Timbres besitzt. Das gewan-
delte Ergebnis entspricht also nicht mehr dem Origi-
nal.

F (File-Front)

File already exists

Bedeutet: Beim Ausfiuhren des ,,Create Directory*-
oder ,,File Rename*-Befehls wurde festgestellt, dass
der Datentrager bereits einen Ordner oder eine Datei
dieses Namens enthalt.

Bedeutet: Beim Ausflihren des ,,Copy*“-Befehls ohne
»Wildcards* (Media — Utility) wurde festgestellt, dass
der Zieldatentrager bereits eine Datei desselben
Namens enthalt.

Bedeutet: Beim Ausfihren des ,,Save Sampling
Data“-Befehls mit der Option ,,All“, ,,All Multisamp-
les*, ,,All Samples* oder ,,One Multisample* (Media —
Utility) wurde festgestellt, dass der Zieldatentrager
bereits einen Ordner mit demselben Namen enthalt
wie der Quellordner des M3.

Bedeutet: Der Datentrager, auf dem das Sample
gespeichert werden soll, enthalt bereits eine Datei mit
diesem Namen.

= Loschen Sie jenen Ordner bzw. jene Datei oder
arbeiten Sie mit einem anderen Namen.

File contains unsupported data

Bedeutet: Die Datei, die Sie laden mdchten (AIFF,

WAVE oder KSF), verwendet ein Format, das der M3

nicht unterstutzt.

« Eine AIFF- oder WAVE-Datei kdnnen Sie eventuell
auf Ihrem Computer in ein unterstiitztes Format
wandeln und dann erneut mit dem M3 laden.

File is read-only protected

Bedeutet: Sie haben eine Datei zu speichern oder
16schen versucht, die nur gelesen werden kann.

Bedeutet: Sie haben versucht, eine Datei auf einem
Datentréager zu sichern, der bereits eine ,,Read-Only*-
Datei desselben Namens enthélt.

« Sichern Sie die Datei unter einem anderen Namen.

Bedeutet: Sie versuchen, eine Datei in einem gesperr-

ten Ordner zu sichern.

= \Wahlen Sie den Menubefehl ,,Lock/Unlock®, um
die Sperre des Ordners zu deaktivieren.

File unavailable

Bedeutet: Sie versuchen eine Datei eines nicht unter-
stltzten Formats zu 6ffnen.

File/path not found

Bedeutet: Sie versuchen im Media-Modus eine Datei
zu laden, die es gar nicht gibt. Oder: Den verlangten
Dateinamen gibt es an den im Dialogfenster angegebe-
nen Ort (Ordner) nicht.

Bedeutet: Die fiir den Menubefehl ,,Delete* (Media —
Utility) gewahlte Datei gibt es nicht.

Bedeutet: Bei Ausfuihren des ,,Copy*“‘-Menubefehls
(Media - Utility ) hat sich herausgestellt, dass es die
verlangte Datei nicht gibt. Oder: Der Pfadname ist zu
lang (mehr als 76 Zeichen).

Bedeutet: Sie haben in einem Ordnerfenster des
Media-Modus’ den [Open]-Button gedrickt, um einen
Ordner zu 6ffnen, dessen Pfad mehr als 76 Zeichen
enthalt.

Bedeutet: Sie haben versucht, auf der Seite ,,Make
Audio CD* des Media-Modus’ mit dem [Insert All]-
Button eine WAVE-Datei einzuftigen. An jenem Ort
gibt es aber keine WAVE-Daten mit einer Sampling-
Frequenz von 44.1kHz oder 48kHz.
= Kontrollieren Sie die Datei oder den Ordner.
Bedeutet: Beim Laden einer .KCD-Datei im Media-
Modus wurde eine in der ,,Audio Track*“-Liste aufge-
fuhrte WAVE-Datei nicht gefunden.
= Dateien, deren GroRe (,,Size*) auf der ,,Make Audio
CD*-Seite des Media-Modus’ nicht erwahnt wird,
sind unauffindbar. Kontrollieren Sie die Datei oder
den Ordner (oder lI6schen Sie den betreffenden Ein-
trag der ,,Audio Track List*).

Front sample data used in rear sample
Can’t overwrite

Bedeutet: Beim Ausfiihren von ,,Link* auf der Seite
»Sample Edit“ (Sampling-Modus) stellt sich heraus,
dass die Daten des vorderen Samples auch vom hinte-
ren verwendet werden und daher nicht Gberschrieben
werden kénnen. Abhilfe:
= \Wenn Sie ,,Overwrite* lieber nicht verwenden,

mussen Sie einen anderen Zielspeicher wahlen.

| (Illegal-Index)

Illegal file description

Bedeutet: Der beim Speichern einer Datei bzw. beim

Anlegen eines Ordners eingegebene Name enthélt

ungultige Zeichen. Abhilfe:

= Andern Sie den Namen. Es kénnen nur die von MS-
DOS unterstitzten Zeichen verwendet werden.

Illegal SMF data

Bedeutet: Die Datei, die Sie laden mochten, ist kein
Standard MIDI File.

Illegal SMF division

Bedeutet: Das Standard MIDI File, das Sie laden
mochten, verwendet einen Zeitcode.

Illegal SMF format

Bedeutet: Das Standard MIDI File, das Sie laden
mochten, verwendet nicht das Format ,,0“ oder ,,1%.

Inconvertible file exists

Bedeutet: Der Datentrager enthélt eine Datei, die ein
anderes Format als 1SO9660 verwendet. Abhilfe:

= Datentréger, die Sie zuvor mit anderen Geréten
verwendet haben, kdnnen vom M3 meist nicht ins
1SO9660-Format gewandelt werden. Verwenden Sie
fur die Wandlung das ,,Packet Write*-Programm,
mit dem Sie den Datentréger ursprtnglich beschrie-
ben haben.
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Index number over limit

Bedeutet: Im Combination-, Program- oder Sequencer-

Modus: Die im RAM-Speicher gepufferten Samples

sind so zahlreich, dass sie nicht alle als Indizes fir das

Multisample verwendet werden kdnnen.

= Verwenden Sie die Uberschiissigen Samples entwe-
der in einem anderen Program oder Multisample
oder wechseln Sie in den Sampling-Modus und
16schen Sie alle Gberfltissigen Samples.

M (Master—Multisample)

Master Track can’t be recorded alone

Bedeutet: Sie mdchten die Echtzeitaufnahme starten,
haben aber die Master-Spur gewahlt.

= Wahlen Sie statt der Master-Spur eine MIDI-Spur.

Measure number over limit
Bedeutet: Nach Ausfiihren dieses Editierbefehls
whurde es mehr als 999 Takte geben — das geht nicht.

= Ldéschen Sie alle unnétigen Takte.

Measure size over limit

Bedeutet: Sie versuchen ein Standard MIDI File zu
laden, das mehr als £65.535 Ereignisse pro Takt enthalt.

Bedeutet: Nach Ausfiihren dieses Befehls wiirde min-
destens ein Takt mehr als £65.535 Ereignisse enthalten.
Das geht nicht.

Abhilfe fur beide Probleme:
= Lo6schen Sie alle tberflussigen Ereignisse.

Medium changed

Bedeutet: Sie wollen den ,,Copy‘‘-Befehl der Seite ,,Uti-
lity* im Media-Modus ausfuhren, aber der Datentrager
mit der Quelldatei wurde entfernt. Sie kbnnen nicht
von einem Datentrdger zu einem anderen desselben
Laufwerks kopieren.

Medium unavailable

Bedeutet: Sie haben einen schreibgeschitzten Daten-
trager gewahlt.

Medium write protected

Bedeutet: Der gewahlte Zieldatentréager ist schreibge-
schitzt.

« Entsichern Sie den Datentrager und versuchen Sie
es noch einmal.

Memory full

Bedeutet: Sie versuchen im Sequencer-Modus einen
Song, eine Spur oder ein Pattern zu editieren, aber die
Kapazitat der verfiigbaren Ereignisse ist erschopft.
Abhilfe:

= Ldéschen Sie nicht mehr bendtigte Songs, um die
Speicherkapazitat zu vergroéRern.

Bedeutet: Wahrend der Echtzeitaufnahme im Sequen-
cer-Modus sind Sie bis an die Grenze der Speicherka-
pazitat vorgestoRen. Abhilfe:

= Ldschen Sie nicht mehr bendétigte Songs, um die
Speicherkapazitat zu vergroéRern.

Memory overflow

Bedeutet: Die fir die ,,Save Exclusive“-Funktion emp-
fangenen SysEx-Daten (Media-Modus) sind so
umfangreich, dass sie die Speicherkapazitat sprengen.
Abhilfe:

= Wenn zwei SysEx-Datenpakete gleichzeitig gesen-
det werden, missen Sie sie separat zum M3 Uber-
tragen.

Bedeutet: Sie versuchen im Media-Modus mehr Wel-
lenformen zu laden als die freie Speicherkapazitat
erlaubt. Abhilfe:

= Loéschen Sie im Sampling-Modus alle nicht mehr

bendtigten Samples, um die Restkapazitat zu ver-
groRern.

Memory Protected

Bedeutet: Der interne Speicherbereich fir Programs,

Combinations, Drumkits, ,,Drum Track*-Pattern oder

KARMA GEs ist geschitzt.

Bedeutet: Der ,,Auto Song Setup“-Befehl kann nicht

ausgefuhrt werden, weil der gewéhlte Song geschitzt

ist.

< Deaktivieren Sie den Speicherschutz (,,Memory
Protect”) im Global-Modus und laden bzw. spei-
chern Sie die Daten noch einmal.

MIDI data receiving error

Bedeutet: Die empfangenen SysEx-Daten kénnen nicht
ausgewertet werden, weil der Datenumfang nicht dem
erwarteten Format entspricht usw.

Multisample L and R are identical

Bedeutet: Sie haben fur das,,L“- und ,,R“-Multisample

denselben Zielspeicher gewahlt. Daher kann der

Befehl nicht ausgefiihrt werden. Abhilfe:

= Wabhlen Sie fur das ,,L“- und ,,R*“-Multisample
unterschiedliche Speicher.

N (No 48kHz Clock—-Now switching
system clock source)

No 48kHz Clock is detected from S/P DIF clock
master device.

The System Clock cannot be changed to S/P DIF.

Bedeutet: Wenn Sie eine EXB-RADIAS eingebaut

haben, kénnen Sie ,,System Clock* (,,P0: Basic Setup-

System Preference* im Global-Modus) nur auf ,,S/P

DIF* stellen, wenn der Digital-Takt 48kHz verwendet

wird.

= Sorgen Sie daflir, dass das externe S/P DIF-Gerat
Digital-Signale mit einer Sampling-Frequenz von
48kHz zur optischen S/P DIF IN-Buchse des M3
ubertragt. Es wird nur ,,48kHz* unterstitzt. Sobald
solch ein Signal empfangen wird, kénnen Sie ,,Sys-
tem Clock* auf ,,S/P DIF“ stellen.

Keine Daten

Bedeutet: Sie versuchen, ein Standard MIDI File zu
laden, das keine Daten enthélt.

Bedeutet: Sie mdchten den Befehl ,,Export Smpl as
AIFF/WAVE*" (Seite ,,Save* im Media-Modus) mit der
,,One Multisample*“-Option verwenden, aber es gibt
noch keine Samples.

Abhilfe fur beide Probleme:
= Sampeln oder laden Sie Wellenformen.

No medium

Bedeutet: Sie haben einen Befehl des Media-Modus’
gewahlt, aber vergessen, einen Datentrager einzule-
gen. Abhilfe:
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= Legen Sie einen Datentrager ein und melden Sie ihn
an.

No recording track specified

Bedeutet: Sie mdchten die Echtzeitaufnahme starten,
obwohl noch keine Spur auf ,,REC* gestellt wurde.
Abhilfe:

= Stellen Sie die gewiinschte(n) Spur(en) auf ,,REC*.

No space available on medium

Bedeutet: Sie mdchten eine Datei auf einem Datentré-
ger sichern bzw. dorthin kopieren, dessen Speicherka-
pazitét bereits erschopft ist. Abhilfe:

= Loéschen Sie nicht mehr bendtigte Dateien oder ver-
wenden Sie einen anderen Datentrager.

No space available on medium
Do you want to make a divided file?

Bedeutet: Die ,,.PCG*“- oder ,,.KSF“-Datei kann nicht
gespeichert werden, weil die verbleibende Speicherka-
pazitat zu gering ist. Sie kdnnten die Datei Uber meh-
rere Datentréager verteilen.

= Driicken Sie den [OK]-Button, um die Daten tber
mehrere Datentrager zu verteilen oder den [Can-
cel]-Button, um den Befehl abzubrechen.

Not enough Drum Track pattern locations avai-
lable

Bedeutet: Sie mdchten ein User-Pattern eines Songs in
ein ,,.Drum Track“-Pattern umwandeln, aber dafur ste-
hen keine Speicher mehr zur Verfiigung.

« Fihren Sie den ,,Save PCG*“-Befehl im Media-
Modus aus, um lhre eigenen ,,Drum Track*-Pat-
tern zu speichern. Léschen Sie mit dem Meni-
befehl ,,Erase Drum Track Pattern“ des Sequencer-
Modus’ alle nicht mehr bendétigten Pattern. Wieder-
holen Sie den Wandlungsvorgang dann noch ein-
mal.

Not enough Drum Track pattern memory

Bedeutet: Sie mdchten ein User-Pattern eines Songs in
ein ,,Drum Track*-Pattern umwandeln, aber daftr
steht keine Speicherkapazitéat mehr zur Verfigung.

e Fidhren Sie den ,,Save PCG*“-Befehl im Media-
Modus aus, um lhre eigenen ,,Drum Track*-Pat-
tern zu speichern. Léschen Sie mit dem Menu-
befehl ,,Erase Drum Track Pattern* des Sequencer-
Modus’ alle nicht mehr benétigten ,,Drum Track*-
Pattern. Wiederholen Sie den Wandlungsvorgang
dann noch einmal.

Not enough memory

Bedeutet: Sie haben die Echtzeitaufnahme im Sequen-
cer-Modus gestartet, obwohl die minimale Speicherka-
pazitat selbst fir die Einteilung der ,,BAR“-Ereignisse
bis zur Aufnahmeposition nicht mehr ausreicht.
Abhilfe:
= Loschen Sie nicht mehr bendtigte Songs, um die
Speicherkapazitat zu vergrofern.
Bedeutet: Sie versuchen, im Media-Modus eine EXL-
Datei von einem USB-Datentrager zu laden, auf dem
keine Pufferkapazitat zum Laden der Daten reserviert
werde kann.

Abhilfe fur beide Probleme:

= Sorgen Sie auf dem USB-Datentrager dafiir, dass
die verbleibende Speicherkapazitét groRer ist als
der Umfang der ,,.EXL*“-Datei.

Not enough memory to load

Bedeutet: Sie mochten eine ,,.SNG*“-Datei oder ein
Standard MIDI File laden, dessen Daten nicht mehr in
den Sequenzpuffer passen. Abhilfe:

= Ldschen Sie nicht mehr bendétigte Songs, um die
Speicherkapazitat zu vergréRern.

Not enough memory to open pattern

Bedeutet: Die Speicherkapazitit reicht zum Offnen des
Pattern nicht mehr aus. Deshalb kann es nicht editiert
werden.

= Ldschen Sie entweder alle unnétigen Daten wie
Songs, Spuren und Pattern oder editieren Sie das
betreffende Pattern nicht.

Not enough multisample memory

Bedeutet: Der Multisample-Speicher ist erschopft. (Es
mussten mehr als 1.000 Multisamples angelegt wer-
den, und das geht nicht.) Abhilfe:

= Loschen Sie alle Uberflussigen Multisamples, um
Speicherkapazitéat zurtickzugewinnen.

Not enough pattern locations available

Bedeutet: Beim Ausfiihren von ,,Load Drum Track
Pattern: Dieser Befehl kann nicht verwendet werden,
weil der Song dafur nicht mehr genug User-Pattern
bietet.

= Legen Sie einen neuen Song an und laden Sie die
Daten in die User-Pattern jenes Songs. Pro Song
kdnnen 100 eigene Pattern programmiert werden.
Wenn Sie mehr ,,Drum Track*“-Pattern laden
mdchten, mussen Sie sie Uber mehrere Songs vertei-
len.

Not enough relative parameter memory
Bedeutet: Der Speicher fir die Relativparameter ist
erschopft. (Es mussten mehr als 4.000 Samples und
Multisamples verwendet werden, und das geht nicht.)
= Loschen Sie alle GberflUssigen Multisamples oder
Indizes, um Speicherkapazitat zuriickzugewinnen.

Not enough sample memory
Bedeutet: Die Kapazitat des Sample-Speichers (fur die
Parameter oder Wellenformdaten) ist zu klein.

= Loschen Sie alle GberflUssigen Samples, um Spei-
cherkapazitét zurtickzugewinnen.

Not enough sample/multisample locations avai-
lable

Bedeutet: Wenn Sie diese Daten laden, entstehen mehr
Samples und Multisamples als das System verwalten
kann, und das geht nicht. Abhilfe:

= Fuhren Sie den ,,Delete Multisample*- oder ,,Delete

Sample“-Befehl des Sampling-Modus’ aus, um
Speicherkapazitat frei zu machen.

Not enough song locations available

Bedeutet: Sie mdchten eine ,,.SNG*“-Datei mit der
»Append“-Option laden, haben aber mehr Songs
gewahlt als noch in den Speicher passen.

< Fuhren Sie den ,,Delete Song“-Befehl im Sequencer-
Modus aus, um unndétige Multisamples zu 16schen.
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Not enough song memory

Bedeutet: Sie versuchen im Sampling-Modus den
,,1ime Slice*- oder ,,Save*“-Befehl auszufiihren, aber
die Speicherkapazitat reicht dafiir nicht mehr aus.

Bedeutet: Die verbleibende RAM-Kapazitat ist so
klein, dass beim Sampeln im Sequencer-Modus keine
zugehdrigen Spurdaten mehr angelegt werden kon-
nen.

= Loéschen Sie einen nicht mehr bendtigten Song, um
die Speicherkapazitét wieder zu vergroRern.

Now switching system clock source... please wait!
Bedeutet: Wenn Sie eine EXB-RADIAS installiert
haben, erscheint diese Meldung, wenn Sie ,,System
Clock* (,,P0: Basic Setup- System Preference* im Glo-
bal-Modus) auf,,S/P DIF“ stellen. Bitte warten Sie, bis
die Umschaltung erfolgt ist.

O (Obey copyright rules—Oscillator)

Obey Copyright Rules

Bedeutet: Diese Meldung erscheint, wenn Sie den
Menubefehl ,,Make Audio CD Write to CD* (Media-
Modus) oder ,,Destination* (Seite ,,Audio CD* im
Sampling-Modus) ausftihren.

Bitte lesen Sie sich zuerst ,,COPYRIGHT-HINWEIS*
auf S. iii durch.

Oscillator Mode conflicts (Check PROG P1)

Bedeutet: Sie verwenden ,,Convert MS To Program*
im Sampling-Modus mit der Option ,,Use Destination
Program Parameters®. Allerdings verwendet das
gewahlte Ziel-Program nicht die geeignete ,,Oscillator
Mode“-Einstellung.

= Andern Sie die Einstellung von ,,Oscillator Mode*
(Program-Modus) des Ziel-Programs. Wenn Sie ein
Mono-Multisample verwenden, mussen Sie dort
»Single* wahlen. FUr ein Stereo-Multisample mus-
sen Sie ,,Double* wahlen.

P (Pattern-Program)

Pattern conflicts with events

Bedeutet: Der ,,Bounce*-Befehl kann nicht ausgefiihrt
werden, weil eine der beiden Spuren ein Pattern ver-
wendet, wahrend die andere Spur im selben Bereich
Ereignisse oder ebenfalls ein Pattern enthélt.

« Offnen Sie das Pattern.

Pattern exists across destination to-end-of-
measure or source from-measure

Bedeutet: Der Takt kann nicht verschoben werden,
weil der letzte Takt des Zielbereichs bzw. der erste Takt
des Quellbereichs einen Pattern-Verweis enthélt. Das
betreffende Pattern kann aber nicht ge6ffnet werden.

« Offnen Sie das Pattern.

Pattern exists in destination or source track
Open pattern?
Bedeutet: Die Quell- oder Zielspur enthélt einen Pat-
tern-Verweis. Um das Pattern zu 6ffnen (damit seine
Daten kopiert werden kdnnen), mussen Sie den [OK]-
Button druicken. Driicken Sie den [Cancel]-Button, um
den Befehl auszufuhren, ohne das Pattern zu 6ffnen.

Pattern used in song Continue ?

Bedeutet: Beim Editieren stellt sich heraus, dass die
Spur einen Pattern-Verweis bekommt. Driicken Sie den
[OK]-Button, um den Befehl auszufiihren. Driicken Sie
den [Cancel]-Button, wenn Sie es sich anders tberlegt
haben.

Program Type conflicts

Bedeutet: Dieser Befehl erscheint bei Ausfulhren des
,.Copy Tone Adjust“-Parameters, wenn der Program-
Typ der Quelle nicht jenem des Ziels entspricht. Es
kdnnen keine Daten von einem EDS- zu einem
RADIAS-Program und umgekehrt kopiert werden.

R (Rear sample-Root)

Rear sample is empty

Bedeutet: Sie modchten den ,,Link*“-Befehl der Seite
»sample Edit* im Sampling-Modus ausfuihren. Das
zweite Sample (hinterer Teil) enthalt aber keine Daten.

= Wahlen sie ein Sample, das wohl Daten enthélt und
versuchen Sie es noch einmal.

Root directory is full

Bedeutet: Sie mochten im ,,Root“-Bereich des Daten-
trégers eine weitere Datei speichern bzw. dort noch
einen Ordner anlegen. Das wirde den verwaltbaren
Rahmen jedoch sprengen.

= Ldéschen Sie nicht mehr bendtigte Dateien bzw.
Ordner oder 6ffnen Sie einen Ordner und wieder-
holen Sie den VVorgang auf jener untergeordneten
Ebene.

S (Sample-S/P DIF)

Sample data used in other sample(s) Continue?

Bedeutet: Sie mdchten ein Sample editieren, dessen
Daten auch von anderen Samples verwendet werden
und sich ebenfalls &ndern wirden. Dricken Sie den
[OK]-Button, um fortzufahren.

Sample L and R are identical

Bedeutet: Dieser Befehl kann nicht ausgefiihrt werden,
weil Sie dem ,,L“- und ,,R“-Sample denselben Zielspei-
cher zugeordnet haben.

= Wabhlen Sie fur das ,,L“- und ,,R“-Sample unter-
schiedliche Speicher.

Sample length is shorter than minimum

Bedeutet: Mit den gewdhlten Einstellungen wiirde das
Sample hinterher nicht mehr die erforderliche Min-
destlange von 8 Daten-Samples enthalten.

= Andern Sie den Editierbereich, damit nach Ausfiih-
ren des Befehls noch mindestens 8 Daten-Samples
ubrig bleiben.

Sample used in other multisample(s) Continue?

Bedeutet: Das fur die Bearbeitung gewahlte Sample
wird auch von anderen Multisamples verwendet. Dru-
cken Sie den [OK]-Button, um fortzufahren.

Selected file/path is not correct

Bedeutet: Sie mdchten eine Gber mehrere Datentréger
verteilte ,,.PCG*“-Datei laden und haben in einem Sta-
dium eine ,,.PCG*“-Datei gewahlt, die zwar denselben
Namen hat, aber kein Bestandteil des urspriinglichen
Archivs ist.
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= Laden Sie die richtige ,,.PCG*“-Datei.

Bedeutet: Beim Laden einer ,,KSF“-Datei, die tiber

mehrere Datentréger verteilt wurde, haben Sie in

einem Stadium den falschen Datentréger eingelegt und

damit die Reihenfolge durcheinander gebracht.

= Laden Sie die ,,KSF“-Dateien in der richtigen Rei-
henfolge. Die Nummer der ,,KSF“-Teildatei kdn-
nen Sie mit dem MenUbefehl ,, Translation* in
Erfahrung bringen. (Dort werden der Sample-
Name und die Nummer der ersten ,,KSF“-Datei
angezeigt.)

Slice point over limit Can’tdivide

Bedeutet: Beim Arbeiten mit,, Time Slice* oder ,, Time

Stretch* haben Sie den ,,Slice*-Wert so eingestellt, dass

das Quell-Sample in mehr als 1000 ,,Scheiben*

(Hochstwert) unterteilt werden misste. Daher kann

,.Divide* nicht ausgefihrt werden.

« Verwenden Sie den ,,Link*“-Befehl, um tberschus-
sige ,,Index*“-Eintrédge miteinander zu verbinden
und fuhren Sie den ,,Divide*“-Befehl erneut aus.

Source file is not 44100Hz or 48000Hz
Can’tconvert

Bedeutet: Sie mdchten mit dem ,,Rate Convert“-Men-
Ubefehl (Media - Utility) eine WAVE-Datei bearbeiten,
deren Sampling-Frequenz nicht ,,44.1kHz* oder
,,48kHz* lautet.

* Es kdénnen nur WAVE-Dateien mit einer Sampling-
Frequenz von ,,44.1kHz* und ,,48kHz" gewandelt
werden.

Source is empty

Bedeutet: Die Quelle (Spur oder Pattern) enthélt keine
Daten.

= Wahlen Sie eine Spur oder ein Pattern, die/das
wohl Daten enthalt.
Source sample is empty

Bedeutet: Die Ausfuihrung von ,,Insert”, ,,Mix* oder
»Paste* ist unmdglich, weil das Quell-Sample keine
Daten enthélt.

« Verwenden Sie vor ,Insert”, ,,Mix“ oder ,,Paste*
eventuell den ,,Copy*“-Befehl.
S/P DIF CLOCK ERROR!

Bedeutet: Sie haben ,,System Clock* im Global-Modus
auf ,,S/P DIF* oder ,,Word Clock* gestellt, aber es
wird kein Zeittakt empfangen.

= Sorgen Sie dafur, dass das externe Gerat ein
brauchbares Digital-Signal sendet. Der M3 kann
nur die Sampling-Frequenz ,,48kHz* auswerten.

= Uberpriifen Sie den Zustand des Glasfaserkabels.

T (The clock-Track)

The clock battery voltage is low. Please do the fol-

lowing.

1. Schalten Sie das Gerét aus und ersetzen Sie die
Batterie.

2. Schalten Sie das Gerat wieder ein.
Jetzt erscheint diese Meldung erneut. Das ist normal.

3. Wechseln Sie in den Media-Modus und stellen Sie
das Datum und die Uhrzeit ein.

4. Schalten Sie das Gerat aus und wieder ein.

Bedeutet: Die Spannung der Pufferbatterie fir das
Datum und die Uhrzeit ist zu gering. Abhilfe:

« \Wechseln Sie die Batterie aus. Siehe ,,Auswechseln
der Kalenderbatterie* auf S. 207. Nach Installieren
der neuen Kalenderbatterie erscheint diese Mel-
dung beim Einschalten erneut. Das ist aber normal.
Verwenden Sie den Mentbefehl ,,Set Date/Time*
(Media - Utility), um das richtige Datum/die rich-
tige Uhrzeit einzustellen.

There is not readable data

Bedeutet: Die DateigroRe betragt entweder ,,0* oder
die Daten kénnen mit dem ,,Load*- oder ,,Open“-
Befehl nicht ausgewertet werden. Vielleicht ist die
Datei aber auch beschéadigt.

Thisfile is already loaded

Bedeutet: Sie mdchten eine Uber mehrere Datentrager
verteilte ,,.PCG*“-Datei laden und haben in einem Sta-
dium eine Teildatei gewéhlt, die bereits geladen
wurde.

e Laden Sie die fehlenden ,,.PCG*“-Dateien.

Track is full

Bedeutet: Sie haben auf der Seite ,,Make Audio CD*
im Media-Modus versucht, eine Datei einzufiigen,
obwohl bereits 99 Titel gewéhlt sind.

« Entfernen Sie nicht benétigte Titel und filhren Sie
den ,,Insert“-Befehl noch einmal aus.

U (Unable to create directory-USB
Hub)

Unable to create directory

Bedeutet: Sie mdchten einen Ordner anlegen, dessen
Name so lang ist, dass der maximale Pfadrahmen (76
Zeichen) gesprengt wirde.

Unable to save file

Bedeutet: Sie haben fir den Menubefehl ,,Copy*
(Media - Utility) einen Pfad gewahlt, der mehr als 76
Zeichen umfasst.

Bedeutet: Der Pfad fur die zu speichernde Datei (im
Media-Modus) umfasst mehr als 76 Zeichen.

Bedeutet: Bei Verwendung des Menibefehls ,,Copy*
(Media - Utility) wirden so viele Verwaltungsdaten
anfallen, dass sie nicht mehr in den Bereich fur diesen
Datentyp passen.

Bedeutet: Sie mdchten die gesampelten Daten direkt
als WAVE-Datei auf einem Datentréger sichern, aber
der dafur gewéhlte Pfad umfasst mehr als 76 Zeichen.

USB HUB Power exceeded
Please disconnect USB device

Bedeutet: Die USB-Geréte bendtigen mehr Strom als
der verwendete Hub liefern kann. Daher wird der
USB-Hub nicht ordnungsgemaR erkannt. Abhilfe:

= Wenn der USB-Hub mit einem eigenen Netzteil
gespeist werden kann, sollten Sie es verwenden.
Wenn Sie mehrere USB-Hubs besitzen, kdnnen Sie
das Problem eventuell beheben, indem Sie einen
anderen USB-Hub verwenden. Vergessen Sie nicht,
die Geréate nach Andern der Verbindungen mit
»Scan USB Device* wieder anzumelden.
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Fehlermeldungen und Riickfragen

W (Wave)

WAVE file size over limit

Bedeutet: Der ,,Edit WAVE“-Befehl des Media-Modus’
wirde eine Datei erzeugen, die mehr als 230.400.000
Daten-Samples (80 Minuten bei 48kHz) umfasst — und
das ist zuviel.

« WAVE-Dateien, die mehr als 230.400.000 Daten-
Samples umfassen (und bei 48kHz langer als 80
Minuten sind), kdnnen mit ,,Edit WAVE*" nicht edi-
tiert werden.

Y (You)

You can’t undo this operation Are you sure?

Bedeutet: Sobald Sie den ,,Event Edit“-Bereich wahlen
(und selbst wenn Sie nichts &ndern) werden die
,.COMPARE*“-Daten gel6scht und kdnnen also nicht
mehr verwendet werden. Wenn Sie trotzdem eine
,,Event Edit“-Funktion verwenden mdchten, missen
Sie den [OK]-Button drtcken. Driicken Sie den [Can-
cel]-Button, wenn Sie es sich anders tberlegt haben.

You can’t undo last operation Are you sure?

Bedeutet: Beim Verlassen der Aufnahme- oder Editier-
funktion des Sequencer-Modus’ wird der ,,Undo*-
Befehl (,,Compare*-Funktion) deaktiviert. Um die soe-
ben aufgenommenen oder editierten Daten zu behal-
ten, mussen Sie den [OK]-Button driicken. Um zur
vorigen Version zurlickzukehren (und die Aufnahme
bzw. Anderung riickgingig zu machen), missen Sie
den [Cancel]-Button dricken.

Bedeutet: Die Aufnahme oder Editierung im Sequen-
cer-Modus ist zwar noch méglich, kann mit der ,,Com-
pare“-Funktion aber nicht riickgangig gemacht wer-
den (Undo). Driicken Sie den [OK]-Button, um die
Anderung trotzdem zu behalten. (Die vorige Version
kann danach aber nicht wiederhergestellt werden.)
Driicken Sie den [Cancel]-Button, wenn Sie die Ande-
rung nicht behalten méchten.

= Ldéschen Sie tberflussige Songs, Spuren und/oder
Pattern, um wieder Platz zu schaffen fur den
,Undo*“-Befehl (,,Compare*“-Funktion). Am besten
speichern Sie die Daten vor der Editierung extern.
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Datentrager, die mit dem M3 verwendet werden kbnnen

Vom M3 unterstutzte Daten-
trager
(Stand: April 2007)

Externe USB-Datentrager

Der M3 untersttitzt externe USB-Datentréger der
,.Mass Storage“-Kategorie (Festplatten, Flash-Lauf-
werke, magnetisch-optische Laufwerke, Disketten
usw.). Es werden die MS-DOS-Formate ,,FAT16“ und
,.FAT32“ mit folgenden Speicherkapazitaten unter-
stutzt:

FAT32: Maximal 2 Terabyte= 2000 Gigabyte
FAT16: Maximal 4 Gigabyte

Weitere Hinweise zu den Anforderungen an externe
USB-Datentrager und die Verbindungen finden Sie

unter ,,Anschlieflen eines USB-Gerats (Festplatte, CD-

R/RW usw.)“ auf S. 33.

CD-R/RW (intern und USB)
Der M3 kann CD-R/RWs im ,,UDF*“-Format lesen.

Siehe ,,CD-R/RW disks on the M3*“ auf S. 634 im RH.
AuBerdem kann der M3 CDs (CD-DA) abspielen und

CDs im ,,1SO9660 (Level 1)“-Format lesen.

Funktionen, die der M3 auf einem
Datentrager ausfiihren kann

Funktionen fur alle Datentrager

Speichern und Laden von Dateien (Media-Modus)
Die intern gespeicherten Daten kénnen extern gesi-
chert und bei Bedarf wieder geladen werden. Hin-
weise zu den Dateitypen des M3 finden Sie unter
Files, directories, and icons* auf S. 389 im RH. Es
kdnnen auch Teildateien auf USB-Datentrégern
gespeichert und von dort geladen werden.

‘Utility’-Befehle (Media-Modus)
Es konnen Datentréger kopiert und formatiert wer-
den.

Sampling/Resampling (Modi: Program, Combina-
tion, Sequencer, Sampling)

Wenn ,,Save to“= MEDIA, werden (neu) gesam-
pelte Wave-Dateien direkt auf einem Datentrager
gesichert.

Abspielen von Wave-Dateien (Modi: Sequencer,
Media)
Hier gibt es mehrere Einschrankungen. 2

Brennen von Audio-CDs (Media-Modus)

Zum Brennen von WAVE-Dateien auf Audio-CDs
kann sowohl ein internes als auch ein externes USB-
kompatibles CD-R/RW-Laufwerk verwendet wer-
den.

Wandlung in das 1SO9660-Format (Media-Modus)
Der M3 verwendet fir das Brennen von CD-R/
RWs das ,,UDF“-Format und kann daher in mehre-
ren Durchgéngen Daten auf eine CD brennen.
,,UDF*“ ist zwar ein standardisiertes Format, aber
das ,,1S09660“-Format ist noch universeller einsetz-
bar (obwohl es weniger flexibel ist).

Funktion USB: HD (Festplatte) | USB:RM*1 | USB:RM (Diskette) (}’Jlfai:ki?\'/sz iF:Z‘ﬁ) us(lséggézgw
Speichern [ J [ J [ J [ J X
Laden [ J [ J [ ] [ ] [
Sampling [ J @ *2 X X -
Abspielen von WAVE-Dateien [ J [ J X X X
Edit WAVE [ ] [ ] X X X
Make AUDIO CD @ (von) @ (von) X ® (zu) @ (von)
Convert to ISO9660 Format - - - ® (zu) -

@: unterstitzt

X: nicht unterstutzt

- nicht belegt

*1: Fur alle Funktionen aufler dem Speichern und

Laden sollten Sie USB 2.0-kompatible Geréte ver-
wenden.

*2: Wenn Sie MO-Datentrager fiir das Sampeln/
Resampeln verwenden, darf ihre Kapazitat maxi-
mal 640MB betragen.

CD-DA (Audio-CDs) kdnnen im Sampling-Modus

»gerippt werden.

Achtung: Bei Fragen zu den unterstiitzten Datentréagern
erkundigen Sie sich bitte bei Ihrem Korg-Handler. Wei-
tere Infos finden Sie auf der Korg-Webpage: http://

www.korg.com.
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Technische Daten

[ Betriebstemperatur

| +0-+40°C

KYBD-61/73/88 Tastatureinheit

System KKS (KORG Komponent System)
88 gewichtete Tasten (,Real Weighted Hammer RH3")
* Die Gewichtung der RH3-Tasten ist in vier Bereiche unterteilt (wobei der Widerstand im Bass am grof-
88 . . . . . L . . )
ten und im Diskant am geringsten ist). Die Ansprache ist jener einer Fliigelklaviatur zum Verwechseln
Tastatur Ahnli
&hnlich.
73 Leicht gewichtet
61 Leicht gewichtet
Spielhilfen Joystick, Ribbon Controller, SW1/SW2.
Schnittstelle TO MODULE (Verbindung mit dem M3-M Modul), TO MODULE (2nd) (nur fur die 73er- und 88er-Version)

M3-M Modul
EDS (Enhanced Definition Synthesis)
System Mit einer optionalen EXB-RADIAS kann eine,,MMT*“-Klangerzeugung (,Multi Modeling Technology*)
hinzugefuigt werden
Max. 120 Stimmen im,,Single“-Modus
Polyphonie Ma?<. 60 SFimrpen im,,DoubIg“—Modus _ _ _
* Die tats&chliche Polyphonie richtet sich nach den Einstellungen der Oszilla-
toren (Stereo-Multisamples,,Velocity Crossfades” usw.).
. 256MB (umgerechnet in das 16-Bit-Linearformat)
Sr(]:;\/rl—Standardspel— 1032 Multisamples (darunter 7 in Stereo), 1606 Drumsamples (darunter 116
Stereo-Drumsamples)
PCM RAM 64MB ab Werk (512 Bytes werden vom System verwendet), erweiterbar zu
320MB mit optionaler EXB-M256
Oszillator OSC1 (Single), 0SC1+2 (Double): Stereo-Multisamples werden unterstitzt
4 Anschlagbereiche je Oszillator (,,Velocity Switching®,,,Crossfades”,,Layer*).
Filter 4 Routing-Mdoglichkeiten (einfach, in Serie, parallel, 24dB)
2 Multimodus-Filter pro Oszillator (Tief-, Hoch- oder Bandpass, Bandsperre)
Drive Nicht-lineare,Drive“- und,Low Boost“-Schaltung fiir jeden Oszillator.
Programs (EDS) - -
Klangregelung 3 Bander, durchstimmbare Mitten.
gllj\:gerzeu- Fir jeden Oszillator: 2 Hullkurven (Filter und Amp), 2 LFOs, 2, Key Track“-Gene-

ratoren (Filter und Amp) und 2, AMS“-Mixer.

Modulation AuBerdem: Tonhéhenhullkurve (Pitch EG), Gemeinschafts-LFO, 2 gemein-
schaftliche,Key Track“-Generatoren
Bis zu 16 Timbres, Einstellbarer Noten- und Anschlagbereich mit, Velocity
16 Timbres Split“/,Layer*/,Crossfade“-Konfigurationen, Anderungen der zugeordneten
Combinations Programs mit, Tone Adjust“-Funktion
Maste_rkeyboard— Erlauben die Steuerung externer MIDI-Gerate
Funktionen

Stereo- und Mono-Drumsamples.

Drumkits 4-fach Anschlagbereiche (,Velocity Switch®) mit,Crossfade” und einstellbarer Uberblendungskurve
(,Linear,,Power*, Layer").

Anzahl der... User-Combinations 1792-Combinations/384 ab Werk

-Combinations | User-Programs 1664 Programs/640 (EDS: 512 + RADIAS: 128) ab Werk

-Programs User Drumkits 144 Drumkits/32 ab Werk

-Drumkits

Preset-Programs

256 GM2-Programs + 9 GM2-kompatible,,Drums“-Programs
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,Open Sampling“-System

16 Bit/48kHz: Mono-/Stereo-Sampling

RAM1: 64MB (ab Werk): £11 Minuten, 39 Sekunden (mono) bzw. +5 Minuten,
49 Sekunden (stereo). 512 Bytes werden vom System beansprucht.

RAM2: 256MB (nach Einbau einer optionalen EXB-M256): £46 Minuten, 36
Sampling-Dauer (RAM) | Sekunden (mono) bzw. +23 Minuten, 18 Sekunden (stereo).

RAM1+RAM2: Insgesamt 320MB, +58 Minuten, 15 Sekunden (mono) bzw. +29
Minuten, 7 Sekunden (stereo). (Die Speicherkapazitat von RAM1 kann nicht

X-Y-Steuerung

Sampling mit der von RAM2 kombiniert werden.)
sampling-Dauer Die rpaximale §ampliqg—Dauer bei Verwendung eines USB—Datgntrégers
(MEDIA) betrégt £80 Minuten je Sample (Mono oder Stereo). Das entspricht +440MB
(mono) oder 879MB (stereo).
Anzahl der Samples/ 4000 Samples/1000 Multisamples (Max. 128 Indizes je Multisample.)
Multisamples
Direktes Sampeln von Audio-CD (CD-DA)
Laden von Sample-Dateien der Formate AIFF, WAVE, AKAI (S1000/S3000), SoundFont 2.0, KORG
»Time Stretch”,, Time Slice“,,Crossfade Loop* und andere gebrauchliche Editierfunktionen.
5 Insert-Effekte sIn-Line“-Bearbeitung; Stereo-Ein-/Ausgabe.
2 Master-Effekte Zwei Busse; Stereo-Hin-/Riickweg.
1 Total*-Effekt Bgarbeitung deran d_eq MAIN-Ausgéngen an!iegenden Signale (z.B. mit
" einem Kompressor, Limiter oder EQ); Stereo-Ein-/Ausgang.
3-Band-EQ fir jede LHigh“, Low" und durchstimmbare Mitten. 1x im Program-Modus, 16x (Timb-
Spur res) im Combination-Modus, 16x (Spuren) im Sequencer-Modus.
Effekte Effekttypen 170 T_ypen (alle Algorithmen ki)‘nneq als Insert-, Master- upd,,TotaI“-Effekte
fungieren. Der ,Total“-Effekt kann keine Doppelslot-Algorithmus ansprechen.)
Modulation Dynamische Modulation, 2 gemeinschaftliche LFOs
rBl:Jr:ur Effektsteue- »Side Chain* (stereo) fur Kompressor, Gate, Vocoder usw.
Effektprogramme Bis zu 32 pro Effekt
AUX-Bus 2 interne Busse zum Sampeln und fur das Audio-Routing zur EXB-RADIAS
X_Y MODE Das, TouchView“-Display kann als X-Y-Steuerquelle verwendet werden. Eine

LHold“-Funktion ist ebenfalls vorhanden.

Die Fingerbewegungen der X-Y-Steuerung kénnen aufgezeichnet und abge-

X=Y MOTION-Funktion spielt werden (separate Speicher fur Programs, Combinations und Songs).

Program-Modus Steuerung der Oszillatorlautstéarke, der Synthese- und Effektparameter.

Combination-,

Sequencer-Modus Steuerung der Timbre-/Spurlautstarke, der Synthese- und Effektparameter.

KARMA

1 Modul im Program-Modus; 4 Module im Combination- und Sequencer-

KARMA-Module Modus, plus, Master“-Modul

GE 2093 vorprogrammiert

ON/OFF, LATCH, MODULE CONTROL, KARMA SLIDERS 1-8, KARMA SWITCHES

Spielhilfen 1-8, KARMA SCENES 1/5-4/8 (8 Szenen)

KARMA-Wellenformsteuerung (Anwahl anderer Multisamples mit der KARMA-Funktion),,,Freeze Ran-
domize“-Funktion, einstellbare Taktart, Auto RTC (Real Time Control).

Schlagzeugspur

Preset-Pattern 522 Pattern (Speicherung mit den vorprogrammierten Synthesizer-Pattern)

1000 Pattern. Im Sequencer-Modus erstellte Pattern kénnen zu,,Drum Track"-

User-Pattern Pattern umfunktioniert werden.

Einstellbare Funktionen: Trigger Mode/Sync/Zone

16 MIDI-Spuren + 1 Master-Spur

128 Songs

Auflosung: 480 PPQ (Schritte/Viertelnote)

Tempo: 40.00-300.00 BPM (Auflésung: 1/100 BPM)

Bis zu 210.000 MIDI-Ereignisse

16 vorprogrammiert/16 User-Vorlagen

seduenzer 20 Cue List-Speicher. 99 Schritte fur die Festl der S Reihenfol
‘Cue List-Funktion (Wiel:iirrfglur?g(lecn ‘rer:.ijglicﬁ).gﬁ ngtsllfé:r?;r??: ggng‘;sr uomnggeW:Irg:IIOV\?eerden.
P e ot s
Format Korg M3-Format, SMF (Format,,0“ und,,1*) wird unterstiitzt
sIn-Track Sampling“-Funktion,,Auto Song Setup“-Funktion
Load, Save, Utility, Make Audio CD, Play Audio CD
,Data Filer“-Funktion (Archivieren und Laden von SysEx-Dumps anderer Gerate)
Datentrager CD-ROM/R/RW:Brennen/Lesen von UDF-formatierten CDs, Brennen/Abspielen von CD-DAs, Laden von

,1S09660 Level 1“-Daten

Editieren von WAVE-Dateien mdglich

Die Verwendung von CD-ROM/R/RWs setzt ein handelsiibliches USB-Laufwerk voraus.




Technische Daten und Sonderzubehdr Technische Daten

Spielhilfen

Anschlagdynamische Pads fiir Schlagzeugparts und Noten-/Akkordauslo-
sung.

Pad 1-8 PAD MODE-Taster — Ein-/Ausschalten der Anschlagdynamik, CHORD ASSIGN-
Taster
MIXER (T1-8,T9-16, INPUTS), REALTIME CONTROL,
CONTROL ASSIGN-Taster EXTERI\(IAL,TONE ADJUST, K,Z\RMA
RESET CONTROL-Taster
MIXER: PLAY/MUTE (SOLO)
REALTIME CONTROL: IFX1-5, MFX1, MFX2, TFX on/
off
8-Taster EXTERNAL: E)iternaI—Modus. Fernsteuerung exter-
ner MIDI-Gerate
TONE ADJUST: Beeinflussen der,, Tone Adjust“-
Parameter
Steuersektion KARMA: KARMA-Steuerung
MIXER: Lautstéarke
REALTIME CONTROL: Echtzeitmodulation
EXTERNAL: External-Modus. Fernsteuerung exter-
8 Fader ner MIDI-Gerate
TONE ADJUST: Beeinflussen der,,Tone Adjust*-
Parameter
KARMA: KARMA-Steuerung
* |m External-Modus kdnnen die 8 Fader, 8 Taster und 8 Pads zum Fernsteuern
externer MIDI-Geréate verwendet werden. 128 Zuordnungssétze kdnnen
gespeichert werden. (102 sind ab Werk vorhanden). Hiermit kénnen Sie Soft-
ware-Synthesizer und DAW-Programme steuern.)
Schlagzeugspur Taster= AN/AUS
KARMA Taster= ON/OFF, LATCH, MODULE CONTROL (Master/A/B/C/D), SCENES 1/5-4/

8

X-Y-Steuerung

Taster= X-Y MODE, HOLD, MOTION

Bedienoberflache

Display

Farbiges, grafikfahiges und druckempfindliches 5.7”-Display.
320 x 240 Pixel (farbig), X-Y-Steuerfunktion

MODE

Taster= COMBI, PROG SEQ, SAMPLING, GLOBAL, MEDIA

Werteingabe

Taster= A/V,Zehnertastenfeld, -, (.), ENTER, COMPARE, VALUE-Regler, VALUE-
Rad

Allgemeine Spezifikationen

BANK Taster=1-A...G,U-A...G

SEQUENCER Taster= PAUSE, REW, FF, LOCATE, REC/WRITE, START/STOP
SAMPLING Taster= REC, START/STOP

TEMPO Taster=TAP TEMPO, TEMPO-Regler

Andere Taster: PAGE SELECT, EXIT,VOLUME MAIN-Regler, Display-Kontrast
Frequenzgang 20 Hz-20 kHz +1.0 dB 10kQ-Last

Klirrfaktor (THD+N):

20 Hz-20 kHz 0.08 % 10kQ-Last (typisch)

Analog

Audio-
Ausgange

AUDIO OUTPUT
(MAIN) L/MONO,R
AUDIO OUTPUT (INDI-
VIDUAL)1,2,3,4

1/4"TS (mono), unsymmetrisch; der MASTER VOLUME-Fader beeinflusst nur
die Signale von L/MONO &R

Ausgangsimpedanz 1,1kQ stereo; 550€2 mono (nur L/MONO)

Nennpegel +4.0dBu
Maximalpegel +16.0dBu
Lastimpedanz 10kQ oder mehr
Fremdspannungsab- .
stand 90dBu (typisch)
Dynamikumfang 91dBu (typisch)

Kopfhdreranschluss

1/4”TRS (Stereo), MASTER VOLUME-Fader (verknupft mit MAIN L/MONO)

Ausgangsimpedanz 33Q

Maximalpegel 32 +32mW @33Q

Digital

S/P DIF, optisch (Glas-
faser)

Format: 24 Bit, S/P DIF IEC60958 EIAJCP-1201

Sampling-Frequenz: 48kHz

Der Digital-Ausgang fuihrt dieselben Signale wie AUDIO OUTPUT (MAIN) L/
Mono,R

(optional) EXB-FW

6 Kandle, 24 Bit, Sampling-Frequenz: 48kHz

Fuhrt dieselben Signale wie AUDIO OUTPUT (MAIN) L/Mono, R und AUDIO
OUTPUT (INDIVIDUAL) 1-4
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Analog

Audio-
Eingénge

Audio-Eingénge 1,2

1/4"TS (mono, unsymmetrisch)

MIC/LINE-Pegelwahlschalter, LEVEL-Regler

Eingangsimpedanz 10kQ2

Reserve 12dB

Eingangspegelbereich N .

fiir LINE 29dBu ... +4dBu oder mehr (typisch)
Ell.ngangspegelberelch —54dBu ... -17dBu oder mehr (typisch)
far MIC

Quellenimpedanz 600Q

Digital

S/P DIF, optisch (Glas-

faser)

Format: 24 Bit, S/P DIF [EC60958 EIAJCP-1201

Sampling-Frequenz: 48kHz

(optional) EXB-FW

2 Kanéle, 24 Bit, Sampling-Frequenz: 48kHz

Anschlusse fur Spielhilfen

DAMPER (unterstitzt stufenlose,Half-Damper“-Pedale und herkémmliche FuRtaster)

ASSIGNABLE SWITCH, ASSIGNABLE PEDAL

TO KYBD (fir die Verbindung mit der Tastatureinheit)

MIDI IN,OUT, THRU
2x USB 2.0-Ports (Durchsatz bis 480Mbps) (TYPE A) mit,Mass Storage“-Unterstiitzung (Festplatten,
USB Flash-Speicher usw.)

1x USB (TYPE B), MIDI-Schnittstelle

(optional) EXB-FW

KORG FireWire Audio-/MIDI-Schnittstelle, 2x FireWire-Anschliisse

MIDI: 1 Ein- & 1 Ausgangsport, Audio: 2 Ein- & 6 Ausgangskanéle

Virtualisierte Hardware

Stromversorgung

Anschluss fiir Netzkabel, POWER-Taster

Abmessungen (mm)
(BxTxH)

M3-M:

673 x 202 x 82

M3-M + KYBD61

1016 x 372 x 121 (M3-M hinunter geklappt), 1016 x 372 x 171 (M3-M hochge-
klappt)

M3-M + KYBD73

1189 x 371 x 131 (M3-M hinunter geklappt), 1189 x 371 x 207 (M3-M hochge-
klappt)

M3-M + KYBD88

1425 x 442 x 131 (M3-M hinunter geklappt), 1425 x 442 x 207 (M3-M hochge-
klappt)

M3-M + KYBD73

M3-M + KYBD88

M3-M 4.8kg
. M3-M + KYBD61: 14,1kg

Gewicht
M3-M + KYBD73 17,3kg
M3-M + KYBD88 26,5kg
M3-M

. M3-M + KYBD61
Leistungsaufnahme 35w

Halterung (nur fir M3-M), Netzkabel, Bedienungsanleitungen (M3 Bedienungshandbuch)

Zubehor CD-ROM (M3 Parameterhandbuch (PDF), Voice Name List (PDF), KORG-MIDI-Treiber,,M3 Editor/Plug-In
Editor* usw.)

Sonderzubehor

EXB-RADIAS RADIAS Synthesizerplatine

EXB-FW FireWire-Platine

EXB-M256 Sample-Speichererweiterung (256MB)

EX-USB-PCM-Serie PCM-Erweiterung (USB-Speicher)

XVP-10 Schwell-/Volumenpedal

EXP-2 Schwellpedal

DS-1H Déampferpedal

PS-1 FuRtaster/Pedal

* Anderungen der technischen Daten und Funktionen ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten. (April ‘07)




[Music Workstation/Sampler] Date :2007.1.13
M3 MIDI Implementation Chart
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Mode Memorized 3
Messages X X
Altered Rk kokok ok kKK kok ok
Note 0-127 0-127 All note numbers 0-127 can be transmitted
Number: True Voice S TITTTIITTI T 0-127 by the KARMA function or as sequence data
Velocity Note On O 9n,v=1-127 O 9n,v=1-127
Note Off X X
Aftertouch Polyphonic (Key) O O Polyphonic aftertouch transmitted ~ *A
Monophonic (Channel) O O only as sequence data *A
Pitch Bend O O *C
0,32 O O Bank Select (MSB, LSB) *P
1,2,16,18 O O Joystick (+Y,-Y), Ribbon, Value Slider *C
4,5,7,8,10 O O Pedal, Portamento Time, Volume, IFX pan, Pan *C
11,12,13 O O Expression, Effect Control 1, 2 *C
64, 65, 66, 67 O @) Damper, Portamento Sw., Sostenuto, Soft ~ *C
Control 70-79 O O Sound (Realtime Sliders 1-4: 74, 71,79, 72) *C
Change 80, 81, 82, 83 O O Switch 1, 2, Foot Switch, Controller *C
9 93,91, 92,94, 95 O @) Send 1, 2, Effect ON/OFF (IFXs, MFXs, TFX) *C
14,22 -31,102-109 O O KARMA Controllers *C,*2
110-117,118,119 O O Pad1-8, X-Y Mode (X, Y) *C, *2
6, 38, 96, 97 X @) Data Entry, Increment, Decrement *C
98,99, 100, 101 X O NRPN (LSB, MSB), RPN (LSB, MSB) *C,*3
0-119 O O Realtime Sliders 5-8, XY Assign *C
0-119 O @) Seq. Data, KARMA GE data output  *C (Seq when received)
0-119 O O External Mode (SWs, Sliders, Pads) *C, *4
120,121 X O All Sound Off, Reset All Controllers *C
Program O 0-127 O 0-127 *P
Change Variable Range FRAEF KA KKK KK 0-127
System Exclusive O O *E,*5
11 *
System Song Position O O *1
Common  Song Select 0-127 0-127 1
Tune X X
System Clock O O *1
Real Time  Command O O *1
Local On/Off X O
Aux All Notes Off X O 123-127
Messages  Active Sense O O
Reset X X
Notes *P, *A, *C, *E: Transmitted/received when Global P1: MIDI Filter (Program Change, Aftertouch, Control Change, Exclusive) is Enable, respectively.
*1: When Global P1: MIDI Clock is Internal, transmitted but not received. The opposite for External MIDI/USB/FireWire.
*2: Valid if assigned as a MIDI control change in Global P2: Controllers. The number shown here is the CC default assignment.
*3: RPN (LSB,MSB)=00,00: Pitch bend range, 01,00: Fine tune, 02,00: Coarse tune
*4: Valid if assigned as a MIDI control change in Global P1: External 1, 2
*5: In addition to Korg exclusive messages, Inquiry, GM System On, Master Volume, Master Balance, Master Fine Tune, and Master Coarse
Tune are supported.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

Bitte erkundigen Sie sich bei Ihrem Korg-Handler nach der MIDI-Implementierung.

O :Yes
X No




RORG-CARE-CARD

Wir begluckwiinschen Sie zu Ihrem neuen KORG Produkt!
Damit Sie die Vorteile dieser wertvollen Investition optimal nutzen kénnen, bietet die KORG-Care-Card zahlreiche Service-
und Support- Optionen, die Sie genauso einfach nutzen kénnen, wie Ihr KORG Produkt. Zu diesen Optionen gehdrt ein
Online-Hilfesystem uber verschiedenen Web-Sites, Dokumentationen, erfahrener technischer Service und professionelle
Unterstutzung durch gebuhrenpflichtigen telefonischen Support.

Online Support

Die KORG Web-Sites (www.KORG.de) stehen Ihnen 24
Stunden am Tag und an 7 Tagen die Woche zur Verfligung.
Hier kdnnen Sie sich umfassend uber Produkte, techni-
sche Aspekte und Software Aktualisierungen informieren.
Allen KORG-Usern stehen dort Foren zur Verfigung, die
in einfachster Form genutzt werden kénnen und in denen
Profis und Amateure in gleicher Weise Informationen, Tips
und Hilfe bekommen. Zudem erreichen sie uber die E-mail
Adresse korg.hotline@musik-meyer.de Produkt-Spezia-
listen zu alle Fragen rund um das Thema KORG.

Support duch den KORG-Fachhéandler

Ihr KORG-Fachhandler, bei dem Sie das KORG Produkt
erworben haben, ist ein kompetenter Ansprechpartner, der
Ihnen Uber eventuelle Hirden hinweg hilft.

Hotline Support

KORG Usern steht ein Hotline-Support Service zur Verfu-
gung, der von Deutschland aus unter folgender Nummer
Werktags zwischen 8 Uhr und 17 Uhr von Deutschland aus
unterl folgeder Telefon-Nummer erreichbar ist 0190/778-
100 (1,24 € pro Minute). Geschulte KORG Produkt-Spe-
zialisten stehen lhnen hier mit Rat und Tat beiseite.

Dem Produkt beiliegender Support

Zum Lieferumfang Ihres neuen KORG Produkts gehort eine
Produktbeschreibung, die sie zuverlassig dabei unterstitzt
Ihr neues Produkt richtig zu handhaben.

Reparatur Service

Nur von zertifizierten KORG Technikern kann eine Qualitats-
Reperatur mit original KORG-Ersatzteilen durchgefiihrt
werden. Nur so ist die Zuverlassigkeit und Langlebigkeit
ihres KORG-Produktes sichergestellt.

Nutzen Sie die Vorteile der KORG-CARE-CARD!

Um lhnen diese Service Leistungen anbieten zu kénnen ist es wichtig, dass wir detailierte Informationen tber Ihr persén-
liches KORG Produkt erhalten, um so zukiinftig professionell Support zu leisten. Uber die von lhnen ausgefiillte KORG-
Care-Card erhalten wir alle Informationen (z.B. Modellbezeichnung und Seriennummer) die wir fir alle angebotenen
Service-Leistungen bendtigen.

Tragen Sie zur Werterhaltungen lhres KORG-Produktes bei, indem Sie die KORG-Care-Card ausfillen
(auch online unter www.korg.de verfugbar).

Weitere Vorteile fur Sie:
- Sie erhalten automatisch News, Infos und Updates zu lhrem KORG-Produkt

_______________________________ 1
Name Produkt:
Adresse: Serien.-Nr.:
Kaufdatum: Fotokopieren,
" q . ausfullen,
eMail: Bezugsadresse: einsenden !

Welche Produktmerkmale waren fiir Ihre

Welche Fachzeitschriften werden von lhnen

Kaufentscheidung ausschlaggebend: gelesen:

O Klangqualitét O Keys O Tools “nn oni

O Design O Keyboards O Raveline s e G

O Preisangebot O Tastenwelt 0O Groove KORG & MORE a Division of

Musik Meyer GmbH
IndustriestraBe 20
35041 Marburg

O Gitarre & Bass 0 AMAZONA.de
O Soundcheck

O Handhabung

O andere Griinde O andere

) Wer ist Ihr bevorzugter KORG-Fachhéndler:
Welche anderen verwandten Produkte ziehen

Sie in Erwagung fur kiinftige Anschaffung:

Begriindung (Mehrfachnennung mdglich):
O Auswahl
O Techn. Service O Beratungs-Service
O Preis

O raumliche Nahe

© 2007 KORG INC.

O andere
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