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Kapitel 1: Einfuhrung

Willkommen zum MUSIC PRODUCTION CENTER MPC2500. Diese Bedienungsanleitung erklért Ihnen die Verwendung
der MPC2500.

Bitte lesen Sie diese Anleitung, bevor Sie mit der MPC2500 arbeiten und bewahren Sie es sicher auf, damit Sie bei Bedarf

eine Funktion nochmals nachschlagen kénnen. Die Namen der Regler und Taster sind in eckigen Klammern gehalten,

wie zum Beispiel: [Name].

Uberblick

m Obererer Bereich der Oberseite

Dieses Kapitel beschreibt die Namen und die Funktionen der Bedienelemente und beschreibt die Anschlussméglichkeiten und die
Terminologie der MPC2500.
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Display

Das ist das hintergrundbeleuchtete LCD (Liquid
Crystal Display). Den Kontrast des LCD dndern
Sie, indem Sie die [SHIFT] Taste halten und das
DATA-Rad drehen.

[INPUT THRU] Taste

Sie konnen das Eingangssignal des [RECORD IN]
zum Playback der MPC2500 hinzumischen. Mehr
Informationen zum INPUT THRU Feature finden
Sie auf Seite 94.

[REC GAIN] Regler

Steuert den Aufnahmepegel des eingehenden
Signal vom [RECORD IN] ein. Er regelt jedoch
nicht den Pegel digitaler Eingangssignale.

[MAIN VOLUME] Regler

Hiermit regeln Sie den Pegel des [STEREO OUT]
und des [PHONES] (Kopfhorer)-Ausgangs.

[F1] bis [F6] Tasten

Mit diesen Tasten rufen sie Seiten auf oder fithren
Befehle, die den Tasten tiber das Display zuge-
wiesen sind, aus.

PAD BANK [A] bis [D] Tasten

Mit diesen Tasten wechseln Sie zwischen den Pad

®

07.

08.

09.

10.

®0 ® © ®

Bénken A, B, C, D. Die dartiber liegende LED jeder
Pad Bank leuchtet bei Anwahl auf.

[FULL LEVEL] Taste

Bei Aktivierung (LED leuchtet), spielt die
MPC2500 mit der maximalen Anschlagdynamik
(Velocity 127).

[16 LEVELS] Taste

Bei Aktivierung kénnen Sie die 16 Pads verwen-
den, um die Anschlagdynamik und die Stim-
mung (Tune) des gewihlten Pads in 16 Stufen
zu dndern. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt ,, 16 Level Funktion” auf der Seite 46.

[NEXT SEQ] Taste

Diese Taste ruft die NEXT SEQ Seite auf, in der
Sie Sequencen mit den Pads umschalten kénnen.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
,Auswahl von Sequencen mit den Pads” auf
Seite 48.

[TRACK MUTE] Taste

Diese Taste 6ffnet die TRACK MUTE Seite. Hier
koénnen Sie einen Track mit den Pads stummschal-
ten. Weitere informationen finden im Abschnitt

,Mit den Pads Tracks stummschalten” auf Seite
47.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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m DATA INPUT Sektion

01.

02.

03.

04.

05.

06.
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® @
@ ®9W W)

10-er Tastaturblock

Mit diesem Ziffernblock kénnen Sie Werte direkt
eingeben. Geben Sie Zahlen in ausgewéhlte numme-
rische Felder ein und driicken Sie dann die [ENTER]
Taste. Bei der Eingabe von Dezimalwerten kénnen
Sie den Dezimalpunkt ignorieren (zum Beispiel:
geben Sie 1205 fiir 120.5 ein). Bei einer fehlerhaften
Eingabe konnen Sie den Vorgang abrechen, indem
Sie vor der [ENTER] Taste [SHIFT] driicken.
Wenn Sie die [CURSOR] Tasten, das [DATA] Rad
oder die [MAIN] Taste verwenden, wihrend Sie
mit dem Ziffernblock Daten eingeben, bricht der
Vorgang ab und die Daten kehren zum Ursprungs-
wert zurtick.

[-/+]Taste

Diese Taste schaltet einen Wert zwischen (-) und
(+) um.

[ENTER] Taste

Diese Taste schlieit eine Werteeingabe durch die
Zehnertastatur ab.

[DATA] Rad

Dieses Rad dndert den Wert des gegenwirtig
ausgewihlten Feldes. Die Werteverdnderung
wird schneller, je schneller Sie das Rad drehen. Sie
konnen hiermit auch den Displaykontrast regeln,
indem Sie beim Drehen die [SHIFT] Taste halten.

[DATA] Taste ( [-] [+] Tasten)
Die [ - ] Taste verringert den ausgewéhlten Wert.
Die [ + ] Taste erhoht einen ausgewdahlten Wert.

[MODE] Taste

Wird diese Taste gedriickt (LED blinkt), kénnen Sie
mit den Pads zwischen den Modi umschalten.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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09.

10.

1.

12.

[MAIN] Taste

Driicken Sie diese Taste, um in den MAIN Mode
zu gelangen, egal, welcher Mode im Moment
ausgewdhlt ist.

[WINDOW] Taste

Wenn Sie diese Taste driicken, wihrend die LED
leuchtet, 6ffnet sich ein Popup-Fenster, in dem Sie
genaue Eingaben vornehmen kénnen.

[TAP TEMPO] Taste

Ein gewiinschtes Tempo ldsst sich einstellen,
indem Sie wiederholt diese Taste driicken ( TAP
TEMPO Funktion). Weitere Informationen finden
Sie im Abschnitt , Tap Tempo Funktion” auf Seite
18.

[SHIFT] Taste

In Kombination mit anderen Tasten konnen Sie mit
dieser Taste verschiedene Funktionen ausfiihren.

[UNDQ] Taste

Bei der Aufnahme einer Sequence leuchtet die
LED dieser Taste auf. Wird die Taste gedrtickt,
wihrend diese LED leuchtet, setzt sich das System
auf seinen Status vor der Aufnahme zuriick und
die LED geht aus.

[CURSOR] Taste

Mit dieser Taste fiihren Sie den Cursor zur Aus-
wahl eines Feldes innerhalb des Displays nach
oben oder unten. Im Wertefeld kénnen Sie Zahlen
umschalten, indem Sie die </> Tasten driicken
und die [SHIFT] Taste halten. Dadurch d&ndern Sie
den Wert des gegenwirtig ausgewihlten Feldes.



m Control Sektion

@

LO([ATE

CYCY N~ S— | I, S,

OR

PLAY/REC
OVER
EC O bus STOP

PLAY
OPLAY START

Jodbdbot

@ ® ® @

01

02.

03.

04.

.[STEP] Taste (</>)

Diese Taste verschiebt den Sequence-Punkt um ei-
nen Schritt vorwérts und riickwiérts. Dieser Schritt
wird im Timing Feld der MAIN Anzeige definiert.
Wird diese Taste gedriickt, wihrend die [GO TO]
Taste gehalten ist, wird die nichste Position des
vorherigen oder nachfolgenden Events im Track
lokalisiert.

[GO TO] Taste

Diese Taste 6ffnet das Locate-Fenster. Indem Sie
einen Locate-Punkt eingeben oder den Cursor
auf einen abgespeicherten Locate Punkt setzen
und [F5] (GO TO) driicken, wird die betreffende
Stelle angesprungen. Um einen Locate-Punkt zu
speichern, wihlen Sie die Position aus. Rufen Sie
mit der GO TO Taste die Locate-Seite auf und
bewegen Sie den Cursor unter die Nummer des
zu speichernden Punktes. Driicken Sie [F2] (CAP-
TUR), um den Vorgang abzuschliefen.

[BAR] Taste (<</>>)

Diese Taste lokalisiert den Sequence-Punkt in
Takten.

[REC] Taste

Wenn diese Taste gehalten und [PLAY START]
oder [PLAY] gedriickt wird, beginnt die Aufnahme
in einer Sequence. Jedes Event, welches bereits
im Track aufgenommen wurde, wird durch die
neuen Daten iiberschrieben. Wenn Sie wihrend
der Wiedergabe der Sequence [PLAY] + [REC]
driicken, steigen Sie in eine Aufnahme ein (Punch
In). Sie kénnen aus der Aufnahme aussteigen
(Punch Out), indem Sie die [REC] Taste wihrend
der Aufnahme driicken. Weitere Informationen
erhalten Sie im Abschnitt ,Punch In/Punch Out
Funktion” auf Seite 17.

5. [OVER DUB] Taste

06.

07.

08.

Grundsitzlich hat diese Taste die gleiche Funktion
wie [REC], fiigt jedoch neue Daten zu den vor-
handenen Events eines Tracks hinzu (Overdub).
Zum Punch In driicken Sie [PLAY] + [OVER DUB]
wihrend eine Sequence abspielt. Zum Punch Out
driicken Sie die [OVER DUB]| Taste wihrend des
Overdub-Vorganges.

[STOP] Taste

Diese Taste stoppt die Wiedergabe/Aufnahme
einer Sequence. Wenn Sie diese Taste dreimal kurz
hintereinander driicken, werden alle abgespielten
Klénge angehalten.

[PLAY] Taste

Diese Taste startet die Wiedergabe einer Sequence
von der gegenwaértigen Position.

[PLAY START] Taste

Diese Taste startet die Wiedergabe vom Beginn
der Sequence.

m PAD Sektion

P> 100p PeT0 P - oM
PAD13  SEQEDIT PAD 14 STEPEDIT PAD15  GRIDEDIT

[PAD1] bis [PAD16]

Mit diesen Drum-Pads spielen Sie den internen
Sampler. Mit Threr Anschlagstirke auf die Pads
steuern Sie die Lautstarke eines Klanges. Im TRACK
MUTE Mode kénnen Sie einen Track auswihlen,
im NEXT SEQ Mode lésst sich mit einem Pad eine
Sequence auswihlen. Mit den Pads kénnen Sie
auch zwischen Modi wechseln und Buchstaben
eingeben.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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m Q-Link Sektion

01.

02.

03.

04.

05.

[Q1] und [Q2] Schieberegler

Diese Fader steuern den Sound entsprechend den Einstellungen des SLIDER Modes. @ @
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Q-Link Slider” auf Seite 49. e e
—J || O3

[Q3] und [Q4] Regler

Diese Regler steuern den Sound entsprechend den Einstellungen des SLIDER Modes.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,,Q-Link Slider” auf Seite 49.

[AFTER] Taste

Wenn Sie diese Taste einschalten, ersetzt die im Track aufgenommene Information
des Q-Link Reglers den gegenwértigen Wert des Reglers. Weitere Informationen
finden Sie auf Seite 50.

[ERASE] Taste

Diese Taste 16scht Events in einem Track. Sie konnen Events wihrend der Aufnah-

me in Echtzeit oder durch Auswahl eines Events im Erase Fenster 16schen. Weitere

Informationen erhalten Sie im Abschnitt ,, Erase Funktion” auf Seite 14. wore

[NOTE REPEAT] Taste D
Sie konnen eine Note entsprechend den Einstellungen im T.C. (Timing Correct) wie-

derholen, indem Sie ein Pad halten und diese Taste driicken. Weitere Informationen @ @
finden Sie im Abschnitt ,Note Repeat Funktion” auf Seite 17.

m Vorderseite

01.

02.

03.

04.

Q) @ ®

CD-Laufwerksschacht

Hier kénnen Sie das optionale IDE CD-Laufwerk installieren.

Compact Flash Slot

Dieses ist der Slot fiir eine Compact Flash Speicherkarte.

[FOOTSWITCH 1/2] Anschltisse

Hier kénnen Sie einen FuB8schalter anschliefen. Mit ihm kénnen Sie Punch In/Out-Vorginge durchfiihren. Wei-
tere Informationen finden Sie im Abschnitt , Fuf$schalter” auf Seite 114. Es gibt zwei Fu8schalterarten: Normal
Offen (der Kanal ist offen, wenn er nicht gedriickt ist) und Normal Geschlossen (der Kontakt ist zu, wenn er nicht
gedriickt ist).

Wenn ein Fuflschalter vor dem Einschalten der MPC2500 an das Gerét angeschlossen wurde, kalibriert es sich
automatisch auf den angeschlossenen Schalter. Sie kénnen beide Schalterarten verwenden.

[PHONES] Anschluss

Hier kénnen Sie Threr Stereokopfhérer anschliefen. Diese Buchse fiihrt das gleiche Signal, wie die [STEREO OUT]
Ausgénge.

MPC2500 Bedienungsanleitung



m Riickseite

01.

02.

03.

04.

05.

06.

i

[DIGITAL IN/OUT] Anschliisse

Dieses sind die koaxialen Digitalein- und aus-
gédnge. An den IN lassen sich Digitalausgénge
eines CD-Players oder eines DAT-Recorders
anschlieBen. Der OUT sendet das gleiche Signal
wie der [STEREO OUT] Ausgang.

[STEREO OUT L/R] Buchse:
Das ist der Hauptausgang der MPC2500.

[USB] Anschluss (Slave)

Verwenden Sie diese Buchse, um Thre MPC2500
mit einem PC oder Mac zu verbinden und Daten
auszutauschen. Weitere Informationen finden
Sie im Abschnitt , Verbindung der MPC2500 mit
einem Computer” auf Seite 112.

[MIDI OUT A/B/C/D] Buchsen

Dies ist der MIDI-Ausgang. Jeder Ausgang kann
unterschiedliche MIDI-Signale senden.

[MIDI IN 1/2] Buchsen

Dies ist der MIDI-Eingang. Die MIDI-Daten von
MIDIIN 1 und 2 werden gemischt.

[RECORD IN L/R] Anschluss

Uber diesen analogen Eingang kénnen Sie analoge
Signale aufnehmen. Diese Eingangsbuchsen sind
symmetrisch ausgelegt (Stereo-Klinkenbuch-
sen).

GMD c HOT
-~

07.

08.

09.

[ASSIGNABLE MIX OUT 1/2/3/4/5/6/7/8] Anschlis-
se

Diese Ausgange konnen dazu verwendet werden,
Signale mehrerer Pads getrennt voneinander
auszugeben. Dadurch kénnen Sie diese Signale
mit externen Mixern und Effekten weiter getrennt
bearbeiten.

Power Anschluss

Schliefen Sie hier das beiliegende Netzkabel an.

[POWER] Schalter

Mit diesem Schalter kénnen Sie Thre MPC2500 in
Betrieb nehmen oder abschalten.

MPC2500 Bedienungsanleitung



6 Kapitel 1: Einfiihrung

m Anschluss der MPC2500 an externe Audio/MIDI Geréte

Die folgende Abbildung zeigt alle Anschlussméglichkeiten der MPC2500 an externe Geréte. Hierbei handelt es sich im ein
Beispiel handelt. Konsultieren Sie beim Anschliefen des externen Gerétes das entsprechende Benutzerhandbuch.

Bitte beachten Sie, dass alle Gerite wihrend des Verbindens ausgerschaltet sind.

MIDI Keyboard
ie o

0

.......
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Terminologien der MPC2500

Hier finden Sie die grundlegenden Begriffe der MPC2500, die Ihnen bei der Verwendung des Gerétes oft begegnen wer-

den

B Sequence

Die Sequence ist der kleinste Baustein, den Sie bei der Datenerstel-
lung mit der MPC2500 verwenden werden. Die Daten, die von einem
MIDI-Keyboard oder den Pads kommen, werden in die Tracks einer

Sequence:99 I

Sequence aufgenommen. Sequence:01

Eine Sequence besitzt 64 Tracks, von denen jeder Performance-Daten Trackol

enthalten kann. Es lassen sich bis zu 99 Sequencen erzeugen. Die Lange Track:02

einer Sequenz kann zwischen 1 Takt bis 999 Takten liegen. Sie kénnen Track:03
einen ganzen Song mit nur einer Sequence erstellen oder mit der Song
Funktion verwenden, um verschiedene kurze Sequencen zu einem [ Track:64 ]

Song zusammenzufiigen.

B Track

Eine Sequence besitzt 64 Tracks. In jeden Track lassen sich andere
Performance-Daten aufnehmen. Sie kénnen zum Beispiel Instrumente

getrenntin verschiedene Tracks aufnehmen (ein Piano im Track 1, Bass Track:01-PIANO Mute:ON

auf Track 2, Orgel auf Track 3, usw.). Es kann nur jeweils ein Track Track:02-BASS Mute:OFF

aufgenommen werden, es ist jedoch méglich, bereits aufgenommene Irack03_ORGAN Mute:OFF
Track:04—-PIANO2 Mute:OFF

Tracks wihrend der Aufnahme abzuspielen. Jeder Track hat eine Track
Mute Funktion (Stummschaltung), die bestimmt, ob die Daten eines
Tracks abgespielt werden oder nicht. So konnen Sie beispielsweise auf
Track 1 und Track 4 zwei Pianosoli aufnehmen und Sie mit der Mute-
Funktion vergelichen. Performance-Daten werden als MIDI-Events
im Track gespeichert. Es werden keine Sounds direkt in einem Track

aufgenommen.

H Song

Sequence:01 I

| Track:64

Song:01 I

Mit dem Song Feature konnen Sie Sequenzen in einer bestimmten
Reihenfolge abspielen. Bestimmen Sie einfach die Anordnung und
die Wiederholungen der Sequencen. Auf diese Weise kénnen Sie
Songreihenfolgen programmieren oder einen Song erzeugen, indem
Sie verschiedene Sequencen kombinieren.

In der MPC2500 kénnen Sie bis zu 20 Songs speichern. Sie kénnen jeder
Sequenz beim Arrangieren eines Songs eine Position (Step) zuweisen.
Ein Step kénnen Sie sich als einen Container von Sequencen vorstellen.
Jeder Song besitzt 250 Steps.

Step:001 — Sequence:03

Step:002 — Sequence:21

Step:003 — Sequence:07

| Step:250 -

MPC2500 Bedienungsanleitung



S Kapitel 1: Einfiihrung

B Sample

In die MPC2500 geladene Kliange werden Samples genannt. Ein Sample laden Sie in die MPC2500, wenn Sie im RE-
CORD Mode einen Sound aufnehmen, ihn von der Speicherkarte laden oder ihn von einem PC tiber USB iibertragen.
Im TRIM Mode kénnen Sie die Start/ End Punkte eines Samples verdndern oder einen Loop setzen. Zum Abspielen
von Sounds miissen Sie Samples im PROGRAM Mode einem Pad zuweisen. Wir unterscheiden zwei Sample-Arten:
Stereo Sample (2-Kanal-Sample mit linken und rechten Kanal) und Mono Sample (Sample mit einem Kanal).

B Drum Pad

Die MPC2500 hat 16 Pads. Indem Sie ein Pad anschlagen, spielen Sie ein Sample, welches diesem Pad zugeordnet
ist, ab. Die MPC2500 besitzt 4 Pad Banken, denen Sie unterschiedliche Samples zuweisen kénnen. Mit der the [PAD
BANK] Taste kénnen Sie zwischen den 4 Pad Banken umschalten, so dass Sie bis zu 64 Pads verwenden kénnen. Um
ein Sample einem Pad zuzuordnen, verwenden Sie den PROGRAM Mode. Das Spielen auf einem Pad kann in einem
Track einer Sequence aufgezeichnet werden.

H Program Program:01 I

Bei der Zuweisung von Samples auf Pads innerhalb des PROGRAM gﬁ‘k Pad Sample  Level, Pan, Filter...
Modes kénnen Sie diese Samples auf den Pads spielen. Die Anordnung A 01 Side Stick

von 64 auf Pads zugewiesene Samples nennen wir ein Program. Zu- A__02 Bass Drum

sitzliche Funktionen des Programs erméglichen die Klanggestaltung A_03 Close I-:Iihat

der Samples mit beispielsweise Hiillkurven (Envelope) und Filtern. Sie

kénnen unterschiedliche Einstellungen fiir jedes Pad vornehmen.

H RAM

RAM (Random Access Memory) ist der Ort, in den Sounds und andere Daten voriibergehend geladen wer-
den. Die MPC2500 besitzt ab Werk 16 MB (Megabyte) RAM, der Aufnahmen in einer Linge von bis zu 136
Sekunden gestattet (Mono-Aufnahme). MB ist eine Mafleinheit und benennt die Grée des Speichers. Mit
dem optionalen EXM128 konnen Sie den Speicher auf 128 MB ausbauen.

Die Daten, die ins RAM geladen werden, gehen nach dem Ausschalten der MPC2500 verloren. Wenn Sie Thre
Aufnahmen behalten méchten, kénnen Sie diese auf einer Speicherkarte sichern oder iiber USB zu einem
Computer iibertragen.

B Memory Card

Die MPC2500 wird mit einer 32 MB Compact Flash Speicherkarte ausgeliefert. Compact Flash ist ein Speicher,
der auch , Flash Memory” genannt wird. Die Daten werden &hnlich wie im RAM gespeichert, verbleiben jedoch
auf der Karte, wenn das Gerit ausgeschaltet wird. Indem Sie Thre Aufnahmen aus dem RAM der MPC2500
auf die Speicherkarte sichern, bleiben die Daten nach dem Ausschalten der MPC erhalten. Beachten Sie bitte,
dass die MPC2500 Daten nicht direkt von der Speicherkarte abspielen kann. Zuerst miissen Sie sie von der
Card in das RAM laden. Es gibt viele verschiedene Arten von Flash Speicherkarten, jedoch verwendet die
MPC2500 ausschlieilich Compact Flash Speicherkarten.

MPC2500 Bedienungsanleitung



Kapitel 2 : Grundlegende Bedienung

In diesem Abschnitt erkldren wir die grundlegende Bedienung der MPC2500.

H MAIN Seite

Das ist die Hauptansicht der MPC2500. Hier lassen sich Sequences aufnehmen und wiedergeben. Sie kénnen, wenn
Sie sich zum Beispiel bei der Arbeitin der MPC2500 verirrt haben, jederzeit diese Seite aufrufen, indem Sie die [MAIN]
Taste driicken. Wenn das Gerét eine Bearbeitung durchfiihrt (z.B. Aufnahme, Laden/speichern, usw.), kénnen Sie

nicht zur MAIN Seite zuriick kehren, indem Sie die [MAIN] Taste driicken.

Now:B81.61.6806

4:1268.8 Tsia:

Loor:ON

4/ 4 Bars: 2

Tr:81-Tracksl
Tyre:DRUM Pami:Prosramél

CLICK MUTE | SOLO

B Cursor, Cursor Tasten, Feld, DATA Rad

Der hervorgehobene Teil des Displays wird ,, Cursor”
genannt (in der oberen Abbildung ist [ @1—-Zeaunced1
] der Main Seite hervorgehoben). Mit den vier Cursor-
Tasten der benutzeroberfldche kénnen Sie den Cursor
im Bildschirm bewegen. Im Normalfall springt der
Cursor auf eine bestimmte Position, wie zum Beispiel
rechts neben einen Doppelpunkt (:) . Diese Positionen
nennen wir “Feld”, hier kénnen Sie Einstellungen
vornehmen oder Werte eingeben. Feldeinstellungen
dndern Sie, indem Sie das Feld auswihlen und das
[DATA] Rad der Bedienoberfldche drehen.

Dieser Vorgang der Feldauswahl mit den Cursor-
Tasten und das Andern mit dem [DATA] Rad ist der
grundlegenste Bedienvorgang der MPC2500.

B Function Tasten

Die sechs unter dem Display liegenden Tasten (F1 bis
F6) sind die Function Tasten. Diese Tasten nehmen
zeitweilig Funktionen, die am unteren Displayrand
abgezeigt werden, an. Um diese jeweiligen Funkti-
onen zu aktivieren, driicken Sie die gewiinschte Taste.
Die Funktion eines Tasters hangtimmer vom im LCD
gerade angezeigten Inhalt ab.

————————————————————————————————
I CLICE MUTE | SOLO I

Bei dieser LCD-Anzeige startet das Driicken der
Function Tasten eine Bearbeitung oder das Offnen
von Fenstern.

Wenn das LCD so aussieht, kénnen Sie mit den Func-

tion Tasten F1 bis F4 zwischen Seiten wechseln. Die
gegenwirtig ausgewdhlte Seite wird mit schwarzen
Buchstaben auf weiflen Hintergrund gekennzeich-
net. Das Driicken der F5 und F6 Tasten hat keine

Ux:1688 Mute:OFF
Midi:OFF

Auswirkungen.
Manche Seiten zeigen Seitenauswahl und Bearbei-
tungsfunktion gleichzeitig an (siehe unten).

TEIM EDIT

In diesem Fall werden F1 und F2 zum Umschalten von
Seiten und F6 zur Aktivierung einer Bearbeitung ver-
wendet. Die Tasten F3, F4 und F5 sind ohne Funktion.
In dieser Anleitung sind Function Tasten wie folgt
beschrieben: [1[F1] (TRIM) Taste - in den Klammern
erkennen Sie die im Display angezeigte Funktion.

H WINDOW Taste

Die MPC2500 besitzt so viele Funktionen, dass sie
nicht alle auf eine Displayanzeige passen. Fiir eine
grofiere Arbeitseffizienz zeigt eine Seite nur die am
hiufigsten verwendeten Einstellungen an. Wenn Sie
eine fortgeschrittene Einstellung dndern mdochten,
driicken Sie die [WINDOW] Taste. Dadurch 6ffnet
sich ein Fenster mit genaueren Einstellungen fiir das
ausgewdhlte Feld. Diese Funktion existiert nicht fiir
alle Felder. Wenn Sie ein Feld auswihlen, fiir das Sie
die [WINDOW] Taste verwenden kénnen, leuchtet
die LED der Taste.

B MODE Taste

In der MPC2500 hat jede Funktion (zum Beispiel Auf-
nahme von Samples, Sample-Bearbeitung, Zuweisung
von Samples zu jedem Pad, Sequence-Daten editieren,
Laden von Speicherkarten, usw.) eine eigene Anzeige.
Diese nennen wir ,Modi”. Sie werden beispielsweise
den RECORD Mode zur Aufnahme eines Samples und
den TRIM Mode zur Bearbeitung eines Samples ver-
wenden. Die [MODE] Taste schaltet zwischen Modi
um. Driicken Sie dazu die [MODE] Taste und driicken
Sie ein Pad. Der Mode, der einem Pad zugeordnet ist,
wird tiber dem Pad angezeigt.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 2: Grundlegende Bedienung

Namen eingeben

Die MPC2500 verwaltet, angefangen von Sounddaten

(wie Samples und Programs) bis zu Spieldaten (z.B.

Sequences und Tracks) verschiedene Datenarten. Di-

ese Daten werden anhand ihrer Namen organisiert.

In diesem Abschnitt werden Sie lernen, verschiedene

Daten mit Namen zu versehen.

Wihlen Sie mit dem Cursor ein Feld aus, welches Sie
benennen mdchten und drehen Sie das DATA Rad.
Das Name Fenster 6ffnet sich. Dort kénnen Sie den

Namen eingeben.

—

Hame oy

Hew name: Sequencedl

42k Cursor
& <% Uprer-Lower
L_| COPY || PRSTE |[jsMu}=S

SHIFT + # SFace
SHIFT +4 Delete

In diesem Fenster wird der Cursor nicht als Hervorhe-

bung, sondern als Unterstrich angezeigt.

Sie kénnen Namen entweder mit den Pads oder mit
dem DATA Rad eingeben.

B Eingabe von Zeichen mit dem DATA Rad

Sie konnen Buchstaben, die mit dem Cursor aus-
gewihlt sind, durch Drehen des DATA Rades im
Name Fenster verdndern. Bewegen Sie den Cursor
mit den RECHTS/LINKS Cursor Tasten und geben
Sie Zeichen ein.

B Eingabe von Zeichen mit einem Pad

Jedem Pad sind zwei Zeichen zugeordnet. Indem Sie

ein Pad driicken, wird der dazughdérige Buchstabe

eingegeben. Nun wollen wir beschreiben, wie aus

“Bass 01" der Name ,,Sequence 01" wird.

01.

02.

03.

Drlicken Sie die AUF Cursor Taste, um auf GroB-
buchstaben umzuschalten.

Das Driicken die AB Cursor Taste erméglicht die
Eingabe eines Kleinbuchstabens.

Drlicken Sie zweimal Pad 1.

Mit dem ersten Schlag geben Sie ein A, und mit
dem zweiten ein B ein. Jedesmal, wenn Sie auf
das Pad driicken, schaltet das Zeichen zwischen
A und B um.

Hew name:Beauencedl

Driicken Sie die Cursor Taste RECHTS, um den
Cursor nach rechts zu bewegen.

Wenn Sie den nichsten Buchstaben mit einem
anderen Pad eingeben, bewegt sich der Cursor
automatisch nach rechts. Falls Sie ein Zeichen ein-

MPC2500 Bedienungsanleitung

04.

05.

06.

07.

08.

09.

10.

11

12.

geben wollen, welches demselben Pad zugeordnet
ist, miissen Sie den Cursor mit der Cursor Taste
RECHTS manuell bewegen. In unserem Beispiel
sind A und B demselben Pad zugeordnet. Deshalb
muss der Cursor per Hand bewegt werden.

Der ndchste Buchstabe ist ein kleines ,a.“ Driicken

Sie also die AB Cursor Taste.

Durch das Driicken der AB Cursor Taste kénnen
Sie kleingeschriebene Buchstaben eingeben.

Drticken Sie Pad 1 einmal.

Ein kleingeschriebenes ,a” wird eingegeben.

Hew rname: Bgauencedl

Drlicken Sie einmal Pad 10.

Der Cursor bewegt sich automatisch nach rechts
und ein kleines ,,s” erscheint.

Drlicken Sie die Cursor Taste RECHTS, um den
Cursor nach rechts zu verschieben und drticken
Sie Pad 10 noch einmal.

Hew name:Bazzencedl

Driicken Sie die Cursor Taste RECHTS und drticken
halten Sie die [SHIFT] Taste, wahrend Sie die Cur-
sor Taste RECHTS ein weiteres mal drticken.

Dadurch fiigen Sie ein Leerzeichen ein.
Drticken Sie die rechte Cursor Taste, um den Cursor

nach rechts zu bewegen und drticken Sie die ,0” auf
des 10-er Ziffernblocks.

Zahlen geben Sie mit dem Ziffernblock ein.

Driicken Sie die ,1.“

Hew mname:Bazs Blcedl

. Driicken Sie die Cursor Taste RECHTS um den

Cursor nach rechts zu verschieben. Halten Sie nun
die [SHIFT] Taste und drticken Sie die Cursor Taste
LINKS.

Die Kombination aus [SHIFT] + LINKS 1scht ausge-
wihlte Zeichen.

Nun steht im Display ,Bass 01” anstatt , Sequence
01.”

Driicken Sie [F5] (ENTER) zur Bestatigung der
Eingabe und um das Fenster zu schlieBen.

Mit [F4] (CANCEL) brechen Sie den Vorgang
ab und das Fenster wird geschlossen. In diesem
Fall wird keine Verdnderung am Namen vorge-

nommen.
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B Weitere niitzliche Funktionen des Name
Fensters
(Copy und Paste Funktion)

Mit der Copy und Paste Funktion lassen sich Zeichen
des ,,New Name” Feldes kopieren und in Namen fiir
andere Daten einfiigen. Diese Funktion ist besonders
dann niitzlich, wenn Sie identische Namen fiir ver-
schiedene Daten erstellen mochten.

Wenn Sie im Name Fenster [F2] (COPY ) driicken,
werden die Zeichen des ,,New Name” Feldes im Zwi-
schenspeicher abgelegt. Wenn Sie im Name Fenster
[F3] (PASTE) driicken werden diese Zeichen in das
~New Name” Feld eingefiigt.

Eingabe von Zahlen mit
dem Ziffernblock

In Wertefeldern, wie denen der TRIM Seite eines Sam-
ples konnen Sie Nummernwerte mit dem Ziffernblock
direkt eingeben. Wenn Sie zum Beispiel ,100” in ein
Feld eingeben wollen, gehen Sie wie folgt vor:

01. Driicken Sie die Cursor Tasten, um zum Feld,
welches Sie editieren méchten, zu gelangen.

02. Drticken Sie die ,1”, ,07, ,0” Tasten und bestétigen Sie die
Eingabe mit der [ENTER] Taste.

Bei der Eingabe von Dezimalwerten (z.B. im
Tempo Feld der MAIN Seite) geben Sie die Zahl
ein und ignorieren dabei den Dezimalpunkt (z.B.
driicken Sie fiir 120.5 ,,1“, ,,2*, ,,0“,“5” und drii-
cken Sie dann die [ENTER] Taste.

(Im Falle von 120.0 geben Sie ,,1%, 2%, ,,0“, ,,0“ ein
und driicken Sie [ENTER] ). Bei einer fehlerhaften
Eingabe kénnen Sie den Vorgang abbrechen, indem
Sie die [SHIFT] Taste driicken, bevor Sie die ENTER
Taste betdtigen.

Wenn Sie bei der Dateneingabe mit dem Ziffern-
block die [CURSOR] Tasten, das DATA Rad oder
die [MAIN] Taste verwenden, wird die Eingabe
abgebrochen und die Daten kehren zum Ursprungs-
zustand zuriick.

In einem Feld, in dem ,,- / +” verwendet werden
kann, schalten die Tasten [ - ] / [ +] zwischen posi-
tiven ( + ) und negativen (- ) Werten um.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 3: Sequence Funktionen

Kapitel 3 : Sequencer Funktionen

Der Sequencer der MPC2500 erméglicht die Aufnahme und die Wiedergabe Thres Spiels. Dabei wird Thre Performance

auf den Pads aufgenommen. Durch die Wiedergabe dieser aufgenommenen Daten, ldsst sich Ihr Spiel reproduzieren.

Das Spielen wird in einem Track innerhalb einer Sequence aufgenommen. Mehr Informationen zu Sequences und Tracks
finden Sie im Abschnitt , Terminologien in der MPC2500” auf Seite 7.

Thre, durch das Schlagen auf die Pads generierten Spieldaten, werden im Track als Pad-Events gespeichert. Ein Track kann
auch andere Events beinhalten, wie zum Beispiel Informationen der Q-Link Schieberegler, Tempodnderungen usw. Bei
der Verwendung der MPC2500 mit einem externen MIDI Gerét kénnen Sie Daten des externen Gerétes als MIDI Events

aufzeichnen.

ACHTUNG: Bitte beachten Sie, dass der Sequencer nur Spieldaten (wann und welches Pad wird gedriickt, usw.) aufnimmt. Der

Sound wird nicht aufgezeichnet.

H MAIN Seite

Auf dieser Seite nehmen Sie Sequences auf und spielen Sie sie ab. Sie befinden sich hier im Hauptmodus der MPC2500
und Sie kénnen jederzeit zu dieser Seite zurtickkehren, indem Sie die [MAIN] Taste driicken.

MHow:B@1.681. 608

St LoworF = M
< 126.A Tzia: 4. 4 Bars:

Tridl-Tracknl Ui 188 Mute: OFF
Tore:DRUOM  Pami:Proaram@l Midi:0OFF

CLICE MUTE | _SOLO

H Now Feld

Mow:B@E1.81.88
Das Now Feld, das sich in der oberen linken Displayecke befindet,

zeigt die gegenwartige Position des Sequencers an. Diese wird von

links nach rechts in Bar (Takt), Beat, Tick (1 Beat = 96 Ticks) angezeigt.

Zum Beispiel meint ,,002.03.00” den dritten Beat im zweiten Takt.

Ein Tick teilt einen Beat (1/4 Note) in 96 Teile. Ein Beat steht fiir eine Viertelnote (96 Ticks), eine 1/8 Note ist gleich
bedeutend mit der Hilfte eines Beats, also mit 48 Ticks.

Hier ist der Zusammenhang zwischen Noten und Ticks:

1/4 Note = 96 Ticks 1/8 Note = 48 Ticks 1/16 Note = 24 Ticks
1/4 Triole= 64 Ticks 1/8 Triole= 32 Ticks 1/16 Triole= 16 Ticks

Bei der Aufnahme oder Wiedergabe einer Sequence zeigt das Display immer die aktuelle Position des Sequencers an.
Sie kénnen den Cursor in das Now Feld bewegen, um die Position manuell einzugeben.

B Sequence/Sq Feld

Sl ] Loor: OH
Eine Sequence ist der kleinste Baustein bei der Song-Er- dil2d. 8 Tzis: 4~ 4 Barz! 2

stellung der MPC2500. Innerhalb einer Sequence werden

Spieldaten vom MIDI Keyboard oder den Pads auf Spuren
aufgenommen. Eine Sequence kénnen Sie im Sq Feld auswihlen. Eine leere Sequence wird als (unused) angezeigt.
Die Einstellungen der MAIN Seite kénnen sich fiir verschiedene Sequences unterscheiden.

B Track/Tr Feld

Eine Sequence besitzt 64 Tracks, in die sich die Spieldaten

- - N Trial-Trackial Ui iee Mute: OFF
getrennt aufnehmen lassen. Sie konnen so beispielsweise ein = |fueez pRUM  Pam? ProgramBl MidizOFF

Piano auf Track 1, Bass auf Track 2, Orgel auf Track 3 usw.

aufnehmen. Im Tr Feld kénnen Sie einen Track innerhalb

einer im Sq Feld verwendeten Sequence auswéhlen. Ein nicht verwendeter Track wird mit (unused) angezeigt. Sie
konnen fiir jeden Track separat Mute, Midi, V%, Type und Pgm Felder einstellen.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Aufnahme des Spiels

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Ihr Spiel auf den
Pads auf Tracks einer Sequence aufnehmen.

Beachten Sie: Um Thre Spieldaten in einer Sequence
aufnehmen zu koénnen, miissen Sie ein Program in die
MPC2500 laden, das Sie mit den Pads spielen wollen.
Wenn Sie die MPC2500 einschalten, 14dt sie automatisch
ein Werksprogramm und eine Demo-Sequence. Wir gehen
davon aus, dass Sie bereits ein Program in die MPC2500
geladen haben. Falls das noch nicht der Fall ist, laden Sie
nun ein Program von der Speicherkarte oder nehmen Sie
ein Sample auf und weisen Sie es einem Pad zu. Weitere
Informationen zum Laden eines Programs finden Sie im
Abschnitt ,Laden einer Datei” auf Seite 107. Weitere In-
formationen zur Aufnahme eines Samples finden Sie im

Abschnitt , Aufnahme eines Samples” auf Seite 55.
01. Drticken Sie die [MAIN] Taste.

Mit der [MAIN] Taste gelangen Sie auf die MAIN
Seite, in der Sie Thre Sequencen aufnehmen kén-

nen.

02. Wahlen Sie im Sq Feld eine Sequence, in die Sie
aufnehmen mdchten, aus.

Sie kénnen zum Aufnahmen Ihres Spiels jede
Sequence verwenden. In diesem Beispiel wollen
wir jedoch mit einer Leer-Sequence beginnen und
wihlen eine ,Unused” Sequence aus.

03. Wahlen Sie im Tr Feld den Track fiir Inre Aufnahme
aus.
Thr Spiel wird im ausgewahlten Track der Sequen-
ce aufgenommen. Sie kénnen grundsétzlich jeden
Track verwenden, wihlen hier aber , Tr:01”.

04. Bestimmen Sie im Pgm Feld, welches Program Sie
spielen méchten.

Ein Program aus dem RAM wihlen Sie durch
Drehen des DATA Rads aus.

05. Schlagen Sie Pads an, um die Padzuweisung zu
tberprifen.

Sie spielen somit das ausgewéhlte Program des Pgm
Feldes ab.

06. Halten Sie die [REC] Taste gedrtickt und drlicken Sie
[PLAY START].

Die Aufnahme beginnt nach vier Vorzghlern.

07. Schlagen Sie die Pads an, damit Ihr Spiel aufge-
nommen wird.
Ab Werk ist die Lange einer Sequence auf 2 Bars
(Takte) eingestellt. Nach der Aufnahme der 2
Bars beginnt die MPC2500 mit der Wiedergabe
des aufgenommenen Spiels. Sie kénnen nun den

bereits aufgenommenen Spieldaten weitere hinzu-
fiigen, indem Sie auf den Pads weiterspielen und
der Track in einer Schleife wiedergegeben wird.
Die MPC2500 schaltet automatisch auf ,,Overdub”
Aufnahme und nimmt weiter auf.

08. Sie kénnen die Overdub Aufnahme beenden, indem Sie
die [STOP] Taste drticken.

09. Driicken Sie [PLAY], um die aufgenommenen Spiel-
daten wiederzugeben.

10. Wenn Ihnen die Performance nicht gefallt, kbnnen
Sie eine neue Aufnahme durch gleichzeitiges
Driicken der [REC] und [PLAY START] Tasten
initiieren.

Dadurch werden die gegenwirtig aufgenom-
menen Daten geldscht und es wird eine neue
Aufnahme begonnen.

11. Um etwas zu bereits aufgenommenen Daten hinzu-
zufligen, drticken Sie [PLAY START], wahrend Sie
die [OVER DUB] Taste halten.

Die bereits aufgenommenen Spieledaten werden
abgespielt und neue Daten werden durch Anschla-
gen der Pads hinzugefiigt.

Tipp: Wenn Sie im Sq Feld eine andere Sequence aus-
wihlen, kénnen Sie neue Spieldaten getrennt aufnehmen.
Durch die Wiedergabe dieser Sequences konnen Sie so

einen ganzen SOl’lg erzeugen.

Tipp: Im Normalfall 14dt die MPC2500 nach dem Ein-
schalten eine Demo Sequence automatisch. Wenn Sie diese
Sequence 16schen und von Anfang an beginnen wollen,

lesen Sie den ,, Alle Sequences 16schen” auf Seite 20.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Wiedergabe einer
Sequence

Eine aufgenommene Sequence spielen Sie ab, indem Sie
die [PLAY START] Taste driicken. Die Sequence wird un-
unterbrochen abgespielt, bis Sie [STOP] driicken. Wenn Sie
daraufhin noch einmal die [PLAY] Taste driicken, fihrt die
MPC2500 an der Stelle fort, wo die vorherige Wiedergabe
gestoppt wurde.

H Nahtlose Wiedergabe verschiedener Se-
quences

Mit der Next Sequence Funktion konnen Sie verschie-
dene Sequences nacheinander abspielen. Mit dieser
Funktion kénnen Sie wihrend der Wiedergabe einer
Sequence die nichste Sequence zur Wiedergabe aus-
wihlen, um so verschiedene Sequences nacheinander
abzuspielen..

01. Wahlen Sie im Sq Feld der MAIN Seite die Sequen-
ce, die zuerst wiedergegeben werden soll.

02. Drticken Sie [PLAY START], damit die Wiedergabe
der Sequence beginnt.

03. Wéhlen Sie im Sq Feld wahrend der Wiedergabe
die ndchste Sequence aus.

Durch die Auswahl einer Sequence im Sq Feld
wihrend der Wiedergabe 6ffnet sich das Next
Feld, in welchem Sie die néchste Sequence aus-
wihlen kénnen.
Nachdem die gegenwirtige Sequence beendet
wurde, startet die MPC2500 mit der Wiedergabe
der im Next Feld angegebenen Sequence. Indem
Sie diesen Vorgang wiederholen, kénnen mehrere
Sequences nahtlos wiedergegeben werden.
Tipp: Mit der [NEXT SEQ] Taste kénnen Sie die nichste
Sequence mit einem Pad auswéhlen. Weitere Informati-
onen finden Sie im Abschnitt , Auswahl einer Sequence

mit einem Pad” auf Seite 48.

Tipp: Im SONG Mode lasst sich die Reihenfolge von
Sequences festlegen. Weitere Informationen finden Sie
im Abschnitt ,SONG Mode” auf Seite 42.

Weitere niitzliche
Funktionen zum
Aufnehmen von Sequences

B Undo Sequence Funktion

Bei der Overdub-Aufnahme kénnen Sie den letzten
Aufnahmevorgang auf den Stand vor der Aufnahme

zuriicketzen.

01. Drilicken Sie wahrend des Overdubs die [STOP]
taste und drticken Sie die [UNDO] Taste.

MPC2500 Bedienungsanleitung

Die LED der [UNDO] Taste verlischt und nur die zu-
letzt aufgenommenen Daten werden gelgscht. Um die
Aufnahme wiederherzustellen, driicken Sie [UNDO]
nocheinmal, damit die LED wieder aufleuchtet.

Beachten Sie: Sie konnen die [UNDO] Taste nur fiir die

zuletzt durchgefiihrte Aufname verwenden.

B Erase Funktion

Sie kénnen die Spieldaten eines bestimmten Pads mit
der [ERASE] Taste 16schen. Zur Verwendung gibt
es zwei Moglichkeiten: durch Loschen in Echtzeit
wihrend eines Overdubs und durch Auswahl eines
Pads und Parts, um Daten im ERASE Fenster bei
gestoppten Overdub zu 16schen.

» Léschen in Echtzeit

01. Driicken Sie [PLAY START], wahrend die [OVER
DUB] Taste gehalten wird, um den Overdub zu
starten.

02. Halten Sie das Pad, dessen Daten gel6scht werden
soll, wahrend die [ERASE] Taste gehalten wird.

Es werden nur die Spieldaten geldscht, die
zwischen dem Driicken und dem Loslassen der
[ERASE] Taste vorkommen. Wenn sie das Pad zur
richtigen Zeit driicken, kénnen Sie Spieldaten in
einer Phrase gezielt herauslschen.

» Léschen im Erase Fenster

Spieldaten werden im Track als Events gespeichert.
Im Erase Fenster lassen sich bestimmte Events eines
Tracks 16schen.

01. Drlicken Sie [STOP] um die Sequence zu stop-
pen.

02. Drticken Sie die [ERASE] Taste.

Das Erase Fenster 6ffnet sich.

Im Tr Feld wird die Nummer und der Name des
ausgewdhlten Tracks angezeigt. Um alle Events
eines Tracks zu 16schen, wihlen Sie durch Dre-
hung des DATA Rads nach links ,Tr:00- ALL
TRACKS” aus.

enssaesad Eraze oo
Tri@l-Trackdl
Time:i@Bl.81,08-863, 61, 88
Eraze:iALL EVEHTS
Mote2HLL

CHHCEL

03. Legen Sie im Time Feld den Bereich, der die zu
I6schenden Events enthdlt fest.

Im Time Feld legen Sie den Start- und den End-
Punkt fiir den Bereich fest. Wenn Sie zum Beipiel
nur den Event im ersten Takt einer 2-taktigen
Sequenz 16schen wollen, stellen Sie ,,001.01.00 -
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002.01.00” ein. In diesem Fall wird der Event auf
Position 002.01.00 nicht gelscht.
Wenn Sie den Endpunkt auf ,002.01.00” stellen,
wie hier, wird der Bereich rechts vor dem End-
punkt zum Bereich hinzugefiigt.

002.01.00
EVENTl EVENT | EVENT | EVENT 'EVENT |

001.04.93 001.04.94 001.04.95 002.01.01

04. Wahlen Sie im Erase Feld NOTE ONLY.
Das Note Feld 6ffnet sich.
05. Wahlen Sie das Note Feld aus.

Wenn Sie alle Events 16schen wollen, belassen Sie
es auf ALL. Um nur die Daten eines bestimmten
Pads zu léschen, schlagen Sie das betreffende Pad
an. Sie konnen mehrere Pads gleichzeitig aus-
wihlen. Wenn Sie ein anderes Pad aus Versehen
angeschlagen haben, kénnen Sie die Auswahl
durch nochmaliges Anschlagen des Pads zuriick-
nehmen. Um die Pad-Auswahl erneut zu starten,
drehen Sie das DATA Rad nach links. Der Wert
des Note Feldes wird auf ALL zuriickgesetzt, so
dass Sie wieder mit der Auswahl eines Pads von
vorn beginnen kénnen.

06. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Der Vorgang beginnt und die Events des ausge-
wihlten Pads im ausgewihlten Bereich werden
geloscht.

Tipp: Wenn beim Loschen das Erase Feld auf ALL EVENT
steht, 16scht die MPC2500 neben den Pad Events auch
andere Events des ausgewihlten Bereiches. Steht beim
Loschen von Events das Erase Feld auf EXCEPT Note,
16scht die MPC2500 keine Pad-Daten sondern nur andere

Events des ausgewéhlten Bereichs.

B Timing Correct Funktion

Es kann manchmal schwierig sein, bei der Aufnahme
die Pads zur richtigen Zeit anzuschlagen. Unter der
Verwendung der Timing Correct Funktion kénnen Sie
die Zeitposition des Pad Events durch Anschlagen des
Pads korrigieren. Es gibt dafiir zwei Moglichkeiten:
Durch Korrektur der Zeitposition in Echtzeit wihrend
der Aufnahme und durch Korrektur des aufgenom-
menen Events im nachhinein.

+ Timing Correction in Echtzeit

Sie konnen das Timing wahrend der Aufnahme in Echt-
zeit korrigieren.

01. Bei gestoppter Sequence drlicken Sie die [F1] (T.C.)
Taste auf der MAIN Seite.

Das Timing Correct Fenster 6ffnet sich.

| Timina Cortect fomseanansy
Hote wvalusil-lé Swinax:5E

Fres=sina FIX will chanse note
timina of recorded notes.
CLOSE

02. Stellen Sie im Note value Feld die richtige Zeitpo-
sitionierung ein.
Wenn Sie zum Beispiel , 1/16” wihlen, wird jede
Position der Spieldaten zur néchstliegenden 1/16
Note verschoben.

Folgende Notenwerte stehen zur Auswahl.

1/8=1/8 Note, 1/8(3) =1/8 Triole, 1/16 =1/16
Note, 1/16(3) = 1/16 Triole,

1/32=1/32 Note, 1/32(3) = 1/32 Triole,

OFF = keine Timing Correction.

+ Swing Funktion

Im Swing% Feld lésst sich Swing Wert einstellen.
Die Swing Funktion verschiebt die ungeraden
Events entsprechend dem Wert des Swing%
Feldes vom Rhythmus. Mit diesem Feature lassen
sich Shuffle Grooves erzeugen.

03. Drticken Sie die [F4] (CLOSE) Taste.
Dadurch schliefit sich das Fenster.

Beachten Sie: Wenn Sie die [F5] (FIX) Taste driicken,
korrigiert die MPC2500 das Timing der aufgenommenen
Daten.

Tipp: Wenn Sie die [F1] (T.C.) Taste bei der Aufnahme/
Wiedergabe driicken, wird beim Halten der Taste ein
kleines Timing Correct Fenster angezeigt. Sie konnen
das Note value Feld dieses Fensters zur Veranderung des
Timing Correction Wertes verwenden. Dadurch wird das

Andern des Wertes bei der Aufnahme erleichtert.

- Korrigieren des Timings aufgenommener Events

Um das Timing aufgenommener Events zu dndern
gehen Sie wie folgt vor:

01. Drticken Sie bei gestoppter Sequence die [F1](T.C.)
Taste des MAIN Fensters.

Das Timing Correct Fenster 6ffnet sich.

] Timina Cortrect [y
Mote walussl~le Swinax:5a@

Fressing FIX will chanze nobe
timing of recorded notes.
CLOSE

MPC2500 Bedienungsanleitung
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02. Geben Sie in das Note Value Feld einen Wert fuir die
Timing Correction ein.
Wenn Sie zum Beispiel ,1/16” wihlen, wird jede
Position der Spieldaten zur nichstliegenden 1/16

Note verschoben.

Folgende Notenwerte stehen zur Auswahl.

1/8=1/8 Note, 1/8(3) =1/8 Triole, 1/16 =1/16
Note, 1/16(3) = 1/16 Triole,

1/32=1/32 Note, 1/32(3) =1/32 Triole,

OFF = keine Timing Correction.

+ Swing Funktion

Im Swing% Feld ldsst sich Swing Wert einstellen.
Die Swing Funktion verschiebt die ungeraden
Events entsprechend dem Wert des Swing%
Feldes vom Rhythmus. Mit diesem Feature lassen
sich Shuffle Grooves erzeugen.

03. Driicken Sie die [F5] (FIX) Taste.

Das Timing Correct Fenster 6ffnet sich.

revTreree | Timina Correct
Time:BB1.81.88-083. 81,86
Hote:ALL “Hit pad:
Pressina DO IT will change note

timing Fermansntlal
Lo IT

e

04. Bestimmen Sie im Time Feld den Bearbeitungsbe-
reich flir die Korrektur.

05. Schlagen Sie im Note Feld das Pad, dessen Daten
korrigiert werden sollen, an.

Um das Timing aller Events zu korrigieren,
belassen Sie die Einstellung auf ALL. Um nur
die Daten eines bestimmten Pads zu bearbeiten,
schlagen Sie es an. Es ist moglich, mehrere Pads
gleichzeitig auszuwihlen. Wenn Sie ein anderes
Pad aus Versehen angeschlagen haben, kénnen Sie
die Auswahl durch nochmaliges Anschlagen des
Pads zuriicknehmen. Um die Pad-Auswahl erneut
zu starten, drehen Sie das DATA Rad nach links.
Der Wert des Note Feldes wird auf ALL zurtick-
gesetzt, so dass Sie wieder mit der Auswahl eines
Pads von vorn beginnen koénnen.

06. Driicken Sie die [F3] (DO IT) Taste.

Die Korrektur beginnt und das Fenster wird
geschlossen.
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Bl Click/Metronom Funktion

In diesem Abschnitt erfahren Sie etwas iiber die
verschiedenen Einstellméglichkeiten des Metronoms
(Klick-Sound).

01. Driicken Sie bei gestoppter Sequence die [F2]
(CLICK) Taste der MAIN Seite.

Das Click /Metronome Fenster 6ffnet sich.
] Click-Metronomes

Count infREEC OHLY
Rate: 14

|

In Flag:iHO
I rec :YES

CLOSE

Count in Feld

Hier bestimmen Sie, wie schnell die Aufnahme /Wie-
dergabe nach dem Driicken der [PLAY] oder der [PLAY
START] Taste beginnt; sofort nach dem Driicken der
Taste oder nach einem eintaktigen Vorzahler.

OFF Die Aufnahme / Wiedergabe begin-
nt sofort ohne Vorzihler nachdem

die Taste gedriickt wurde.

REC ONLY  Bei dieser Einstellung haben Sie
einen Vorzidhler fiir Aufnahmen
und Overdubs. Die Wiedergabe

startet ohne Vorzihler.

REC+PLAY  Mit dieser Einstellung erhalten
Sie einen Vorzihler fiir Aufnahme

und Wiedergabe.

Rate Feld

Sie konnen einen Rhythmus fiir den Klang des
Metronoms einstellen. Das Metronom spielt bei
,1/4” mit 1/4 Noten und 1/8 Notzen bei ,,1/8".

In Play Feld

Wenn Sie mochten, dass der Metronom-Sound
wihrend der Wiedergabe spielt, stellen Sie diesen
Parameter auf YES.

In Rec Feld

Wenn Sie mochten, dass der Metronom-Sound
wihrend der Aufnahme/Wiedergabe spielt,
stellen Sie diesen Parameter auf YES. Bei der Ein-
stellung NO héren Sie kein Metronom wéhrend
der Aufnahme oder Wiedergabe.
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B Note Repeat Funktion

Wenn Sie ein Pad driicken und dabei die [NOTE
REPEAT] Taste halten, wird der Pad Sound entspre-
chend der Timing Correct Einstellungen wiederholt
abgespielt, bis Sie das Pad loslassen. Sie kénnen
zudem die Lautstdrke durch den Druck auf das Pad
beeinflussen. Mit der Note Repeat Funktion kénnen
Sie schwierige Passagen, wie eine 16tel HiHat oder
Snare-Rolls, in Echtzeit aufnehmen.

01. Driicken Sie die [NOTE REPEAT] Taste wahrend der
Aufnahme/Wiedergabe.

02. Druicken Sie ein Pad, wéhrend Sie die [NOTE
REPEAT] Taste halten, um den Sound wiederholt
abspielen zu lassen.

Der Sound des Pads wird entsprechend des
Timing Correct Wertes wiederholt abgespielt,
bis Sie das Pad loslassen. In dem Sie den Druck
auf das Pad dndern, variieren Sie die Lautstarke
(Velocity) des Sounds.
Wihrend Sie die [NOTE REPEAT] Taste hal-
ten, dndert sich der untere Displaybereich, wie
nachfolgend gezeigt. Mit den [F1] bis [F6] Tasten
konnen Sie den Timing Correct Wert direkt aus-
wiihlen.

1.8 |1-8-3 1-16-3 132 |1-32-3

Der gewéhlte Timing Correct Wert wird hervor-
gehoben.

* Note Repeat Hold

Sie konnen das die , Note Repeat” Funktion per-
manent aktivieren, indem Sie [NOTE REPEAT]
halten und dann die [SHIFT] Taste driicken (oder
[SHIFT] driicken und dann die [NOTE REPEAT]
Taste driicken). Sie heben diese Aktivierung durch
ein nochmaliges Driicken der [NOTE REPEAT]
Taste auf.

H Punch In/Punch Out Funktion

Die Aufnahme lésst sich in der Mitte der Wiedergabe
starten (Punch In).

Sie kénnen genauso die Aufnahme in der Mitte der
Sequence stoppen und die Wiedergabe weiter laufen
lassen (Punch Out). Diese Funktion ist hilfreich, wenn
ein bestimmter Teil einer Sequence neu aufgenommen
werden soll.

Punch In

Driicken Sie zur Wiedergabe der Sequence [PLAY]
oder [PLAY START)]. Driicken Sie an dem Punkt,
an dem Sie in die Aufnahme einsteigen wollen die
[REC] Taste, wihrend Sie die [PLAY] Taste halten.
Die MPC2500 startet die Aufnahme.

Fiir einen Overdub driicken Sie [OVER DUB] und
[PLAY].
Punch Out

Driicken Sie [REC] oder [OVER DUB] wihrend des
Aufnehmens/Overdubbens, damit die MPC2500 den
gegenwirtigen Aufnahmevorgang beendet und mit
der Wiedergabe fortfahrt.

B Auto Locate Funktion

Die [GO TO] Taste wird zum Bewegen zu einer be-
stimmten Position innerhalb einer Sequence verwen-
det. Sie kénnen bis zu drei Locate Punkte speichern.

* Einen Locate Punkt speichern

01. Drticken Sie bei gestoppter Sequence auf der MAIN
Seite die [GO TO] Taste.

Das Locate Fenster 6ffnet sich.

| Locate e
Go to:B@1.61.68
Locatel:BBl.a1.6a
Locate2:B65.81.648
Locate3:087.81.084

Im Go to Feld wir die gegenwiértige zeitposition
angezeigt. Sie konnen einen zu speichernden Lo-
cate Punkt mit dem Ziffernblock oder dem DATA
Rad eingeben.

02. Bewegen Sie die Cursor auf eines der Locate1 — Lo-
cate 3 Felder und drlicken Sie die [F2] (CAPTUR)
Taste.

+ Einen gespeicherten Locate Punkt lokalisieren

01. Drticken Sie bei gestoppter Sequence auf der MAIN
Seite die [GO TO] Taste.

Das locate Fenster 6ffnet sich.

yrevereeeees | Locate Jrassssssiy
Go to:B@1.681.608

Locatel:B083.81.608
Locate2: 805,061,684
Locate3:Ba7.a1.0606

CLOSE Isl"iBN

02. Bewegen Sie den Cursor auf eines der Locate 1
— Locate 3 Felder und drticken Sie die [F5] (GO
TO) Taste.

Die Now Zeit dndert sich sofort auf die Zeiteinstel-
lung des gespeicherten Locate Punktes.

Tipp: Sie konnen die Auto Locate Funktion auf der MAIN
Seite und im STEP/GRID Modus verwenden.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Detaillierte Informationen
zur Sequence Funktion

B Einstellen der Lénge einer Sequence

Eine Sequence ist auf 2 Takte Lange voreingestellt. Sie

konnen diese Lange auf 1 bis 999 Takte setzen.

01.

02.

03.

04.

Wihlen Sie auf der MAIN Seite das Bars Feld.
Das Bar Feld zeigt den gegenwartigen Wert an.
Drehen Sie das DATA Rad oder drlicken Sie die
[WINDOW] Taste.

Das Change Bars Fenster 6ffnet sich.

Wiéhlen Sie im New Bars Feld eine neue Taktzahl.

Wenn eine hohere Taktzahl als gegenwirtig fest-
gelegt wird, werden leere Takte an das Ende der
Sequence angehingt. Bei einer geringeren Anzahl
werden Takte am Ende der Sequence geloscht.

Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste

Die neuen Einstellungen werden iibernommen
und das Fenster wird geschlossen.

B Einstellung der Taktart einer Sequence

In der Grundeinstellung ist die Taktart auf vier Viertel

(4/4) eingestellt. Dies lésst sich jedoch dndern.

01.

02.

Whéhlen Sie auf der MAIN Seite das Tsig Feld.
Im Tsig Feld finden Sie den derzeitigen Wert.

Drehen Sie das DATA Rad oder drticken Sie die
[WINDOW] Taste.

Das Change Tsig Fenster 6ffnet sich.

Chanae Tsig

03.

04.

Der obere Anzeigenbereich steht fiir die Anzahl
der Takte. Die aktuell gewihlte Taktart finden
Sie darunter.

Wabhlen Sie den Takt und die gewlinschte Taktart
aus.

Wihlen Sie den Takt mit dem LINKS/RECHTS
Cusor aus und dndern Sie die Taktart mit dem
DATA Rad. Ein Quadrat markiert den Bereich,
den Sie gerade editieren.

Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste

Die Taktartdanderung wird tibernommen und das
Fenster schlie3t sich.
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B Das Tempo einstellen

Im ld (Tempo) Feld der MAIN Seite kénnen Sie das
Tempo einstellen. Die méglichen Einstellungen fiir

eine Sequence liegen im Bereich von 30.0 und 300.0.

Das Tempo ldsst sich auch nach dem Anlegen der

Sequence noch verdndern. Sie kénnen das Tempo

auch durch Hinzufiigen von Tempo Change Events
im STEP EDIT Mode anpassen.

» Tap Tempo Funktion

Sie kénnen das Tempo sowohl mit dem [TAP
TEMPO] Taster als auch im « (Tempo) Feld ein-
stellen. Driicken Sie die [TAP TEMPO] Taste im
gewiinschten Tempo an. Die MPC2500 kalkuliert
daraus das entsprechende Tempo und &dndert
das Tempo der Sequence dementsprechend. Die
MPC2500 benétigt dazu durchschnittlich 4 Taps
der [TAP TEMPO)] Taste. Sie kénnen auch eine
andere Anzahl von Taps, die zur Berechnung des
Tempos benétigt werden, im Tap Average Feld der
MISC. Seite im OTHER Mode festlegen.

+ Andern des Tempos aller Sequences gleichzeitig

01.

02.

03.

04.

Das Tempo aller Sequencen lésst sich auf eine
Geschwindigkeit &ndern. Das Tempo einzelner
Sequences ldsst sich jederzeit nach der Erstellung
der Sequence individuell verdndern. Jedoch ist es
gerade dann hilfreich, wenn ein Song aus verschie-
denen Sequences erzeugt werden soll, das Tempo
aller Sequences anzugleichen.

Widhlen Sie auf der MAIN Seite das « (Tempo) Feld
und drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Tempo Change Fenster 6ffnet sich.

Driicken Sie [F5] (FIX).

Das Fix Tempo Fenster 6ffnet sich.

Stellen Sie Fix tempo Feld das gewlinschte Tempo
ein.

Drticken Sie die [F3] (DO IT) Taste.

Das Tempo aller Sequences wird entsprechend
dem Wert des Fix tempo Feldes angepasst.

« Uber Tempo Anderungen

Die STEP RECORDING Funktion des STEP EDIT
Modus erméglicht das Einfiigen von Tempoande-
rungen in einen Track, so dass sich das Tempo in
einer Sequence dndert.

Zur Verwendung der Tempo Change Funktion ge-
hen Sie in das o (Tempo) Feld des MAIN Modus und
driicken Sie die [WINDOW] Taste, um das Tempo
Change Fenster zu 6ffnen und das Tempo Change
Feld auf ON zu setzen.

Wenn die Tempo Change Funktion aktiviert ist,
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sieht das « (Tempo) Feld auf der MAIN Seite wie
folgt aus.

S«:@1-Sequencedl
4:126.60125.8 Tsis: 47 4

Die Tempo Anzeige zeigt links das Originaltem-

po der Sequence an. Rechts wird das Tempo,
welches durch im Tempo Change Event definiert
ist, angezeigt. Die Sequence wird mit dem rechts
angezeigten Wert abgespielt.

Sie kommen in den STEP EDIT Mode, indem Sie
[F2] (EDIT) im Tempo Change Fenster driicken.

B Den Loop fiir eine Sequence bestimmen

In der MPC2500 ist die Sequence Loop Funktion
standardméBig aktiviert. Sie erleichtert die Erstellung
kurzer Sequences. Mit der Sequence Loop Funktion
konnen Sie neue Spieldaten iiber eine wiederholt
wiedergegebene Sequence aufnehmen.

Wenn Sie allerdings an einem langen Song arbeiten,
der aus einer einzigen Sequence besteht, kann es bes-
ser sein, nur den Songteil zu loopen, der verandert
werden soll. Wenn Sie beim Spielen sich keine Ge-
danken iiber Zeiten oder Takte machen wollen, ist es
besser, die Loop Funktion zu deaktivieren. In diesem
Abschnitt erfahren sie etwas tiber die Einstellung der
Loop Funktion.

01. Wéhlen Sie auf der MAIN Seite das Loop Feld.

Sie konnen das Sequence Loop Features mit dem
DATA Rad ein- und ausschalten (ON/OFF).

In diesem Fall ldsst sich nur der Loop aktivie-
ren/deaktivieren. Zum Setzen der Start- und
Endpunkte des Loops miissen Sie in das Loop
Fenster.

02. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Loop Fenster 6ffnet sich. Die MPC2500 wieder-
holt den Bereich, der durch die Einstellungen der
Felder First Bar und Last Bar definiert ist.

Wenn Sie im Last Bar Feld END einstellen, ist der
letzte Takt der Sequence gleichzeitig das Ende des
Loops. Das gilt auch dann, wenn bei der Bearbeitung
einer Sequence ihre Lange gedndert wird.

Das Number of Bars Feld zeigt die Taktanzahl des
Loops an. Das Last Bar Feld und das Number of Bars
Feld sind miteinander verkniipft. Eine Anderung
im Last bar Feld schlagt sich in einer Anderung im
Number of Bars Feld nieder.

03. Drticken Sie die [F4] (CLOSE) Taste.
Sie schlieBen das Fenster und gehen zuriick auf die
MAIN Seite.

Automatische Verldngerung einer Sequence

Im Normalfall basiert die Lange einer Sequence
auf dem Wert des Bars Feldes der MAIN Seite.

Wenn allerdings eine Aufnahme oder ein Overdub
durchgefiihrt wird und das Loop Feld auf OFF
steht, wird die Sequence automatisch verldangert.
Wenn die Einstellung des Bars Feldes, zum Bei-
spiel, 2 ist und das Loop Feld auf OFF steht, wird
die Aufnahme nach dem zweiten Takt weiterge-
fiihrt, bis Sie [STOP] driicken. Die Taktanzahl nach
dem Driicken der [STOP] Taste wird als neue
Lange der Sequence tibernommen. Somit kénnen
Sie sofort die Lange der Sequence ablesen.

Tipp: Wenn Sie die [PLAY START] Taste driicken, wenn
der erste Takt nicht 1 ist, startet die MPC2500 die Wie-
dergabe vom im First Bar Feld eingestellten Takt, anstatt

vom Sequence-Anfang.

B Andern der Grundeinstellungen

Fiir einige Sequence-Einstellungen (wie Talktanzahl,
Zeit, Tempo, Loop) werden beim Erzeugen einer
neuen Sequence automatisch Standardwerte gesetzt.
Sie kénnen dieses Grundwerte nach Thren Wiinschen
anpassen.

01. Andern Sie auf der MAIN Seite auf das Loop-, Tsig-
und Bars Feld entsprechend Ihren Wtinschen.

02. Wahlen Sie das Sq Feld und drticken Sie die [WIN-
DOW] Taste.

Das Sequence Fenster 6ffnet sich.

03. Drticken Sie die [F3] (USER) Taste.
Das User Default Fenster geht auf.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die gegenwiértigen Werte der Felder Loop, Tsig
und Bars der MAIN Seite werden als neue Grund-
einstellungen gespeichert. Wenn Sie das néchste
Mal eine neue Sequence erzeugen, werden diese
Werte verwendet.

B Anderung des Sequence-Namens

01. Wéhlen Sie im Sq Feld der MAIN Seite eine Sequen-
ce, deren Name geéndert werden soll.

02. Driicken Sie die [WINDOW] Taste.
Das Sequence Fenster 6ffnet sich.
03. Geben sie im Sequence Name Feld einen neuen

Namen ein.
Weitere Informationen zur Benennung finden
Sie im Abschnitt ,Namen eingeben” auf Seite
Page 10.

04. Driicken Sie die [F4] (CLOSE) Taste.

Das Fenster wird geschlossen und Sie gelangen
zuriick zur MAIN Seite.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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B Andern des voreingestellten Namens fiir
eine Sequence

Wenn Sie eine neue Sequence erzeugen, heifit diese
normalerweise automatisch ,Sequence# #” (## steht
fiir die Sequence-Nummer). Diesen voreingestellten
Namen koénnen Sie dndern.

01. Wéhlen Sie auf der MAIN Seite das Sq Feld.
02. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Sequence Fenster 6ffnet sich.

03. Geben Sie im Default Name Feld einen neuen
Namen ein.

Weitere Informationen Benennung finden Sie im
Abschnitt ,Namen eingeben” auf Seite Page 10.

04. Drticken Sie die [F4] (CLOSE) Taste.

Das Fenster wird geschlossen und Sie gelangen
zuriick zur MAIN Seite.

B Eine Sequence kopieren

Eine Sequence lésst sich auf eine andere Sequence ko-
pieren.

01. Wéhlen Sie im Sq Feld des MAIN Modus eine Sequence
zum kopieren aus.

02. Driicken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Sequence Fenster 6ffnet sich.

083. Driicken Sie [F5] (COPY).
Das Copy Sequence Fenster geht auf.

04. Wéhlen Sie im Sq Feld (unten), die Sequence, auf
die kopiert werden soll aus.
05. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die Sequence wird kopiert. Um den Vorgang
abzubrechen, driicken Sie die [F4] (CANCEL)
Taste.

B Kopieren eines Sequence-Parameters

Ein Sequence-Parameter ldsst sich zu einer anderen
Sequence kopieren.

01. Wahlen Sie im Sq Feld des MAIN Modus einen
Sequence Parameter zum kopieren.

02. Driicken Sie die [WINDOW] Taste
Das Sequence Fenster 6ffnet sich.

03. Drticken Sie die [F5] (COPY) Taste.
Das Copy Sequence Fenster geht auf.
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A1 -Sequencedl

I} copy

S«4:82-(unused)

04. Wéhlen Sie im Sq Feld (unten) die Sequence, auf
die kopiert werden soll.

05. Drticken Sie die [F3] (PARAMS) Taste

Das Kopieren des Sequence-Parameters beginnt.
Zum Abbrechen des Vorgangs driicken Sie [F4]
(CANCEL).

B Eine Sequence I6schen
Eine Sequence ldsst sich aus dem Speicher
der MPC2500 entfernen.
01. Wé&hlen Sie im Sq Feld des MAIN Modus eine Sequence
zum kopieren aus.

02. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Sequence Fenster 6ffnet sich.

03. Driicken Sie die [F2] (DELETE) Taste.

Das Delete Sequence Fenster geht auf.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die ausgewihlte Sequence wird geloscht und der
Name dndert sich auf ,,unused”.

B Alle Sequences I6schen

Sie konnen alle Sequences im Speicher auf einmal
16schen.

01. Wahlen Sie das Sq Feld im MAIN Modus aus und
driicken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Sequence Fenster 6ffnet sich.

02. Drticken Sie die [F2] (DELETE) Taste.

Das Delete Sequence Fenster 6ffnet sich.

03. Driicken Sie die [F3] (ALL SQ) Taste.

Das Delete ALL Sequences fenster 6ffnet sich.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Dadurch 16schen Sie alle Sequences und dndern
ihre Namen auf ,, unused”.

B Behandlung der Dauer (Lédnge) einer Note
an der Loop-Grenze

Bei der Aufnahme einer Sequence im Loop Mode
kénnen Sie bestimmen, wie sich die MPC2500 verhal-
ten soll, wenn die Grenze des Loops (das Ende der
Sequence wird erreicht und die Wiedergabe springt
zum Anfang) wihrend Sie ein Pad halten.
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01. Driicken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 10]
(OTHER).

Sie schalten in den OTHER Modus um.

02. Driicken Sie die [F2] (MISC.) Taste.
Die MISC. Seite wir angezeigt.

03. Gehen Sie zum Truncate Duration Feld und wéhlen
Sie die Option zur Einstellung des Abstands zwi-
schen den Loops aus.

TO SEQUENCE LENGTH
Die MPC2500 nimmt die Note wie gespielt, bis zur
maximalen Sequence Lange auf.

TO SEQUENCE END
Die MPC2500 schneidet die Note am Ende weg,
auch wenn Sie ein Pad anschlagen. Sie kénnen nicht
iiber den Loop hinaus aufnehmen.

AS PLAYED
Die MPC2500 nimmt Thre Performance, wie Sie sie
spielen auf.

Track Funktionen

B Bestimmen der Track Art

Auf der MAIN Seite konnen Sie die Track Art definie-
ren. Es gibt zwei Arten von Tracks: DRUM und MIDI.
Dementsprechend werden sie DRUM Track und MIDI
Track genannt.

Das sind die Unterschiede zwischen den Track Ar-
ten:

DRUM Verwenden Sie diese Track Art, um den
internen Sampler der MPC2500 durch
Anschlagen der Pads zu spielen. Die
DRUM Track-Daten werden pro Pad
organisiert.

MIDI Wihlen Sie diese Track Art, wenn die
MPC2500 als MIDI Sequencer mit ex-
ternen MIDI-Gerdten (MIDI Keyboard
usw.) verwenden wollen. Die MIDI
Track Daten werden pro MIDI Note
Event organisiert. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt ,,MIDI Sequencer
Funktion” auf Seite 24.

B Auswahl eines Programs

Um ein internes Program mit der MPC2500 zu

spielen

Wihlen Sie Pgm: Feld mit dem DATA Rad ein inter-
nes Program, das sich im internen Speicher befindet,
aus. Die Samples des Programs konnen Sie durch
Anschlagen der Pads spielen. Wenn Sie ,OFF” oder
,No.” auswihlen, spielt die MPC2500 keine internen
Programs/Samples.

Um externe Sounds mit der MPC2500 zu spielen
Wenn Sie im Pgm: Feld ,OFF” oder ,No.” wihlen,
spielt die MPC2500 nicht die internen Programs /Sam-
ples ab, sondern triggert ein externes Soundmodul, wie
zum Beispiel einen Synthesizer.

® Auswahl der MIDI Program Nummer fiir das externe
Soundmodul
Wenn Sie ,No.” im Pgm: Feld ausgewéhlt haben er-
scheint die MIDI Program Nummer auf der rechten
Seite des Pgm: Feldes. Hier konnen Sie eine MIDI
Program Nummer von 1 bis 128 eingeben. Diese
MIDI Program Nummer wird tiber den im Midi
Feld ausgewihlten MIDI OUT ausgegeben, sobald
sie ausgewdhlt ist oder die [PLAY START] Taste
gedriickt wird.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Now:861.81.688

S«:@1-Sequencedl Loor:
J4:126.8 Tsia: 4/ 4 Bars:
U%: 188 Mute:

Trial-Trackal
Tyre:DRUM  Pam:(EW 1 Midi:

CLICK MUTE | SOLO

Wéhrend der Auswahl der ,No.” im Pgm: Feld
und wenn sich der Cursor auf dem Feld befindet,
driicken Sie [WINDOW] zum Offnen des Program
Change Fensters.

—| Proaram Changs
Bank =elect:0FF MSE:

| Tee—
B L5B: @

Transmit Frogram changses
i this track:YES

Sie kénnen hier einen ,MIDI Bank Select” Be-
gehl bestimmen, der zusammen mit dem , MIDI
Program Change” gesendet wird. Sie kénnen
auch festlegen, ob ein im Track aufgenommener
MIDI Program Change Befehl gesendet wird
oder nicht.

Bank Select: (ON/OFF)

Bestimmen Sie hier, ob ein ,, Bank Select” Befehl
gesendet wird oder nicht.

MSB:/ LSB: (0-127)

Hier setzen Sie ,MSB” (Control Change # 0) und
,,LSB” (Control Change #32) der MIDI Bank Select
Nachricht im Bereich von 0 bis 127.

Transmit program changes in this Track: (YES / NO)

Hier legen Sie fest, ob ein im Track aufgenom-
mener ,MIDI Program Change” Befehl gesendet
wird oder nicht.

B Track Velocity Funktion

Ermdglicht die Justierung des Velocity-Verhiltnisses
im ausgewihlten Track, wihrend die Sequence wie-
dergegeben wird.

Tri@1-Track@l
TapeiDEUM  FamiProgramdl

V21868 Mute:OFF
MidisOFF

Waihlen Sie das ,, V%:" Feld der MAIN Seite und defi-
nieren Sie durch Drehen des DATA Rades das Velocity
Verhiltnis im Bereich von 1% bis 200% ein.

Beachten Sie: Wihrend der Aufnahme hat eine Anderung
des V%-Wertes keinen Einfluss. Es wirkt sich nur auf die
Wiedergabe von Sequencen aus. Wenn der Velocity Wert
schon 127 betrdgt (Maximalwert), hat jede Einstellung tiber
100% keinen Effekt.

B Track Mute Funktion

Die Track Mute Einstellung ldsst sich im Mute Feld
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der MAIN Seite einstellen.

Fiir jeden Track l4sst sich eine eigene Mute-Einstellung
verwenden. Nehmen wir einmal an, Sie haben ein
Pianosolo auf Track 1 aufgenommen und haben ein
anderes Pianosolo auf Track 2. Durch die Verwendung
der Track Mute Funktion kénnen diese zwei Soli ver-
gleichen und das bessere auswéhlen. Wenn fiir einen
Track Mute ON eingestellt wird, spielt die MPC2500
diesen Track nicht ab.

Tipp : Mit der [TRACK MUTE] Taste, kénnen Sie den
Track Mute mit einem Pad setzen. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt , Track Mute eines Tracks mit
Pads” auf Seite 47.

B Bestimmen des MIDI-Ausgangskanals

Im MIDI Feld der MAIN Seite ldsst sich der MIDI-Aus-
gangskanal zuweisen.

Jeder Track kann einen eigenen MIDI-Ausgangskanal
besitzen. Diese Einstellung miissen Sie vornehmen,
wenn Sie die MPC2500 zum Ansteuern eines externen
MIDI Soundmoduls verwenden. Bei der Verwendung
des internen Samplers brauchen Sie diese Einstellung
nicht vornehmen.

Die MPC2500 hat vier MIDI Ausgénge. Die Kanile
1A bis 16A werden tiber MIDI OUT A gesendet, Die
MIDI Kanile 1B bis 16B werden tiber MIDI OUT B
ausgegeben, der Ausgang MIDI OUT C tibertragt die
MIDI Kanéle 1C bis 16C und die MIDI Kanéle 1D bis
16D liegen am MIDI OUT D an.

B Andern des Namens eines Tracks

01. Wéhlen Sie im Tr Feld der MAIN Seite den Track,
dessen Name geédndert werden soll, aus.

02. Driicken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Track Fenster 6ffnet sich.

03. Geben Sie im Track Name Feld einen neuen Na-
men ein.

Weitere Informationen zur Benennung finden Sie
im Abschnitt ,Namen eingeben” auf Seite 10.
04. Drticken Sie die [F4] (CLOSE) Taste.

Das Fenster wird geschlossen und Sie kehren zur MAIN
Seite zurtick.

B Andern des voreingestellten Track-Na-
mens

Wenn Sie einen neuen Track erzeugenheifit dieser
normalerweise , Track##” (## steht fiir die Track-
nummer). Sie kénnen den voreingestellten Namen
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andern.

01. Wéhlen Sie das Tr Feld auf der MAIN Seite aus.
02. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Track Fenster 6ffnet sich.

03. Geben Sie im Default Name Feld einen neuen
Namen ein.

Weitere Information zur Benennung finden Sie im
Abschnitt ,Namen eingeben” auf Seite 10.

04. Driicken Sie die [F4] (CLOSE) Taste.

Das Fenster schlieSt sich und Sie kehren zur MAIN
Seite zurtick.

B Einen Track kopieren

Sie konnen einen Track auf einen anderen Track
kopieren.

01. Wéhlen Sie im Tr Feld der MAIN Seite einen Track
aus.

02. Driicken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Track Fenster 6ffnet sich.

03. Drticken Sie die [F5] (COPY) Taste.
Das Copy Track Fenster 6ffnet sich.

04. Wéhlen Sie im unteren Tr Feld einen Track, auf den
Sie kopieren méchten.

05. Drticken Sie die [F3] (DO IT) Taste.

Das Kopieren der Sequence beginnt. Den Vorgang
konnen Sie mit [F4] (CANCEL) abbrechen.

B Einen Track I6schen

Ein Track lésst sich aus dem Speicher der MPC2500
16schen.

1. Wéahlen Sie im Tr Feld des MAIN Modus einen Track
zu I6schen aus.

2. Driicken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Track Fenster 6ffnet sich.

3. Driicken Sie die [F2] (DELETE) Taste.
Das Delete Track Fenster geht auf.

4. Driicken Sie [F5] (DO IT).

Sie 16schen dadurch den ausgewihlten Track,
dessen Name sich zu ,,unused” dndert.

B Alle Tracks l6schen

Alle Tracks im Speicher kénnen auf einmal geldscht
werden.

01. Wahlen Sie im MAIN Modus das Tr Feld aus und
driicken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Track Fenster 6ffnet sich.

02. Driicken Sie die [F2] (DELETE) Taste.
Das Delete Track Fenster geht auf.

03. Drticken Sie die [F3] (ALL TR) Taste.
Das Delete ALL Tracks Fenster 6ffnet sich.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Alle Tracks werden geléscht und ihre Namen
andern sich auf ,, unused”.

H Auswahl eines Tracks mit den Function
Tasten

Im Tr Feld der MAIN Seite lisst sich ein Track aus-
wihlen. Sie konnen dazu auch die Tasten [ F3] (TR -)
und [F4] (TR +) verwenden. Durch die Verwendung
der [F3] (TR -) und [ F4] (TR +) Tasten kénnen Sie die
Trackauswahl ohne Cursorbewegungen zum Tr Feld
durchfiihren.

H Solo Funktion auf einen Track anwenden

Bei der Arbeit mit einer Sequence, die iiber viele
Tracks verfiigt, ist die Solo Funktion hilfreich, da
mit ihr nur der ausgewéhlte Track abgespielt wird.
Wenn Sie zum Beispiel verschiedene Instrumente
auf unterschiedlichen Tracks aufgenommen haben,
konnen Sie mit dieser Funktion jeden einzelnen Track
isoliert tiberprtifen.

01. Wahlen Sie im Tr Feld der MAIN Seite einen Track,
der abgespielt werden soll.

02. Driicken Sie die [F6] (SOLO) Taste und starten Sie
die Aufnahme oder Wiedergabe der Sequence.

Die [F6] (SOLO) Taste wird hervorgehoben und
die MPC2500 spielt nur den ausgewihlten Track
ab. Die anderen Track sind stummgeschaltet.

03. Um die Solo-Funktion aufzuheben, drticken Sie die
[F6] (SOLO) Taste noch einmal.

Die MPC2500 gibt alle Tracks wieder.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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MIDI Sequencer Funktionen

Beim Spielen des internen Samples mit den Pads, brauchen Sie nur ein gewiinschtes Program im Pgm Feld der MAIN Seite

zu wihlen, um eine Aufnahme starten zu kénnen. Die MPC2500 kann jedoch auch als MIDI Sequencer eingesetzt werden.
Wenn Sie ein externes MIDI Keyboard an die MPC2500 anschlieen, lassen sich die Daten vom Keyboard aufnehmen und

Sie konnen das externe Soundmodul steuern.

m Uber MIDL...

MIDI hat sich als herstelleriibergreifender Standard zur Ubertragung von Spieldaten zwischen elektronischen Instru-
menten etabliert. Die Gerdte werden mit sogenannten MIDI-Kabeln untereinander verbunden. Wenn Sie, sagen wir
mal, den MIDI OUT eines Keyboards an den MIDI IN des MIDI Soundmoduls anschliefen, kénnen Sie das Spiel auf
dem Keyboard zum MIDI Soundmodul senden, das dann den Klang ausgibt. MIDI tibertragt nur die Spieldaten und
keine Kldnge. Um so viele Daten wie moglich tiber ein MIDI-Kabel tibertragen zu kénnen, gibt es MIDI-Kanéle. Mit
MIDI-Kanilen kénnen Sie unterschiedliche Daten fiir jeden Kanal separat iibertragen. Es gibt pro MIDI-Anschluss
bis zu 16 MIDI-Kandle, die eine wichtige Rolle beim Umgang mit MIDI spielen.

Der MIDI-Kanal des sendenden Keyboards muss auf den gleichen Kanal wie das empfangende Soundmodul einge-
stellt sein. Wenn also der Ausgangskanal des Keyboards auf 1 gesetzt ist, muss der Eingangskanal des Soundmoduls
ebenfalls auf 1 sein. Einige Soundmodule kénnen auf verschiedenen Kanélen Daten empfangen. Dadurch kénnen Sie
jedem Kanal verschiedene Instrumente (Piano, Bass, Strings usw.) zuweisen.

m Uber MIDI Sequencer

Ein MIDI Sequencer dient zur Aufnahme oder Wiedergabe von MIDI-Daten. Die MPC2500 kann als MIDI Sequencer
eingesetzt werden. Wenn Sie ein externes MIDI Keyboard zur Verwendung der MPC2500 als MIDI Sequencer an-
schlieBen wollen, verbinden Sie den MIDI OUT des Keyboards mit dem MIDI IN der MPC2500 und den MIDI OUT
der MPC2500 mit dem MIDI IN des MIDI Soundmodules. Nun kénnen Sie die Daten des Keyboards auf der MPC
aufnehmen und die Klinge des MIDI Soundmoduls spielen. In diesem Abschnitt erkldren wir, wie Sie Spieldaten eines
externen MIDI Keyboards auf die MPC2500 aufnehmen und die Sounds eines externen Soundmoduls spielen.

01. Verbinden Sie externe MIDI-Geréte wie im Abschnitt Tipp: Ab Werk ist der MIDI In der MPC2500 so eingestellt,
»Anschluss der MPC2500 mit externen Audio/MIDI- dass er auf allen Kanilen empfiangt. Deshalb miissen Sie
Geréten” auf Seite 6 beschrieben. ihn zum Empfang der MIDI-Daten vom Keyboard nicht
Verbinden Sie den MIDI OUT des Keyboards mit extra definieren.
dem MIDI IN der MPC2500 und den MIDI OUT 05. Spielen Sie auf dem Keyboard, um zu Uberpriifen, ob
der MPC2500 mit dem MIDI IN des externen das Soundmodul funktioniert.

Soundmoduls.

Wenn Sie kein Signal horen, tiberpriifen Sie die
Kabel und die Einstellungen des Keyboards und

Beachten Sie: Sie konnen den Stereoausgang der

Is.
MPC2500 mit einem Mixer verbinden, um das Metronom des Soundmoduls

zu horen, auch wenn Sie die MPC2500 als MIDI Sequencer 06. Driicken Sie [PLAY START] wahrend Sie die [REC]
verwenden. Taste halten.

02. Wahlen Sie im Type Feld MIDI. Die Aufnahme beginnt nach dem Einzéhler.

03. Geben Sie im Pgm Feld OFF oder No. ein. 07. Achten Sie beim Spielen auf das Metronom.

Wenn Sie OFF oder No. wihlen, spielt die
MPC2500 nicht die internen Programs ab. Bei
der Auswahl No. und einer eingegebenen MIDI

Strandardméssig ist eine Sequence 2 Takte lang.
Nach der Aufnahme dieser 2 Takte springt die
MPC2500 zum Anfang der Sequence zurtick und

Program Nummer ibertrigt die MPC2500 diese beginnt mit der Wiedergabe der Spieldaten. Wenn

Sie auf den Pads weiter spielen, fiigen Sie weitere
MIDI Program Nummer zu einem externen p &

Soundmodul, damit der richtige Sound eingestellt Daten den bereits aufgenommenen hinzu. Wir

. . . . nennen das , Overdub”.
wird, wenn die Sequence ausgewahlt wird. ”

04. Wéhlen Sie im Midi Feld einen MIDI Kanal aus. 08. Zum Beenden des Overdubs driicken Sie die

Wihlen Sie hier den MIDI-Kanal, iiber den Sie die [STOP] Taste.

D 1len. i )|
aten senden wollen. Verwenden Sie den selben 09. Drticken Sie die [PLAY] Taste, um die aufgenom-

mene Sequence abzuspielen.

Kanal wie am Soundmodul.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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10. Wenn lhnen die Sequence nicht geféllt, kénnen Sie
sie neu aufnehmen, indem Sie die [REC] + [PLAY
START] Tasten noch einmal drticken.

Die bereits aufgenommen Daten werden gelscht
und es wird eine neue Aufnahme gestartet.

12. Um zu den aufgenommenen Daten neue hinzuzuf(-
gen, drlicken Sie die [PLAY START] Taste wahrend
Sie die [OVER DUB] Taste halten.

Dadurch werden die bereits vorhandenen Spieldaten
wiedergegeben und Sie konnen mit den Pads neue
Daten hinzufiigen.

Tipp: Wenn Sie im Sq Feld eine neue Sequence anwihlen,
konnen Sie neue unabhingige Spieldaten aufnehmen.
Durch das Kombinieren verschiedener Sequences ldsst
sich ein Song erstellen.

Tipp: Sie konnen bei der Aufnahme einer Sequence andere

hilfreiche Funktionen verwenden (siehe Seite 14)

Tipp: Weitere Informationen zum Anschluss eines MIDI
Keyboards und einem Soundmodul an die MPC2500 finden
Sie im Abschnitt , Anschluss eines MIDI Keyboards und

Soundmoduls” auf Seite 53.

B Verwendung des Sustain Pedals

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Ein-
stellungen zur Verwendung eines Sustain Pedals
vornehmen, wenn an der MPC2500 ein externes
MIDI-Keyboard angeschlossen ist und die MPC2500
als MIDI Sequencer verwendet wird.

Sustain Pedal-Daten sind MIDI Events, die bewirken,
dass ein Sound gehalten wird, wenn eine Taste des
Keyboards losgelassen wird.

Normalerweise steuert ein Fufischalter diesen Vor-
gang. Das Keyboard sendet die Daten des Sustain
Pedal als separates Event und der Sequencer erkennt
die Daten als eigene Event-Art. Wenn Sie jedoch einen
kurzen Sequence Loop overdubben, kann es besser
sein, die Daten des Sustain Pedals auf die Dauer der
aufgenommenen Notenldngen anzuwenden. Wenn
Sie die Sustain Pedal Daten zum Beispiel so wie sie
sind aufnehmen, kénnen Sie wihrend der Aufnahme
im Loop das Pedal gedriickt halten, um die Sustain Pe-
dal Daten mit den nachfolgenden Noten zu mischen.
Wenn Sie allerdings die Sustain Daten in Notenlédngen
konvertieren, werden alle anderen nicht durch die
Pedalinformationen beeinflusst.

Die MPC2500 ist ab Werk so eingestellt, dass Sustain
Pedal Informationen in Notenldngen konvertiert wer-
den. Diese Einstellung lasst sich allerdings @ndern, so
dass die Sustain Daten als normale Daten behandelt

werden.

01. Druicken Sie [MODE] Taste und danach die [PAD
10] (OTHER) Taste.

Sie gelangen in den OTHER Modus.

02. Driicken Sie die [F2] (MISC.) Taste.
Die MISC. Seite wird angezeigt.

03. Im Sustain Pedal to Duration Feld wéhlen Sie die
Einstellung zur Behandlung der Sustain Pedal
Daten.

YES Die MPC2500 konvertiert die Sustain
Pedal Information in Notenldngen.

NO  Die MPC2500 nimmt die Sustain Pedal
Information ganz normal auf.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 4: Sequences editieren

Zur Editierung von Sequences bestehen zwei Moglichkeiten. Sie kénnen entweder einen Bereich auswéhlen und die darin
enthaltenen Events gleichzeitig oder jeden Event individuell bearbeiten. In diesem Abschnitt lernen Sie den SEQ EDIT

Mode kennen, in dem Sie einen Bereich zur Editierung Ihres Events (oder mehrerer Events) definieren.

Auswahl eines
Trackbereiches

Events werden innerhalb eines Bereiches des Tracks bear-
beitet. Dazu gehen Sie in die EVENTS Seite des SEQ EDIT
Modus, die Sie erreichen, indem Sie die [MODE] Taste und
[PAD 13] driicken.

Edit:COPY 1l Tre
Times 1 Trs 1
AEl. 81, 80-803, 81, B8

s REPLACE
TEEl.El. 66

B Auswahl eines Bereiches zur Bearbei-
tung

Auf der EVENTS Seite gibt es 3 verschiedene Editi-
eroptionen im Edit Feld: COPY, MOVE und TRANS-
POSE. Das Auswihlen eines Bearbeitungsbereiches
ist bei allen Optionen gleich. Starten wir also mit der
Bearbeitung des Bearbeitungsbereiches.

» Auswahl der Zeit

Gehen Sie in das TIME Feld der EVENTS Seite des
SEQ EDIT Modus.

Im Time Feld lassen sich Start- und Endpunkte des
zu bearbeitenden Bereichs setzen. Um den ersten
Takt einer 2-taktigen Sequence auszuwéhlen neh-
men Sie in diesem Feld die Einstellung ,,001.01.00
- 002.01.00” vor. Bei diesem Beispiel wird das
Event am Punkt ,,002.01.00” nicht editiert.

Wenn Sie, wie in der Abbildung den Endpunkt auf
,002.01.00” einstellen, wird der Bereich unmittel-
bar vor diesem Punkt Bestandteil des Bereiches.

002.01.00
EVENTl EVENT | EVENT | EVENT ' EVENT |

001.04.93 001.04.94 001.04.95 002.01.01

» Bestimmen der Pad/Note Nummer

01. Wahlen Sie das Notes Feld der EVENTS Seite des
SEQ EDIT Modus.

Die Anzeige des Notes Feldes ist abhéngig von
der ausgewéhlten Track-Art.
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» Bei der Auswahl eines DRUM Tracks:

Die Voreinstellung dieses Feldes lautet ALL, was
bedeutet, dass die MPC2500 alle Pads bearbeitet.
Wenn Sie nur ein bestimmtes Pad editieren méch-
ten, bewegen Sie den Cursor auf das Notes Feld
und schlagen Sie das gewtinschte Pad an. Im Notes
Feld erscheint die Nummer des Pads. Sie kénnen
mehrere Pads gleichzeitig auswihlen. Wenn Sie
ein Pad félschlicherweise ausgewé&hlt haben,
konnen Sie dieses durch nochmaliges Anschlagen
aus der Auswahl entfernen. Um die Pad-Auswahl
von Beginn neu zu starten, drehen Sie das DATA
Rad nach links. Der Wert im Note Feld wird auf
ALL gesetzt, so dass Sie mit der Pad-Auswahl von
vorn beginnen kénnen.

Wenn ein MIDI Track ausgewahlt ist:
Das Notes Feld zeigt den ausgewéhlten Notenbe-

reich der Notennummer an.

Hotes:
MGG -2y —127¢G 82

Hier stellen Sie die obere und untere Begrenzung
des Bearbeitungsbereiches ein. Die MPC2500
editiert dann nur Events, die innerhalb der No-
tennummern dieses Feldes liegen.

H Events kopieren (COPY)

Events innerhalb eines gewéhlten Bereiches lassen sich
an eine andere Position kopieren. Die Ursprungsdaten
verbleiben an der Originalstelle.

01. Wahlen Sie das Edit Feld der EVENT Seite des SEQ
EDIT Modus und drticken Sie COPY.

Die verschiedenen fiir den Kopiervorgang not-
wendigen Felder werden angezeigt.

Edit:COPY Fram =42 1 Tr: 1
Time: To ==3 1 Tri 1
BE],81.88-8835. 81, 6@ Mode: REFLACE
Hotes: Startio@l.@l, @8
HLL Cories: 1

02. Wahlen Sie im Time und im Notes Feld, den Bereich
und die Noten, die Sie kopieren wollen aus.

03. Im From sq - und im Tr Feld auf der rechten Seite wéh-
len Sie die Ursprungssequence und den -track aus.
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04. In den To sq und Tr Feldern wahlen Sie die Zielse-
quence und Zieltrack aus.

Tipp: Auf der EVENTS Seite werden in den Feldern From
sq, Tr field und To sq, Tr nur die Nummern der Sequen-
ces und Tracks angezeigt. Wenn sich der Cursor in den
Feldern From sq, Tr oder To sq, Tr befindet, zeigt die [WIN-
DOW] Taste das Select Fenster an, in dem Sequence- oder

tracknamen zur Auswahl angezeigt werden.

05. Im Mode Feld wird definiert, wie die Daten zum Ziel
kopiert werden.

REPLACE Die MPC2500 iiberschreibt das
Ziel mit den Quelldaten. Die vor-
handenen Daten des Ziels werden
iiberschrieben.

MERGE Die MPC2500 mischt die Daten der

Quelle mit denen des Ziels.

06. Im Start Feld stellen Sie den Startpunkt der Zielzeit
ein.
Die MPC2500 fiigt die Daten ab diesem Zeitpunkt
ein.

07. Im Copies Feld bestimmen Sie die Anzahl der
Kopien.
Um eine Phrase wiederholt einzufiigen, geben Sie
hier die Anzahl der Kopien an. Die Kopien werden
nacheinander angefiigt.

08. Drticken Sie die [F6] (DO IT) Taste.
The MPC2500 startet den Kopiervorgang.

B Events bewegen (MOVE)

Events eines ausgewéhlten Bereiches lassen sich auf
eine andere Position bewegen. Im Gegensatz zum
Kopieren werden die Originaldaten von der Origi-
nalposition entfernt.

01. Wéhlen Sie das Edit Feld der EVENT Seite des SEQ
EDIT Modus und drticken Sie MOVE.

Die fiir den Vorgang notwendigen Felder werden

angezeigt.

Edit:MOUE From =43 1 Tri 1
Time: To s« 1 Tr: 1
BE1. 81, BE-8603. 81, 66 Mode: REFLACE
Hotes: Startipdl.nl. @86
HLL

02. In den Feldern Time und Notes wahlen Sie den zu
bewegenden Bereich aus.

03. Im From sq - und im Tr Feld auf der rechten Seite
wéhlen Sie die Ursprungssequence und den -track
aus.

04. In den To sq und Tr Feldern wahlen Sie die Zielse-
quence und Zieltrack aus.

Tipp: Auf der EVENTS Seite werden in den Feldern From
sq, Tr field und To sq, Tr nur die Nummern der Sequen-
ces und Tracks angezeigt. Wenn sich der Cursor in den
Feldern From sq, Tr oder To sq, Tr befindet, zeigt die [WIN-
DOW] Taste das Select Fenster an, in dem Sequence- oder

tracknamen zur Auswahl angezeigt werden.

05. Im Mode Feld wird definiert, wie die Daten zum Ziel
bewegt werden.

REPLACE Die MPC2500 iiberschreibt das
Ziel mit den Quelldaten. Die vor-
handenen Daten des Ziels werden
iiberschrieben.

MERGE Die MPC2500 mischt die Daten der

Quelle mit denen des Ziels.

06. Im Start Feld stellen Sie den Startpunkt der Zielzeit
ein.

Die MPC2500 bewegt die Daten zu dieser Position.

07. Drticken Sie die [F6] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 fiihrt den Vorgang aus.

B Andern der Tonhéhe des Events (TRANS-
POSE)

Sie kénnen Noten-Events transponieren (Tonhéhe
dndern). Diese Funktion dndert sowohl einen DRUM-
als auch einen MIDI-Track.

01. Gehen Sie in das Edit Feld der EVENT Seite des
SEQ EDIT Modus und wahlen Sie TRANSPOSE.

Die fiir den Transpose-Vorgang notwendigen
Felder werden angezeigt.

Edit: TRANSPOSE Edit s« 1 Tr: 1
Time:

081.681.06-0683.681.868: Amount: @
Notes:

ALL

02. In den Feldern Time und Notes wahlen Sie den zu
bewegenden Bereich aus.

03. Im Edit sq Feld und dem Tr Feld auf der rechten
Seite wahlen Sie die zu editierenden Sequence und
den Track aus.

Wenn ein MIDI-Track ausgewihlt wird, er-
scheint das Amount Feld. Hier kénnen Sie in
Halbtonschritten die Stirke der Transponierung
bestimmen.

Wenn ein DRUM-Track ausgewihlt ist, wird das
Pad Feld angezeigt. Sie konnen das gegenwartig
ausgewdhlte Pad-Event zu einem anderen Pad-

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Event dndern. Dazu wihlen Sie im Notes Feld
das zu dndernde Pad-Event und im Pad Feld das
Ziel-Pad aus.

In den Edit sq - und Tr Felders kénnen Sie durch
Linksdrehung des DATA Rades ALL auswéhlen.
Bei dieser Einstellung, wird die Transponierung
auf allen Sequences oder allen Tracks durchge-
fiihrt.
Beachten Sie: Die Bearbeitung wird nur auf MIDI-Tracks,
aber nicht auf Drum-Tracks durchgefiihrt, wenn ALL

ausgewdhlt wurde.
04. Driicken Sie die [F6] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 startet mit der Bearbeitung.

B Anderung des Timings eines Events (SHIFT
TIMING)

Das Timing eines Note Events lsst sich verschieben.

01. Gehen Sie in das Edit Feld der EVENT Seite
des SEQ EDIT Modus und wéhlen Sie SHIFT
TIMING.

Die verschiedenen fiir die Funktion notwendigen
Felder werden angezeigt.

EditiSHIFT TIMIHG Edit == 1 Tr: 1
Time:

BEl,81.068-8683,.81.88  DirectioniLATER
Hotesi Amount: @
ALL

02. Im Time Feld und im Note Feld definieren Sie den
zu bearbeitenden Bereich.

083. In den rechten Feldern Edit sq und Tr field wahlen
Sie die Sequence und den Track, den Sie bearbeiten
wollen.

Im Edit sq Feld und dem Tr Feld kénnen Sie mit
einer Linksdrehung des DATA Rades ALL ein-
stellen, wodurch die MPC2500 das Timing aller
Sequences und Tracks verschiebt.

04. Im Amount Feld wahlen Sie die Starke der Ande-
rung.

Der Wert wird in Ticks gedndert.

05. Wéhlen Sie die Richtung des Shift Timings im Dirc-
tion Feld.

EARIER: Verschiebung nach vorn

LATER:  Verschiebung zuriick

06. Driicken Sie F6 (DO IT)
Die MPC2500 startet die Bearbeitung.
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B Anderung der Lautstirke (Velocity) eines
Events

Die Lautstarke jeder Note kann gedndert werden.
01. Gehen Sie in das Edit Feld der EVENT Seite des
SEQ EDIT Modus und wéhlen Sie Velocity.

Die verschiedenen fiir die Funktion notwendigen
Felder werden angezeigt.

Edit:UELOCITY Edit =s=: 1 Tr: 1
Time:

5 O 5 e A ] Modes: ARD UALLEA
Haotes: Ualus: 1

ALL

02. Im Time Feld und im Note Feld definieren Sie den
zu bearbeitenden Bereich.

03. In den rechten Feldern Edit sq und Tr wéhlen Sie
die Sequence und den Track, den Sie bearbeiten
wollen.

Im Edit sq Feld und dem Tr Feld konnen Sie
mit einer Linksdrehung des DATA Rades ALL
einstellen, wodurch die MPC2500 die Lautstirke
aller Sequences und Tracks bearbeitet.

04.Im MODE Feld definieren Sie die Art der Velocity-
Anderung.

ADD VALUE: Fiigt den Wert des Value: Feldes
zur Note hinzu.

SUB VALUE: Subtrahiert den Wert des Value:
Feldes von der Note.

MULTI VAL%: Multipliziert den Prozentwert des
Value: Feldes.

SET TO VALUE: Stellt die Lautstiarke auf den im
Value: Feld gestellten Wert ein.

05. Bestimmen Sie im Value Feld den Wert zur Bear-
beitung.
Der Wert lésst sich in einem Bereich zwischen 0
and 127 definieren. Bei der Auswahl der , MULTI
VAL%* Option im Mode Feld kann der Wert
zwischen 0 und 200 liegen.

06. Drticken Sie F6 (DO IT)
Die MPC2500 beginnt die Bearbeitung.
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B Anderung der Linge eines Events (DURA-
TION)

Die Lange eines jeden Events kann editiert werden.
01. Gehen Sie in das Edit Feld der EVENT Seite des
SEQ EDIT Modus und wahlen Sie DURATION.

Die verschiedenen fiir die Funktion notwendigen
Felder werden angezeigt.

Edit:DURATION Edit =91 1 Tri 1
Time:

HEl. @1, 86-8@3.81.80 Mode: ARD VALLUES
Motes: Ualue: 1

ALL

02. Im Time Feld und im Note Feld definieren Sie den
zu bearbeitenden Bereich.

03. In den rechten Feldern Edit sq und Tr wéhlen Sie
die Sequence und den Track, den Sie bearbeiten
wollen.

Im Edit sq Feld und dem Tr Feld konnen Sie
mit einer Linksdrehung des DATA Rades ALL
einstellen, wodurch die MPC2500 die Léange aller
Sequences und Tracks bearbeitet.

04. Im MODE Feld definieren Sie die Art der Léngen-Ande-

rung.

ADD VALUE: Fiigt den Wert des Value: Feldes
zur Note hinzu.

SUB VALUE: Subtrahiert den Wert des Value:
Feldes von der Note.

MULTI VAL%: Multipliziert den Prozentwert des
Value: Feldes.

SET TO VALUE: Stellt die Lange auf den im Value:
Feld gestellten Wert ein.

05. Bestimmen Sie im Value Feld den Wert zur Bear-
beitung.
Der Wert ldsst sich in einem Bereich zwischen 0
and 127 definieren. Bei der Auswahl der , MULTI
VAL%*” Option im Mode Feld kann der Wert
zwischen 0 und 200 liegen.

06. Driicken Sie F6 (DO IT)

Die MPC2500 beginnt die Bearbeitung.

Taktweise Auswahl des
Bearbeitungsbereiches

Sequences konnen taktweise bearbeitet werden. Dazu
gehen Sie auf die BARS Seite des SEQ EDIT Modus, den
Sie mit der [MODE] Taste und [PAD 13] aufrufen.

H Takte kopieren (COPY)

Sie konnen Takt innerhalb eines ausgewéhlten Be-
reiches auf eine andere Position kopieren. Die Ziel-
Sequence wird verldngert, um die kopierten takte

einzuftigen.
EditiCOPY ..
Fram =58 1 To =48 1
First bar: 1 [COFY» After bar: @
== - F —— =, =
Last bar: 2 Cories: 1

01. Gehen Sie zum Edit Feld der BARS Seite des SEQ
EDIT Modus und wéhlen Sie COPY.

Die verschiedenen fiir diesen Vorgang notwendigen
Felder werden angezeigt.

02. Im From sq Feld wahlen Sie die Quell-Sequence.

03. Im To sq Feld definieren Sie die Ziel-Sequence.

Tipp: Auf der EVENTS Seite werden im From sq, Tr Feld
und im To sq, Tr Feld nur die Nummern der Sequences
und Tracks angezeigt. Wenn sich der Cursor auf einem
der Felder befindet, kénnen Sie durch der [WINDOW]
Taste das Select Fenster 6ffnen, in dem die Nahmen der

auswihlbaren Sequences oder Tracks angezeigt werden.

04. Wéhlen Sie im First bar Feld den ersten Takt der Quell-
Sequence aus.

05. Wahlen Sie im Last bar Feld den letzten Takt der Quell-
Sequence aus

06. Definieren Sie im After bar Feld das Ziel.
Die ausgewihlten Takte werden hinter den hier
angewdhlten Takt kopiert.

07. Bestimmen Sie im Copies Feld die Anzahl der
Kopien.
Um dieselbe Phrase wiederholt zu kopieren, geben
Sie hier die Anzahl der Kopien ein.

08. Drticken Sie die [F6] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 beginnt mit dem Kopieren der Takte.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Bl Einfligen eines Taktes (INSERT)

Um leere Takte in eine Sequence einzufiigen:

01. Gehen Sie in das Edit Feld der EVENT Seite des
SEQ EDIT Modus und wahlen Sie INSERT.

Die verschiedenen fiir die Funktion notwendigen
Felder werden angezeigt.

S Bl -Seyusncedl

Pressing DO IT nFt;LEP;EE

EillkIESERT Humber of bars: 1
ank bars. Time sisnature: 4 4

02. Wéhlen Sie im Sq Feld eine Sequence, in die Takte
eingefligt werden sollen, aus

03. Definieren Sie im After bar Feld die Position ftir die
einzufligenden Takte.

Die Takte werden hinter den hier angegebenen
Takt eingefiigt.

04. Im Number of bars Feld bestimmen Sie die Anzahl
der einzufligenden Takte.

05. Im Time signature Feld definieren sie die Taktart
(Time Signature) der einzufligenden Takte.

06. Driicken Sie die [F6] (DO IT) Taste.

Die definierte Anzahl leerer Takte wird an der
gesetzten Position eingeftigt.

B Einen Takt I6schen (DELETE)

Zum Loschen von Takten einer Sequence gehen Sie
wie folgt vor:

01. Gehen Sie in das Edit Feld der EVENT Seite des
SEQ EDIT Modus und wahlen Sie DELETE.

Die verschiedenen fiir die Funktion notwendigen
Felder werden angezeigt.

S«:@1-Sequencedl
First bar: 1
ey

Edit:DELETE

Pressins DO IT
A will DELETE
selected bars! Last bar: 2

02. Bestimmen Sie im Sq Feld die Sequence mit den
zu léschenden Takten.

03. Im First bar Feld legen Sie den ersten zu I6schenden
Takt fest.

04. Im Last bar Feld definieren Sie den letzten zu
|I6schenden Takt.

05. Driicken Sie die [F6] (DO IT) Taste.

Die ausgewdéhlten Takte werden geldscht.
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Andern der Track-Reihenfolge
(TRACK MOVE)

Wenn Sie durch die Kombination kurzer Sequences einen
Song erstellen, verwenden Sie dazu im Normalfall die
SONG Funktion, um die Sequences in einer gewtiinschten
Reihenfolge wiederzugeben. Die MPC2500 kann jedoch
auch Song-Daten aus kurzen Sequences zu einer langen
Sequence konvertieren. Dazu miissen Sie die Reihenfolge
der Tracks innerhalb einer Sequence angleichen. Dieser
Abschnitt beschreibt die Verwendung der Track Move
Funktion, durch die sich die Reihenfolge der Tracks in
einer Sequence d@ndern lasst.

Das Verschieben von Tracks erfolgt auf der TrMOVE
(Track move) Seite des SEQ EDIT Modus, den Sie durch
Driicken der Taste [MODE] und [PAD 13] erreichen.

01. Drticken Sie im SEQ EDIT Modus die [F3] (TrMOVE)
Taste.

Die TrMOVE (Track move) Seite wird angezeigt.

Reference s4:81 || S«:B1-Sequenced]

Track@l Tr:81-Trackal
TrackB2 Tr:B2-TrackB2
Tracka3 Tr:@83-Trackad

02. Im Sq Feld wéhlen Sie die Sequence, deren Track-
reihenfolge gedndert werden soll.

03. im Reference sq Feld rufen Sie eine Referenzse-
quence fir die Anderung der Reihenfolge auf.

Wenn zum Beispiel die Tracks wie in Sequence 01
angeordnet sein sollen, miissen Sie ,,Sequence 01”
im Reference sq Feld eingeben.

04. Gehen Sie mit der Ab-Cursor Taste zur Trackliste.
05. Mit dem DATA Rad kénnen Sie durch die Liste
scrollen.
Wiéhlen Sie den zu bewegenden Track aus.
06. Driicken Sie die [F6] (SELECT) Taste.

Hiermit wahlen Sie den Track aus.
Um die Auswahl zuriickzunehmen driicken Sie die
[F5] (CANCEL) Taste.

07. Wahlen Sie durch Drehen des DATA Rades ein
Ziel aus.
Die Liste scrollt mit dem im Schritt 5 und 6 ausge-
wihlten Track . Orientieren Sie sich an der linken
Liste, um die richtige Zeitposition zu finden.

08. Driicken Sie die [F6] (MOVE) Taste.

Der Track wird zur gewéhlten Position bewegt
und die Reihenfolge wird geandert.
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Zur Bearbeitung von Sequences gibt es zwei Moglichkeiten. Sie knnen entweder einen Bereich auswéhlen und alle Events
gleichzeitig editieren oder Sie kénnen jeden Event separat editieren. In diesem Abschnitt erfahren Sie alles tiber den STEP
EDIT Modus, in dem sich jeder Event separat editieren lasst.

Uber Step Edit

Injedem Track werden die Spieldaten der Pads oder MIDI Notenbefehle eines externen MIDI Keyboards gespeichert. Mit
der Step Edit Funktion konnen Sie jedes Event einzeln bearbeiten. Neben den Pad- und MIDI Noteninformationen gibt es
in der MPC2500 noch andere Eventarten, wie Informationen der Q-Link Schieberegler und Tempoinformationen, sowie
MIDI Events, wie die des Pitch Bend - und Modulationsrades.

Die Step Editierung wird im STEP EDIT Modus erledigt, den Sie durch Driicken der [MODE] Taste und [PAD 14] errei-
chen.

881.601.6808 Uiew:ALL EVENTS
CEPWEINEE] P:RG1C 37> T: B8 D: 14 U127
801.81.21 P:RB2C 362 T: 8 D 13 U: 87

883.81.88 ---- End of sequence —--—-—-—

[_T.C. | TRACK | EDIT |DELETE|INSERT| PLAY |

Anzeigen

H Now Feld

Mow field View field
™, ] Die Zeitanzeige in der oberen linken Ecke der Anzeige

ist das Now Feld. Hier wird immer die gegenwaértige
position des Sequencers angezeigt. Es hat die gleiche
Funktion wie das Now Feld der MAIN Seite.

H View Feld

In diesem Feld bestimmen Sie die Event-Art, die in

Event time field Event field der Eventliste angezweigt werden soll. Die Eventliste

zeigt nur Events an, die in diesem Feld definiert wur-
den. Das ist niitzlich, wenn Sie nur bestimmte Events
bearbeiten mochten.

H Eventliste

Die Eventliste wird unter dem Now Feld und dem View Feld angezeigt. Hier
werden alle Events des aktiven Tracks aufgelistet.

B Event Time Feld

Das Event Time Feld befindet sich links von der Eventliste und zeigt die Position
eines Events innerhalb des Tracks an.

B Event Feld

Das Event Feld befindet sich rechts vom Event time Feld. Die Anzeige variiert
je nach Event-Art. Sie kénnen den Wert durch Cursorbewegung éndern.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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B Bedienung

Eventliste

Wenn sich der Cursor im Now oder im View Feld
befindet, bewegt er sich durch Driicken der Ab
Cursor Taste zur Eventliste.

BE1.81.6868 UiewiALL EVEMTS

CEFAEREEE] F:Aelid 37> T: @ D 14 U127
ga81,81.21 PIABZC 36» T: B8 D: 13 W 57

BE3Z.01.80 ———— End of sedushce ————

T.C. | TEACE | EDIT |[DELETE|IMSERT| FLAY

Mit den Ab und Auf Cursor Tasten kénnen Sie
durch die Eventliste scrollen. Befindet sich der
Cursor im Event Time Feld, konnen Sie mit dem
DATA Rad durch die Liste fahren.

Wenn sich der Cursor im Event Time Feld befindet,
bewegen Sie den Cursor mit der linken Cursor
Taste zum Now Feld.

In der Eventliste kénnen Sie durch Halten der
[SHIFT] Taste und Driicken der AB Cursor Taste
mehrere Events auswihlen.

[F1] (T.C.) Taste

Die Taste funktioniert auf dieselbe Art wie die [F1]
(T.C.) Taste der MAIN Seite. Sie wird zum Setzen
der Timing Correction verwendet.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
, Timing Correct Funktion” auf Seite 15.

[F2] (TRACK) Taste

Wenn Sie diese Taste driicken, wird ein Fenster
zur Track-Auswahl angezeigt, bis Sie die Taste
loslassen. So ist die Trackauswahl méglich, ohne
zur MAIN Seite umschalten zu miissen.

[F6] (PLAY) Taste

Durch Driicken der Taste wird das ausgewihlte
Event abgespielt.

Editing Methode

Auf der Step Edit Seite werden die Events eines
Tracks aufgelistet. Sie konnen Events mit den
AUF/AB Cursor Tasten auswihlen und zu
Feldern mit den LINKS/RECHTS Cursor Tasten
wechseln. Wertednderungen nehmen Sie mit dem
DATA Rad vor.

MPC2500 Bedienungsanleitung

Events

H Pad Event

Dieses Event wird durch Anschlagen eines Pads in
einem DRUM Track erzeugt.

FrA@1¢ 36(T:  @b:  14/u:127 |

Pad field Duration field

Note variation field

P (Pad) Feld

Velocity field

In diesem Feld definieren Sie die Pad-Nummer.

Note variation Feld

In der oberen Abbildung ist der mit , T” markierte
Bereich das Note variation Feld. Sie konnen hier
die Art der Note variation Daten, die mit den
Q-Link Schiebereglern aufgezeichnet werden,

bestimmen.
T Tune (Tonhshe)
F Filter
L Layer
A Attack Zeit
D Decay Zeit

Was heif3t ,Note Variation?”

Note Variation Daten, die fiir die Q-Link Slider oder
die 16LEVELS Funktion verwendet werden, kommen
als Steuerinformationen fiir den Klang eines Pads zum
Einsatz. Sie werden im Track mit den Pad Events gespei-
chert. Mit den Note Variation Daten kénnen Sie Sounds

eines Pads umschalten, auch wenn Sie auf dem gleichen

Pad spielen.

Note Variation Value Feld

In diesem Feld rechts neben dem Note Variation
Feld definieren Sie den Note Variation Wert.

D (Duration) Feld

Hiermit bestimmen Sie die Lange einer Note.

V (Velocity) Feld
Hier stellen Sie die Anschlagstirke des Pads ein.
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B Tempo Change Event

Mit dem Tempo Change Event lidsst sich das Tem-
po innerhalb einer Sequence &ndern.

Das Tempo Change Event unterscheidet sich
von anderen Events, da es sich nicht auf einen
bestimmten Track bezieht.

Wenn Sie TEMPO im View Feld anwihlen, kén-
nen Sie sich die Tempo Change Event Information
separat anzeigen lassen, egal welcher Track ausge-
wihlt ist. Wenn Sie ALL EVENTS im View Feld
auswihlen, wird das Tempo Change Event nicht
in der Eventliste angezeigt.

%:106.00 J=120.06125.6

% field Current Tempo field

Initial Tempo field

% Feld

Hier konnen Sie die Stirke der Tempoédnderung
einstellen.

Initial tempo Feld, Current tempo Feld

Das linke Feld mit dem Notensymbol ist das Initial
tempo Feld. Das Feld rechts ist das rechte Current
tempo Feld.

Das Initial tempo Feld zeigt das Ursprungstempo,
welches im Tempo Feld der Sequence eingestellt
wird, an, wihrend im Current Tempo Feld das
neue Tempo, dass durch die Einstellung des %
Feldes zustande kommt, steht.

W Effect Select Event

Dieses Event wird verwendet, um die Effektaus-
wahl innerhalb der Sequence umzuschalten.

EFFECT SELECT:@1

H Real Time Event

Das Real-Time Event ist den Q-Link Slidern und
Reglern zugeordnet.

FEAL TIME :RE1¢ 353:CUTI

Pad field Event field
Pad Feld
In diesem Feld konnen Sie die Pad-Nummer
eingeben.
Event Feld
In diesem Feld stellen Sie die Event Variation
ein.
TUNE : Die Tonhohe des Samples

CUTOFF1+2 : Die Filtereckfrequenz der Filter 1
und Filter 2 zusammen

LEVEL : Die Lautstiarke des Samples
CUTOFF1 :  Die Eckfrequenz des Filter 1
CUTOFF2: Die Eckfrequenz des Filter 2
RESO 1+2: Den Resonanzwert der Filter 1 und

Filter 2
RESO 1 : Den Resonanzwert von Filter 1
RESO 2 : Den Resonanzwert von Filter 2
PAN : Die Panoramaposition

Bitte beachten: Sowohl die LEVEL als auch die PAN
Events teilen sich den Q-Link Wert. Weitere Informa-
tionen finden Sie im Abschnitt Kapitel 9: Q-Link Slider
und Regler.

Die oben beschriebenen Events sind spezifische
MPC2500 Events.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Die ab jetzt besprochenen MIDI Events treten bei der
Verwendung der MPC2500 als MIDI Sequencer auf.

Beachten Sie: Von den Eigenschaften des externen
Soundmoduls hingt ab, wie MIDI Events ein Soundmodul
beeinflussen. Weitere Informationen hierzu finden Sie im
Handbuch des externen MIDI-Gerites.

H Note Event

Das ist ein MIDI Note Event.

N: 36(C 1> D: 14 U127

N (Note Number) Feld

In diesem Feld bestimmen Sie die Notennummer.
Eine Notennummer steht fiir die Position der Note
auf dem Keyboard, wobei das mittlere ,C" bei einem
Klavier die Nummer 60 tragt.

D (Duration) Feld
Es lasst sich bestimmen, wie lang eine Note gehalten
wird (Lange einer Note). Im MIDI Standard wird das
Driicken einer Taste ,Note on” und das L[2oslassen
~Note Off” genannt. In diesem Feld definieren Sie
die Zeit vom Note On zum Note Off.

V (Velocity) Feld
Hier stellen Sie die Anschlagstirke eines Note
Events ein. Im MIDI Standard wird die An-
schlagstirke eines Note ,, Velocity” genannt. Die
Velocity wird in 127 Schritte unterteilt mit 127 als
Maximalwert.

H Pitch Bend Event

Hier stellen Sie das, normalerweise zur Beugung der
Tonhohe in Echtzeit verwendete, Pitch Bend Event

ein.

FITCH BEND

=

H Control Change Event

Das Control Change Event ist flexibel einsetzbar.
Dieses Event besteht aus einer Control Nummer,
die die Art des Control Change beschreibt und dem
Control Change Wert.

CC: 1-BANK SELECT MSE a4

CC Feld

Hier definieren Sie die Art des Control Change
und im Feld rechts daneben den Control Change
Wert.

MPC2500 Bedienungsanleitung

B Program Change Event
PROGRAM CHANGE

1

Hiermit kénnen Sie Programs wechseln. Dieses Event
dient normalerweise zur Soundumschaltung externer
Soundmodul.

Falls den Programs des internen Samplers Pro-
grammnummern vergeben wurden, kénnen Sie auch
Programs, die einem Track innerhalb der Sequence

zugewiesen sind, umschalten.

B Channel Pressure Event

CHANNEL PRESSURE @

Hiermit stellen Sie die Daten fiir den ,, Aftertouch” ein.
Damit kénnen Sie einen Sound durch den Druck auf
eine gehaltene Keyboardtaste steuern.

B Poly Pressure Event

POLY PRESSURE : &@¢C 3> : @

Das Poly Pressure Event arbeitet wie das Channel
Pressure Event, nur dass dieses Event, zur gezielten
Klangsteuerung einzelner Noten, Werte zu bestimm-
ten Noten tibertragt.

B Exclusive Data Event
EXCLUSIVE 126Bute

Exklusive Daten werden fiir komplexere Einstellung
oder auch zur kompletten Soundeinstellung eines
Soundmoduls verwendet, die nicht durch Control
Change Events vorgenommen werden kénnen. Die
MPC2500 kann Exklusive Daten aufnehmen und
abspielen, sowie bearbeiten. Je nach Hersteller un-
terscheiden sich Arten und Wirkung von exklusiven
Daten stark.

Bearbeitung von Exclusive Daten

Ein Exclusive Data Event zeigt nur die Grofe der Event
Daten an, die nicht direkt editierbar sind. Um Exklu-
sive Daten zu bearbeiten wihlen Sie das gewtinschte
Event aus und driicken Sie die [WINDOW] Taste, um
das Edit Exclusive Event Fenster aufzurufen.

— Edit Exclusive Event sy

y 1,2,3,4,5,6,7,8,9,18,
[Foiq47 ER:0P 0Bi0A 00 GBIF7:

CLOSE

Die Daten jedes Bytes wird nun angezeigt Sie kbnnen
durch die Anzeige mit den LINKS/RECHTS Cursor-
tasten scrollen.

Wihlen Sie das zu verdndernde Byte aus und dndern
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Sie es mit dem DATA Rad. Um die Lange der exklu-
siven Daten zu dndern, driicken Sie die [F2] (F7 EOX)
Taste. Dadurch wird an der aktuellen Position ein
,F7“-Wert eingegeben, der das Ende der exklusiven
Daten bedeutet. Indem Sie die [F5] (SEND) driicken,
werden die Exklusiven Daten gesendet.

Wenn sie die Bearbeitung abgeschlossen haben, drii-
cken Sie [F4] (CLOSE), damit das Fenster geschlossen

wird.

Ein Event kopieren/einfligen

Um ein Event zu kopieren und an einer anderen Position

einzufiigen, verfahren Sie wie folgt:

01. Wahlen Sie in der Eventliste das zu kopierende
Event.

Wenn Sie [SHIFT] halten und den AB Cursor Taste
driicken, kénnen verschiedene Events gleichzeitig
markieren.

02. Driicken Sie die [F3] (EDIT) und die [F4] (COPY)
Taste gleichzeitig.
Wenn Sie die [F3] (EDIT) Taste driicken, andern
sich die Beschriftungen der [F4] und [F5] Tasten
zu (COPY) beziehungsweise (PASTE), bis Sie die
Taste loslassen.

MOUVE | EDIT | COPY | PASTE

03. Im Now Feld wahlen Sie die Zeitposition, an die das
Event kopiert werden soll.

04. Driicken Sie gleichzeitig die [F3] (EDIT) und [F5]
(PASTE) Taste.

Das ausgewihlte Event wird eingefiigt.

Ein Event bewegen

Um ein Event zu einer anderen Position zu bewegen, gehen
sie folgendermafien vor. Der Unterschied zum Copy / Paste
Befehl ist, dass sich das Original-Event nach dem Vorgang
nicht mehr an der urspriinglichen Position befindet.

01. Wahlen Sie in der Eventliste das zu bewegende
Event.
Wenn Sie [SHIFT] halten und den AB Cursor Taste
driicken, kénnen verschiedene Events gleichzeitig
markieren.

02. Drticken sie gleichzeitig die Tasten [F3] (EDIT) und
[F2] (MOVE).
Wenn Sie die [F3] (EDIT) Taste driicken, dndert
sich die Anzeige der Tasten [F2], [F4] und [F5] zu
(MOVE), (COPY) beziehungsweise (PASTE), bis
Sie die Taste loslassen.

MOVE |_EDIT | COPY | PASTE

03. Das Move Event Fenster 6ffnet sich.

| Move Events e
Time=861.681.88

Move to:@@1.61.608

CANCEL

Time=:  Die ausgewdéhlte Eventzeit (der Start-
punkt) wird angezeigt. Dieser Wert
kann nicht verdndert werden.

Move to: Hier stellen Sie die Zeitposition ein,
zu der das ausgewihlte Event bewegt
werden soll.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Das ausgewihlte Event wird bewegt.

Ein Event [0schen

Das Loschen von Events funktioniert so:

01. Wéhlen Sie in der Eventliste das zu I6schende
Event aus.

Wenn Sie [SHIFT] halten und den AB Cursor Taste
driicken, kénnen verschiedene Events gleichzeitig

markieren. Erase
Tr:@1-Track@l
ETime:gal.giéaggaas.m.ee
- H H SALL EVEN
02. Driicken Sie die [F4] Hotet ALL

(DELETE) Taste.

Das markierte Event wird gel6scht.

Note : Sie kénnen des Event auch durch Driicken der
[Erase] Taste im Step Edit Mode 16schen.

Weitere Informationen finden sie im ,,Kapitel 3: Sequencer

Funktionen, Erase Funktion”.

Das Kopieren/Bewegen eines Events kann mit der

[UNDO] Taste zurtickgenommen werden.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Events eingeben (Step Recording)

Wird im STEP EDIT Mode ein Pad angeschlagen oder emp-
fangt die MPC2500 MIDI Daten von einem externen Gerit,
werden die Events an der gegenwértigen Zeitposition (die
Zeit, die im Now Feld angezeigt wird) aufgenommen. Be-
wegen Sie das Event an die gewtinschte Zeitposition, indem
Sie es mit den AUF/AB Cursor Tasten durch die Eventliste
schieben oder indem Sie im Now Feld die gewiinschte
Zeitposition eingeben. Diese Aufnahme-Methode, bei der
die MPC Events aufnimmt, obwohl der Sequencer nicht
lauft, nennen wir Step Recording.

01. Drticken Sie im STEP EDIT Modus die [REC] oder
[OVER DUB] Taste.

Die LED der [OVER DUB| Taste leuchtet, wodurch
angezeigt wird, dass Sie nun Events durch das An-
schlagen eines Pads eingeben kénnen.

02. Bewegen Sie sich mit den AUF/AB Cursor Tasten
durch die Liste oder wahlen Sie im Now Feld eine
Position fur das einzugebende Event aus.

03. Schlagen Sie ein Pad an.
Das Event des Pads wird aufgenommen.

04. Driicken Sie die [STOP] Taste.

Die LED der [OVER DUB] Taste geht aus und das
Step Recording wird gestoppt.

B Detaillierte Einstellung fiir das Step Re-
cording

Wenn Sie [WINDOW] im STEP EDIT Modus drii-
cken, 6ffnet sich das Step Edit Options Fenster, wo
Sie zahlreiche Einstellungen fiir das Step Recording

vornehmen koénnen.

| Ster Edit Ortions [E——
Auto ster incrementiNO

Duration of recorded notes:
AS PLAYED

Auto Step Increment Feld

Bei der Auswahl YES aktualisiert die MPC2500
die Sequence beim Empfang eines Pad- oder Note
Events automatisch geméifl den Timing Correct
Einstellungen.

Duration of recorded notes Feld

Sie konnen definieren, in wie weit die Dauer des
Driickens eines Pads den wihrend des Step Recor-
dings aufgenommenen Events beeinflusst.

AS PLAYED
Die Lange, mit der das Pad gedriickt wird, wird auf

MPC2500 Bedienungsanleitung

das Event iibertragen

Wenn Sie ein Pad anschlagen, startet automatisch der
Metronomsound. Orientieren Sie sich zur Einstellung
Lénge des Events am Metronom. Wenn Sie das Pad
loslassen, wird die Dauer, mit der das Pad gedrtickt
wurde, ins D (Duration) Feld iibernommen.

TC VALUE%

Bei einer Einstellung von 100% wird unabhéangig
davon, wie lang Sie ein Pad drticken, Der Wert des
Timing Correct Parameters im D (Duration) Feld
eingetragen. Wenn Sie TC VALUE% wihlen, wird
ein Feld angezeigt, in das Sie einen Prozentwert
definieren kénnen. (Zum Beispiel bedeutet 50%,
dass die Lange des Events auf 50% des gegenwir-
tigen Wertes gesetzt wird.)

H Ein Event einfligen

Wihrend des Step Recordings kénnen Sie mit der Insert
Funktion und mit den Pads oder einem MIDI-Keyboard
Events eingeben.

01. Gehen Sie zu der Zeitposition, an der das Event
eingefligt werden soll und drlicken Sie die [F5]
(INSERT) Taste.

Das Insert Event Fenster 6ffnet sich.

02. Im Type Feld wéhlen Sie das einzufligende Event
und drticken die [F5] (DO IT) Taste.

Das ausgewihlte Event wird eingefiigt.

Tipp: Nach dem Step Recording kénnen Sie den vorherge-
henden Status mit der [UNDQO)] Taste wiederherstellen.
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Kapitel 6: Grid Edit

Der Grid Edit Mode der MPC2500 dient dazu, Pad Events mittels eines Graphic Matrix Editors in eine Sequence einzu-
geben oder zu editieren.

Uber Grid Edit

Jeder Track der MPC2500 besitzt mit den Pads eingegebene Spieldaten oder MIDI Noteninformationen eines externen
MIDI-Keyboards. Im Grid Edit Mode, kénnen Sie mit Hilfe des Graphic Matrix Editor Pad Event Daten eingeben oder
editieren (zum Beispiel mit den Copy, Delete, Move, usw. Funktionen). Der Grid Edit Mode ist fiir Drum Tracks aber
nicht fiir MIDI Tracks gedacht. Wenn Sie einen MIDI Track im Grid Edit Mode anwihlen werden die MIDI Noten als Pad
Nummern angezeigt.

Driicken Sie die [MODE] Taste und danach [PAD 15] (GRID EDIT), um in den Grid Edit Mode zu wechseln.

Anzeige

RO Fizld Tima nuler
L] ,r-
Hanzarmal
1 markar
i i %
Fad fiekd ercal marker Event area
B Now Feld B Pad Feld

Die in der linken oberen Ecke angezeigte Zeit ist das
Now Feld. Hier wird immer die aktuelle Position des
Sequencers angezeigt. Das Feld ist mit dem vertikalen
Marker des Event Bereiches verkniipft und ist iden-
tisch mit der NOW Zeit der MAIN Seite.

H Time Ruler

Hier werden drei Pad Nummern angezeigt, die mit
den im Track aufgenommenen Note Events in Verbin-
dung stehen. Wenn Sie ein Pad anschlagen, erschinen
die Events des Pads in der unteren Zeile.

H Event Bereich

Hiermit wird die Zeitachse des Tracks dargestellt.
Die Nummern im Ruler zeigen die Taktnummer.

B Vertical Marker

Dieser Marker zeigt die aktuelle Position an. Sie kon-
nen ihn verwenden, um einen Bearbeitungsbereich
im Time Ruler auszuwéhlen.

B Horizontal Marker

Hiermit wihlen Sie die zu editierende Pad Num-

mer.

Dieser Bereich bildet grafisch die aufgenommenen
Note Events des Tracks ab. Das Raster des Grids wird
mit dem Timing Correct Parameter definiert. Wenn
eine Box im Grid ein Note Event enthilt, wird ein
,M*-Symbol angezeigt.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 6: Grid Edit

B Bedienung

* Arbeit im Event Bereich

[ T.C. | TRACK | EDIT |DELETE]

Wenn sich der Cursor im NOW Feld befindet,
bewegen Sie ihn mit der AB Cursor Taste in den
Event Bereich. Er taucht am Schnittpunkt der ver-
tikalen und horizontalen Marker auf. Thre Bearbei-
tungen beeinflussen den ausgewéhlten Grid.

[ T.C. | TRACK | EDIT |DELETE]

Sie konnen auch den Cursor mit den Cursor Tasten
durch den Event Bereich bewegen. In horizontaler
Richtung ldsst sich der Cursor mit dem DATA
Rad verschieben.

Wenn der Event Bereich nicht im Grid angezeigt
wird, konnen Sie mit dem DATA Rad den Time
Ruler bewegen, bis der nédchste Event Bereich
sichtbar wird.

Wenn der horizontale Marker auf der oberen Seite
des Event Bereiches ist, kénnen Sie den Cursor mit
der AUF Cursor Taste ins Now Feld bewegen.

» Auswahl eines Pads

Im Pad Feld konnen Sie sich den Inhalt von bis zu

drei Pads gleichzeitig anzeigen lassen.

K FEN RN R
| T.C. | TRACK | EDIT |DELETE]

Sie wihlen das angezeigt Pad aus, indem Sie es
anschlagen. In der oberen Abbilung sehen Sie
zum Beispiel, dass sich das Display zu folgender
Anzeige dndert, wenn Sie PAD A05 anschlagen.

[ T.C. | TRACK | EDIT |DELETE]

Das A03, welches zuvor in der untersten Zeile
stand, rutscht in die zweite Zeile. Nun steht A05

ganz unten.

MPC2500 Bedienungsanleitung

Das zuletzt angeschlagene Pad erscheint also im-
mer in der letzten Zeile. wenn Sie jedoch ein Pad
anschlagen, das sich bereits in der Liste befindet,
rutscht der horizontale Marker zu der Zeile des
Pads. Wenn sie in der vorherigen Anzeige das
PAD AQ2 anschlagen, bewegt sich der horizontale
Marker in die A02 Zeile.

AGS i HEN B
|_T.C. | TRACK | EDIT |DELETE]

* Beziehung zwischen der Grid-Rasterung und dem

Timing Correct Wert.

Die Rasterung im Grid wird durch den Note Wert
des Timing Correct Fensters, welches durch das
Driicken der [F1] (T.C.) Taste gezeigt wird, direkt
beeinflusst.

— Timing Correct | —
Note valueilslé Swinax:5a

Pressing FIX will chanse note
timing of recorded notes.
FIX

Wenn Sie den Note Wert auf 1/16 einstellen, be-
tréagt der Abstand zwischen den horizontalen Ras-
termarkierungen 1/16tel Note. Bei der Einstellung
des Note wertes auf 1/8, ist der Rasterabstand 1/8
Note. Pad Events werden durch ein ,l”“ Symbol
angezeigt.

Ein Beispiel: Zuerst war der Note Wert auf 1/32
eingestellt und die Pad Events wurden wie in der

unteren Anzeige gezeigt aufgenommen.

Wenn Sie den Note Wert auf 1/16 dndern, sieht
der Eventbereich wie folgt aus:

2

In diesem Fall, wird jedes y Symbol in den
ersten vier Grids angezeigt, jedoch hilt jedes Grid
eigentlich zwei Pad Events.

Wenn Sie im Grid editieren (kopieren/ einfiigen/
16schen/bewegen) werden alle Pad Events bear-
beitet.
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Beachten Sie: Wenn Sie nur die Anzeige der Rasterung des
Grids dndern wollen, driicken Sie [F4] (CLOSE) nachdem
Sie den Note Value im Timing Correct Fenster gedandert
haben. Wenn Sie [F5] (FIX) driicken, startet die MPC25000

mit der Timing Correct Anderung.

» Auswahl eines Events

Wenn eine Box im Grid Pad Events enthalt, wird

dies durch ein , B Symbol angezeigt.

Um ein Pad Event auswihlen, miissen Sie den
Cursor mit den Cursor Tasten zu dem Pad Event
bewegen.

Wenn Sie beispielsweise das PAD A03 Event bei
001.04.00 im Display auswéhlen wollen, driicken
Sie die rechte Cursor Taste mehrmals (oder drehen
sie das DATA Rad) und bewegen so den Cursor
zur Position von 001.04.00. Der vertikale Marker
bewegt sich und die Anzeige des Now Feldes
andert ich zu ,,001.04.00”. Bewegen Sie nun den
Cursor mit der AB Cursor Taste in die PAD A03
Zeile (zweimal driicken). Das Display sieht nun

SO aus:

T.C. |TEACE | EDIT |DELETE

Im Display wird nun ein weiles , B Symbol inner-
halb des schwarzen Now Time Markers angezeigt.
Jetzt ist das Event im Grid ausgewdéhlt.

Wenn Sie im Eventbereich mehrere Pads und Be-
reiche auswihlen wollen, driicken Sie die [SHIFT]
Taste und bewegen Sie die Cursor Tasten.

Wenn sich der Cursor im Eventbereich befindet,
wird durch Driicken der [WINDOW] Taste das
Events Fenster angezeigt.

rossaeezasad] Eventsz fossmeaey
B PiAE3C 42 T: @ D 14 127

HRn S NELETE

Die ausgewdhlten Pad Events werden in diesem
Fenster aufgelistet.
Wenn Sie mehrere Grids ausgewdhlt haben, werden

alle Pad Events angezeigt.

e Euents e
BE PrAElc 372 T @b 14 U127
HE PrAELlC 3F) T B0 14 U127
BE PrRElc 3Fa T a0 14 LU:127
B PiAELC 372 T [N 14 127

*L 0

Tick Feld (linke Seite):
Dieses Feld zeigt den Tick Wert des Events an. Es kann
nicht editiert werden.

PrABlc 363T: @D 14 yr127 |

Pad field Duration field

Note variation field Velocity field

P (Pad): Feld:
Hier lasst sich die Pad Nummer auswihlen.

Note Variation Feld

In der oberen Abbildung ist der Bereich der , T”
anzeigt das Note Variation Feld. Folgende Note
Variation Arten lassen sich hier einstellen.

T Tune (Tonhshe)
Foioon Filter
Lo Layer
A Attack Zeit
D:.... Decay Zeit

- Uber Note Variation -

Note Variation Daten, die fiir die Q-Link Slider/Reg-
ler oder die 16LEVELS Funktion verwendet werden,
sind Informationen, die dazu dienen, den Sound
eines Pads zu d@ndern. Sie werden im Track zusam-
men mit den Track Events ausgenommen. Mit den
Note Variation Daten lassen sich die Sounds eines
Pads auch wihrend der Wiedergabe dndern.

Note Variation Value Feld

In diesem Feld welches rechts vom Note Variation
Feld angezeigt wird, wihlen Sie den Note Vari-
ation Wert aus.

D (Duration) Feld
Hier definieren Sie die Lénge einer Note.

V (Velocity)
Hier bestimmen Sie die Anschlagstirke eines
Pads

MPC2500 Bedienungsanleitung



4(0 Kapitel 6: Grid Edit

. . Wenn Sie die [F3] (EDIT) Taste driicken, dndert
Bearbeltu ng Im GRID MOde sich die Anzeige der Tasten [F4] und [F5] zu

(COPY) bze. (PASTE), bis Sie die Taste loslassen.

Ein Pad Event lasst im Grid Mode oder im STEP EDIT
Mode bearbeiten. MOUE | _ECIT | COFY | FRSTE

03. Bewegen Sie den Cursor zum Grid oder mit der

N RN N R N Eingabe der Zeitposition im Now Feld dorthin, wo
LT.C._|TRACK |_EDIT_[DELETE] das Event eingeftigt werden soll.

04. Halten Sie [F3] (EDIT) und driicken Sie die [F5]
[F1] (T.C.) Taste (PASTE) Taste.

Diese Taste bewirkt das gleiche, wie die [F1] Das ausgewéhlte Event wird eingeftigt.
(T.C.) Taste der MAIN Seite. Sie kénnen damit
die Timing Correction definieren. Weitere Infor- B ewe ge n EI nes Eve ntS

mationen finden Sie im Abschnitt , Timing Correct

Funktion” Ein Event lésst sich an eine andere Position verschieben.
[F2] (TRACK) Taste Nach diesem Vorgang ist das Event nicht mehr an seiner
Wenn Sie diese Taste halten wird ein Fenster zur Track- Originalposition.
auswahl angezeigt. Nachdem Sie den Track zur Bear-
beitung ausgewéhlt haben, lassen Sie die [F2] (TRACK)

Taste einfach los, um das Fenster zu schlieffen. Auf

01. Wéhlen Sie in der Eventliste den Grid und den
Bereich, der kopiert werden soll, aus.

diese Weise kénnen Sie einen Track auswiéhlen, ohne Indem Sie [SHIFT] halten und die AUF/AB
zur MAIN Seite umschalten zu miissen. Cursor Taste driicken, lassen sich verschiedene
[F3] (EDIT) Taste Pads gleichzeitig auswéhlen. Verschiedene Grids

konnen Sie mit gehaltener [SHIFT] Taste beim
Driicken der LINKS/RECHTS Cursor Tasten oder
beim Drehen des DATA Rads selektieren.

02. Halten Sie die [F3] (EDIT) Taste und drlicken Sie
dann [F2] (MOVE).

Diese Taste zeigt die (MOVE), (EDIT), (COPY)
und (PASTE) Vorgidnge tiber den [F2] - [F5]
Tasten an.

MOUE | ERIT | COPY | PASTE

[F4] (DELETE) Taste Bei Driicken der [F3] (EDIT) Taste andert sich die
Anzeige der [F2] Taste auf (MOVE), solange Sie

Mit dieser Taste 16schen Sie ein ausgewihltes
& die Taste halten.

Event.

MOUE | ECLIT | COPY | PASTE

Koplerenﬂanfugen eines Events 03. Das Move Events Fenster wird angezeigt.

]| Mowe Euvents [y
Time=8@1,081,08

Move toi@Al. Al B8

Um ein Event zu kopieren und an einer anderen Position
einzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:

01. Wéhlen Sie in der Eventliste den Grid und den
Bereich, der kopiert werden soll, aus.
Indem Sie [SHIFT] halten und die AUF/AB

CHHCEL

Cursor Taste driicken, lassen sich verschiedene Time=: Die Zeit /Startpunkt) des Events.
Pads gleichzeitig auswihlen. Verschiedene Grids Dieser Wert ist nicht editierbar.

konnen Sie mit gehaltener [SHIFT] Taste beim Move to : Hier wihlen Sie die Position, zu der
Driicken der LINKS/RECHTS Cursor Tasten oder das Event verschoben werden soll.

beim Drehen des DATA Rads selektieren.

02. Halten Sie die [F3] (EDIT) Taste und drticken Sie
dann [F4] (COPY). Das ausgewihlte Event wird verschoben.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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LOschen eines Events

Zum Lschen eines Loschen eines Events verfahren Sie

wie folgt:

01.

02.

Waéhlen Sie in der Eventliste den Grid und den
Bereich, der geléscht werden soll.

Indem Sie [SHIFT] halten und die AUF/AB
Cursor Taste driicken, lassen sich verschiedene
Pads gleichzeitig auswéhlen. Verschiedene Grids
konnen Sie mit gehaltener [SHIFT] Taste beim
Driicken der LINKS/RECHTS Cursor Tasten oder
beim Drehen des DATA Rads selektieren.

Driicken Sie [F4] (DELETE)

Das ausgewdihlte Frase
. I Tr:@1-Track@l
Event erd ge' TimeifdBl,81, AE-AAZ. @1, A8

EraseiALL EVEMTS
16scht.

Mote:ALL

Bitte beachten: Sie konnen eine Event im ERASE Fenster
mit der [Erase] Taste des Grid Edit Modes 16schen. Wei-

tere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Kapitel 3:

Sequencer Funktionen, Erase Funktionen”.

Ein Event eingeben

B Step Recording

Im GRID EDIT Mode werden Daten auf der gegen-
wartigen Zeitposition aufgenommen, wenn Sie ein
Pad anschlagen oder die MPC2500 MIDI Daten eines
externen Gerites empfangt. Bewegen Sie das Event
mit den AB/AUF Cursorliste durch die Eventliste
oder definieren Sie eine Zeitposition im Now Feld.

Sie kénnen somit nach und nach Events an den ge-

wiinschten Positionen eingeben. Dieser Vorgang wird

auch Step Recording genannt.

01.

02.

03.

Drticken Sie die [REC] oder die [OVER DUB] Taste
im GRID EDIT Mode.

Die LED iiber der [OVERDUB]| Taste leuchtet auf und
zeigt an, dass Sie Events durch Anschlagen eines Pads
eingeben konnen.

Bewegen Sie den mit den LINKS/RECHTS Cursor
Tasten den Cursor zu der Zeitposition, an der Sie
Events einfltigen wollen.

Der Cursor ladsst sich auch durch Drehung des
DATA Rads bewegen. Sie kénnen die Position
zudem im Now Feld definieren.

Schlagen Sie auf ein Pad.

Das Event wird aufgenommen und der Cursor
wandert automatisch zum néichsten Grid. Sollten
Sie im Auto step increment Feld der der Step Edit
Optionen des STEP EDIT Modes NO eingestellt
haben, stoppt die MPC2500 die automatischer
Anwahl des nichsten Steps. Weitere Informationen
finden Sie unter , Detaillierte Einstellungen fiir das

Step Recording”.

04. Driicken Sie die [STOP] Taste.

Sie LED der [OVER DUB] Taste verlscht und Sie

konnen das Step Recording beenden.

H Detaillierte Einstellungen fiir das Step Recording

Das Driicken der [WINDOW] Taste im STEP ED

IT

Mode offnet das Step Edit Option Fenster, in dem

zahlreiche Einstellungen fiir das Step Recording vor-

genommen werden kénnen.

T | Ster Edit OfFtions

| e——

Auto ster increment:MO

Luration of recorded notes:
RS PLAYED

Auto step increment Feld

Die MPC2500 aktualisiert die Sequence gemaf} den
Timing Correct Einstellungen, wenn ein Pad oder
ein Note Event empfangen wird, wenn Sie hier YES
einstellen.

Duration of Recorded Notes Feld

Hier bestimmen Sie, wie die Dauer des Drucks auf
ein Pad (oder einer MIDI Note) das aufgenom-
mene Event beeinflusst.

AS PLAYED

Die Dauer, mit der das Pad (oder die MIDI Note)
gedriickt wird, geht exakt auf den Event {iber.
Beim Anschlagen eines Pads, startet automatisch
das Metronom, damit Sie eine Orientierungshilfe
haben. Wenn Sie das Pad loslassen, wird die Dau-
er, mit der sie das Pad gedriickt gehalten haben,
auf das Event im D (duration) Feld angewendet.

TC VALUE%

Bei einer Einstellung von 100% wird unabhingig
davon, wie lang Sie ein Pad drticken, Der Wert des
Timing Correct Parameters im D (Duration) Feld
eingetragen. Wenn Sie TC VALUE% wihlen, wird
ein Feld angezeigt, in das Sie einen Prozentwert
definieren kénnen. (Zum Beispiel bedeutet 50%,
dass die Lange des Events auf 50% des gegenwar-
tigen Wertes gesetzt wird.)

B Real Time Recording

Um eine Echtzeit. Aufnahme im GRID EDIT Mode
durchzufiihren, driicken Sie einfach [REC] oder

[OVER DUB] und [PLAY] gleichzeitig.

Beachten Sie: Die dadurch aufgenommenen Events wer-

den erst nach Ende der Aufnahme im Grid angezeigt.
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4?2  Kapitel 7: Song Mode

Kapital 7: Song Mode

Im SONG Modus kénnen Sie einzelne Sequences hintereinander anordnen und abspielen. Der SONG Mode erméglicht

also der Erstellung von Songs durch Kombination verschiedener Sequences. Wihrend der Arbeit mit einem Song kénnen
Sie den Song schon horen und schnell Anderungen vornehmen. Im Song Mode kénnen keine Spieldaten aufgenommen
werden. Sie kénnen einen im Song Mode erstellten Song in eine einzige lange Sequence konvertieren, um danach, wie bei
einer normalen Sequence, Spieltdaten hinzufiigen.

Now:B81.81.88 Sons:@l-(unused)
Step Sequence RersiTemro

(end of son3a)

Struktur eines Songs

Die MPC2500 kann bis zu 20 Songs verwalten. Jeder Song besitzt 250 Steps. Das
Erstellen eines Songs geschieht durch die Zuweisung von Sequences zu den
einzelnen Steps in der Liste. Fiir jeden Step konnen Sie aufSerdem angeben, wie
oft die MPC2500 die enthaltene Sequence wiederholen soll. In den Song Mode

gelangen Sie mit der [MODE] Taste und dem [PAD 16].

Anzeigen

CONURT|DELETE |INSERT

|Son902|

Song01

Step001 | Sequence °

Step002 | Sequence .=

Step003 | Sequence
L]

L]
L]
Step250 |Sequence

H Now Feld

Die Zeitanzeige in der oberen linken Ecke ist das
Now Feld, in dem immer die aktuelle Zeit innerhalb
einer Sequence angezeigt wird. Es hat die gleiche
Funktion wie das Now Feld der MAIN Seite.

H Song Feld

Hier stellen Sie die Song Nummer ein. Der Name
des Songs wird rechts der Nummer angezeigt. Bei

einem leeren Song sehen Sie (unused).

Mo Fiedd Saorg fisld
- o
Siep list ! |
' b A, |
’ ’ 1 N \
Slap fiald Reges field Bars field
Sequence field Tempo field
B Step Liste

Die Liste unter den Now und Song Feldern ist die Ste-
pliste, die der Zuweisung von Sequences zu jedem Step
dient. Driicken Sie die AB Cursor taste, wenn Sie gerade
im Now Feld oder im Song Feld sind un in die Stepliste
kommen méochten. Wenn Sie viele Steps im Song angelegt
haben, kénnen Sie mit den AB/ AUF Cursor Tasten durch
die Liste scrollen. Wenn Sie die linke Cursor Taste im
Step Feld drticken, gelangen Sie mit dem Cursor in das
Now Feld.

B Step field

Hier wird die Step Nummer angezeigt. Mit dem DATA
Rad koénnen Sie durch die Liste scrollen.

B Sequence Feld

In diesem Feld weisen Sie mit dem DATA Rad Sequen-

ces zu.
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B Reps Feld

Hier bestimmen Sie, wie oft die Sequence wiederholt
wird.

B Tempo Feld

Dieses Feld zeigt das Tempo der Sequence an. Sie
koénnen zwar das Tempo dndern, jedoch wird dann
das Tempo derselben Sequence, die Sie in einem
anderen Step verwenden, auch gedndert.

W Bars Feld

Zeigt die Anzahl der Takte der ausgewihlten Se-
quence an. Dieses Feld dient nur der Information
und kann nicht gedndert werden.
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Einen Song erstellen

01. Drticken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 16]
(SONG).

Sie gelangen zur SONG Seite.

02. Wéhlen Sie im Song Feld einen Song mit dem Namen
(unused) aus.

03. Bewegen Sie den Cursor auf (end of song) und
wéhlen Sie mit dem DATA Rad die Sequence, die
zuerst gespielt werden soll, aus.

Das Drehen des DATA Rades erzeugt einen neuen
Step und Sie kénnen eine Sequence auswéahlen.
Dadurch wird ein neuer Song angelegt, dessen
Name sich von (unused) auf Song## (## markiert
die Songnummer) dndert.

04. Im Reps Feld bestimmen Sie die Anzahl der Wie-
derholungen der Sequence.

Die MPC2500 wiederholt geméf dieser Einstel-
lung die Sequence, bevor Sie zum néichsten Step
iibergeht.

1-99 Die MPC2500 wiederholt die Sequence
entsprechend der eingestellten Zahl.

HOLD Die MPC2500 wiederholt die Sequence
bis Sie [F4] (SUDDEN) oder [F6] (NEXT)
driicken.

Wenn Sie im Reps Feld 0 definieren, beendet die
MPC2500 die Wiedergabe nach dem vorangegan-
genen Step. Der néchste Step wird nicht abgespielt.

05. Wahlen Sie das (end of song) Feld mit der AB
Cursor Taste aus und wahlen Sie die nachfolgend
abzuspielende Sequence aus.

Bringen Sie die Sequences in die gewiinschte
Reihenfolge, indem Sie die Schritte 3 und 4 wie-
derholen.

06. Driicken Sie die [PLAY START] Taste.

Die Sequencen werden in der programmierten
Reihenfolge wiedergegeben.

B Léschen eines Steps

Zum Loschen eines Steps gehen Sie wie folgt vor:

01. Wéhlen Sie den zu I6schenden Step aus.
Die Auswahl erfolgt mit den AB/AUF Cursor
Tasten innerhalb der Stepliste.

02. Driicken Sie die [F5] (DELETE) Taste.
Der ausgewihlte Step wird geloscht und die nach-

folgenden Steps werden nach vorn verschoben.

B Einfligen eines Steps

Zum Einfiigen eines Steps gehen Sie so vor:

01. Wahlen Sie in der Stepliste die Position, an der ein
neuer Step eingefligt werden soll, aus.

Der neue Step wird vor dem ausgewahlten Step
eingefiigt.

02. Drticken Sie die [F6] (INSERT) Taste.

Ein neuer Step mit dem gleichen Inhalt wie des
ausgewdhlten Steps wird eingefiigt.

Wiedergabe eines Songs

Der Song wird mit der [PLAY START] Taste gestartet. Um
von der Mitte des Songs mit dem Abspielen zu beginnen,
wihlen Sie mit dem Cursor die gewtinschte Position aus
und driicken Sie die [PLAY] Taste.

Wiéhrend der Wiedergabe &ndern die Function Tasten Thre
Funktion, wie folgt:

[F4] (SUDDEN) Taste

Wenn Sie diese Taste wihrend der Wiedergabe
driicken, springt die MPC2500 zum néchsten
Step, bevor die gerade abgespielte Sequence
beendet ist.

[F6] (NEXT) Taste

Wenn Sie diese Taste beim Abspielen driicken,
springt die MPC2500 zum néchsten Step, nachdem
die gegenwirtige Sequence mit allen Wiederho-
lungen fertig wiedergegeben.

Tipp: Wenn im Reps Feld HOLD gewihlt wurde, springt
die MPC2500 nicht zum nichsten Step, solange Sie nicht
[F4] (SUDDEN) oder [F6] (NEXT) driicken.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Andere SONG Funktionen

B Andern des Song Namens

01. Wéhlen Sie im Song Feld der SONG Seite den
Song, dessen Namen geéndert werden soll.

02. Driicken Sie die [WINDOW] Taste.
Das Song Fenster 6ffnet sich.

03. Geben Sie im Song name Feld einen Namen ein .

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Ab-
schnitt ,Namen eingeben” auf Seite 10.

04. Driicken Sie die [F4] (CLOSE) Taste.
Damit kehren Sie auf die SONG Seite zuriick.

B Kopieren eines Songs

Zum Kopieren eines Songs gehen Sie wie folgt vor:

01. Wéhlen Sie im Song Feld des SONG Modus den
zu kopierenden Song aus.

02. Driicken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Song Fenster 6ffnet sich.

03. Drticken Sie die [F5] (COPY) Taste.
Das Copy Song Fenster geht auf.

04. Wéhlen Sie im unteren Song Feld die Position, auf
die der Song kopiert werden soll, aus.

05. Drticken Sie [F3] (DO IT).

Die MPC2500 beginnt den Kopiervorgang. Zum
Abbrechen driicken Sie stattdessen [F4] (CAN-
CEL).

B Ldschen eines Songs

Um einen Song aus dem Speicher der MPC2500 zu
16schen, gehen Sie so vor:

01. Wéhlen Sie im Song Feld des SONG Modus den
zu I6schenden Song aus.

02. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Song Fenster 6ffnet sich.

03. Drticken Sie die [F2] (DELETE) Taste.

Das Delete Song Fenster wird angezeigt.

04. Driicken Sie [F5] (DO IT).

Der ausgewdhlte Song wird geldscht und sein
Name dndert sich zu ,,unused”.
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B _Alle Songs I6schen

Um alle Songs zu 16schen, verfahren Sie wie folgt:

01. Gehen Sie im SONG Modus auf das Song Feld und
drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Song Fenster 6ffnet sich.

02. Driicken Sie die [F2] (DELETE) Taste.
Das Delete Song Fenster geht auf.

03. Drticken Sie [F3] (ALL SG).
Das Delete ALL Songs Fenster wird angezeigt.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Alle Songs werden zu (unused) umbenannt.

H Ein Tempo fiir alle Sequences bestimmen

Jede Sequence hat sein Tempo. Bei der Erstellung
eines Songs im Song Mode ist es sinnvoll, wenn Sie
alle Sequences auf einmal auf das gleiche Tempo ein-
stellen. Mit der nun beschriebenen Funktion kénnen
Sie die Tempi aller im Song verwendeten Sequences
gleichzeitig anpassen.

01. Druicken Sie die [WINDOW] Taste im Tempo Feld
der Stepliste.

Das Tempo Change Fenster wird angezeigt.

02. Driicken Sie die [F5] (FIX) Taste.
Das Fix Tempo Fenster ffnet sich.

03. Wéhlen Sie im Fix tempo Feld das gewlinschte
Tempo aus.

04. Driicken Sie die [F3] (DO IT) Taste.

Alle im Song verwendeten Sequences werden
auf das im Fix tempo Feld definierte Tempo
eingestellt.
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B Tempo Change Events in einer Sequence
ignorieren

Sie konnen die MPC2500 anweisen, die in einer
Sequence befindlichen Tempo Change Events zu
ignorieren.

01. Dricken Sie im Tempo Feld der Stepliste die [WINDOW]
Taste.
Das Tempo Change Fenster 6ffnet sich.

02. Wéhlen Sie im Sequence Feld eine Einstellung

fur das Ignore tempo change events im Sequence
Feld.

NO  Die MPC2500 folgt den Tempodnde-
rungen in der Sequence.

YES Die MPC2500 ignoriert Tempoéande-
rungen in der Sequence.

03. Drticken Sie die [F4] (CLOSE) Taste.

Das Fenster wird geschlossen.

B Einen Song zu einer Sequence konvertieren

Ein Song lésst sich zu einer langen Sequence kon-
vertieren. In diese Sequence lassen sich dann, wie in
andere Sequencen auch, im Main Mode weitere Daten
aufnehmen . Zudem kénnen Sie die Sequence im STEP
EDIT oder im SEQ EDIT Mode bearbeiten.

01. Drticken Sie im SONG Mode [F4] (CONVRT).
Das Convert Song to Seq Fenster geht auf.

s Convert Sona to Sey |
From sons:@1-Sonsdl
To sequence:Bl-(unused)
Track status:REFERENCED TO 1ST S@
CLOSE I

02. Definieren Sie im From song Feld den zu konver-
tierenden Song.

03. Wéhlen Sie im To seq Feld die Zielsequence aus.

04. Im Track status Feld ldsst sich der Trackstatus nach
der Umwandlung bestimmen.

REFERENCED TO 1ST SQ:
Die eingestellten Daten (Wie zum Beispiel
MIDI Ausgang, Mixer Einstellung, Tempo,
usw.) jedes Tracks der 1. Sequence des Songs
wird fiir alle nachfolgenden Tracks verwen-
det

MUTE TRACKS IGNORED :
Die stumm geschalteten Tracks der Sequences

des Songs werden nicht umgewandelt.

MERGED ON MIDI CHANNEL
Der Track der Sequence des Songs wird geméf3
den Einstellungen des MIDI Ausgangskanals
zusammengemischt.

Zum Beispiel:
Die Trackdaten des MIDI Ausgangs 1A-16A
werden zu den Tracks 1-16 umgewandelt.

Die Trackdaten des MIDI Ausgangs 1B-16B
werden zu den Tracks 17-32 umgewandelt.

Die Trackdaten des MIDI Ausgangs 1C-16C
werden zu den Tracks 33-48 umgewandelt.

Die Trackdaten des MIDI Ausgangs 1D-16D
werden zu den Tracks 49-64 umgewandelt.

Beachten Sie: Wenn die Einstellung des Midi Feldes eines
Tracks in der Main Seite auf OFF steht, werden die Daten
dieses Tracks nicht umgewandelt.

Wenn Sie Tracks fiir die internen Programs umwandeln
mochten, definieren Sie temporir einen MIDI Ausgangs-

kanal fiir diese Tracks.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Der Song wird zu einer Sequence konvertiert.

Beachten Sie: wihrend der Songkonvertierung

(Wenn ,REFERENCED TO 1ST SQ“ und ,,MUTE
TRACKS IGNORED” ausgewihlt wurde )

Wenn Sie einen Song konvertieren, werden die verschie-
denen Einstellungen der Sequence, wie Trackart, MIDI
Kanal, Programmwahl usw., auf die im Step 1 gestellten
Werte definiert. Sollten sich die Trackeinstellungen an-
derer Steps vom Step 1 unterscheiden, kénnte der Song
nicht richtig konvertiert werden. Um dem vorzubeugen,
ist es besser, die Trackreihenfolgen in den Sequences
anzugleichen. Weitere Informationen zur Anderung der
Reihenfolge von Tracks finden Sie im Abschnitt ,Andern
der Reihenfolge von Tracks” auf Seite 30.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 8: Funktionen der Pads

Kapitel 8: Funktionen der Pads

PeTo P FROM
PAD14 STEPEDIT ~ PAD15 GRIDEDIT  PAD16 SONG

MIDI/SYNC

PAD 1 SLIDER PAD 2 LOAD PAD3 SAVE  PAD4

Die MPC2500 besitzt 16 Drum Pads. Neben dem Auslésen
von Sounds fithren die Pads noch andere Funktionen aus,

die wir in diesem Abschnitt auch erklidren.

Auf den Pads spielen

Indem Sie Sounds aus dem Speicher den Pads zuweisen,

konnen Sie diese Sounds spielen.

Nachfolgend finden Sie zum Spielen auf den Pads einige

niitzliche Informationen.

H Pad Bidnke umschalten

Obwohl die nur MPC2500 16 Pads hat, konnen Sie
durch Umschalten der vier Pad Béanke bis zu 64 Sam-
ples spielen.

Der LED der gegenwirtig ausgewihlten Pad Bank
(von Bank A bis D) geht an. Durch Driicken der
gewiinschten [PAD BANK] Taste schalten Sie Pad
Banke um .

H Full level Funktion (FULL LEVEL Taste)

Mit der Anschlagstirke (Velocity) auf ein Pad lédsst
sich die Lautstirke eines Sounds steuern. Wenn Sie
jedoch die [FULL LEVEL] Taste driicken, spielt die
MPC2500 das Sample mit der maximalen Lautstarke
ohne Berticksichtigung der Anschlagstirke ab.
Wenn Sie [FULL LEVEL] driicken, leuchtet die LED
tiber der Taste auf und die Full Level Funktion ist
eingeschaltet. Zur Deaktivierung driicken Sie die
[FULL LEVEL] Taste noch einmal.

B 16 level Funktion (16LEVELS Taste)

Sie kénnen ein Pad in 16 verschiedenen Parameter-
Abstufungen (, Levels), die den 16 Pads zugeordnet
sind, spielen.

01. Schlagen Sie das Pad an, das Sie in 16 Levels
spielen wollen.
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02. Drticken Sie die [16 LEVELS] Taste.

Das Assign 16 Levels Fenster wird angezeigt.
Das Pad Feld zeigt das in Schritt 1 ausgewéhlte
Pad 1.

03. Definieren Sie im Type Feld den Parameter, der in
16 Levels veréndert werden soll.

Folgende Parameter stehen zur Auswahl;

VELOCITY  Die MPC2500 spielt die Anschlags-
tarke in 16 Stufen ab.

TUNE Die MPC2500 spielt die Tonhshe
in 16 Halbtonschritten.

FILTER Die MPC2500 spielt den Filter
Cutoff Wert in 16 Stufen.

LAYER Die MPC2500 spielt den Layer
Wert in 16 Stufen.

DECAY Die MPC2500 spielt den Decay
Wert in 16 Stufen.

ATTACK Die MPC2500 spielt den Attack

Wert in 16 Stufen.

Wenn Sie TUNE auswiéhlen, wird das Pad, das
die Originaltonhéhe spielt , im Original key
pad Feld angezeigt. In diesem Feld lésst sich das
Pad, welches die Originaltonhshe spielen soll,

verandern.

04. Driicken Sie die [F5] (TurnON) Taste.

Das Fenster schliefit sich und die LED der [16
LEVELS] Taste geht an und zeigt Ihnen, dass Sie
nun mit der 16 Levels Funktion spielen. Driicken
Sie [16 LEVELS] noch einmal, um die Funktion zu
deaktivieren und die LED auszuschalten.
Tipp: Wenn Sie im Type Feld VELOCITY ausgewéhlt
haben, wird die Velocity des Pad Events in 16 Stufen ge-
spielt. Bei einer anderen definierten Option wird der Note
Variation Wert in 16 Stufen gespielt. Die Note Variation
Daten kénnen den Wert eines bestimmten Parameters
andern, wenn Sie das Sample des Pads spielen. Wenn Sie
im Type Feld beispielsweise TUNE ausgewihlt haben,
werden beim Anschlagen des Pads Note Variation Daten
des Tune Parameters mit dem Pad Event an den internen
Sampler gesendet. Dieser dndert entsprechend des gespie-
Iten Pads den Tune Wert.
Wéhrend der Sequence Aufnahme werden die Note
Variation Daten zusammen mit den Note Events aufge-
nommen. Sie kénnen deshalb die Sequence genau so, wie
Sie sie aufgenommen haben, wieder abspielen. Der Note
Variation Wert wird auch fiir die Q- Link Slider Funktion

verwendet.
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Wéhrend der Wiedergabe kénnen Sie durch Anschlagen
von Pads Tracks in Echtzeit stummschalten oder hérbar
machen. Gerade dann, wenn verschiedene Instrumente
zu verschiedenen Tracks zugewiesen sind und Sie bei
der Wiedergabe eines Songs Tracks mit den Pads an- und
ausschalten wollen, ist diese Funktion niitzlich.

Mit der [TRACK MUTE] Taste rufen Sie die Track Mute
Seite auf.

SOLD

H TRACK MUTE Anzeige

Now Feld

Wie schon im Now Feld MAIN Seite, wird hier
die gegenwaértige Position des Sequencers an-
gezeigt.

Sq Feld

Hier wihlen Sie, wie im Sq Feld der Main Seite,
eine Sequence aus.

Trackliste

Die Trackliste wird unter den Now- und Sq Feld-
ern angezeigt.

In der Trackliste werden die ersten 8 Zeichen je-
des Tracknamens angezeigt. Die Tracks werden
entsprechend der Position auf den Pads angezeigt;
Track 1 in der linken unteren Ecke und Track 16
in der oberen rechten Ecke. Obwohl nur 16 Pads
angezeigt werden konnen, ist es durch das Um-
schalten der Pad Banke mdglich, alle 64 Tracks
anzeigen zu lassen. Ein Track, dessen Track Mute
Einstellung auf Off steht, wird hervorgehoben.

Bedienung

Durch das Anschlagen eines Pads bei der Anzeige
der Track Mute Seite wird der Track Mute Status
dieses Tracks umgeschaltet.

B Solo Funktion

Die Solo Funktion erméglicht das einzelne Abspielen des
ausgewdhlten Tracks.

01. Schlagen Sie das Pad, das mit dem einzeln zu
hérenden Track verbunden ist, an wahrend Sie die
[F6] (SOLO) Taste drticken.

Das [F6] (SOLO) wird hervorgehoben und die
MPC2500 spielt nur den ausgewdhlten Track ab.
Andere Tracks sind stummgeschaltet. Indem Sie
weitere Pads anschlagen, schalten Sie weitere
Tracks hinzu.

02. Drticken Sie [F6] (SOLO), um die Solo Funktion zu
deaktivieren.

B Track Mute Einstellung im Solo Mode

Die Solo Funktion schaltet die Track Mute Einstellung
zeitweilig um. Das Ausschalten der Solo Funktion
setzt die Track Mute Einstellung fiir jeden Track
zum selben Status wie vor der Aktivierung der Solo
Funktion zuriick. Sie kénnen jedoch die Solo Funk-
tion ausschalten und die Track Mute Einstellung
unverdndert lassen. Mit dieser Funktion l4sst sich die
Performance mit einem einfachen Rhythmus Track
starten und andere Tracks kénnen nach und nach
hinzugeschaltet werden.

Bedienung

Wenn die Solo Funktion aktiviert ist driicken Sie die
[F6] (SOLO) Taste, wihrend Sie [SHIFT] halten.

Die Solo Funktion wird ausgeschaltet und die Mute
Einstellung fiir den Track wird deaktiviert. Die Ein-
stellung fiir die anderen Tracks wird eingeschaltet.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Sie

konnen eine Sequence, die als néchstes abgespielt wer-

den soll, mit den Pads auswéihlen. Gerade fiir Liveauftritte

ist diese Funktion gut einsetzbar, da sich die Songstruktur

so in Echtzeit &ndern lasst. Damit ldsst sich aber auch das

Zusammenspiel der Sequences bei der Arbeit an einem

Song mit verschiedenen kurzen Sequences tiberpriifen.

Driicken Sie die [NEXT SEQ] Taste zum Offnen der Next
sequence Seite.

Howi @A, @1 .88 S5e4i @1 -Sequencedl
So (unused) Cunused? (unused) (unused)
Bl-16 turnused? tunused? Cunused? Cunused?

[Bank] Cunused? Cunused) (unused) Cunused)

H Seyyence Sequence Cunused ) Cunused?

SUDDEH|_HOLD | CLERAR

B NEXT SEQ Anzeigen

Now Feld

Wie schon im Now Feld MAIN Seite, wird hier
die gegenwiértige Position des Sequencers an-
gezeigt.

Sq Feld

Hier wihlen Sie, wie im Sq Feld der Main Seite,
eine Sequence aus.

Sequence Liste

Die Sequence Liste wird unter den Now- und Sq
Feldern angezeigt.

In der Sequence Liste werden die ersten 8 Zeichen
jedes Sequence Namens angezeigt. Die Sequences
werden entsprechend der Position auf den Pads
angezeigt; Sequence 1 in der linken unteren Ecke
und Sequence 16 in der oberen rechten Ecke. Ob-
wohl nur 16 Pads angezeigt werden koénnen, ist
es durch das Umschalten der Pad Banke moglich,
alle 64 Tracks anzeigen zu lassen.

Beachten Sie: Sequences zwischen 65 und 99 kénnen nicht
mit den Pads ausgewahlt werden, lassen sich jedoch im

Sq Feld festlegen.

- Bedienung-

01. Wéhlen Sie im Sq Feld eine abzuspielende
Sequence aus.

02. Starten Sie die Wiedergabe.
03. Wahlen Sie mit einem Pad die ndchste wiederzu-

gebende Sequence aus.

Die Nummer und der Name der gewéhlten Se-
quence wird unter der Sequence Liste angezeigt.
Die MPC2500 schaltet zur néchsten Sequence um,
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wenn die gerade gespielt Sequence zu Ende ist.

Tipp: Sie konnen die nichste Sequence mit dem Pad aus-

wihlen, bevor die gegenwirtige Sequence endet.

Tipp: Wenn keine andere Sequence ausgewéhlt wurde,
fahrt die MPC2500 mit der Wiedergabe der aktuellen

Sequence fort.

Tipp: Sie kénnen die unterhalb der Sequence Liste ange-
zeigt wird 16schen, indem Sie [F6] (CLEAR) drticken.

SUDDEN Taste

Im Normalfall schaltet die MPC2500 erst dann zur
nichsten Sequence um, wenn die vorherige fertig
abgespielt ist.

Sie kénnen jedoch auch schon zur nichsten Sequence
schalten, bevor die MPC2500 die Wiedergabe der
aktuellen Sequence abgeschlossen hat, indem Sie die
[F4] (SUDDEN) Taste driicken.

Diese Funktion ist dann sinnvoll, wenn beim Gig die
nichste Phrase ab einem bestimmten Punkt wieder-
gegeben soll.

01. Wahlen Sie die ndchste Sequence mit den Pads aus
und drticken Sie die [F4] (SUDDEN) Taste.

Die MPC2500 schaltet sofort zur nédchsten Se-
quence um.
Tipp: Wenn Sie das Pad anschlagen und dabei [F4] (SUD-
DEN) halten, schaltet die MPC2500 zur nidchsten Sequence,

wenn Sie das Pad anschlagen.

HOLD Taste

Im Normalfall schaltet die MPC2500 bei einer ausge-
wihlten néchsten Sequence zu ihr um, nachdem die
aktuell abgespielte Sequence zu Ende ist. Wenn Sie
die [F5] (HOLD) Taste driicken, spielt die MPC2500
jedoch die gegenwirtige Sequence ab, bis Sie [F5]
(HOLD) noch einmal driicken. Mit dieser Funktion
konnen Sie Phrasen je nach Reaktion des Publikums
andern.

01. Wéhlen Sie die ndchste Sequence mit einem Pad
aus und drticken Sie die [F5] (HOLD) Taste.

Die Taste wird hervorgehoben und die MPC2500
spielt weiter die gegenwirtige Sequence ab, an-
statt zur nichsten Sequence zu schalten.
Wenn Sie [F5] (HOLD) noch einmal driicken, wird
die Hold Funktion deaktiviert und die MPC2500
schaltet nach Beendigung der Wiedergabe der
aktuellen Sequence zur nichsten um.
Tipp: Wenn Sie bei eingeschalteter Hold Funktion die [F4]
(SUDDEN) Taste driicken, schaltet die MPC2500 sofort zur

néchsten Sequence um.
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Kapitel 9: Q-Link Slider & Regler

Mit Hilfe der Q-Link Slider und Regler
konnen Sie bestimmte Pad Parameter
(Filter, Tune, etc.) mit einem Schieberegler
(Slider) oder Regler steuern. Zur Verwen-
dung der Q-Link Sektion zum Steuern
von Sounds haben Sie zwei Moglichkeiten
(NOTE ON und REALTIME).

Bei NOTE ON wird der Sound durch
die Position der Q-LINK Slider/Regler
beim Anschlagen des Pads beeinflusst.
Werden die Q-LINK Slider/ Regler nach

kénnen Sie durch Bewegung des
Sliders die Tonhhe des Samples

verdandern.

REAL TIME : Wennbeim Abspielen eines Sounds
die Q-LINK Slider/Regler bewegt
werden, dndert sich der Sound. Bei
der REAL TIME Auswahl werden
die Informationen der Q-LINK
Slider/Regler als Q-LINK Events,

ilz und nicht als Note Variation Daten,

NTIE

O (Jim

il
—
ull
|
-

dem Anschlagen des Pads verdndert, || aufgezeichnet.
wirkt sich das nicht auf den Sound aus. |[—J—||—] _
Bei REALTIME wird der Sound beim |—l— 03. Im Parameter Feld wéhlen Sie den zu steuernden

Abspielen des Sounds mit den Q-LINK Parameter.
Slider/Regler beeinflusst.

W REAL TIME im Ch Feld dhlt ist
In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Q-Link Slider em 1M ARAnge reid gewanttis

oder Regler konfigurieren. Dazu benétigen Sie den SLIDER TUNE : Steuert die Tonhche des Samples.
Mode, den Sie durch Driicken der [MODE] Taste und [PAD
1] (SLIDER) erreichen. Der SLIDER Mode hat die vier Sei- LEVEL: Steuert die Lautstdrke des Samples.

ten [F1] (Q1), [F2] (Q2), [F3] (Q3) und [F4] (Q4), in der die

Einstellungen fiir die Q-Link Slider 1 und 2, sowie fiir die CUTOFF1+2 : Steuert die Cutoff Frequenz von Filter 1 und

Q-Link Regler 3 und 4 getrennt dargestellt werden. Filter 2 gemeinsam.

CUTOFF1:  Steuert die Cutoff Frequenz von Filter 1.

Einstellen der Slider & Regler

CUTOFF2:  Steuert die Cutoff Frequenz von Filter 2.

RESO1+2:  Steuert den Resonanz Wert von Filter 1 and

Fam: Prosramil

Azzian Fadi BB -SameleA] Filter 2 gemeinsam.
Chanae:EEALTIME High ransei+l128 .
Faramster: TUHE Low range: —12@ RESO1 : Steuert den Resonanz Wert von Filter 1.
ALL E || FESET RESO2 : Steuert den Resonanz Wert von Filter 2.
. . . PAN : Steuert die Panoramaposition des Samp-
01. Im Assign pad Feld wahlen Sie das Pad, welches les
dem Q-Link zugewiesen werden soll. '
Die Wirkung des Sliders oder Reglers betrifft nur - Wenn NOTE ON im Change Feld gewahlt ist
das gewiéhlte Pad. Wenn die Q-Link Funktion auf
kein Pad wirken soll, wihlen Sie mit dem DATA TUNE : Steuert die Tonhshe des Samples.
Rad OFF aus.
a aus Filter : Steuert die Cutoff Frequenz der Filter.
02. Im Change Feld wéhlen Sie die Vorraussetzung zur
LAYER : Ermoglicht das Umschalten der HIGH

Parameterdnderung aus.

NOTE ON:  Der eingestellte Wert des Q- und LOW Range, wenn der Event

LINK Sliders/Reglers bewirkt eine ausgeldst wird.

Soundénderung beim Anschlagen ATTACK : Steuert die Attack Zeit der Amp Enve-
des Pads. Wenn Sie den Q-LINK lope

Slider/Regler wihrend des Ab-

spielens des Sounds bewegen, DECAY : Steuert die Decay Zeit der Amp Enve-
wird der Sound nicht verdndert. lope.

Die Informationen tiber die Po-

sitionen der Slider oder Regler 04.In den Feldern High range und Low range
werden als Note Variation Daten bestimmen Sie den oberen und unteren Grenzwert

zum Sampler gesendet. Die Note

. . fur den Slider oder Regler.
Variation Daten sind in den Pad

Events enthalten und konvertieren Hier bestimmen Sie die Wirkunsweise auf den
den gewéhlten Parameterwert ge- gesteuerten Parameter. Der Wert héngt von der im
maéf den Slider- oder Reglerdaten. Parameter Feld ausgewéhlten Parameter Art ab.

Wenn Sie zum Beispiel TUNE als
Parameter ausgewd&hlt haben,

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 9: Q-Link Slider & Regler

TUNE :
-120-+120 Steuert die Tonhohe des Samples, ,10”
entspricht einem Halbton.

LEVEL : 0-100
Steuert die Lautstdrke des Samples.

CUTOFF1+2/CUTOFF1/CUTOFF2 : -50 - +50
Steuert den Cutoff Frequenz-Versatz des aktuell
gewdahlten Filters. Der Wertim PROGRAM Mode
wird als 0-Stellung verwendet.

RESO1+2 /RESO1 /RESQO2 : -50 - +50

Steuert den Resonanz-Versatz des aktuell gewahl-
ten Filters. Der Wert im PROGRAM Mode wird
als 0-Stellung verwendet.

LAYER:0-127
Steuert die Layer-Umschaltung.

ATTACK : 0 - 100

Die Attack Zeit der Envelope wird durch diesen
Wert ersetzt.

DECAY :0-100

Die Decay zeit der Envelope wirddurch diesen
Wert ersetzt.

Beachten Sie: Bei der Anderung von LEVEL oder PAN
durch Q-Link in REAL TIME kénnen, abhidngig vom

Sound, Bebengerausche auftreten.

B Zuriicksetzen des Q-Link Slider/Regler Wertes

Der verdnderte Wert der Q-Link Slider/Regler lasst
sich auf den Originalwert zuriicksetzen.

Wenn Sie zum Beispiel den TUNE Wert eines Pad
Events in REAL TIME gedndert haben, bleibt die
Tonhohe nach der Anderung auf dem geénderten
Wert. Wenn Sie [F5] (ALL R) oder [F6] (RESET)
driicken, wird der veranderte Wert wieder auf den
Originalwert gebracht.

Fam:FProaramél
Azzian, Fad:ABl-Sameledl

Chanae: REALTIME
Farameter: TUME

Hiah ranae:+12A

Low ranse:-126

ALL F || FESET

[F5] (ALLR) : All in REAL TIME gednderten
Parameter werden auf den Origi-
nalwert zuriickgesetzt.

[F6] (RESET) :Nur der auf der Slider Seite angezeigte
Wert wird zurtickgesetzt.
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Aufnahme von Slider/Regler
Werten in eine Sequence

Bei der Verwendung der Q-Link Slider/Regler wihrend
der Aufnahme, werden die Note Variation Daten in dem
Track der Sequence aufgenommen.

Wenn im Change Feld NOTE ON gewihlt wurde,
werden die Werte der Q-Link Slider/Regler als
Note Variation Information mit dem Pad Event
gespeichert.

Wenn im Change Feld REAL TIME gewéhlt wur-
de, wird der Wert des Q-Link Sliders/ Reglers als
Q-Link Event unabhingig vom Pad Event aufge-
nommen.

AFTER Taste

Diese Taste bestimmt die Funktion der Q-Link Slider/ Regler,
wenn Sequences aufgenommen wurden und die Note Varia-
tion Daten abgespielt werden.

Dabei gibt es Unterschiede bei den Einstellungen ,NOTE
ON” oder ,REAL TIME” des Change Feldes.

Bei der ,NOTE ON” Auswahl,

Wenn die [AFTER] Taste aus ist (die LED ist aus)
und Sie wihrend der Wiedergabe einer Sequence
mit Note Variation Daten den Q-Link Slider/ Reg-
ler bewegen, wird die Note Variation des Pads,
genauso abgespielt, wie sie aufgenommen wurde.
Wenn Sie dabei ein Pad anschlagen, hat es den
Effekt des Q-Link Sliders/Reglers.

Ist [AFTER] aktiviert (die LED leuchtet) und Sie
bewegen wihrend der Wiedergabe von Note Va-
riation Daten den Q-Link Slider/ Regler wird der
Note Variation Wert mit der aktuellen Position des
Q-Link Sliders/ Reglers tiberschrieben.

Bei der ,REAL TIME” Auswahl,

Wenn der [AFTER] aus ist und Sie bei der Wie-
dergabe einer Sequence mit Note Variation einen
Q-Link Slider/Regler bewegen, wird der aufge-
nommene Pad Sound geédndert.

Falls die [AFTER] Taste an ist, wird das aufgenom-
mene Q-Link Eventignoriert und die gegenwiértige
position des Q-Link Sliders/Reglers wird zur
Wiedergabe einer Sequence mit Note Variation
verwendet.

Bei der Aufnahme einer Sequence,

Wenn [AFTER] aus ist, wird bei der Bewegung des
Q-Link Sliders/Reglers ein neuer Q-Link Event
aufgenommen und den bereits vorhandenen Q-
Link Events hinzugefiigt.

Wenn die [AFTER] Taste an ist, werden neue Q-Link
Events, die vorhandene Q-Link Events ersetzen,
aufgenommen, wenn Sie den Q-Link Slider/Regler
bewegen.
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Andere Funktionen der Q-
Link Slider und Regler

Die Q-Link Slider und Regler haben auch die folgenden
Funktionen.

B Funktionen im MIXER Mode

Auf der L/PAN Seite des MIXER Modes funktionieren
die Q-Link Slider und Regler wie folgt:

Q1 Slider : Steuert die Lautstirke des ausgewahlten
pads.

Q2 Regler: Steuert die Panoramaposition des aus-
gewdihlten Pads

B Funktionen im TRIM Mode

Auf den TRIM- und LOOP Seiten im TRIM Mode
haben die Q-Link Sliders mit der [AFTER] Taste diese
Funktionen.

[AFTER] Taste + Q1 Slider

TRIM Seite: Einstellen des Start Punktes.
LOQP Seite: Einstellen des Loop Start Punktes.

[AFTER] Taste + Q2 Slider

TRIM Seite: Einstellen des End Punktes.
LOQP Seite: Einstellen des Loop End Punktes.

St . 441a Erd: 13637

AFTER AFTER

HAT
T
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Kapitel 10: Verwendung der MPC2500 mit externen

Geraten

In diesem Abschnitt erkldren wir, wie Sie die MPC2500 zu anderen MIDI-Geréaten mittels MIDI Clock synchronisieren. MIDI
Clock ist Bestandteil des MIDI Standards und erméglicht die Synchronisation verschiedener MIDI-Geréte. Wenn Sie ein

anderes Gerdt besitzen, das MIDI Clock unterstiitzt, konnen Sie es mit der MPC2500 synchronisieren. Wenn Sie sich tiber

diese Funktionalitdt des anderen Gerites nicht im klaren sind, schauen Sie im Handbuch des anderen Gerites nach.

Sync mit der MPC2500 als
Master

Wenn die MPC2500 eine Sequence abspielt und das tiber
MIDI verbundene Gerét den von der MPC2500 gesendeten
MIDI Clock Daten folgt, ist die MPC2500 der sogenannte
,,Master” und das angeschlossene MIDI Gerit der ,,Sla-

“

ve' .

01. Verbinden Sie mit einem MIDI Kabel einen MIDI
OUT der MPC2500 mit dem MIDI IN des externen
Gerétes.

Die MPC2500 besitzt vier MIDI OUTs: MIDI OUT
A, MIDI OUT B, MIDI OUT C und MIDI OUT D.
Sie konnen jeden MIDI Ausgang verwenden, wir
nehmen in diesem Beispiel MIDI OUT B.

02. Indem Sie die [MODE] Taste drticken und [PAD 9]
(MIDI/SYNC) anschlagen, gehen Sie in den Sync
Mode.

03. Drticken Sie die [F2] (SYNC) Taste.
Die SYNC Seite 6ffnet sich.

04. Wéhlen Sie das Sync out Feld und definieren Sie
dann den Ausgang fur die MIDI Clock.

Sie kénnen MIDI Clock von jedem MIDI OUT aus
senden. Wenn Sie ,,AB” wihlen, wird die MIDI
Clock nur tiber MIDI OUT A und B gesendet. In
unserem Beispiel wihlen wir MIDI OUT B, da wir
im ersten Schritt das externe MIDI Gerit an MIDI
OUT B angeschlossen haben.

05. Drticken sie die [MAIN] Taste.

Die Main Seite, auf der Sie die Wiedergabe der
Sequence starten konnen, wird angezeigt.

06. Stellen Sie das externe MIDI-Gerét so ein, dass es
MIDI Clock empféngt.

Schlagen Sie im Handbuch des externen Gerites
nach.

07. Driicken Sie die [PLAY START] Taste.

Die MPC2500 beginnt die Wiedergabe und das
externe Gerit sollte zur selben Zeit anfangen, zu
spielen.
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Sync mit der MPC2500 als
Slave

Ein externer MIDI-Sequencer steuert die Geschwindigkeit
der MPC2500. Wenn der externe MIDI-Sequencer mit der
Wiedergabe beginnt, startet auch die MPC2500. Die MIDI
Clock wird vom externen MIDI-Sequencer zur MPC2500
iibertragen, weshalb die MPC2500 als ,Slave” arbeitet.

01. Verbinden Sie mit einem MIDI Kabel den MIDI IN
der MPC2500 mit dem MIDI OUT des externen
MIDI Geréates.

Die MPC2500 hat zwei MIDI Eingénge: MIDIIN 1
und MIDIIN 2. Sie kénnen beide MIDI INs verwen-
den, in diesem Beispiel nehmen wir MIDI IN 2.

02. Indem Sie die [MODE] Taste drticken und [PAD 9]
(MIDI/SYNC) anschlagen, gehen Sie in den Sync
Mode.

03. Drticken Sie die [F2] (SYNC) Taste.
Die SYNC Seite 6ffnet sich.

04. Wéhlen Sie im ,Sync in“ Feld den Eingang der
MIDI Clock.

Sie konnen tiber beide MIDI Eingéange MIDI Clock
Daten empfangen. Da in unserem Beispiel das
externe MIDI Gerat mit dem MIDIIN 2 verbunden
ist, wahlen Sie MIDI OUT 2.

05. Driicken Sie die [MAIN] Taste.
Die Main Seite, auf der Sie die Wiedergabe der
Sequence starten konnen, wird angezeigt.

06. Stellen Sie das externe MIDI-Gerét so ein, dass es
MIDI Clock Daten sendet.
Schlagen Sie im Handbuch des externen Gerites
nach.

07. Starten Sie die Wiedergabe des MIDI-Sequencers.
Die MPC2500 beginnt auch mit der Wiedergabe.
Im el (Tempo) Feld wird (EXT) angezeigt.

Mow:BE]1.81. 66

St @l -Seauencedl Lioor & OH
o8 CERT Tsigl 4+ 4 EBarz: 2

Beachten Sie: Das in der Sequence eingestellte Tempo

wird bei gestoppter Sequence angezeigt.

Beachten Sie: Das MIDI Clock Signal enthélt Tempo-
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Informationen. Der Slave folgt dem Tempo des Masters

unabhéngig von der eigenen Tempoeinstellung.

Beachten Sie: Im MIDI Clock sind keine Zeitinformati-
onen. Wenn die Zeitpositionen sich zwischen Master und
Slave unterscheiden, laufen sie synchron, auch wenn die

Zeitpositionen nicht tibereinstimmen.

Anschluss der MPC2500
an ein MIDI Keyboard und
Soundmodul

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die MPC2500
und ein MIDI-Keyboard mit integriertem Soundmodul
zur Verwendung der Sequencer-Funktionen der MPC2500
verbinden.

Normalerweise steuert die Tastatur des Keyboards die
integrierte Klangerzeugung. Die MPC2500 sendet jedoch
jedes eingehende MIDI-Signal des MIDI Keyboards an den
MIDI Ausgang. Deshalb wird Ihr Spiel doppelt abgespielt.
Um die MPC2500 als Sequencer zu verwenden, miissen die
Einstellungen des MIDI-Keyboards so verdndert werden,
dass die MPC2500 und nicht das MIDI-Keyboard das in-
terne Soundmodul ansteuert.

Im Normalfall erledigen Sie dies durch eine Anderung der
sogenannten , Local Control” Einstellung. Indem Sie diese
Einstellung des MIDI-Keyboards deaktivieren, kénnen
Sie das externe Keyboard und das Soundmodul getrennt

verwenden.

In diesem Falle sieht der MIDI-Signalfluss wie folgt aus:

MPC1000

'

SOUND

MIDI keyboard |

Die Spieldaten vom MIDI-Keyboard kommen in der
MPC2500 an und werden nicht zum internen Soundmodul
des Keyboards tibertragen.

Der MIDI-Ausgang der MPC2500 sendet die Daten zurtick
zum MIDI-Keyboard, wodurch das Soundmodul des Key-
boards angesteuert wird.

Weitere Informationen tiber die ,Local Control” Einstel-
lungen Ihres MIDI-Keyboards finden Sie im Handbuch des
Gerites.

Falls Thr MIDI-Keyboard keine ,,Local Control” Einstellung
hat, deaktivieren Sie die Soft Thru Funktion der MPC2500.
Dann gibt die MPC2500 ausschlieBlich Daten aus, die in
einem Track aufgenommen wurden und ignoriert einge-
hende MIDI-Signale.

Jedoch stehen bei dieser Einstellung einige MPC2500 Funkti-
onen, wie zum Beispiel Note Repeat, nicht zur Verfiigung.

01. Gehen Siein den MIDI/SYNC Mode, indem Sie [MODE]
drticken und [PAD 9] (MIDI/SYNC) anschlagen.

02. Driicken Sie die [F1] (MIDI) Taste.
Die MIDI Seite wird angezeigt.

03. Gehen Sie zum Soft thru Feld und wéhlen Sie OFF.

Das Soft thru Feld definiert, wie eingehende MIDI-
Signale ausgegeben werden.

Die Optionen stehen zur Verfiigung:

OFF Die MPC2500 gibt eingehende MIDI-
Signale nicht wieder.

AS TRACK Die MPC2500 bezieht sich auf die
MIDI-Kanaleinstellung des Tracks der
Sequence. Die Kanalinformation des
eingehenden MIDI-Signals wird mit
dem MIDI-Kanal des ausgewd&hlten
Tracks ersetzt.

OMNI-A  Die MPC2500 gibt eingehende MIDI-Da-
ten unbearbeitet am MIDI OUT A aus.

OMNI- B Die MPC2500 gibt eingehende MIDI-Da-
ten unbearbeitet am MIDI OUT B aus.

OMNI-C  Die MPC2500 gibt eingehende MIDI-Da-
ten unbearbeitet am MIDI OUT C aus..
OMNI-D  Die MPC2500 gibt eingehende MIDI-Da-

ten unbearbeitet am MIDI OUT D aus..

OMNI- AB Die MPC2500 gibt eingehende MIDI-Da-
ten unbearbeitet am MIDI OUT A und B
aus.

OMNI-CD Die MPC2500 gibt eingehende MIDI-Da-
ten unbearbeitet am MIDI OUT C und D
aus.

OMNI-ALL Die MPC2500 gibt eingehende MIDI-
Daten unbearbeitet an den MIDI OUTs
A-D aus.

Den MIDI-Eingang einstellen

Normalerweise empfiangt die MPC2500 eingehende MIDI
-Daten unabhéngig vom MIDI Kanal, so dass Sie sich tiber den
MIDI-Kanal des angeschlossenen MIDI-Gerétes keine Gedan-
ken machen miissen. Die Einstellung zum Empfang von Daten
eines bestimmten MIDI Kanals ist jedoch verdnderbar.

01. Wéhlen Sie mit der Mode Taste und [PAD 9] (MIDI
/ SYNC) den MIDI/SYNC Mode aus.

02. Driicken Sie die [F1] (MIDI) Taste.
Die MIDI Seite 6ffnet sich.

03. Wéhlen Sie im Active track receive channel Feld den
MIDI-Kanal, von dem Sie Daten empfangen wollen.
Bei der Einstellung ALL empfangt die MPC2500
auf allen Kanilen. Wenn Sie einen Kanal von 1
bis 15 auswéhlen, empfangt die MPC2500 nur den
ausgewihlten Kanal.

MPC2500 Bedienungsanleitung



54 Kapitel 10: Verwendung der MPC2500 mit externen Geréten

Local Control Einstellung der
MPC2500 mit einem Pa

Mit einem Pad kénnen Sie den internen Sound abschalten.
Wenn im ,, Pad to Internal sound” Feld OFF steht, geht die
Padinformation nicht zum internen Sound, wird jedoch
tiber den MIDI OUT gesendet. Der interne Sound kann von
eingehenden MIDI-Signalen eines externen MIDI-Gerites

gespielt werden.

01. Wahlen Sie mit der Mode Taste und [PAD 9] (MIDI
/ SYNC) den MIDI/SYNC Mode aus.
02. Driicken Sie die [F1] (MIDI) Taste.

03. Wahlen Sie im ,Pad to internal sound” Feld mit dem
DATA Rad die Einstellung ,OFF”.

Sequencen durch
Programmwechsel von
einem externen Gerat andern

Die MPC2500 kann mit Hilfe von Programmwechselbe-
fehlen von einem anderen MIDI-Gerit zu einer anderen

Sequence wechseln.

01. Wahlen Sie mit der Mode Taste und [PAD 9] (MIDI
/ SYNC) den MIDI/SYNC Mode aus.

02. Driicken Sie die [F1] (MIDI) Taste.

Active track receive channel:ALL
Soft thru:AS TRACK
Sequence chanse by prosram chanse:[Hd

Pad to internal sound:O0ON

03. Gehen Sie zum ,Sequence change by program
change” Feld und stellen Sie es mit dem DATA
Rad auf ,ON”.

Die Sequence, die dieselbe Nummer wie die ein-
gehende Programmwechselnummer trigt, wird

ausgewdhlt.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 11: Aufnahme eines Samples

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie von einem ana-
logen Gerit (Analogausgang des CD-Players, Mikrophon,
usw.) aufnehmen, um den Sound spiter durch Anschlagen
eines Pads abzuspielen.

B Aufnahme vorbereiten

01. SchlieBen Sie das externe Gerét an den riickseitigen
RECORD IN Eingang der MPC2500 an.

Die MPC2500 besitzt 6,3mm Klinkeneingange.
Wenn die Ausgénge des anderen Gerites in einem
anderen Format ausgefiihrt sind, benétigen Sie
einen Adapter.

02. Driicken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 5]
(RECORD).
Wenn Sie [MODE] driicken, blinkt die LED der
Taste. Driicken Sie [PAD 5] mit der [MODE] Taste,
6ffnet sich die RECORD Seite, auf der sie die Auf-
nahmeeinstellungen vornehmen kénnen.

InFut: ANALOG Mode:STERED Monitor:OFF
Threshold:-48 Time:@0mads

Level Meter
Left % O
Risht:# O

RESET PERK RECORD

03. Gehen Sie zum Input Feld und wéhlten Sie die
Aufnahmequelle.

ANALOG  Die MPC2500 nimmt ein Eingangssignal
vom RECORD IN auf der Riickseite auf.

DIGITAL  Die MPC2500 nimmt ein Eingangssignal
vom DIGITAL IN auf der Riickseite auf.

MAIN OUT Die MPC2500 nimmt das Signal, welches
auch am STEREO OUT anliegt, auf.

INTCD  Die MPC2500 nimmt das Signal einer
in das interne CD-Laufwerk ein-
gelegten Audio-CD auf (Auswahl
nur bei installiertem CD-laufwerk
méglich.)

In diesem Beispiel wihlen sie ANALOG.

04. Gehen sie zum Mode Feld und wéhlen Sie STEREO
oder MONO aus.

STEREO Die MPC2500 nimmt die linke und
rechte Seite des Signals als Stereosa-
mple auf.

MONOL  Die MPC2500 nimmt nur das Signal
des linken Kanals auf.

MONOR  Die MPC2500 nimmt nur das Signal

des rechten Kanals auf.

05. Starten Sie die Signalquelle. Uberpriifen Sie die Level
Meter im Display und justieren Sie die Aufnahmelaut-
starke mit dem [REC GAIN] Regler.

Beachten Sie: Wenn Sie im Input Feld DIGITAL oder
MAIN OUT / INTCD ausgewéhlt haben, kénnen Sie die
Lautstirke des Signals nicht mit dem [REC GAIN] Regler

aussteuern.

Die Level Meter bewegen sich gemif8 der Ein-
gangslautstirke. Schlagen die Meter zu weit
nach rechts aus, iibersteuert der Sound. Ist die
Lautstdrke jedoch zu gering, haben sie ein starkes
Rauschen im Sample. Steuern Sie das Eingangs-
signal so hoch wie méglich aus, ohne dass es die
rechte Seite (Clip) der Meter erreicht.

06. Definieren Sie im Threshold Feld einen Schwell-
wertpegel zum Starten der Aufnahme.

Wenn die MPC2500 im Aufnahmebereitschaftsmo-
dus ist, wir die Aufnahme automatisch gestartet,
wenn das Eingangssignal einen Schwellwert iiber-
schreitet. Wenn dieser Wert zu hoch eingestellt s,
startet die MPC2500 die Aufnahme méglicherwei-
se nicht oder der Beginn der Aufnahme wird nicht
mit aufgenommen. Wenn der Threshold Level zu
niedrig ist, kénnte die MPC2500 mit der Aufnahme
starten, bevor Sie die Signalquelle starten. Bestim-
men Sie den durchschnittliche Pegel mit Hilfe der
Level Meter. Der Threshold Level wird als ,,[0” wie
in der unteren Abbildung angezeigt.

Level Meter

Left % O
Risht:# 0

07. Wahlen Sie im Time Feld die Aufnahmezeit aus.

Die Aufnahmedauer wird im Time Feld bestimmt.
Wir empfehlen, die Aufnahmezeit etwas linger
als notig einzustellen. Sie kénnen die Aufnahme
dann manuell stoppen.

H Starten der Aufnahme

08. Drticken Sie die [F6] (RECORD) Taste.
Die MPC2500 ist nun fiir die Aufnahme bereit. Der

untere Displaybereich dndert sich zu:

Waitina for inPut sisnal.. |CANCEL| START

Dadurch wird Thnen abgezeigt, dass die MPC2500
auf ein Eingangssignal wartet. Die Aufnahme
startet, sobald das Eingangssignal den Threshold
tiberschreitet.

Mit der [F5] (CANCEL) Taste beenden Sie den

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Aufnahemebereitschaftsmodus der MPC2500.
Driicken Sie [F6] (START) um die Aufnahme auch
dann zu starten, wenn das Eingangssignal nicht
den Schwellwertpegel tiberschreitet.

Beachten Sie: Falls Sie [F6] (RECORD) driicken, wenn
das externe Signal den Schwellwertpegel iiberschritten
hat, beginnt die MPC2500 unmittelbar nach Driicken der
[F6] (RECORD) Taste mit der Aufnahme.

09. Geben Sie das externe Signal wieder.

Die MPC2500 beginnt automatisch mit der Auf-
nahme, wenn der Pegel des Eingangssignals den
Threshold Level tibersteigt. Wahrend der Aufnah-
me sieht der untere Displaybereich so aus: :

Recording... CANCEL| STOP

Die MPC2500 beendet die Aufnahme bei Erreichen
der im Time Feld definierten Aufnahmedauer.

Sie konnen die Aufnahme manuell stoppen, indem
Sie die [F6] (STOP) Taste driicken, auch wenn die
eingestellte Aufnahmedauer noch nicht voriiber
ist.

Um eine Aufnahme abzubrechen, driicken Sie die
[F5] (CANCEL) Taste.

Nach dem Ende der Aufnahme zeigt die MPC2500
das Keep or Retry Fenster an.

o] Keerp or Retrg j—
New name:Samrledl
Assisan to Fpad:0FF
: RETRY PLAY H KEEP |—

10. Uberpriifen Sie das aufgenommene Sample mit der

1.

[F4] (PLAY) Taste.

Dabei wird das aufgenommene Sample abge-
spielt, solange Sie die [F4] (PLAY) Taste gedriickt
halten.

Wenn Thnen die Aufnahme nicht gefillt, konnen
Sie mit der [F2] (RETRY) Taste diese 16schen und
zuriick zur RECORD Seite gehen. Wenn Sie sich
entschlieffen, die Aufnahme behalten zu wollen,
fahren Sie mit dem néichsten Schritt fort.

Gehen Sie mit dem Cursor zum New name Feld
und benennen Sie das Sample.

Im New name Feld wird automatisch ein neuer
Name vergeben. Gehen Sie zum New name Feld
mit dem Cursor und dndern Sie den Namen,
wenn Sie wollen. Weitere Informationen tiber
das Benennen finden Sie im Abschnitt ,Namen
eingeben” auf Seite 10.

12. Wahlen Sie das Assign to pad Feld aus und bestim-
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13.

men Sie das zum Sample zuzuweisende Pad.

Wenn der Cursor im Assign to pad Feld ist, kon-
nen Sie das gewiinschte Pad anschlagen. Wenn
Sie das Sample im Speicher der MPC2500 ohne
Pad-Zuweisung belassen wollen, wihlen Sie OFF
mit dem DATA Rad.

Drlicken Sie die [F5] (KEEP) Taste.

Das Keep or Retry Fenster wird geschlossen und
Sie gelangen zurtick zur RECORD Seite.

Beachten Sie: Das aufgenommene Sample geht beim

Ausschalten der MPC2500 verloren, wenn Sie es nicht

vorher auf einer Speicherkarte oder iiber USB auf einem

Computer speichern. Weitere Informationen finden zum

Speichern von Daten Sie im Abschnitt ,Speichern/Laden”
auf Seite 103 oder ,, Anschluss der MPC2500 am Compu-
ter” auf Seite 112 .
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Aufnahme eines Samples - weitere Informationen

In diesem Abschnitt finden Sie weitere Informationen,
welche im Abschnitt ,Aufnahme eines Samples” nicht
enthalten waren.

Aufnahme eines digitalen
Audiosignals

Hier erfahren Sie, wie Sie ein digitales Audiosignal auf-
nehmen.

Beachten Sie: Da die MPC2500 nur die Sample Rate von
44.1kHz unterstiitzt, konnen andere Signale von Geriten,
die andere Sample Raten anbieten, nicht aufgenommen
werden.

Beachten Sie: Das Format des Digitaleingangs der
MPC2500 ist Koaxial. Wenn das anzuschliefende Gerit
einen optischen Digitalausgang besitzt, kénnen Sie es
nicht direkt an die MPC2500 anschlieflen. Sie benétigen

dann einen Adapter.

Bl Vorbereiten der Aufnahme

01. SchlieBen Sie das externe Gerét an den rlickseitigen
DIGITAL IN der MPC2500 an.

02. Driicken Sie die [MODE] Taste und [PAD 5]
(RECORD) um die RECORD Seite zu 6ffnen.

03. Wéhlen Sie im Input Feld DIGITAL aus.
Wenn Sie DIGITAL auswihlen wollen, muss das
digitale Gerat bereits mit der MPC2500 verbun-
den sein.

04. Wéhlen Sie im Mode Feld STEREO oder MONO
aus.

05. Geben Sie die Signalquelle wieder. Beobachten Sie
die Level Meter im Display.

Beachten Sie: Bei der digitalen Aufnahme kénnen Sie die

Aufnahmepegel nicht anpassen.

06. Gehen Sie zum Threshold Feld, um den Schwell-
wertpegel zum Auslésen der Aufnahme zu defi-
nieren.

07. Wahlen Sie im Time Feld die Aufnahmedauer aus.

Die nichsten Schritte werden im Abschnitt ,Star-
ten der Aufname” auf Seite 55 besprochen.

Aufnahme vom MAIN OUT

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie das Signal
des STEREO OUT der MPC2500 aufnehmen. Mit dieser
Funktion kénnen Sie einem Sample Effekte hinzufiigen
und das Ergebnis erneut aufnehmen oder Sie kénnen aus
einer Phrase, die im Sequencer eingespielt wurde, ein
Sample erzeugen.

B Vorbereiten der Aufnahme

01. Bereiten Sie das System so vor, dass Sie durch An-
schlagen eines Pads den gewtinschtren Sound spielen
oder die Sequence wiedergeben kénnen.

Der Sound, den die MPC2500 aufnimmt, ist exakt
der, den Sie am STEREO OUT héren. Bevor Sie
in den RECORD Mode gehen, stellen Sie das Pro-
gram und die Sequence so ein, dass der gewtinsch-
te Sound am STEREO OUT zu héren ist.

02. Driicken Sie die [MODE] Taste und [PAD 5] (RE-
CORD), um die RECORD Seite zu 6ffnen.

03. Wéhlen Sie im Input Feld MAIN OUT aus.

04. Gehen Sie zum Mode Feld und selektieren Sie
STEREO oder MONO.

05. Wahlen Sie im Time Feld die Aufnahmedauer aus.

Beachten Sie: Bei der Auswahl MAIN OUT kénnen Sie
den Aufnahmepegel nicht aussteuern. Der Aufnahmepegel
wird von der Einstellung des Master Levels der GLOBAL
Seite im OTHER Mode definiert. Die Grundeinstellung
des Master Levels ist -12dB, damit der Ausgang nicht
iibersteuert, wenn viele Samples gleichzeitig abgespielt
werden. Wenn Sie nur ein Sample tiber den MAIN OUT
bei dieser Einstellung abspielen, ist der Aufnahmepegel
niedriger als die Lautstarke des Originalsamples. setzen
Sie dann deshalb den Master Level auf 0dB, damit das
aufgenommenen Sample dieselbe Lautstirke wie das

Originalsample hat.

Beachten Sie: Wenn MAIN OUT ausgewéhlt ist werden die
Level Meter nicht angezeigt.

Die nichsten Schritte werden im Abschnitt ,,Starten
der Aufname” auf Seite 55 besprochen.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 11: Aufnahme eines Samples

A
C

ufnahme vom internen
D-Laufwerk

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie das Signal des
internen CD-Laufwerks direkt in der MPC2500 aufnehmen
konnen, wenn das optionale CD Laufwerk installiert ist.

B Vorbereitung der Aufnahme

01. Legen Sie die Audio-CD, von der Sie aufnehmen
wollen in das interne CD-Laufwerk ein.

Warten Sie, bis die CD angelaufen oder gestoppt ist.

02. Gehen Sie mit der [MODE] Tasten und [PAD 5]
(RECORD) auf die RECORD Seite.

03. Wéhlen Sie im Input Feld CD aus.

Das CD Control Fenster 6ffnet sich anstelle der
Level Meter.

Beachten Sie: Wenn CD ausgewdhlt wurde, kénnen Sie

den Aufnahmepegel nicht justieren.

Beachten Sie: Wenn CD ausgewahlt wurde, werden die

Level Meter nicht angezeigt.

InFut: C0o Mokitor: OFF

Threshold:—28

Mode: STERED
Time: BAMBRS

CD Control
Track=81 “ M o u -
Time=@R:AA <<STEP:>> <<{BAR>> STOP PLAY

FECORED

04. Wahlen Sie im Mode Feld STEREO oder MONO.
05. Bestimmen Sie im Time Feld die Aufnahmedauer.

+ CD-Laufwerksbedienung

CD Control

Track=81

“« » LA u »
Time=00:08 <{LSTEP>> {{BAR>> STOP FLAY

Track : Zeigt die ausgewdhlte Titelnummer
der Audio CD.

Time : Zeigt die Wiedergabezeit des Titels
an.

MPC2500 Bedienungsanleitung

REW / FF TRACK SEARCH
LOCATE
O 0 C
PLAY/REC
O REC o %\{JE;( STOP OPLAY SP'I!-AARY’T
Ll ]l|llil[|l
PLAY
PAUSE PLAY START
[PLAY START] Taste:

Spielt die Audio-CD vom Titelanfang ab

[PLAY] Taste:

Spielt die Audio-CD von der aktuellen Zeitposition
ab.

[Step] Taste:

Spielt die Audio-CD schnell zurtick oder vor.

[BAR] Tasten:
Wihlen einen Titel der Audio-CD.

[STOP] Taste:
Stoppt die Audio-CD.

06. Wéhlen Sie den aufzunehmenden Titel mit den
[BAR] Tasten und drticken Sie dann die [PLAY]
Taste.

07. Driicken Sie die [F6] (RECORD) Taste.
Die MPC2500 startet die Audio-CD Aufnahme

Die nachsten Schritte sind im Abschnitt ,Starten
der Aufnahme” beschrieben.

Beachten Sie: bei der Aufnahme vom internen CD-Lauf-
werk kann die Aufnahme nicht durch Uberschreiten eines
Schwellwerts gestartet werden. Die Aufnahme muss durch
die [F6] (RECORD) Taste begonnen werden.

Hinweis: Auf der Load Seite konnen Sie einen Titel ei-
ner Audio-CD manuell in den internen Speicher laden.
Weitere Informationen finden Sie im ,Kapitel 16: Spei-
chern/Laden”.

LOAD from:CD
tAudio
File: Trackal
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Andere Funktionen

H Monitor Funktion

Im Monitor Feld der RECORD kénnen Sie festlegen, ob
Sie das Eingangssignal Record Mode abhéren bzw. ob
das Signal am STEREO OUT ausgegeben werden soll
oder nicht.

ON  Sie konnen das Eingangssignal ab-
horen. Wenn Sie Sounds direkt von
einem CD-Player aufnehmen, ist diese
Funktion hilfreich.

OFF  Sie kénnen das Eingangssignal nicht
abhoren. Zum Beispiel: Wenn Sie das
Signal zur MPC2500 tiber einen Mixer
senden, konnten Sie beide Signale (das
der Signalquelle und der abgehorte
Sound) gleichzeitig klingen. Dies ver-
meiden Sie mit der Einstellung OFF.

B Peak Hold/Reset Peak Funktion

Die Level Meter der RECORD Seite besitzen eine Peak
Hold Funktion. Diese hilft bei der Aussteuerung der
Signalpegel bei der Aufnahme. Im Normalfall &ndert
sich die Level Meter Anzeige in Echtzeit gemd dem
Eingangspegel. Die Peak Hold Anzeige zeigt jedoch
dem Maximalpegel an, auch dann wenn der Pegel
geringer wird.

Level Meter

Left % O
Risht:% 0O

Um die Peak Hold Anzeige zuriickzusetzen, driicken
Sie die [F1] [F2] (RESET PEAK) Taste der RECORD
Seite.

B Sample Memory Fenster

Wenn Sie in der RECORD Seite die [IWINDOW] Taste
driicken, 6ffnet sich das Sample Memory Fenster.

| Samrle Memorg |
Free memord(time)=00ma0s

16ME installed

Im Free memory Feld wird die noch verbleibende
Aufnahmezeit angezeigt. Der Statusbalken darunter
verdeutlicht den Zustand des Speichers grafisch.

Darunter wird die Gesamkapazitit des RAMs der
MPC2500 angezeigt.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Direct Recording Funktion

Die Direct Recording Funktion erméglicht die Aufnahme eines Signal vom ,RECORD IN“, wihrend eine Sequence ab-

gespielt wird. Dadurch wird es leichter, sicherzustellen, dass das Sample, das Sie aufnehmen, dem Tempo der Sequence
entspricht.

Da das Samples mit der Direct Recording im internen RAM-Speicher aufgenommen wird, hingt die Aufnahmezeit vom

freien internen Speicher ab.

Aufnahme einer Live- Performance
bei der Sequence-Wiedergabe

W Vorbereiten der Aufnahme

01. SchlieBen Sie das externe Gerét an den RECORD
IN der MPC2500 an.

02. Driicken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 5]
(RECORD).

InFut: ANALOG Mode:STERED  MonitoriOFF
Thresholdi-48 Time:BEMEAES

Level Meter |

03. Gehen Sie zum Input Feld und wahlten Sie die
Aufnahmequelle.
ANALOG Die MPC2500 nimmt ein Eingangssignal
vom RECORD IN auf der Riickseite auf.

Left 1% 0O
Rishti 0O

RESET FEAK

DIGITAL Die MPC2500 nimmt ein Eingangssignal
vom DIGITAL IN auf der Riickseite auf.

Beim Direct Recording sind die Einstellungen
MAIN OUT/CD nicht verfiigbar. In unserem
Beispiel wihlen wir ANALOG.

04. Wéhlen Sie im Mode Feld STEREO oder MONO.

05. Stellen Sie das Monitor Feld auf ,ON”.

Mit dieser Einstellung kénnen Sie die Performance
am OUTPUT der MPC2500 héren.

06. Spielen Sie das Instrument und Uberprtfen Sie
mit Hilfe der Level Meter den mit dem [REC GAIN]
Regler justierbaren Eingangspegel.

Beachten Sie: Bei der DIGITAL Einstellung des Input
Feldes konnen Sie den Eingangspegel nicht mit dem [REC
GAIN] Regler anpassen.

MPC2500 Bedienungsanleitung

Lewvel Meter

Left f% O
Risht:# O

Die Level Meter bewegen sich gemafl der Eingangs-

lautstdrke. Schlagen die Meter zu weit nach rechts

aus, tibersteuert der Sound. Ist die Lautstérke jedoch

zu gering, haben sie ein starkes Rauschen im Sample.

Steuern Sie das Eingangssignal so hoch wie méglich

aus, ohne dass es die rechte Seite (Clip) der Meter

erreicht.

Beachten Sie: Beim Direct Recording, sind die Felder Threshold

und Time nicht vorhanden.

Beachten Sie: Die MPC2500 verwendet beim Direct Recor-
ding die maximale Zeit, die durch den noch freien Speicher
verfiigbar ist. Sie stoppen die Aufnahme mit der [STOP] Taste.
Einstellungen des Time Feldes wirken sich nicht aus.
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Bl Starten der Aufnahme

07. Drticken Sie die [MAIN] Taste.

Die Main Seite wird angezeigt.

BEl.61, 88

FH Lioor 0N
f1z@.a T=iga: 4 4 Bars: 2
tA1-Trackal Lxi18a MuteiOFF
FDEUM  Parmi Proaramél Midi:OFF

CLICE MUTE [ S0L0

08. Driicken Sie im Type Feld die [WINDOW] Taste.

Das Direct Recording Fenster 6ffnet sich.

preead Direct Recording  reemeeere

Pressina TurnOH will enter
DIRECT RECORDING mode.

CAMCEL

Wenn Sie die [F5] (Turn ON) Taste driicken, schlief3t
sich das Fenster und Sie kehren zum Main Fenster

zuriick, welches anzeigt, dass es fiir das Direct
Recording bereit ist.

Wenn Sie [F4] (CANCEL) driicken, schliefit sich
das Fenster und die normale Main Seite wird an-
gezeigt.

Wihlen Sie [F5] (Turn ON).

09. Die MAIN Seite wird angezeigt und im Type: Feld
steht ,D.REC”.

Mow:B881.61.86

Saifl-Sequencedl
J45128.0 Tsig: 4~ 4

Tridl-Track@al
Tore:[MMEER Fom:Prosranibl

CLICK CAHCEL [RECORD

Die MPC2500 ist nun aufnahmebereit. Sie konnen
die Aufnahme nun starten.

[F6] (RECORD) : Die MPC2500 startet die Auf-
nahme.

[F5] (CANCEL) : Die MPC2500 geht zur norma-
len MAIN Seite zurtick.

[F2] (CLICK) : Die MPC2500 geht zur ,Click /
Metronome” Seite.

Sie konnen nun den Click einstellen. Weitere Informa-
tionen erhalten Sie im Abschnitt , Click /Metronome
Funktion” in Kapitel 3: Sequence Funktionen.

Beachten Sie: Im Direct Recording Mode lassen sich
Sequence, Track oder Track Art nicht verdndern. Wenn
Sie Anderungen vornehmen wollen, driicken Sie [F5]
(CANCEL) und gehen Sie zuriick zur MAIN Seite.

10

11

. Driicken Sie die [PLAY] oder [PLAY START] Taste
zur Wiedergabe der Sequence.

. Driicken Sie die [F6] (RECORD) Taste, wenn Sie

die Aufnahme beginnen wollen und spielen Sie dann
das Instrument.

Die MPC2500 dndert die Displayanzeige sich bei
der Aufnahme zu folgender:

Recording. .. CAHCEL | STOF

Beachten Sie: Beim Direct Recording behélt die MPC2500
die Aufnahme durch Driicken der [F6] (STOP) Taste, egal

ob

die Sequence auf LOOP ON oder OFF gesetzt ist.

Stoppen Sie die Aufnahme mit der [F6] (STOP)
Taste. Wenn Sie die Aufnahme abbrechen méch-
ten, driicken Sie die [F5] (CANCEL) Taste.

Tipp: Bei der Direct Recording Funktion kann sich ein

Fuf3schalter zum Starten und Stoppen als ziemlich hilfreich

erweisen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt

,FuBschalter” des Kapitel 18: Andere Einstellungen.

Nach dem Beenden der Aufnahme wird das Keep
or Retry Fenster angezeigt.

—— Eeer or Retrd | —

Hew rnamei:SamFledl
Az=ian to rFadi0OFF

[RETEY ] { PLAY H KEEP ——

12

13.

14,

. Uberpriifen Sie das aufgenommene Sample, in dem
Sie die [F4] (PLAY) Taste drticken.

Dabei wird das aufgenommene Sample abge-
spielt, solange Sie die [F4] (PLAY) Taste gedriickt
halten.

Wenn Thnen die Aufnahme nicht geféllt, kénnen
Sie mit der [F2] (RETRY) Taste diese 16schen und
zurtick zur RECORD Seite gehen. Wenn Sie sich
entschliefen, die Aufnahme behalten zu wollen,
fahren Sie mit dem nichsten Schritt fort.

Gehen Sie mit dem Cursor zum New name Feld
und benennen Sie das Sample.

Im New name Feld wird automatisch ein neuer
Name vergeben. Gehen Sie zum New name Feld
mit dem Cursor und dndern Sie den Namen,
wenn Sie wollen. Weitere Informationen tiber
das Benennen finden Sie im Abschnitt ,Namen
eingeben” auf Seite 10.

Wadhlen Sie das Assign to pad Feld aus und be-
stimmen Sie das zum Sample zuzuweisende Pad
aus.

Wenn Sie das Sample im Speicher der MPC2500

MPC2500 Bedienungsanleitung
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ohne Pad-Zuweisung belassen wollen, wihlen Sie + Einstellen de Continuous Sample Tracks
OFF mit dem DATA Rad.

Wenn Sie im Keep and Retry Fenster des Direct

Die MPC2500 spielt das zum Pad zugewiesene Sam-

i . . . ple beim Triggern durch ein Pad Event ab. Deshalb
Recording Modes ein Pad im Assign to pad Feld - . .
. . . kann es passieren, dass ein langes sample in einer
definieren, wird das neue , Record event” Feld . . . .
ot Sequence nicht abgespielt wird, wenn die Sequence

angezeigt.
& & von einem Punkt, der hinter dem Pad Event liegt,

abgespielt wird.

— kesr o Retrd |
Hew name:Samrledl
Az=sian to radi0OFF
Record eventiYES

Wenn Sie die Continuous Sample Track Funktion der
MISC. Seite im OTHER Mode verwenden, gibt die
MPC2500 das Sample friiher als den Sequence Play

| rEETRY L T FLAv | FEEF L—— Start Punkt wieder. Gerade bei langen Samples, wie

einer Gesangsphrase, die mit der Direct Recording

Wenn Sie im Record event Feld YES auswihlen, Funktion aufgenommen wurde, sollten Sie diese

wird die Startzeit der Aufnahme als Track Event Funktion verwenden. Weitere Informationen {iber

in die Sequence geschrieben. Das aufgenommene den Continuous Sample Track finden Sie im Abschnitt
Sample kann mit dem gleichen Timing der Se- »Continuous Sample Track” des Kapitel 19: Others.

quence-Wiedergabe abgespielt werden. Wahlen
Sie fiir unseres Beispiel , YES”.

15. Driicken Sie die [F5] (KEEP) Taste.

Das Keep or Retry Fenster wird geschlossen und
Sie gelangen zurtick zur RECORD Seite.

Versuchen sie nach der Aufnahme die Sequence abzu-
spielen. Wie Sie horen kénnen, hat das aufgenommene
Sample das gleiche Timing wie die Sequence.

Beachten Sie: Das aufgenommene Sample geht beim
Ausschalten der MPC2500 verloren, wenn Sie es nicht
vorher auf einer Speicherkarte oder iiber USB auf einem
Computer speichern. Weitere Informationen finden zum
Speichern von Daten Sie im Abschnitt ,Speichern/Laden”
auf Seite 103 oder ,, Anschluss der MPC2500 am Compu-
ter” auf Seite 112 .

Tipp: Das aufgenommene Sample wird zu dem Pad des
Programs zugewiesen, das momentan auf der MAIN Seite
ausgewdhlt ist. Es ist daher hilfreich ein leeren Program
zur Sample-Zuweisung zu erzeugen, bevor Direct Recor-

ding verwendet wird.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 12: Ein Sample bearbeiten

In diesem Abschnitt lernen Sie den TRIM Mode kennen, in dem Sie den Start- und Endpunkt oder den Loop eines Sam-

ples definieren.

Bestimmen der Start/End Punkte fiir das Sample

Die Start/ End Punkte definieren den Bereich eines Samples, der tatsidchlich abgespielt wird. Das aufgenommene Sample

konnte einen tiberfliissigen Bereich am Anfang besitzen, der es erschwert, das Sample zum richtigen Zeitpunkt zu starten,

wenn das Pad angeschlagen wird. Dieses Problem lasst sich durch eine Justierung des Startpunktes umgehen. Sie kénnen

auch die Start- und Endpunkte so anpassen, dass nur ein bestimmter Teil der Phrase abgespielt wird. Wenn das Sample

einen Leerbereich am Ende hat, welches unnétigerweise Speicher belegt, konnen Sie durch eine Verschiebung des End-

punktes diesen leeren Bereich 16schen.

Start/End Punkte werden in Samplepunkten angezeigt. Ein Samplepunkt ist die bei der Sample Bearbeitung kleinste
verwendete MaBeinheit. Die MPC2500 hat 44100 Samplepunkte pro Sekunde.

B Uber die Wellenformanzeige

Sample field Waveform  Die TRIM Seite zeigt die Wellenform des im Sample

Feld ausgewihlten Samples an. Die Sample Start/

End Punkte sind hervorgehoben. Bei Stereosamples
kénnen Sie sich entweder einen der beiden Kanile
(LEFT/RIGHT) gemif der View Feld Einstellung
anzeigen lassen.

B Den Startpunkt justieren

01.

02.

03.

04.

Driicken Sie die [MODE] Taste und danach [PAD 6] (TRIM).

Wenn Sie die [MODE] Taste driicken, blinkt ihre LED. Driicken Sie [PAD 6] wihrend die LED der [MODE] Taste
leuchtet, um die TRIM Seite zu 6ffnen.

Waéhlen Sie im Sample Feld das zu editierende Sample aus.

Das Sample Feld befindet sich in der oberen linken Ecke des Displays und zeigt den Namen des Samples an.
AuBerdem sehen Sie die Waveform des ausgewihlten Samples.

Im St (start) Feld Idsst sich der Startpunkt anpassen.

Wenn Sie den Links/Rechts Cursor mit gehaltener [SHIFT] Taste driicken, kénnen Sie mit dem DATA Rad jede
einzelne Stelle anwéhlen. Sie kénnen auch mit der Zehnertastatur einen Wert direkt eingeben.

Schlagen Sie ein Pad an, um den Startpunkt zu tberprtfen.

Beim Anschlagen eines Pads spielt die MPC2500 das Sample ab. Die Art der Wiedergabe hingt vom Pad ab.
Wenn Sie [PAD 14] (PLAY TO) anschlagen, Spielt die MPC2500 den Bereich vor dem Startpunkt ab.

Wenn Sie [PAD 15] (PLAY FROM) anschlagen, spielt die MPC2500 das Sample vom Startpunkt ab.

Wenn Sie [PAD 16] (PLAY ALL) anschlagen, spielt die MPC2500 das gesamte Sample ab, ohne die Start/ End Punkteinstellungen
zu beriicksichtigen .

Wenn Sie eines der Pads von [PAD 1] bis [PAD 12] anschlagen, spielt die MPC2500 das Sample vom Startpunkt
zum Endpunkt ab.

B Den Endpunkt justieren

05.

Widhlen Sie im End Feld einen Endpunkt aus.

Sie justieren den Endpunkt durch Drehen des DATA Rades.
Wenn Sie den Links/Rechts Cursor mit gehaltener [SHIFT] Taste driicken, kénnen Sie mit dem DATA Rad jede
einzelne Stelle anwéhlen. Sie kénnen auch mit der Zehnertastatur einen Wert direkt eingeben.
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06. Schlagen Sie ein Pad an, um den Endpunkt zu Uberprtifen.

Beim Anschlagen eines Pads spielt die MPC2500 das Sample ab. Die Art der Wiedergabe hingt vom Pad ab.
Wenn Sie [PAD 14] (PLAY TO) anschlagen, spielt die MPC2500 den Bereich bis zum Endpunkt ab.

Wenn Sie [PAD 15] (PLAY FROM) anschlagen, spielt die MPC2500 das Sample vom Endpunkt aus ab.

Wenn Sie [PAD 16] (PLAY ALL) anschlagen, spielt die MPC2500 das gesamte Sample ab, ohne die Start/ End Punkteinstellungen

zu berticksichtigen .
Wenn Sie eines der Pads von [PAD 1] bis [PAD 12] anschlagen, spielt die MPC2500 das Sample vom Startpunkt
zum Endpunkt ab.
B Waveform vergréBern/verkleinern (Zoom) 02. Driicken Sie die [F6] (EDIT) Taste.
Mit Hilfe des Fine Fensters konnen Sie einen Bereich der Das Sample Edit Fenster wird angezeigt.
Wellenform vergréern, um Detaileditierungen vorzu- 03. Wahlen Sie im Edit Feld DISCARD.
nehmen. Driicken Sie die[WINDOW] Taste auf der TRIM 04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Seite, wenn sich der Cursor entweder im St (Start) oder

Die Dat Berhalb der Start/End Punkt -
End Feld befindet, um das Fine Fenster zu 6ffnen. 1¢ Laten auiserha er Start/End Punkte wer

den geldscht und der Speicher, den sie benétigten,

—{ Fine e wird freigegeben.
St 2 INEEST End:

Loschen eines ausgewahlten
Bereiches von einem Sample

- und verschieben des End lg)unktes
Im Fine Fenster hangt die Ansicht der Wellenform von Zum Start Punkt (DEI—ETE)

der Position des Cursors ab. Wenn Sie das St (Start)
Feld mit dem Cursor ausgewahlt haben, wird der

01. Stellen Sie die Start/End Punkte ein.

Startpunkt in der Mitte des Fensters angezeigt. Be- Bestimmen Sie den Bereich den Sie 16schen wollen
fand sich der Cursor im End Feld wird der Endpunkt mit den Start/End Punkten.
zentriert im Fenster dargestellt. 02. Driicken sie die [F6] (EDIT) Taste.

Wenn Sie [F2] (ZOOM-) driicken, wird die Darstellung
verkleinert. Mit der [F3] (ZOOM+) Taste vergroSern
Sie die Wellenformdarstellung.

Das Sample Edit Fenster wird angezeigt.
03. Wahlen Sie im Edit Feld DELETE.

B LINEAR und LOGARITHMIC Anzeigen ] Samele EdiL e
Die vertikale Achse zeigt den Pegel des Samples an. Im EditsDELETE o™
Normalfall ist die Darstellung der Wellenform auf LI- O
NEAR gesetzt, wodurch der Pegel der Samples so wie er DO IT will delete section.

ist angezeigt wird. Einige Bereiche werden jedoch in der
Wellenform nicht dargestellt, wenn der Pegel zu gering
ist. In diesem Falle konnen Sie mit der [F5] (LOG) Taste

04. Drticken sie die [F5] (DO IT) Taste.

zur LOG (logarithmischen) Ansicht umschalten, um die Das Keep or Retry Fenster wird angezeigt.

Bereiche, deren Pegel zu niedrig sind, zu sehen. Wenn Sie

in den LOG Mode schalten, dndert sich die Beschriftung — Keer or Retrw fr=—y

der [F5] Taste zu LINEAR. Um zum LINEAR Mode zu- New name:SamrleBz

riickzugehen, driicken Sie die [F5] Taste erneut. KEEF:Keers as new samrle.

DUER WiOwerwrites orisinal.

o o0 o0 o 5 : RETRY |
LQSChen Uberﬂuss'ger BerelChe New name Feld: Bestimmen Sie hier den Name
eimnes Samples (DISGA\RD) des neuen Samples.

[F2] (PLAY): Ermoglicht das Abhoren des

Die MPC2500 spielt nur den bereich des Samples ab, der
zwischen Start- und Endpunkt liegt. Die Teile auflerhalb

neuen Samples.

[F3] (OVER W):  Siekénnen das Originalsample
l6schen und das neue Sample

dieses Bereiches werden nicht zur Wiedergabe benétigt.
Mit der Discard Funktion konnen Sie diese iiberfliissigen

Sample-Teile l6schen und Speicherplatz freigeben. durch Driicken dieser Taste

behalten. Der Samplename
bleibt gleich.

[F4] (RETRY) :  Sie kehren zum Sample Edit
Fenster zuriick, ohne das neue

01. Definieren Sie die Start/End Punkte.

Setzen sie die Punkte so, dass die MPC2500 nur
den gewiinschsten Sample-Bereich abspielt.

Sample zu behalten.
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[F5] (Keep) : Erméglicht das Speichern des

neuen Samples. Sie kénnen
das Sample im New name Feld
umbenennen.

Stille in ein Sample einfligen
(SILENCE)

01. Justieren Sie die Start/End Punkte.

Bestimmen Sie mit den Start/End Punkten den
Bereich, der still sein soll.

02. Drticken Sie die [F6] (EDIT) Taste.
Das Sample Edit Fenster wird angezeigt.

03. Wahlen Sie im Edit Feld SILENCE.

| Samrle Edit Jrasasassas
Edit:SILENCE

groseesenensenesd > ‘b\%
= - -)D_-ﬁin
DO IT will silence section.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Das Keep or Retry Fenster wird geoffnet.

kKeer or Retra |

MHew mname:Sarprled2

o]

KEEF:Keers as new samrle.
OUVER W:Duverw-ites original.

New name Feld: Geben Sie hier einen Namen fiir
das neue Sample ein.
[F2] (PLAY): Ermoglicht das Abhéren des

neuen Samples.

[F3] (OVER W):  Siekonnen das Originalsample
16schen und das neue Sample
durch Driicken dieser Taste
behalten. Der Samplename
bleibt gleich.

[F4] (RETRY) :  Sie kehren zum Sample Edit
Fenster zuriick, ohne das neue

Sample zu behalten.

[F5] (Keep) : Erméglicht das Speichern des
neuen Samples. Sie kénnen
das Sample im New name Feld

umbenennen.

Speichern eines Samplebereiches
als neues Sample (EXTRACT)

Sie kénnen den durch die Start/End Punkte definierten
Bereich eines Samples entnehmen und als neues Sample
speichern. So kénnen Sie beispiel eine Snare Drum aus
einem Drum Loop entnehmen und das Sample getrennt
verwenden.

01. Justieren Sie die Start/End Punkte.

Setzen Sie mit den Start/End Punkten den ge-
wiinschten Bereich.

02. Driicken Sie die [F6] (EDIT) Taste.
Das Sample Edit Fenster wird angezeigt.

03. Wahlen Sie im Edit Feld EXTRACT.

04. Bestimmen Sie im the New name Feld einen neuen
Namen fuir das Sample.

05. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Der Bereich zwischen den Start/End Punkten
wird als neues Sample gespeichert.

Sample Fenster Eigenschaften

Driicken Sie die [WINDOW] Taste im Sample Feld, um
das Sample Fenster zu 6ffnen. Im Sample Fenster konnen
Sie bestimmte Einstellungen fiir das gewéhlte Fenster

vornehmen.
P Samrle P
Sample name:Bamrledl
Tune: +84, 64
sy COPY

B Anderung des Samplenamens

01. Wéhlen Sie im Sample Feld der TRIM Seite das
umzubenennende Sample.

02. Driicken Sie die [WINDOW] Taste.
Das Sample Fenster wird geoffnet.

03. Geben Sie im Sample Name Feld einen neuen
Namen ein.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Ab-
schnitt ,Namen eingeben” auf Seite 10.

04. Drticken Sie die [F4] (CLOSE) Taste.

Das Fenster wird geschlossen und die TRIM Seite
wird angezeigt.

B Anderung der Tonhéhe eines Samples

Die Tonhohe eines Samples definieren Sie im Tune
Feld. Die Stellen links vom Punkt zeigen die Halbttne,
die zwei Stellen nach dem Punkt die Cents (100 Cents =
1 Halbton) an. Sie kénnen die Tonhéhe auch im PRO-
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GRAM Mode bestimmen. Die Anderungen des Sample
Fensters bewirken jedoch Anderungen am eigentlichen
Sample. Wenn Sie ein Sample verschiedenen Pads
zugewiesen haben oder das Sample in verschiedenen
Programs verwenden, wirken sich die Anderungen auf
alle aus. Zum Andern des Samples eines bestimmten
Pads verwenden Sie den PROGRAM Mode.

B Kopieren eines Samples

Sie konnen durch Kopieren eines Samples ein neues
Sample erzeugen

01. Wéhlen Sie im Sample Feld des TRIM Modes ein
zu kopierendes Sample aus.

02. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.
Das Sample Fenster 6ffnet sich.

03. Drticken Sie die [F5] (COPY) Taste.
Das Copy Sample Fenster geht auf.

04. Vergeben Sie im New name Feld einen Namen ftir
das neue Sample.

Weitere Hinwiese zum benennen finden Sie im
Abschnitt ,Namen eingeben” auf Seite 10.

05. Driicken Sie die [F3] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 beginnt den Kopiervorgang, den Sie
mit der [F4] (CANCEL) Taste abbrechen kénnen.

H Ein Sample I6schen

Ein Sample ldsst sich aus dem Speicher der MPC2500
16schen.

01. Wahlen Sie im Sample Feld des TRIM Modes ein
zu I6schende Sample aus.

02. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.
Das Sample Fenster 6ffnet sich.

03. Drticken Sie [F2] (DELETE).
Das Delete Sample Fenster 6ffnet sich.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die gewihlten Samples werden gel6scht.

B _Alle Samples I6schen

Sie konnen alle Samples im Speicher gleichzeitig 1oschen.

01. Gehen Sie in der TRIM Seite auf das Sample Feld
und drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Sample Fenster 6ffnet sich.
02. Driicken Sie die [F2] (DELETE) Taste.

Das Delete Sample Fenster geht auf.
03. Drticken Sie die [F3] (ALL) Taste.

Das Delete ALL Samples Fenster 6ffnet sich.
04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Alle Samples des Speichers in der MPC2500 werden
geloscht.
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Andere Bearbeitungsfunktionen

B NORMALIZE

Wenn ein Sample mit geringem Pegel aufgenommen
wurde, ist die Wiedergabelautstirke ebenfalls sehr
leise. Das ldsst sich zwar im MIXER Mode ausgleichen,
jedoch miissen Sie bei den meisten anderen Pads den
Pegel absenken. Die Normalize Funktion erhsht den
Pegel eines Samples auf den héchstmoglichen Wert,
ohne Verzerrungen zu verursachen.

01. Wahlen Sie im Sample Feld das zu verdandernde
Sample aus.

02. Drticken Sie die [F6] (EDIT) Taste.
Das Sample Edit Fenster wird angezeigt.

03. Wahlen Sie im the Edit Feld NORMALIZE aus.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Der Vorgang beginnt. Es konnte bei langen Sam-
ples einige Zeit vergehen, bis das gesamte Sample
bearbeitet ist.

B REVERSE

Erméglicht die umgekehrte Wiedergabe eines Samples.

01. Wéhlen Sie im Sample Feld das Sample, das umgekehrt
abgespielt werden soll.

02. Drticken Sie die [F6] (EDIT) Taste.
Das Sample Edit Fenster wird angezeigt.

03. Wahlen Sie im Edit Feld REVERSE aus.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Der Vorgang beginnt. Es konnte bei langen Sam-
ples einige Zeit vergehen, bis das gesamte Sample
bearbeitet ist.

B TIME STRETCH (Anderung der Sample-Lénge)

Die Time Stretch Funktion dient zum Verlingern
oder Verkiirzen eines gewihlten Samples, ohne die
Tonhohe zu verdndern. So kénnen Sie zwei Samples
mit unterschiedlichen Tempi anpassen.

Samrle Edit | ——
Edit: TIMESTRETCH

Driginal temroflZB.H k Hew:l28.8
Freset:FEM U0 A Adiust:+o@ |

01. Wéhlen Sie das Sample ftir das TIME STRETCH
im Sample Feld aus.

02. Driicken Sie die [F6] (EDIT) Taste.
Das Sample Edit Fenster wird angezeigt.
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03. Wahlen Sie im Edit Feld TIMESTRETCH aus.

04. Wéhlen Sie im Original tempo Feld das Tempo, auf
welches das Sample nach der TIME STRETCH
Bearbeitung haben soll.

Im Original tempo Feld wird immer das Tempo
der gewihlten Sequence angezeigt.

Wenn Sie das Tempo des gewihlten Samples nicht
kennen, konnen Sie es mit der DETECT TEMPO
Seite ermitteln.

» Verwenden der DETECT TEMPO Seite

|. Setzen Sie die Start/End Punkte des Sample zum
Anpassen auf die Lange eines 4/4tel Taktes.
Driicken Sie im Sample Edit Fenster die [F2] (TEMPO)
Taste.

| Detect Tenro ==

Pressing DO IT will detect
samFle temro and enter to
current temro field.

CHHCEL Nl
1. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Das Fenster schlieft sich und das im Detect Tempo
Fenster berechnete Tempo wird im Original Tempo
des Sample Edit Fensters eingetragen.

Beachten Sie: Abhidngig vom Sample kann es nicht
moglich sein, mit DETECT TEMPO das richtige Tempo

herauszufinden.

05. Setzen Sie im New Feld das gewlinschte neue
Tempo.

Tipp: Wenn Sie die Sampleldnge prozentual verdndern
wollen, verwenden Sie die folgende Methode: Wenn Sie
beispielsweise die Lange um 120% dndern wollen, setzen
Sie das Originaltempo auf 100 und das neue Tempo auf

120. Das Ergebnis ist ein um 20% langeres Sample.
06. Stellen Sie, wenn nétig die Felder Preset und Adjust ein.

Preset : Die MPC2500 verwendet fiir das TIME
STRECHTING 18 Preset Algorithmen. Sie
kénnen ein Preset, das Ihrer Meinung dem
Sample-Inhalt am néchsten kommt, auswéh-
len. Wenn das Ergebnis von Ihren Erwar-
tungen abweicht, versuchen Sie verschiedene
Presets.

Jedes Preset ist in A, B oder C unterteilt:

A : Standardqualitdt mit schneller Berechnung.
B : Bessere Qualitdt mit langsamerer Berechnung.

C : Hochste Qualitat mit noch langsamerer Berechnung.

Time stretch Presets :
01. FEM VOX (weibliche Stimme)
02. MALE VOX (ménnliche Stimme)
03. LOW MALE VOX (tiefe mannliche Stimme)

07.

04. VOCAL

05. HFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend hohen Frequenzen)

06. MFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend mittleren Frequenzen)

07. LFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend tiefen Frequenzen)

08. PERCUSSION

09. LFREQ PERC. (tieffrequente Percussion)

10. STACCATO

11. LFREQ SLOW (tieffrequente langsame Musik)
12. MUSIC 1

13. MUSIC 2

14. MUSIC 3

15. SOFT PERC. (leise Percussion)

16. HFREQ ORCH. (Orchester mit tiberwiegend
hohen Frequenzen)

17. LFREQ ORCH. (Orchester mit tiberwiegend
tiefen Frequenzen)

18. SLOW ORCH. (Langsames Orchester)

Adjust : Hiermit konnen Sie das gewéhlte Preset
anpassen. Wenn Thr Preset ein wenig
Feinabstimmung benétigt, probieren Sie
verschiedene Einstellungen, bis das Ergeb-
nis optimal ist. Der ( + ) Wert verbessert
hohe Frequenzen und perkussive Sounds,
wihrend ( - ) Wert Bass Sounds besser
bearbeitet. Meistens kénnen Sie dieses Feld
auf Null belassen.

Druicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Nach Beendigung des Vorgangs wird das Keep
or Retry Fenster angezeigt. Es konnte bei langen
Samples einige Zeit vergehen, bis das gesamte
Sample bearbeitet ist.

—_ kEeer or Retry =
Hew nzmes Samrled2

KEEPiEeers az new samrle.
DUVER Widyerwrites orisinal.

New name Feld:
Geben Sie hier einen neuen Namen fiir das Sam-
ple ein.

[F2] (PLAY) :

Horen Sie das neue Sample ab.

[F3] (OVER W) :

Loschen Sie das Originalsample und behalten Sie
nur das neue Sample.

[F4] (RETRY) :
Geht ohne das neue Sample zu behalten zum
Sample Edit Fenster zurtick.

[F5] (KEEP) :
Behilt das Sample mit dem im New Name Feld
vergebenen Namen.
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B PITCH SHIFT (Andern der Tonh6he des Samples)

Mit der Pitch Shift Funktion kénnen Sie die Tonhohe
eines gewdhlten Samples verdndern, ohne die Lange zu
beeinflussen. So kénnen Sie die Tonhohe einer Phrase
ohne Tempoénderung anpassen.

01. Wahlen Sie im Sample Feld das Sample, welches
bearbeitet werden soll.

02. Driicken Sie die [F6] (EDIT) Taste.
Das Sample Edit Fenster 6ffnet sich.

03. Wéhlen Sie im Edit Feld PITCH SHIFT aus.

04. Wahlen Sie im Pitch Feld den Wert der Tonhéhenénde-
rung.

Pitch : -12.00 bis +12.00

Dadurch definieren Sie die Stirke der Tonhhen-
verschiebung in Halbténen und Cents. Wenn Sie
beispielsweise +1.00 eingeben wird das Tempo
um einen Halbton nach oben verstimmt. Wenn
Sie +12.00 eingeben, betragt der die Verdanderung
eine Oktave.

05. Stellen Sie, wenn nétig die Felder Preset und Adjust ein.

Preset : Die MPC2500 verwendet fiir PITCH SHIFT
18 Preset Algorithmen. Sie kénnen ein Preset,
das Threr Meinung dem Sample-Inhalt am
Naichsten kommt, auswihlen. Wenn das
Ergebnis von Thren Erwartungen abweicht,
versuchen Sie verschiedene Presets.

Jedes Preset ist in A, B oder C unterteilt:

A : Standardqualitdt mit schneller Berechnung.
B : Bessere Qualitit mit langsamerer Berechnung.

C : Hochste Qualitat mit noch langsamerer Berechnung.

Pitch Shift Presets:

01. FEM VOX (weibliche Stimme)

02. MALE VOX (ménnliche Stimme)

03. LOW MALE VOX (tiefe ménnliche Stimme)
04. VOCAL

05. HFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend hohen Frequenzen)

06. MFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend mittleren Frequenzen)

07. LFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend tiefen Frequenzen)

08. PERCUSSION
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— Samrle Edit |
Edit:PITCH SHIFT

Fitch:+8a, 88

FresetiFEM U0= A Rdiyst: +84

06.

09. LFREQ PERC. (tieffrequente Percussion)

10. STACCATO

11. LFREQ SLOW (tieffrequente langsame Musik)
12. MUSIC 1

13. MUSIC 2

14. MUSIC 3

15. SOFT PERC. (leise Percussion)

16. HFREQ ORCH. (Orchester mit iiberwiegend
hohen Frequenzen)

17. LFREQ ORCH. (Orchester mit iiberwiegend
tiefen Frequenzen)

18. SLOW ORCH. (Langsames Orchester)

Adjust : Hiermit kénnen Sie das gewihlte Preset
anpassen. Wenn Thr Preset ein wenig
Feinabstimmung benétigt, probieren Sie
verschiedene Einstellungen, bis das Ergeb-
nis optimal ist. Der ( + ) Wert verbessert
hohe Frequenzen und perkussive Sounds,
wihrend ( - ) Wert Bass Sounds besser
bearbeitet. Meistens kénnen Sie dieses Feld
auf Null belassen.

Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Nach Beendigung des Vorgangs wird das Keep
or Retry Fenster angezeigt. Es konnte bei langen
Samples einige Zeit vergehen, bis das gesamte
Sample bearbeitet ist.

= Keer or Retrd ===
Hew name: Sameled?2

KEEP!Keerzs 2z new samrle.
OUVER W Duverwrites original.

FLAY HOUVER WS Icy

New name Feld:
Geben Sie hier einen neuen Namen fiir das Sam-
ple ein.

[F2] (PLAY) :
Horen Sie das neue Sample ab.
[F3] (OVER W) :

Loschen Sie das Originalsample und behalten Sie
nur das neue Sample.

[F4] (RETRY) :
Geht ohne das neue Sample zu behalten zum
Sample Edit Fenster zurtick.

[F5] (KEEP) :
Behilt das Sample mit dem im New Name Feld
vergebenen Namen.
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Ein Phrase Sample in verschiedene Regions teilen
=

1

B ChopShop Funktion

EQUIALLY

Mit Hilfe der ChopShop Funktion kénnen Sie ein Phrase Sample in
verschiedene Regions teilen. Die MPC2500 bietet zur Verwendung

der ChopShop Funktion zwei verschiedene Mglichkeiten. ,, Auto”
erkennt automatisch den Attack der Phrasen im Sample und teilt I'll*'*' et P_P‘T""'"I'-""'" P_'P'

es so in verschiedenen Regions auf. , EQUALLY” teilt das Sample
in gleichgroBe Regions mit indentischen Langen auf.

__I_—_L__ e
B SLICED SAMPLE und PATCHED PHRASE ALUTO Ep« r—|}—‘HH|.— o

':Ih“_‘{} %%
Das mit ,,Auto” oder ,Equal” unterteilte Sample kann wie folgt

verwendet werden: ,SLICED SAMPLES” weisen jede einzelne Region einem Pad zu. ,PATCHED PHRASE” ist ein
unterteiltes Sample, das die Regions und die Sequence Daten zur Wiedergabe der geteilten Regions enthilt. So lasst

sich das Tempo beim Abspielen der Sequence frei bestimmen.
Beachten Sie: Sie kénnen die ChopShop Funktion nicht bei Stereosamples verwenden. Bei Stereosamples wird nur der linke

Kanal verwendet.
Dividing a phrase sample

Dividing a sample Dividing a sample
by detecting the attack part of the phrase into regions of equal length

Page 70 Page 71

Adjusting the startfend point of the region

'

Converting to SLICED SAMPLES . Cornverting to PATCHED PHRASE

= a0 Lo B FF

Page 73
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Ein Sample an den Attacks der Phrase teilen (AUTO)

Die MPC2500 teilt ein Sample inverschiedene Regions durch automatische Erkennung der Attacks der Phrase.

01.

02.

03.

04.

Waéhlen Sie im Sample Feld der TRIM Seite, welches Sample Sie bearbeiten wollen.

Sameled] View: LEFT
H 4418 Erdd: 136367

LOOF CHOP | EDIT

Sie kénnen den Sample-Bereich durch das Setzen der Start/End Punkte definieren.
Weitere Informationen iiber das Anpassen der Start/End Punkte finden Sie in den Abschnitten ,,Den Startpunkt
justieren” und ,,Den Endpunkt justieren” auf Seite 63.

Drticken Sie die [F5] (CHOP) Taste.
Das ChopShop Fenster wird angezeigt.

Wiéhlen Sie im Mode Feld ,AUTO”.

i ChorShor s
Mode: AUTO

Recovery time:SA

Threshold: 58

SensitivituiSa

Recovery time (0 —100) :

Hiermit bestimmen Sie die minimale Dauer zwischen einem Attack und dem Nichsten. Wenn die Zeit
zu lang eingestellt wird, ist das Erkennen hintereinander liegender Attacks nicht méglich. Wahlen Sie bei
Samples mit vielen Attacks kleine Werte.

Threshold ( 0 -100) :

Hier definieren Sie den zu erkennenden Pegel eines Attacks. Je kleiner dieser Wert, umso empﬁndlicher
arbeitet die Erkennung. Bei sehr niedrigen Werten wird alles fiir einen Attack gehalten.

Sensitivity (0 —100) :

Hiermit bestimmen Sie die Empfindlichkeit bei der Attack-Erkennung. Kleinere Werte erhhen die Emp-
findlichkeit bei der Erkennung verschiedener Attack Pegel.

Driicken Sie [F5] (DO IT).
Die MPC2500 beginnt mit der Unterteilung des Samples und geht danach zur ,ChopShop” Seite.

Im néchsten Schritt passen Sie die unterteilten Regions an.

Gehen Sie fiir weitere Informationen zum Abschnitt , Die Start/ End Punkte einer Region anpassen”.
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Ein Sample in gleichgrolSe Regions teilen (EQUALLY)
Die MPC2500 teilt ein Sample in gleich grofe Regions mit identischer Lange. Sie konnen die Anzahl der Sektionen bestimmen.

01. Wahlen Sie im Sample Feld der TRIM Seite, welches Sample Sie bearbeiten wollen.

Sampled] Uiew: LEFT
H dd 18 Erds 136367

LOoF CHOP | EDIT

Sie kénnen den Sample-Bereich durch das Setzen der Start/End Punkte definieren.
Weitere Informationen tiber das Anpassen der Start/End Punkte finden Sie in den Abschnitten ,Den Startpunkt
justieren” und , Den Endpunkt justieren” auf Seite 63.

02. Drticken Sie die [F5] (CHOP) Taste.
Das ChopShop Fenster wird angezeigt.

03. Wahlen Sie im Mode Feld ,EQUALLY”.

| ChorShor | v
Mode: EQUALLY

Number of region:lé

Number of Region: Sie kénnen die Anzahl der Regions, in die das Sample unterteilt werden soll hier festlegen.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 beginnt mit der Unterteilung des Samples und geht danach zur ,ChopShop” Seite.

Im néchsten Schritt passen Sie die unterteilten Regions an.

Gehen Sie fiir weitere Informationen zum Abschnitt , Die Start/ End Punkte einer Region anpassen”.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Die Start /End Punkte einer Region anpassen

Eine Region ist Teil eines mit der ,AUTO” oder der ,EQUAL" Funktion geteilten Samples.

Die Start/End Punkte einer Region lassen sich innerhalb der ChopShop Seite definieren.

01.

02.

03.

04.

Nach dem Teilen eines Samples mit der , AUTO” oder ,EQUALLY” Funktion (mit der [F5] (DO IT) Taste im ChopShop
Fenster), wird die ChopShop Seite angezeigt.

Hier lassen sich die Start/End Punkte jeder Region verschieben.
Durch das Anschlagen der Pads 1-12 wird eine Region abgespielt, wenn Sie auf der ChopShop Seite sind.

Tipp: Wenn Sie das Teilen wiederholen wollen, driicken Sie die [F5] (RECHOP) Taste. Das ChopShop Fenster wird angezeigt
und Sie konnen noch einmal mit dem Teilen des Samples beginnen.

Wenn Sie die ChopShop Funktion abrechen wollen, driicken Sie die [F1] (CANCEL) Taste. Das Display zeigt danach
wieder die TRIM Seite an.

Im Region Feld wéhlen Sie die Region-Nummer, in der die Start/End Punkte.

Die Waveform der gewihlten Regions werden im Display hervorgehoben.

LiewiLEFT
End: 51994 PRegionilB

CAHCEL COMURT|RECHOF| ELIT

Im St: Feld kénnen Sie den Start Punkt der Region justieren.

Sie kénnen den Startpunkt mit den Tasten der Zehnertastatur direkt eingeben oder das DATA Rad drehen. Wenn
Sie den Links/Rechts Cursor mit gehaltener [SHIFT] Taste driicken, kénnen Sie mit dem DATA Rad jede einzelne
Stelle anwéhlen.

Beachten Sie: Jeder Startpunkt einer Region ist gleich dem Endpunkt der vorherigen Region. Wenn Sie den Startpunkt

einer Region anpassen, wird auch automatisch der Endpunkt der vorherigen Region geédndert.

Im End: Feld I&sst sich der Endpunkt einer Region anpassen.

Der Endpunkt ldsst sich auf die gleiche Weise wie der Startpunkt dndern.

Beachten Sie: Jeder Endpunkt einer Region ist gleich dem Startpunkt der ndchsten Region. Wenn Sie den Endpunkt einer

Region anpassen, wird auch der Startpunkt der ndchsten Region geédndert.

Wenn Sie das Teilen des Samples noch einmal probieren méchten, driicken Sie die [F5] (RECHOP) Taste. Das
,ChopShop” Fenster wird angezeigt und Sie kénnen eine andere Einstellung ausprobieren.

Wenn Sie die [F6] (EDIT) Taste driicken, 6ffnet sich das Region Edit Fenster. Hier kénnen Sie Regions erweitern,
beschneiden oder kombinieren. Informationen finden Sie dazu unter ,Bearbeitung einer Patched Phrase”.

Wenn Sie die ChopShop Funktion abbrechen wollen, driicken Sie die [F1] (CANCEL) Taste. Danach wird die
TRIM Seite angezeigt.
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05. Nach dem Anpassen der Parameters jeder Region,
drticken Sie die [F4] (CONVRT) Taste.

Das Convert Fenster wird angezeigt.

| Convert e

Convert to:SLICED SAMPLES
Release:5SA

Create new prosram:YES

CANCEL

Hier finden Sie zwei verschiedene Moglichkeiten,
um das geteilte Sample zu konvertieren: SLICED
SAMPLE oder PATCHED PHRASE

06. Wahlen Sie im Convert to: Feld SLICED SAMPLES
aus.

Release:
Hiermit bestimmen Sie die Lange der Auskling-
zeit, die nach dem Teilen des Samples hinzugefiigt
wird. Wenn Sie einen langeren Wert verwenden,
wird diese Ausklingzeit zu lang und die Sample-
grofe erhoht sich dadurch.

Create new program (YES / NO) :
Wenn Sie hier YES einstellen, erzeugt die
MPC2500 ein Program, in dem jede Region der
Reihe nach einem Pad von PAD A01 — A16,
zugeordnet wird.

07. Nach dem Definieren jeden Parameters drticken Sie [F5]
(DOIT).
Die MPC2500 bearbeitet die SLICED SAMPLES
und zeigt danach die ,TRIM” Seite mit dem ge-
teilten Sample an.
Der neue Name des geteilten Samples besteht aus
dem neuen Namen und einer Nummer.

Zum Beispiel:
Sample01 > Sample01-01
Sample01-02
Sample01-03

05. Nach dem Anpassen der Parameters jeder Region,
drlicken Sie die [F4] (CONVRT) Taste.

Das Convert Fenster wird angezeigt.

e Convert j—

Convert to:PATCHED PHRASE
Release:S@
Original temrPo:128.8
CANCEL

06. Wahlen Sie im Convert to: Feld PATCHED PHASE
aus.

Release:

Hiermit bestimmen Sie die Lange der Ausklingzeit,
die nach dem Teilen des Samples hinzugefiigt wird.
Wenn Sie einen langeren Wert verwenden, wird
diese Ausklingzeit zu lang und die Samplegrofse
erhoht sich dadurch.

Original Tempo (30.0 — 300.0):
Hier stellen Sie das Originaltempo fiir die Patched
Phrase ein. Im Original Tempo Feld wird schon
das automatisch berechnete Tempo angezeigt.
Wenn Sie das Originaltempo des Samples kennen,
konnen Sie es hier eingeben.
Beachten Sie: Das kalkulierte Tempo wird mit Hilfe der
Originaltonhéhe, unabhéngig von der Tune Einstellung,
berechnet. Bei einigen Samples kann die automatische
Berechnung des Tempos nicht richtig arbeiten.
Die Patched Phrase besteht aus den Region Samples
und den Triggerinformnationen der Samples. Wenn die
Einstellung des Originaltempos nicht richtig ist, kann die
Phrase moglicherweise nicht richtig abgespielt werden.

07. Nach dem Definieren jeden Parameters drticken Sie [F5]
(DOIT).

Die MPC2500 beginnt die Bearbeitung der PAT-
CHED PHRASE und zeigt danach die , TRIM”
Seite mit dem neuen Sample an.

View:LEFT

EDIT

Der neue Name des Patched Phrase Sample besteht
aus dem Namen des Originalsamples und , PP”.

Zum Beispiel: Sample01 > Sample01PP.

Das Patched Phrase Sample lédsst sich nun wie ein
normales Sample, einem Pad in einem Program
zuweisen. Das Tempo des Patched Phrase Samples
andert sich mit dem Tempo der Sequence.
Beachten Sie: Die Start/ End Punkte einer Patched Phrase
lassen sich im TRIM Mode nicht anpassen, da die TRIM
Seite der Patched Phrase keine Start/ End Punkte anzeigt
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Wenn Sie die [WINDOW] Taste im Sample Feld der TRIM
Seite driicken, wird das Sample Fenster angezeigt. Hier
definieren Sie Sample Name, Tonhohe das Originaltempo
der Patched Phrase.

— Samrle |
Samrle name:Bamrledl

Tune: +88, 68
Original temro=126.8

[DELETE} COPY b=

Sample name : Geben Sie hier einen neuen Namen
ein.

Tune: Hier definieren Sie die Tonhthe der
Patched Phrase.

Original tempo : Definiert das Tempo der Patched
Phrase. Die Original tempo Ein-
stellung ist fiir das richtige Abspie-
len der Patched Phrase wichtig.
Wenn das Patched Phrase Sample
nicht mit dem richtigen Tempo
abgespielt werden kann, justieren
Sie Original tempo.

Mit [F4] (CLOSE) gelangen Sie zurtick zur TRIM Seite.

Editierung einer Patched Phrase

Sie konnen eine Region einer Patched Phase als Sample
entnehmen oder die Patched Phrase in eine Sample kon-

vertieren.

View:LEFT

EDIT

01. Wéhlen Sie die Patched Phrase in der TRIM Seite
aus und drticken Sie die [F6] (EDIT) Taste.

Das Patched Phase Edit Fenster geht auf.

02. Wéhlen Sie im Edit Feld die Bearbeitungsart, die
Sie editieren wollen.
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EXTRACT (Entnehmen)

Hiermit entnehmen Sie die gewihlte Region aus
der Patched Phase als Sample.

e Patched Phrase Edit —
Edit:EXTRACT

Resion:@g
New samrle:Samrledl
[PLAY ]

Region:
Wahlen Sie hier die Nummer der Region aus.
New sample:
Hier geben Sie einen neuen Namen fiir das neue
Sample ein.
[F2] (PLAY):
Mit dieser Taste horen Sie die Region vor.

[F4] (CANCEL):
Mit dieser Taste brechen Sie den Vorgang ab.

03. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die MPC2500 startet den Prozess und geht danach
zur TRIM Seite zuriick.

RESTORE

Hiermit konvertieren Sie die gewéhlte Patched
Phrase in ein gewdhnliches Sample.

e Fatched Phrase Edit [y
Edit:RESTORE

TermrFoi 1268.8

Re—builds Fatched rFhraze as
normal samFle.

Tempo: Definiert das Tempo des Samples.

[F4] (CANCEL) : Mit dieser Taste brechen Sie den
RESTORE Prozess ab.

03. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die MPC2500 startet den Prozess und geht danach
zur TRIM Seite zurtick.
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Andere Bearbeitungsprozesse
fir Regions

Mit Hilfe der Edit Funktion der ChopShop Seite kénnen
Sie eine Region in zwei Region teilen oder aufeinanderfol-
gende Regions in einer Region zusammenfassen. Sie kon-
nen auch eine gewéhlte Region als Sample entnehmen.

View:LEFT
EEZ4E  End: 51534 Reasion:ld

CHHCEL COMURT|RECHOP| EDIT

01. Driicken Sie in der ChopShop Seite die [F6] (EDIT)
Taste.

Das Region Edit Fenster wird angezeigt.

02. Wéhlen Sie im Edit Feld den Bearbeitungsprozess
aus.

EXTRACT

Hiermit entnehmen Sie die gewéhlte Region als
Sample.

03. Wéhlen Sie im Edit Feld EXTRACT.

e Feaion Edit e
EditiEXTRERACT

Reaion: A8
Hew =amrle: SamFledl

Lo IT

Region: Hier wihlen Sie die Nummer der
Region, die entnommen werden
soll.

New sample: Hier konnen Sie einen neuen Na-
men fiir das Sample eingeben.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die MPC2500 entnimmt das Sample. Mit der [F4]
(Cancel) Taste brechen Sie den Vorgang ab und
gehen zur ChopShop Seite zuriick.

REGION TEILEN

Mit dieser Funktion teilen Sie die ausgewihlte Region

in zwei Regions.

03. Wéhlen Sie im Edit Feld DIVIDE REGION.

e Region Edit |
Edit:DIVIDE REGIOH

Eeaion: @4

CAMCEL

Region: Hier wihlen Sie die Nummer der
Region, die geteilt werden soll.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die MPC2500 teilt die Region. Mit der [F4] (Can-
cel) Taste brechen Sie den Vorgang ab und gehen
zur ChopShop Seite zuriick.

COMBINE REGION

Aufeinanderfolgende Regions lassen sich zu einer
Region kombinieren.

03. Wahlen Sie im Edit Feld COMBINE REGION.

] Region Edit sy
Edit:COMEBIME REGIOH

Reaion: 1- 2

CHHCEL

Region:  Hier wihlen Sie die Nummern der
Regions, die Sie kombinieren wollen.

Wenn Sie zum Beispiel die Regions 1-5 ausgewihlt
haben, werden die Regions 1 bis 5 kombiniert.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die MPC2500 beginnt die Regions zusammen-
zufiigen. Mit der [F4] (Cancel) Taste brechen Sie
den Vorgang ab und gehen zur ChopShop Seite

zurtick.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 12: Ein Sample bearbeiten

Den Loop bestimmen

Die Loop Funktion spielt das Sample wiederholt ab. Dabei wird der Bereich zwischen Loop Punkt und dem Endpunkt wiederholt.
Zur Aktivierung der Loop Funktion schalten Sie das Loop Feld, welches sich in der oberen rechten Ecke der LOOP Seite befindet, an.
Nun spielt die MPC2500 erst den Teil zwischen dem in der TRIM Seite gesetzten Start Punkt zum End Punkt ab und springt von dort
aus zum in der LOOP Seite definierten Loop Punkt, um den Bereich zwischen Loop- und End Punkt wiederholt wiederzugeben.

Beachten Sie: Wenn ein Pad im Program Mode auf ONE SHOT gesetzt wurde, spielt die MPC2500 das zum Pad zugewiesene Sample,
als wenn der Loop Punkt aus wire, auch wenn die Loop Funktion aktiviert ist. Bei der Verwendung der Loop Funktion stellen Sie den
Play Mode des Pads auf NOTE ON. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt “Sample spielen, solange das Pad gedrtickt ist” auf

Seite 59.

B Den Loop Punkt einstellen

01. Drticken Sie im TRIM Mode, drlicken Sie die [F2]
(LOOP) Taste.

Die LOOP Seite wird angezeigt.

Loor: OFF
136307

Sanrlell

4418 =t'mlr End:

AUTO L] EDIT

02. Wahlen Sie im Sample Feld das zu editierende Sample
aus.

Das Sample Feld befindet sich in der oberen linken
Displayecke und zeigt den Namen des Samples.
Es zeigt die Waveform des Samples an.

03. Justieren Sie im Lp (loop) Feld den Loop Punkt.

Dazu verwenden Sie das DATA Rad. Wenn Sie die
[SHIFT] Taste halten und die links/rechts Cursor
tasten halten, konnen Sie die Stellen direkt aus-
wihlen.

Sie konnen einen Wert auch mit der Zehnertasta-
tur direkt eingeben.

04. Drticken Sie das Pad zur Uberpriifung des Loop
Punktes.

Beim Anschlagen eines Pads spielt die MPC2500
das Sample ab. Die Wiedergabemethode hingt
dabei vom Pad ab.

Mit dem [PAD 13] (PLAY LOOP) spielt die
MPC2500 das vom Loop Punkt zum endpunkt
wiederholt ab.

Mit dem [PAD 14] (PLAY TO) spielt die MPC2500
den Bereich vor dem Loop Punkt ab.

Mit dem [PAD 15] (PLAY FROM) spielt die das
Sample vom MPC2500 Loop Punkt aus ab.
Mitdem [PAD 16] (PLAY ALL) spielt die MPC2500
das gesamte Sample ab.

Wenn Sie eines der Pads von [PAD 1] bis [PAD
12] anschlagen spielt die MPC2500 das Sample zu-
néchst vom Start Punkt zum End Punkt ab, springt
dann zum Loop Punkt und spielt den Bereich von
dort bis zum End Punkt wiederholt ab.
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H Einstellen des Endpunktes

05. Justieren Sie im End Feld den End Punkt.

Beachten Sie: Der End Punkt des Loops ist derselbe wie
der End Punkt des Samples, der auf der TRIM Seite ein-
gestellt. Wenn Sie auf der LOOP Seite den End Punkt
andern, wird er auf der TRIM Seite ebenso geandert.

B Waveform vergroBern/verkleinern (Zoom)

Im Loop Fine Fenster l4sst sich ein Teil der Waveform
vergroBern und der Bereich genauer bearbeiten.
Driicken Sie die [WINDOW] Taste in der LOOP Seite,
wenn sich der Cursor entweder im Lp (Loop) oder End
Feld befindet, um das Loop Fine Fenster zu 6ffnen.
Die Wellenform um den Endpunkt wird im linken
Waveform Display und die Wellenform um den
Loop Punktim rechten Waveform Display dargestellt,
So dass Sie die Punkte einstellen konnen und dabei
die Abhingigkeiten der Wellenformen zueinander
tiberpriifen konnen.

Wenn Sie [F2] (ZOOM-) driicken, wird die Darstellung
verkleinert. Mit der [F3] (ZOOM+) Taste vergroSern
Sie die Wellenformdarstellung.

H LINEAR und LOGARITHMIC Anzeigen

Die vertikale Achse zeigt den Pegel des Samples an. Im
Normalfall ist die Darstellung der Wellenform auf LI-
NEAR gesetzt, wodurch der Pegel der Samples so wie er
ist angezeigt wird. Einige Bereiche werden jedoch in der
Wellenform nicht dargestellt, wenn der Pegel zu gering
ist. In diesem Falle konnen Sie mit der [F5] (LOG) Taste
zur LOG (logarithmischen) Ansicht umschalten, um die
Bereiche, deren Pegel zu niedrig sind, zu sehen. Wenn Sie
in den LOG Mode schalten, éndert sich die Beschriftung
der [F5] Taste zu LINEAR. Um zum LINEAR Mode zu-
riickzugehen, driicken Sie die [F5] Taste erneut.
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Wenn Sie das ganze Sample als solches loopen wollen (z.B:

ein Drumbeat), ist es besser, wenn sich Start- und Loop

Punkt an derselben Position befinden, so dass Sie beide

gleichzeitig dndern konnen.

01. Wahlen Sie in der LOOP Seite das st “ln 1 F (start/

02.

loop link) Feld.

Drehen Sie das DATA Rad, damit das Feld so aus-
sieht: st @ 1F.

Der Loop Punkt wurde mit der Position des Start
Punktes verkntipft. Wenn Sie spéter den Loop
Punkt verschieben, dndert sich auch der Start
Punkt und umgekehrt.

Wenn Sie das Start/ Loop link Feld zurticksetzen,
konnen Sie den Start Punkt und den Loop Punkt
wieder getrennt definieren.

Sie kénnen einen Loop automatisch anhand des Tempos
des Phrase Samples erstellen.

01. Drticken Sie im TRIM Mode die [F2] (LOOP) Tas-
te.

Die LOOP Seite wird angezeigt.

Sanrled] Loor: OFF
LF: 4418 =t mlFr End! 13535ET

AUTO L) ELIT

02. Definieren Sie im Lp: Feld den Loop Start Punkt des
Phrase Samples.

03. Drticken Sie die [F5] (AUTO L) Taste.

Das Auto Phrase Loop Fenster 6ffnet sich.

] Auto Phrase Loor [
Temro: 126.8 Beat: 4

Pressina DO IT will set rhrase
loor automaticallwg.

Im Tempo Feld wird das durch die MPC2500 be-
rechnete Tempo angezeigt. Geben Sie ein Tempo
ein, wenn Sie es kennen.

Geben Sie Beat Feld die Anzahl der zu loopenden
Beats.

Wenn Sie beispielsweise einen Takt eines 4/4 Beats
loopen wollen, stellen Sie hier 4 ein.
Beachten Sie: Eingaben hoherer Werte als die der Samplelinge

sind nicht méglich.

[F4] (Cancel): Mit dieser Taste kénnen Sie den
Auto Phrase Loop Vorgang abbre-
chen.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 startet den Auto Phrase Loop
Vorgang.
Beachten Sie: Abhingig vom Sample (z.B. bei einem Snare
Schlag) kann das Tempo nicht richtig berechnet werden.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 13 : Program

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie ein Program bearbeiten. Dazu miissen Sie in den PROGRAM Mode, den Sie mit
dem Driicken der [MODE] Taste und [PAD 7] (PROGRAM) erreichen.

am: Proaramél

H Y]

1: Tune :

1:Samrledl
2-

SN FILTER|PARAMS

Ein Program erzeugen

Zum Erzeugen eines neuen Programs, verfahren Sie wie folgt:

Beachten Sie: Die MPC2500 1adt normalerweise ein Preset
Program beim einschalten. Um dies zu unterbinden, lesen
Sie den Abschnitt ,Einstellen der Auto Load Funktion”
auf Seite 110.

01. Drticken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 7]
(PROGRAM).

Wenn Sie die [MODE] Taste driicken, blinkt ihre
LED. Driicken sie nun [PAD 7], um in den PRO-
GRAM Mode zu gelangen.

02. Gehen Sie ins Pgm Feld und drticken Sie die
[WINDOW] Taste.

Das Program Fenster wird angezeigt.

03. Driicken Sie die [F3] (NEW) Taste.

Das New Program Fenster 6ffnet sich.

04. Drehen Sie im New name Feld das DATA Rad.

Das Name Fenster wird angezeigt. Bestimmen
Sie hier den Namen fiir das neue Program und
driicken Sie [F5] (ENTER). Weitere Informationen
tiber das Eingeben von Namen finden Sie im Ab-
schnitt ,Namen eingeben” auf Seite 10.

05. Driicken Sie im New Program Fenster die [F5] (DO
IT) Taste.

Es wird ein neues Program erzeugt.

Das neue Program ist ,leer”, was bedeutet, dass
noch keine Samples zugewiesen wurden. Damit
Sie das Program spielen kénnen, miissen Sie den
Pads auf der SAMPLE Seite im PROGRAM Mode
Samples zuweisen.
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10
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Bi+00. 60
Bi+00, 0a;
Bi+00. 66
Bi+00, 66

NOTE PURGE

Den Pads Samples (neu)
zuweisen

Esist

erforderlich, dass Sie im PROGRAM Mode Samples

zuweisen, bevor Sie diese mit den Pads spielen kénnen. In

diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie den Pads Samples

zuweisen und wie Sie die Zuordnung dndern kénnen.

01

. Driicken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 7]
(PROGRAM).

Wenn Sie die [MODE] Taste driicken, blinkt ihre
LED. Driicken sie nun [PAD 7], um in den PRO-
GRAM Mode zu gelangen.

Mit der [F1] (SAMPLE) Taste rufen Sie die SAM-
PLE Seite auf.

am: Prosramél iLwl: Tune :

P
A
a

1:Sampledl {100:+00, 0a:
23 :168:+80, 08:
i186:+00, 86:

02.

03.

:100:+00. 0a:

1 .
S:i[EME|F ILTER|PARAMS| NOTE PURGE

Das Pgm Feld in der oberen rechten Ecke des
Dsiplays enthélt den Namen des gewéhlten Pro-
grams. Das ausgewéhlte Program ladsst sich im
Pgm Feld dndern.

Schlagen Sie auf das Pad, welchem Sie ein Sample
zuweisen wollen.

Die Pad Nummer wird links (dem Abschnitt, der
AO01 in der oberen Abbildung anzeigt) dargestellt.
Die Pad Nummer &ndert sich je nach angeschla-
genem Pad.

Gehen Sie zum 1 Feld und wéhlen Sie das zuzu-
weisende Sample aus.

Indem Sie das DATA Rad drehen kénnen Sie
ein Sample, das sich gegenwirtig im RAM der
MPC2500 befindet, auswihlen.

Durch Anwahl der Felder 2 bis 4 kénnen dem Pad
weitere Samples zugewiesen werden, um so meh-
rere Samples mit einem Pad gleichzeitig spielen

zu konnen.
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Abspielen des Samples
solange das Pad gedriickt ist

Wenn Sie ein Sample durch anschlagen eines Pads spielen,
wird es im Normalfall unabhéngig,, wie lange Sie das Pad
driicken, abgespielt. Das ist vor allem bei kurzen Drum
Sounds sinnvoll. Wenn Sie jedoch ein langes Sample, wie
zum Beispiel ein Phrase abspielen, ist es oftmals besser,
die MPC2500 so einzustellen, dass das Sample nur dann
gespielt wird, wenn Sie das Pad halten. Wie das funktio-
niert, erkldren wir in diesem Abschnitt.

01. Schlagen Sie auf der SAMPLE Seite des PRO-
GRAM Modes das zu editierende Pad an.

Die Pad Nummer Anzeige links zeigt das entspre-
chende Pad an.

02. Gehen Sie in das Feld 1 und drticken Sie die [WIN-
DOW] Taste.
Das The Play Mode Fenster 6ffnet sich.

03. Wahlen Sie im Layer 1 Feld eine der folgenden

Optionen.

ONE SHOT  Die MPC2500 spielt das Sample bis
zum Ende, egal wie lange das Pad
gehalten wird.

NOTE ON Die MPC2500 spielt das Sample

nur solange Sie das Pad halten.

04. Mit der [F4] (CLOSE) Taste schlieBen Sie das
Fenster.
Sie gelangen zurtick zur SAMPLE Seite.
Beachten Sie: Wenn Sie ein Sample loopen, setzen Sie den
Play Mode auf NOTE ON. Bei ONE SHOT funktioniert die

Loop funktion nicht, auch wenn Sie aktiviert ist.

Einstellen der Lautstarke
und Tonhohe fir ein Sample

Die Lautstirke und die Tonhdhe eines zu einem Pad zu-
gewiesenen Samples lasst sich einstellen.

01. Schlagen Sie das zu bearbeitende Pad auf der
SAMPLE Seite des PROGRAM Modes an.

Die Pad Nummer Anzeige links zeigt das entspre-
chende Pad an.

02. Gehen Sie zum Lvl Feld.

Pam:Prosramndl iLvli Tune

Ai 1:Samrledl TEE)+00. 68
@2t 1188:+60. 00

03. Stellen Sie die gewlinschte Lautstdrke ein und
Uberprtifen Sie diese durch Anschlagen des Pads.

04. Gehen Sie in das Tune Feld.

Das Tune Feld hat zwei durch einen Dezimal-
punkt getrennte Felder. Die zwei Stellen links
stellen die Stimmung in Halbténen ein.

Die beiden Stellen rechts éndern die Stimmung in
Cents (100 Cents = 1 Halbton).

05. Stellen Sie die gewtinschte Tonhéhe ein und tber-
priifen Sie diese durch Anschlagen des Pads.

Andern der Lautstirke
durch die Anschlagstarke

Mit der Anschlagstérke (wie hart Sie das Pad anschlagen)
konnen Sie die Lautstdrke des Samples steuern. So kénnen
Sie auf den Pads wie auf richtigen Drums spielen: je hérter
Sie das Pad anschlagen, umso lauter wird der Sound.

01. Schlagen Sie auf der SAMPLE Seite des PRO-
GRAM Modes das zu editierende Pad an.

Die Pad Nummer Anzeige links zeigt das entspre-
chende Pad an.

02. Wahlen Sie das Lvl Feld aus.

03. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Amp Envelope Fenster 6ffnet sich.

| Ame_Envelore ;
Pad:AB1-Samrledl
Attack: @ UpAttack: @
Decag @ @ UpStart ¢ B8
Dcy md:START UbLevel ¢ @

04. Gehen Sie in das V>Level Feld.

05. Geben Sie den gewtlinschten Wert in dieses Feld
ein und Uberprufen Sie Ihre einstellung durch An-
schlagen des Pads.

Bei der Einstellung von 0 wird das Sample mit
der Maximallautstidrke abgespielt, unabhéngig
davon, wie hart Sie das Pad anschlagen. Je hoher
Sie den Wert definieren, desto grofier werden die
Lautstdrkeunterschiede.

Sie konnen detailliertere Einstellung der Lautstéar-
ke eines Samples mit den anderen Parametern
des Amp Envelope Fensters vornehmen. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
»Einstellungen der Amp Envelope”.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Andern der Sample-Tonhohe
durch die Anschlagstarke

Sie kénnen mit der Anschlagstirke die Tonhohe eines
Samples steuern.

01. Schlagen Sie auf der SAMPLE Seite des PRO-
GRAM Modes das zu editierende Pad an.

Die Pad Nummer Anzeige links zeigt das entspre-
chende Pad an.

02. Gehen Sie zum Tune Feld.

03. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Pitch Modulation Fenster wird angezeigt.

| Pitch Modulation
Pad:AB1-Samrledl

| e

UpPitch: @8

04. Gehen Sie zum V>Pitch Feld.

05. Geben Sie den gewtinschten Wert in dieses Feld
ein und uberprufen Sie lhre Einstellung durch An-
schlagen des Pads.

Wenn Sie die Einstellung auf 0 setzen, dndert sich
die Tonhshe durch die Anschlagstérke tiberhaupt
nicht. Je groBer der Wert, desto hoher wird die
Stimmung des Samples.

Verschiedene Samples mit
einem Pad spielen

Einem Pad sind bis zu vier Samples zuweisbar. Auf diese
Weise konnen Sie verschiedene Samples mit einem Pad
gleichzeitig spielen.

01. Schlagen Sie auf der SAMPLE Seite des PRO-
GRAM Modes das zu editierende Pad an.

Die Pad Nummer Anzeige links zeigt das entspre-
chende Pad an.

Das Pgm Feld in der oberen rechten Ecke des
Dsiplays enthilt den Namen des gewihlten Pro-
grams. Das ausgewéhlte Program lédsst sich im
Pgm Feld dndern.

02. Gehen Sie zum 1 Feld und wéahlen Sie das zuzu-
weisende Sample aus.

Indem Sie das DATA Rad drehen konnen Sie
ein Sample, das sich gegenwirtig im RAM der
MPC2500 befindet, auswéhlen.
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03. Gehen Sie das 2 Feld aus und wahlen Sie ein an-
deres Sample als im Feld 1 aus.

Wenn Sie das Pad anschlagen, werden die Sam-
ples, die in Feldern 1 und 2 gewihlt sind, gleich-
zeitig abgespielt.

04. Wahlen Sie, wenn nétig, in den Feldern 3 und 4
weitere Samples aus.

Mit der Anschlagstarke
zwischen Samples umschalten
Wenn Sie einem Pad mehr als ein Sample zugewiesen

haben, kénnen Sie durch die Anschlagstirke auf das Pad
zwischen den Samples umschalten.

01. Schlagen Sie auf der SAMPLE Seite des PRO-
GRAM Modes das zu editierende Pad an.

02. Weisen Sie den Feldern 1 und 2 Samples zu.
03. Gehen Sie in das Range Feld des 1 Reihe und

stellen Sie einen Anschlagstéarken-Bereich zum Aus-
I6sen des zum Feld zugewiesenen Samples ein.

Pam:Prosrandl Lyvl: Tune : Range
Ai 1:Samrledl 106:+00. 00 MlE-127
i 2:Samrled2 166:+068.88: 6-127

Das Range Feld besitzt zwei Einstellungen fiir die
obere und untere Begrenzung. Im linken Feld lasst
sich die untere Grenze einstellen, im rechten Feld
stellen Sie die obere Begrenzung ein. Stellen Sie
hier dieses obere Limit (im rechten Feld ) auf 63.

04. Gehen Sie in das Range Feld des 1 Reihe und
stellen Sie einen Anschlagstérken-Bereich zum Aus-
I6sen des zum Feld zugewiesenen Samples ein.

Pam:Prosrangl Lvl: Tune : Ransge
A 1:Samrledl 166:+606.6068: 8- &3
G 2:SamPleBd2 100:+00, 00 127

Fiir unser Beispiel verwenden Sie fiir das untere Limit
(das linke Feld) den Wert 64.

05. Uberpriifen Sie die Einstellungen durch Anschlagen
des Pads.

Wenn Sie Pad stark anschlagen, spielt die
MPC2500 das im Feld 2 ausgewéhlte Sample. Bei
leichtem Anschlag gibt die MPC2500 das Sample
des Feld 1 wieder.
Tipp: Der zum Anschlagen des Pads verwendete Druck
wird in 128 Schritten dargestellt (0-127). Dies entspricht
der gleichen Abstufung wie die Anschlagstéirke bei MIDI-
Keyboards.
Tipp: Sie konnen auch den Q-Link Slider zum Umschalten
von Layern verwenden. Weitere Informationen finden Sie
im Abschnitt ,,Q-Link Slider” auf Seite 49.
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Einstellen der Envelope fir

ein Pad

Sie konnen fiir das den Pad zugewiesenen Samples eine
Hiillkurve (Envelope) definieren. Die MPC2500 besitzt
zwei Envelopes, eine Amp Envelope fiir die Lautstarke
und eine Filter Envelope fiir die Klangcharakteristik.

B Einstellen der Amp Envelope

01. Schlagen Sie auf der SAMPLE Seite des PRO-
GRAM Modes das zu editierende Pad an.

02. Drticken Sie im Lvl Feld die [WINDOW] Taste.

Das Amp Envelope Fenster 6ffnet sich.

| Ame_Envelore  yeeeeeerree
Pad:R@81-Samrledl

Attack: @ UpAttack: 8
Decaw ¢ @ UpStart ¢ @
Doy md:START UbLevel @ 8

Pad Feld:
Das gewdhlte Pad wird angezeigt.

Attack Feld:

Hier bestimmen Sie die Einschwingzeit des Sam-
ples. Bei groBeren Werten dauert die Einschwing-
phase (Fade-In) linger.

Decay Feld:

Hier bestimmen Sie das Ausschwingverhalten
des Samples. Bei hohen Werten klingt der Sound
langer aus.

Dcy md (decay modulation) Feld:
Bestimmen Sie hier den Startpunkt, an dem das
Ausblenden des Decay beginnt.

START:
Das Decay beginnt exakt nach der im Attack Feld
bestimmten Attack Zeit.

END :
Der Startpunkt des Decay wird so eingestellt,
dass das Ausschwingen genau am Endpunkt des
Samples endet.
Tipp: Wenn Sie Drumsounds oder Phrase Sampling einset-
zen, wihlen Sie END. Nehmen Sie START, falls Sie fiir eine
Phrase einen Fade Out Effekt benétigen.

V > Attack Feld:

V > Start Feld:

V > Level Feld:

Hier konnen Sie die Attack Zeit
des Samples mit der Anschlags-
tarke steuern. Je hoher der einge-
stellte Wert ist, desto langsamer
startet der Sound durch die Ve-
locity. Wenn Sie in diesem Feld
0 eingeben, erhalten Sie, unabhén-
gig von der Anschlagstarke, eine
konstante Attack Zeit.

Sie konnen den Startpunkt des
Samples iiber die Anschlags-
tarke steuern. Je hoher der hier
definierte Wert, desto grofier
wirkt die Anschlagstirke auf
die Verzogerung des Sample
Start Punktes. Wenn Sie in
diesem Feld 0 eingeben, er-
halten Sie, unabhingig von der
Anschlagstirke, eine konstanten
Startpunkt.

Die Lautstarke eines Samples
kann durch die Anschlagstirke
beeinflusst werden. Je hoher
der hier bestimmt Wert, desto
grofler werden die Lautstdrke-
unterschiede. Wenn Sie dieses
Feld auf O stellen, erhalten Sie,
unabhingig von der Anschlags-
tarke, eine konstante Lautstirke,
die der Einstellung im LvI Feld
der SAMPLE Seite des PRO-
GRAM Modes entspricht.
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B Einstellen der Filter Envelope

01. Schlagen Sie auf der FILTER Seite des PROGRAM
Modes das zu editierende Pad an.

02. Driicken Sie im Type Feld die [WINDOW] Taste.

Das Filter Envelope Fenster 6ffnet sich.

e Filter Envelore Jre
Pad:AB1-SamrleBdl Filter:1
Time: @ Up Time :+80
UPAmount: +84
Amount.: +88 Ur Freq @ @
Pad Feld: Zeigt das gewihlte Pad an.
Filter Feld:  Zeigt den gewahlten Filter Type an.
Time Feld:  Hier bestimmen Sie die Zeit der
Filter Envelope. Sie umfasst die
Zeit vom Anfang (der Wert des
Amount Feldes) bis zum Erreichen
der gewihlten Cutoff Frequenz.
Amount Feld: Hier bestimmen Sie die Einflussstirke

der Filter Envelope. Wenn Sie dieses
Feld auf einen , + ” Wert setzen,
startet die Cutoff Frequenz héher
als eigentlich definiert und geht zur
Originalfrequenz innerhalb der im
Time Feld definierten Zeit. Falls Sie
einen ,, - “ Wert wihlen, startet die
Cutoff Frequenz tiefer als eigentlich
definiert und geht innerhalb der im
Time Feld definierten Zeit zur defi-
nierten Originalfrequenz.
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V>Time Feld:

Sie konnen die Filter Envelope Zeit
mit der Anschlagstirke steuern.
Wenn Sie hier einen , + ” Wert
vergeben, verringert sich durch
eine hoherere Anschlagsstérke die
im Time Feld gewdhlte Zeit. Falls
Sie einen ,, - ” Wert wihlen, arbeitet
die Funktion genau umgekehrt. Bei
einer Einstellung von 0 wird die
Zeit nicht durch die Anschlagstirke
beeinflusst.

V>Amount Feld: Sie kénnen die Wirkungsweise

V>Freq. Field:

durch die Anschlagstirke steuern.
Mit einem ,, + ” Wert erreichen Sie,
dass bei stirkerem Anschlag die
Cutoff Frequenz néher an der im
Amount Feld definierten Frequenz
startet. Falls Sie einen ,, - 7 Wert
wihlen, arbeitet die Funktion genau
umgekehrt. Bei einer Einstellung
von 0 wird die Wirkungsweise
nicht durch die Anschlagstérke
beeinflusst.

Die Cutoff Frequenz ldsst sich mit
der Anschlagstirke beeinflussen.
Je hoher der definierte Wert, desto
mehr wirktsich die Anschlagstérke
auf die Cutoff Frequenz aus. Wenn
Sie dieses Feld auf o setzen, bleibt
die Cutoff Frequenz auch bei stér-
keren Anschldgen konstant.
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Funktionen im Program Fenster

Durch das Driicken der [WINDOW] Taste im Pgm Feld
rufen Sie das Program Fenster auf. Hier kénnen Sie
verschiedene Einstellungen fiir ein gewéhltes Program
vornehmen.

B Andern des Program Namens

01. Wéhlen Sie im Pgm Feld der PROGRAM Seite das
zu editierende Program aus.

02. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.
Das Program Fenster wird angezeigt.

03. Geben Sie im Program name Feld einen neuen
Namen ein.
Weitere Informationen zum Benennen finden Sie
im Abschnitt ,Namen eingeben” auf Seite 10.

04. Driicken Sie [F4] (CLOSE).

Das Fenster wird geschlossen und Sie gelangen zuriick
zum PROGRAM Mode.

B Kopieren eines Programs

Sie konnen ein Program kopieren, um daraus ein
neues Program zu erstellen.

01. Wahlen Sie im Pgm Feld der PROGRAM Seite das
zu editierende Program aus.

02. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Program Fenster wird angezeigt.

03. Drticken sie die [F5] (COPY) Taste.
Das Copy Program Fenster 6ffnet sich.

04. Geben Sie im Program name Feld einen neuen
Namen ein.
Weitere Informationen zum Benennen finden Sie
im Abschnitt ,Namen eingeben” auf Seite 10.

05. Drticken Sie die [F3] (DO IT) Taste.
Das Kopieren des Programs startet. Mit der [F4]
(CANCEL) Tasten brechen Sie den Vorgang ab.

B Ldéschen eines Programs

Sie konnen ein Program aus dem Speicher der MPC2500
16schen.

01. Wahlen Sie im Pgm Feld der PROGRAM Seite das

zu editierende Program aus.

02. Drticken Sie die [WINDOW] Taste.

Das Program Fenster wird angezeigt.

03. Driicken Sie die [F2] (DELETE) Taste.

Das Delete Program Fenster wird angezeigt.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Das gewdhlte Program wird geldscht.

B Loéschen aller Programs

Sie konnen alle Program gleichzeitig aus dem Speicher
16schen.

01. Drticken Sie im Pgm Feld des PROGRAM Modes
die [WINDOW] Taste.

Das Program Fenster 6ffnet sich.

02. Driicken Sie [F2] (DELETE).

Das Delete Program Fenster wird angezeigt.

03. Drticken Sie die [F3] (ALL PG) Taste.
Das Delete ALL Programs Fenster geht auf.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Sie 16schen alle Programs.

Bl Die Program Change Nummer definieren

Programs, die Tracks zugewiesen sind, lassen sich in-
nerhalb von Sequences durch Eingabe einer definierten
Program Change Nummer wechseln. Sie miissen keine
Program Change Nummern vergeben, wenn Sie Pro-
grams nicht umschalten wollen. Zum Program-Wechsel
werden Program Change Events verwendet. Diese
Events werden im STEP EDIT Mode eingegeben.
Weitere Informationen tiber die Eingabe von Program
Change Events finden Sie im Abschnitt ,Step Editie-
rung” auf Seite 31.

01. Driicken Sie im Pgm Feld des PROGRAM Modes
die [WINDOW] Taste.

Das Program Fenster wird angezeigt.

preseasczaa] Pro3aram

Midi Frosram chanaei 1

02. Wéhlen Sie das MIDI program change Feld und
stellen Sie die Program Change Nummer ein.

Wenn ein Track ein Program Change Event mit
dieser Nummer enthilt, schaltet die MPC2500
wihrend der Wiedergabe der Sequence das Pro-
gram an der entsprechenden Position um. Falls
Sie wahrend der Wiedergabe einer Sequence keine
Programs wechseln wollen, setzen Sie dieses Feld
auf OFF.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Bearbeitung des Samplesounds

Jedes Pad besitzt einen klangveridndernde , Filter”. Durch
die Einstellung der Filterparameter konnen Sie den Klang
bearbeiten. Dieses geschieht auf der FILTER Seite des
PROGRAM Modes.

Fam:Proaramdl
Fad:AEl-SanFledl
Tare:LOW PASS

Jedes Pad besitzt zwei Filter. Durch Kombination dieser
lassen sich komplexe Sounddnderungen erzielen. Sie kén-
nen die Filter auch verkoppeln, um ein leistungsféhigeres
Filter zu erhalten.

H Einstellen der Filter

01. Driicken Sie im PROGRAM Mode die [F2] (FILTER)
Taste.

Die FILTER Seite 6ffnet sich. Sie kénnen das
Program, das editiert werden soll, im Pgm Feld
auswihlen.

02. Wahlen Sie durch Anschlagen eines der Pads aus.

Das Pad Feld zeigt die Pad Nummer des gewihl-
ten Pads. Rechts von der Pad Nummer wird das
dem Pad zugewiesene Sample angegeben.

03. Wahlen Sie im Type Feld des Filter 1 (links) den
Filtertyp aus.

Die MPC2500 besitzt verschiedene Filter, um
den Klang zu bearbeiten. Mit Thnen kénnen Sie
bestimmte Frequenzen des Sounds anheben oder
absenken.

LOW PASS  Dieses Filter unterdriickt hohe
Frequenzen und lasst tiefe
Frequenzen passieren. Dieser
Filtertyp ist der bei elektro-
nischen Instrumenten der am
meisten anzutreffende Filter.

HIGH PASS  Dieser Folter dampft hohe
Frequenzen und lidsst hohe
Frequenzen durch.

BAND PASS Dieser Filter ldsst nur einen
bestimmten Bereich der Fre-
quenzen durch und dampft
obere sowie untere benachbar-
te Frequenzen.

OFF Es wird kein Filter verwen-
det.

MPC2500 Bedienungsanleitung

04. Gehen Sie in das Freq Feld und stellen Sie die
Cutoff Frequenz ein.

Sie Cutoff Frequenz bezeichnet man als dessen
Einsatzpunkt. Wenn Sie den LOW PASS Filter
verwenden und die Cutoff Frequenz auf einen
niedrigen Wert gesetzt haben, klingt der Sound
sehr dumpf, da die meisten hohen Soundbestand-
teile durch den Filter unterdriickt werden. Beim
Einsatz von hohen Cutoff Werten fiir den HIGH
PASS Filter erscheint der Klang sehr diinn, da die
meisten tiefen Frequenzen gefiltert werden.

05. Justieren Sie im Reso Feld die Filterresonanz.

Bei hohen Filterresonanzen werden die im Freq
Feld eingestellten Frequenzen sehr stark im Pegel
angehoben. Der Resonanzeffekt ldsst sich sehr
schwer erkldren, das er von Filtertyp und Cutoff
Frequenz abhéngt. Probieren Sie mit verschie-
denen Einstellungen in den Type -, Freq - und
Reso Feldern.
Beachten Sie: Wenn Sie bei der Verwendung der FILTER
Verzerrungen wahrnehmen, konnen Sie mit dem Att
Parameter den Signalpegel, der zu den Filtern gesendet
wird, absenken und somit unerwiinschte Verzerrungen

vermeiden.

06. Stellen Sie die Parameter des Filter 2 (rechts) auf die
Gleiche Weise ein.

Tipp: Sie miissen nicht beide Filter verwenden / bearbeiten.

Wenn Sie einen der beiden Filter nicht gebrauchen konnen,

stellen Sie das betreffende Type Feld auf OFF.

B Beide Filter verkoppeln

Die beiden Filter kénnen verkniipft werden, um damit ein
kraftvolleres Filter zu erhalten.

Um die Filter zu verkoppeln, wihlen Sie im Type Feld
des Filters 2 LINK aus.

Die MPC2500 ignoriert dann die Einstellungen der
Freq - und Reso Felder fiir das Filter 2 und verwendet
stattdessen die jeweiligen Einstellungen des Filter 1.
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H Steuern des Klanges mit Anschlagdynamik

Limitierung der Stimmen
Sie kénnen die Cutoff Frequenz eines Filters mit der .
Anschlagstirke auf ein Pad modulieren. Dadurch dndern eimnes P rog rams

Sie die Klangcharakteristik des Sounds mit der Hérte des
Normalerweise werden die Pad Sounds im Program mehr-

Anschlags auf ein Pad.
stimmig wiedergegeben, wenn Sie ein Pad mehrere Male
01. Driicken Sie im PROGRAM die [F2] (FILTER) Taste. anschlagen. Wenn Sie jedoch beispielsweise ein Program,
Die FILTER Seite wird angezeigt. das aus einem langen Sliced Sample besteht, abspielen,
wollen Sie lieber den Pad Sound monophon (einstimmig)
02. Wahlen Sie das gewinschte Pad aus, indem Sie abspielen lassen. In diesem Fall kénnen Sie die Anzahl der
es anschlagen. Stimmen fiir ein Pad im Program limitieren.
Das Pad Feld zeigt die Pad Nummer des gewéhl-
ten Pads. 01. Drticken Sie im Program Mode die [F3] (PARAMS)
Taste.

03. Gehen Sie in das Type, Freq oder Reso Feld und
driicken Sie die [WINDOW] Taste.

Die PARAMETER Seite wird angezeigt.

Das Filter Envelope Fenster 6ffnet sich.

Far:Program@l PlagspPOLY
Fad:RBR1-SamFled]
Filter Ervelore ] Uoice owerlariPOLY
- Mute srour:OFF
Fad:AE1-Sameled] Filter:1
Time: @ Uk Time @400
LIk Arount i +88
Amaunt 2 +E6 Uk Fresq @ @
02. Wéhlen Sie im Play Feld MONO aus.
04. Gehen Sie in das V> Freq Feld. Play field:
Je hoher Sie hier den Wert definieren, desto dras- POLY Die MPC2500 lisst Sounds im Pro-
tischer d@ndert sich der Sound des Samples durch gram iiberlappen. (Polyphon)
die Harte des Anschlags.

MONO  Die MPC2500 ldsst Sounds im Program

Die anderen Parameter des Filter Envelope Fens- nicht tiberlappen. (Monophon)

ters erkldren wir im Abschnitt ,Einstellen der Beachten Sie: Auch wenn diese Einstellung fiir das gesamte
Filter Envelope”. Program gilt, kénnen Sie fiir jedes Pad im Program den
., Voice Overlap” (POLY oder MONO) dementsprechen

einstellen. Gehen Sie fiir weitere Informationen zu ,, Uber-

Tipp: Sie konnen die V>Freq fiir Filter 1 und 2 getrennt .
lappen von Sounds desselben Pads (Voice Overlap)”

einstellen.

= ROX—=IN
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Offene/Geschlossene Hi-Hat

Si

mulieren (Einstellen der Mute

Group)

Wenn Sie ein Pad anschlagen, wihrend ein anderes Pad

abspielt, iiberlagen sich die beiden Samples der Pads bei

der Wiedergabe. Mit der Mute Group Funktion kénnen Sie

die Wiedergabe des Samples eines Pads stoppen, sobald ein

anderes Pad angeschlagen wird. So ldsst sich die Wirkungs-

weise der offenen/geschlossenen Hi-hat simulieren. Der

Sound der offenen Hi-hat wird gestoppt, wenn die Hi-hat

geschlossen gespielt wird.

Sie verwenden diese Funktion, indem Sie zwei Pads
derselben Mute Group zuweisen. Die Pads, die einer
Mute Group angehoren, kénnen nicht gleichzeitig
spielen.

01. Drticken Sie im PROGRAM Mode die [F3] (PARAMS)
Taste.

Die PARAMS Seite wird angezeigt.

Fam Frosrambl Plag:POLY
Fad: ARl -SamF 1=l
Uoice overlar:POLY

Mute grour: OFF
Mute taraet:if@z OFF OFF OFF

02. Wahlen Sie eines der zu einer Mute Group zuzuwei-
senden Pads, indem Sie es anschlagen.

083. Geben Sie im Mute group Feld eine Nummer ein.

Sie kénnen jede Zahl auBer OFF einstellen.

04. Wéhlen Sie das andere Pad fuir Mute Group durch
Anschlagen aus.

05. Wéhlen Sie im Mute group Feld die gleiche Zahl,
wie die des ersten Pads aus.

Um die Mute Group zu aktivieren, miissen beide
Pads auf dieselbe Nummer eingestellt sein.
Schlagen Sie ein Pad an, wihrend das andere
spielt. Das erste Sample wird gestoppt und nur
das Sample des Pads, welches Sie spiter gedriickt
haben, wird abgespielt.

Tipp: In einer Mute Group kénnen mehr als zwei Pads
enthalten sein.

Beachten Sie: Wenn Sie das Play Feld auf MONO gestellt
haben, kann nicht jedes Pad Sample mehrstimmig abge-
spielt werden, egal, welcher Mute Group es zugewiesen

ist. Wenn Sie eine Mute Group verwenden, stellen Sie das
Play Feld auf POLY.

Plag:POLY
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B Mute Target Funktion

Mit der Mute Target Funktion kénnen Sie die Wieder-
gabe eines Pad Samples stoppen, wenn ein anderes
Pad angeschlagen wird, aufler es wird die Mute Group
verwendet.

Fam: Frogrand] Flag:iPOLY
Fad: a1 -Saneledl
Uoice ouwerlar:POLY

Mut.e arour:0OFF

fute target:fbz OFF OFF OFF

Bei der Verwendung der Mute Group, wird die
Wiedergabe der Pads in der selben Mute Group
gestoppt. Wenn Sie jedoch die Mute Target Funktion
verwenden ist es Thnen moglich zu sagen, dass , Pad
A02 gestoppt wird, wenn Pad A01 angeschlagen wird,
jedoch das Pad AO01 nicht gestoppt wird, wenn Pad
AO02 angeschlagen wird.

Wiéhlen Sie zum Beispiel im Mute Target Feld des Pads
A01 das Pad A02 aus und geben Sie in der Mute Target
Group des Pads A02 nicht Pad A01 ein. Nun wird die
Wiedergabe des Pad A02 durch das Anschlagen des
Pad A01 gestoppt. Die Wiedergabe des Pad A01 wird
allerdings nicht vom Anschlagen des A02 beeinflusst.
Es lassen sich maximal vier Mute Target Pads definieren.

Uberlappen von Sounds des
selben Pads (Voice Overlap)

Wenn Sie dasselbe Pad mehrmals hintereinander anschla-
gen, wird das Samples tiberlappend abgespielt. Das klingt
natiirlicher, wenn Sie die MPC2500 als Drum Machine
verwenden. Wenn Sie jedoch ein Phrase Sample einsetzen,
kann es besser sein, keine Uberlappungen zuzulassen. Mit
der Voice Overlap Funktion kénnen Sie das Uberlappen
der Sounds vermeiden.

01. Drticken Sie im PROGRAM Mode die [F3] (PARAMS)
Taste.

Die PARAMS Seite wird angezeigt.

02. Schlagen Sie das gewlinschte Pad an.

03. Wéhlen Sie MONO im Voice overlap Feld.
POLY Die MPC2500 tiberlappt den Sound.
MONO Die MPC2500 iiberlappt den Sound nicht.
Wenn Sie bei der Auswahl MONO das Pad mehr-

mals anschlagenwird nur das ,neueste” Sample
abgespielt.

Beachten Sie: Wenn Sie MONO im Play Feld gewihlt
haben, kann nicht jedes Pad Sample mehrstimmig abge-
spielt werden, egal, welcher Mute Group es zugewiesen
ist. Wenn Sie eine Mute Group verwenden, stellen Sie das
Play Feld auf POLY.

Plaw:POLY
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Das Pad Sample Edit Fenster wird angezeigt und
das durch DETECT TEMPO berechnetete Tempo
wird in das Original Tempo Feld tibernommen.

Editieren eines Pad Sample

Ein Pad Sample l4sst sich editieren, ohne dass Sie in den . ) )
Beachten Sie: Abhidngig vom Sample kann es nicht

TRIM Mode gehen miissen. Dabei stehen die Funktionen
moglich sein, mit DETECT TEMPO das richtige Tempo

,/ Time Stretch” und , Pitch Shift” zur Verfiigung.

Beachten Sie: Sie kénnen nur das auf der Sample Seite im zum
Layer 1 zugewiesene Sample auf diese Art bearbeiten.

B Time Stretch (Ldngenédnderung des Samples)

Die Time Stretch Funktion dient zum Verldngern
oder Verkiirzen eines gewihlten Samples, ohne die
Tonhéhe zu verdndern. So kénnen Sie zwei Samples
mit unterschiedlichen Tempi anpassen.

01. Drticken Sie im Program die [F3] (PARAMS) Taste.
Die PARAMS Seite 6ffnet sich.

Fari ProgranBl Flag:POLY
Fad: ARl -SanFEl=A1
Uoice owverlar:POLY

Mute arouri OFF

EDIT

02. Wahlen Sie durch Anschlagen das gewtinschte Pad aus.
03. Drticken Sie die [F6] (EDIT) Taste.

Das Pad Sample Edit Fenster 6ffnet sich.
04. Wahlen Sie im Edit Feld TIMESTRETCH aus.

r—— FPad Samrle Edit |
Edit:TIMESTRETCH Pad:A@l

Original tempoilZd,.d k Hew:lZE.A8

PresetiFEM UOX A Addust:+86
[TEMFO Lo IT —

Im Pad Feld wird das fiir die Bearbeitung aus-

gewihlte Pad angezeigt. Dieses Feld zeigt auf
der Parameter Seite nur die ausgewdhlte Pad
Nummer.

05. Im Original tempo Feld sehen Sie das Tempo der
aktuell gewdhlten Sequence, so dass Sie es auf das
Tempo das gewéhlten Sampoles setzen muissen.
Falls Sie das Tempo nicht kennen, kann es die
MPC2500 mit der DETECT TEMPO Funktion fiir
Sie herausfinden.

- DETECT TEMPO verwenden

I. Drilicken Sie im Pad Sample Edit Fenster die [F2]
(TEMPO) Taste.

]l Defect Tempo ST
Preszsins DO IT will detect

samFle temro and enter to
current temro field.

ICANCEL D
IIl. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

herauszufinden.

06. Definieren Sie im New Feld das gewtlinschte neue
Tempo.

Tipp: Wenn Sie die Samplelinge prozentual verdndern
wollen, verwenden Sie die folgende Methode: Wenn Sie
beispielsweise die Lange um 120% &ndern wollen, setzen
Sie das Originaltempo auf 100 und das neue Tempo auf
120. Das Ergebnis ist ein um 20% ldngeres Sample.

07. Stellen Sie, wenn nétig die Felder Preset und Adjust ein.

Preset : Die MPC2500 verwendet fiir das TIME
STRECHTING 18 Preset Algorithmen. Sie
konnen ein Preset, das Threr Meinung dem
Sample-Inhalt am ndchsten kommt, auswah-
len. Wenn das Ergebnis von Thren Erwar-
tungen abweicht, versuchen Sie verschiedene
Presets.

Jedes Preset ist in A, B oder C unterteilt:

A: Standardqualitét mit schneller Berech
nung.

B: Bessere Qualitét mit langsamerer Be
rechnung.

C: Hochste Qualitét mit noch langsamerer Be
rechnung

Time stretch Presets :

01. FEM VOX (Weibliche Stimme)

02. MALE VOX (Ménnliche Stimme)

03. LOW MALE VOX (tiefe ménnliche Stimme)
04. VOCAL

05. HFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend hohen Frequenzen)

06. MFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend mittleren Frequenzen)

07. LFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend tiefen Frequenzen)

08. PERCUSSION

09. LFREQ PERC. (tieffrequente Percussion)

10. STACCATO

11. LFREQ SLOW (tieffrequente langsame Musik)
12. MUSIC 1

13. MUSIC 2

14. MUSIC 3

15. SOFT PERC. (leise Percussion)

16. HFREQ ORCH. (Orchester mit tiberwiegend
hohen Frequenzen)

17. LFREQ ORCH. (Orchester mit iiberwiegend
tiefen Frequenzen)

18. SLOW ORCH. (Langsames Orchester)

Adjust : Hiermit kénnen Sie das gewihlte Preset
anpassen. Wenn Ihr Preset ein wenig

MPC2500 Bedienungsanleitung
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]

Feinabstimmung benétigt, probieren Sie
verschiedene Einstellungen, bis das Ergeb-
nis optimal ist. Der ( + ) Wert verbessert
hohe Frequenzen und perkussive Sounds,
wihrend ( - ) Wert Bass Sounds besser
bearbeitet. Meistens konnen Sie dieses Feld
auf Null belassen.

07. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Nach Beendigung des Vorgangs wird das Keep
or Retry Fenster angezeigt. Es konnte bei langen
Samples einige Zeit vergehen, bis das gesamte
Sample bearbeitet ist.

Keer or Retrd
Hew names SameleB2

f———

KEEP:Keers 2z new samrle.
DUER Widuverwrites original.

Wl RETRY

New name Feld:
Geben Sie hier einen neuen Namen fiir das Sam-
ple ein.

[F2] (PLAY) :
Horen Sie das neue Sample ab.
[F3] (OVER W) :

Loschen Sie das Originalsample und behalten Sie
nur das neue Sample.

[F4] (RETRY) :
Geht, ohne das neue Sample zu behalten, zum
Sample Edit Fenster zurtick.

[F5] (KEEP) :
Behilt das Sample mit dem im New Name Feld
vergebenen Namen.

B PITCH SHIFT (Tonhéhenénderung des Samples)

Mit dieser Funktion dndern Sie die Tonhohe eines
Samples, ohne dass sich die Lange dndert. So kénnen
Sie die Tonhohe einer Phrase ohne Tempoanderung
anpassen.

01. Driicken Sie im Program Mode die [F3] (PARAMS)

Taste.
Die PARAMS Seite 6ffnet sich.

FamiFProgramdl Flzg:POLY

Fad: @l -Samrled]l

Uoice owverlar:POLY
Fute arour: OFF

ECLIT

02. Wahlen Sie das gewtinschte Pad durch Anschlagen aus.
03. Driicken Sie die [F6] (EDIT) Taste.

Das Pad Sample Edit Fenster 6ffnet sich.

e Fad Samrle Edit  Treeee—
Edit:iPITCH SHIFT Fad:AE1
Pitch: +83,. @R

Prezet:FEM LOX A Addust: +868
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05.

06.

Wahlen Sie im Pitch Feld den Wert der Tonhéhenénde-
rung.

Pitch : -12.00 bis +12.00

Dadurch definieren Sie die Stdrke der Tonhshen-
verschiebung in Halbtonen und Cents. Wenn Sie
beispielsweise +1.00 eingeben wird das Tempo
um einen Halbton nach oben verstimmt. Wenn
Sie +12.00 eingeben, betrdgt der die Veranderung
eine Oktave.

Stellen Sie, wenn nétig die Felder Preset und Adjust ein.

Preset : Die MPC2500 verwendet fiir PITCH SHIFT
18 Preset Algorithmen. Sie kénnen ein Preset,
das Threr Meinung dem Sample-Inhalt am
Nachsten kommt, auswihlen. Wenn das
Ergebnis von Thren Erwartungen abweicht,
versuchen Sie verschiedene Presets.

Jedes Preset ist in A, B oder C unterteilt:

A : Standardqualitit mit schneller Berechnung,.
B : Bessere Qualitit mit langsamerer Berechnung.

C : Hochste Qualitit mit noch langsamerer Berechnung.

Pitch Shift Presets:

01. FEM VOX (weibliche Stimme)

02. MALE VOX (mannliche Stimme)

03. LOW MALE VOX (tiefe ménnliche Stimme)
04. VOCAL

05. HFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend hohen Frequenzen)

06. MFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend mittleren Frequenzen)

07. LFREQ RHYTHM (Rhythmus-Sektion mit vor-
wiegend tiefen Frequenzen)

08. PERCUSSION

09. LFREQ PERC. (tieffrequente Percussion)

10. STACCATO

11. LFREQ SLOW (tieffrequente langsame Musik)
12. MUSIC 1

13. MUSIC 2

14. MUSIC 3

15. SOFT PERC. (leise Percussion)

16. HFREQ ORCH. (Orchester mit tiberwiegend
hohen Frequenzen)

17. LFREQ ORCH. (Orchester mit tiberwiegend
tiefen Frequenzen)

18. SLOW ORCH. (Langsames Orchester)

Adjust : Hiermit kénnen Sie das gewihlte Preset
anpassen. Wenn Ihr Preset ein wenig
Feinabstimmung benétigt, probieren Sie
verschiedene Einstellungen, bis das Ergeb-
nis optimal ist. Der ( + ) Wert verbessert
hohe Frequenzen und perkussive Sounds,
wihrend ( - ) Wert Bass Sounds besser
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bearbeitet. Meistens konnen Sie dieses Feld
auf Null belassen.

06. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Nach Beendigung des Vorgangs wird das Keep
or Retry Fenster angezeigt. Es konnte bei langen
Samples einige Zeit vergehen, bis das gesamte
Sample bearbeitet ist.

| Keer or Retrd | p—
Hew name: Samrledz

KEEPIEeers az new samrle.
OUVER WDuverwrites orisinal.

New name Feld:
Geben Sie hier einen neuen Namen fiir das Sam-
ple ein.

[F2] (PLAY) :
Horen Sie das neue Sample ab.
[F3] (OVER W) :

Loschen Sie das Originalsample und behalten Sie
nur das neue Sample.

[F4] (RETRY) :
Geht, ohne das neue Sample zu behalten, zum
Sample Edit Fenster zurtick.

[F5] (KEEP) :
Behilt das Sample mit dem im New Name Feld
vergebenen Namen.

Verwenden des LFOs (Low

Frequency Oscillator)

Sie konnen einem Pad Sample im Program einen LFO
zuweisen. Ein LFO sorgt fiir lebendigere Sounds. Wenn
Sie zum Beispiel Pitch (die Tonhohe) in der LFO Seite
definieren, erhalten Sie ein Vibrato, wenn Sie Level aus-
wihlen, einen Tremolo-Effekt fiir den Pad Sound. Neben
diesen beiden Funktionen kénnen auch die Filter oder Pan
in der LFO Seite verwendet werden.

01. Driicken Sie im Program Mode die [F5] (LFO) Tas-
te.

Die LFO Seite 6ffnet sich.

Fam: ProgramBl
Fad: ARl -SamEled]
Wlawe: TRIAMGLE Derth

Eate 160,43 FPitch : klLeuwsl
[elaa: BE, BE BFilter:

SAHMPLE|FILTER|FARAMS| MOTE

Definieren Sie im Pgm Feld das zu bearbeitende
Program.

02. Wéhlen Sie durch Anschlagen das gewtinschte Pad
aus.

Das gewéhlte Pad sehen Sie im Pad Feld.

Wave Feld:

Hier stellen Sie die LFO-Wellenform ein
(TRANGLE, SINE, SQUARE, SAW, SAW DOWN,
oder RAMDOM).

Rate Feld (00.00 — 99.00)

Bestimmt die Geschwindigkeit des LFOs. Der
Wert istin Beat und Tick definiert. Die Geschwin-
digkeit &ndert sich mit dem Tempo der Sequence.
Wenn ein LFO-Zyklus einem Takt der Sequence
entsprechen soll, wihlen Sie die Einstellung
,,01.00”, bei einem Zyklus einer Achtelnote stellen
Sie ,,00.48” ein und so weiter.

Delay Feld (00.00 — 99.00)

Hier kénnen Sie die Verzogerungszeit des LFOs
(die Dauer bis der LFO startet) in Beat und Tick
definieren. Wenn der LFO nach dem ersten Takt
vom Zeitpunkt des Triggerns des Samples aus
starten soll, geben Sie in dieses Feld ,,01.00” ein.

Pitch Feld (0-100)

In diesem Feld bestimmen Sie die Starke der Ton-
hohendnderung ( Vibrato Effekt).

Je niedriger der hier definierte Wert, desto we-
niger ist die Tonhshenmodulation hérbar. Hohe
Werte fithren dagegen zu heftigen Variationen
der Tonhghe.

Filter Feld (0 — 100)

Hiermit konnen Sie die Cutoff Frequenz der Filter
modulieren (WOW Effekt).

Wenn dieser Wert niedrig eingestellt ist, horen
Sie den WOW Effekt weniger. Dieser Parameter
funktioniert entsprechend der Einstellungen der
Filter Seite.

Level Feld (0 — 100)

Mit diesem Wert dndern Sie die Lautstirke eines
Samples. (Tremolo Effekt)

Je niedriger der Wert, desto weniger Tremolo ist
zu vernehmen, hohe Werte bewirken einen starken
Tremolo Effekt.

Pan Feld (00.00 — 99.00)

In diesem Feld bestimmen Sie den Wert fiir die
Panoramadnderung des Samples. (Auto-Pan-
ning).

Bei einem niedigen Wert haben Sie einen sehr
nahen Panning Effekt, hohe Werte bewirken ein
weites Panning.
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Lschen aller unbenutzten
Samples gleichzeitig (PURGE)

Falls Sie die MPC2500 verwenden, um verschiedene Sam-
ples aufzunehmen oder zu laden, haben Sie irgendwann
nicht benutzte Samples (die keinem Pad zugewiesen sind)
im RAM. In diesem Fall ist es miithsam, nach unbenutzten
Samples in den Programs zu suchen und diese eines nach
dem anderen zu 16schen. Mit Hilfe der PURGE Funktion
kénnen Sie unbenutzte Samples auf einmal 16schen.

01. Driicken Sie im PROGRAM Mode die [F1] (SAMPLE)
Taste.

Die SAMPLE Seite wird angezeigt.

02. Driicken Sie die [F6] (PURGE) Taste.

Das Purge Samples Fenster 6ffnet sich.

03. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Alle Samples, die keinem Program zugewiesen sind,
werden gleichzeitig aus dem RAM geldscht.

Den Pads MIDI- .
Notennummern zuweisen

Die durch das Schlagen der Pads generierten Spieldaten
werden direkt zum internen Sampler und zum Sequencer
gesendet. Gleichzeitig kénnen diese Daten auch als MIDI-
Signal tibermittelt werden. Die Spieldaten werden als
MIDI -Noteninformationen tibertragen. Deshalb miissen
Sie definieren, welche MIDI Notennummer gesendet wird,
wenn Sie ein Pad anschlagen.

Wenn Sie auflerdem Sequence-Daten, die mit einem ex-
ternen Sequencer erstellt wurden, in die MPC2500 laden
und damit die internen Samples spielen wollen, miissen
Sie festlegen, welches Pad von welcher MIDI-Note in den
Sequence-Daten gespielt wird.

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie den Pads MIDI-
Notennummern zuweisen.

01. Driicken Sie im PROGRAM Mode die [F4] (NOTE)
Taste.

Die NOTE Seite wird angezeigt.

Pam:Proaramédl GM2=SIDE STICK

Do 4SCCHZY S5CE ) S1(D#Z) SICF 2
[ ] 48¢C 2> 47(B 1> 45¢A 1> 43(G 1)

48C(E 1> 38(D 1> 46(A#1> 44(G#1>
Ky 3] 3c(C 1> 42(F#1) S2(AH#4)

RESET

Bank
A

02. Wahlen Sie das gewtinschte Pad durch Anschlagen
aus.

Die Notennummer des gewéhlten Pads wird hervor-
gehoben.
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03. Wahlen Sie mit dem DATA Rad eine Notennummer
aus.

In der oberen rechten Displayecke wird der MIDI
GM Standard Name der jeweiligen Notennummer
angezeigt.

Um die Einstellung auf Standardwerte zurtick-
zusetzen, driicken Sie die [F6] (RESET) Taste.
Alle den Pads zugeordneten Noten werden

zuriickgesetzt.

Den Pads MIDI- .
Notennummern zuweisen
(Anderung der Standardwerte)

Wenn Sie ein Pad anschlagen, gibt die MPC2500 die dem
Pad im Program zugewiesenen MIDI Note Daten aus.

Falls Sie dem gewihlten Track aber kein Program zugeord-
nethaben, werden beim Anschlagen des Pads voreingestell-
te MIDI Notennummern {ibermittelt. Beim Erzeigen eines
neuen Programs wird diese Einstellung als Voreinstellung
iibernommen. Sie kénnen diese Pad-Voreinstellung im
MIDI/SYNC Mode, den Sie durch Driicken der [MODE]
Taste und [PAD 9] (MIDI/SYNC) erreichen, dndern.

01. Driicken Sie die [MODE] Taste und dann das [PAD 9]
(MIDI/SYNC).

Sie gelangen zum MIDI/SYNC Mode.

02. Driicken Sie die [F3] (NOTE) Taste.
Die NOTE Seite wird angezeigt.

03. Wéhlen Sie das gewtlinschte Pad durch Anschla-
gen aus.

Die Notennummer des gewéhlten Pads wird hervor-
gehoben.

04. Wéhlen Sie mit dem DATA Rad eine Notennum-
mer.

In der oberen rechten Displayecke wird der MIDI
GM Standard Name der jeweiligen Notennummer
angezeigt.

Um die Einstellung auf Standardwerte zurtick-
zusetzen, driicken Sie die [F6] (RESET) Taste.
Alle den Pads zugeordneten Noten werden

zurtickgesetzt.
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Kapitel 14: Mixer

In diesem Abschnitt lernen Sie die Mixer Funktion kennen.

Im MIXER Mode, lassen sich verschiedene Einstellungen
dndern, wihrend gleichzeitig der Status der Pads grafisch
tiberpriift werden kann. Zum MIXER Mode gelangen Sie,
indem Sie die [MODE)] Taste driicken und danach [PAD
8] (MIXER) anschlagen.

Einstellen von Lautstarke
und Panorama fiir jedes Pad

01. Druicken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 8]
(MIXER).
Wenn Sie die [MODE] Taste driicken, blinkt ihre
LED. Wenn Sie nun [PAD 8] anschlagen, gelangen
Sie in den MIXER Mode. Mit der [F1] (L/PAN)
Taste rufen Sie die Level /Pan Seite auf.

In diesem Display wird pro Spalte ein Pad 1 bis

Pad 16 von links nach rechts dargestellt. Das
gewihlte Pad wird hervorgehoben. Die untere
Balkenanzeige zeigt den aktuellen Pegel an. Lan-
gere Balken stehen fiir hohere Pegel.

Der Kreis im Kopf der Spalte steht fiir das Panorama.
Die Position der Linie im Kreis markiert die aktuelle
Panorama-Einstellung.

02. Schlagen Sie das gewlinschte Pad an.

Die Spalte dieses Pads wird hervorgehoben.
Indem Sie die [SHIFT] Taste halten, kénnen Sie
mehrere Pads auswéhlen. Eine ganze Pad Bank
waihlen Sie aus, indem Sie eine [PAD BANK] Taste
driicken, wihrend [SHIFT] gehalten wird.
Tipp: Wenn Sie die Parameter (Level oder Pan) verschie-
dener Pads dndern, geschehen diese Justierungen in
Relation zueinander, wodurch die Abstimmung der Pads
untereinander erhalten bleibt.

03. Drticken Sie die Ab Cursor Taste zur Pegel-Einstellung
und die Auf Cursor Taste zur Panorama-Anpassung.

Wenn Sie die Auf Cursor Taste driicken, bewegt
sich der Cursor in das Panorama-Feld , wo Sie die
Einstellung mit dem DATA Rad dndern. Mit der
Ab Cursor Taste gelangen Sie in das Level Feld
und kénnen hier ebenfalls mit dem DATA Rad
Verdnderungen vornehmen.
Tipp: Sie konnen auch zur Level Einstellung den [Q1]
(SLIDER) verwenden und den [Q3] (KNOB) zur Justie-
rung des Panoramas der aktuell hervorgehobenen Spalte
einsetzen.

Den Ausgang fiir ein Sample
zuweisen

Die MPC2500 besitzt 8 Ausginge (Assignable Mix Out)
und einen Stereoausgang.

Um einen externen FX-Prozessor fiir ein bestimmtes Pad
zuzuordnen, weisen Sie es einem der Assignable Mix Outs
zu. Fiithren Sie nun ein Kabel von diesem Ausgang zu Th-
rem FX-Prozessor-Eingang. Verbinden Sie jetzt ein Kabel
vom Ausgang des FX Prozessors zum RECORD IN der
MPC2500. Nun kénnen Sie entweder das Signal mit dem
gewiinschten Effekt re-samplen oder die INPUT THRU
Funktion der MPC2500 verwenden. Sie erfahren nun, wie
Sie den Ausgang eines Pad-Samples @ndern.

Beachten Sie: Weitere Informationen zum Anschluss des
externen FX-Prozessors und seine Bedienung lesen Sie
bitte das Handbuch dieses Gerites.

01. Drticken Sie im MIXER Mode die [F2] (L/OUT) Taste.

Die Level /OUT Seite wird angezeigt.

In diesem Display wird pro Spalte ein Pad 1 bis
Pad 16 von links nach rechts dargestellt. Das
gewdhlte Pad wird hervorgehoben. Im Kopf der
Spalte konnen Sie ein bestimmtes Pad zu einem
spezifischen Ausgang routen.

02. Schlagen Sie das gewtinschte Pad an.

Die Spalte des gewéhlten Pads wird hervorgehoben.

03. Drticken Sie die Auf Cursor Taste.
Sie kénnen den Ausgang mit dem DATA Rad dndern.

ST Das Pad wird zum Stereoausgang
geroutet.

1/2  DasPad wird zum Assignable Mix Out
1/2 geroutet.

3/4  DasPad wird zum Assignable Mix Out
3/4 geroutet.

5/6  DasPad wird zum Assignable Mix Out
5/6 geroutet.

7/8  DasPad wird zum Assignable Mix Out
7/8 geroutet.
Tipp: Die Ausgangszuweisung erfolgt immer in Stereo-
paaren. Wenn Sie acht Monosignale getrennt zu den acht
Assignable Mix Outs fithren wollen, verwenden Sie die
Einstellungen der L/PAN Seite. Um beispielsweise den
Assignable Mix Out 1/2 als zwei Monoausgénge zu verwen-
den, wihlen Sie in der L/OUT Seite den Ausgang 1/2 und
stellen Sie den Panoramawert des Pads, dass tiber Ausgang

1 geroutet werden soll auf L bzw. fiir Ausgang 2 auf R.
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Ein Pad zur Effektanwendung  Mixer Automation

auswa h I en Die MPC2500 kann Informationen wie Level- und Pan-
Anderungen aufnehmen, so dass sie automatisiert bei der
In der MPC2500, kénnen Sie jedes Pad zu einem der beiden Sequence-Wiedergabe abgespielt werden.

internen Effekte fiithren. Dazu miissen Sie das Pad
Sample in der FX SEND Sektion umrouten.

Record mix changesiNO

6 MIX OUT
b L-PAN | L-OUT [FXSEND|ESq(il8| INPUT

STEREO OUT
:Ir
TLETECT 01. Driicken Sie im MIXER Mode die [F4] (SETUP)

—DIMI— Taste.

Die SETUP Seite wird angezeigt.

h > 3/ ASSIGNABLE
PAD |
SAMPLE

Tipp: Diese Abbildung veranschaulicht den Signalfluss

des Samples durch die internen Effekte zum Stereo 02. Wahlen Sie fur das Record mix changes: Feld mit
Ausgang. Wie Sie sehen, kénnen nur die Pads zu den dem DATA Rad YES aus.
Effekten gefiihrt werden, die auch zum Stereo Ausgang Wenn Sie dieses Feld auf YES idndern und bei der

geroutet sind. Aufnahme einer Sequence LEVEL oder PAN é&ndern,
werden die gednderten Daten in der Sequence aufge-

Die internen Effekte kénnen nicht Pads zugewiesen nommen. Bei der Wiedergabe der Sequence werden

werden, die zu den Assignable Mix Outs gefiihrt Thre Anderungen exakt so abgespielt, wie Sie sie

werden. aufgenommen haben.
01. Drticken Sie im MIXER Mode die [F3] (FXSEND) Taste.

Die FX SEND Seite wird angezeigt.
In diesem Display wird pro Spalte ein Pad 1 bis
Pad 16 von links nach rechts dargestellt. Das ge-

wihlte Pad wird hervorgehoben. Der Spaltenkopf
zeigt die Ausgangseinstellung an. Die untere Bal-

Die in der Sequence aufgenommenen Mix Daten

kendarstellung zeigt den aktuellen Send Pegel. . .
. L. werden auf der STEP EDIT wie folgt angezeigt
Um diesen Pegel anzupassen, gehen Sie in den

dl ich wi d MIDI E ts bear-
Bereich und drehen Sie das DATA Rad. und fassen sich wie andere vents bear

beiten.

02. Schlagen Sie das gewtinschte Pad an.

. . P:RAC 36> :LEVEL 188

Die Spalte des Pads wird hervorgehoben. P:AB¢ 360 :PAN s L63

03. Drticken Sie die AUF Cursor Taste. Beachten Sie: Das Level Event teilt sich das Event mit dem
Im nun ausgewéhlten FX Send Feld zur Effektein- Q-Link Level Event.

stellung konnen Sie Anderungen vornehmen,
indem Sie das DATA Rad drehen.

OF Es wird kein Effekt verwendet.

1 Effekt 1 wird verwendet. Der Pad Sound
wird zum FX1 der Effektsektion gesendet.

2 Effekt 2 wird verwendet. Der Pad Sound
wird zum FX2 der Effektsektion gesendet.

04. Driicken Sie die AB Cursor Taste und stellen Sie
den FXSEND Pegel mit dem DATA Rad ein.

Tipp: Sie konnen den FXSEND Pegel des gegenwaértigen
Pads mit dem [Q1] (SLIDER) einstellen.
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Shortcut zwischen MIXER
und Effect Mode.

Wenn Sie sich im MIXER Mode befinden, kénnen Sie
einfach mit der [F6] (GO2FX) Taste in den EFFECT Mode
wechseln.

Wenn Sie sich im EFFECT Mode aufhalten, kénnen Sie
einfach mit der [F5] (GO2MIX) Taste in den MIXER Mode
springen.

Die folgenden Meniis sind im MIXER/EFFECT Mode
verfiigbar:

MIXER Mode EFFECT Mode
L / PAN Seite MASTER Seite
L/ OUT Seite MASTER Seite

FXSEND Seite FX Seite des im FX Feld
gewdhlten FX.

SETUP Seite MASTER Seite
INPUT Seite MASTER Seite

Tipp: Gerade dann, wenn Sie den passenden Effekt fiir
ein Sample suchen, wenden Sie diese Abkiirzungen

schitzen.
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Input Thru Funktion

Die MPC2500 kann ein eingehendes Signal, das am REC IN oder DIGITAL IN anliegt, mit dem wiedergegebenen Sound
der MPC2500 mischen. Sie kénnen zudem das Input Thru Signal zu den internen Effekten und den zwei 2 Filtern routen.

AufBerdem ist die Steuerung von Lautstirke, Panorama Cutoff Frequenz, Resonanz, usw. fiir das eingehende Signal mit

den Q-Link Sliders und Reglern méglich.

Effekte auf ein eingehendes
Signal anwenden

Beachten Sie: Bei diesem Beispiel sollten zuerst Effekte

ausgewihlt werden. Falls Sie noch keinen Effekt ausge-
wihlt haben, lesen Sie das , Kapitel 15: Effekt”.

01. Driicken Sie die [INPUT THRU] Taste.

Die INPUT Seite wird angezeigt.
Sie erreichen diese Seite auch durch Driicken der
[F5] (INPUT) Taste im MIXER Mode.

InFut thrus gl

Source!ANALOG  Mode:ST

Level: aa@

Out:ST Fx:0F Send:B68

Ture:OFF

L~PAN

GOZ2F X

02. Wéhlen Sie fur das Input thru Feld ON aus.

083. Setzen Sie die folgenden Parameter:

Source Feld: Entweder ANALOG oder DIGI-

Mode Feld:

Level Feld:

Pan Feld:

Out Feld:

TAL, entsprechend dem Eingangs-
signal.

Wihlen Sie hier den Status des Ein-
ganssignals zwischen ST (Stereo),
L (linker Kanal) oder R (rechter
Kanal)

Definieren Sie hier den Ein-
gangspegel. Wenn Sie im Source
Feld ANALOG gewéhlt haben,
justieren Sie mit Hilfe der Level
Meter des Record Modes und
dem [REC GAIN] Regler den
Pegel. Wenn Sie im Source Feld
DIGITAL gewihlt haben, kénnen
Sie den [REC GAIN] Regler nicht

verwenden.

Beachten Sie: Dieses Feld sehen
Sie nur, wenn Sie im Mode Feld
die Einstellungen L oder R ver-
wenden. Sie stellen damit das
Panorama ein.

Weisen Sie hier dem Input Thru

MPC2500 Bedienungsanleitung

FX Feld:

Signal einen Ausgang ( ST, 12, 34,
56, oder 78) zu.

Fiir unser Beispiel wihlen Sie ,ST”.
Vergessen Sie nicht, dass Sie das
Input Thru Signal zu den internen
FX routen kénnen, wenn Sie ST als
Ausgang gewihlt haben.

Hier wiahlen Sie den Effekt fiir
das Input Thru Signal (OF (Off), 1
(Effect 1) oder 2 (Effect 2). Wenn Sie
OF gewihlt haben, wird das Input
Thru Signal nicht mit einem Effekt
versehen.

Fiir unser Beispiel wihlen Sie ,1” oder ,,2”.

Send Feld:

Hier definieren Sie den Effekt Send
Pegel fiir das Input Thru Signal.
Dieses Feld sehen Sie nur, wenn im
Effect Feld REVERB oder DELAY
als Effekt gewihlt ist.
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Filter auf ein eingehendes
Signal anwenden

Sie konnen die internen Filter zur Bearbeitung eines tiber
den REC IN (Analog) oder DIGITAL IN (Digital) einge-
hendes Signal verwenden. Dabei ist es moglich, Cutoff
Frequenz und Resonanz mit den Q-Link Slider/Regler in
Echtzeit zu steuern.

01. Driicken Sie die [INPUT THRU] Taste.

Die INPUT Seite wird angezeigt.
Sie erreichen diese Seite auch durch Driicken der
[F5] (INPUT) Taste im MIXER Mode.

Input thru:Eyl Source!ANALOG  Mode:ST
Level:@ann Out:ST Fx:0F Send:B@g
Tore: OFF

L-PAN | L-0UT |FXSEND GOZFX

Stellen Sie die notwendigen Parameter mit Hilfe
des Abschnittes , Effekte auf ein eingehendes Signal
anwenden” ein.

02. Wéhlen Sie fur das Type Feld den Filtertyp aus.

InFut thru:0ON Source:ANALOG  Mode:ST
Level:Baa PAN:MID Out:ST Fx:0F Send: a0
THPe=LOg PﬂSgTT Tore:LOW PARSS

Fre«:
Reso: @

L-PAN | L-OUT [FXSEND GOZF X

Frequency: g

Die Einstellung des Filtertyps erfolgt auf dieselbe
Weise wie auf der Filter Seite im PROGRAM Mode.
Lesen Sie dazu ,,Bearbeitung des Samplesounds” im
PROGRAM Mode.
Beachten Sie: Filtermodulationen sind mit INPUT THRU
nicht méglich.

-Link im INPUT THRU
ode verwenden

Der Eingangspegel, Panorama und die Filter Parameter
(Cutoff Frequenz und Resonanz) lassen sich in Echtzeit
mit den Q-Link Slider/ Regler steuern.

Beachten Sie: Diese Echtzeitsteuerungen des INPUT
THRU koénnen nicht in der Sequence aufgenommen

werden.

Beachten Sie: In diesem Beispiel sollten zuerst die nétigen
Einstellungen fiir die Filter und Eingangspegel / Panorama
vorgenommen werden. Wenn Sie das bisher noch nicht
erledigt haben, lesen Sie die Abschnitte , Effekte auf ein
eingehendes Signal anwenden” und , Filter auf ein einge-

hendes Signal anwenden”.

01. Wéhlen Sie den SLIDER Mode durch Driicken der
[MODE] Taste und [PAD 1] (SLIDER).

02. Wéhlen Sie im Assign pad Feld die Einstellung IN.

Pam:Prosrandl
Azsian rad: XN

Chanse:REALTIME Hish range: 127

Parameter: LEVEL Low ranse: @

ALL R || RESET

Beachten Sie: im Change Feld ist nur ,REALTIME”

auswihlbar.

03. Stellen Sie im Parameter Feld den gewtnschten
Parameter ein.

LEVEL:  Steuert den eingangspegel des Signals.

CUTOFF1+2: Steuert die Cutoff Frequenz beider Filter 1
und Filter 2.

CUTOFF1 : Steuert die Cutoff Frequenz von Filter 1.
CUTOFF2 : Steuert die Cutoff Frequenz von Filter 2.

RESO1+42 : Steuert die Resonanz beider Filter 1 und
Filter 2.

RESO1:  Steuert die Resonanz von Filter 1.
RESO2:  Steuert die Resonanz von Filter 1.

PAN : Steuert die Panoramaposition.

04. Die obere und untere Begrenzung der Slider oder
Regler definieren Sie im High range Feld bzw. im
Low range Feld.

Der Wert des gesteuerten Parameter wird durch
diese Einstellung bestimmt. Er hdngt von der Art
des im Parameter Feldes gewéhlten Parameters
ab.

LEVEL: 0-100.

Level ist mit dem Wert des Level Feldes der INPUT
Seite verkniipft. Wenn Sie den Slider oder Regler
verdndern, dndert sich der Wert entsprechend der
Einstellung der INPUT Seite.

CUTOFF1+2 /CUTOFF1 /CUTOFF 2 : -50 - +50
Dieser Wert verschiebt die gegenwirtige Einstel-
lung der INPUT Seite.

RESO1+2/RESO1/RESO2: -50 - +50
Dieser Wert verschiebt auch die gegenwirtige
Einstellung der INPUT Seite.

Beachten Sie: Im Input THRU Mode konnen Sie nicht die

Q-Link Bewegungen in der Sequence aufnehmen.
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Einstellungen des Input Thru
speichern

Sie kénnen die Einstellungen fiir den Input Thru unabhéngig
von Program oder Sequence Daten separat speichern.

Wenn Sie mit ,SAVE ENTIRE MEMORY” den gesamten Spei-
cherinhalt speichern, werden die Input thru Daten mit dem
Project gespeichert. Die Input Thru Einstellungen sind im Input
Thru Fiel enthalten.

Wenn Sie ein Project laden, wird das Input Thru File automa-
tisch mit den Project Daten geladen. Sie kénnen auch nur die
Input Thru Einstellungen laden. Das Input Thru File (IPT File)
wird mit dem Suffix IPT und dem Project Namen abgelegt.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 15: Effekt

In diesem Abschnitt erfahren Sie alles iiber die Auswahl und die Editierung von Effekten. Die MPC2500 besitzt zwei
Stereo Effekte und einen Master Effekt. Um Effekte einem bestimmten Pad Sound zuzuweisen, verwenden Sie die Stereo

Effekte. Der Master Effekt eignet sich fiir den Gesamtsound.

Beachten Sie: Die Effekteinstellungen werden mit dem ALL File gespeichert, dass beim Sichern der Daten mit SAVE ALL SEQS &
SONGS erzeugt wird.

Einem bestimmten Pad Sound
einen Effekt zuweisen

Lassen Sie uns nun schildern, wie Sie den BIT GRUNGER
Effekt einem bestimmten Pad Sound zuweisen.

01.

02.

03.

04.

05.

06.

07.

08.

Driicken Sie [MODE] Taste und dann [PAD 12] (EF-
FECT).

Der EFFECT Mode wird angezeigt.

Drticken Sie die [F1] (SELECT) Taste.
Die SELECT Seite 6ffnet sich.

Gehen Sie mit dem Cursor ins FX1 type Feld und
drehen Sie das DATA Rad oder driicken Sie die
[WINDOW] Taste.

Das Select Effect Fenster geht auf. Hier ldsst sich
mit dem DATA Rad ein Effekt wéhlen.

Wéhlen Sie BIT GRUNGER und drticken Sie [F5]
(SELECT) .

Damit schlieen Sie das Fenster und Sie gelangen
zur SELECT Seite.
Im FX1 type Feld steht BIT GRUNGER.

Drticken Sie die [MODE] Taste und [PAD 8] (MIXER)
zur Anzeige des MIXER Modes.

Wihlen Sie das Pad fiir den Effekt im MIXER
Mode aus.

Drticken Sie die [F3] (FXSEND) Taste.
Die FX SEND Seite 6ffnet sich.

Schlagen Sie das gewtinschte Pad an.

Das Pad wird gewihlt und die Anzeige hervor-
gehoben.

Driicken Sie die AUF Cursor Taste, um ins FX Send
Feld zu gehen.

Das FX Send Feld fiir den Effekt wird ausgew4hit.

OF  Es wird kein Effekt angewendet.
1 Der Effekt von FX1 wird verwendet.
2 Der Effekt von FX1 wird verwendet.

Wiéhlen Sie die Einstellung 1.

Schlagen Sie auf das gewéhlte Pad, um den bearbei-
teten Sound zu héren.

Der mit Effekt versehen Sound liegt am Stereo
Ausgang an.
Tipp: Sie Kénnen einen Effekt auf verschiedene Pads legen.
Dabei taucht der Effekt auf den Pads auf, deren FX SEND
auf 1 in der FX SEND Seite des MIXER Modes steht.

Tipp: Effekte lasssen sich detailliert anpassen. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt , Effekte bearbei-
ten”.

Beachten Sie: Sie konnen Effekte nicht fiir Pads verwen-
den, deren Ausginge nicht auf ST (Stereo Ausgang) in der
L/OUT Seite des MIXER Modes stehen.

Wie bei FX 1 konnen Sie auch den Effekt von FX 2

verwenden, indem Sie im FX2 type Feld der SELECT

Seite des MIXER Modes 2 wihlen.

B Reverb (Hall) einsetzen

Wenn Sie als Effekt Reverb gewdhlt haben, muss die
Zuweisung zu einem Pad etwas anders erfolgen. Gehen
wir davon aus, dass Sie REVERB fiir das FX2 type Feld
ausgewdhlt haben.

01. Wéhlen Sie REVERB im FX2 type Feld und gehen
Sie dann zur FX SEND Seite des MIXER Modes.

02. Schlagen Sie das gewtinschte Pad an.

03. Drticken Sie die AUF Cursor Taste, umim FX SEND
Feld 2 eingeben zu kénnen.

Sie konnen nicht das Reverb anwenden, indem
Sie einfach den FX SEND wiéhlen. Sie miissen zu-
sdtzlich den Signalpegel, der zum Reverb gesendet
wird, im Send level Feld einstellen.

04. Um den Signalpegel zum Reverb anzupassen,
driicken Sie die AB Cursor Taste und drehen das
DATA Rad.

Dieses Feld wird Send level Feld genannt und
zeigt den Wert in einer Balkendarstellung an. Je
groBer Signalpegel ist, desto mehr Reverb wird
dem Pad zugewiesen.

Tipp: Sie konnen das Send level Feld fiir die Reverb-Starke
fiir jedes Pad individuell anpassen.
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Den FX 1 Effektausgang zu
FX2 routen

Normalerweise wird der Effektsound direkt zu den Stereo
Ausgéngen gefiihrt. Wenn Sie beispielsweise den PHASE
SHIFTER im FX1 und REVERB im FX2 einsetzen, konnen
Sie einen Sound, der den FX1 verwendet nicht gleichzeitig
zu FX2 routen, da ja FX1 direkt mit dem Stereo Ausgang
verbunden ist. Mit Hilfe des To FX2 Feldes konnen Sie den
Ausgang von FX1 zu FX2 fiihren, um den Effekt von FX2
anwenden zu konnen.

- Setzen Sie das To FX2 Feld der SELECT Seite im
EFFECT Mode auf YES.

Der Sound vom FX1 wird zum FX2 gesendet.
Wenn Sie ein Pad auf 1 auf der FX SEND Seite
des MIXER Modes gesetzt haben, kénnen Sie nun
beide Effekte verwenden.

Haben Sie fiir ein Pad auf dieser Seite 2 eingestellt,
wird nur der Effekt des FX2 angewandt.

Effekte bearbeiten

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Effekte bear-
beiten.

Wenn Sie den [F2] (FX1) im EFFECT Mode driicken, wird
die FX1 Seite geoffnet, auf der Sie den gewéhlten Effekt be-
arbeiten kénnen. Ahnlich verhilt es sich bei der [F3] (FX2)
Taste im EFFECT Mode, nur dass die FX2 Seite angezeigt
wird. Der den Feldern FX1 und FX2 zugewiesen Effekt ldsst
sich im FX Type Feld im oberen Fensterbereich dndern.

Tipp: Wenn Sie die [F5] (BYPASS) Taste in den FX1 und
FX2 Seiten driicken, werden die Effekte voriibergehend
deaktiviert. So kénnen Sie den Originalsound mit dem
Effektsound vergleichen.

Hier ist eine kurze Beschreibung jedes Effekts.

B BIT GRUNGER

Dieser Effekt addiert dem Sound Verzerrungen in

niedriger Qualitédt (Lo-Fi Sound) hinzu.

Depth Feld  Bestimmt die Starke Qualitdatsmin-
derung. Je hoher der Wert, desto
schlechter wird der Sound.

H 4 BAND EQ (4 Band Equalizer)

Dieser parametrische Equalizer besitzt 4 Frequenzbén-
der, um den Sound zu korrigieren oder zu bearbeiten.
Low/Hi EQ sind Shelving Filter, die Frequenzpegel
an der gewihlten Frequenz anheben oder absenken.
Mid1/2 sind Peak Filter, die Frequenzen um die ge-
wihlte Freqeunz anheben oder absenken.

Low frq Feld  Stellt die tiefe Frequenz ein.
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Low Gain Feld Bestimmt die Stérke der Anhebung/Absenkung des
tiefen Frequenzbereiches.

Mid1 frq Feld Stellt den Frequenzbereich des Mitten-
bandes 1 ein.

Mid1 Gain Feld Bestimmt die Starke der Anhebung/Absenkung der
mittleren Frequenzes des Band 1.

Mid1 QFeld  Stellt die Bandbreite des Mittenbandes 1
ein.
Mid2 frq Feld ~ Stellt den Frequenzbereich des Mitten-

bandes 2 ein.

Mid2 Gain Feld Bestimmt die Stdrke der Anhebung/Absenkung der
mittleren Frequenzes des Band 2.

Mid2 Q Feld ~ Stellt die Bandbreite des Mittenbandes 1
ein.

High frq Feld Definiert die hohe Frequenz.

High Gain Feld Bestimmt die Stérke der Anhebung/ Absenkung des
hohen Freqeunzbereiches.

B COMPRESSOR

Dieser Effekt verdichtet den Klang, wenn er einen be-
stimmten Pegel iiberschreitet, um Pegelunterschiede

anzugleichen.

Threshold Feld
Jedes Signal, das den hier eingestellten Pegel
tiberschreitet, wird komprimiert. Je niedriger der
Wert, desto besser das Ergebnis.

Gain Feld

Hier bestimmen Sie den Gesamtpegel des Sounds.
Wenn Sie den Threshold Wert verringern, wird auch
die Gesamtlautstérke des Sounds leiser. Hier konnen
Sie den Lautstirkeverlust wieder ausgleichen.

Ratio Feld
Bestimmt das Kompressionsverhiltnis. Je hoher
der Wert, umso starker die Komprimierung und
die ,Glattung” des Signals.

Attack Feld

Hier stellen Sie ein, wie lange es daueret, bis nach
dem Uberschreiten des Threshold durch das Ein-
gangssignal, die Kompression beginnt.

Release Feld

Hier bestimmen Sie die Zeit, bis der Kompressi-
onseffekt nach dem Unterschreiten des Thresholds
aufhort.

B PHASE SHIFTER

Dieser Effekt fligt dem Sound eigene phasenmodulier-
te Kopien hinzu, was zu einem an- und abschwellen-
den oder einen rotierenden Sound ergibt.
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Sweep rate Feld

Bestimmt die Modulationsgeschwindigkeit.

Offset L/R Feld

Hier stellen Sie die Stirke der Phasenverschiebung
zwischen links und rechte ein. Bei der Einstellung
von 00, tritt keine Modulation zwischen L und
R auf. Wenn Sie den Wert erhéhen , wird L und
R phasenmoduliert und es entstehen komplexe
Effekte.

Feedback Feld

Hiermit bestimmen Sie die Stirke der Riick-
kopplung zwischen Effektaus- und Eingang.
Dadurch verstirkt sich der Effekt und wird noch
aufregender.

Sweep width Feld

Hier bestimmen Sie die Starke der Modulation.

Mid point Feld

Hier definieren Sie die Basisfrequenz der Phasen-
verschiebung ein. Bei hohen Werten wirkt sich die
Phasenverschiebung auf hohe Frequenzen aus.

L/R sweep sync Feld

Bei der Einstellung ON wird die Sweep Geschwin-
digkeit zwischen L und R synchronisiert. Bei OFF
ist die Sweep Geschwindigkeit des rechten Kanals
etwas schneller als die des linken. Dadurch erhal-
ten Sie einen komplexeren Effekt.

B TREMOLO

TREMOLO é&ndert Lautstédrke eines Sounds perio-
disch.

Rate Feld

Bestimmt die Modulationsgeschwindigkeit.

Depth Feld

Definiert die Modulationsstirke.

Invert Feld

Invertiert die Modulation zwischen linken und
rechten Kanal. Bei der OFF Einstellung werden
L und R auf die selbe Weise moduliert. Bei der
Einstellung ON wird L und R invertiert, woraus
sich ein komplexerer Effekt ergiebt.

SeqSync Feld

Sie konnen die Modulationsgeschwindigkeit zum
Tempo der Sequence synchronisieren. Wenn Sie
ON wihlen, dndert sich die Anzeige des Rate
Feldes zu Beat und Tick.

H FLYING PAN

Dieser Effekt &ndert periodisch die Panoramaposition
eines Effektes und erzeugt einen Effekt, bei dem der
Sound um Thren Kopf herumzukreisen scheint.

Sweep rate Feld

Bestimmt die Modulationsgeschwindigkeit Je
hoher der Wert, desto schneller der Effekt.

Width Feld

Hiermit verschieben Sie den Positionsbereich.
Bei hohen Werten dndert sich das Panorama des
Sounds stérker.

Sweep curve bend Feld

Hiermit bestimmen Sie die Art, mit der die Bewe-
gung des Sounds im Panorama von statten geht.

Pan low Feld

Auch hier stellen Sie die Art der Positionsbe-
wegung ein. Bei LINER wird das Panorama
horizontal verschoben. Bei ROTATE rotiert das
Panorama.

SeqSync Feld
Sie kénnen die Modulationsgeschwindigkeit zum
Tempo der Sequence synchronisieren. Wenn Sie

ON wihlen, dndert sich die Anzeige des Rate
Feldes zu Beat und Tick.

B REVERB

Dieser Effekt fiigt dem Originalsound Hall hinzu,
wodurch das Signal eine raumliche Tiefe erhilt.

Input filter Feld

Hier konnen Sie die Cutoff Frequenz des vor dem
Hall geschalteten Tiefpassfilters einstellen.

Time Feld
Hier definieren Sie die Halldauer. Ein hoher Wert
lasst den Hall grofser werden.

HF damp Feld

Hier stellen Sie die Hallqualitit ein. Biedrige Werte
sorgen fiir einen harten Klang, bei hohen Werten
wird es weicher.

Reverb level Feld

Hiermit bestimmen Sie die Lautstarke des Halls.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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H DELAY

Dieser Effekt adiert dem Sound Echos hinzu.
Beachten Sie: DELAY kann nur im FX2 gewihlt werden.

So9 sunci0FF
Mode : HOHO

Width: B8
FaniMID

GOZMIK|BYPRSS

Time Feld

Hiermit bestimmen Sie die Delayzeit der ersten Ver-
zogerung. Wenn Sie im Sq sync Feld OFF eingestellt
haben, kénnen Sie maximal 999 msec als Delayzeit
wihlen. Wenn das Sq sync Feld auf ON steht, kén-
nen Sie die Zeit in Beat und Tick definieren.

Feedback Feld

Die Einstellung dieses Feldes definiert den Pegel
der Riickkopplung vom Ausgang zum Effektein-
gang Je hoher dieser Wert ist, desto mehr Echos
werden erzeugt.

HF damp Feld

Hier konnen Sie die Klangqualitit der Echos regeln
(Ddmpfung hoher Frequenzen). Bei niedrigen
Werten erhalten Sie einen klassischen Analogecho-
Sound.

Level Feld

Hiermit bestimmen Sie die Lautstiarke der
Echos.

Sq sync Feld (ON/OFF)

Der Delaysound l4sst sich zum Tempo der Sequen-
ce synchronisieren. Bei der Einstellung ON, zeigt
das Time Feld Beat und Tick an. Wenn Sie hier
,01.00” einstellen wird die Delayzeit automatisch
auf eine Viertelnote justiert.

Mode Feld (PAN/MONO)
Hiermit bestimmen Sie, ob die Echos in Stereo
oder Mono erzeugt werden.
MONO : Ein normales Monoecho.
PAN : Ein Stereo-Panorama Echo, der die

Echos von links nach rechts verteilt.
Width Feld
Hiermit bestimmen Sie die Breite des Stereo-
Echo-Sounds. Je hoher der Wert ist, desto breiter
ist der Klang.
Pan Feld

Hiermit bestimmen Sie die Panoramaposition des
Echo-Klanges.
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B CHORUS und FLANGER

FLANGER und CHORUS fiigen dem Klang modulier-
te Verzogerungen hinzu, wodurch Effekte entstehen,
die das Signal verbreitern und ,aufwiihlen”. Die
Einstellungen fiir beide Effekt sind identisch.
Beachten Sie: Sie konnen CHORUS und FLANGER nur

im FX2 verwenden.

Slow sweep rate Feld

Wiébhlen Sie hier die Modulationsgeschwindig-
keit.

Slow sweep depth Feld

Hier bestimmen Sie die Modulationsstarke.

Vibrato rate Feld

Hiermit kénnen Sie die Modulationsgeschwindig-
keit fein justieren.

Vibrato depth Feld

Hiermit nehmen Sie die Feinabstimmung der Mo-
dulationsstéarke vor.

Feedback Feld

Hiermit bestimmen Sie die Starke der Riickkopp-
lung vom Effektausgang zum Eingang. Der Effekt
verstirkt sich und erzeugt einen resonierenden
Sound bei hohen Werten.

L/R sweep sync Feld

Wenn Sie hier ON wihlen, wird die Sweep Ge-
schwindigkeit fiir den linken und rechten Kanal
identisch eingestellt.Bei OFF ist die Sweep Ge-
schwindigkeit des rechten Kanals etwas schneller
als die des linken. Dadurch erhalten Sie einen
komplexeren Effekt.
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Master Effekte verwenden

Der Master Effect wirkt sich auf den Gesamtsound des
Stereo Ausgangs aus. Sie konnen diesen Effekt unabhéngig
von den Effekten der FX1 und FX2 verwenden. Es stehen
ein 4 Band Equalizer und ein Compressor zur Verfiigung.
Mit diesen Effekte polieren Sie den finalen Sound auf.

01. Driicken Sie im

EREORE o
EFFECT Mode die [F4] [H:{@@mE +@@
(MASTER) Taste. 1:8500 +00 &0
. o ZiE238 +80 88
Die MASTER Seitewird [ =@1E@ +B86

angezeigt. Hier lassen
sich die Master Effekte bearbeiten.

02. Zur Verwendung des 4 Band EQ, wahlen Sie ON
im EQ Feld.

03. Um den Compressor einzusetzen, wahlen Sie im
Compressor Feld ON.

Beachten Sie: Wenn Sie keinen Master Effekt verwenden
wollen, lassen Sie beide Felder auf OFF.

Master Effekte bearbeiten

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Master Effekte
detailliert Ihren Vorstellungen anpassen konnen.

B 4 Band EQ

Dieser parametrische Equalizer besitzt 4 Frequenzban-
der, um den Sound zu korrigieren oder zu bearbeiten.
Low/Hi EQ sind Shelving Filter, die Frequenzpegel
an der gewihlten Frequenz anheben oder absenken.
Mid1/2 sind Peak Filter, die Frequenzen um die ge-
wihlte Frequenz anheben oder absenken.

H Feld, L Feld

Hier definieren Sie die Frequenz und die Pegelver-
dnderung der hohen (H) und tiefen (L) Frequenzen.
Die Frequenzen bestimmen Sie im linken Feld und
den Pegel im rechten Feld.

Wenn Sie den Pegel im H Feld anheben werden Fre-
quenzen tiber der gewéhlten Frequenz verstarkt.

Wenn Sie einen niedrigeren Pegel wihlen, werden Fre-
quenzen tiber der gewéhlten Frequenz deddmpft.

Wenn Sie den Pegel im L Feld anheben werden Fre-
quenzen unter der gewéhlten Frequenz verstarkt.

Wenn Sie einen niedrigeren Pegel wéhlen, werden Fre-
quenzen unter der gewahlten Frequenz deddmpft.

1 Feld, 2 Feld

Hier definieren Sie den parametrischen Equalizer,
der sich auf den Klang und die gewéhlte Frequenz
auswirkt.

Das Feld besitzt Eigenstellungen fiir Frequenz,
Gain (Pegel) und Q (von links nach rechts).

Wenn Sie den Pegel erhhen, wird der Klang um
ausgewdhlte Frequenz verstirkt. Wenn Sie den
Pegel vermindern, wird der Sound um die gewhlte
Frequenz abgesenkt.

Die Q Einstellung definiert, wie der Sound um die
gewihlte Frequenz bei Pegelédnderungen geédndert
wird. Bei hohen Werten werden nur die Fre-
quenzen nah bei gewéhlten Frequenz geéndert. Bei
niedrigen Werten wird ein weiter Frequenzbereich
beeinflusst.

B Compressor

Dieser Effekt komprimiert den Signalpegel, der einen
ausgewdhlten Pegel iibersteigt, um Pegelspitzen zu
glatten.

Die Felder sind mit denen des COMPRESSORs, der fiir
FX1 und 2 ausgewihlt werden kann, identisch.

Bearbeiten eines Effect Set

Ein Effect Set ist eine Kombination der FX1/FX2/MAIN
Effekte und deren Einstellungen. Jeder Effect kann unter-
schiedliche Einstellungen besitzen. Effect Sets lassen sich
im Eff Feld der SELECT Seite umschalten.

Tipp: Innerhalb der Sequence konnen Sie Effect Sets mit
dem EFFECT SELECT Event umschalten.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt “Step
Edit” auf Seite 31.
In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Effect Sets um-
benannt, kopiert und zuriickgesetzt werden.

B Umbenennen eines Effect Sets

01. Drlicken Sie im Eff Feld der SELECT Seite die
[WINDOW] Taste.

Das Effect Set Fenster wird angezeigt.

02. Drehen Sie im Effect name Feld das DATA Rad.

Das Name Fenster, in dem der Namen eingegeben
wird, 6ffnet sich. Auf Seite 10 haben wir erklart, wie
das Eingeben von Namen funktioniert.

03. Drticken Sie im Name Fenster [F5] (ENTER).

Der Name wird bestétigt und das Fenster wird
geschlossen.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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B Kopieren des Effect Sets

Shortcut zwischen MIXER
und Effect Mode

Mit den Funktionstasten kdnnen Sie zwischen EFFECT
und MIXER Mode umschalten.

01. Drticken Sie im Eff Feld der SELECT Seite die
[WINDOW] Taste.

Das Effect Set Fenster geht auf.

02. Driicken Sie die [F5] (COPY) Taste im Effect Set
Fenster.

Das Copy Effect Set Fenster wird angezeigt.

03. Wabhlen sie im oberen Eff Feld das zu kopierende
Effect Set.

04. Wahlen Sie im unteren Eff Feld das Ziel-Effect Set.

05. Drticken Sie die [F3] (DO IT) Taste.

Das im oberen Eff Feld gewihlte Effect Set wird
auf das Effect Set des unteren Eff Feldes kopiert.
Mit [F4] (CANCEL) brechen Sie den Vorgang ab
und schliefen Sie das Fenster.

B Zurlicksetzen des Effect Sets

Die Einstellungen des Effect Sets lassen sich auf
Grundeinstellungen zurticksetzen.

01. Drticken Sie im Eff Feld der SELECT Seite die
[WINDOW] Taste.

Das Effect Set Fenster geht auf.

02. Drucken Sie die [F2] (RESET) Taste im Effect Set
Fenster.

Das Reset Effect Setting Fenster wird angezeigt.

03. Definieren Sie im Eff Feld das Effect Set, das Sie
zurlicksetzen wollen.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die Einstellungen des gewihlten Effect Sets
werden auf Grundwerte zuriickgesetzt. Mit [F4]
(CANCEL) brechen Sie den Vorgang ab und
schlieSen Sie das Fenster.
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Effidl-Effectal
Fial toreiOFF
to FRZIHO

Fx2 tore:OFF
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Wenn Sie sich im MIXER Mode befinden, kénnen Sie
einfach mit der [F6] (GO2FX) Taste in den EFFECT
Mode wechseln.

Wenn Sie sich im EFFECT Mode authalten, kénnen Sie
einfach mit der [F5] (GO2MIX) Taste in den MIXER
Mode springen.

Die folgenden Meniis sind im MIXER/EFFECT Mode
verfiigbar:

MIXER Mode EFFECT Mode
L/ PAN Seite MASTER Seite
L/ OUT Seite MASTER Seite

FXSEND Seite  FX Seite des im FX Feld
gewdhlten FX.

MASTER Seite
MASTER Seite

SETUP Seite
INPUT Seite

Tipp: Gerade dann, wenn Sie den passenden Effekt fiir
ein Sample suchen, wenden Sie diese Abkiirzungen

schitzen.
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Kapitel 16: Speichern/ Laden

In der MPC2500 erstellte Samples oder Sequence Daten werden geldscht, wenn Sie das Gerét ausschalten. Wenn Sie diese

Daten behalten wollen, kénnen Sie sie auf einer Speicherkarte sichern. Sie haben dann die Méglcihkeit, diese Daten in die

MPC2500 zuriickzuladen, um sie dort weiter verwenden zu konnen.

Uber Speicherkarten

Die MPC2500 verwendet sogenannte ,,Compact Flash”
Speicherkarten. Im Lieferumfang Threr MPC2500 finden Sie
eine 32 MB (Megabyte) Compact Flash Card. Sie kénnen
jede Compact Flash Card verwenden.

Tipp: MB bezeichnet die Speichergrofie der Karte. Je
grofer die Zahl ist, desto mehr Daten kénnen auf ihr
gespeichert werden.

Beachten Sie: Die MPC2500 kann Karten in den Grofien
von 32 MB bis 2 GB verwalten.

Beachten Sie: Bevor Sie eine neue Karte verwenden kon-
nen, muss diese formatiert werden. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Abschnitt , Formatierung einer Spei-
cherkarte” auf Seite 111.

Speichern von Daten

Nun erfahren Sie, wie Sie Daten speichern. Dazu benétigen
Sie die SAVE Seite, die Sie durch Driicken der [MODE]
Taste und [PAD 3] (SAVE) erreichen.

SAHUE tofMEMORY CHRED
Tare: SAVE SAMFLE
Ttem: B SHARE LOW

To m:ROOT
LOAL

B Speicherziel bestimmen

Sie konnen bestimmen, wo die Daten auf der Karte
abgelegt werden sollen. Sie erfahren nun, wie die
Daten auf der Karte gespeichert werden und wie das
Speicherziel ausgewahlt wird.

01. Fiihren Sie eine Compact Flash Card in den Memory
Card Slot ein und drticken Sie die [MODE] Taste und
danach [PAD 3] (SAVE).

Die SAVE Seite wird angezeigt.

Beachten Sie: Die Speicherkarte muss komplett im Card
Slot eingefiihrt sein.

02. Wahlen Sie im Save to Feld MEMORY CARD aus.

03. Gehen Sie ins To Feld und drticken Sie die [Fenster]
Taste.

permesnzad Directora I
--E: AUTOLOAD

DELETEHREMAME e Butsi o

Das Directory Fenster wird angezeigt. Hier kon-
nen Sie den Inhalt der Karte durchsuchen. Die
Dateien werden auf der Karte hierarchisch in
Ordnern, wie auf dem Computer, gespeichert. Der
im To Feld ausgewihlte Ordner wird links in der
Verzeichnisliste angezeigt, den Inhalt des Ordners
sehen Sie rechts. In der Abbildung ist der ROOT
Ordner ausgewihlt, worin sich ein AUTOLOAD
Ordner befindet.

04. Bewegen Sie sich durch das Verzeichnis mit den
links/rechts Cursor Tasten.

Mit den links/Rechts Cursor Tasten bewegen Sie
sich durch Verzeichnisse. Wenn Sie in unserem
Beispiel die rechte Cursor Taste driicken, wihlen
Sie den AUTOLOAD Ordner aus. Mit einem
weiteren Druck auf die rechte Cursor Taste wird
der AUTOLOAD Ordner links und der Inhalt
des Ordners rechts angezeigt. Wenn Sie die linke
Cursor Taste driicken, bewegt sich der Cursor
zur linken Liste. Driicken Sie die Cursor Taste
noch einmal, um das iibergeordnete Verzeichnis
anzuwihlen und anzuzeigen.

Tipp: Der ROOT Ordner ist die oberste Ebene der Spei-

cherkarte.

05. Wéhlen Sie den Ordner, in dem Sie Daten speichern
wollen, aus.

Der Ordner, dessen Symbol in der linken Liste
hervorgehoben ist (in schwarz), ist das gewihlte
Speicherziel. Selbst wenn ein Ordner in der rech-
ten Liste gew&hlt wurde, wird der héhere Ordner
der linke Liste ausgewdhlt.

06. Drticken Sie die [F4] (CLOSE) Taste.

Das Fenster schlieft sich. Der im Directory Fenster

definierte Ordner wird im To Feld angezeigt.
Tipp: Sie konnen den Zielort auch im To Feld der SAVE
Seite bestimmen. Indem Sie das DATA Rad im To Feld
drehen, wihlen Sie einen anderen Ordner, der sich aller-
dings auf der gleichen Ebene im gegenwirtig gewihlten
Ordner befindet, aus. Wenn sich im gewéhlten Ordner
ein Unterordner befindet, kénnen Sie zu diesem mit der
rechten Cursor Taste wechseln. In die nichsthshere Ver-

zeichnisebene wechseln Sie mit der linken Cursor Taste.
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B Einen neuen Ordner erzeugen B Speichern eines Programs
Sie kénnen einen neuen Ordner erzeugen und ihn als Sie kénnen ein Program und die in diesem Program
Speicherziel auswihlen. verwendeten Samples speichern.
01. Wéhlen Sie im Directory Fenster ein Verzeichnis, 01. Wéhlen Sie im To Feld der SAVE Seite den Ziel-
das den neuen Ordner erhalten soll. ordner aus.
Der neue Ordner wird im gegenwirtig links aus- 02. Wahlen Sie SAVE A SAMPLE im Type Feld.

gewdhlten Ordner angelegt.
03. Wéhlen Sie im Item Feld das zu speichernde

02. Driicken Sie im Directory Fenster [F5] (NEW). Program.
Das Name Fenster geht auf. Geben Sie hier einen Durch Drehen des DADA Rades kénnen Sie ein Pro-
neuen Namen fiir den Ordner ein. gram aus dem Speicher der MPC2500 auswihlen.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Ab-
schnitt ,Namen eingeben” auf Seite 10. 04. Driicken Sie die [F6] (DO IT) Taste.

. . ' Das Save a Program Fenster 6ffnet sich.
03. Drticken Sie im Name Fenster die [F5] (ENTER) Taste.

Der neue Ordner wird angelegt. Im Directory 05. Nun kénnen Sie im Save a Program Fenster Ein-
Fenster wird der neue Ordner ausgewihlt. stellungen flir jedes Feld vornehmen.
B Speichern eines Samples Save Feld

Samples lassen sich einzeln nacheinander abspeichern. Sie kénnen entscheiden, ob das Program mit Sam-
ples oder ohne gespeichert werden soll.
01. Wéhlen Sie im To Feld der SAVE Seite den Ziel-

ordner aus.

WITH SAMPLES
Die MPC2500 speichert die Program Daten und

02. Wahlen Sie SAVE A SAMPLE im Type Feld. die verwendeten Samples.

Im Normalfall sollten Sie diese Option verwenden.

03. Das zu speichernde Sample bestimmen Sie im Bei Laden eines Programs werden dann auch

automatisch die Samples mitgeladen.

ltem Feld.
Durch Drehen des DADA Rades kénnen Sie ein Sam- PROGRAM ONLY
ple aus dem Speicher der MPC2500 auswiéhlen. Die MPC2500 speichert nur die Program Daten.

) o Samples werden nicht gespeichert. Wenn Sie sich
04. Dricken Sie die [F6] (DO IT) Taste. sicher sind, dass die benttigten Samples bereits
Die MPC2500 speichert das Sample. im Ordner enthalten sind, konnen Sie so den
Speichervorgang beschleunigen.

+ Wenn sich im Zielordner Daten mit dem gleichen Namen

befinden: Replace same samples Feld

Sie konnen definieren, wie Daten beim Speichern
Wenn sich im Zielordner bereits Daten mit iden- behandelt werden sollen, wenn im Zielordner Da-
tischen Namen befinden, wird das File Exists teien mit identischen Namen vorhanden sind.
Fenster angezeigt. Um den Vorgang abzubrechen, NO  Die MPC2500 speichert keine Daten mit

driicken Sie die [F4] (CANCEL) Taste.

Um vorhandene Daten auf der Karte zu iiber-
schreiben, driicken Sie die [F2] (REPLAC) Taste.
Nun werden die neuen Daten anstatt der alten

identischen Namen. Wenn Sie die Daten
von der Speicherkarte geladen und nur das
Program editiert haben, wihlen Sie NO.

Daten auf der Karte gespeichert. YES Die MPC2500 iiberschreibt vorhandene
Mit der [F5] (RENAME) Taste 6ffnen Sie das Daten mit den neuen Daten. Wenn Sie die
Daten von der Speicherkarte geladen und
Samples editiert haben, wihlen Sie YES.

Name Fenster, in dem Sie den Namen der zu
speichernden Datei dndern kénnen. Wenn Sie
den Namen im Name Fenster gedndert haben und
dann die [F5] (ENTER) Taste driicken, beginnt die
MPC2500 mit dem Speichern der Daten.

06. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die MPC2500 beginnt mit dem Speichervorgang.
Beachten Sie: Wenn der Zielordner Daten des selben
Namens enthilt, wird das File Exists Fenster angezeigt.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt , Speichern

eines Samples” auf Seite 104.
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B Gleichzeitiges Speichern von allen Pro-
grams und Samples

Sie kénnen alle Programs und Samples der MPC2500
gleichzeitig speichern.

01. Wahlen Sie im To Feld der SAVE Seite den Ziel-
ordner aus.

02. Wahlen Sie SAVE ALL PROGRAMS & SAMPLES
im Type Feld.

03. Drticken Sie die [F6] (DO IT) Taste.
Das Save ALL Programs Fenster 6ffnet sich.

04. Im Save a Program Fenster kénnen Sie Einstel-
lungen flr jedes Feld vornehmen.

Make new folder Feld

Beim Speichern der Daten kénnen Sie einen neuen
Ordner innerhalb des im To Feld gegenwiértig
ausgewihlten Ordners erzeugen, um darin die
Daten zu speichern. Beim SAVE ALL PROGRAMS
& SAMPLES Vorgang werden oft sehr viele Daten
gespeichert.

Mit der Make new folder Option kénnen Sie sehr
einfach einen Ordner fiir die zu speichernden
Daten erzeugen.

NO  Die MPC2500 speichert die Daten in den
ausgewdhlten Ordner. Es wird kein neuer
Ordner angelegt.

YES Die MPC2500 erzeugt einen neuen Ordner,
um darin die Daten zu speichern.

Wenn Sie NO gewihlt haben, wird das
Replace same files Feld angezeigt. Wenn
sich im Zielordner bereits Daten mit iden-
tischem Namen befinden, brechen Sie mit
NO den Vorgang ab oder wihlen Sie YES,
damit die Daten der Speicherkarte durch
die neuen Daten ersetzt werden. Wenn Sie
YES gewihlt haben, erscheint das Folder
name Feld. Geben Sie hier einen Namen
fiir den Ordner ein.

05. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 startet mit dem Speichern der Daten.

B Speichern einer Sequence

Sie konnen eine Sequence nach der anderen speichern.
01. Wéhlen Sie im To Feld der SAVE Seite den Ziel-
ordner aus
02. Wéhlen Sie im Type Feld SAVE A SEQUENCE aus.
03. Wéhlen Sie im Item Feld die zu speichernde Sequence
aus.
Drehen Sie dazu das DATA Rad im Item Feld.

04. Driicken Sie die [F6] (DO IT) Taste.

Das Save a Sequence Fenster wird angezeigt.

05. Definieren Sie im Type Feld die Dateiart.

SEQ Die Sequence wird als MPC2500 Datei
gesichert. Die spezifischen MPC2500 Da-
ten werden mit der Sequence gespeichert.
Wiéhlen Sie im Normalfall diese Option.

MID Die Sequence wird im Format 1 als Stan-
dard MIDI File (SMF) gesichert. SMF ist
ein standardisiertes Dateiformat, das es
ermoglicht, die Sequence der MPC2500
in einem anderen Sequencer abzuspielen.
Die MPC2500 spezifischen Daten werden
dabei nicht gesichert.

06. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 startet mit dem Speichern der Daten.

Beachten Sie: Wenn der Zielordner Daten des selben
Namens enthilt, wird das File Exists Fenster angezeigt.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt , Speichern

eines Samples” auf Seite 104.

B Speichern aller Sequences und Songs auf
einmal

Alle Sequences und Songs der MPC2500 kénnen
gleichzeitig gespeichert werden.

Dabei legt die MPC2500 eine sogenannte , ALL Da-
tei” an, die alle Sequences und Songs enthilt, anstatt
einzelne Sequence oder Song Daten zu sichern. Wenn
Sie eine ALL Datei laden, werden alle Sequences und
Songs auf den gespeicherten Status zuriickgesetzt.
In der ALL Datei sind auch die Effect Set Daten
enthalten.

01. Wahlen Sie im To Feld der SAVE Seite den Ziel-
ordner aus.

02. Im Type Feld wahlen Sie SAVE ALL SEQS AND
SONGS.

03. Driicken Sie die [F6] (DO IT) Taste.
Das Save ALL Seqs & Songs Fenster 6ffnet sich

04. Geben Sie im File name Feld einen Namen flir die
Datei ein.

05. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 startet den Speichervorgang.
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B Speichern aller Daten auf einmal

Sie konnen Sample/Program/ALL Dateien auf einmal
auf der Speicherkarte sichern.

Dabei werden neben einer Project Datei auch Sample,
Program und ALL Dateien erstellt. Die Project Datei
besitzt zwar keine Sample- oder Sequence Daten, halt
jedoch die Informationen iiber die Sample/Program/
ALL Dateien, die beim Speichern erzeugt wurden.
Wenn Sie eine Project Datei laden, werden dabei die
mit den Project gespeicherten Sample/Program/ALL
Dateien mitgeladen und die MPC2500 wird auf den glei-
chen Status, wie beim Speichern der Daten gesetzt.
Wenn Sie mit SAVE ENTIRE MEMORY alle Daten eines
Tages sichern, konnen Sie die MPC2500 am néichsten
Tag starten und mit dem gleichen Dateibestand wir-
terarbeiten.

01. Wahlen Sie im To Feld der SAVE Seite den Ziel-
ordner aus.

02. Wéhlen Sie im Type Feld die SAVE ENTIRE ME-
MORY Option.

03. Drticken Sie die [F6] (DO IT) Taste.
Das Save Entire Memory Fenster wird ange-

zeigt.

04. Wéhlen Sie im Project name Feld einen Namen flir
das zu speichernde Project aus.

05. Definieren Sie im Replace same files Feld, wie
Dateien mit identischen Namen im Zielordner be-
handelt werden sollen.

NO  Die MPC2500 speichert keine Daten mit
dem gleichen Namen.

YES Die MPC2500 iiberschreibt Daten mit der
neuen Datei.

06. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 startet den Speichervorgang.

Die Input Thru (.IPT) Datei

B Erzeugen eines Autoload Ordners

Wenn Sie auf der Speicherkarte einen AUTOLOAD
Ordner anlegen, ladt die MPC2500 den Inhalt dieses
Ordners automatisch, wenn das Gerét mit einge-
steckter Speicherkarte eingeschaltet wird. So laden
Sie automatisch gleich die am haufigsten benétigten
Drum Set Programs oder Sequence Daten.

01. Wéhlen Sie im Type Feld SAVE ENTIRE MEMO-
RY.

Der AUTOLOAD Ordner wird auf der ROOT
Ebene angelegt, so dass Sie keinen Zielordner

auswihlen miissen.

02. Driicken Sie die [F6] (DO IT) Taste.

Das Save Entire Memory Fenster wird ange-
zeigt.

03. Drticken Sie die [F2] (A.LOAD) Taste.

Das Save Auto load File Fenster 6ffnet sich.

04. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die MPC2500 erzeugt den AUTOLOAD Ordner
im ROOT Verzeichnis und speichert alle Daten in
diesem Ordner.

Wenn es im ROOT Verzeichnis schon einen AU-
TOLOAD Ordner gibt, wird das Autoload Folder
Exists Fenster angezeigt.

Um den aktuellen AUTOLOAD Ordner durch
einen neuen zu ersetzen, driicken sie die [F2]
(REPLAC) Taste. Der Inhalt des AUTOLOAD
Ordners wird dann geldscht.

Um den aktuellen AUTOLOAD Ordner zu
behalten, driicken Sie die [F4] (CANCEL) Taste
zum Abbrechen des Vorgangs. Gehen Sie in das
Directory Fenster und @ndern Sie den Namen des
aktuellen AUTOLOAD Ordners.

Datensicherung auf der
internen Festplatte’ (Option)

Sie kénnen Daten auch auf der optionalen internen Fest-
platte ablegen, falls in Threr MPC2500 eine interne Fest-
platte eingebaut ist. Wenn Sie Daten auf der Festplatte

Bei der Verwendung der ,SAVE ENTIRE MEMORY”
Option zum Sichern aller Daten aus dem RAM Speicher,
wird die Input thru Datei mit dem Project gesichert. Die
Input Thru Datei enthilt die Input Thru Einstellungen speichern wollen, wihlen Sie im beim Punkt ,2 der
der MPC2500. Beim Laden der Project Datei wird die
Input Thru Datei automatisch mitgeladen. Sie kénnen
aber auch tiber die LOAD Seite nur die Input Thru Datei

(IPT File) laden.

Beschreibung zur Auswahl des Speicherziels im Save to
Feld die Option HARD DISK anstatt MEMORY CARD. Die
anderen Vorgehensweisen sind identisch mit den Schritten
zum Speichern von Daten auf der Speicherkarte.
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Laden einer Datei

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie eine Datei laden.
Die MPC2500 kann Daten von einer Speicherkarte, dem
internen Flash Speicher, der internen Festplatte (optional)
oder dem internen CD-Laufwerk (optional) laden. Dazu
rufen Sie mit der MODE] Taste und dem [PAD 2] (LOAD)
die LOAD Seite auf.

LOAD from: MEMORY CAHRD
i AUTOLOAD
File: B SHHREE LOW Size= 167KE

ians Wave free= 1&ME
HiewsHLL FILES Sed. fres= 1B7KE

FLAY | DO IT

H Eine Datei auswihlen

Zur Auswahl einer Datei gehen Sie wie folgt vor:

01. Dricken Sie die [MODE] Taste und [PAD 2]
(LOAD).

Die LOAD Seite wird angezeigt. Um eine Datei
von einer Speicherkarte zu laden, fiihren Sie
eine Compact Flash Card in den Memory Card
Slot ein.
Beachten Sie: Fiihren Sie die Compact Flash Card vollstian-
dig in den Slot ein.

02. Gehen Sie in das LOAD from Feld und wéhlen Sie
das Speichermedium, von dem die Daten geladen
werden sollen.

INTERNAL MEMORY Die MPC2500 14dt die Daten
aus dem internen Preset-Spei-
cher. Normalerweise werden
diese Daten bei Einschalten der
MPC2500 automatisch geladen,
es ist jedoch moglich, diese
Daten einzeln zu laden, indem
Sie in diesem Feld INTERNAL
MEMORY wiihlen.

MEMORY CARD Die MPC250014dt Dateien von der
Speicherkarte im Card Slot.

HARD DISK Die MPC2500 ladt Daten von der
internen HARD DISK. (Option)

CcD Die MPC2500 l4dt Dateien von der
CD-ROM des internen CD Drive.
(Option)
03. Wahlen Sie das Folder Feld oder das File Feld und
drticken Sie die [WINDOWS] Taste.

| Directord
mAUTOLOAD 3 Proaramdl
LIS HARE

Das Directory Fenster wird angezeigt. Sie konnen

auch eine Datei in einem Ordner pR Samele
und im File Feld der LOAD Seite i3 Praoaram
auswihlen. Jedoch ist es einfacher, [E] Seauence
das Directory Fenster, in dem die E ALL .

Ed Prodect

Dateien in Listenform dargestellt
werden, auszuwéhlen.

Im Directory Fenster kénnen Sie durch die Dateien im
Speicher ,browsen”. Die Dateien werden auch der
Speicherkarte hierarchisch, wie Computer Dateien
gespeichert.

Der im Folder Feld ausgewihlte Ordner wird links
in der Directory Liste, die ausgewihlten Dateien des
File Feldes werden rechts in der Liste dargestellt. Im
oberen Bild ist die SNARE LOW Datei des AUTOLOAD
Ordners gewihlt. Jede Datei besitzt, entsprechend der
Dateiart, ein Symbol.

04. Mit den links/rechts Cursor Tasten navigieren Sie durch
das Verzeichnis.

Mit den links/Rechts Cursor Tasten bewegen Sie
sich durch Verzeichnisse. Wenn Sie in unserem
Beispiel die rechte Cursor Taste driicken, wéhlen
Sie den AUTOLOAD Ordner aus. Mit einem
weiteren Druck auf die rechte Cursor Taste wird
der AUTOLOAD Ordner links und der Inhalt
des Ordners rechts angezeigt. Wenn Sie die linke
Cursor Taste driicken, bewegt sich der Cursor
zur linken Liste. Driicken Sie die Cursor Taste
noch einmal, um das tibergeordnete Verzeichnis
anzuwdihlen und anzuzeigen.

Tipp: Der ROOT Ordner ist die oberste Ebene der Spei-

cherkarte.

05. Wahlen Sie die Datei, die Sie laden wollen.

06. Driicken Sie die [F5] (LOAD) Taste.

Die MPC2500 beginnt mit dem Ladevorgang. Die

néchsten Schritte hdngen vom ausgewéhlten Da-

teityp ab.
Tipp: Dateien kénnen auch im File Feld der LOAD Seite
ausgewihlt werden. Hier lassen sich auch Ordner wech-
seln. Einen anderen Ordner der gleichen Ebene wihlen
Sie, in dem Sie das DATA Rad im File Feld drehen. Falls
sich im gewéhlten Ordner weitere Unterordner befinden
sollten, kénnen Sie diese mit der rechten Cursor Taste
anwihlen. In die nédchsthohere Ebene gelangen Sie mit
der linken Cursor Taste
Tipp: Wenn ein Sample im File: Feld der LOAD Seite
ausgewdhlt wurde, konnen Sie es mit der [F5](PLAY)
Taste vorhoren.

Uber das View Feld...

Im View Feld der LOAD Seite steht normalerweise auf ALL
FILES, damit alle Dateiarten im File Feld oder im Directory
Fenster angezeigt werden. Die Einstellung des View Feldes
lasst sich andern, damit nur bestimmte Dateitypen gewéhlt
werden kénnen, was gerade bei Ordnern mit vielen Daten
hilfreich ist. Drehen Sie im View Feld das DATA Rad, um

den anzuzeigenden Dateityp auszuwéhlen.
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B Laden eines Samples

Sie konnen einzelne Samples laden und diese dabei
einem Pad zuweisen.

01. Wéhlen Sie ein Sample und laden Sie es. Das Load
a Sample Fenster wird angezeigt.

Mit der [F2] (PLAY) Taste héren Sie das Sample
vor.

Um das Laden abzubrechen, driicken Sie die [F4]
(DSCARD) Taste.

02. Schlagen Sie das Pad an, welchem das gewdhlte
Sample zugeordnet werden soll.

Wenn Sie das Pad anschlagen, wird die Pad Num-
mer im Assign to pad Feld angezeigt.

Wenn Sie keine Pad Zuweisung vornehmen
mochten, wihlen Sie mit dem DATA Rad die
Einstellung OFF.

083. Driicken Sie die [F5] (KEEP) Taste.

Das geladene Sample wird dem gewihlten Pad
zugewiesen.
Tipp: Sie konnen ,,.snd” Dateien laden. Darin sind Dateien
der MPC3000/2000/2000XL enthalten.

- Laden einer Audio CD vom internen CD-Lauf-
werk (optional)
Wenn Sie im Load from: Feld ,,CD” eingeben, kon-
nen Sie einen Titel einer im optionalen internen
CD-Laufwerk eingelegten Audio CD laden.

LOAL from:Ch
fAudio
File: Track@l Size=

Wave frees=
Sey, free=

FLAY | 0O IT

View:ALL FILES

01. Wahlen Sie im File Feld den Titel.

Sie konnen den Titel mit der [F4] (PLAY) Taste
vorhdren.

02. Driicken Sie [F5] (DO IT)

Die MPC2500 beginnt mit dem Laden des Au-
diotitels.

Beachten Sie: Die MPC2500 1adt keine Audiotitel, die
grofer sind als die verfiigbare RAM Speicherkapazitit.
Die Dateigrofe des gewéhlten Tracks wird im Size: Feld
angezeigt.

Der Speicher der MPC2500 lésst sich mit der EXM128
Erweiterung (optional) auf 128 MB vergrofern.
Dadurch kénnen Sie bis zu 12 Minuten auf diese
Weise sampeln. Pro Minute werden etwa 10 MB
verbraucht.
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B Laden eines Programs

Nacheinander kénnen Sie einzelne Programs laden.

01. Wéhlen Sie eine Program Datei aus und laden Sie
sie. Das Load a Program Fenster geht auf.

Zum Abbrechen des Vorgangs driicken Sie die [F4]
(CANCEL) Taste.

02. Im Load Feld kénnen Sie definieren, ob Sie auch
die Samples zum Program laden wollen.

WITH SAMPLES
Die MPC2500 ladt die im Program verwendeten
Samples mit. Das ist der normale Vorgang.

PROGRAM ONLY
Die MPC2500 14dt nur die Program Datei.
Samples werden nicht mitgeladen. Verwenden
Sie diese Option, wenn Sie ein neues Program
mit neuen Samples, basierend auf dem gespei-
cherten Program erstellen wollen.

03. Wenn Sie WITH SAMPLES im Load Feld gewéhl
haben, nehmen Sie die Einstellungen im Replace
same samples in memory Feld vor.

Sie kénnen nun definieren, wie mit Dateien im
Speicher, die denselben Namen tragen, umgegan-
gen werden soll, wenn die Datei geladen wird.

NO  Die MPC2500 ladt keine Samples mit dem
selben Namen.

YES Die MPC2500 iiberschreibt die Daten mit
den neuen Daten

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 startet den Ladevorgang.

+ Léschen von Daten im Speicher vor dem Laden

Wenn Sie an Stelle von [F5] (DO IT) die [F2]
(CLEAR) Taste im Schritt 4 driicken, 16schen Sie
den Speicher der MPC2500 und laden nur das
gewdhlte Program.

01. Driicken Sie im Schritt 4 [F2] (CLEAR) anstatt die
[F5] (DO IT) Taste.
Das CAUTION Fenster wird geoffnet. Wenn Sie die
[F5] (DOIT) Taste driicken, beginnt die MPC2500 mit
dem Laden, nachdem der interne Speicher zunichste
geloscht wurde.

Beachten Sie: Bei diesem Vorgang werden alle gespeicher-
ten Daten im Gerét geldscht.
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B Laden einer Sequence

Sie kénnen Sequences nacheinander laden.

01. Wéhlen Sie eine Sequence aus und laden Sie sie.
Das Load a Sequence Fenster wird angezeigt.

02. Im Load into Feld kénnen Sie die Nummer der
Zielsequence bestimmen.

Wihlen Sie eine Sequence Nummer, zu der die
Daten geladen werden sollen, aus.

03. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 startet das Laden der Datei.

B Laden der ALL Datei

Die ALL Datei, die Sequence und Song Daten enthilt
kann geladen werden. Dabei werden alle Sequences
und Songs, die gegenwirtig in der MPC2500 sind,
durch die neuen Daten ersetzt.

01. Wahlen Sie die ALL Datei und laden Sie sie. Das
Load ALL (SEQS&SONGS) File Fenster geht auf.
02. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 startet den Ladevorgang.

» Laden einer einzelnen Sequence aus der
ALL Datei

Aus der ALL Datei kann eine einzelne Sequence geladen werden.

01. Wéhlen Sie die ALL Datei und laden Sie sie. Das
Load ALL (SEQS&SONGS) File Fenster geht auf.

02. Driicken Sie die [F3] (SEQ) Taste.

Das Load a Sequence Fenster wird angezeigt.

03. Wahlen Sie im Load file Feld die zu ladenden Sequence.

Hier wihlen Sie eine Sequence aus der ALL Datei aus.

04. Im Load into Feld kénnen Sie die Nummer der
Zielsequence bestimmen.

05. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die MPC2500 beginnt den Ladevorgang.

- Laden eines einzelnen Effect Set aus der All
Datei

In der ALL Datei befindet sich eine Effect Set Datei
mit allen Effect Einstellungen. Diese Datei lasst
sich einzeln laden.

01. Wéhlen Sie die ALL Datei und laden Sie sie. Das
Load ALL (SEQS&SONGS) File Fenster geht auf.

02. Driicken Sie die [F2] (EFFECT) Taste.
Das Load Effect File Fenster wird angezeigt.

03. Wéahlen Sie im Load file Feld das zu ladenden

Effect Set.

04. Geben Sie im Load into Feld das Ziel Effect Set an.

Wihlen Sie die Effect Set Nummer zum Laden.
Wenn Sie ALL im Load file Feld wihlen, ersetzen
die Daten der ALL Datei das aktuelle Effect Set
im Gerit.

05. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Di PC2 innt mit dem Laden der Daten.

B Laden eines Ordners

Der Inhalt eines Ordner lésst sich auf einmal laden.
Dabei werden Program, Sample und ALL Daten
geladen.

01. Wahlen Sie einen Ordner aus und laden Sie ihn.
Das Load Folder Fenster wird angezeigt.

02. Stellen Sie das Replace same files in memory Feld
ein.
Sie konnen nun definieren, wie mit Dateien im
Speicher, die den selben Namen tragen, umgegan-
gen werden soll, wenn die Datei geladen wird.

NO  Die MPC2500 lddt keine Samples mit dem
selben Namen.

YES Die MPC2500 iiberschreibt die Daten mit
den neuen Daten

083. Driicken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Das Laden beginnt.

- Laden eines Ordners nach dem L&schen des
internen Speichers

Wenn Sie anstatt der [F5] (DO IT) Taste im Schritt
3die [F2] (CLEAR) Taste driicken, kénnen Sie den
internen Speicher der MPC2500 vor dem Laden
des ausgewihlten Ordners 16schen.

01. Driicken Sie im Schritt 3 [F2] (CLEAR) anstatt die
[F5] (DO IT) Taste.

Das CAUTION Fenster wird gedffnet. Wenn Sie die
[F5] (DO1IT) Taste driicken, beginnt die MPC2500 mit
dem Laden, nachdem der interne Speicher zunichste
geloscht wurde.

Beachten Sie: Bei diesem Vorgang werden alle gespeicher-
ten Daten im Gerét geldscht.
Beachten Sie: Auch wenn im Ordner verschiedene ALL

Dateien liegen, ladt die MPC2500 nur eines von ihnen.
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B Laden eines Projects

Wenn Sie den SAVE ENTIRE MEMORY Mode zum
Datenspeichern verwenden, ladt die MPC2500 die
dabei erzeugte Project Datei. Beim Laden einer Project
Datei werden alle aktuellen Daten im Gerét durch
die Daten, die durch das Project geladen werden,
ersetzt.

01. Wéhlen Sie eine Project Datei und laden Sie sie.
Das CAUTION Fenster wird angezeigt.

02. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Das Laden beginnt.

B Laden einer Input Thru Datei

Beim Speichern mit der ,SAVE ENTIRE MEMORY”
Option wurde auch eine Input thru Datei mit dem
Project gesichert. Die Input Thru Datei enthalt die Input
Thru Einstellungen der MPC2500.

Beim Laden einer Project Datei wird auch diese Input
Thru Datei automatisch mitgeladen. Sie kénnen auf
der Load Seite auch die Input Thru (IPT file) Datei

einzeln laden.

L6schen einer Datei

Sie kénnen Daten auf der Speicherkarte 16schen.

01. Offnen Sie das Directory Fenster der SAVE Seite.

02. Wéhlen Sie die gewtinschte Datei mit den Cursor
Tasten aus.

Sie kénnen durch die Verzeichnisse mit den linken
und rechten Cursor Tasten navigieren.
03. Drticken Sie die [F2] (DELETE) Taste.

Das Delete File Fenster wird angezeigt.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.
Die gewihlte Datei wird geldscht.

Beachten Sie: Es lassen sich auch ausgewihlte Ordner
16schen. Dabei werden auch die im Ordner enthaltenen

Daten geloscht.

Die Autoload Funktion
einstellen

In der Grundeinstellung ist die Autoload Funktion, die

U m be nennen el ner Datel automatisch nach dem Einschalter MPC2500 die Preset

Sounds und Demo Sequence 14dt, aktiviert. Diese Funk-

Die Namen der Dateien auf der Speicherkarte lassen sich L . o
tion lasst sich ausschalten, damit die MPC2500 nach dem

andern.

01. Driicken Sie in der To Feld of the SAVE Seite die
[WINDOW] Taste.

Das Directory Fenster 6ffnet sich.

02. Wahlen Sie die gewtinschte Datei mit den Cursor
Tasten aus.

Sie konnen durch die Verzeichnisse mit den linken
und rechten Cursor Tasten navigieren.

03. Driicken Sie die [F3] (RENAME) Taste.

Das Name Fenster wird angezeigt.

04. Geben Sie einen neuen Namen ein und drticken Sie
die [F5] (ENTER) Taste.

Weitere Informationen zum Benennen finden Sie
im Abschnitt ,Namen eingeben” auf Seite 10.

Beachten Sie: Wenn Sie den Dateinamen dndern, ist es
moglich, dass die MPC2500 die Datei nicht richtig laden
kann. Die von einem Program verwendeten Samples
werden beispielsweise mit den Sample Namen in der Pro-
gram Datei gesichert. Wenn Sie den Namen des Samples
gedandert haben, kann es die MPC2500 beim Laden des

Programs nicht finden.
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Einschalten keine Daten automatisch 14dt.

01. Drticken Sie die [WINDOW] Taste im LOAD from
Feld der LOAD Seite.

Das Load Setup Fenster wird angezeigt.

02. Setzen Sie das Autoload Feld auf OFF.

03. Drticken Sie die [F4] (CLOSE) Taste zum SchlieBen
des Fensters.

Beim nichsten Einschalten der MPC2500 werden
keine Daten geladen.
Tipp: Die Preset Sounds und die Demo Sequence lassen
sich separat laden, wenn Sie INTERNAL MEMORY im
LOAD from Feld der LOAD Seite einstellen.

Tipp: Wenn Sie eine Speicherkarte mit einem AUTOLOAD
Ordner in den Card Slot einfithren und die MPC2500 ein-
schalten, 1adt die MPC2500 automatisch den AUTOLOAD
Ordner der Speicherkarte, egal, was Sie im Autoload Feld
definiert haben.
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Formatierung der Speicherkarte

Die Speicherkarte ldsst sich formatieren. Alle Daten der
Karte werden dabei geloscht.

01. Driicken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 2]
(LOAD) oder [PAD 3] (SAVE).

02. Driicken Sie die [F3] (UTILIT) Taste.
Die Utility Seite wird angezeigt.

03. Drticken Sie die [F6] (DO IT) Taste.
Das CAUTION Fenster wird angezeigt.

04. Drticken Sie die [F5] (DO IT) Taste.

Die MPC2500 beginnt mit dem Formatieren der
Karte.

Speichern von Daten in den
internen Flash Speicher

Wenn Sie im SAVE to Feld der SAVE Seite INTERNAL
MEMORY auswiéhlen, kénnen Sie die Daten in den inter-
nen Flash Speicher der MPC2500 schreiben. Allerdings
funktioniert das nur, wenn im Type Feld SAVE ALL
PROGRAMS&SAMPLES oder SAVE ALL SEQS&SONGS
gewdhltist. Einzelne Sample oder Sequence Daten konnen
so nicht gespeichert werden.

Die gespeicherten Daten werden, wie die Demo Se-

quences und die Preset Programs, beim Einschalten

der MPC2500 automatisch geladen.

Beachten Sie: Der interne Flash Speicher enthélt Werk-
sprogramme und Demo Sequences. Wenn Sie Daten im
internen Flash Speicher ablegen, werden die Werksdaten

tiiberschrieben.

B SAVE ALL SEQS & SONGS Auswahl

01. Wahlen Sie im SAVE to Feld der Save Seite INTER-
NAL MEMORY aus.

02. Wahlen Sie SAVE ALL SEQS & SONGS im Type
Feld.

03. Drticken Sie die [F6] (DO IT) Taste.

Das CAUTION Fenster wird angezeigt. Driicken
Sie hier die [F5] (DO IT) Taste.

Das CAUTION Fenster wird noch einmal ange-
zeigt und erbittet eine Bestatigung. Driicken Sie
die [F3] (DO IT) Taste zum Speichern der Daten.

B SAVE ALL PROGRAMS &SAMPLES Auswahl

Der interne Flash Speicher kann Files bis zu einer
GroBe von 5 MB speichern. Vergewissern Sie sich,
dass der Wert im Size Feld, welches bei der Auswahl
SAVE ALL PROGRAMS &SAMPLES im Type Feld
der SAVE Seite erscheint, nicht 5M {ibersteigt.

01. Im SAVE to Feld der Save Seite wahlen Sie INTER-
NAL MEMORY.

02. Im Type Feld wéhlen Sie SAVE ALL PROGRAMS
&SAMPLES.

083. Drticken Sie die [F6] (DO IT) Taste.

Das CAUTION Fenster wird angezeigt. Driicken

Sie hier die [F5] (DO IT) Taste.

Das CAUTION Fenster wird noch einmal ange-

zeigt und erbittet eine Bestatigung. Driicken Sie

die [F3] (DO IT) Taste zum Speichern der Daten.
Tipp: Der INTERNAL Ordner der mitgelieferten Compact
Flash Speicherkarte enthalt die gleichen Werksprogramme
und Demo Sequences, die auch im MPC2500 Flash Spei-
cher liegen. Sie kénnen also den Flash Speicher zuriick-
setzen, indem Sie diese Daten vom INTERNAL Ordner

laden und dann im Flash Speicher sichern.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 17: Anschluss der MPC2500 an den Computer

Die MPC2500 unterstiitzt das USB Mass Storage Class Protokoll. Wenn Sie die MPC2500 an einen Computern, der die USB
Mass Storage Class Norm ebenfalls unterstiitzt, anschlieBen, erkennt der Computer die Speicherkarte (und die optionale

Festplatte) der MPC2500 als Wechselspeichermedien. Nun kénnen Sie Daten zwischen der Speicherkarte (oder der Fest-

platte) und dem Computer tibertragen. Sie kénnen Daten der Speicherkarte/Festplatte (optional) zum Computer senden

oder Daten vom Computer zur Speicherkarte / Festplatte senden.

Sie benétigen entweder einen PC mit Windows 2000/Me/XP oder neuer oder einen Mac mit Mac OS 9.x/10.x oder

neuer.

Beachten Sie: Der Computer greift nicht auf den internen Speicher der MPC2500 zu. Bevor Sie die Daten des internen Speichers

zum Computer iibertragen kénnen, miissen Sie diese auf der Speicherkarte / Festplatte zunéchst speichern. Daten vom Computer

werden ebenfalls nur auf die Speicherkarte / Festplatte iibertragen. Von dort aus miissen Sie die Daten in den internen Speicher

der MPC2500 laden, um sie verwenden zu konnen

Anschluss der MPC2500
an einen Windows - PC

01. Schieben Sie die Speicherkarte in den Card Slot
der MPC2500 ein.

02. Drticken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 2]
(LOAD) oder [PAD 3] (SAVE).

Im Load from oder Save to Feld wihlen Sie ME-
MORY CARD. Wenn Sie Daten von der internen
Festplatte (optional) speichern oder laden wollen
wihlen Sie HARD DISK.

03. Driicken Sie in der LOAD oder SAVE Seite die [F4]
(USB) Taste.

Dadurch 6ffnet sich die USB Seite, die zur Ver-
bindung der MPC2500 zum PC benétigt wird.
Das ist alles, was Sie an der MPC2500 einstellen

miissen.

04. Verbinden Sie mit einem USB Kabel den USB
Slave Anschluss der MPC2500 mit dem USB Host
Anschluss des PCs.

05. Wenn Sie die MPC2500 das erste Mal an den PC

anschlieBen, erscheint eine ,Neue Hardware ge-
funden“ Meldung. Folgen Sie den Anweisungen auf
dem PC-Bildschirm.
Wenn der PC die MPC2500 erkannt hat, erscheint
ein , Entfernen” Symbol in der Taskleiste. Im Gera-
temanager wird die MPC2500 USB Mass Storage
Device angezeigt.

06. Unter ,Mein Arbeitsplatz“ wird die als Wechselspei-
chermedium angezeigt.
Um Daten auf den PC zu iibertragen, wihlen Sie
die Datei und ziehen Sie sie auf die Festplatte des
Computers.
Zum Laden der Daten von einem PC wihlen
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Sie die PC Daten aus und ziehen Sie sie auf das
Wechselmedium.

07. Wenn die Datentibertragung abgeschlossen ist,
klicken Sie auf das ,Entfernen“ Symbol in der Tas-
kleiste des PCs und wéhlen Sie ,Entfernen des USB
Massenspeichers - Laufwerk( :)“.

Beachten Sie: In ,,(:)” steht der Laufwerksbuchstabe, den
der PC der Speicherkarte zugewiesen hat.

Wenn Sie auf das , Entfernen” Symbol geklickt
haben, erscheint die folgende Meldung, ,, USB
Massenspeicher kann nun entfernt werden”.

08. Trennen Sie das USB Kabel von den USB Anschlis-
sen der MPC2500 und des PCs.

Beachten Sie: Fiihren Sie auf jeden Fall Schritt 07 aus, bevor
Sie das USB Kabel abziehen.

Beachten Sie: Sie koénnen nur dann Daten tibertragen
zwischen MPC2500 und PC, wenn die MPC2500 die
USB Seite anzeigt. Sie konnen nicht auf eine andere Seite
oder in einen anderen Mode wechseln, solange die USB
Verbindung besteht.

Anschluss der MPC2500
an einen Apple Macintosh

01. Schieben Sie die Speicherkarte in den Card Slot
der MPC2500 ein.

02. Driicken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 2]
(LOAD) oder [PAD 3] (SAVE).
Im Load from oder Save to Feld wihlen Sie ME-
MORY CARD. Wenn Sie Daten von der internen

Festplatte (optional) speichern oder laden wollen
wihlen Sie HARD DISK.

03. Drticken Sie in der LOAD oder SAVE Seite die [F4]
(USB) Taste.
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04.

05.

06.

Dadurch 6ffnet sich die USB Seite, die zur Ver-
bindung der MPC2500 zum PC benétigt wird.
Das ist alles, was Sie an der MPC2500 einstellen

miissen.

Verbinden Sie mit einem USB Kabel den USB
Slave Anschluss der MPC2500 mit dem USB Host
Anschluss des Macs.

Ein Wechselmedium erscheint auf dem Schreibtisch
des Macs.

Um Daten auf den Mac zu tibertragen, wihlen Sie
die Datei und ziehen Sie sie auf die Festplatte des
Computers.

Zum Laden der Daten von einem Mac wihlen
Sie die Mac Daten aus und ziehen Sie sie auf das
Wechselmedium.

Nach Abschluss der Datentibertragung ziehen Sie
das Symbol des Wechsellaufwerks auf das Papier-
korb-Symbol.

Wenn Sie Wechselmedien unter Mac OS X auf das
Papierkorb Symbol des Docks ziehen, dndert sich
das Symbol zu einem ,, Auswerfen” Symbol.

08. Trennen Sie das USB Kabel von den USB Anschlis-

sen der MPC2500 und des Macs.

Beachten Sie: Fithren Sie auf jeden Fall Schritt 06 aus, bevor
Sie das USB Kabel abziehen.

Beachten Sie: Sie kénnen nur dann Daten tibertragen
zwischen MPC2500 und Mac, wenn die MPC2500 die

USB Seite anzeigt. Sie konnen nicht auf eine andere Seite

oder in einen anderen Mode wechseln, solange die USB
Verbindung besteht.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Kapitel 18: Andere Einstellungen

Kapitel 18: Andere Einstellungen

In diesem Abschnitt besprechen wir die noch nicht in anderen Kapiteln erwédhnten Funktionen.

Fuldschalter

An die MPC2500 lassen sich bis zu 2 Fu$schalter anschlief3en,
damit sie verschiedene Funktionen (z.B. Start/ Stop einer

Sequence, usw...) ausfiithren.

01

02.

03.

04.

. SchlieBen Sie einen FuBschalter an die

FOOTSWITCH Buchse der MPC2500 an.
Drlicken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 10]
(OTHER).

Sie gelangen zum OTHER Mode.

Drlicken Sie die [F3] (FOOTSW) Taste.

Die FOOTSW Seite 6ffnet sich, in der Sie die Einstel-
lungen fiir den FuBischalter vornehmen kénnen.

Wabhlen Sie eine Funktion flir den ersten FuBschalter
im Footswitch 1 Feld und flir den FuBschalter 2 im
Footswitch 2 Feld.

Folgende Funktionen stehen zur Auswahl:
PLAY START Gleiche Funktion wie die PLAY
START Taste.

Gleiche Funktion wie die PLAY
Taste.

PLAY

Gleiche Funktion wie die STOP
Taste.

STOP

PLAY/STOP Im Stop Mode startet der
FuBschalter die Wiedergabe.
Wenn Sie den Fuflschalter im
Play Mode drticken, stoppt die

Wiedergabe der MPC2500.

REC+PLAY Gleiche Funktion wie das si-
multane Driicken der REC und

PLAY Tasten (Aufnahme).

OVER DUB+PLAY Gleiche Funktion wie das simul-
tane Driicken der OVER DUB

und PLAY Tasten (Overdub).

REC/PUNCH Im Stop Mode startet der Fufs-
schalter die Wiedergabe. Bei
der Wiedergabe startet ein wei-
terer Druck auf den Fuf$schalter
die Aufnahme. Im Aufnahme
Mode, startet der Druck auf den

Schalter die Wiedergabe.

OVER DUB/PUNCH Im Stop Mode startet der Fuf3-
schalter die Wiedergabe. Bei
der Wiedergabe startet ein wei-
terer Druck auf den FuB8schalter
den Overdub. Im Overdub
Mode, startet der Druck auf den
Schalter die Wiedergabe.
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Gleiche Funktion wie die TEM-
PO/NOTE REPEAT Taste.

Die MPC2500 spielt das gewéhlte
Pad mit einer festen Velocity
Wert von 127 (Maximum).

TEMPO TAP

PAD1 through 16

Gleiche Funktion wie die Func-
tion Tasten 1 bis 6.

F1 through F6

PAD BANK A bis D Gleiche Funktion wie die PAD
BANK Tasten.
REPEAT Gleiche Funktion wie die NOTE

REPEAT Taste.

Einstellen des Master Levels

Die Lautstarke fiir den Kopfhérer und den Stereo Out steu-
ern Sie mit dem MAIN VOLUME Regler. Der MAIN VOLU-
ME Regler dndert den analogen Signalpegel. Diese Funktion
steuert digital die Gesamtlautstarke der MPC2500.

01.

02.

03.

Drticken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 10]
(OTHER).

Sie schalten in den OTHER Mode.

Drticken Sie die [F1] (GLOBAL) Taste.

Die GLOBAL Seite wird angezeigt.

Bestimmen Sie im Master level Feld den Pegel.

Sie definieren den Signalpegel, der aus den DA-
Wandler kommt. Die MPC2500 kann bis zu 32
Sounds simultan ausgeben. Es kommt zu grofien
Unterschieden, wenn Sie nur ein oder 32 Sounds
spielen. Wenn Sie den Wert im Master level Feld
anheben, erhohen Sie die Gesamtlautstirke der
MPC2500, was zu einem hoheren Rauschabstand
fithren kann. Wenn Sie allerdings dann zu viele
Sounds gleichzeitig spielen, tibersteuert der Pegel,
was zu Verzerrungen fiihrt. Durch Riicknahme
des Master level Feld Wertes, beugen Sie Verzer-
rungen bei diesem Scenario vor. Allerdings ist der
Klang dann vielleicht nicht mehr so druckvoll und
rauscharm. Richten Sie also den Wert des Master
level Feldes nach der Anwendung.

Justieren des LCD-Kontrasts

Sie @andern den Kontrast des LCD-Displays, indem Sie die
[SHIFT] Taste halten und dabei das DATA Rad drehen.
Diese Funktion ist permanent verfiigbar.
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Initialisierung auf Werkszustand

Die Sample und Sequence Einstellungen werden auf der
Compact Flash Karte gespeichert. Die globalen Einstellun-
gen der MPC2500 (unten gelistet) werden im internen Flash
Speicher gespeichert, wenn die MPC2500 ausgeschaltet
wird. Sie konnen die Factory Preset Einstellungen mit dem
folgenden Vorgang zuriicksetzen.

01. Schalten Sie die MPC2500 mit gehaltener [ERASE]
Taste ein.

02. Lassen Sie die [ERASE] Taste nach der Anzeige [
MPC2500 (##MB installed)] los.

Nun sind die globalen Einstellungen der MPC2500

initialisiert.

Folgende globale Einstellungen werden in der
MPC2500 gesichert:

Timing Correct (Note value, Swing%)
Click/Metronome (Count in, Rate, In play, In rec)
Step Edit Options (Auto step increment, Duration
of recorded notes)

Active track receive channel

Soft thru

Syncin

Sync out

Master level

Sustain pedal to duration

Truncate duration

Tap average

Footswitch 1

Footswitch 2

Autoload

LCD contrast

Einstellen der Pad Empfindlichkeit

Jedes Mal, wenn Sie ein Pad anschlagen, erkennt die
MPC2500, wie hart der Anschlag war und konvertiert dies
in einen MIDI Velocity Wert. Dieser Parameter bestimmt
dann die Stiarke des Sounds bei der Wiedergabe.

Wenn es Thnen schwerfillt, einen geeigneten Anschlag-
bereich fiir Thre Spielweise zu finden (Sie erreichen bei-
spielsweise auch bei sehr hartem Anschlag keinen Velocity
Wert von 127) konnen Sie die Pad Empfindlichkeit und die
Velocity Kurve anpassen.

* Die Pad Empfindlichkeit und die Velocity Kurve kann

fiir jedes Pad separat definiert werden.

01. Drticken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 10]
(OTHER).

02.

03.

04 .

Driicken Sie die [F4] (PAD) Taste.
Die Pad Seite Wird angezeigt.

Schlagen Sie das zu justierende Pad an.

Die gewihlte Pad Nummer wird in der oberen
linken Ecke der Anzeige dargestellt. Der aktuelle
Pad Empfindlichkeitswert und die momentane
Velocity Kurve wird im Pad Sensitivity Feld und
im Velocity curve Feld angezeigt. Der Velocity
Wert wird entsprechend der Harte des Anschlags
im rechten “Velocity” Feld angezeigt (Der Velocity
Bereich erstreckt sich von 1 bis 127).

Die Balkenanzeige veranschaulicht die Stirke
beim Anschlagen des Pads.

Justieren Sie im Pad Sensitivity Feld die Pad Sen-
sitivity Nummer durch Anschlagen des Pads.

Wenn der Pad sensitivity Wert niedrig ist, ist
es schwerer, auch mit hartem Anschlag hohe
Velocity Werte zu erreichen. Wenn der Pad sen-
sitivity Wert hoch ist, kann es auch bei leichtem
Anschlag zu leicht werden, hohe Velocity Werte
zu erreichen.

Sie sollten den Pad Sensitivity Wert zunéchst
auf 1 (Minimum) setzen und den Wert langsam
erhohen, wihrend Sie das Pad anschlagen und
die Velocity Nummer rechts 127 anzeigt. Dabei
sollte das Pad so angeschlagen werden, dass die
Velocity von 127 erreicht werden soll.

Velocity Curve maps

127
t
MIDI
Veloci
ity A 4 "
.
0
week +  Sirength of hitting the pad -  strong

05.

Wabhlen Sie das Velocity curve Feld und justieren
Sie die Velocity Kurve, wéhrend Sie das Pad an-
schlagen.

Die Velocity Kurve bildet das Verhiltnis der
Anschlagstirke des Pads zu den MIDI Velocity
Daten ab. Wenn selbst bei harten/weichem
Anschlag das Velocity Ansprechverhalten nicht
ausreicht, probieren Sie die Einstellungen A-B-
C-D wahlweise aus, bis lThre Spielweise getreu
wiedergegeben wird.

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Zusammen mit der Sequence konnen Sie ein Phrase Sample
abspielen.

Im Normalfall wird dabei das Phrase Sample nicht gespielt,
wenn der Note On vor dem Wiedergabe Startpunkt der
Sequence liegt. Wenn Sie den Continuous Sample Track
aktivieren, spielt die MPC2500 das Sample von dem Punkt,
der mit dem Wiedergabezeit iibereinstimmt ab, auch wenn
die Sequence nach dem Note ON des Samples beginnt.

Sequence Start

v
NOTE ON NOTE OFF
{ {
Continuous
sample track
OFF
NOTE ON NOTE OFF
Y {
Continuous
sample track
ON

01. Drticken Sie die [MODE] Taste und dann [PAD 10]
(OTHER).

Sie gelangen in den OTHER Mode.

02. Drticken Sie die [F2] (MISC.) Taste.
Die MISC. Seite wird angezeigt.

Sustain Fedal to duration:YES
Truncate durationiUP TO SERUEMCE LEMGTH
Tar averaainaid

Conteruous samele track:IH
GLOEAL |RuResvg | FOOTSW

03. Wahlen Sie im Continuous sample track Feld die
Track nummer, die fiir die Continuous Sample Track
Funktion verwendet werden soll.

Bei OFF funktioniert die Continuous Sample Track
Funktion nicht.

Tipp: Diese Funktion eignet sich bei der Verwendung
von Phrase Samples, die Gesang oder Liveaufnahmen,
die mit der Direct Recording Funktion in der Sequence

aufgenommen wurden.

Beachten Sie: Wenn das Sample kiirzer als 1 Sekunde ist,
funktioniert die Continuous Sample Track Funktion nicht.
Falls sich im Track des Continuous Sample Tracks viele
Events befinden, kann sich die Wiedergabe verzdgern.

MPC2500 Bedienungsanleitung

Beachten Sie: Patched Phrase Samples werden nicht wie-
dergegeben, wenn der Note On vor dem Wiedergabepunkt
der Sequence liegt, auch wenn Continuous Sample Track
auf On steht.
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Technische Daten

Allgemein

Display
Memory Card Slot

Abmessungen (B x Hx T)
Gewicht
Leistungsaufnahme

Klangerzeugung

Sampling Rate
Speicherkapazitit
Aufnahmezeit
Speichererweiterungsplatz
Dateiformat Audio
Polyphonie

Dynamische Filter

Filter Arten

Preset Soundspeicher
Anzahl Programs

Effekte

Effekte
Effektarten

Sequencer

Maximale Events
Auflosung

Anzahl Sequences
Tracks pro Sequence
MIDI Ausgangskanéle
Song Mode

Drum Pad

Drum Pad Béanke

Sync Mode

Eingdnge/Ausgéange
Record Eingang (L und R)

Digital Eingang
Stereo Ausgang (L und R)

8 Einzelausgénge

Kopfhérerausgang
Digital Ausgang
MIDI Eingénge
MIDI Ausgang
usB

Fufdschalter

240 x 64 Punkte Graphic LCD mit Hintergrundbeleuchtung

Compact Flash (Die MPC2500 kann Compact Flash Karten von 32MB bis 2 GB
Kapazitit verwenden)

415 mm x 93,5 mm (max 139 mm ) x 332,9 mm (max 334 mm)

6,15kg

21W

44,1 kHz

16 MB standard (11,5 MB fiir Soundspeicher), erweiterbar auf 128 MB
136sec. (16 MB, MONO), 24m28sec. (128 MB, MONO)

1 x for optionales EXM128

16-bit linear

32-fach

2 x 2-Pole Filter pro Stimme

Tiefpass, Bandpass, Hochpass

5 MB

24

2 Stereo Effects und ein Master Effect

Chorus, Flanger, Bit Grunger, 4 Band EQ, Compressor, Phase Shifter, Tremolo,
Flying Pan, Reverb, Delay

Master Effect: 4 Band EQ, Compressor

100.000 Noten

96 Parts pro 1/4-Note

99

64

64 (16 Kanile x 4 Ausginge)

20 Songs, 250 Steps pro Song

16 (anschlag- und druckdynamisch)
4

MIDI Clock

6,3mm Stereoklinke x 2, symmetrisch -40dBu, Eingangsimpedanz 11kOhm;
Max. Eingangspegel +10dBu

RCA-Pin x 1 S/PDIF

6,3mm Stereoklinke x 2, symmetrisch +11dBu, Ausgangsimpedanz 1k Ohm,
Max. Ausgangspegel +22dBu

6,3mm Stereoklinke x 2, symmetrisch +11dBu, Ausgangsimpedanz 1k Ohm,
Max. Ausgangspegel +22dBu

6,3mm Stereoklinke x 1, 200mW / 100 Ohm

RCA-Pin x 1 S/PDIF

5-Pin DIN x 2

5-Pin DIN x 4

Slave Anschluss x 1, USB MASS STORAGE CLASS Unterstiitzung
(Windows 2000/ Me/XP oder neuer, MacOS 9.x/10.x oder neuer.)

6,3mm Klinke x 2

MPC2500 Bedienungsanleitung
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Mitgeliefertes Zubehor
Standard Zubehér 32MB Compact Flash Karte, Netzkabel, Bedienungsanleitung
Optionales Zubehdr

EXM128 128MB Speichererweiterung
CD-M25 Internes CD-ROM Laufwerk

DAtenkompatibilitat

MPC1000 SEQ, WAV, PGM

MPC2000/2000XL SEQ, WAV, SND, PGM (die meisten Parameter der PGM Datei werden geladen.)

MPC4000 SEQ, WAV, PGM (nur DRUM Program. Nur Notenzuordnung und Stimmung werden
geladen.)

MPC3000 SND (Uber Computer)

74/78 WAYV, PGM (nur DRUM Program. Nur Notenzuordnung und Stimmung werden
geladen.)

55000/ 6000 WAV (iiber Computer)

$1000/3000 Keine Kompatibilitit

MPC2500
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Preset Program Liste

Auf der mitgelieferten Compact Flash Karte und im internen Flash Speicher der MPC2500 finden Sie die folgenden

Werkspreset Programs.

Compact Flash Speicherkarte

B Drum&Percussion

| B Acoustic kit —— & Acoustic kit

| #m Djambe ——— £ Djambe

— I Electric kit —I: B E_kit1
| E_kit2

— Il Percussion kit

i Percussion kit

im INTERNAL

2500AD
2500AD PGM
ll_Hip_Set
M_Bass
Str&Bass
Arp_wave

CDSs

NuDay
PatchedPhrase

L M Wadaiko —— £ WaDaiko
m Other
— Il Basses Acoustic Bass

|

I Electric Bass
I Fretless Bass
i MnMg Bass

| #m Electric Piano 2 Electric Piano

| B NOISE ——— i Record&AmpNoise
— im Sound FX—I: m Key Typing
m Telephone
— B Synth Pad —— i Synth Pad
_ 8@ TEST Signal ——— i PINK NOISE

i PULSE

iif SAWTOOTH
— i SINE1K

— £ SINE440

— £ SQUARE

— i TEST SIGNAL
— i WHITE NOISE

i BONUS TRACK

KEEN SET
BASS ACE
TAKA TAKA

Interner Flash Speicher

im INTERNAL

2500AD
2500AD PGM
ll_Hip_Set
M_Bass
Str&Bass
Arp_wave

CDSs

NuDay
PatchedPhrase

Beachten Sie: Der interne Flash Speicher hilt die Demo

Sequence, die aus den Preset Programs erstellt wurde.

Beachten Sie: Der INTERNAL Ordner der beiliegenden
Compact Flash Karte enthilt die gleichen Factory Preset

Programs und Demo Sequences die auch im Flash Speicher

der MPC2500 zu finden sind.

Internes Demo , 11l Hip Hop” von DEF JEF (2005)

MPC2500 Bedienungsanleitung
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AKAlprofessional M. Corp. Crake : June, 2005

Model ; AP C2500 [Sampler Sedion] “erdon 0 1.0
MIDI Implementation Chart
Function e Trahsmited Recognized Remarks
Basic Channel Do Faualt ) 1-16
Changed E 1-16
hode Do Faualt ) 1
Message = i X
Altered ) )
Mate Mumber ¥ a0 =98
Thue v o ) 35 -0
Yelociby Mote an i o
Mote o ff ) )
After Touch Fey's i X
Ch's A o Uzed in Naote Re peat feahire
Fitzh Bend ¥ K
Cantral Change n-127 ) )
Program Change E 0-127
True H
St Exclusive i X
Swyetern Common  Song Posilion A M
1 Sohg Select i X
: Tune A M
Swebem Real Time  : Clodck i X
s Commands A M
Az hessages Local anloff i X
o Al Mote OFf ) ]
D Active Sense ¥ K
:Fes=at A M
Matas:
Pdode 1 ObB TSN, POLY  bode 20 CRANT R, BN G o WES
Pode 3 ORNTOFF, POLY Mode 9 ObANTOFF, BN G KNG

MPC2500
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AKA I professional M. Corp.

Crake : June, 2005

Model MAP C2500 [SequencerS ection) “ersion ;1.0
MIDI Implementation Chart
Function M Trahzmited Fecoghized Femarks
Basic Channel Crex Faalt 1-16 1-16
Changed 1-16 1-16
Made Crex Faalt 3 1
Meszages= X X
Altarad i ¥
Mate Mumber 0-127 n-127
True ¥ oice 0-127 n-127
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[%]

% Feld 33
[1]

1-4Feld 78
16 level Funktion 46
[A]

Active track receive channel Feld 53
AFTER Taste 50
Amount Feld 27
Amp Envelope 81
Assign pad Feld 49
Assign to pad Feld 56
Attack Feld 81
Autoload Feld 110
Auto step increment Feld 36
Auto Phrase Loop 77
[B]

BarsFeld 42
[C]

CC Feld 34
Channel pressure Event 34
Chop shop Funktion 69
Click, Metronome Funktion 16
Continuous sample track 116
Control change Event 34
Copies Feld 27
Count in Feld 16
Cursor, Cursor Taste 9
Current tempo Feld 33
[D]

DATA Wheel 9
Dcy md Feld 81
Decay Feld 81
Detect Tempo 67
Direct Recording Funktion 60
Drum Pad 8

Duration of recorded notes Feld 36
DFeld 32/34

[E]
Edit Feld 26
Effect select Event 33
End Feld 63
Erase Funktion 14
Event Feld 31
Event Liste
31

Event time Feld 31
Exclusive data Event 34
[F]
Feld 9
Filter 84
Filter Envelope 82
Footswitch Feld 114
Freq Feld 84
Full level Funktion 46
Function Taste 9
FX Send Feld 92/97
FX1 type Feld 97
FX2 type Feld 97
[G]
GO2FX 93
GO2MIX 102
Grid Edit 37
[H]
High range/Low range Feld 50
HOLD Taste 48
[
Initial tempo Feld 33
Ignore tempo change Events in

sequenceFeld 45
In play Feld 16
In rec Feld 16
Input Feld 55
Input thru funtion 94
[L]
Layer 1 Feld 79
LFO 89
LOAD from Feld 107
Load Feld 108
Local control 54
Lp Feld 76
Lvl Feld 79

[M]
MAIN page 9
Make new folder Feld 105
Master level Feld 114
Memory card 8
MIDI 24
MIDI sequencer 24
Mixer automation 92
MODE Taste 9
MOVE 35/40
Monitor Feld 59
Mute group Feld 86
[N]
N Feld 34
Note Event 34
Now Feld 12
Note repeat Funktion 17
Note variation value Feld 32
Note variation Feld 32
Numeric Tastes 2
[O]
Out Feld 91
[P]
P Feld 32
Pad bank 46
Pad Event 32
Pad sample edit 87
Patched Phrase 73
Parameter Feld 49
Peak hold/Reset pak Funktion 59
Pgm Feld 78
Pitch bend Event 34
Pitch shift 68
Poly pressure Event 34
Program 8
Program change Event 34
Punch in/Punch out Funktion 17
[R]
RAM 8
Range Feld 80
Rate Feld 16
Reference sq Feld 30
Region 71
Replace same files in memory Feld 109
Replace same files Feld 106
Replace same samples in memory
Feld 108
Replace same samples Feld 104
Reps Feld 42/43
Reso Feld 84
Reverse 66
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[S] [U]

Sample 8 Undo sequence Funktion 14
Sample Feld 63

Save Feld 104 [V]

Send level Feld 97 V > Freq Feld 85
Sequence 7 V > Level Feld 79
Sequence Feld 42 View Feld (LOAD) 108
Sequence Liste 48 View Feld (STEP EDIT) 31
Shift Timing 28 Voice overlap Feld 86
Sliced sample 69,73 VFeld 32/34

Soft thru Feld 53

Solo Funktion 47 [W]

Song 7 WINDOW Taste 9
Song Feld 42

Sq Feld 12

St Feld 63

Start / Loop link Feld 77

Step Feld 42

Step Liste 42

SUDDEN Taste 48

Sustaine pedal 25

Sustain pedal to duration Feld 25

Sync in Feld 52

Sync out Feld 52

Swing Funktion 15

[T]

Tap tempo Funktion 18

Tempo change Event 33

Tempo Feld 42

Threshold Feld 55

Timing correct Funktion 15

Time Stretch 66

To FX2 Feld 98

Truncate duration Feld 20

Tr Feld 12

Track 7

Track Liste 47

Track mute Funktion 22

Track type 21

Track velocity Funktion 22

Tune Feld 79

Type Feld (16 LEVELS) 46

Type Feld (PROGRAM) 84
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