POD Farm™ 2.5

Basisanleitung

Moglichkeiten und Funktionen von ‘Line 6
POD Farm’V2.5



Inhaltsubersicht

Hier geht’s lang .......uueeiiiiiinnnnnnneiiiiiinnnennnnneciiicnnnnnnnnneecssseencssnssnseesssenees | 0|

SyStEMANTOTAETUNZEN «.c.eveveteiiieiiieiiteietet ettt ettt ettt ettt be st eaesea lel
Anlegen eines Line 6-KONTOS ....ccvevveeriecierieerieieienreesieiessesseesesesseessessessessesssessessesssesens lel
Herunterladen und Installieren von ‘POD Farm’.........ccocevieieieiniinieieieinieieieieenns le2
Aktualisieren mit ‘Line 6 MONKEY .....ccveeviviieiiiieiierieieieereeieieeie et esessesseessesnens le2
Kaufen einer ‘POD Farm 2’ LiZeNz «..c.veeveeveeierieieciierieieieeieeieieieeteteieeieeetetesieeveeenens 13
Line 6 LiCense Manager.....ccueevveerieeriieiieireireieenieenseeseenseenseenseenssenssesssenseesssessessssenseenses 1e5
‘POD Farm 2.5 flr 1LoK™ ...c.ooierieiieieeieieieieieeiesietertee ettt ettt esesessesaesassenns 19
Konfiguration der Audio-Hardware............cccccceerrrneneinnnnncccnnnneccccnnnneeecc 22|
USB-Schnittstellen von Line 6.......cocoueieieiiriiniiiiieiiniiieieieeecieteiteeeiceveseeeieeveeiens 2e1
Audioschnittstellen anderer Hersteller .........oovvveviiieieiiniiieieieiiieieieieeieieieeeieeiens 201
POD Studio UXZ ..ottt ettt ettt es ettt st esenseseseeseneas 201
Optionen des Line 6-Audiotreibers. ......cveverieiirierieierieriieieieeereeieieiereeresseseseeeseesens 203
Einrichten des Audiogerits auf dem Mac®..........ccoevevieviierieieieniieieieieeie v eenens 204
Konfigurieren von DAW-Programmen fiir Core Audio-Gerite von Line 6 .................. 207
Line 6 Audio-MIDI Settings (Mac®) ........ccvecveviirrierierierienrieieienreesresessesseessessessenssenens 2e7
‘Audio-MIDI-Konfiguration’ auf dem Mac® ........cc.covevierivieieieinieieieiereereieieeereeeenns 299
Einrichten des Audiogerits unter Windows®..........ccceevevierieirenienierieieenenieieeeeenenne 2012
Konfigurieren von DAW-Programmen fiir die Arbeit mit ASIO®-Geriiten von Line 6215
Line 6 Audio-MIDI Driver Settings (Windows®).........ccvevveeverieniecierienrieriereensenseenenns 2016
MIDI-SteuerqUELLEN.....c.cveviiiiiiiiiieiiieicce et 2020
‘POD Farm™ 2’ und ‘POD Farm™ Elements’ Plug-Ins............cccceeeeeec 301
Unterstiitzte Plug-In-FOrmate........coocveeiieiieiieieiiiieicieiceeeeieee et eenens 3e]
Autorisieren des PIug-Ins.........cceieivieieieieiniiieieieeeeieieteeereetetesteseeseeseseaeseeseesens 3e]
Die Bedienoberfliche des ‘POD Farm 2’ PIug-Ins......ccceeveeveeievienieniieieieniieieieieeireenns 3e?
I — HaUPTLEISEE cv vttt ettt ettt ettt eseeseebe e esaeseesessensesaesaesans 3e3
2 — GEIALEDEIEICH 1ovveviiiieiieeieiieiietet ettt ettt ettt e st estesbeeseeseesseeseessessesseessessassenssasnans 3e6
Bedienfeld-FenSter .....o.ioiiiiiiciiiieteet ettt ettt ettt er et rseaeeanens 3e8
PrES - FONSTOT o e iiiiiiiieiiiie ettt ettt ettt e ettt e e et e e e bt e e e e bbb e e etbbe e e ebbaeeestraaaans 3e]2
StimmIUNKtion (TUNET) c.vioviivieiieeeeee ettt ettt eaeeene e 3021
MIXETDETEICH ...ttt 3e)2
ZuordnungsSbereiCh ....c.eueiiiiiiiiic e 3024
3 — Anzeige des Signalflusses ......c.eeveievieeiierieieiieiieieiesie ettt ese e ese s eseeenenes 3024
MIDI-Steuerung des ‘POD Farm 2’ Plug-Ins......cccooeeivieinieininiiiiincincencceieene 3028
Automatisierung der ‘POD Farm 2’ Plug-In-Parameter........c.cocoevveevevieerieievienieereennene. 3e35
Die Bedienoberfliche der ‘POD Farm Elements’ Plug-Ins .......cccoveveiveiniciniiininennes 341
Automatisierung der ‘POD Farm Elements’ Plug-In-Parameter ..........cccecvevveeveereennnne. 3044



POD Farm™ 2 - ‘Standalone’=-VerSiON ......ceceeeeeeeeeeeeerecsecsecseoseosesseseoseecd® |

Uber die Vollversion von ‘POD Farm 2.5" ......c.ooovieeeiieeeeeeeieeeeeeeeeesesee s 4e1
‘POD Farm 2’ Vollversion — ToneDirect-Modus .........ccoervieieieniinieieiieireieieeieeireenns 4e?
‘POD Farm 2’ Vollversion — Core Audio/ASIO®-Modus .....cc.vooevevvveevieieeeeieeeeenenns 405
‘POD Farm 2’ Vollversion — Gemeinsame Funktionen...........ccceeveeieieriiniieeerienienneennns 4e6
TUIIET 1ttt e et e et e e b e e abeeeabaeesbaesasaaessaeessbeessseessbeessaenssaeessaans 4e6
MIDI-Steuerung von ‘POD Farm 27 .......ccoviiiiiiiiiiiiiieeeteieeeteteiesie et 4e7
Das ‘About POD Farm’-FenSter.......ccvevviviirieieeieeiieieieeieeeeieieeieeneetesseesresessesseesnenses 410
Programmbefehle .........cvoieiiiiiiiiiiiiii e 4e11

Line 6, POD Farm, POD Studio, POD, TonePort, GearBox, Line 6 Monkey, Line 6 License Manager, Tone-
Direct, GuitarPort, FBV, Variax, Line 6 Edit und CustomTone sind Warenzeichen der Line 6, Inc. Alle ande-
ren erwdhnten Produktnamen, Warenzeichen und Kiinstlernamen sind Eigentum der betreffenden Hersteller oder
Rechtspersonen, die in keiner Weise mit Line 6 verbunden sind.

Copyright ©2011 Line 6, Inc.



pg,,,p POD Farm 2.5 Basisanleitung — Hier geht’s lang

HIER GEHT’S LANG

Willkommen zur Basisanleitung von ‘POD Farm™ 2.5’. Dieses Dokument stellt die Moglichkeiten
und Funktionen des Plug-Ins und der Vollversion von “POD Farm 2 vor — unter Beriicksichtigung der
ab der Version 2.5 hinzugekommenen Neuerungen. Auch die “Line 6 License Manager™” und “Line
6 Monkey™” Software, die gemeinsam mit “POD Farm 2.5” installiert werden, werden ausfiihrlich
erldutert.

Anmerkung: Weiterfiihrende Informationen findest du im “POD Farm 2 Advanced Guide” und “Recording
Guide” sowie in noch anderen Dokumenten unter POD Farm Online Help. Obwohl sich jene Dokumente
auf “POD Farm 2.0” beziehen, haben viele Beschreibungen dort noch ihre Giiltigkeit. Im vorliegenden
Dokument werden die ab V2.5 neuen Funktionen extra herausgestrichen.

Systemanforderungen

Die Version 2.5 von “POD Farm” ist kompatibel zu folgenden Systemversionen fiir den Mac® und
Windows®. (Eine erschopfende Ubersicht der Systemanforderungen findest du in der offiziellen POD
Farm V2.5-Freigabedokumentation unter http://line6.com/support/.)

Mac®
e Mac OS® X 10.5 oder 10.6, 32 oder 64 Bit

ANMERKUNG: Wihrend die Versionen 1.0 und 2.0 von “POD Farm” noch unter Mac OS® X 10.4
(Tiger®) laufen, unterstiitzen “POD Farm 2.5” und die aktuellen Hardware-Treiber OS® X 10.4 nicht

mehr.

e Software kompatibel zu AU-, RTAS®- oder VST®-Plug-Ins

Windows®
e Windows® XP (SP3), Windows® XP x64 (SP2), Windows® Vista®, 32 Bit (SP2) und 64 Bit
(SP2), Windows® 7 (32 und 64 Bit)

e Software kompatibel zu RTAS®- oder VST®-Plug-Ins

Anlegen eines Line 6-Kontos

Kiimmern wir uns zunichst um die Administration! Wenn du das bisher noch nicht getan hast, musst
du jetzt sofort zu http://line6.com/ surfen und dir ein kostenloses Line 6-Benutzerkonto anlegen.
Dieses benotigst du fiir Online-Einkiufe, fiir die Arbeit mit der “Line 6 Monkey” und “License Mana-
ger” Software und fiir unsere Schmankerl. Wenn du bereits ein Line 6-Konto besitzt, brauchst du nur
anzuloggen.

ANMERKUNG: Beim Kauf weiterer Produkte im Webshop musst du dich unbedingt in dein Benutzerkonto
einloggen. Lege auf keinen Fall ein neues Konto an. Nur so ist nimlich sichergestellt, dass alle deine Line
6-Produkte, Lizenzen und Registrierungen zentral verwaltet werden kénnen!



http://line6.com/manuals/PODFARM/
http://line6.com/support/
http://line6.com/account/
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Herunterladen und Installieren von ‘POD Farm’

Dieses Dokument enthiilt auch Beschreibungen, die es nur in Version 2.5 von “POD Farm” gibt. Auf der
Line 6-Website und in den Programm-Meniis heiflt “POD Farm” (Plug-In, Vollversion und Produktlizenz)
weiterhin “POD Farm 2”. Daher verwenden wir in diesem Kapitel vor allem diesen Namen.

Warum noch linger warten... Am besten liddst du dir das aktuelle “POD Farm 2” Installationspro-
gramm jetzt sofort von der “Line 6 Downloads”-Website herunter! Das Plug-In und die Vollversion
von “POD Farm 2” kénnen aus dem Stand im Schnuppermodus (“Trial”) verwendet werden, in dem
nur ein paar Verstirker- und Effektmodelle zur Verfiigung stehen. Diese “Version” ist kostenlos. Surfe
bei Bedarf zur “Downloads”-Seite, wihle “POD Farm 2” als Software und das Betriebssystem deines
Computers (Windows® oder Mac®). Beispiel:

FREE
SOFTWARE
DOWNLOADS

( You're a special user, you'll see more than customers )

Select your product, the software download, and the operating system of your computer:

Product Software os
All I:J POD Farm 2 I:j' Mac 0S X H! mﬂelg?

Archived |

Die “Line 6 Software Downloads”-Seite

Aktualisieren mit ‘Line 6 Monkey’

“Line 6 Monkey” ist ein intelligentes Update-Programm, das automatisch mit “POD Farm”
installiert wird. Nach der Installation von “POD Farm” wirst du automatisch aufgefordert,
“Line 6 Monkey” zu starten. Danach solltest du diesen Updater in regelmiBigen Zeitab-
stinden hochfahren, um sicher zu sein, dass du jederzeit die aktuellen Versionen der Line
6-Soft- und Hardware verwendest.

e Auf dem Mac® — Gehe zu /Programme/Line 6 und doppelklicke auf [Line 6 Monkey].
e Unter Windows® — Wiihle im “Start”-Menii \ Programme \Line 6\ Tools\Line 6 Monkey.

Logge dich in dein Konto ein
Du musst dich einloggen (siehe Seite 121), weil “Line 6 Monkey” nur dann mit dem Line 6-Server
kommunizieren und dir genau das liefern kann, was du brauchst.

User Name I:I Password: (' Login ) New User ® E Remember Me

“Line 6 Monkey” erfordert die Anmeldung mit deinem Line 6-Benutzerkonto

Registrieren deiner Hardware
— Wenn du das noch nicht getan hast, wirst du jetzt aufgefordert, deine Line 6-Hardware
registrieren zu lassen. Bestimmte Line 6-Produkte miissen registriert werden. Auch das ist
schmerzlos. Klicke einfach auf den [Register Now]-Button und trage alle verlangten Eingaben ein.


http://line6.com/software/
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Hol’ dir die Updates
Springe zum “Updates”-Register von “Line 6 Monkey”. Wenn du Eintrige entdeckst, fiir welche eine
neuere Version angeboten wird, solltest du darauf klicken, damit der Affe alles auf den neuesten Stand
bringt. Nur so bleiben dein “POD Farm”-Programm, die Treiber und die Firmware deiner Hardware fast
automatisch auf dem neuesten Stand. Du kannst aber auch zum “Optional Add-Ons”-Register gehen,
um die “Line 6 License Manager” Software zu starten und “POD Farm”, die “Model Packs” und andere
Line 6 Add-Ons zu autorisieren und zu konfigurieren. Siehe “Line 6 License Manager” auf S. 1e5.

Welcome! ( Logout) ( My Account )

There are updates available for your UX2.
Use the 'Updates' tab below to see what updates are available.

{Updates | Optional Add-Ons 1

<xp

Item Installed Newest
uxz v Driver
A Drivers 5.7.0 5.9.0
v Device Firmware
Connection: USB & USB Firmware 1.02 1.02 (" Update Selection )
ESN: 1234567 v Applications
& Line 6 License Manager 1.00 1.00
@ Line 6 Monkey 1.36 1.36
& POD Farm 1.12 1.12
& POD Farm 2 2.50 2.50
@ RiffWorks 2 Line & Edition No 2.22
& GearBox .72 3.72
Help and Info:
Clicking the 'Update Selection' button will update this selected item. ( Support... )

Line 6 Monkey — “Updates”-Register

Kaufen einer ‘POD Farm 2’ Lizenz

Nach der Installation der “POD Farm” Software V2.5 konnen die Plug-In- und

_@Shupping Cat  Vollversion im Schnuppermodus verwendet werden. In diesem Modus stehen
o jedoch nur ein paar Verstirker- und Effektmodelle zur Verfiigung. Wer alle Mog-
lichkeiten von “POD Farm 2” ausschépfen mochte, muss sich jedoch eine Lizenz besorgen! Die “POD
Farm 2” Lizenz gilt fiir alle “POD Farm 2.x”-Versionen und ist im Line 6-Webshop unter www.line6.

com/store/shop erhiltlich.

‘POD Farm 2’ Lizenztypen
Die “POD Farm 2” Lizenz bietet uneingeschrinkten Zugriff auf die “POD Farm 2” und “Elements”
Plug-Ins sowie auf die “POD Farm 2” Vollversion (Mac® und Windows®). “POD Farm 2” ist in zwei
“Formaten” erhiltlich — als Line 6-Software-Schliissel und fiir einen PACE® iLok™ USB-“Smart

Key”. Die Funktionen richten sich nach dem verwendeten Format:


http://www.line6.com/store/storefront.html
http://www.line6.com/store/storefront.html
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Line 6-Softwarelizenz

& Die Line 6-Softwarelizenz fiir “POD Farm 2” ist im Webshop als Download erhiltlich und
e

wird sofort deinem Line 6-Benutzerkonto gutgeschrieben. Danach musst du mit “Line 6
_ License Manager” die Lizenz fiir dein USB-Geriit von Line 6 (POD Studio™, TonePort™,
POD® X3 oder POD®xt) bzw. fiir deinen Mac®- oder Windows®-Computer autorisieren.

Siehe auch “Line 6 License Manager” auf S. 15 fiir weitere Details in Bezug auf die Autorisierung.

Diese “POD Farm 2” Lizenz ist in zwei Ausfithrungen erhiltlich: “Standard” (enthéilt den Basissatz an
Verstirker- und Effektmodellen) und “Platinum” (mit allen “Standard”-Modellen sowie allen Ver-

starker- und Effektmodellen aller “Model Packs”). Bei Bedarf kannst du dir die “Standard”’-Lizenz und
individuellen “Model Packs” auch separat kaufen.

Intelligenter PACE® iLok™-Schliissel
_ Die “POD Farm 2” iLok™-Lizenz ist sowohl in “Standard”’- (enthilt den Basissatz an

Verstirker- und Effektmodellen) als auch in “Platinum”-Ausfiihrung (mit allen
“Standard”-Modellen sowie allen Verstirker- und Effektmodellen aller “Model Packs”) erhailtlich.
Wenn sich die “POD Farm 2” Lizenz in deinem iLok ™ -Schliissel befindet, hast du Zugriff auf alle auto-
risierten “POD Farm 2” und “Elements” Plug-Ins fiir deine DAW sowie auf die Vollversion, die mit
einer beliebigen Audioschnittstelle von Line 6 oder eines Drittanbieters (Core Audio oder ASIO®)
verwendet werden kann. Siehe auch “POD Farm 2.5’ fiir iLok™” on page 19.

Wenn du bereits POD Farm 2 besitzt...
Die Version 2.5 von “POD Farm” ist ein kostenloses Update. Wenn du bereits eine “POD Farm 2”
Lizenz besitzt und diese in deinem USB-Gerit von Line 6 oder in einem PACE® iLok™-Schliissel
installiert hast, brauchst du nur die Installation von “POD Farm 2.5” zu starten. Wenn du bereits eine
Version von “POD Farm 2” installiert hast, aktualisiert das Installationsprogramm die 2.0 Plug-Ins
sowie die Vollversion auf 2.5.

Du brauchst also keine neue Lizenz zu kaufen. Allerdings kann es passieren, dass du den “License Mana-
ger” starten musst, um dein USB-Geriit von Line 6 zu konfigurieren (siehe “Line 6 License Manager”
auf S. 1¢5). AuBlerdem raten wir, alle Line 6-Gerite, die du verwenden mochtest, anzuschlieBen und
“Line 6 Monkey” zu starten, um deren Firmware zu aktualisieren (sieche “Aktualisieren mit ‘Line 6

Monkey” auf S. 1¢2).

Wenn du ‘POD Farm I’ oder iiberhaupt keine ‘POD Farm’-Version besitzt...
In beiden Fillen musst du eine Lizenz fiir “POD Farm 2” kaufen, um die V2.5 im autorisierten Zustand
kaufen zu konnen. Wenn du eine Lizenz fiir das “POD Farm 1” Plug-In besitzt, kannst du dir die “POD
Farm 2” Lizenz zum Freundschaftspreis besorgen (sieche den Line 6-Webshop unter www.line6.com/

store/shop).

Wenn du die Version 1 von “POD Farm” installiert hast, brauchst du sie vor der Installation von “POD
Farm 2.5” nicht zu entfernen. Selbst nach der Installation kann das “POD Farm 1” bei Bedarf weiter-
hin verwendet werden.


http://www.line6.com/store/storefront.html
http://www.line6.com/store/storefront.html
http://www.line6.com/store/storefront.html
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Line 6 License Manager

Ab der Version 2.5 von “POD Farm” benétigt man auch die neue “Line 6 License Mana-
ger” Software. Damit miissen “POD Farm 2” und optionale “Model Pack”-Lizenzen fiir
deinen Computer oder deine Line 6-Gerite autorisiert werden. Mit “Line 6 License
Manager” hast du Zugriff auf dein line6.com-Benutzerkonto und eine Ubersicht aller

gekauften Produkte. Damit kannst du deine Geriite auBerdem registrieren, dein Konto
verwalten usw.

Achtung, iLok™-Anwender: “Line 6 License Manager” wird nicht benétigt. iLok™ verwendet ein eigenes
Lizenzsystem, das auf der ilok.com-Website verwaltet wird. Siehe jetzt “POD Farm 2.5’ fiir iLok™”.

Das Hauptfenster
Vor dem Hochfahren von “Line 6 License Manager” musst du iiberpriifen, ob dein Internetzugang

funktioniert. AuBerdem musst du dein Line 6-Gerit anschlieBen, falls du eine benutzen mochtest.
“License Manager” kann man folgendermalen starten:

e Auf dem Mac® — Gehe zu Programme/Line 6/Line 6 License Manager.

e Unter Windows® — Wihle im “Start”-Menii \Programme\Line 6\Tools\Line 6 License
Manager.

“Line 6 License Manager” erfordert die Anmeldung mit deinem Line 6-Benutzerkonto.

Flease log in to your Line & account.

LOGIN NEW USER

=

“Login”-Fenster von “Line 6 License Manager”

Nach der Anmeldung kommuniziert “License Manager” automatisch mit deinem Benutzerkonto auf
dem Line 6-Server und zeigt Informationen iiber die angeschlossenen Geriite an. Schauen wir uns die
Funktionen des Hauptfensters einmal genauer an.

ﬁ Welcome
LOGOUT

DEVICES  Scanfor devices

My Computer Device Name: uxz

0 ESN: 01652205 @

Authorized: YES . Deauthanze

@ WEB Add-on Category
line6.com FX Junkie Model Packs - E

Online Store Propellerhead Record  Software
My Devices POD Farm 1 Software
My Software POD Farm 2 Software
My Account

Support

-

Factory Add-Ons are displayed in italics (these Add-Ons can only be authorized on
this device).

Hauptfenster von “Line 6 License Manager” — hier gibt es eine autorisierte UX2

15
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Il ‘DEVICES’-Liste - Hier werden dein Computer und alle momentan angeschlossenen USB-Gerite
von Line 6 angezeigt. Klicke auf den [Scan for Devices]-Button, wenn das angeschlossene Geriit nicht
sofort angezeigt wird. Wihle ein beliebiges Geriit und konfiguriere seine “Add-On”-Autorisierungen.

IEJ ‘“WEB’-Links - Die praktischen Links starten zunéchst deinen Browser und rufen anschlieBend
die Line6.com-Website auf:

¢ line6.com - Aufrufen der Startseite von Line 6.
¢ Online Store - Aufrufen des Line 6-Webshops, wo du noch weitere spannende Lésungen findest!

e My Devices - Offnet deine Kontoseite und zeigt eine Liste aller von dir registrierten Line
6-Geriite sowie ihren Autorisierungsstatus an.

e My Software - Offnet die Kontoseite mit einer Ubersicht aller Line 6 “Add-Ons”, die du dir
bisher gekauft hast. Diese “Add-Ons” werden dem gewihlten Gerit implantiert, wenn du es mit
“License Manager” autorisierst.

e My Account - Springt zur Hauptseite deines Benutzerkontos, wo du deine Kontakt- und person-
lichen Angaben, Produktregistrierungen usw. korrigieren und verwalten kannst.

e Support - Hiermit rufst du die “Line 6 Customer Support”-Seite auf, wo du im Bedarfsfall Hilfe
findest.

IEA Geriitestatus - Hier werden Informationen tiber das gewihlte Geriit und seinen Autorisierungs-
status angezeigt.

Y ‘Add-Ons’-Liste - Nachdem du ein Geriit autorisiert hast, werden die dafiir gekauften sowie die
“Factory”-Zusitze in dieser Ubersicht angezeigt. “Factory Add-Ons” sind Software-Lizenzen fiir “POD
Farm”, “Model Packs” oder andere Programme, die zum Lieferumfang deine Geriites gehoren.*

Anmerkung: “Factory Add-Ons” kann man nur fiir das Geriit autorisieren, zu dessen Lieferumfang sie
urspriinglich gehorten. Sie lassen sich nicht fiir andere Geriite autorisieren. “Add-Ons”, die du dir im Line
6-Webshop kaufst, konnen dagegen in jedem beliebigen unterstiitzten Geriit installiert werden.

Autorisieren eines Gerits

Nach dem Kauf von “POD Farm 2” und/oder anderen Line 6-Zusitzen musst du das Gerit wihlen, fiir
welches du diese Software autorisieren mochtest. Das kann entweder dein Computer oder ein beliebi-
ges angeschlossenes USB-Geriit von Line 6 sein. Gerite wie POD Studio, TonePort, GuitarPort, POD
X3 oder PODxt unterstiitzen “Add-On”-Autorisierungen.

j Welcome
LOGOUT

DEVICES (Seanfarssiicsss)

My Computer Device Name: Ux2
ESN: 1234567
— w0

Line 6 License Manager - Die UX2 ist gewdhlt (aber noch nicht autorisiert)

Im obigen Beispiel hat “License Manager” zwei Geriite gefunden, fiir welche die “Add-Ons” autori-
siert werden kénnen: My Computer (unseren Mac®-Rechner) und eine Line 6 POD Studio UX2,
die momentan gewihlt ist. Wenn wir hier auf den [AUTHORIZE]-Button klicken, wird die UX2

autorisiert.
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Nach der Autorisierung erscheint eventuell folgende Meldung. Sie besagt, dass dein Line 6-Geriit
Zusitze enthilt, die erstmal “installiert” werden miissen.* Wenn dieses Fenster erscheint (siehe unten),
musst du auf den [INSTALL]-Button klicken, um fortzufahren.

“) Welcome
&
LOGOUT

DEVICES  Sean fordevices

My Computer Device Name: ux2
ESN: 1234567
Authorized: YES | Deauthorize

Disabled add-ons need to be installed to your device.

. : 1) Gl o buion o et B o, e car
usatze, die hell dargestellt werden, \ u
missen noch im betreffenden Gerdt ~ We8 . Addon Category
. . line6.com FX Junkie Model Packs -
installiert werden e, propelerhiead Record -
My Devices POD Farm 1
My Software POD Farm 2
Kursiv angezeigte Zusitze sind ::p‘:;’:’”“‘
“Factory Add-Ons”, die nur in die-
sem Line 6-Geriit installiert werden
k(’jnnen‘ Fr.?::tudrv Adt;I-Clns are displayed in italics (these Add-Ons can only be autherized on
this device).

Line 6-Gerdte mit ‘Factory Add-Ons’ erfordern eine Installation

Anmerkung: Fiir bestimmte Gerite zeigt “License Manager” zunichst eine “Remove”-Option an, weil
der Line 6-Server erstmal bestimmte Add-Ons deines Gerites deinstallieren muss. Bei Erscheinen dieser

Meldung musst du auf den [REMOVE]-Button klicken, um diese Prozedur zu starten.

Nach der Installation wird dieses Geriit als autorisiert angezeigt. AuBerdem erscheint eine Ubersicht

aller gekauften und ab Werk gelieferten “Add-Ons”.

j Welcome
LOGOUT

DEVICES | Seanfordevices |
My Computer Device Name: uxz
| @ miz0n
« ”
YES” bedeutet, dass das neue i
Geriit jetzt autorisiert ist.
Hier werden alle im Gerit instal- WEB Add-on AT
. « » . T et FX Junkie Model Packs -
lierten “All-Ons” aufgelistet. oo B e ead Record e
My Devices POD Farm 1 Software
My Software POD Farm 2 Software
My Account
Support
Factory Add-Ons are displayed in italics (these Add-Ons can only be authorized on =
this device).

Am Ende wird das Gerdt als autorisiert angezeigt.

Damit wire das Line 6-Gerit autorisiert. Die UX2 in unserem Beispiel enthilt die erforderlichen
Zusiitze, so dass du sowohl das autorisierte Plug-In als auch die Vollversion von “POD Farm 2.5” ver-
wenden kannst, wann immer die UX2 mit deinem Computer verbunden ist. Das Gerit enthilt auler-
dem das “FX Junkie” Model Pack — und “POD Farm” kann auf diese Extra-Effekte zugreifen!
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Die Arbeitsweise fiir die Autorisierung von “POD Farm 2” und eventuellen “Model Packs” auf deinem
Computer ist die gleiche wie oben beschrieben. Wihle einfach “My Computer” in der “DEVICES”-
Spalte von “License Manager” und klicke auf [AUTHORIZE].

Autorisierungen fiir mehrere Gerite
Gekaufte “Add-Ons” diirfen zwar fiir mehrere Gerite autorisiert werden, allerdings kénnen nur eine
bestimmte Anzahl Autorisierungen gleichzeitig verwendet werden. Wenn “License Manager” folgende
Fehlermeldung anzeigt, kénnen keine weiteren Geriite autorisiert werden:

Line 6 License Manager

e Unable to authorize your device.
<

-y You have reached your limit of active authorizations.

You must deauthorize a device in your account if you

wish to add this one.

Bei Erreichen der Obergrenze aller moglichen Autorisierungen erscheint eine Warnung

Wenn diese Fehlermeldung erscheint, kannst du mit “License Manager” alle nicht wirklich benétigten
Gerite (Computer oder Line 6-Geriite) “deautorisieren”. Danach kannst du bei Bedarf andere Gerite
autorisieren. Siehe den nichsten Abschnitt.

TIPP: Um zu erfahren, welche Gerite momentan autorisiert sind, musst du in der “WEB”-Spalte von
“License Manager” auf [My Devices] klicken.

Deautorisieren eines Gerats
Wenn du ein momentan autorisiertes Geriit (Computer oder Line 6-Gerit) deautorisieren mochtest,
musst du in “Line 6 License Manager” auf den [DEAUTHORIZE] klicken.

W Welcome
LOGOUT

DEVICES (Ssanfdsiicss)
My Computer

Device Name: uxz2

Q ESN: 1234567
Authorized: YES q

“Deauthorize” wird fiir jedes momentan autorisierte Gerdt angezeigt

Diesen Deautorisierungswunsch muss man bestiitigen, indem man auf [Yes] klickt.

Y Line 6 License Manager

J//Ki@ Are you sure want to deauthorize this device?
|

s
Rl If you deauthorized this device, you will no longer be
able to use this device to enable add-on purchases.

{ No \I( Yes )

Anmerkung: Du kannst dieses Geriit spiiter wieder autorisieren, solange es noch “offene” Autorisierungen
gibt. Siehe “Autorisierungen fiir mehrere Geriite” auf S. 1 8.
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Beim Deautorisieren eines USB-Gerits von Line 6 gibt es eventuell noch einen weiteren Schritt, in
dem man bei Bedarf auch die “Add-Ons” aus dem Geriit entfernen kann. Wenn jene Seite bei dir
erscheint, klickst du auf [REMOVE] und wartest, bis der Line 6-Server dein Geriit konfiguriert:

. 3 Welcome
LOGOUT

DEVICES Ssanforsevicss )
My Computer Device Name: Uxz
Q ESN: 1234567
Authorized: DEAUTHORIZATION PENDING
To plete the deauth process, you must remove
l urchased add-ons from your device. m
H ick the Remove button to remove these add-ons. o
— 2

Line 6-Gerdte mit “Factory Add-Ons” erfordern beim Deautorisieren einen “Remove”-Schritt

Am Ende der Prozedur ist dein Line 6-Geriit deautorisiert. Eine solche Deautorisierung bedeutet nicht,
dass die “Factory”-Zusitze danach fiir andere Geriite zur Verfiigung stehen. “Factory Add-Ons” kann
man nur fiir das Geriit autorisieren, das sie urspriinglich enthielt. Wie oben beschrieben, kannst du
die Arbeitsweise fiir die Autorisierung jederzeit wiederholen, solange noch Autorisierungen vergeben
werden konnen.

‘POD Farm 2.5’ fiir iLok™

Als Alternative zum Kauf einer Line 6-Softwarelizenz (siche oben) kann man sich auch eine “POD
Farm 2” Plug-In-Lizenz fiir einen iLok™ USB-Schliissel fiir den Mac® oder Windows® besorgen. Die
“POD Farm 2” Lizenz schaltet alle weiteren Verstirker- und Effektmodelle der Version 2.5 (Plug-Ins
und Vollversion) frei. Anwender im Besitz einer Lizenz fiir “POD Farm 1” haben Anspruch auf einen
Upgrade-Preis. Wenn du noch keinen iLok™ -Schliissel besitzt, kannst ihn dir entweder bei einem
Hindler besorgen, der Audiosoftware verkauft oder ihn direkt bei iLok.com beantragen. Nachstehend
wird erklirt, wie man “POD Farm 2” sowie den iLok ™ -Schliissel kauft und installiert.

Was ist ‘iLok™??
Ein iLok™-Schliissel ist ein USB-Dongle, auf dem man Lizenzen fiir Software speichern kann, die das
“PACE® Anti-Piracy Interlok®”-System als Kopierschutz verwenden.

iLok™ USB-Originalschliissel iLok™ USB-Schliissel der 2. Generation

Wenn du bereits einen iLok™ -Schliissel (Original oder 2. Generation) besitzt und dir “POD Farm
2” fiir einen iLok™-Schliissel besorgst, kannst du deine Lizenz auf jenem iLok™-Schliissel sichern.
Das gilt auch fiir alle anderen Lizenzen fiir iLok™ -fihige Programme, die du auf deinem Mac® oder
Windows®-Computer verwendest. Da man den iLok™-Schliissel sehr leicht transportieren kann, l4sst
sich “POD Farm 2.5” auf so gut wie jedem Computer verwenden und erfordert noch nicht einmal
Line 6-Hardware. Deine iLok ™ -Software-Lizenzen lassen sich ferner sehr leicht unter iLok.com ver-
walten, wo du dir ein geschiitztes Konto anlegen, alle Lizenzen fiir deinen iLok ™ -Schliissel anschauen,
neue Lizenzen installieren und sogar Lizenzen auf andere iLok™-Schliissel tibertragen kannst!
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Anlegen eines iLok™-Kontos

Wenn du dir gerade erst einen USB-Schliissel der Marke iLok™ besorgt hast, musst du zuerst zu iLok.
com surfen und dir dort ein Konto anlegen. Bedenke, dass du nur EIN Konto anlegen darfst — selbst
wenn du mehrere iLok™ -Schliissel besitzt! Hier kannst du dir dein neues Konto anlegen. Wenn du
bereits ein iLok™ -Konto besitzt, musst du es fiir die nachfolgenden Schritte verwenden.

Fiir einen neuen iLok ™ -Schliissel musst du dir die “iLok™ Client” Software sowie den iLok™-Treiber
herunterladen und beide installieren. Hier gibt es Optionen, mit denen du bestimmst, ob du den
iLok™-Schliissel auf demselben Rechner verwalten mochtest wie jenem, auf dem “POD Farm” Liuft.
Alles Weitere hierzu findest du auf der “iLok.com Help”-Seite.

‘POD Farm 2’ fiir iLok™ kaufen

Wenn du noch kein Line 6-Konto besitzt, musst du dir jetzt eines anlegen. Es ist kostenlos und
unbedingt notwendig fiir die Aktivierung und den Erhalt der “POD Farm 2” Lizenz. Hier kannst
du dir dein Konto anlegen.

Lizenzen fiir “POD Farm 2” fiir einen iLok ™ -Schliissel gibt es im Line 6-Webshop. Dort musst du dann
die iLok™-Option withlen. (Achtung: Der iLok™ USB-Schliissel ist Sonderzubehor und gehért nicht
zum Lieferumfang der “Line 6 POD Farm 2” Lizenz.) Es gibt mehrere Moglichkeiten fiir den Kauf von
POD Farm 2 fiir iLok™:

e POD Farm 2 Standard - Enthilt ein variiertes Modellangebot von Gitarren- und Bassverstir-
kern, Mikrofonvorverstirkern und Effekten.

e POD Farm 2 Platinum - Enthilt alle “Standard”-Modelle UND alle optionalen “Model Packs”!
¢ POD Farm 2 Platinum Upgrade - Besitzer der “POD Farm 2 iLok™”-Version, welche auf “2.5

Platinum” umsteigen mochten, konnen sich dieses Upgrade besorgen.

e Upgrade von ‘POD Farm 1’ zur Version 2 von ‘POD Farm’ - Besitzer der “POD Farm 1
iLok™” Version kénnen mit diesem Upgrade eine 2er-Version aus ihrem Plug-In machen. Das
ist bedeutend giinstiger als der Kauf einer “POD Farm 2 iLok™” Lizenz.

Alle Plug-In-Versionen von “POD Farm 2” unterstiitzen RTAS®/VST®/AU (Mac®) und RTAS®/
VST® (Windows®). Weitere Hinweise hierzu findest du in unserem Webshop-Bereich.

Anmerkung: Der Online-Kauf, die Aktivierung und die iLok™.-Lizenzierung sind auf jedem Computer mit
Internetzugang moglich. Diese Schritte brauchen folglich nicht auf dem Computer ausgefiihrt zu werden,
auf dem du “POD Farm 2.5” hinterher verwenden mochtest.

iLok™ Deposit

Nach der iLok ™ -Lizenztransaktion musst du dich in dein Line6.com-Konto einloggen und zur “iLok

Deposits”-Seite gehen. Dort kannst du den Status deiner iLok ™ -Lizenz tiberpriifen.

iLok Deposits

View Product Activations Add Product Activation Code

ID Description Status iLok User

37

POD Farm 2 inserted ( Deposit )
Crder Detail arm {Rserie Nl
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Unmittelbar nach der Transaktion im Webshop lautet der hier gezeigte Status “inserted” (siche die
Abbildung oben). Klicke auf den [Deposit]-Button, um fortzufahren.

Deposit iLok License

If you currently do not have an iLok account, create one at www.ilok.com before continuing.

iLok User ID: MyilLokAccountName

Important: Make sure that you enter your iLok.com User ID
correctly. Line & is not responsible for incorrect entries and
may charge a fee to amend iLok.com User ID errors. If you
are unsure of you User ID or do not have cne, please visit this
page for more information about iLok.com.

| Continue | ( Cancel )

AnschlieBend musst du deine “iLok™ User ID” eingeben. Das ist der Benutzername, mit dem du dich
in dein iLok.com-Konto einloggen kannst. Gib ihn ein und klicke auf [Continue].

Deposit iLok License

Below is the information that will be deposited to iLok.

Product POD Farm 2

iLok User ID MyilokAccountName

Please verify that the information is correct. It cannot
be changed once the deposit has been requested!

(Conﬁrm & Submit) (Cancel )

Jetzt musst du tiberpriifen, ob deine “iLok™ User ID” richtig eingegeben wurde. Uberpriife das sorg-
fialtig, wenn du dich hinterher nicht an iLok™ wenden willst, um etwaige Fehler zu korrigieren! Kli-
cke auf [Confirm & Submit], wenn alle Angaben zutreffen. Normalerweise bekommst du jetzt eine
Riickmeldung, dass die “iLok™ Deposit”-Operation gegliickt ist und dass deine Lizenz an iLok.com
weitergereicht wurde. Surfe jetzt zur iLok.com-Website und logge dich in dein Konto ein, um dir die
Lizenz herunterzuladen. Falls jetzt ein Fehler auftritt, musst du zur “iLok Deposits”-Seite zuriickkehren
und den Vorgang wiederholen.

iLok™-Lizenz
Sobald du dich in dein iLok.com-Konto einloggst, siehst du wahrscheinlich, dass dich die “POD Farm

2”-Lizenz im “Download Licenses”-Teil erwartet.

Pending licenses available for download:

POD Farm 2 Line &, Inc. License 05/01/2011 U

Schliefe deinen iLok™ an einen USB-Port des Computers an und befolge die Anweisungen auf der
iLok™-Website zum Synchronisieren deines iLok ™ -Schliissels.

s chonze ]
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Warte, bis die Synchronisation beendet ist, weil du dir erst danach die “POD Farm 2” herunterladen
kannst.

E POD Farm 2 Line &, Inc. License 05/01/2011 U

Befolge die Anweisungen unter iLok.com, um dir die “POD Farm 2” Lizenz fiir deinen iLok ™ -Schliissel
herunterladen zu kénnen... Und schon bist du fertig! Dein iLok™ USB-Schliissel ist jetzt konfigu-
riert — du kannst dich also von der iLok™-Website abmelden und diese Seite verlassen. Lade dir das
Installationsprogramm der Version 2.5 von POD Farm herunter und starte es. Das kannst du auf allen
Mac®- und/oder Windows®-Computern tun, auf denen du das POD Farm” verwenden mochtest!
“POD Farm 2.5” (Plug-Ins und Vollversion) lduft nur im autorisierten Zustand, wenn man den iLok ™ -

Schlissel anschlief3t.

Falls die “POD Farm 2” Lizenz nicht in deinem iLok.com-Konto erwihnt wird, kannst du den Hinter-
legungsstatus auf der Seite “iLok™ Deposits” deines Line 6-Kontos tiberpriifen.

iLok Deposits

View Product Activaticns Add Product Activation Code

ID Description Status iLok User

25

POD Farm 2 i
Order Detail deposited MyiLokAccountName

Assets at ilok.com

Der Status lautet eventuell voriibergehend “queued” und dndert sich erst, wenn iLok.com deinen
Antrag bearbeitet. Wenn er “deposited” lautet (siche die Abbildung oben), ist deine “POD Farm
2”-Lizenz in deinem iLok.com-Konto angekommen.

Anmerkung: Wenn dein iLok™.-Schliissel bereits eine “POD Farm 1” Plug-In-Lizenz enthilt, wird diese
beim Installieren des “POD Farm 2 iLok™” Upgrades nicht geléscht. Du kannst das “POD Farm 1” Plug-
In daher auch weiterhin verwenden. Wir raten sogar von der Deinstallation deiner “POD Farm 1 iLok™”
Lizenz sowie der “POD Farm 1” Software ab, weil bestimmte DAW-Projekte ja eventuell noch “POD
Farm 1” Instanzen ansprechen. Solange du iiber iLok™-Lizenzen und Software fiir “POD Farm” 1 und 2
verfiigst, kannst du davon ausgehen, dass alle Projekte nach wie vor erwartungsgemiB klingen.
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IKONFIGURATION DER Aubio=-HARDWARE

“POD Farm™ 2.5” eignet sich fiir die Verwendung mit einer beliebigen USB-Audioschnittstelle von
Line 6 oder eines anderen Herstellers — Hauptsache, sie unterstiitzt den Core Audio- (Mac®) bzw.
ASIO®-Audiotreiber (Windows®). In dieser Basisanleitung wird gezeigt, wie man “POD Farm 2.5”
mit einem Line 6-Geriit bzw. der Audio-Hardware verwendet. Alles Weitere zur Verwendung mit
einem unterstiitzten USB-Geriit von Line 6, zur Optimierung deines Computers usw. findest du auf der
“POD Farm Online Help”-Webpage.

Dieses Dokument enthilt auch Beschreibungen, die es nur in Version 2.5 von “POD Farm” gibt. Die Pro-
duktlizenz fiir das Plug-In und die Vollversion heiBt weiterhin “POD Farm 2”. Daher verwenden wir in
diesem Kapitel diese Bezeichnung.

USB-Schnittstellen von Line 6

Die “POD Farm 2” und die “Elements” Plug-Ins sowie die Vollversion unterstiitzen alle USB-Audio-
schnittstellen von Line 6 (GuitarPort™, TonePort™, POD Studio™, PODxt®, POD® X3 und POD®
HD), die sich als hochwertige und latenzarme Audioschnittstellen nutzen lassen. Diese Line 6-Geriite
verstehen sich weiterhin bestens mit allen namhaften DAW-Programmen. Line 6 GuitarPort, Tone-
Port und die Gerite der POD Studio-Serie enthalten z.B. die “Line 6 ToneDirect™ Mode”-Funktion,
d.h. einen Uberwachungsmodus mit vernachlissigbarer Latenz und eignen sich daher perfekt fiir die
Vollversion von “POD Farm 2”. Siehe auch “POD Farm 2’ Vollversion — ToneDirect-Modus” auf

S.4el.

Anmerkung: Die “POD Farm 2”-Lizenz kann fiir GuitarPort, TonePort, POD Studio, PODxt- und POD
X3-Gerite “autorisiert” werden. Der Vorteil dieses Ansatzes ist, dass das “POD Farm 2” Plug-In auf
jedem beliebigen Computer benutzt werden kann, solange du dein Line 6-Geriit daran anschlieBt! Siehe
Seite 1 5.

Audioschnittstellen anderer Hersteller

Selbst wenn du eine Audioschnittstelle eines anderen Herstellers als Line 6 verwendest, ist die Arbeits-
weise fiir die Konfiguration nahezu identisch. Allerdings muss das betreffende Geriit einen Core Audio-
(auf dem Mac®) oder ASIO®-Treiber (unter Windows®) unterstiitzen, weil “POD Farm” (und viele
andere Programme) es sonst nicht erkennt. In der Dokumentation des betreffenden Herstellers findest
du auBerdem Hinweise auf bestimmte Besonderheiten oder Optionen. Weiter unten geben wir hier
und da auch Tipps fiir die Konfiguration von Schnittstellen anderer Hersteller.

POD Studio UX2

In diesem Kapitel zeigen wir, wie man eine Line 6 POD Studio UX2 als Audioschnittstelle fiir einen
Mac®- oder Windows®-Computer einrichtet. Alle anderen USB-Geriite von Line 6 funktionieren
mehr oder weniger gleich. Wihrend der Installation von “POD Farm 2.5” wird auch der Audiotreiber
von Line 6 installiert. (Fiir die Installation unter Windows® muss allerdings der Treiber des betreffen-
den USB-Gerites installiert werden. Wenn der Treiber fiir dein Gerit nicht installiert wurde, musst
du die Installation von “POD Farm 2.5” wiederholen und im richtigen Moment den Treiber deines
Geriites wihlen.)
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SchlieBe die UX2 (bzw. dein USB-Geriit von Line 6) an einen USB-Port deines Computers an. Jenes
Geriit wird aktiviert und ist dann einsatzbereit. Verwende immer einen separaten USB-Controller-
Kanal fiir deine Hardware (d.h. einen anderen USB-Port als fiir andere eventuell vorhandene Audio-
und MIDI-Schnittstellen), um die gesamte USB-Bandbreite zu nutzen. Verbinde das Gerit direkt mit

einem USB-Port des Computers — also niemals mit einem USB-Hub.

Anmerkung: Schalte die Lautsprecher aus oder stelle ihren Pegel auf den Mindestwert, bevor du eine
Verbindung zwischen dem Gerit und dem Computer herstellst bzw. bevor du den Computer ein- oder aus-
schaltest, wihrend deine Hardware bereits angeschlossen ist. Am besten schaltest du die Lautsprecher bzw.
den Verstiarker immer zuletzt ein und vor allen anderen Geriten aus, um die Ein-/Ausschaltknackser der
iibrigen Gerite nicht zu verstiarken.

POD Studio UX2 - Anschliisse auf der Frontplatte

IEB Mikrofoneingiinge — An jede dieser XLR-Buchsen kann ein Mikrofon angeschlossen werden.
Hier steht sogar ein +48V-Phantomschalter zur Verfiigung, den du aktivieren musst, wenn du Konden-
satormikrofone verwendest.

B} Instrumenteneingang — An eine dieser Buchsen kann eine elektrische Gitarre bzw. ein E-Bass
angeschlossen werden. Der gewihlte Eingang tibertriigt das anliegende Signal dann zur Vollversion

von “POD Farm 2”.
e Norm — Dieser Eingang verwendet den herkémmlichen Instrumentenpegel.

e Pad - Dieser Eingang ist fiir eine Gitarre/einen Bass mit hohem Ausgangspegel (d.h. mit aktiver
Elektronik) gedacht.

IEA Kopfhérer — Um dir das Audiosignal mit einem Stereo-Kopfhorer anzuhoren, musst du letzteren
an diese 1/4”-Buchse anschlieBen. Diese Buchse gibt dieselben Signale aus wie die Analog-Ausgiinge:
Die vom Computer kommenden Signale sowie eventuelle Signalquellen, die du an einen Eingang der

UX2 anschlieBt. Vorsicht mit dem Pegel! Stelle den MASTER VOLUME-Regler vor AnschlieBen

eines Kopfhorers auf den Mindestwert und knalle dich danach nicht mit einem zu hohen Pegel zu.

POD Studio UX2 - Anschliisse auf der Riickseite
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IEX Line-Eingiinge — Hier kannst du Signalquellen mit Line-Pegel wie z.B. einen Synthesizer, ein
Mischpult usw. anschliefen.

IEl MONITOR IN - Diese Buchse kannst du zum Mischen bestimmter Signalquellen mit den vom
Computer kommenden Signalen verwenden. Die hier anliegenden Signale werden aber nicht aufge-
nommen. Dieser Eingang eignet sich fiir deinen MP3-Player usw., wenn du zu deiner Lieblingsmusik
jammen mochtest! Hierbei handelt es sich iibrigens um eine Stereo-Buchse. Folglich benétigst du ein
1/4” TRS-Kabel (stereo) oder einen entsprechenden Kabeladapter fiir diese Verbindung.

I S/PDIF (DIGITAL) OUT — Um die Signale der UX2 auf der digitalen Ebene zu einem anderen
Geriit zu tibertragen, musst du ein 75Q-Koaxkabel an diese RCA-Buchse anschliefen und das andere
Ende mit dem S/PDIF-Eingang des externen Geriits verbinden. Nutze diese Buchse, wenn das externe
Gerit (z.B. ein DAT-Recorder, ein Digital-Mischpult usw.) einen Digital-Eingang besitzt. Dieser S/
PDIF-Ausgang iibertrigt dieselben Signale wie die Analog-Ausginge der UX2 (einzige Ausnahme: die
iiber die MONITOR IN-Buchse empfangenen Signale werden nicht zum S/PDIF-Ausgang iibertra-

gen). Das Digital-Signal verwendet immer eine Auflésung von 24 Bit.

IE8 USB - Hier muss ein USB-Kabel angeschlossen werden. Das andere Ende musst du mit einem
USB-Port deines Computers verbinden.

Anmerkung: Gerite wie GuitarPort, TonePort, POD Studio und der PODxt sind mit einem USB 1.1-Port
ausgestattet. Nur die UX8 verwendet einen USB 2-Port. Auch Gerite der POD X3- und POD HD-Serie
sind mit einem USB 2-Port ausgestattet.

IEX FuBtasterbuchsen — Hier kannst du zwei An/Aus-FuBtaster anschlieBen. Im “MIDI Control
Settings”-Dialogfenster der “Line 6 Audio-MIDI Devices”-Seite kannst du angeben, welche MIDI-
Befehle sie senden sollen.* Im Prinzip kannst du jeden beliebigen nicht rastenden FuBtaster bzw. ein
Haltepedal mit einem 1/4”-Stecker anschlieBen. Der MIDI-Befehl dieses Fulitasters wird zum “USB-
MIDI Out Port” der UX2 iibertragen. Dieser MIDI-Port kann in “POD Farm 2” oder deiner DAW dem

gewiinschten Software-Parameter zugeordnet werden. Siehe auch “MIDI-Steuerquellen” auf S. 2¢20.

TIPP: Alles Weitere zum “Line 6 MIDI Control Settings”-Dialogfenster findest du im “ POD Studio &
TonePort MIDI Setup Guide” auf der “POD Farm Online Help”-Website.

IEX Analog-Ausgiinge - Diese symmetrischen Buchsen geben alle Audiosignale der UX2 wieder: Die
vom Computer kommenden Signale sowie eventuelle Signalquellen, die du an einen Eingang der UX2
anschlieBt. Hier miissen die Aktivboxen bzw. der Verstirker angeschlossen werden, die/der dann als
Abhore fungieren/fungiert.

Optionen des Line 6-Audiotreibers

Die Vollversion von “POD Farm 2” sowie die meisten gingigen DAW-Programme erfordern das Ein-
stellen mehrerer Vorgaben, damit das richtige Gerit auf die richtige Art und Weise angesprochen
wird. Viele Multimedia-Anwendungen (iTunes®, QuickTime® Player, Player des Internet-Browser
usw.) verwenden in der Regel das “bevorzugte Audiogerit” als Ausgang. Hier wird gezeigt, wie man
dafiir sorgt, dass jene Gerite die Line 6 UX2 (bzw. deine Schnittstelle eines anderen Herstellers) ver-
wendet. Die verfiigharen Optionen richten sich nach dem Betriebssystem (Mac® oder Windows®).

Die Arbeitsweise fiir Mac®-Computer wird im Anschluss erldutert. Windows®-Anwender werden auf
Seite 2912 fiindig.
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Einrichten des Audiogerits auf dem Mac®

Vollversion von ‘POD Farm 2’ (Mac®)
Wihle im “POD Farm 2”-Menii der Vollversion “Preferences” und klicke auf das [Hardware]-Regis-

ter. Mit der Wahl des Audiogeriits bestimmst du, ob “POD Farm” im “ToneDirect”-Modus von Line 6
oder im “Core Audio”-Modus funktioniert.

Klicke zuerst auf [Use this device] und wihle das Audiogerit, an welches du dein Instrument anschlie-
Ben mochtest. Es erscheint jetzt eine Liste der verfiigbaren “Core Audio”-Gerite. Wenn du ein Line
6-Gerit verwendest, das die “ToneDirect”-Funktion unterstiitzt (GuitarPort, TonePort oder POD Stu-

«

dio), wird eine Option mit dem Zusatz “(ToneDirect)” angezeigt (siehe das “UX2”-Beispiel unten):

Preferences

Es wurde eine autorisierte UX2 “ToneDirect” gewdhlt

Wann immer verfiigbar, solltest du die “ToneDirect”-Option withlen, weil “POD Farm” dann im Tone-
Direct-Modus funktioniert, in dem weitere Aufnahme- und Abhérmoglichkeiten zur Verfiigung ste-
hen. Siehe auch Seite 4#2. Die auf der “Hardware”-Seite angezeigten Parameter richten sich danach,
ob du ein “ToneDirect”- oder “Core Audio”-Geriit gewihlt hast.

ToneDirect-Modus (Mac®)

Wenn du ein “ToneDirect”-Geriit von Line 6 gewiihlt hast, bietet das “Hardware”-Register folgende
Maoglichkeiten.

Preferences
3L

Use this device:

EX
[3]

Das “Preferences — Hardware”-Register im ToneDirect-Modus

B Use this device: Wenn du hier ein “ToneDirect”-Geriit von Line 6 wiihlst, wird dieses sowohl fiir
die Ein- als auch die Ausgabe gewihlt.

IEX ToneDirect Settings: Klicke auf diesen Button, um “Line 6 Audio-MIDI Devices” zu starten, wo
du die Treiberoptionen des gewihlten Line 6-Geriites einstellen kannst:
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Driver Version: 3.8.7
Line 6 Device: | UX2 |
ESN: 1234567

{ Driver | Inputs & Recording MIDl

Audio Format:

Audio format settings are configured using the Audio MIDI Setup application that is part
of the operating system.

(" Run Audio MIDI Setup... )
e Sample Rate Converter Active

ToneDirect & USBE Audio Streaming

Extra Small Medium Extra Large
'

Buffer Size: . é, . . .

Smaller buffers provide lower latency, but increased CPU usage.
Mote: Changes will take effect after restarting your audio application.

“Driver”-Register von “Line 6 Audio-MIDI Devices”*

Anmerkung: Bei Verwendung der Vollversion von “POD Farm 2” kann im “Inputs & Recording”-Bereich
nichts eingestellt werden, weil alle Parameter dann im Programm selbst eingestellt werden miissen (siehe
Seite 402). Unter “‘Audio-MIDI-Konfiguration’ auf dem Mac®” auf S. 209 werden die Funktionen
der “Inputs & Recording”-Parameter erklirt, wenn “POD Farm” nicht liuft.

EXZ Line 6-Geriit: Hier kannst du eines der momentan angeschlossenen USB-Gerite von Line 6
wihlen.

EXIX) ‘Driver Version’ und ‘ESN’: Zeigt die Version des installierten Treibers und die elektronische
Seriennummer des Line 6-Geriites an.

EX3 Audio Format - Run Audio MIDI Setup: Mit diesem Button rufst du das “Audio-MIDI-
Konfiguration”-Programm von Mac OS® X auf, wo weitere Treiberparameter des Audiogeriits ein-
gestellt werden kénnen.

EX:] Sample Rate Converter Active: Die rote Anzeige leuchtet, wenn das Line 6-Geriit eine Sam-
pling-Frequenz verwendet, fiir welche es den Frequenzwandler aktivieren muss. Die meisten USB-
Geriite von Line 6 unterstiitzen 44.1 und 48kHz. Allerdings kann ein Sampling-Frequenzwandler
aktiviert werden, der die Arbeit im 88.2- oder 96kHz-Format erlaubt.

EXA ToneDirect Buffer Size: Hier kannst du die PuffergroBe fiir die Uberwachung des “ToneDi-
rect Monitoring”-Audiosignals einstellen. Im Sinne einer minimalen Latenz stellst du den Puffer am
besten so klein wie moglich ein. Wenn das Signal ab und zu wegfillt, musst du das Reglersymbol so
weit nach rechts schieben, bis keine Ausfille mehr auftreten.

EER Mute Mains for Mic Record: Wenn du die Analog-Ausginge deines Geriites stummschalten
mochtest, um mit einem Kopfhorer arbeiten zu kénnen (z.B. wihrend der Gesangsaufnahme), musst
du diese Option der “Hardware”-Seite aktivieren.
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Core Audio-Modus (Mac®)

Konfigurieren der Eingangsquellen fiir Core Audio-Gerite.

Wenn du unter “Preferences - Hardware - Use this device” ein Core Audio-Geriit gewihlt hast, bie-
tet das “Hardware”-Register folgende Moglichkeiten.

Use this device:
Output Device:

Input Channel:

Output Channel(s):

Small Large
(Less Latency) (More Latency)

Buffer Size: |_|T|_|_|_|_|

Das “Preferences - Hardware”-Register im Core Audio-Modus

BEB Ein- und Ausgabegerit: Hier kann das Core Audio-Gerit fiir die Ein- und Ausgabe gewihlt

werden.

e Use this device: Wie oben bereits erwihnt, kann hier das Core Audio-Geriit fiir die Eingabe
gewihlt werden. In unserem Beispiel haben wir eine “Fireface” Core Audio-Schnittstelle der

Firma RME gewihlt.

¢ Qutput Device: Hier kann das Core Audio-Geriit fiir die Ausgabe gewiihlt werden. Obwohl man
fiir die Ein- und Ausgabe unterschiedliche Geriite withlen kann, empfehlen wir ein und dasselbe
Geriit zu verwenden.

IEX 1nput & Output Channel: Hier kannst du den gewiinschten Ein- und Ausgangskanal des Core
Audio-Geriites fiir die Arbeit mit “POD Farm” wihlen. Bestimmte Audiogerite bieten mehrere Ein-
und Ausginge, die in diesen Listen angezeigt werden.

¢ Input Channel: Die Vollversion von “POD Farm” empfingt nur jeweils einen Mono-Kanal.
Deshalb kann hier auch nur ein Kanal gewihlt werden. Selbstverstindlich muss es sich um den
Eingang handeln, an den du dein Instrument angeschlossen hast...

e QOutput Channel(s): Die Vollversion von “POD Farm” routet ihren Stereo-Ausgang auf zwei
Ausgangskanile — deshalb kann man hier ein Paar wihlen. Vergiss nicht, deine Abhore an die
betreffenden Ausginge anzuschliefen.

IER Buffer Size: Hier kann die Puffergrofe fiir das Core Audio-Geriit eingestellt werden. Je kleiner
der Puffer, desto geringer ist die Latenz (d.h. die Verzogerung zwischen dem Moment, in dem du eine
Note spielst und jenem, in dem du ihn horst). Kleinere Puffereinstellungen verlangen dem Prozessor
mehr ab. Falls das Signal ab und zu wegfillt, musst du den Regler so weit nach rechts schieben, bis das
Problem verschwindet.

Viele Hersteller bieten ein eigenes Einstellungs- und/oder Mixerfenster fiir ihre Core Audio-Gerit an.
Siehe daher auch die Dokumentation des betreffenden Audiogeriits.
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Konfigurieren von DAW-Programmen fiir Core Audio-Gerite von Line 6

Die meisten DAW-Programme fiir den Mac® bieten spezifische Wiedergabe- und Aufnahme-Optio-
nen fiir die Wahl von Core Audio-Geriiten. In der Regel finden sich diese Parameter im “Preferences”-
Menii des betreffenden DAW-Programms. Wenn du dein USB-Audiogeriit von Line 6 an deinen
Computer anschlieft, kann es in den Core Audio-Geritelisten gewihlt werden (siehe unser Ableton

Live®-Beispiel):

00

[Coreaudio

Audio Input Device [UX2 (4 In. 2 Out
Audio Qutput Device [UXZ (4 In. 2 Out)
Channel Configuration (input Gonrg ) (_Ouput Coritg )
‘Sample Rate

InfOut Sample Rate 44100 |
- - — [ |

Ableton Live — Line 6 UX2, die als Core Audio-Gerdt gewdahlt wurde

Viele Audiogeriite von Line 6 (z.B. GuitarPort, TonePort und POD Studio) bieten zwei Stereo-Paare

(oder vier Mono-Eingiinge) als Core Audio “Record Send”-Eingiinge und ein Stereo-Ausgangspaar fiir
die DAW. Der Line 6 POD X3 und die UX8 bieten noch weitere Ein- und Ausginge. Die Optionen
fir die Einrichtung der Aufnahmehinwege des Line 6-Geriits und weiterer Treibereinstellungen fin-
dest du in “Line 6 Audio-MIDI Driver Settings” (siehe unten). Weitere Hinweise fiir die Arbeit mit
einem Core Audio-Gerit in deiner DAW-Software findest du auBerdem in der Dokumentation jenes
Programms.

Line 6 Audio-MIDI Settings (Mac®)

“Line 6 Audio-MIDI Driver Settings” bietet Zugriff auf die Treiberoptionen deines Line 6-Gerits. Wie
bereits in den vorigen Abschnitten tiber “POD Farm 2” auf dem Mac® erwihnt, erreichst du dieses
Programm direkt von “POD Farm 2” aus oder iiber Programme > Line 6 > Tools.

‘Driver’-Reiter
Schauen wir uns einmal die Optionen auf dem “Driver”’-Register dieses Zusatzprogramms an.

Driver Version: 5.9.1
Line 6 Device: | UX2 4
ESN: 1234567

f Driver | Inputs & Recording  MIDI }

Audio Format:

Audio format settings are configured using the Audio MIDI Setup application that is part
of the operating system.

(" Run Audio MIDI Setup... )

e Sample Rate Converter Active

ToneDirect & USBE Audio Streaming

Extra Small Medium Extra Large
. ' A ' ' ' '
Buffer Size: 1}

Smaller buffers provide lower latency, but increased CPU usage.
Note: Changes will take effect after restarting your audio application.

“Driver”-Register von “Line 6 Audio-MIDI Devices”

IEB Line 6 Device: Hier kannst du eines der momentan angeschlossenen USB-Gerite von Line 6
wihlen.
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IEX ‘Driver Version’ und ‘ESN’: Zeigt die Version des installierten Treibers und die elektronische
Seriennummer des Line 6-Geriites an.

IEF Run Audio MIDI Setup: Mit diesen Button rufst du das “Audio-MIDI-Konfiguration”-Pro-
gramm des Macs auf, wo es weitere Treiberparameter fiir alle Core Audio-Geriite gibt — siehe “Einrich-
ten des Audiogerits auf dem Mac®” auf S. 2 4.

IEN Sample Rate Converter Active: Die rote Anzeige leuchtet, wenn das Line 6-Geriit eine Sam-
pling-Frequenz verwendet, fiir welche es den Frequenzwandler aktivieren muss. Die meisten USB-
Geriite von Line 6 unterstiitzen 44.1 und 48kHz. Allerdings kann ein Sampling-Frequenzwandler akti-
viert werden, der die Arbeit im 88.2- oder 96kHz-Format erlaubt.

IEl ToneDirect Buffer Size: Hier kannst du die PuffergroBe fiir die Uberwachung des “ToneDirect
Monitoring”-Audiosignals einstellen. Im Sinne einer minimalen Latenz stellst du den Puffer am besten
so klein wie moglich ein. Wenn das Signal ab und zu wegfillt, musst du das Reglersymbol so weit nach
rechts schieben, bis keine Ausfille mehr auftreten.

‘Inputs & Recording’-Reiter
Die hier angezeigten Parameter richten sich nach dem angeschlossenen Line 6-Geritetyp.

Im Falle eines “ToneDirect”-Gerits von Line 6 (GuitarPort, TonePort & POD Studio) — Mit
“Input Source” wihlst du die Eingangsbuchse (Instrument, Mikrofon, Line-Eingang) des Gerits.
Im “Record Sends”-Bereich des Fensters kannst du angeben, was fiir ein Audiosignal angelegt wird
(dieses kann dann mit dem verwendeten Programm aufgenommen werden).

¢ Die Optionen dieses Reiters stehen nur zur Verfiigung, solange “POD Farm” nicht liuft.
In unserem UX2-Beispiel haben wir als “Input Source” die “Instrument”-Quelle gewihlt.
Beide Hinwege iibertragen daher ein unbearbeitetes Signal.

Driver Version: 5.9.1
Line 6 Device: [ UX2 +]
ESN: 1234567

[ Driver | Inputs & Recording ~ MIDI 1

Input Source: [ Instrument "ﬂ

Record Sends:

1-2 Instrument unprocessed

3-4 Instrument unprocessed

Hardware Meters Show: [ Qutput "H

Line 6 Audio-MIDI Settings — “Input Source”-Liste (wihrend “POD Farm” nicht liuft)

e Solange “POD Farm” liuft, sind die Parameter der “Inputs & Recording”-Seite fiir
“ToneDirect”-Geriite nicht verfiigbar, weil man sie dann mit dem Mixer von “POD Farm”
einstellen kann. Siehe “Mixerbereich im ToneDirect-Modus” auf S. 43.
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Fiir Line 6 POD-Gerite (POD HD, POD X3 & PODxt) — Die Eingangsquelle dieser Gerit wihlt
man nicht in diesem Fenster, sondern direkt auf dem Gerit (“Setup - Inputs”-Seite). Im “Record
Sends”-Bereich dieses Fensters kannst du jedoch das Audiosignal wihlen, das an jeden Hinweg
angelegt werden soll. Die Anzahl der Hinwege (“Record Sends”) sowie die Optionen dieser “Inputs
& Recording”-Seite richten sich nach dem jeweiligen POD-Geriit. Siehe auch das Pilotenhand-
buch und den POD Farm 2 Recording Setup Guide.

‘Audio-MIDI-Konfiguration’ auf dem Mac®

Dieses Mac®-Programm erlaubt die Einstellung aller Parameter fiir die angeschlossenen Core Audio-
Gerite, darunter auch die USB-Audiogeriite von Line 6. Wie weiter oben bereits erwihnt, kann man
es auf dem “Driver”-Reiter von “Line 6 Audio-MIDI Settings” oder iiber /Programme/Dienstpro-
gramme/Audio-MIDI-Konfiguration aufrufen. (Wenn du mit Mac OS® X 10.6 arbeitest, sieche auch
Seite 2011.)

® 00 Audio MIDI Setup
{ Audio Devices | MIDI Devices |
Iﬁlfwstem Settings

Default Input: [ ¢ UX2 I%i Default Output: | ¢ UX2
System Output: [ & Built-in Output

@Propeﬂies For: | ux2 =) @

Clock Source: Default | Configure Speakers

|B|Audio Input iﬂl Audio Output

[ Record Send 1-2 '-H Master 5tream
Source: Default = Source: Default =
Format: |44100.0 Hz |=] [2ch-24bit 5] Format: [44100.0 Hz || [2ch-2abit  [5)
' Ch | Volume Value dB | Mute | Thru ' Ch | Volume Value dB | Mute
M O M O
1 m——e— 076 000 ] [ 1 @[ 100/ o000l
——— 0 75| 000 [] [ 2 & 100/ o000l

—— 076 000 []
—— 076 0.00] O]

TR ]

Mac OS® X 10.5 - “Audio-MIDI-Konfiguration” fiir den “Standard-Input”

Viele Hersteller bieten ein eigenes Einstellungs- und/oder Mixerfenster fiir ihre Core Audio-Geriit an.
Siehe daher auch die Dokumentation des betreffenden Audiogeriits.

IEB Systemeinstellung:

e Mit “Standard-Input” und “Standard-Output” kannst du die Audioschnittstelle wihlen, die
automatisch von allen Audioprogrammen auf dem Mac® (iTunes®, DVD-Spieler usw.) ange-
sprochen wird.

Anmerkung: Wie “POD Farm” halten sich die meisten professionellen DAW-Programme nicht an diese
Mac®-Audiovorgaben, sondern bieten eigene Optionen fiir die Wahl der Audiogerite. Diese befinden sich
meistens bei den Vorgaben (“Preferences”). Am besten machst du dich in der Dokumentation des DAW-
Programms schlau. Alle USB-Audiogerite von Line 6 kénnen in den DAW-Programmen wie ganz normale
Core Audio-Gerite gewihlt werden.

e Mit “System-Output” withlst du das Geriit, iiber welches der Mac® Systemgeriusche und War-
nungen wiedergibt. (Am besten wihlst du hier nicht dasselbe Geriit wie fiir POD Farm 2 bzw.
deine DAW, weil der Mac® dir sonst ab und zu dazwischen funkt!)

29


http://line6.com/manuals/PODFARM/

GO\D POD Farm 2.5 Basisanleitung — Konfiguration der Audio-Hardware

o

EEX Eigenschaften fiir: Wihle hier das Geriit, dessen Ein- und Ausgangsparameter du einstellen
mochtest.

IER Eingangsoptionen

Audio-Eingangswahl: Wihle hier die Audiokaniile, welche alle Audioprogramme verwenden sollen,
die du diesem Eingabegeriit zugeordnet hast. Die UX2 in unserem Beispiel bietet zwei Moglichkeiten:

“Record Send 1-2” und “Record Send 3-4”.*

Anmerkung: Solange “POD Farm” im ToneDirect-Modus liuft, richtet sich das an diese Hinwege angelegte
Signal nach den “Record Send”-Einstellungen auf der Mixerseite von “POD Farm”. Siehe “Mixerbereich

im ToneDirect-Modus” auf S. 43.

¢ Sampling-Frequenz: Hier wihlst du die Sampling-Frequenz, die dein Gerit verwenden soll. Fiir
die Vollversion von “POD Farm” empfehlen wir 44.1kHz. Die Sampling-Frequenz besagt, wie oft
ein Audiosignal pro Sekunde abgetastet wird (Wiedergabe und Aufnahme).

Anmerkung: Solange die Vollversion von “POD Farm 2” liuft, sollte die Sampling-Frequenz hier nicht
geindert werden. Die meisten Programme bieten ebenfalls einen Parameter (oft unter den Vorgaben) zum
Einstellen der Sampling-Frequenz. Verwende nach Méglichkeit immer nur jenen Parameter. Siehe auch die

Dokumentation deiner DAW.

e Wortbreite: Hier wihlst du die Wortbreite (Bitanzahl), die dein Gerit verwenden soll. Mit 24
Bit erzielt man die hochwertigste Auflosung. Mit der Wortbreite legt man die Auflosung fest, d.h.
wie detailliert die einzelnen Samples sind. Je hoher die Auflésung, desto akkurater werden die
Signale aufgenommen/wiedergegeben.

e Regler fiir die Eingangslautstirke Mit diesen Reglern und den “Stumm”-Kistchen bestimmst
du den Signalpegel, der mit den installierten Programmen aufgenommen werden kann. Solange
du mit der Vollversion von “POD Farm 2” arbeitest, sollte die Lautstiirke auf 100% gestellt wer-
den. Auf der Mixerseite kannst du den Pegel bei Bedarf nimlich viel genauer einstellen.

LN Ausgangsoptionen:
e Ausgangswahl: Wihle hier die Audiokaniile, die alle gewiihlten Audioprogramme als Ausgiinge
verwenden sollen. Die UX2 besitzt nur einen Stereo-Ausgang. Daher kann man hier auch nichts
wihlen.

e Sampling-Frequenz und Wortbreite: Diese Parameter werden gemeinsam mit der Sampling-
Frequenz und Wortbreite fiir die Eingéinge eingestellt.

e Regler fiir die Ausgangslautstirke Mit diesen Reglern und den “Stumm”-Késtchen bestimmst
du den Wiedergabepegel fiir das gewihlte Geriit. Bei Verwendung eine Audiogeriits von Line 6
sollten diese Regler auf 100% gestellt werden. Den Wiedergabepegel kann man dann nimlich
mit den physischen Reglern auf dem Gerit einstellen.

2¢10
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‘Audio-MIDI-Konfiguration’ von Mac OS® X 10.6
Unter Mac OS® X 10.6 heilt das betreffende Programm “Audio-MIDI-Setup” und sieht auch anders
aus. Die Parameter sind jedoch die gleichen wie unter OS® X 10.5 (siehe oben).

800 Audio Devices
% Built-in Microphane uxz
2inf 0 out 4 Clock source: | Default <) ®
% Built-in Input
[,
J [= 1
./ BI/erE | Input | Output
Built-in Output
Din/ 2 out B 43 | Record Send 1-2 I-ﬂ_

Format: 44100.0 Hz v [ 2ch-24bit )

Ch Volume Value dB Mute  Thru
M O

—_———— 076 0.00 L]
e (.76 0.00
—— 0.76|| 0.00] (]

an

T N

+ | - =
Configure device.. 4
Configure speakers...

Use this device for sound input

) Use this device for sound output
E Play alerts and sound effects through this device

Mac OS® X 10.6 - “Audio-MIDI-Setup” fiir den “Standard-Input”

Wibhle links dein Audiogerit und klicke auf das Einstellungsmenti im unteren Teil:

e Standard-Input: Wihle “Dieses Gerit fiir die Toneingabe verwenden”, wenn deine Audiopro-
gramme es fiir die Aufnahme ansprechen sollen.

e Standard-Output: Wihle “Dieses Gerit fiir die Tonausgabe verwenden”, wenn deine Audiopro-
gramme es fiir die Wiedergabe ansprechen sollen.

e Anzeige der gewihlten Standardgerite — Das fiir die Ein- und Ausgabe gewihlte Gerit ist am
Mikrofon- bzw. Lautsprechersymbol erkenntlich (in unserem Beispiel handelt es sich um die

UX2):

X2
4in/ 2 out

211
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Einrichten des Audiogerits unter Windows®
Vollversion von ‘POD Farm 2’ (Windows®)

Anmerkung: In den nachfolgenden Beispielen verwenden wir Windows® 7. Solange nicht ausdriicklich
etwas Gegenteiliges erwihnt wird, gelten alle Bedienhinweise auch fiir die iibrigen Windows®-Versionen.

Wihle im “File”-Menii der Vollversion “Preferences” und klicke auf das [Hardware]-Register.

Klicke zuerst auf [Use this device] und wiihle das Audiogerit, an welches du dein Instrument anschlie-
Ben mochtest. Es erscheint jetzt eine Liste der verfiigbaren “ASIO®”-Geriite. Wenn du ein Line 6-Geriit
verwendest, das die “ToneDirect Monitoring”-Funktion unterstiitzt (GuitarPort, TonePort oder POD

«

Studio), wird eine Option mit dem Zusatz “(ToneDirect)” angezeigt (siche das “UX2”-Beispiel unten):

» UX2 (ToneDirect)

Es wurde eine autorisierte UX2 “ToneDirect” gewdhlt

Wann immer verfiighar, solltest du die “ToneDirect”-Option wihlen, weil “POD Farm 2” dann im
ToneDirect-Modus funktioniert, in dem weitere Aufnahme- und Abhérmoglichkeiten zur Verfii-
gung stehen. Siehe auch Seite 4®2. Die auf der “Hardware”-Seite angezeigten Parameter richten sich
danach, ob du ein “ToneDirect”- oder “ASIO®”-Gerit gewihlt hast.

ToneDirect-Modus (Windows®)

Wenn du ein “ToneDirect”-Geriit von Line 6 gewihlt hast, bietet das “Hardware”-Register folgende
Moglichkeiten.

Preferences

Das “Preferences — Hardware”-Register im ToneDirect-Modus

B Use this device: Wenn du hier ein “ToneDirect”-Geriit von Line 6 wihlst, wird dieses sowohl fiir
die Ein- als auch die Ausgabe gewihlt.
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E ToneDirect Settings: Klicke auf diesen Button, um “Line 6 Audio-MIDI Devices” zu starten. Auf

der “Driver”-Seite kannst du dann die Treiberoptionen einstellen:

Line 6 Device:  [Line 6 X2 =l Q E;I:.Er verdon: 1-223-:;505?

Driver ]Inputs &Recording | MIDI |

Driver Format ASIO Settings
Driver operating at: 44100 Hz; 16 bit ASIO Client:  (none)
The default sample rate and bit depth are Default Buffer Size: | 255 -

setin the Sound Control Panel, which can
be accessed by dicking the button below.

Default Bit Depth: 24 hit -

Sound Control Panel

@ Sample Rate Converter

ToneDirect & USE Audio Streaming

Extra Small Medium Extra Large
| . . . 1
Buffer Size: "

|

Smaller buffers provide lower latency, but increased CPU usage

“Driver”-Register von “Line 6 Audio-MIDI Devices”

EX] ToneDirect Buffer Size: Hier kannst du die PuffergroBe fir die Uberwachung des “ToneDirect
Monitoring”-Audiosignals einstellen. Im Sinne einer minimalen Latenz stellst du den Puffer am
besten so klein wie moglich ein. Wenn das Signal ab und zu wegfillt, musst du das Reglersymbol so
weit nach rechts schieben, bis keine Ausfille mehr auftreten.

Anmerkung: Die iibrigen Parameter von “Line 6 Audio-Devices” werden im ToneDirect-Modus
nicht von “POD Farm” angesprochen. Unter “Line 6 Audio-MIDI Driver Settings (Windows®)”
auf S. 2016 findest du eine Beschreibung der iibrigen Einstellungen fiir dein Line 6-Audiogerit.

IEH Mute Mains for Mic Record: Wenn du die Analog-Ausgiinge deines Gerites stummschalten
mochtest, um mit einem Kopfhorer arbeiten zu kénnen (z.B. wihrend der Gesangsaufnahme), musst
du diese Option der “Hardware”-Seite markieren.

ASIO®-Modus (Windows®)

Konfigurieren der Eingangsquellen fiir Line 6-Gerite

Wenn du einen Line 6 POD HD oder POD X3 als ASIO®-Gerit fir “POD Farm” verwendest, musst
du die Eingangsquelle auf dem betreffenden Geriit wihlen. Rufe die “Setup - Input”-Seite des Geriites
auf und withle die gewiinschte Eingangskonfiguration (siehe das Pilotenhandbuch). Am besten deakti-
vierst du die Verstirker- und Effektmodelle deines POD, um ein unbearbeitetes Signal zu “POD Farm”
zu tibertragen.

2¢13
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Konfiguration in ‘POD Farm’

Wenn du im “Preferences - Hardware - Use this device”-Menii ein ASIO®-Gerit gewihlt hast, bie-
tet die “Hardware”-Seite folgende Parameter.

Input Channel:

[3 ]

Das “Preferences - Hardware”-Register im ASIO® Audio-Modus

Output Channel(s):

KB Use this device: Wiihle hier das ASIO®-Geriit, das fiir die Ein- und Ausgabe von “POD Farm 2”
verwendet werden soll. In unserem Beispiel haben wir eine “Fireface” ASIO®-Schnittstelle der Firma

RME gewihlt.

EEM ASIO® Settings: Klicke auf diesen Button, um die ASIO®-Einstellungen des gewihlten Geriits
andern zu konnen. Fiir jedes ASIO®-Geriit wird ein Fenster mit den einstellbaren ASIO®-Parametern
installiert. Wenn du einen Line 6 POD als ASIO®-Gerit verwendest, wird das “Line 6 Audio-MIDI
Settings”-Fenster aufgerufen. Siehe dann Seite 2¢16.

EEH Input & Output Channel: Hier kannst du den gewiinschten Ein- und Ausgangskanal des
ASIO®-Gerites fiir die Arbeit mit “POD Farm” withlen. Bestimmte Audiogeriite bieten mehrere Ein-
und Ausgiinge, die in diesen Listen angezeigt werden.

¢ Input Channel: Die Vollversion von “POD Farm” empfingt nur jeweils einen Mono-Kanal.
Deshalb kann hier auch nur ein Kanal gewihlt werden. Selbstverstindlich muss es sich um den
Eingang handeln, an den du dein Instrument angeschlossen hast...

¢ Qutput Channel(s): Die Vollversion von “POD Farm” routet ihren Stereo-Ausgang auf zwei
Ausgangskanile — deshalb kann man hier ein Paar wihlen. Vergiss nicht, deine Abhére an die
betreffenden Ausgéinge anzuschlieBen.
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Konfigurieren von DAW-Programmen fiir die Arbeit mit ASIO®-
Geraten von Line 6
Die meisten DAW-Programme bieten spezifische Optionen fiir die Wahl von ASIO®-Geriten fiir die
Wiedergabe und Aufnahme. In der Regel finden sich diese Parameter im “Preferences”- oder “Audio
Options”-Menii des betreffenden DAW-Programms. Wenn du dein USB-Audiogeriit von Line 6 an
deinen Computer anschlielit, kann es in den ASIO®-Geritelisten gewiihlt werden (siehe unser Able-
ton Live®-Beispiel):

Audio Device

Driver Type
Audio Device
Channel Configuration
Hardwars Setup

IniOut Sample Rate

Dafault SR & Pitch Convarsion el

Ableton Live® - Line 6 UX2, die als ASIO®-Gerdt gewdhlt wurde

Anmerkung: Ein ASIO®-Gerit kann nur jeweils von einem Audioprogramm angesprochen werden
(das ist so festgelegt). Wenn du “POD Farm 2” also im ASIO®-Modus verwendest, kann dein DAW-
Programm dieses ASIO®-Gerit nicht simultan ansprechen. Allerdings kann man “POD Farm 2” im
ToneDirect-Modus (d.h. mit einem “ToneDirect”-Audiogeriit von Line 6) verwenden und dieses Geriit
gleichzeitig als ASIO®-Audiogerit fiir die Software definieren. Ein weiterer Vorteil dieses Ansatzes ist,
dass man die Ausgabe von “POD Farm 2” auch mit dem betreffenden ASIO®-Geriit aufnehmen kann.
Siehe “POD Farm 2’ Vollversion — ToneDirect-Modus” auf S. 4e2.

Viele Audiogerite von Line 6 (z.B. GuitarPort, TonePort und POD Studio) bieten zwei Stereo-Paare
(oder vier Mono-Eingiinge) als ASIO® “Record Send”-Eingiinge und ein Stereo-Ausgangspaar fiir die
DAW. Der Line 6 POD X3 und die UX8 bieten noch weitere Ein- und Ausgiinge. Die Optionen fiir
die Einrichtung der Aufnahmehinwege des Line 6-Geriits und weiterer Treibereinstellungen findest du
in “Line 6 Audio-MIDI Driver Settings” (siche unten). Weitere Hinweise fiir die Arbeit mit einem
ASIO®-Gerit in deiner DAW-Software findest du auBlerdem in der Dokumentation jenes Programms.
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Line 6 Audio-MIDI Driver Settings (Windows®)

“Line 6 Audio-MIDI Driver Settings” bietet Zugriff auf die Treiberoptionen deines Line 6-Geriits. Wie
bereits in den vorigen Abschnitten iiber “POD Farm 2” unter Windows® erwihnt, erreichst du dieses
Programm direkt von “POD Farm 2” aus oder iiber die ASIO®-Einstellungen des Audioprogramms.
AuBerdem kannst du es in Windows® aufrufen: Programme > Line 6 > Tools.

‘Driver’-Reiter
Schauen wir uns jetzt die Optionen auf dem “Driver”-Register dieses Zusatzprogramms an.

Driver Version: 4.2.4.0

Driver | mputs &Recording | MIDI |

@ Driver Format ASIO Settings |n|

Driver operating at: 44100 Hz; 16 bit ASIO Client:  (none)

The default sample rate and bit depth are
set in the Sound Control Panel, which can

be accessed by dicking the button below. Default Bit Depth: 24bit hd

Sound Control Panel

E @ Sample Rate Converter
ToneDirect & USE Audio Streaming
Extra Small Medium Extra Large
, , , |

Buffer Size: I I\
il

Smaller buffers provide lower latency, but increased CPU usage

Default Buffer Size: | 255 -

“Driver”-Register von “Line 6 Audio-MIDI Devices” (Windows® 7 & Windows Vista®)*

Anmerkung: Windows® XP stellt bestimmte Parameter anders dar. Siehe Punkt m unten.

B Line 6 Device: Hier kannst du eines der momentan angeschlossenen USB-Geriite von Line 6
withlen.

IEX ‘Driver Version’ und ‘ESN’: Zeigt die Version des installierten Treibers und die elektronische
Seriennummer des Line 6-Geriites an.

[EL2) Driver Format (Windows® 7 & Windows Vista®): Diese Optionen sind nur belegt, wenn ein
Programm das Line 6-Audiogerit iiber den WDM-Treiber von Windows® anspricht. (Fiir ASIO®-

Treiber sind sie nicht belegt.) Siehe auch “Verwendung der Line 6-Hardware als bevorzugtes Audioge-

rit unter Windows®” auf S. 2¢19.

® Driver operating at: Zeigt die Sampling-Frequenz und Wortbreite des Treibers an, withrend er
fiir deine WDM-Audio-Software “arbeitet”.

e ‘Ton’-Systemeinstellungen: Klicke auf diesen Button, um das “Ton”-Fenster von Windows® zu
offnen. Nachstehend geben wir ein paar Tipps fiir die Einstellung.
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Playback |Recording | Sounds | Communications| Wihle auf dem Wiedergaberegister dein
Line 6-Audiogerit und klicke auf [Eigen-
schaften], um die WDM-Treiberoptionen

I
E.p"‘alc e / i aufzurufen.
ne o U,

0 Default Device

Select a playback device below to modify its settings:

Speakers
@ | RME Fireface 800 « . ’ . "
|, Ready Auf der “Properties - Advanced”-Seite kénnen
Q Analog 9+10) die Sampling-Frequenz und Wortbreite einge-

RME Fireface 500
Ready

stellt werden. Wihle die Hochstwerte fiir eine
maximale Qualitit.

I. .1 Speakers Properties

SPDIF Interface
RME Fireface 500
Ready

o ADAT1 [1+2) General | Levels | Advanced

RME Fireface 500
Ready ° 0, Default Format

-

oK H Cancel ] Apply

Select the sample rate and bit depth to be used when running
in shared mode.

[24 bit, 48000 Hz (studio Quality) <] [ PTest |

Das “Ton”-Fenster von Windows® 7/Windows Vista®

e Wihle das Register mit den Aufnahme-Einstellungen und wiederhole den obigen Schritt
fiir die erforderlichen WDM-Optionen.

EL) Treiberformat (Windows® XP): Diese Optionen sind nur belegt, wenn ein Programm das Line
6-Geriit iiber den DirectSound®- oder WDM-Treiber von Windows® anspricht. Solange der ASIO®-

Treiber verwendet wird, sind sie nicht belegt.

Driver | Inputs & Recording | MIDI |

Drriver Forrnat

Driver operating at; (inactive)

Default Sample Rate: | 44100 Hz b
Default Bit Depth: 24 hit w

[Lock Farmat

Treiberformatoptionen fiir Windows® XP

® Driver operating at: Zeigt die Sampling-Frequenz und Wortbreite des Treibers an, wihrend er
fiir deine Audio-Software “arbeitet”. Solange er nicht verwendet wird, erscheint hier “inaktiv”.

® Vorgegebene Sampling-Frequenz und Wortbreite: Mit dieser Option kannst du die Sampling-
Frequenz und Wortbreite fiir DirectSound®- und WDM-Programme einstellen, wenn dein Geriit
als Audioschnittstelle fungieren soll.

e Verriegeln des Treiberformats: Wenn dieses Kéistchen markiert ist, verwendet der DirectSound®-
oder WDM-Treiber die dariiber eingetragene Sampling-Frequenz und Wortbreite (und ignoriert
folglich die vom Windows®-Audioprogramm verlangten Einstellungen).
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o

IEH ASIO® Settings: Hier befinden sich die Parameter fiir ASIO®-kompatible Audioprogramme
(DAW usw.). Am besten stellst du die PuffergroBe zunichst auf 256 und wihlst als “Bittiefe” 24. Siehe
aber auch “ASIO®-Modus (Windows®)” auf S. 2¢13.

IER Sample Rate Converter Active: Die rote Anzeige leuchtet, wenn das Line 6-Geriit eine Sam-
pling-Frequenz verwendet, fiir welche es den Frequenzwandler aktivieren muss. Die meisten USB-
Geriite von Line 6 unterstiitzen 44.1 und 48kHz. Allerdings kann ein Sampling-Frequenzwandler akti-
viert werden, der die Arbeit im 88.2- oder 96kHz-Format erlaubt.

I ToneDirect-PuffergroBe: Hier kannst du die PuffergroBe fiir die Uberwachung des “ToneDirect
Monitoring”-Audiosignals einstellen. Im Sinne einer minimalen Latenz stellst du den Puffer am besten
so klein wie moglich ein. Wenn das Signal ab und zu wegfillt, musst du das Reglersymbol so weit nach
rechts schieben, bis keine Ausfille mehr auftreten.

‘Inputs & Recording’-Reiter
Die hier angezeigten Parameter richten sich nach dem angeschlossenen Line 6-Geritetyp.

Im Falle eines “ToneDirect”-Gerits von Line 6 (GuitarPort, TonePort & POD Studio) — Mit
“Input Source” wihlst du die Eingangsbuchse (Instrument, Mikrofon, Line-Eingang) des Gerits.
Im “Record Sends”-Bereich des Fensters kannst du angeben, was fiir ein Audiosignal angelegt wird
(dieses kann dann mit dem verwendeten Programm aufgenommen werden).

e Die Optionen dieses Reiters stehen nur zur Verfiigung, solange “POD Farm” nicht liuft.
In unserem UX2-Beispiel haben wir als “Input Source” die “Instrument”-Quelle gewihlt.
Beide Hinwege iibertragen daher ein unbearbeitetes Signal.*

Line 6 Device:  |Line 6 X2 =l L E;x.er e ‘1};3:2;7

Driver Inputs & Recording ]MIDI |

Input Source: =
Record Sends:
1-2 Instrument unprocessed

3-4*  Instrument unprocessed

* ASIO only

Line 6 Audio-MIDI Settings - “Input Source”-Liste (wdhrend “POD Farm” nicht liuft)

Anmerkung: Bei Verwendung eines DirectSound®- oder WDM-Programms wird nur ein Hin-
weg (Send 1-2) benoétigt. Alle Audiosignale werden zu jenem Hinweg iibertragen. ASIO®-
Anwendungen erlauben dagegen die Verwendung aller im obigen Fenster gezeigten Eingiinge.

e Solange “POD Farm” liuft, sind die Parameter der “Inputs & Recording”-Seite fiir
“ToneDirect”-Geriite nicht verfiigbar, weil man sie dann mit dem Mixer von “POD Farm”
einstellen muss. Siehe “Mixerbereich im ToneDirect-Modus” auf S. 4e3.

Fiir Line 6 POD-Geriite (POD HD, POD X3 & PODxt) - Die Eingangsquelle dieser Geriit wiihlt
man nicht in diesem Fenster, sondern direkt auf dem Geriit (“Setup - Inputs”-Seite). Im “Record
Sends”-Bereich dieses Fensters kannst du jedoch das Audiosignal wihlen, das an jeden Hinweg
angelegt werden soll. Die Anzahl der Hinwege (“Record Sends”) sowie die Optionen dieser “Inputs
& Recording”-Seite richten sich nach dem jeweiligen POD-Geriit. Siehe auch das Pilotenhand-
buch und den “POD Farm 2 Recording Setup Guide”.
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Verwendung der Line 6-Hardware als bevorzugtes Audiogerit unter Windows®
Die Wahl des Audiogeriits als “bevorzugtes Geriit” unter Windows® erlaubt seine Verwendung mit

jedem DirectSound®- oder WDM-kompatiblen Multimediaprogramm (iTunes®, Windows Media®

Player usw.) Die Parameter hierfiir findest du unter Windows® Systemeinstellungen > Ton. Bei Bedarf
kannst du die Parameter auch in “Line 6 Audio-MIDI Settings” einstellen. Siehe Seite 2¢16. Nimm
folgende Einstellungen fiir Windows® vor.

Windows® 7 & Windows Vista®: “Ton” (Systemeinstellungen) — “Wiedergabe”- und

“Aufnahme”-Reiter

‘.}? Sound

Playback | Recording |Sounds |Communimtions|

sl

‘.}? Sound

| Playbad<| Recording |Sounds |Communimtions|

Select a playback device below to modify its settings:

Speakers
| High Definition Audio Device
@ Mot plugged in

<.

=P

3

Headphones
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Digital Audio (S/PDIF)

High Definition Audio Device
Ready

Speakers

Line & UX2
Default Device

Set Default |v]

Select a recording device below to modify its settings:

Microphone
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Microphone
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Line In
High Definition Audio Device
Mot plugged in

Digital Audio Interface
Line & UX2
Default Device

L R

Configure

Set Default |v]

[ ok

][ Cancel ]

Apply

[ oK J [ Cancel

]

Apply

Wihle auf dem “Wiedergabe”-Reiter dein Line 6-Geriit, das deine Software fiir die Audiowiedergabe
verwenden soll und definiere es als Standard. Wiederhole dies fiir den “Aufnahme”-Reiter, damit Win-
dows® dieses Gerit auch fiir die Aufnahme verwendet.

Windows® XP: Systemeinstellungen — “Sounds und Audiogerite” — Definition als Standard

Sounds and Audio Devices Properties |E|®

Wolume Sounds Audio Woice Hardware
Sound playback,
@ Default device:
7 [lne b Ux2 v
[ Wolume... ] l Advanced... ]
Sound recording
ﬁ Defaul device:
[Line Uz |
[ Wolume... ] l Advanced... ]
MIDI music plagback
% Default device:
ectil) | Micrasoft G5 Wavetable 5 Synth R |
Usze only default devices
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e Standardgerit fiir die Audiowiedergabe - Wihle hier dein Line 6-Audiogeriit, wenn du es fiir
die Audiowiedergabe verwenden mochtest. Klicke auf den [Lautstiirke]-Button, um den Wieder-
gabepegel einzustellen. (Die Regler solltest du auf 100% belassen, um den Ausgangs- und Kopf-
horerpegel auf deinem Line 6-Geriit einstellen zu konnen.)

e Standardgeriit fiir die Audio-Aufnahme - Wihle hier dein Line 6-Audiogerit, wenn du es fiir
deine Audio-Aufnahmen verwenden mochtest. Klicke auf den [Lautstirke]-Button, um den Ein-
gangspegel einzustellen.

MIDI-Steuerquellen

Die Vollversion und das “POD Farm 2” Plug-In bieten eine umfassende MIDI-Steuerung. Du kannst
also mit einer beliebigen MIDI-Steuerquelle CC-, Noten-, Pitch Bend-, Bank- und/oder Programm-
wechselbefehle senden und damit die gewiinschten “POD Farm” Funktionen beeinflussen. Wenn du
eine Line 6 UX2, UX8 oder KB37 besitzt, kannst du sie auch als MIDI-Steuerquelle fiir “POD Farm”
verwenden — siehe “POD Studio UX2” auf S. 2e1.

Bodenleisten der Line 6 FBV Shortboard MkII-Serie

Die Bodenleisten der Line 6 FBV™ MkII-Serie kann man direkt an einen USB-Port des Computers
anschliefen und als Steuerquelle fiir “POD Farm” (Audio und MIDI) nutzen. Siehe auch “MIDI-Steu-
erung des ‘POD Farm 2’ Plug-Ins” auf S. 3928 und “MIDI-Steuerung von ‘POD Farm 2" auf S. 4e7.
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‘POD FARM™ 2? uND ‘POD FARM™ ELEMENTS’ PLuG=INS

In diesem Kapitel werden die Funktionen des Plug-Ins von “POD Farm 2.5” sowie den “POD Farm Ele-
ments” Plug-Ins vorgestellt.* Die meisten in diesem Kapitel beschriebenen Funktionen gibt es auch in

der Vollversion von “POD Farm 2”. Allerdings bietet die Vollversion noch eine Menge anderer Mog-
lichkeiten. Siehe “POD Farm™ 2 - ‘Standalone’-Version” auf S. 4e1.

Unterstiitzte Plug-In-Formate

Das “POD Farm 2.5” Plug-In und die “Elements” Plug-Ins sind in folgenden Formaten verfiigbar und
konnen daher in so gut wie jedem angesagten “Audio-Host” (wahlweise 32 und 64 Bit) zum Einsatz
kommen:

e VST® (“Virtual Studio Technology”) fiir Windows®- und Mac®-Aufnahmeprogramme
e AU (“Audio Units”) fiir die Mac®-Plattform

e RTAS® (“Real Time Audio Suite”) fiir Digidesign Pro Tools®, Pro Tools LE® und “M-Powered”
Version (sowohl Windows® als auch Mac®)

Anmerkung: Fiir “POD Farm 2.5” stehen auch “native” 64-Bit Plug-Ins fiir Mac® und Windows® zur
Verfiigung. Siehe “64-Bit Plug-Ins von ‘POD Farm™ auf S. 3e2.

Autorisieren des Plug-Ins

Wie die meisten Plug-Ins muss man “POD Farm 2” mit einem Lizenzschliissel freischalten, um unein-
geschrinkt damit arbeiten zu kénnen. Ohne Lizenz und dessen Autorisierung lduft das Plug-In im

Schnuppermodus (“Trial Mode”) und bietet nur eine begrenzte Verstirker- und Effektmodellanzahl.
Siehe daher auch “Kaufen einer ‘POD Farm 2’ Lizenz” auf S. 1e3.

Wo befinden sich die ‘POD Farm 2’ Plug-Ins auf meinem Computer?
Die meisten DAW-Programme (“Hosts”) finden das “POD Farm 2” Plug-In und die “Elements” Plug-

Ins automatisch und laden sie. Wenn “POD Farm 2” bzw. “Elements*” aber nicht in den Plug-In-
Meniis auftaucht, musst du dem “Host” zeigen, wo es sich befindet (die betreffenden Einstellungen
finden sich meistens bei den “Preferences”/Einstellungen).

Fiir ‘POD Farm Elements’ Plug-Ins: Dein DAW-Programm zeigt sie als 11 separate Plug-Ins an, die “POD
Farm Guitar Amps”, “POD Farm Delays” usw. heiBlen.

Wihrend der Installation von “POD Farm 2.5” kannst du iibrigens withlen, wo die Plug-In installiert
werden sollen. Wenn du das nicht tust, werden die einzelnen Plug-In-Formate an folgenden Orten
installiert...

e Auf dem Mac®
¢ Audio Units® Plug-Ins werden unter “/Library/Audio/Plug-Ins/Components” installiert.
e VST® Plug-Ins werden unter “/Library/Audio/Plug-Ins/VST/Line 6” installiert.

¢ RTAS® Plug-Ins werden unter “/Library/Application Support/Digidesign/Plug-Ins/Line 6”
installiert.

¢ Unter Windows®
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e VST® Plug-Ins werden unter “Programmdateien\Line6\POD Farm 2\VST\Line 6”
installiert.

e RTAS® Plug-Ins werden unter “Programmdateien\Common Files\Digidesign \DAE\
Plug-Ins\Line 6” installiert.

Anmerkung: In 64-Bit-Versionen von Windows® befinden sich die “POD Farm 2” Plug-In-Dateien (sowie
die Dateien der “POD Farm 2” Vollversion im Ordner “\Programmdateien\ (x86)”. Siehe den niichsten
Abschnitt.

64-Bit Plug-Ins von ‘POD Farm’

Ab “POD Farm 2.5” stehen auch 64-Bit-Versionen des Plug-Ins sowie der “Elements” Plug-Ins fiir den
Mac® und Windows® zur Verfiigung.

¢ Mac® — Wenn du dein System im 64-Bit-Modus startest, laufen sowohl “POD Farm 2” als auch
die “Elements AU” Plug-Ins automatisch im 64-Bit-Modus innerhalb des DAW-Hosts.

e Windows® — Bei Verwendung einer 64-Bit-DAW werden weitere VST® Plug-Ins mit einem

“(x64)”-Zusatz angezeigt. Fiir ein optimales Ergebnis empfehlen wir die Arbeit mit diesen 64-Bit
Plug-Ins innerhalb deiner DAW.

Die Bedienoberflache des ‘POD Farm 2’ Plug-Ins

4
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| - Hauptleiste

Die Hauptleiste befindet sich am oberen Rand des “POD Farm 2” Plug-In-Fensters. Sie enthilt meh-
rere Buttons zum Aufrufen unterschiedlicher Bereiche.

In-Regler Nichster/vorangehender Preset
[DUAL]-Button
Preset-Menii OUT-Regler

‘New’-, ‘Open’-, ‘Save’-Optionen

i | Ty New ne ¥ DUAL i

Buttons fiir die Fensterwahl Buttons fiir die Fensterwahl
GATE-Bedienelemente About-Button Tempobedienelemente

In-Regler — Mit diesem Regler und den Metern kannst du den Signalpegel am Eingang des Plug-Ins
einstellen.®

® Mit dem Regler kann der Eingangspegel um bis zu +18dB angehoben werden. Stelle den Reg-
ler auf den Punkt (oder doppelklicke einfach darauf), um den Nennpegel (keine Anhebung) zu
withlen.

¢ Die farblich gestalteten Stereometer liefern folgende Informationen:
e Der Bereich zwischen griin und gelb zeigt einen Pegel bis —~18dB (Instrumentenpegel) an.
e Der gelbe Bereich vertritt Pegelwerte zwischen —18dB und 0dB (“full scale”).

¢ Die roten “Clip”-Anzeigen leuchten, sobald der Pegel mehr als 0dB betréigt. Diese Ubersteu-
erung muss unbedingt vermieden werden!

¢ Wenn die Eingangsquelle mono ist, wird nur ein Meter angezeigt.

*Wichtig! Im Sinne einer optimalen Audioqualitit muss der Eingangspegel des “POD Farm 2” Plug-Ins
immer ordnungsgemil eingestellt werden. Nachstehend geben wir ein paar Einstellungstipps:

¢ Bestimmte Modelle erwarten einen “Instrumentenpegel” (-~18dB). Fiir solche Model!g: musst du den
In-Regler des Plug-Ins so einstellen, dass sich der Pegel ziemlich weit rechts im GRUNEN Bereich
befindet. Die folgenden Modelle arbeiten mit dem besagten “Instrumentenpegel”:

e Guitar Amps

e Bass Amps

e Distortions

e Filters

® Dynamics (auBler dem “Compressor ”-Modell, das einen maximalen Eingangspegel voraussetzt)

e Solange der Tone-Signalstrang keines der oben erwiihnten Modelle enthiilt, darf der Eingangspegel
auf den Hochstwert gestellt werden.

‘New’-, ‘Open’-, ‘Save’-Optionen — Klicken Sie auf diesen Button, um einen der folgenden Sound-

Befehle zu wihlen:

e New - Hiermit legst du einen neuen (leeren) Preset an.
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¢ Open — Klicke hierauf, um eine ganz bestimmte “.16t”-Datei direkt vom Speicherungsort aus 6ff-
nen zu kénnen. Auch “.16t”-Dateien, die du mit “POD Farm 1”, “POD Farm 2”, “Line 6 Edit”,

“GearBox” oder “GuitarPort” gespeichert hast, konnen geladen werden!

e Save - Hiermit speicherst du den aktuellen Sound, wenn du etwas daran geéindert hast.*

e Save As - Hiermit kann der aktuelle Sound unter einem anderen Namen (aber mit der “.16t”-

Kennung) auf der Festplatte gespeichert werden.*

Wichtig! Die mit dem “POD Farm 2” oder V2.5 Plug-In gespeicherten Presets sind nicht abwirts kompatibel
und kénnen weder von der Vollversion/vom Plug-In von “POD Farm/POD Farm 1”, noch von ilteren Line
6-Programmen gedffnet werden. Umgekehrt kannst du mit “POD Farm 2.5” jedoch iltere “.16t”-Presets
(von POD Farm 1, GearBox, Line 6 Edit oder GuitarPort) 6ffnen und dann mit “Save As” im neuen
Format speichern. Wiihle dann aber einen anderen Namen, wenn du das Original nicht verlieren méchtest.

Vor/Zuriick-Pfeile — Hiermit kannst du im aktuell gewihlten Ordner befindliche Presets (oder “Set-
lists”, sofern vorhanden) der Reihe nach aufrufen. Im “Preset-Fenster” kann bei Bedarf auch ein ande-
rer Ordner gewihlt werden.

Preset-Menii — Hier wird der Name der momentan verwendeten Einstellungen (“Preset”) angezeigt.
Klicke hierauf, um eine Liste der verfiighbaren Speicher zu sehen. Wenn die Einstellungen nicht mehr
mit der gespeicherten Fassung identisch sind, wird hinter dem Namen ein Sternchen angezeigt, um
dich auf die “Abweichung” hinzuweisen. Klicke auf den Auf/Ab-Pfeil links neben dem Speicherna-
men, um den jeweils nichsten/vorigen Sound zu wihlen. Die hier angezeigten Presets befinden sich im
gewihlten “Source”-Ordner (Preset-Fenster). Siehe auch “Preset-Fenster” auf S. 3e12.

DUAL-Button — Die “DUAL”-Funktion erlaubt die Verwendung zweier separater Signalwege inner-
halb des Plug-Ins fiir die doppelte Bearbeitung einer Mono-Quelle oder die separate Bearbeitung der
Kanile einer Stereoquelle. Diese Funktion erlaubt die Arbeit mit einem Signal (d.h. einem “Tone”)
oder zwei Signalwegen (zwei “Tones”).

e Wenn das Signalflussfenster (SFF) nur einen Strang anzeigt, ist der DUAL-Button aus. Klicke
dann auf DUAL und wihle eine der folgenden Optionen fiir “Tone B”:

e (Create Empty Tone — Legt einen “Tone B” an, der aber kein einziges Modell anspricht.

e Copy Current Tone — Legt einen “Tone B” an, der die gleichen Einstellungen verwendet
wie “Tone A”.

e Wenn das SFF zwei Signalstringe anzeigt, “leuchtet” der DUAL-Button. Klicke dann auf DUAL

und wihle eine der folgenden Optionen fiir die Entfernung eines Tones:

Out-Regler — Mit diesem Regler und den Metern kannst du den Ausgangspegel des Plug-Ins (unmit-
telbar vor der Signalriickkehr in den “Host”) einstellen.

e Mit dem Regler kann der Pegel um bis zu +18dB angehoben werden. Stelle den Regler auf den
Punkt (oder doppelklicke einfach darauf), um den Nennpegel (keine Anhebung) zu wihlen.
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e In einer “Dual”-Konfiguration regelst du hiermit den Ausgangspegel der Mischung von Tone A
& B.

TIPP: Viele Modelle (Verstirker, Verzerrung, Kompressoren usw.) konnen das Eingangssignal
stark anheben. Bei Verwendung dieser Modelltypen musst du daher auf die VOLUME- und
GAIN—Emstellungen achten, um Ubersteuerung zu vermeiden. Behalte die OUT-Meter im
Auge — sie diirfen niemals bis in den Rotbereich gehen. Bei Bedarf kannst du den Ausgangspe-
gel mit dem OUT-Regler etwas absenken.

GATE-Bedienelemente — Das Noise Gate befindet sich immer ganz vorne im Signalweg und kann
beliebig aktiviert oder ausgeschaltet werden. Die Modellwahl innerhalb des “POD Farm 2” Plug-Ins
hat darauf keinen Einfluss. Hiermit kann das Brummen der Tonabnehmer in Spielpausen unterdriickt
werden. Das Noise Gate bezieht sich sowohl auf Tone A als auch Tone B.

¢ An/Aus-Button — Hiermit kann das allgemeine Noise Gate ein- und ausgeschaltet werden.
Wenn es aktiv ist, “leuchtet” der GATE-Button.

® Thresh-Regler — Hiermit withlst du den Amplitudenpegel, unterhalb dessen das Signal in Spiel-
pausen unterdriickt werden soll. Hiermit bestimmst du also, ab welchem Wert (nach unten) sich

das Gate schlieBt.

e Decay-Regler — Hiermit bestimmst du, wie lange es nach der Offnung dauern soll, bis sich das
Gate wieder schlieBt. Stelle diesen Wert so ein, dass linger gehaltene Noten nicht zu frith unter-
driickt werden (es sei denn, du mochtest einen kunstvollen “Gate-Effekt” erzielen).

TIPP: Zusitzlich zum iibergreifenden Gate gibt es im “Dynamics”-Menii des Geritebereichs
noch ein Noise Gate. Dieses Noise Gate kann sich an einer beliebigen Stelle des Signalstrangs

befinden!

Buttons fiir die Fensterwahl und den Tuner — Mit diesen 6 Buttons wihlst du, was im unteren Fens-
terbereich angezeigt wird. Mit dem Tuner-Button schaltest du die Stimmfunktion ein und aus. Eine
Vorstellung der einzelnen Fenster und des Tuners findest du weiter unten.

Geritebereich Preset-Fenster Mixerbereich  Tuner-Fenster

Bedienfeld Aufrufen des “About”-Fensters Zuordnungsbereich

‘About’-Button (Line 6-Logo) — Klicke hierauf, um das “About”-Fenster zu 6ffnen, in dem die Soft-
ware-Version, der Name des fiir die Autorisierung verwendeten Geriits, die aktiven “Add-On” Model
Packs usw. angezeigt werden. Wenn du auch wissen mochtest, wer alles seinen Senf zu dieser Software
beigesteuert hat, brauchst du nur zu warten, bis die betreffenden Namen erscheinen.

Tempobedienelemente — Hiermit kannst du das Tempo deines DAW-Projekts als Basis fiir zeitbasierte
Parameter (Modulations- und Delay-Effekte) wihlen. Bei Bedarf kannst du das Tempo fiir die gewihlte
“POD Farm 2” Plug-In-Instanz aber auch “tappen”. Im Editierbereich bestimmter Effektmodelle gibt es
noch weitere Tempo- und Synchronisationsoptionen. Siehe daher auch den Abschnitt auf Seite 3¢11.
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2 — Geritebereich
Gewihlte Kategorie Modellkategorien

~y
Class A-38.Fawn
PR

Gewihltes Modell  Bildlaufleiste Andere Modelle

Modellkategorien
e Klicke ein Mal auf den Geritebereich-Button, um die Verstirker- und Effektmodelle zu
sehen.

¢ Die Modellkategorien werden am oberen Fensterrand in horizontaler Richtung angezeigt
M« » o«

(“Guitar Amps”, “Bass Amps”, “Preamps” usw.).

¢ Die momentan gewihlte Kategorie wird “leuchtend” dargestellt. Um eine andere Katego-
rie zu wihlen, brauchst du nur auf ihren Namen zu klicken. Darauthin erscheinen alle ihre
Modelle auf einer Art “Karrussel”.

Anwahl eines Modells

e Wenn sich der Mauszeiger iiber einem Kategorienamen befindet, erscheint rechts neben
dem Kategorienamen ein nach unten zeigender Pfeil. Klicke auf diesen Pfeil, um eine Liste
mit allen Modellen dieser Kategorie zu ffnen. Klicke auf den Namen des gewiinschten
Modells. Das betreffende Modell springt auf dem Karrussel ganz nach vorne.

e Doppelklicke auf das angezeigte Modell, um es an der vorgegebenen Position im Sound-
Signalfluss einzufiigen (meistens rechts neben dem momentan gewihlten Modell).

e Alternativ hierzu kannst du das Modell direkt zum Signalstrang im Fenster darunter zie-
hen. Die Effektmodelle kénnen sich wahlweise vor oder hinter dem Verstirker-/Vorverstir-
kermodell befinden. Beim Ziehen eines Modells zum Signalflussfenster machen die bereits
gewihlten Modelle Platz fiir das neue Modell, um anzuzeigen, wo es eingefiigt werden kann.
Die bereits im Signalflussfenster vorhandenen Modelle kénnen bei Bedarf zu einer anderen
Stelle gezogen werden, was sich direkt auf den Sound auswirke.
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e WeiBle Pfeile im SFF — Beim Ziehen eines Verstirker-, Vorverstirker- oder Boxenmodells
vom Karrussel zum SFF werden bisweilen weille Pfeile tiber und unter einem bereits vor-
handenen Modell angezeigt. Die weillen Pfeile bedeuten, dass es nur einen “zulissigen” Ort
innerhalb des Signalstrangs gibt, zu dem man das Modell ziechen kann. Beispiel: Wenn der
Signalstrang bereits ein Gitarren- oder Bassverstirkermodell enthilt, muss sich ein spiter
hinzugefiigtes Vorverstirkermodell rechts neben diesem Modell befinden. Deswegen wird
beim Ziehen des Vorverstirkermodells ein Verbotszeichen angezeigt, wenn du es zu einer
“unzulissigen” Stelle ziehst. Die weillen Pfeile bedeuten dagegen, dass die aktuelle Position
in Ordnung wire:

Dieser Mauszeiger bedeutet, dass
das Vorverstirkermodell nicht zur
aktuellen Position verschoben
werden kann.

American Classic

Weille Pfeile zeigen eine Position
an, zu der das Vorverstirkermodell
wohl gezogen werden kann.

Weifle Pfeile vertreten eine “zuldssige” Position des Modells innerhalb des Signalflussfensters

¢ Ersatzmodellanzeige im SFF — Jeder Tone-Signalpfad hat eine maximale Modellkapazitt
(jeweils ein Verstirker-, Boxen- und Vorverstirkermodell und maximal 10 Effektmodelle).
Wenn du ein Modell zu einem Signalstrang ziehst, der diese Kapazitiit bereits voll auslastet,
muss das neue Modell notwendigerweise ein vorhandenes Modell ersetzen. Das Modell, das
bei der Freigabe der Maustaste ersetzt wiirde, wird als “Geisterbild” angezeigt. Beispiel:

Ein “Geisterbild” vertritt ein Verstarker- oder Effektmodell, das beim Ziehen eines weiteren Modells zum Signalstrang ersetzt wiirde.

Bildlaufleiste

e Klicke hierauf und ziehe die Maus nach links oder rechts, um andere Modelle zu sehen.

e Wenn deine Maus ein Rad besitzt, kannst du auch damit durch die Modelle “scrollen”.
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Bedienfeld-Fenster

Das Bedienfeld-Fenster zeigt die Bedienelemente und Parameter des gewihlten Modells aus nichster
Nihe an. Das Bedienfeld-Fenster des Verstirker- oder Effektmodells ruft man auf, indem man zunschst
auf den Bedienfeld-Button und anschlieffend auf die Abbildung des gewiinschten Geriits im Signal-
flussfenster klickt.

Verstarkerdarstellung

Wenn du im Signalflussfenster einen Gitarren- oder Bassverstirker gewihlt hast, kannst du auf sein
Symbol doppelklicken, um das Bedienfeld des modellierten Originals aufzurufen (wenn das Bedien-
feld-Fenster bereits angezeigt wird, reicht ein Klick auf das Symbol). In diesem Bereich kann wahl-
weise das Verstirkerbedienfeld oder die modellierte Box und das Mikrofon angezeigt werden.

Verstirkerumgehung  Verstirker ~ Menii der Verstirkermodelle Boxendarstellung

MIDDLE TREBLE PRESENCE VOLUME

Editierfenster fiir das Verstdrkermodell

Umgehung des Verstirkermodells — Klicke hierauf, um das Verstirkermodell zu umgehen und das Sig-
nal ohne Bearbeitung zu horen. (Dann werden sowohl das Verstirker- als auch das Boxen- und Mik-
rofonmodell umgangen.)

AMP- und CAB-Button — Klicke hierauf, um abwechselnd das Verstirker- (“Amp”) und Boxenfens-
ter (“Cab”) zu sehen. (Wenn du momentan einen Vorverstirker verwendest, werden der AMP- und
CAB-Button nicht angezeigt.)

Menii der Verstirkermodelle — Normalerweise wird hier der Name des gewihlten Modells angezeigt.
Klicke auf den nach unten zeigenden Pfeil (oder auf die Auf/Ab-Buttons links), um eine Liste zu 6ff-
nen, aus der du dann ein anderes Verstirkermodell wihlen kannst.

Boxenfenster
Wenn du im “AMP”-Fenster des Verstirkermodells auf den CAB-Button klickst, wird das Boxenfens-

ter angezeigt. Mit der Zeit wirst du feststellen, dass bei Anwahl eines Gitarren- oder Bassverstirkermo-
dells automatisch eine passende Box gewithlt wird. Wenn du ein Comboverstirkermodell wihlst, wird
als Box das gleiche Gehiuse angezeigt. Du brauchst dich aber nicht mit der vorgegebenen Boxenwahl
abzufinden! Du kannst im Boxenfenster auch eine andere Gitarren- oder Bassbox wihlen, die aktuelle
Box zu einer anderen Stelle im Raum schieben und ein anderes Mikrofonmodell wihlen.
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“Room %”-Wert Boxenmodelle [CAB]-Button

Umgehung des Boxenmodells Menii der Mikrofonmodelle

Editierfenster des Boxenmodells

Room % (Erstreflexionen)

¢ Die Box kann man in den Vordergrund ziehen oder weiter nach hinten schieben, um den Raum-
anteil im Sound zu verringern bzw. zu erhthen.

e Alternativ kann der Raumanteil mit Hilfe des “Room”-Parameters eingestellt werden (damit
bestimmt man iibrigens den Pegel der “Erstreflexionen”).

Menii der Boxenmodelle — Normalerweis wird hier der Name des gewihlten Boxenmodells angezeigt.
Klicke auf den nach unten zeigenden Pfeil (oder die Auf/Ab-Pfeile links daneben), um eine andere
Box zu withlen. Ubrigens kannst du fiir jedes Verstirkermodell eine beliebige Gitarren- oder Bassbox
wihlen!

Umgehung des Boxenmodells — Mit diesem Button kannst du die Klangbearbeitung durch das Boxen-
und Mikrofonmodell umgehen, was dann einen “direkteren” Sound bewirkt, weil nur das Verstirker-
modell seinen Senf beisteuert.

Menii der Mikrofonmodelle

e Hier wird der Name des gewiihlten Mikrofonmodells angezeigt. Klicke auf den nach unten zei-
genden Pfeil (oder auf die Auf/Ab-Buttons links), um ein anderes Mikrofonmodell zu wihlen.

¢ Bei Verwendung einer Gitarrenbox stehen folgende Mikrofone zur Wahl: “57 On Axis”, “57
Off Axis”, “421 Dynamic” und “67 Condenser”.

e Bei Verwendung einer Bassbox stehen folgende Mikrofone zur Wahl: “20 Dynamic”, “112
Dynamic”, “Tube 47 Close” und “Tube 47 Far”.

Anwahl eines Boxenmodells im ‘Cabs’-Menii des Geriatebereichs

AuBer im Boxenfenster (siehe oben) kannst du auch im “Cabs”-Menii des Geritebereichs eine andere
Box wihlen (wenn dir die Vorgabe soundmiBig nicht in den Kram passt). Dort werden nimlich alle
verfiigharen Boxenmodelle angezeigt und kénnen direkt in den Signalweg von Tone A oder B integ-
riert werden. Wenn du eine “abweichende” Box wihlst, wird sie als separates Symbol im Signalfluss-
fenster angezeigt. Und da sich ein Mikrofon davor befindet, weil3t du, dass jenes Boxenmodell aktiv ist.
(Siehe den Abschnitt iiber das Signalflussfenster auf Seite 3024.) Die Wahl des Boxenmodells unter-
liegt keinem einzigen Zwang, so dass du alle eventuell in Frage kommenden Geschmacksrichtungen
ausprobieren kannst!
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Anmerkung: Weitere Infos zum Verhalten der Verstirker- und Boxenmodelle findest du unter
“Gitarren- und Bassverstiirker im Signalflussfenster” auf S. 3e26.

Effektbereich
Effektumgehung Menii der Effektmodelle

Y-

E B Analog Square Chorus &

Time/Speed-Bedienelemente
Effektumgehung — Hiermit wird der Effekt zwar umgangen, aber nicht aus dem Signalweg geholt.

Menii der Effektmodelle — Hier wird der Name des aktuellen Effektmodells angezeigt. Klicke auf den
nach unten zeigenden Pfeil neben dem Namen, um eine Liste zu 6ffnen, aus der du dann ein anderes

Modell der aktuellen Kategorie wihlen kannst. Klicke auf den Auf/Ab-Pfeil links, um die Modelle der

Reihe nach wihlen zu kénnen.

TIPP: Die Effekte konnen verschoben und wahlweise vor oder hinter dem Verstirkermodell
angeordnet werden. Siehe den Abschnitt iiber das Signalflussfenster auf Seite 324.

FX Time/FX Speed-Regler — Diese Bedienelemente erscheinen im Editierfeld der Modulations- und
Delay-Effekte. Hiermit kann die Auswertung des Mastertempos geéindert oder ein vom “BPM”-Wert
von “POD Farm 2” unabhingiges Tempo eingestellt werden. Du kannst aber auch den [Sync]-Button
aktivieren, damit sich der Effekt in das Systemtempo einklinkt (alles Weitere zum Systemtempo und
zur Synchronisation mit dem Host findest du weiter unten).

Gewihlter Notenwert [SYNC]-Button

Zeit/Geschwindigkeit/Notenwert Aktueller Tempowert

[Sync]-Button — Hiermit kann die Temposynchronisation des Effekts abwechselnd ein- und ausge-
schaltet werden.
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e Wenn “Time/Speed Sync” aus ist, verwendet der Effekt den hier angezeigten “Speed”-/
“Time”-Wert. Dieser wird in Millisekunden (Delay) oder Hertz (Modulation) angezeigt.
AubBerdem beeinflusst der [Sync]-Button das Verhalten des Time/Speed-Reglers.

e Wenn du Time/Speed Sync aktivierst, iibernimmt der “Time-"/“Speed”-Parameter das Sys-
temtempo (siehe weiter oben). Wenn [Sync] aktiv ist, kann das Effekttempo durch Anwahl
eines anderen Notenwerts gedndert werden (siehe die Beschreibung des Time/Speed-Reg-
lers weiter unten).

TIME-Regler (Delay-Effekte)/SPEED-Regler (Modulationseffekte)

¢ Wenn du Time/Speed Sync deaktivierst, kannst du mit dem Time/Speed-Regler den “Delay
Time”-Parameter im Bereich 20~2000ms beeinflussen (fiir Delay-Effekte). Im Falle eines
Modulationseffekts lautet der Einstellbereich des Speed-Reglers 0.10~15.0Hz (fiir Modu-
lationseffekte). Das Tempo wird rechts neben dem Regler als numerischer Wert angezeigt.
Bei Bedarf kannst du auf diesen Wert doppelklicken und den gewiinschten Wert eintip-
pen. Wenn diese Funktion aus ist, iibernimmt der Effekt das Systemtempo nicht (sieche den
“Sync”-Abschnitt weiter oben).

e Wenn du Time/Speed Sync deaktivierst, iibernimmt der Effekt das Master-Tempo (siehe
den “Sync”-Abschnitt weiter oben). Der Time/Speed-Regler dient dann zur Anwahl
einer Taktunterteilung anhand eines Notenwerts (zwischen einer ganzen Note und einer
Sechzehnteltriole).

Systemtempo - Synchronisation mit dem ‘Host’ und Tap Tempo

Diese Bedienelemente befinden sich oben rechts in der Hauptleiste des “POD Farm 2” Plug-In-Fens-
ters. Hiermit kannst du das “Systemtempo” fiir alle zeitbasierten Effekte des “POD Farm 2” Plug-
Ins einstellen. (Das Tempo kann jedoch auch fiir jeden Effekt separat eingestellt werden — siehe die
Beschreibung von Time/Speed oben.) Fiir diesen Tempowert gibt es zwei Modi: Synchronisation mit

der DAW oder manuelle Einstellung eines BPM-Werts:
Button fiir die ‘Host’-Synchronisation “BPM”-Feld| TAP]-Button

‘Host’-Synchronisation aktiv ‘Host’-Synchronisation aus

Button fiir die ‘Host’-Synchronisation — Klicke auf den Host-Button, um diese Funktion zu akti-
vieren. Dann lduft das Systemtempo des Plug-Ins synchron zum Tempo des VST/AU/RTAS-“Hosts”.
Und wenn das betreffende Audioprojekt Tempoinderungen enthilt, iibernimmt das “POD Farm 2”
Plug-In sie ebenfalls (solange die ‘Host’-Synchronisation aktiv ist)! Um einen Modulations- oder
Delay-Effekt mit dem Host zu synchronisieren, musst du den [Sync]-Button aktivieren.

BPM-Feld/[TAP]-Button — Klicke auf den Button fiir die “Host”-Synchronisation, um diese Funk-
tion zu deaktivieren, wenn du iiber dieses Feld selbst einen Tempowert fiir das Plug-In einstellen
mochtest. Die manuelle Eingabe des BPM-Werts kann auf mehrere Arten erfolgen. Klicke direkt
auf den BPM-Wert und ziehe die Maus auf- oder abwiirts oder doppelklicke auf den BPM-Wert und
gib einen neuen Wert ein. Alternativ hierzu kannst du mehrmals auf den [TAP]-Button klicken, um
den Tempowert zu “tappen” (siche das BPM-Feld). Am besten klickst du mehrere Male, um einen
brauchbaren Durchschnittswert zu erzielen. Um einen Modulations- oder Delay-Effekt mit diesem
BPM-Wert zu synchronisieren, musst du den [Sync]-Button aktivieren.

3ell
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Preset-Fenster

Im Preset-Fenster kannst du bequem den gewiinschten Sound (Tone) laden. Doppelklicke auf einen
Preset-Namen, um die betreffenden Einstellungen zu laden oder ziehe den Preset-Eintrag einfach in
das Signalflussfenster darunter. Es konnen auch mehrere Presets gleichzeitig gewihlt werden, indem
man die [Umschalt]- oder [Strg]-Taste gedriickt hilt, wihrend man sie anklickt bzw. indem man die
Tasten [Strg]/[Cmd] + [A] driickt, wenn sie alle auf die gleiche Art geidindert werden sollen (siehe
weiter unten). Die neue “Setlists”-Funktion erlaubt zudem die Programmierung und Verwaltung von
Sound-Abfolgen fiir den Live- oder Studioeinsatz.

Quelleninhalt Preset-ListenfensterAktualisieren-Button ~ Suchfunktionen VergroBern-Button

Setlists  “Source Folders”-Konfiguration [i]-Button = Gewihlter Preset

Anmerkung: “POD Farm 2.5” verwendet dieselben Presets, dasselbe Preset-Format und dieselben Setlists
wie V2.

‘Source’-Inhalt — Hier werden alle bekannten Tone-Ordner aufgelistet. “POD Farm 2” legt sich wih-
rend der Installation einen “Tone”-Ordner an, wo die Werks-Presets gespeichert werden. Dieser Ord-
ner befindet sich unter “\ Eigene Dateien \ Line 6/Tones/POD Farm 2” (Windows®) bzw. “Dokumente/
Line 6\Tones\POD Farm 2” (Mac®). AuBerdem kannst du weitere Ordner anlegen, deren Inhalt
dann ebenfalls im Preset-Bereich angezeigt wird (siche Seite 3014).

Anmerkung: Die Presets im “POD Farm 1+MIDI”-Ordner gehérten urspriinglich zum Lieferumfang von
“POD Farm 1”, wurden aber fiir “POD Farm 2” aktualisiert und um MIDI-Zuordnungen ergiinzt. Wenn
du auch “POD Farm 1” besitzt, brauchst du dessen Presets wahrscheinlich nicht extra zu importieren!

Listenfenster der Presets — Dieses als Tabelle ausgefiihrte Fenster zeigt den Inhalt des gewihlten Quel-
lordners bzw. der gewihlten Setlist an. Doppelklicke auf ein Preset, um seine Einstellungen zu laden.
Diese Liste kann man nach mehreren Kriterien sortieren, indem man ganz einfach auf eine Spalten-
tiberschrift klickt (“Name”, “Artist” usw.). Auberdem kannst du bestimmen, welche Spalten angezeigt
werden sollen: Klicke mit der rechten Maustaste (Windows®) oder bei gedriickt gehaltener [Strg]-
Taste (Mac®) auf eine Spalteniiberschrift und wihle die Spalten, die angezeigt werden sollen:
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Klicke auf einen Balken und ziehe
ihn in die gewiinschte Richtung,
um die Spalte breiter oder
schmaler zu machen.

Rechtsklick/[Strg] + Klick auf die
Spalteniiberschrift

Wihle, welche Spalten in der
Preset-Ubersicht angezeigt werden
sollen.

Listenfenster der Presets — Spaltenmenii

TIPP: Die Suchfunktion sucht den Begriff in allen angezeigten Spalten des Preset-Fensters.
Wenn du allerdings einen Begriff suchst, den du z.B. im “Notes”-Bereich des “Tone Info”-Dia-
logfensters eingegeben hast, musst du dafiir sorgen, dass jene Spalte angezeigt wird!

Aktualisieren-Button — Wenn du einen Sound abgewandelt und anschliefend mit “Save As” gespei-
chert, einen neuen Sound angelegt oder etwas am/im Quellordner gesindert hast, musst du eventuell
auf den Aktualisieren-Button klicken, um die angezeigte Liste zu aktualisieren.

Suchfunktionen — Gib im Suchfeld einen Begriff ein, um einen bestimmten Tone im Quellordner oder
innerhalb einer Setlist zu finden. Nach Eingabe des Suchbegriffs zeigen die Werte rechts daneben an,
wie viele Tones/von insgesamt xx dem Suchkriterium entsprechen:

Texteingabefeld Gefundene Tones/Insgesamt ~ Losch-Button

Suchfunktionen fiir Tones

Klicke auf den Loschen-Button, um das Suchfeld zu 16schen und die Preset-Ubersicht zuriickzustellen.

VergroBern/Verkleinern-Button — Um die Preset-Liste so grol} wie moglich anzuzeigen, musst
du auf den Vergrofern-Button klicken. Klicke auf den Verkleinern-Button, um die vorige Grolie
wiederherzustellen.

Setlists — Alle Setlists, die du dir anlegst, werden in diesem Bereich angezeigt. Klicke auf einen Eintrag,
um den Inhalt zu sehen. Klicke mit der rechten Maustaste (Windows®) bzw. bei gedriickt gehaltener
[Strg]-Taste (Mac®) auf die “Setlists”-Uberschrift, um weitere Optionen aufzurufen (siehe Seite 3¢20).

[i]-Button — Wenn du auf den Namen eines Sounds klickst, erscheint links daneben ein Info-Button.
Klicke auf diesen B Button, um das “Tone Info”-Dialogfenster zu 6ffnen und die Informationen zu
editieren, die gemeinsam mit dem Sound gespeichert werden (echte Freaks nennen diese Angaben
die “Metadaten”). Wenn du mehrere Tones gewihlt hast, erlaubt das “Tone Info”-Dialogfenster die
Eingabe und Ubernahme von Metadaten fiir alle gewiihlten Tones. Damit kann man eine Menge Zeit
sparen!
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Button fiir Anderungen des ‘Source’-Ordners — Wenn du den Inhalt des “Source”-Ordners dndern
mochtest, damit auch Sounds angezeigt werden, die sich woanders auf deinem Computer befinden
(z.B. “.16t”-Dateien, die mit “POD Farm™ 1”, “GuitarPort™”, “Line 6 Edit™” oder “GearBox™”
erstellt wurden), musst du auf diesen Button klicken.*

Anzeigewahl  Hinzufligen eines Ordners  Entfernen eines Ordners

Liste der aktuell gewihlten Ordner

TIPP: “POD Farm 2.5” enthilt u.a. alle Presets fiir “POD Farm 1”7, “GearBox” und weitere
Line 6-Produkte. Wenn du die Presets fiir ein solches Produkt zu einem spiteren Zeitpunkt zu
einem Quellordner von “POD Farm 2” kopierst, stoft du deshalb wahrscheinlich auf Dublo-
nen. Daher wihlst du am besten nur die Subordner, in denen sich selbst programmierte oder
heruntergeladene Sounds befinden!

Das Kontextmentii fiir Presets

Wenn du mit der rechten Maustaste (Windows®) oder bei gedriickt gehaltener [Strg]-Taste (Mac®)
direkt auf einen Preset-Namen klickst, erscheint ein Kontextmenii mit mehreren praktischen Funk-
tionen. Selbst nach Anwahl mehrerer Tones kann mit der rechten Maustaste/bei gedriickt gehaltener
[Strg]-Taste ein Kontextmenii aufgerufen werden, das alle Befehle bis auf “Rename” enthiilt, die sich
dann jeweils auf alle gewihlten Presets beziehen.

Tone Info...

Kontextmenii fiir Presets (ein Preset gewdhlt) Kontextmenii fiir Presets (mehrere Presets gewdahlt)

¢ Tone Info — Aufrufen des “Tone Info”-Dialogfensters (siehe unten)

¢ Rename — Erlaubt das Umbenennen des gewiihlten Presets (und das funktioniert natiirlich nur
jeweils fiir ein Preset).

® New Setlist from Selected — Hiermit legst du eine neue Setlist an, die alle momentan gewiihl-
ten Tones enthilt.

e Reset Load Count — Die “# Loads”-Spalte in der Preset-Ubersicht gibt an, wie oft du die einzel-
nen Presets schon geladen hast. Wenn du diesen Befehl wihlst, wird der Zihler wieder auf “0”
gestellt. (Die “# Loads”-Spalte wird laut Vorgabe zwar nicht angezeigt, aber das kann man mit
dem Kontextmenii der Preset-Ubersicht dndern — siehe Seite 3012.)
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* Remove from Library — Entfernt die gewihlten Presets aus der Ubersicht. Die betreffenden
“16t”-Dateien werden dabei aber nicht von der Festplatte geloscht — die Ubersicht ignoriert die
sie “nur”. Wenn du die Festplatte erneut nach Sounds absuchst, erscheinen diese Presets wie-
der in der Ubersicht. Um Presets tatsichlich zu l6schen, musst du deine Festplatte nach “.16t”-
Dateien absuchen (“Finder” auf dem Mac®, “Explorer” unter Windows®) und diesen in den
Papierkorb befoérdern.

‘Tone Info’-Dialogfenster

Wie oben bereits erwihnt, kann man das “Tone Info”-Dialogfenster tiber den [i]-Button in der Preset-
Ubersicht bzw. mit einem Rechtsklick (Windows®) oder [Strg] + Klick (Mac®) auf den gewihlten
Tone aufrufen. Es erlaubt die Eingabe, Anderung und Speicherung zahlreicher Informationen fiir die
Presets. Wihle mit den angebotenen Meniis die gewiinschten Optionen und/oder gib in den tibri-
gen Feldern die gewiinschten Informationen ein. Klicke schlieBlich auf [OK], um die Anderungen zu
ibernehmen.

Tone Info

ocuments/Line &/

Sub-Style
Rock

Guitarist
Line 6

Track

Pickup Style Pickup

oil Bridc

Das ‘Tone Info’-Dialogfenster - ‘Info’-Reiter (nach Anwahl eines Tones)

TIPP: Das Preset-Fenster kann auch den Inhalt beliebiger “Tone Info”-Felder anzeigen — siche
Seite 3012.

Mehrfachmodus — Wenn du mehrere Tones gewihlt hast, erlaubt das “Tone Info”-Dialogfenster die
Eingabe und Ubernahme von Metadaten fiir alle gewihlten Tones, womit man eine Menge Zeit sparen
kann! Hierbei werden die markierten Felder beriicksichtigt.
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Info (Multiple)

Name

Folder
(Multiple)
Author

Line &

Style Sub-Style

Rock
Artist

Guitarist
Track

Pickup Style

Hurr

Tone Type
uitar

Notes

favorite shreds

Das ‘Tone Info’-Dialogfenster - ‘Info’-Reiter nach Anwahl mehrerer Tones

‘Models’-Reiter — Der “Models”-Reiter bietet einen Uberblick iiber alle Verstirker- und Effektmodelle
der gewihlten Tones und zeigt Informationen iiber diese Modelle an (siehe auch die Beschreibung des
“Model”-Reiters weiter unten).

Laden von Presets mit nicht autorisierten Modellen

Wie bereits im Kapitel “Hier geht’s lang” beschrieben, bietet Line 6 so genannte “Model Packs” mit
zusitzlichen Moglichkeiten sowie eine “Platinum”-Lizenz an. Letztere bietet Zugriff auf alle Verstiir-
ker- und Effektmodelle, die es fiir “POD Farm 2.5” (und die “POD Farm Elements” Plug-Ins) gibt.
Wenn du ein Line 6-Gerit anschlielt, fiir welches keinerlei Model Packs freigeschaltet wurden, wer-
den bestimmte Presets etwas dunkler angezeigt, weil sie Modelle ansprechen, fiir welche du keine
Lizenz besitzt.

In diesem Beispiel wird “Albert Hall”
dunkler dargestellt, um darauf hinzuweisen,
dass ein oder mehrere Modelle von einem
“Model Pack” beigesteuert werden, fiir
welches keine Autorisierung vorliegt.

Weitere praktische Informationen kannst du aufrufen, indem du mit der rechten Maustaste (Win-
dows®) bzw. bei gedriickt gehaltener [Strg]-Taste (Mac®) auf einen dunklen Preset-Eintrag klickst
und das “Tone Info”-Dialogfenster aufrufst:
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Tone Info

Der “Models”-Reiter des “Tone
Info”-Dialogfensters zeigt alle
Modelle an, die vom gewihlten
“Albert Hall”-Preset angesprochen
werden.

Hier handelt es sich um das “Hiway
100” Bassverstirker- und das

“4x12 Hiway” Bassboxenmodell.
Dafiir wurde allerdings keine
Autorisierung gefunden.

Online Store

Die hilfreichen Informationen befinden sich auf dem “Models”-Reiter:

e Edition - Wenn du das “POD Farm 2.5” Plug-In mit einem iLok ™ -Schliissel verwendest, erfihrst
du hier, ob du fiir die angesprochenen Modelle eventuell die “Platinum iLok ™”-Lizenz benétigst.

e Model Pack - Wenn du mit einem USB-Geriit von Line 6 (statt eines iLok™ -Schliissels) und
“POD Farm 2.5” arbeitest, wird hier angezeigt, welches “Model Pack” du dir besorgen musst, um
das gewihlte Preset verwenden zu konnen.

e Klicke auf den [Run License Manager]- (fiir Line 6-Gerite) oder den [Online Store]-Button (fiir
einen iLok™ -Schliissel), um dir bei Bedarf das betreffende Model Pack bzw. das iLok™ -Upgrade

zu besorgen!

Wenn du ein nicht autorisiertes Preset trotzdem lddst, wird im Signalflussfenster links darunter ein
Verbotszeichen angezeigt. Dieser Sound bearbeitet das Eingangssignal nicht (Bypass). Das bedeutet,
dass das Modell nicht autorisiert wurde — siehe z.B. das Bassverstirkermodell “Hiway 100” im nachste-
henden Signalflussfenster:

w

Hiway 100

Diesen Sound kannst du zwar verwenden, aber viel Sinn macht das nicht, weil die nicht autorisierten
Modelle umgangen werden. Bei Bedarf kannst du das “illegale” Modell entfernen oder durch ein ande-
res ersetzen.
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Speichern eines Tones

Um den aktuellen Sound zu speichern, musst du auf den Button mit den Tone-Optionen links neben
dem Preset-Menii in der Hauptleiste klicken, und [Save] wihlen, um die vorige Version durch die
geinderte Fassung zu ersetzen.

Aktualisieren eines Presets — Wenn du ein “.16t”-Preset geladen hast, das mit “Line 6 POD Farm 17,
einem anderen Programm, Verstirker oder POD®-Geriit von Line 6 erstellt wurde, kannst du den
betreffenden Sound in das “POD Farm 2”-Format wandeln (d.h. ihn aktualisieren).

POD Farm: Upgrade Tone?

‘Upgrade Tone’-Dialogfenster

Tones, die du mit “POD Farm 2” erstellst, sind nicht “abwirts kompatibel” und kénnen nur mit “POD
Farm” V2 oder V2.5 gedffnet werden. Wenn du die “alte” Preset-Fassung nicht verlieren mochtest, um
sie auch weiterhin mit dem betreffenden Programm oder Gerit verwenden zu kénnen, musst du auf
[Save As] klicken, um eine aktualisierte Kopie anzulegen (siehe die “Save As”-Dialogoptionen unten).
Klicke auf [Upgrade], wenn die Original-Datei in einen Sound fiir “POD Farm 2” gewandelt werden
soll.

Save As — Wie oben bereits erwihnt, kannst du mit “Save As” eine Kopie des momentan gewihlten
Presets anlegen. Wenn du auf [Save As]| klickst, erscheint ein Dialogfenster, in dem du den Namen
eingeben, den Zielordner wihlen und noch unzihlige weitere Infos (“Tone Info”) eingeben kannst.

Save Tone As
Target: POD Farm 2.0

]

Folder

R&B
Artist

Guitarist
Track

Pickup Styl Pickup Pos
Humb tar Bridge

ne Type

‘Save Tone As’-Dialogfenster
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Target — Im “Target”-Menii withlst du das Format, in dem der Sound gespeichert werden soll. Hier
kannst du “POD Farm 2” oder ein #lteres Programm bzw. Gerit von Line 6 wihlen. Die “Target”-Liste
enthilt nur jeweils Eintriige, die sich fiir den betreffenden Sound eignen. Beispiel: Nur “POD Farm 1”
und “2” sowie die Gerite der POD X3-Serie unterstiitzen “Dual”-Tones, so dass im Falle eines solchen
Sounds nur diese Optionen angezeigt werden.

* POD Farm 2.0

‘Save As - Target’-Menii

Symbole der Tone-Presets — Wahrscheinlich hast du schon gemerkt, dass die Tone-Presets —je nach
dem unterstiitzten Zielgerit— unterschiedliche Symbole verwenden.

Preset-Ubersicht mit Tones fiir unterschiedliche “Targets”

Achte auf den “Unsupported Tone” im obigen Beispiel. Bestimmte “.16t”-Dateien (z.B. “Line 6 Edit”-
Dateien fiir den Flextone, HD147 oder Vetta) werden von “POD Farm 2/2.5” nicht unterstiitzt.

‘Amp Setup’- und ‘FX Setup’-Presets — Wenn du eine Biindeldatei fiir ein bestimmtes Line 6-Geriit
bzw. eine Datei der “Line 6 Factory Presets’-Website mit “POD Farm 2.5” ¢ffnest, enthélt sie wahr-
scheinlich auch “Amp Setup”- und “FX Setup”-Daten. Diese dndern nur die Einstellungen des Ver-
stirker- bzw. Effektmodells innerhalb des geladenen Tones. Der Name des momentan gewiihlten Tones
dndert sich bei Laden einer solchen Datei nicht, weil ja “nur” ein Teilaspekt geindert wird.

Diese Presets sind in der Preset-Ubersicht ebenfalls anhand eines Symbols erkenntlich: “Amp Setups”
sind mit einem Verstirkersymbol versehen und “FX Setups” mit einem Pedalsymbol. Bei Bedarf kannst
du auBerdem die “Type”-Spalte der Preset-Ubersicht aktivieren, um dir einen Text zum Tone-Typ
durchlesen zu konnen.

‘Amp Setup’-Preset

‘FX Setup’-Preset

‘Amp Setup’- und ‘FX Setup’-Presets im Ubersichtsfenster
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Arbeiten mit Setlists

Du kannst mit so genannten “Setlists” arbeiten, d.h. Listen mit “Links” zu den benétigten Tone-Pre-
sets. Das kannst du zum Sortieren deiner Sounds oder fiir Konzerte bzw. Studiogigs nutzen. Die Setlists
musst du dir selbst anlegen (es werden also keine Presets installiert). Beim Anlegen einer neuen Setlist
bekommt sie automatisch eine Nummer. Das ist iibrigens die “Bank”-Nummer, iiber die sich die Setlist
via MIDI aufrufen lisst. Die Nummern links neben den Presets innerhalb der Setlist vertreten dagegen
“Program Change”-Nummern. (Siehe auch Seite 3¢28.)

Anlegen einer Setlist — Klicke mit der rechten Maustaste (Windows®) bzw. bei gedriickt gehalte-
ner [Strg]-Taste (Mac®) auf die “Setlists”-Uberschrift in der Preset-Ubersicht und wihle den [New
Setlist]-Befehl:

Klicke mit der rechten Maustaste oder bei
gedriickt gehaltener [Strg]-Taste auf die
“Setlists”-Uberschrift und wihle den [New
Setlist]-Befehl.

Am Ende der Liste konnen weitere Setlists
angelegt werden. Diese werden automatisch
nummeriert.

TIPP: Wenn du eine “.16b”- (Bundle) oder “.16¢”-Datei (Collection) 6ffnest, wird ihr Inhalt automatisch
als neue Setlist angezeigt. Klicke also auf die neue Setlist, um die darin enthaltenen Presets wihlen zu
konnen.

Aufnahme weiterer Sounds in die Setlist — Mit dem Suchfeld am oberen Rand der Preset—Ubep
sicht bzw. in den angezeigten Ordnern kannst du Presets wihlen, die ebenfalls in der Preset-Uber-
sicht erscheinen sollen. Klicke auf die betreffenden Presets und ziehe sie in den Setlist-Bereich links.
Die betreffende Preset-Datei wird hierdurch nicht zu einem anderen Ort verschoben (die “.16t”-Datei
bleibt also im urspriinglichen Quellordner). Die Setlist enthilt nur einen Verweis (“Alias”) auf die
Datei, deren Einstellungen bei Bedarf geladen werden. Andererseits kannst du einen oder mehrere
Presets wihlen und dann auf [New Setlist from Selected] im Preset-Kontextmenii klicken — siehe

Seite 3014.

Anlegen eines neuen Tones innerhalb einer Setlist — Klicke mit der rechten Maustaste (Windows®)
oder bei gedriickt gehaltener [Strg]-Taste (Mac®) auf den gewiinschten Setlist-Ordner und wihle den
[New Tone]-Befehl. Damit legst du einen neuen Preset an, das im Listenfenster rechts automatisch
die erste freie Nummer bekommt. Diesem neuen Preset kannst du den gewiinschten Namen geben.
Der neue Tone verwendet anfangs Vorgabe-Einstellungen, die du aber im Geritebereich wunschgemil
abwandeln kannst.

Entfernen eines Presets aus der Setlist — Klicke mit der rechten Maustaste (Windows®) bzw. bei
gedriickt gehaltener [Strg]-Taste (Mac®) auf einen Preset-Eintrag und wiihle [Remove Tone from
Setlist].

Andern der Setlist-Reihenfolge — Um die Reihenfolge vorhandener Setlist-Dateien zu #ndern,
brauchst du sie im “Setlists”-Bereich nur anzuklicken und zur gewiinschten Stelle zu ziehen. (Dabei
dndert sich dann allerdings auch die Banknummer der betreffenden Setlist-Datei sowie aller nachfol-
genden Dateien, was also keine so gute Idee ist, wenn du die Setlists ab und zu via MIDI aufrufst.)
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Andern der Preset-Reihenfolge innerhalb einer Setlist — Um die Preset-Reihenfolge innerhalb einer
Setlist zu éndern, musst du zuerst auf den Setlist-Eintrag klicken, damit der Inhalt jener Datei in der
Ubersicht rechts daneben erscheint. Klicke anschlieBend auf einen Preset-Eintrag und ziehe ihn zur
gewiinschten Stelle. (Dabei dndert sich dann allerdings auch die MIDI-Programmnummer der betref-
fenden Preset-Datei sowie aller nachfolgenden Dateien, was also keine gute Idee ist, wenn du die Pre-
sets auch via MIDI aufrufst.)

Umbenennen einer Setlist — Klicke mit der rechten Maustaste (Windows®) oder bei gedriickt gehal-
tener [Strg]-Taste (Mac®) auf die gewiinschte Setlist-Datei und wihle den [Rename Setlist]-Befehl.

Loschen einer Setlist — Klicke mit der rechten Maustaste (Windows®) oder bei gedriickt gehaltener
[Strg]-Taste (Mac®) auf die gewiinschte Setlist-Datei und wihle den [Remove Setlist]-Befehl. Damit
l6schst du alle Verweise auf die Preset-Dateien der betreffenden Setlist (die “.16t”-Dateien bleiben
jedoch erhalten).

Stimmfunktion (Tuner)

Klicke auf den Tuner-Button in der Hauptleiste, um den Tuner aufzurufen, wenn du dein Instrument
stimmen mochtest.

Tonhohenanzeige “Zu tief”-Pfeil Erkannte Note

REFERENCE-Wert [MUTE]-Button

Der Tuner des “POD Farm 2” Plug-Ins empfingt das zu stimmende Signal nur, wenn du die “Input
Monitor”-Funktion fiir die betreffende Spur im DAW-Programm aktivierst.

Tuner-Anzeigen — Das Notenfeld in der Mitte zeigt die erkannte Note an. Die Stimmungsanzeige des
Meters gibt an, wie weit die Saite zu tief (links der Mitte) oder zu hoch (rechts der Mitte) gestimmt ist.
Ein griiner nach rechts zeigender Pfeil (siche oben) weist dich darauf hin, dass die Saite zu tief ist. Ein
griiner nach links zeigender Pfeil bedeutet, dass die Saite zu hoch ist. Wenn die angeschlagene Saite
richtig gestimmt ist, wird die erkannte Tonhohe griin angezeigt.

REFERENCE - Mit dem “REFERENCE”-Parameter kannst du die gewiinschte Kammertonfre-
quenz (425~444Hz) einstellen. Als Frequenz fiir diesen Kammerton (A) wird heutzutage in der Regel
“440Hz” verwendet — éindere diese Einstellung also nur, wenn die iibrigen Instrumente oder die Signale
einer anderen Aufnahme eine andere Frequenz verwenden. Um die Frequenz zu éndern, musst du ent-
weder auf den Wert klicken und die Maus hoch- oder hinunterziehen bzw. auf den Wert doppelklicken
und den gewiinschten Wert eintippen.

[MUTE]-Taster — Mit dem [MUTE]-Taster kannst du die Signalsausgabe des “POD Farm 2” Plug-Ins
stummschalten. Solange er nicht aktiv ist, horst du das von “POD Farm 2” bearbeitete Signal.
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Mixerbereich

Im Mixerbereich kannst du die Ein- und Ausgangspegel von Tone A und B einstellen. Das “POD Farm
2” Plug-In kann im Mono-, im Mono/Stereo- oder im Stereo-Modus verwendet werden. Das richtet
sich einzig nach den Moglichkeiten deines DAW-Programms. (Bestimmte DAW-Programme, welche
die Arbeit mit Mono- und Stereo-Plug-Ins unterstiitzen, enthalten diesbeziigliche Insert-Optionen.)
Wenn du das Plug-In im Stereobetrieb verwendest, arbeiten sowohl Tone A als auch Tone B mit einem
Stereo-Signalpfad. In dem Fall kannst du mit dem Mixer nicht nur die einzelnen Pegel, sondern auch
die Stereoposition einstellen. Wenn das Plug-In mit einem Mono-Ausgang verwendet wird, werden
die Signale von Tone A und B zu einem Mono-Signal kombiniert und in dieser Form ausgegeben.
Nachstehend werden die fiir Tone A und B verfiigbaren Bedienelemente vorgestellt.

A/B-Box “INPUT”-Menii Balance

D.I. Level D.I. Delay |Ausgangspegel \ MUTE

Eingangsmeter Ausgangsmeter

‘INPUT’-Meniis — Ja nach der verwendeten DAW-Software* kannst du unterschiedliche Quellen
(linker oder rechter Kanal bzw. beide Kanile) der Audiospur wihlen, die mit den Signalwegen des
“POD Farm 2” Plug-Ins verbunden ist. (Wenn du die Mono/Stereo-Version des Plug-Ins verwendest —
was nur bei bestimmten DAW-Programmen geht—, werden die “INPUT”-Meniis nicht angezeigt.) Die
verfiigharen Optionen richten sich auBerdem danach, ob das “POD Farm 2” Plug-In nur einen oder
zwei Tones (Dual) verwendet:

¢ Im Single-Modus lauten die Optionen “Stereo”, “Left” und “Right”.
e “Stereo” bedeutet, dass der Tone-Signalpfad beide Audiokanile des DAW-“Hosts” empfingt.

e “Left” oder “Right” bedeutet, dass der Tone-Signalpfad nur das Signal des betreffenden
Audiokanals empfingt.

e Im Dual-Modus (siehe die Abbildung oben) stehen fiir jeden Tone separat “Left” und “Right” als
Auswahlmoglichkeiten zur Verfiigung, so dass die beiden Signalpfade fiir unterschiedliche Bear-
beitungen verwendet werden konnen.

e Wenn du fiir Tone A und B dieselbe Quelle wihlst (im Beispiel oben wird der “Left”-Kanal
an beide Tone-Signalpfade angelegt) wird die A/B-Box aktiviert. Damit bestimmst du, wie
das betreffende Audiosignal an Tone A und B angelegt wird (siehe auch die Beschreibung
der A/B-Box unten).

e Wenn das Plug-In in eine Stereospur oder einen AUX-Bus des DAW-Projekts eingeschleift
wird, mochtest du wahrscheinlich mit einem Tone den linken und mit dem anderen den
rechten Kanal bearbeiten.

322



POD POD Farm 2.5 Basisanleitung - ‘POD Farm 2’ und ‘POD Farm Elements’ Plug-Ins

* Die Moglichkeiten fiir Audiokanille und das Signal-Routing richten sich nach dem verwendeten DAW-
Programm. Beispiel: Manche unterstiitzen Mono- und Stereo-Spuren, wihrend andere nur einen dieser
beiden Typen bieten (bei Stereo-Spuren werden selbst fiir Mono-Audiodateien zwei Kanile verwendet).
Eben so denkbar ist, dass dein DAW-Programm nur Stereo- oder Mono-Busse bietet. Deshalb richten sich
die Mono- und Stereo-Optionen des “POD Farm 2” und der “Elements” Plug-Ins (sowie anderer Plug-Ins)
auch nach dem verwendeten DAW-Programm. In den meisten Fillen passen sich die Plug-Ins automatisch
den Gegebenheiten an. Die Optionen fiir die Eingangsquellen wurden erfreulich flexibel gestaltet, damit du
alle deine Einfille zumindest ausprobieren kannst! Siehe den “POD Farm 2 Recording Setup Guide” fiir

die Verwendung der Plug-Ins in verschiedenen Programmen sowie die Online-Hilfe deiner Software.

A/B-Box — Die A/B-Box erlaubt das Anlegen eines Mono-Signals an Tone A, Tone B oder beide. Im
Falle einer “Dual”-Konfiguration des “POD Farm 2” Plug-Ins bei einer Mono-Eingangsquelle (bzw.
wenn im “INPUT”-Menii von Tone A und B eine Mono-Quelle gewihlt wurde — siehe oben), sind
diese Schalter des Mixerbereichs belegt. Bei Verwendung nur eines Tones und/oder einer Stereoquelle,

ist die A/B-Box nicht belegt.

e Mit dem [A/B]-Button kannst du die Mono-Eingangsquelle jetzt entweder an Tone A oder an
Tone B anlegen. Die “A”- bzw. “B”-Diode zeigt an, welcher Tone momentan angesprochen wird.

e Mit dem [A+B]-Button kannst du die Mono-Eingangsquelle sowohl an Tone A als auch an Tone
B anlegen. Im A+B-Modus leuchten sowohl die “A”- als auch die “B”-Diode.

Anmerkung: Mit der A/B-Box wird nur der Eingang eines Tone-Signalstrangs ein- bzw. ausgeschaltet.
Das ist aber nicht dasselbe wie das “Stummschalten” eines Tones. Beispiel: Wenn du mit der A/B-Box nur
Tone A aktivierst, wird das Eingangssignal nicht mehr an Tone B angelegt. Stummgeschaltet wird Tone B
aber nicht. Wenn dieser Tone einen Delay-Effekt anspricht, der die letzten Noten noch wiederholt, werden
die Wiederholungen beim Umschalten mit der A/B-Box nicht plétzlich abgeschnitten, sondern klingen
natiirlich aus. Der Signalstrang von Tone B wird in diesem Fall nicht dunkler dargestellt wie es beim
Aktivieren des MUTE-Buttons im Mixer der Fall wiire.

Die hier angezeigte A/B-Box ist mit der A/B-Box im Signalflussfenster verkniipft. Das haben wir getan,
weil es uns praktisch erschien, das Signal-Routing auch im Mixerbereich dndern zu kénnen. Bist du
jetzt stolz auf uns?

Fader und Meter fiir den Ausgangspegel

e Mit den OUTPUT-Fadern kannst du den Ausgangspegel der beiden Tones vor dem Ausgang
des Plug-Ins einstellen.

e Mit den INPUT-Metern kann der Eingangspegel der beiden Tone-Signalstringe iiberwacht
werden. Bei Bedarf kann der allgemeine Eingangspegel mit dem In-Regler der Hauptleiste
eingestellt werden. Wenn der Pegel zu hoch ist, leuchtet eine rote Clip-Anzeige. Im Sinne
einer maximalen Aufnahmequalitiit darf diese “Diode” niemals leuchten!

e Mit den OUTPUT-Metern kann der Ausgangspegel der beiden Tone-Signalstringe iiber-
wacht werden. Bei bedarf kann der Ausgangspegel mit den Fadern korrigiert werden. Wenn
der Pegel zu hoch ist, leuchtet die rote Clip-“Diode”.

MUTE-Button — Mit dem [MUTE]-Button von Tone A und “B” kann der betreffende Tone stumm-
geschaltet werden. Wenn du einen Tone stummschaltest, wird der betreffende Signalstrang im Signal-
flussfenster nur noch schwach angezeigt, weil das betreffende Signal nicht an die DAW weitergeleitet
wird. Zumal in einer “Dual”-Konfiguration kann sich diese Stummschaltung als praktisch erweisen,
wenn du dich beim Editieren auf einen Tone konzentrieren mochtest.
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Balanceregler — Mit diesem Regler der beiden Tones kannst du ihre Links/Rechts-Stereoposition ein-
stellen. Wenn die Audiospur bzw. der AUX-Bus, in welche/n das “POD Farm 2” Plug-In eingeschleift
wurde, mono ist, muss sich dieser Regler in der Mitte befinden. Im Fall einer Stereospur bzw. eines Ste-
reobusses kannst du hiermit jedoch die Breite einstellen.

TIPP: Doppelklicke auf den Balanceregler, um ihn wieder in die Mitte zu stellen!

D.L.-Regler (Direct Injection)

e Mit dem D.I. LEVEL-Regler von Tone A oder B bestimmst du den Pegel des unbearbeiteten
Signals, das zum bearbeiteten Tone hinzugefiigt wird. Das ist vor allem fiir Bassgitarren praktisch,
um einen schnell ansprechenden Direkt-Sound zu erzielen. Wenn sich der Regler ganz links
befindet, wird der betreffende Tone nicht mit dem Direktsignal angereichert.

e Mit dem D.I. DELAY-Regler kannst du das Direktsignal bei Bedarf leicht verzogern. Auf Grund
der intensiven Arbeit der Verstirker- und Effektmodelle konnte das bearbeitete Signalndmlich
einen Tick spiter ausgegeben werden als das Direktsignal. Das bewegt sich zwar im Millisekun-
denbereich, kann aber ein mehr oder weniger starkes “Phasing” erzeugen (das wegen der Pha-
senausloschungen einen “hohlen Sound” bewirkt). Wenn du beim Hinzuftigen des Direktsignals
von diesem “Phasing” geplagt wirst, solltest du den DELAY-Regler behutsam nach rechts drehen,
bis das Ergebnis wieder voll und rund klingt.

Zuordnungsbereich

Hier stehen zwei Anzeigemodi zur Wahl: Die MIDI-Zuordnungen und die Automationszuordnun-
gen. Die Wahl muss mit den Buttons oben links getroffen werden. Hier kannst du die Zuordnungen
der “POD Farm 2” Plug-In-Parameter zu MIDI-Befehlen und Automationsereignissen iiberpriifen —
und zwar fiir jede Instanz separat. Weitere Details zu diesen beiden Bereichen findest du in folgenden
Abschnitten:

e MIDI-Zuordnungen — Siehe “MIDI-Steuerung des ‘POD Farm 2’ Plug-Ins” auf S. 3¢28.

® Automationszuordnungen — Siehe “Automatisierung der ‘POD Farm 2’ Plug-In-Parameter” auf
S.3e35.

3 — Anzeige des Signalflusses

Den unteren Bereich des Programmfensters nennen wir das “Signalflussfenster” (SFF). Dort wird
angezeigt, welche Modelle in welcher Reihenfolge fiir den Sound des bzw. der aktiven Tones verant-
wortlich zeichnen. Um eines jener Modelle zu editieren, musst du auf seine Abbildung im Signalfluss-
fenster doppelklicken, damit das zugehorige Editierfenster erscheint (siehe “2 — Geriitebereich” auf

S.3e06).

Klang A

Signalflussfenster — Verwendung eines Sounds
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Signalflussfenster — Verwendung des “Dual”-Modus’

Bedienelemente der Modelle und Kontextmeniis

Bedienelemente der Modelle — Wenn sich der Mauszeiger im SFF iiber einem Modell befindet, werden
ein An/Aus-Button, der Modellname und Modellinstanz (in Klammern) angezeigt. Mit dem An/Aus-
Button kannst du das Modell bei Bedarf umgehen, damit es das Signal nicht mehr beeinflusst. Das Bild
eines umgangenen Modells wird im Signalflussfenster durchsichtig angezeigt.

An/Aus-Button

Modell-

bezeichnung

Facial Fuzz (FX-1)

Aktives Modell Deaktiviertes Modell

TIPP: Wenn du ein Gitarren- oder Bassverstirkermodell deaktivierst, bleiben das Boxen- und
Mikrofonmodell trotzdem aktiv. Somit wird das Signal auch weiterhin jenen Einstellungen entsprechend
bearbeitet. Das Boxen- und Mikrofonmodell kénnen im Boxenfenster separat zu- und abgeschaltet werden.

Kontextmenii der Modelle — Klicke im SFF mit der rechten Maustaste (Windows®) bzw. bei gedriickt
gehaltener [Strg]-Taste (Mac®) auf das Bild eines Verstiirkers, Vorverstirkers oder Effekts, damit das
Kontextmenii erscheint.

Facial Fuzjglsl[=i

Kontextmenii der Modelle

e Bypass — Hiermit aktivierst du die Umgehung des Modells (der Status des An/Aus-Buttons
andert sich dann ebenfalls).

e Delete — Dient zum Entfernen des Modells aus dem Tone.

e Das gleich Ergebnis erzielt man iibrigens, indem man ein Modellsymbol aus dem Signalfluss-
fenster zerrt, bis es sich in Luft (bzw. eine Wolke) auflost! (Das genaue Verhalten richtet
sich zwar nach dem verwendeten DAW-“Host” und dem Betriebssystem, allerdings braucht
man ein Modellsymbol nur aus dem SFF nach oben zu ziehen, um es aus dem Signalweg zu

holen.)
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e Replace — Hier wird der Inhalt der betreffenden Modellkategorie angezeigt, so dass du das vor-
handene Modell bequem durch ein anderes derselben Kategorie ersetzen kannst.

Anwahl eines Modells — Mit einem Klick auf ein angezeigtes Modell wird letzteres gewihlt (siehe die
gelben Ecken).

Gewidihltes Modell Dieses Modell ist nicht gewdhlt

Mixersymbol

Klicke auf das Mixersymbol, um den Mixerbereich aufzurufen, wo die Ein-/Ausgabe-Einstellungen und
Pegel der Tones geiindert werden kénnen.

Mixersymbol

Alles Weitere zur Arbeit mit dem Mixer findest du unter “Mixerbereich” auf S. 3022.

A/B-Boxsymbol

Wenn der gewiithlte Speicher zwei Tones anspricht (“Dual”), wird links im Signalflussfenster eine A/B-
Box angezeigt. (Unter “Mixerbereich” auf S. 3022 wird erklirt, wie man den Tones die gewiinschte
Eingangsquelle zuordnet.) Wie bei einer “echten” A/B-Schaltbox bestimmst du hiermit, wohin das
Eingangssignal weitergeleitet wird. Klicke einfach auf das gewiinschte FuBtastersymbol der A/B-Box.

A/B-Boxsymbol

TIPP: Die A/B-Box befindet sich auch im Mixerbereich — und ist mit der hiesigen verkniipft.

Gitarren- und Bassverstarker im Signalflussfenster

“POD Farm 2” bietet mehrere Moglichkeiten fiir die Kombinationen eines Verstirkermodells mit
einem Boxenmodell. Diese Wahl wird im Signalflussfenster auch grafisch angezeigt (sieche auflerdem
“Boxenfenster” auf S. 3¢8). Vor dem aktiven Boxenmodell befindet sich ein Mikrofon. Dessen Sym-
bol und Aufstellung entsprechen ebenfalls der von dir getroffenen Wahl. Nachstehend wollen wir die
einzelnen Kombinationsmoglichkeiten und Anzeigen im SFF erldutern.
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e Wenn du ein Modell eines Comboverstirkers withlst und dessen Lautsprecher verwendest, befin-
det sich das Mikrofon vor dem Combo:

Combo-Verstdrkermodell mit dem vorprogrammierten Boxenmodell

e Wenn du ein anderes Boxenmodell als die Vorgabe verwendest, befindet sich das Bild dieser Box
rechts neben dem Combo. Das Mikrofon steht folglich vor der Box statt vor dem Combo:

Combo-Verstdrkermodell mit einem anderen Boxenmodell

e Wenn du ein Modell eines Verstirker-Tops wihlst, wird rechts daneben eine Box angezeigt (ganz
gleich, ob es sich um die Vorgabe oder eine andere Wahl handelt). Das Mikrofon steht vor dieser
Box, weil die sich ja um die Ausgabe kiimmert:

Modell eines Verstirker-Tops mit dem vorprogrammierten oder einem anderen Boxenmodell

e Wenn du ein Verstirkermodell (Combo oder Top) mit der “No Cabinet”-Einstellung verwen-
dest, wird nur dessen Bild angezeigt — also weder eine Box, noch ein Mikrofon, weil das Signal
direkt aus den Verstirkerschaltungen kommt:

Verstdarkermodell (Combo oder Top) mit ‘No Cabinet’-Einstellung — keine Box, kein Mikrofon

e Man kann auch ganz ohne Verstirkermodell arbeiten oder nur einen Vorverstirker verwenden.
In dem Fall zeigt das SFF keine Bilder fiir das Verstirker-, Boxen- und Mikrofonmodell an.

Verschieben von Verstiarker- und Effektmodellen

Die Effektmodelle von “POD Farm” kénnen innerhalb des Signalstrangs nach links oder rechts ver-
schoben und wahlweise vor (“Pre”) oder hinter (“Post”) dem Verstiirker- und Boxenmodell angeordnet
werden. Das kann einen grofen Einfluss auf den Sound haben — allerdings richtet sich das vornehm-
lich nach den verwendeten Effekt- und Verstirkereinstellungen. Um einen Effekt zu verschieben,
brauchst du das Modell nur anzuklicken und zur gewiinschten Stelle zu ziehen. Die tibrigen Modelle
schaffen an Stellen, wo das gewiihlte Modell angeordnet werden kann, einen Freiraum.
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Wenn du das Verstiirker-, Boxen- oder Vorverstirkermodell verschiebst, bewegen sich alle drei Sym-
bole gleichzeitig (diese Gruppe nennen wir die “Verstirkergruppe”). Effektmodelle kénnen sich vor
oder hinter der Verstirkergruppe befinden, aber niemals zwischen ihren Mitgliedern.

Im Dual-Modus kann man ein beliebiges Modell eines Tones zum jeweils anderen ziehen und dort an
der gewiinschten Stelle anordnen. Du kannst aber auch die [Strg]- (Windows®) oder [Option]-Taste
(Mac®) gedriickt halten, wihrend du ein Modell zum anderen Tone ziehst, um es dorthin zu kopieren.

Anmerkung: Wenn du ein Verstirkermodell woanders hinziehst, um es zu verschieben oder zum anderen
Tone zu kopieren, bewegen sich sowohl das Verstirker- als auch das (vorgegebene oder von dir selbst
gewihlte) Boxenmodell dorthin. Beim Kopieren eines Modells werden das urspriingliche Verstirker-
und Boxenmodell ersetzt. Wenn du ein Boxenmodell zu einem anderen Tone ziehst, wird jedoch nur das
Boxenmodell kopiert.

WeiBler Pfeil und Anzeige des Modelltauschs

Wenn du ein Modell im Signalflussfenster zu einer anderen Stelle ziehst, erscheinen eventuell weifle
Pfeile bzw. wird das vorhandene Verstirker- oder Effektmodell als Geisterbild angezeigt. So weilit du
genau, was innerhalb des Signalstrangs vor sich geht und was moglich ist, wihrend du die Modelle ver-

schiebst. Siehe auch “Anwahl eines Modells” auf S. 3 6.

MIDI-Steuerung des ‘POD Farm 2’ Plug-Ins

Viele Parameter der Verstirker-, Vorverstirker- und Effektmodelle kénnen via MIDI angesteuert wer-
den, was die Fernbedienung mit einem externen MIDI-Controller wie einer Line 6 FBV™ MKkII-
Bodenleiste oder den Pedalen usw. erlaubt, die man an ein Line 6-Gerit (UX8, UX2, KB37, POD X3
Pro oder Live, PODxt) anschlieft. Die externe MIDI-Steuerquelle muss entweder an einen USB-Port
deines Computers oder an die 5-Pin MIDI IN-Buchse einer Schnittstelle angeschlossen werden.

Anmerkung: “POD Farm 2.5” unterstiitzt auch alle fiir “POD Farm 2” programmierten MIDI-Zuordnungen.

Fiir viele “POD Farm ”-Presets haben wir bereits sinnvolle MIDI-Parameterzuordnungen vorbereitet
(siehe Seite 3929). Wenn du andere Parameter ansteuern méchtest, kannst du die “MIDI Learn”-
Funktion verwenden, um diesen Parametern die gewiinschten MIDI-Befehle zuzuordnen (siehe
Seite 3930). Auch die Setlists (d.h. deine selbst programmierten Sound-Abfolgen) kénnen mit Bank-
und Programmwechselbefehlen ferngesteuert werden (siehe Seite 3¢32).

MIDI-Steuerquellen

Die Bestiickung und das Funktionsangebot der verfiigharen MIDI-Steuerquellen sind von Hersteller zu
Hersteller verschieden. Deshalb wollen wir uns in dieser Basisanleitung nicht weiter damit befassen.
Nachstehend stellen wir dir jedoch ein paar Line 6-Geriite vor, die du fiir die MIDI-Fernbedienung
gebrauchen kannst. Genauere Hinweise zur Verwendung von MIDI, findest du in der ergiinzenden “POD
Farm 2”- und FBV MkII-Dokumentation auf der Line 6 Webpage mit den Bedienungsanleitungen:
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¢ Controller der FBV MkII-Serie - Mit der “Line 6 FBV Control” Software kannst du den Bedie-
nelementen die gewiinschten MIDI-Befehle zuordnen. (Auf Seite 3029 wird erkliirt, wie man
mit einer FBV MkII-Bodenleiste die vorprogrammierten “POD Farm 2”-Parameter anspricht.)
Wenn du mit einer FBV MkII-Einheit als MIDI-Fernbedienung arbeitest, richten sich die Namen
der USB-MIDI-Ports nach dem Betriebssystem (Mac® oder Windows®). Die FBV Express MkII
heilt tibrigens “Express” (statt “Shortboard” wie in den nachstehenden Beispielen):

_ Mac OS® X Windows® 7 oder Vista® Windows® XP

MIDI Out-Port 1 | FBV Shortboard Mk II (Port 1) FBV Shortboard Mk 11 USB-Audiogerit

MIDI Out-Port 2 | FBV Shortboard MKII (Port 2) MIDIIN2 FBV Shortboard Mk 11 USB-Audiogerit [2]

MIDI Out-Port 3 | FBV Shortboard Mk II (Port 3) MIDIIN3 FBV Shortboard Mk 11 USB-Audiogerit [3]

MIDI Out-Port 4 | FBV Shortboard Mk II (Port 4) MIDIIN4 FBV Shortboard Mk 11 USB-Audiogerit [4]

¢ POD Studio und TonePort (UX8, UX2, KB37) - Verwende das “MIDI Control Settings”-
Dialogfenster (“MIDI”-Reiter von “Line 6 Audio-MIDI Devices” in den “Systemeinstellungen”
auf dem Mac® oder unter Windows®). Im “POD Studio & TonePort MIDI Setup Guide” wird
erklirt, wie man diese Geriite fiir die MIDI-Steuerung von “POD Farm 2” fitmacht.

e POD X3 (Pro und Live) und PODxt - Die meisten Parameter senden beim Andern der Ein-
stellungen fest zugeordnete MIDI-Befehle zur MIDI OUT-Buchse (siche den separaten “Line 6
MIDI CC Reference Guide”).

Vorprogrammierte MIDI-Zuodnungen

Bestimmten “Local”-Parametern der Werks-Presets von “POD Farm” haben wir bereits MIDI-Befehle
zugeordnet. Die vorhandenen MIDI-Parameterzuordnungen fiir den momentan geladenen Sound fin-
dest du in der MIDI-Zuordnungsiibersicht (Seite 3933). In der “Event”-Spalte steht der MIDI-Befehl-
styp, den deine MIDI-Steuerquelle senden muss, um den zugeordneten Parameter anzusteuern. Wahr-
scheinlich fillt dir irgendwann auf, dass unsere vorprogrammierten MIDI-Zuordnungen immer auf
dem nachstehend gezeigten System beruhen. Solange du dich an die hier erwidhnten MIDI-Befehle
hiltst, hast du direkten Zugriff auf die ab Werk MIDI-fihigen Parameter!

“POD Farm 2” Modell & Parameter MIDI-Befehl
“Stomp”-Effekte (Verzerrung, Dynamik, Filter) — Anfaus | CC12, Werte: 127= an, O= aus
Mods — An/aus CC13, Werte: 127= an, 0= aus
Delays — An/aus CC14, Werte: 127= an, 0= aus
Reverb — An/aus CC15, Werte: 127= an, O= aus
Wah — An/aus, Bender an/aus CC102, Werte: 127= an, 0= aus
Wah — Position-Regler CC11, Wert 0~127

Vorprogrammierte MIDI-Zuodnungen von ‘POD Farm 2’

Besitzt du eine Bodenleiste der Line 6 FBV MkII-Serie? Unsere vorprogrammierten MIDI-Zuord-
nungen gehen von der Verwendung eines Line 6 FBV Shortboard MkII aus. Wenn du eine FBV
MkII-Bodenleiste besitzt, kannst du mit der “Line 6 FBV Control” Software die entsprechenden
Belegungen laden. Die betreffenden Preset-Dateien fiir die FBV MkII-Einheiten stehen unter “POD
Farm Online Help” zum Download bereit:
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e Fiir das FBV Shortboard MKII - Lade dir die Datei “POD Farm 2-Shortboard.fbv” herunter.

Dieses Preset ordnet den Bedienelementen alle oben erwidhnten CC-Befehle zu, mit denen man
die Effektblécke ein-/ausschalten und den Wah-Effekt bedienen kann.

e Fiir die FBV Express MKII - Lade dir die Datei “POD Farm 2-Express.fbv” herunter. Dieses

Preset ordnet den Bedienelementen die MIDI-Befehle fiir die Fernbedienung des Wah-Effekts zu
(siehe die Tabelle oben).

Unsere FBV MklI-Presets enthalten aulerdem Bank- und Programmwechselzuordnungen, mit denen
du Setlists und die darin enthaltenen Tone-Speicher aufrufen kannst (sieche “Aufrufen von Setlists
und Presets via MIDI” auf S. 3¢32). Nach dem Laden eines “FBV Control”-Presets kannst du im Pro-

grammfenster des Programms “Line 6 FBV Control” nachschauen, welche MIDI-Befehle die einzelnen
Bedienelemente senden.

TIPP: Weitere Infos iiber die Bodenleisten der FBV MkII-Serie und die “Line 6 FBV Control” Software
findest du in den FBV MkII Bedienungsanleitungen auf der Line 6-Website.

MIDI Learn

Die “MIDI Learn”-Funktion von “POD Farm 2” erleichtert das Zuordnen eines empfangen MIDI-
Befehls zum gewiinschten Parameter des “POD Farm” Plug-Ins. Dieser Ansatz hat den Vorteil, dass
man die MIDI-Zuordnungen Parameter kurz und schmerzlos @ndern kann. Nachstehend wollen wir dir
ein paar Tipps fiir die Arbeit mit “MIDI Learn” geben:

Alle via MIDI ansteuerbaren “POD Farm” Parameter konnen Steuer- (CC), Note-An- oder
Pitch Bend-Befehle auswerten. Folglich solltest du den Bedienelementen deiner MIDI-Steu-
erquelle diese Befehlstypen zuordnen, um die Vorteile der “MIDI Learn”-Funktion ausreizen zu
konnen. Fiir die meisten Schaltparameter (an/aus) von “POD Farm” musst du als “CC”-Schalt-
modus “Toggle” (abwechselnd ein- und ausschalten) oder “Momentary” (“an”, solange du den
FuBtaster gedriickt hiltst) wihlen.

Dann musst du dafiir sorgen, dass dein DAW-Programm die MIDI-Befehle deiner MIDI-Steuer-
quelle empfingt und zur Audiospur iibertrigt, die vom “POD Farm 2” Plug-In bearbeitet wird.
In der Regel erreicht man dies, indem man den Eingang der MIDI-Spur so einstellt, dass er die
MIDI-Befehle der Steuerquelle empfingt. Der Ausgang der MIDI-Spur muss mit der Audiospur
verbunden werden, die vom Plug-In bearbeitet wird. Diese Spur muss fiir die Aufnahme aktiviert
werden, damit sie MIDI-Befehle empfingt. In der Dokumentation des verwendeten DAW-Pro-
gramms erfihrst du, wie man diese MIDI-Eingabeparameter einstellt.

Sobald deine DAW die eingehenden MIDI-Befehle an das “POD Farm 2” Plug-In weiterleiten
kann: Doppelklicke auf ein beliebiges Modell im Signalflussfenster, um sein Editierfeld im Plug-
In-Bereich zu 6ffnen. Klicke mit der rechten (Windows®) Maustaste bzw. bei gedriickt gehalte-
ner [Strg]-Taste (Mac®) auf das Regler-, Fader- oder Tastersymbol, das du fernsteuern méchtest
und wihle den “MIDI Control”-Meniieintrag. Beispiel: Lade ein Delay-Effektmodell und klicke
mit der rechten Maustaste/bei gedriickt gehaltener [Strg]-Taste auf den MIX-Regler im Bedien-
feldfenster, um diesen Parameter zuzuordnen.

Klicke im “MIDI Control”-Submenii auf [MIDI Learn]. Damit befindet sich “POD Farm” im
Lernmodus und wartet auf MIDI-Befehle deiner MIDI-Steuerquelle.

Klicke mit der rechten (Windows®) Maustaste bzw.
bei gedriickt gehaltener [Strg]-Taste (Mac®) auf das
gewiinschte Reglersymbol (hier [Delay-Mix]).

Wihle [MIDI Learn], um die Lernfunktion des
“POD Farm 2” Plug-Ins zu aktivieren.
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¢ Driicke den gewiinschten Fultaster, bewege das Pedal oder drehe an einem Regler deiner MIDI-
Steuerquelle, um den zugeordneten MIDI-Befehl zu senden. Da wir hier den MIX-Regler (d.h.
einen stufenlos einstellbaren Parameter) fernsteuern mochten, musst du das Expression-Pedal
oder einen Drehregler auslenken. (Zum Ansteuern von An/Aus-Parametern wihlst du dagegen
besser einen Taster oder Ful3taster.)

e Und schon ordnet POD Farm 2 den empfangenen MIDI-Befehl dem zuvor gewihlten Plug-
In-Parameter zu. In unserem Beispiel kann der DELAY MIX-Regler jetzt mit dem zuvor ausge-
lenkten Expression-Pedal oder Drehregler angesteuert werden. Wenn du erneut mit der rechten
Maustaste (Windows®) bzw. bei gedriickt gehaltener [Strg]-Taste (Mac®) auf den MIX-Regler
klickst, wird der zugeordnete MIDI-Befehl angezeigt. Du kannst aber auch das MIDI-Zuord-
nungsfenster aufrufen, wo alle MIDI-Zuordnungen angezeigt werden.

Im Menii wird der “erlernte” Befehl
jetzt als zugeordnet angezeigt.

e Um eine MIDI-Zuordnung wieder zu l6schen, musst du im Kontextmenii “Clear” wihlen — oder
das MIDI-Zuordnungsfenster verwenden (siche Seite 3¢33).

TIPP: Man kann auch mehrere “POD Farm” Parameter mit demselben MIDI-Befehl ansteuern. Beispiel:
Wenn du mit dem Expression-Pedal deines MIDI-Controllers zwei oder noch mehr Parameter ansteuern
mochtest, kannst du das ganz einfach mit “MIDI Learn” erledigen. Das kannst du z.B. dazu verwenden, um
mit dem Expression-Pedal den Wah-Effekt von Tone A und B gleichzeitig anzusteuern.

Die “MIDI Learn”-Funktion steht iibrigens nicht nur fiir die schnelle Befehlszuordnung zu “Local”-Para-
metern zur Verfligung: Viele “Global”-Parameter (d.h. Systemparameter) des “POD Farm 2” Plug-Ins
unterstiitzen “MIDI Learn” ebenfalls. Um MIDI-Zuordnungen fiir “Global”-Parameter vorzunehmen,
musst du mit der rechten Maustaste (Windows®) bzw. bei gedriickt gehaltener [Strg]-Taste (Mac®) auf
einen der folgenden Parameter klicken. Hiermit wird dann eine “globale” MIDI-Zuordnung angelegt,
die fiir alle Tone-Speicher der momentan gewihlten “POD Farm 2” Plug-In-Instanz gilt.

In- und Out-Regler des Plug-Ins

Nichstes/vorangehendes Preset

Allgemeines Noise Gate — Threshold- und Decay-Regler, Bypass-Button

Systemtempo — TAP-Button

Mixer — Tone A & B, Fader, Balanceregler und MUTE-Buttons
Mixer — D.I. Level- und Delay-Regler

A/B-Box — A/B- und A+B-Umschaltung

Tuner — Ein- und Ausblenden des Tuner-Fensters

Anwahl-Buttons fiir die néichste/vorangehende Setlist

TIPP: Viele DAW-Programme bieten auch eigene MIDI-Lernfunktionen und somit iiber eine eigene
Bedienoberfliche direkten Zugriff auf die Plug-In-Parameter. In der Regel konnen auch die “POD Farm
2” Plug-In-Parameter auf diesem Weg angesprochen werden — siehe die Dokumentation deines DAW-
Programms!
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‘Min’ und ‘Max’
Laut Vorgabe verwenden alle stufenlos einstellbaren Parameter (Regler, Fader usw.) einen “Min”-Wert
von “0%” und einen “Max”-Wert von “100%” und sind also im gesamten Regelweg steuerbar. In
bestimmten Fillen —so z.B. fiir den Position-Regler des Wah-Effekts— mochtest du den Regelbereich
zwischen “Min.” und “Max.” aber wahrscheinlich einschrinken, um eine effektivere Steuerung zu
ermoglichen. Zum Andern der “Min.”- und “Max.”-Werte musst du folgendermalBen verfahren:

e Lade das gewiinschte Verstirker- oder Effektmodell in das Bedienfeldfenster des “POD Farm 2”
Plug-Ins.

e Stelle den gewiinschten Regler oder Fader auf den Wert, der als Untergrenze (“Min”) fungieren

soll.

e Klicke mit der rechten Maustaste (Windows®) bzw. bei gedriickt gehaltener [Strg]-Taste (Mac)
auf den Regler/Fader usw. und wihle [MIDI Control > Set min to current pos].

Au ion

MIDI Control

e Die Untergrenze des Parameterwerts ist jetzt verschoben! Um auch die Obergrenze zu dndern,
musst du die oben erwihnte Arbeitsweise wiederholen, aber diesmal [Set max to current pos]
wihlen.

Aufrufen von Setlists und Presets via MIDI
“POD Farm 2.5” erlaubt auch das Aufrufen von Setlist- und Preset-Dateien via MIDI.

Nichster/vorangehender Preset

Vorprogrammierte MIDI-Pro-
grammnummern (fiir Presets

innerhalb einer Setlist)

Anwahl-Buttons fiir die nichste/
vorangehende Setlist

MIDI-Banknummern der Setlists -~ Fighting Man

Preset-Fenster — MIDI-Steuerung fiir Setlists

® Aufrufen anderer Setlists — Im Preset-Fenster wird links neben jedem Setlist-Eintrag eine Num-
mer angezeigt (der erste Eintrag hat die Nummer “0”). Jeder Setlist wird automatisch eine MIDI-
Banknummer im Bereich 0~16383 zugeordnet, mit der sie —gemeinsam mit dem ersten Preset
jener Liste— aufgerufen werden kann.

e Die Auf/Ab-Buttons im “Setlists”-Bereich unterstiitzen die “MIDI Learn”-Funktion (siehe
weiter oben) ebenfalls, so dass du ihnen den gewiinschten CC-Befehl zuordnen kannst.
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e Aufrufen von Presets innerhalb einer Setlist — Links neben den Preset-Eintriigen der gewihl-
ten Setlist wird ebenfalls eine Nummer im Bereich 0~127 angezeigt. Jedem Preset wird automa-
tisch eine MIDI-Programmnummer im Bereich 0~127 zugeordnet, mit der er aufgerufen werden
kann.

e Die Auf/Ab-Buttons in der Hauptleiste unterstiitzen die “MIDI Learn”-Funktion (siehe
weiter oben) ebenfalls, so dass du ihnen den gewiinschten CC-Befehl zuordnen kannst. Mit
diesen Buttons kann man nur Sounds innerhalb der momentan gewihlten Setlist oder im
aktuell gewihlten Quellordner aufrufen.

Du wirst feststellen, dass man mit den oben erwihnten MIDI-Befehlen jederzeit Setlists und Presets
von “POD Farm” aufrufen kann — ganz gleich, ob das Preset-Fenster momentan angezeigt wird oder
nicht. Siehe auBerdem “Arbeiten mit Setlists” auf S. 3020.

TIPP: Wenn du mit einer Line 6 FBV MkII-Bodenleiste arbeitest, benutzt du am besten das “POD Farm
2 FBV Control” Preset. Es enthilt vorprogrammierte Zuordnungen fiir die Setlist- und Preset-Anwahl via

MIDL. Siehe “MIDI-Steuerquellen” auf S. 3028.

MIDI-Zuordnungsfenster

Um alle MIDI/Parameter-Zuordnungen des aktuell geladenen “POD Farm 2” Presets zu sehen, musst du
das MIDI-Zuordnungsfenster aufrufen, indem du auf den [MIDI-Zuordnungen]-Button in der Haupt-
leiste klickst. Dann erscheint eine Ubersicht mit allen MIDI-Befehlszuordnungen fiir den gewéhlten
Sound. Diese Ubersicht kann hilfreich sein, wenn du den Bedienelementen deiner MIDI-Steuerquelle

noch die betreffenden MIDI-Befehle zuordnen musst. Wenn du die “MIDI Learn”-Funktion von “POD

Farm 2” verwendest, wird diese Ubersicht sofort aktualisiert.

MIDI-Zuordnungen anzeigen Automationszuordnungen anzeigen [Clear All]-Button

T DAL

[Clear]-Button “Local” MIDI- “Global” MIDI-

Zuordnungen (gelb) Zuordnungen (weil})

MIDI-Zuordnungsfenster von ‘POD Farm 2’

Spalteniiberschriften — Klicke auf eine Spalteniiberschrift, um alle Eintriige der alphabetischen Rei-
henfolge dieser Spalte entsprechend zu sortieren. Die Spaltenbreite kann man dndern, indem man auf
den kleinen “Balken” am rechten Spaltenrand klickt und diesen nach links oder rechts zieht.

Automationszuordnungen — Klicke hierauf, um abwechselnd die MIDI- und die Automationszuord-
nungen zu sehen.
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[Alle Loschen]-Button — Klicke hierauf, um ein Optionsmenii aufzurufen, in dem du angeben kannst,
welche Eintrige des MIDI-Zuordnungsfensters geldscht werden sollen.

Klicke auf den [Clear All]-
Button, um eine Option zu
withlen

Clear Selected — Entfernen der momentan im MIDI-Zuordnungsfenster gewihlten Eintriige.
Clear All — Entfernen aller MIDI-Zuordnungen.

Clear Both Tones — Entfernen alle “Local”’-Zuordnungen von Tone A und B (die globalen
MIDI-Zuordnungen bleiben jedoch erhalten).

Clear Tone A/Clear Tone B — Entfernen alle “Local”-Zuordnungen des betreffenden Tones (die
globalen MIDI-Zuordnungen bleiben jedoch erhalten).

Spalten des MIDI-Zuordnungsfensters

[Clear]-Button — Klicke hierauf, um nur diesen Eintrag (diese Zeile) zu l6schen.

Event - Zeigt den MIDI-Befehlstyp und bei Bedarf seine Nummer an, der fiir den zugeordneten
Parameter “erlernt” wurde. Im Beispiel oben ist der Befehl “CC11” gewihlt, mit dem der Wah-
Effekt angesteuert werden kann.

Region - Zeigt den Signalstrang (Tone A oder B) an, in dem sich das angesteuerte Modell befin-
det bzw. weist darauf hin, dass es sich um einen “Global”’-Parameter handelt (siehe auch die
Beschreibung der “Local”- und “Global”-Parameter unten).

Model (Instance) - Name des Modells, das den ansteuerbaren Parameter enthilt. Die Num-
mer (in Klammern) verweist auf die “Instanz”. Man kann ein Modell namlich durchaus mehr-
mals innerhalb eines Tone-Signalstrangs verwenden — und dann ist diese “Instanz”-Orientierung
(“FX-17, “FX-2” usw.) von unschiitzbarem Wert. Die Instanznummer wird auch im Signafluss-
fenster (neben dem Modellnamen) angezeigt, damit du sofort weil3t, welche Instanz mit dem hier
definierten MIDI-Befehl beeinflusst wird.

Fithre den Mauszeiger im SFF zu einem Effektmodell,
um dessen Namen und seine Instanznummer (in
Klammern) in Erfahrung zu bringen.

Control - Der Button, Regler oder Fader, der beeinflusst wird.

Min & Max Value - In diesen Spalten werden der einstellbare Mindest- und Hochstwert ange-
zeigt. Fiir alle stufenlos einstellbaren Parameter von “POD Farm” (Regler, Fader usw.) kann man
mit “Min.” und “Max.” (iiber ein Kontextmenii) einstellen, in welchen Bereich sie geindert
werden diirfen (das braucht also nicht unbedingt “0%” bzw. “100%” zu sein). Diese “Min.”-
und “Max.”-Vorgabe bezieht sich auf die Auswertung (“Ubersetzung”) der von der MIDI-Steuer-
quelle gesendeten Werte. Siehe “Min’ und ‘Max" auf S. 332 .
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Lokale und allgemeine MIDI-Zuordnungen - Wie bereits auf Seite 3032 erwihnt, arbeitet “POD
Farm” mit so genannten “Local”- und “Global”-Parametern. Jede MIDI-Befehlszuordnung der “POD
Farm” Parameter ist entweder lokal oder global, eine Umschaltung von “lokal” zu “global” (und umge-
kehrt) ist jedoch nicht moglich.

e “Local” MIDI-Zuordnungen werden gelb angezeigt. Sie werden innerhalb des aktuell gewihlten
Presets gespeichert und gelten also nicht fiir Presets, die du danach aufrufst (es sei denn, letztere
enthalten die gleichen Definitionen). Folglich bleiben “Local”-Zuordnungen nur erhalten, wenn
du das betreffende Preset speicherst, bevor du ein anderes aufrufst bzw. “POD Farm” verlisst.

e “Global”-Zuordnungen werden weil3 angezeigt und heiflen in der “Region”-Spalte des MIDI-
Zuordnungsfensters “Global”. Globale Zuordnungen werden nicht innerhalb eines Presets gespei-
chert, gelten dafiir aber fiir ALLE Presets der aktuellen “POD Farm 2” Plug-In-Instanz. “Global”-
Zuordnungen beziehen sich jeweils auf die “POD Farm 2” Plug-In-Instanz, fiir welche man sie
programmiert. Diese Einstellungen werden innerhalb des DAW-Projekts gespeichert (man kann
sie aber 16schen — und beim Entfernen der Plug-In-Instanz gehen sie ebenfalls verloren).

Nach der Programmierung einer oder mehrerer MIDI-Zuordnungen wirst du feststellen, dass die
Zeile des Parameters, den du zuletzt mit deinem MIDI-Controller angesteuert hast, im MIDI-Zuord-
nungsfenster hervorgehoben wird. So kannst du dich auch optisch von einer gegliickten Zuordnung
iberzeugen.

Automatisierung der ‘POD Farm 2’ Plug-In-Parameter

Die meisten DAW-Programme bieten Automationsfunktionen fiir Plug-Ins, so dass sich die Einstel-
lungen des Plug-Ins im Verlauf eines Songs dynamisch #ndern kénnen (in der Regel bieten die DAW-
Spuren hierfiir Hiillkurven, die man wunschgemil einstellen kann). Viele DAW-Programme erlauben
auflerdem die Aufzeichnung von Parameterwertinderungen, die dann ebenfalls mit Hilfe von Hullkur-
ven angezeigt werden. Solche Anderungen kénnen dann gemeinsam mit den Audiodaten abgespielt
werden — und erzeugen jedes Mal denselben Effekt wie wihrend der Aufzeichnung.

DAW-Programme zeigen die automatisierbaren Parameter der AU/VST/RTAS-Plug-Ins meistens in
Form eines Meniis fiir die Audiospur an, die mit dem Plug-In bearbeitet wird. Jedes “Host”-Programm
bietet ferner Optionen fiir die Parameterautomatisierung. Um welche Optionen es sich handelt und
wie sie funktionieren, findest du in der Anleitung deines “Host”-Programms.

Verfiigbare Automatisierungsleitungen fiir das ‘POD Farm 2’ Plug-In

“POD Farm” bietet so viele automatisierbare Parameter fiir die Verstirker-, Vorverstirker- und Effekt-
modelle, dass wir das Plug-In mit definierbaren “Knob”- und “Switch”-Leitungen versehen haben.
Jedes “Automation”-Menii erlaubt die Auswahl einer Vielzahl von Modellparametern.

® 16 Leitungen fiir Regler (“Knobs”), d.h. stufenlos einstellbare Parameter wie den Mix-Regler
eines Effektmodells oder den DRIVE-Regler eines Verstirkermodells.

e 16 Leitungen fiir Schalter (“Switches”), mit denen man Parameter wie die Umgehung oder die
A/B-Box einstellen kann.

Zusitzlich zu diesen 32 definierbaren Schaltungen bietet das “POD Farm 2” Plug-In mehrere fest zuge-
ordnete Parameter, die im Parametermenii des DAW-Programms gewihlt werden kénnen. Wenn du
das “POD Farm 2” Plug-In in eine DAW-Spur einschleifst, wird fiir diese Spur bei Bedatf ein Parame-
termenii mit folgenden Eintrigen angezeigt.
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‘POD Farm 2’ Plug-In-Parameteriibersicht

Zuweisbare Reglerparameter

Knob: 1~Knob: 16

Konnen stufenlosen Parametern
zugeordnet werden

Zuweisbare Schaltparameter

Switch 1~Switch 16

Koénnen An/Aus-Parametern
zugeordnet werden

Fest zugeordnete Parameter

Master Input

Eingangspegel des Plug-Ins

Master Output Ausgangspegel des Plug-Ins
Tone A Level Ausgangspegel von Tone A
Tone B Level Ausgangspegel von Tone B
Tone A Balance Stereoposition von Tone A
Tone B Balance Stereoposition von Tone B
Tone A Mute Stummschaltung von Tone A
Tone B Mute Stummschaltung von Tone B

Parameterzuordnung fiir die Automationsleitungen

Die “Knob”- und “Switch”-Leitungen erlauben eine Automatisierung von “POD Farm” erst, nachdem
man ihnen die gewiinschten Parameter fiir die Automatisierung zugeordnet hat. Um einer Automati-
onsleitung einen Verstirker-, Vorverstirker- oder Effektparameter des “POD Farm 2” Plug-Ins zuzuord-
nen, musst du folgendermalen verfahren:

e Lade das gewiinschte Verstirker-, Vorverstirker- oder Effektmodell in das Bedienfeldfenster.

e Klicke mit der rechten (Windows®) Maustaste bzw. bei gedriickt gehaltener [Strg]-Taste (Mac®)
auf das gewiinschte Regler- oder Tastersymbol, um das “Automation”-Menii aufzurufen. Das Menii
zeigt jetzt eine Liste von 16 “Knob”- oder “Switch”-Leitungen an (je nachdem, welchen Bedie-
nelementtyp du gewihlt hast). Anfangs sind alle Leitungen frei (keine Parameterzuordnung).

e Klicke auf einen Eintrag, um ihm das gewihlte “Bedienelement” zuzuordnen. Du kannst auch
auf eine bereits definierte Leitung klicken, um die alte Parameterzuordnung zu iiberschreiben.

Der Pfeil links neben
der Leitungsnummer
weist auf die gewihlte
Leitung hin. Wenn du
im Ment auf [Clear]
klickst, wird diese Zu-
ordnung geloscht.

Klicke mit der rechten
(Windows®) Maustaste
bzw. bei gedriickt
gehaltener [Strg]-

Taste (Mac®) auf das
gewiinschte Regler-
oder Tastersymbol, um
das “Automation”-
Menii aufzurufen.

]

‘POD Farm 2’ Plug-In — Parameterzuordnung fiir die Automationsleitungen

¢ Der Name neben dem Leitungsantrag verweist auf den zugeordneten Parameter. Beispiel: Der im
obigen Screenshot gewihlte Eintrag “B - Analog Delay w/Mod (FX-5) - Mix” verweist auf den
“Mix”-Parameter des “Analog Delay w/Mod”-Effekts. Das “B” bedeutet, dass dieses Modell Tone
B zugeordnet ist. “(FX-5)” schlieBlich verweist auf die Effektmodellinstanz (siehe die Vorstellung
der Modellinstanzen auf Seite 3037).
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Anmerkung: Ein “POD Farm 2” Parameter kann nur jeweils einer Automationsleitung zugeordnet werden.
Wenn der aktuelle Parameter bereits einer Leitung zugeordnet ist, wird er beim Anklicken einer anderen
Leitung letzterer zugeordnet.

e Um eine Parameterzuordnung zu l6schen, muss du den betreffenden Leitungseintrag wihlen und
anschlieBend auf [Clear] am oberen Ende des Automationsments klicken.

¢ Bei Bedarf kannst zu dir alle Automationszuordnungen des “POD Farm 2” Plug-Ins im Automa-
tionszuordnungsfenster anschauen.

Die Automationszuordnungen werden nicht im “POD Farm 2” Preset, sondern im DAW-Projekt
gespeichert.

Automationszuordnungsfenster

Alle bereits fir die Automation definierten Regler- und Tasterleitungen werden im Automationszu-
ordnungsfenster des “POD Farm 2” Plug-Ins angezeigt. Diese Ubersicht kann sich von unschétzbarem
Wert erweisen, weil das Menii der DAW nur die Leitungsnummern und Namen des “POD Farm 2”
Plug-Ins anzeigt.

MIDI-Zuordnungen anzeigen =~ Automationszuordnungen anzeigen  [Alle l6schen]-Button

[Clear]-Button

Automationszuordnungsfenster

Spalteniiberschriften - Klicke auf eine Spalteniiberschrift, um alle Eintréige der alphabetischen Rei-
henfolge dieser Spalte entsprechend zu sortieren. Die Spaltenbreite kann man dndern, indem man auf
den kleinen “Balken” am rechten Spaltenrand klickt und diesen nach links oder rechts zieht.

Buttons fiir die MIDI- und Automationszuordnungen - Klicke hierauf, um abwechselnd die MIDI-
und die Automationszuordnungen zu sehen.

Clear All - Klicke hierauf, um alle momentan im Automationsfenster angezeigten Eintriige zu loschen.
Spalten des Automationszuordnungsfensters

e [Clear]-Button - Klicke auf diesen Button, um die betreffende Zeile (und die zugehdorige Zuord-
nung) zu loschen.

e Parameter - Verweist auf die betreffende Leitungsnummer wie sie im Automationsmenii der

DAW angezeigt wird (“Knob 2”, “Switch 1”7 usw.).

e Region - Verweist auf den Signalstrang (Tone “A” oder “B”), in dem sich das betreffende Modell
befindet. Im Falle eines globalen Parameters wird hier “Global” angezeigt. “Global”-Parameter
beeinflussen iibergreifende Aspekte, die nur indirekt mit Tone A und B zu tun haben, darunter

die Regler IN und OUT, die Gate-Bedienelemente usw.

¢ Model (Instance) - Name des Modells, das den ansteuerbaren Parameter enthélt. Die Nummer
(in Klammern) verweist auf die “Instanz”.
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e Man kann ein Modell ndmlich durchaus mehrmals innerhalb eines Tone-Signalstrangs ver-
wenden — und dann ist diese “Instanz”-Orientierung (“FX-17, “FX-2” usw.) von unschitz-
barem Wert.

¢ Die Instanznummer wird auch im Signaflussfenster (neben dem Modellnamen) angezeigt,
damit du sofort weilit, welche Instanz von der hier definierten Automationsleitung beein-
flusst wird.

e Beispiel: Wenn du den Mauszeiger im Signalflussfenster zum “Analog Delay W/Mod”-
Effektmodell von Tone B fiihrst, wird “FX-5" als Instanznummer angezeigt. Und das ent-
spricht dem zweiten Eintrag der Automationsiibersicht.

Fithre den Mauszeiger im SFF zu einem
Effektmodell, um dessen Namen und seine
Instanznummer in Erfahrung zu bringen.

e Control — Der Button, Regler oder Fader des “POD Farm 2” Plug-Ins, der beeinflusst wird.

Ansprechen der automatisierbaren “POD Farm 2’ Plug-In-Parameter innerhalb
der DAW

Typically, a selectable list of Plug-In automation parameters in your DAW host application will Im
Menii der DAW werden in der Regel alle 32 definierbaren Automationsleitungen sowie die fest zuge-
ordneten Parameter des “POD Farm 2” Plug-Ins angezeigt. Dabei ist es unerheblich, ob du den 32 defi-
nierbaren Leitungen bereits Parameter der Verstirker-, Vorverstirker- bzw. Effektmodelle zugeordnet
hast oder nicht. (Nicht definierte Leitungen kénnen zwar “automatisiert” werden, haben aber keiner-
lei Einfluss auf den Sound, weil das “POD Farm 2” Plug-In ja nicht weil3, welcher Parameter beeinflusst
werden soll.)

Im Beispiel unten siehst du die Ubersicht der automatisierbaren Parameter, die Cubase® von Stein-
berg fiir ein eingeschleiftes “POD Farm 2” VST-Plug-In anzeigt. In anderen DAW-Programmen sieht
die Ubersicht der Plug-In-Parameter eventuell anders aus, aber die Namen der Automationsleitungen
sind auch fiir die AU- und RTAS-Versionen dieselben.
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Klicke auf diesen kleinen Pfeil links neben der

Cubase-Spur, um die Automationszeile zu sehen. 00O AddPaameter
Parameter:
> | I Audio 01 ¥ @l 1 - POD Farm 2 ~
00 BN o
(e) o[9[ | Knob 3
‘ v | J {7 oo Knob 4
[Ins.:LPOD...2 - Knab_| Knov s
Ins.:1:POD Farm 2 - Tone A Level * | Knob 7
Volume ! Knob 8
Mut Knob @
[ Knob 10
Input Gain Knob 11
Linked Panner z”: iz
Standard Panner - Pan Left-Right K::h 1:
Standard Panner - Pan Left-Right2 Kneb 15
Standard Panner - Bypass Kn?b 16
Ins.:1:POD Farm 2 - Knob 1 x:z:;
Ins.:1:POD Farm 2 - Knob 3 Switch 3
Ins.:1:POD Farm 2 - Knob 4 Switch 4
Ins.:1:POD Farm 2 - Knob § Switch 5
1. Switch &
Ins.:1:POD Farm 2 - Knob 6 e
:1:POD Farm 2 - Knob 7 Switch 8
:POD Farm 2 - Knob 8 Switch 9
o o N8 } Switch 10
Switch 11
Switch 12
Switch 13
Klicke auf den Button der Automationsparameter. Hier itch 14
kannst du aus einer Liste mit Abkiirzungen wihlen. S
. . . ster Output
Wihle die “More”-Option, um das “Add Parameter”- Master Input
. . Tone A Level
Fenster zu 6ffnen, wo alle “Knob”-, “Switch”- und fest Tone B Level
. Tone A Balance
zugeordneten Parameter angezeigt werden. Tone B Balance
Tone A Mute
Tone B Mute -
(Eventuell musst du die Bildlaufleiste verschieben, um [<T |
alle 40 “POD Farm 2” Parameter zu sehen.) @ Coal ) &5

T ——————
‘Add Parameter’-Ubersicht einer Cubase-Audiospur bei Verwendung des ‘POD Farm 2’ Plug-Ins

Das Programm Ableton Live® (Mac® und Windows®) erfordert weitere Bedienschritte zum Anzei-
gen der Automationsleitungen des “POD Farm 2” Plug-Ins im “Control Chooser” (Automationspara-
meter) von Audio- und Busspuren.

e Nach dem Einschleifen des VST- oder AU-Plug-Ins von “POD Farm 2” in eine Spur deines
Ableton Live-Projekts musst du die “Knob”- und “Switch”-Zuordnungen des “POD Farm 2”
Plug-Ins festlegen (siehe “Parameterzuordnung fiir die Automationsleitungen” auf S. 3¢36).

e Rufe das “Device Panel” von Live auf und aktiviere den “Configure”-Modus des “POD Farm 2”
_ Klicke auf den [Configure]-

Plug-Ins.
ai P POD Farm 2 ( [Configure] i =
f AN
Button, um den

o add “Configure”-Modus zu

parameters to withlen.
this panal, click

on them in the
plug-in's window

Klicke auf den Pfeil- P
Button, um das “Plug-In
Device”-Fenster von Live

zu 6ffnen

Aktivieren des Configure-Modus’ fiir das ‘POD Farm 2’ Plug-In in Ableton Live
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e Offne das Bedienfeldfenster des “POD Farm 2” Plug-Ins fiir das Verstirker- oder Effektmodell,
dem du eine “Knob”- oder “Switch”-Leitung zugeordnet hast und klicke ein Mal auf das betref-
fende Regler- oder Tastersymbol. Beispiel: Weiter oben haben wir den MIX-Regler des “Analog
Delay W/Mod” der Leitung “Knob 2” zugeordnet. In jenem Fall miissten wir hier auf den DELAY
— MIX-Regler im “POD Farm”-Fenster klicken:

Klicke auf den zugeordneten | ® (A PoD Farm 2 [Configure] & @

[Mix]-Regler des Delays... Knoh 2
-

Die “Knob 2”-Automations-
leitung erscheint im “POD
Farm 2” Plug-In-Gerite-  —
fenster des Live-Projekts.

[none | [none |

Konfiguration eines zugeordneten ‘POD Farm 2’ Plugn-In Parameters in Ableton Live

e Wiederhole die obigen Schritte, um auch die iibrigen definierten “POD Farm 2” Plug-In-Parame-
ter zu konfigurieren und wechsle anschliefend zum “Control Chooser” der gewiinschten Ableton
Live-Spur, um Zugriff zu haben auf diese automatisierbaren Parameter.

® 1 Audio |

|FooFamz <z =l|[

oz | mEemm LDi° soeben konfigurierten

Automationsleitungen erscheinen

Device On

teobjs jetzt in der “Control Chooser”-Liste
Knob 2 L. d h V f"

Switeh 4 von Live und stehen zur Verfiigung.
Switch 2

Show Aulomated Parameters Only

Der ‘Control Chooser’ mit den konfigurierten ‘POD Farm 2’ Plug-In-Parametern

Weitere Hinweise zur Automation findest du in der Dokumentation von Ableton Live. Weitere Tipps fiir
die Einstellungen der Plug-In-Automation findest du im “POD Farm 2 Recording Setup Guide”!
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Die Bedienoberflache der ‘POD Farm Elements’ Plug-Ins

Die “POD Farm Elements” Plug-Ins sind im Grunde Modellkategorien eines Typs (Verstirker oder
Effekte) von “POD Farm 2”, die als kompaktere Plug-Ins zur Verfiigung stehen. Dieser Ansatz erlaubt
das Bearbeiten der DAW-Spuren mit fast einer beliebigen Anzahl Gitarren- und Bassverstirkermodel-
len, Boxen-, Vorverstirker- und/oder Effektmodellen, deren Reihenfolge zudem frei gewihlt werden
kann! Am besten liest du dir zunichst die vorangehenden Ausfiihrungen iiber das “POD Farm 2” Plug-
In durch, weil sich jedes “Elements” Plug-In genau wie eine “Abteilung” des “POD Farm 2” Plug-Ins
verhilt. Ein “Elements” Plug-In bietet die gleichen Funktionen und Bedienelemente innerhalb der
DAW - es sei denn, wir weisen nachstehend ausdriicklich auf eine Abweichung hin.

Bedienoberfliiche der ‘POD Farm Elements’ Gitarrenverstdrker

“1 - ‘Elements’-Hauptleiste” “2 - ‘Elements’ Editierfenster”

| - ‘Elements’-Hauptleiste
In der obersten Zeile aller “Elements” Fenster finden sich jeweils folgende Bedienelemente:

In-Regler Name des “Elements” Plug-Ins Out-Regler

o T

LINER]

About-Button Modellmenii

Hauptleiste — “Elements POD Farm Distortions” Plug-In

Anmerkung: Das “Tuner” Plug-In von “POD Farm” enthilt weder einen In- oder Out-Regler, noch ein
Modellmenii.

¢ In-Regler - Mit diesem Regler und den Metern kannst du den Signalpegel am Eingang des Plug-
Ins einstellen.* Die farblich gestalteten Stereometer liefern folgende Informationen:

e Der Bereich zwischen griin und gelb zeigt einen Pegel bis —18dB (Instrumentenpegel) an.
e Der gelbe Bereich vertritt Pegelwerte zwischen —18dB und 0dB (“full scale”).

¢ Die roten “Clip”-Anzeigen leuchten, sobald der Pegel mehr als 0dB betréigt. Diese Ubersteu-
erung muss unbedingt vermieden werden!

e Wenn die Eingangsquelle mono ist, wird nur ein Meter angezeigt.

341



POD Farm 2.5 Basisanleitung - ‘POD Farm 2’ und ‘POD Farm Elements’ Plug-Ins

*Wichtig! Im Sinne einer optimalen Audioqualitit muss der Eingangspegel der “Elements” Plug-Ins
immer ordnungsgemil} eingestellt werden. Nachstehend geben wir ein paar Einstellungstipps:

¢ Bestimmte Modelle erwarten einen “Instrumentenpegel” (-~18dB). Fiir solche Modelle musst du
den In-Regler des betreffenden Plug-Ins so einstellen, dass sich der Pegel ziemlich weit rechts im
GRUNEN Bereich befindet. Die folgenden Modelle der “Elements” Plug-Ins arbeiten mit dem
besagten “Instrumentenpegel”:

¢ Bei Verwendung von “Elements” Plug-Ins mit anderen Modellen als den oben erwihnten darf der
Eingangspegel ganz aufgedreht werden.

POD Farm Guitar Amps
POD Farm Bass Amps
POD Farm Distortions
POD Farm Filters

POD Farm Dynamics (auBer dem “Compressor ”-Modell, das einen maximalen Pegel
voraussetzt)

e Name des ‘Elements’ Plug-Ins - Hier wird der Name des gewihlten “Elements” Plug-Ins
angezeigt.

¢ Qut-Regler und -Meter - Mit diesem Regler und dem Meter kannst du den Ausgangspegel des
Plug-Ins (unmittelbar vor der Signalriickkehr in den “Host”) einstellen.

Mit dem Regler kann der Pegel um bis zu +18dB angehoben werden. Stelle den Regler auf
den Punkt (oder doppelklicke einfach darauf), um den Nennpegel (keine Anhebung) zu
wihlen.

Die Stereo-Meter zeigen den Pegel und eventuell Ubersteuerung an.

TIPP: Viele Modelle der “Elements” Plug-Ins (Verstirker, Verzerrung, Kompressoren usw.)
konnen das Eingangssignal stark anheben. Bei Verwendung dieser Modelltypen musst du daher
auf die VOLUME- und GAIN-Einstellungen achten, um Ubersteuerung zu vermeiden. Behalte
die OUT-Meter im Auge — sie diirfen niemals bis in den Rotbereich gehen. Bei Bedarf kannst
du den Ausgangspegel mit dem OUT-Regler etwas absenken.

e About-Button - Klicke hierauf, um das Infofenster aufzurufen, wo nihere Einzelheiten tiber
“POD Farm Elements”, die Software-Version, das autorisierte Line 6-Gerit bzw. den ilok-
Schliissel sowie iiber eventuell verwendete zusitzliche Model Packs angezeigt werden.

Infofenster des ‘Elements’ Plug-Ins

¢ Modellmenii - Hier kannst du eines der verfiigbaren Modelle (Verstirker, Vorverstirker, Effekte)
wihlen.

” o«

Die Fenster der Plug-Ins “Elements Guitar Amps”, “Bass Amps”, “Delays” und “Mods” bieten noch
zusitzliche, in der Regel spezifische, Bedienelemente.
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“Guitar Amps” und “Bass Amps” Plug-Ins — AMP/CAB-Buttons - Mit diesen Buttons wechselst
du zwischen der Anzeige des Verstirkerbedienfeldes und der Boxenanordnung hin und her (wie man
Verstirker- und Boxenmodelle wihlt, findest du weiter unten).

Line & Sparkle

“Elements Delays” und “ Mods” Plug-Ins — Tempobedienelemente - Hiermit stellst du ein, welchem
Tempo die zeitbasierten Effekte automatisch folgenden sollen. Diese Tempoeinstellung kann fiir jedes
Modell unterschiedlich sein. Alles Weitere zu diesen Funktionen findest du auf Seite 3¢11.

Anmerkung: Wenn das Modell das Systemtempo iibernehmen soll, musst du seinen SYNC-Button
aktivieren. Siehe den Abschnitt iiber “FX Tempo/Speed” auf Seite 3 ®44.

2 - ‘Elements’ Editierfenster

In diesem Bereich des “Elements” Plug-In-Fensters werden die editierbaren Parameter des gewihlten
Verstirker- oder Effektmodells angezeigt. Die meisten Verstirker-, Vorverstirker- und Effektmodelle
bieten fast durchweg vertraute Bedienelemente, wenn du dich mit den Originalen oder vergleichbaren
Geriiten auskennst. Die “Elements Guitar Amp” und “Bass Amp” Plug-Ins bieten noch weitere Funk-
tionen (siehe unten).

“Guitar Amps” und “Bass Amps” Plug-Ins — Anwahl des Verstirker-, Boxen- und Mikrofonmo-
dells - Wie beim groBen “POD Farm 2” Plug-In gibt es hier zwei verschiedene Editierfenster, die man
mit dem AMP- und CAB-Button der Hauptleiste aufruft. Das Bedienfeldfenster der Verstirker enthilt
Bedienelemente fiir den modellierten Verstirker; das Boxenfenster enthilt dagegen die Optionen fiir
die Box, den “Room”-Anteil und das Mikrofonmodell:

Elements Editierfenster des Boxenmodells (Elements Guitar Amps)
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Siehe auch die Erlduterungen zur Verstirker- und Boxendarstellung des “POD Farm 2” Plug-Ins auf
Seite 38. Die “POD Farm Elements Guitar Amps” und “Bass Amps” Plug-Ins weisen das gleiche
Verhalten auf.

“Delays” und “Mods” Plug-Ins — FX Time/Speed-Regler - Zusitzlich zu den auf Seite 3943 erwihn-
ten Systemparametern bieten die einzelnen Delay- und Modulationsmodelle separate Tempobedie-
nelemente, mit denen man ihr Tempo mit dem Systemtempo synchronisieren (der SYNC-Button
leuchtet) kann. Man kann das Tempo aber auch selbst (mit dem Time- oder Speed-Regler) einstellen.

Gewihlter Notenwert [SYNC]-Button
Zeit/Geschwindigkeit/Notenwert Aktueller Tempowert
A

——— ——

TAPE=ECH] -1

Weitere Infos hierzu findest du in den Erlduterungen zum “POD Farm 2” Plug-In auf Seite 3¢10. Die
“Elements Delays” und “Mods” Plug-Ins weisen das gleiche Verhalten auf.

Automatisierung der ‘POD Farm Elements’ Plug-In-Parameter

Viele Audio-Plug-Ins, darunter auch die “Elements” Plug-Ins, lassen sich “automatisieren” und erlau-
ben somit Echtzeitinderungen ihrer Parameterwerte (z.B. Position des Wah-Pedals, Delay-Balance,
Aktivieren/Ausschalten des Verzerrerpedals usw.). Wenn die Aufnahme liduft, werden die Einstel-
lungsinderungen aufgezeichnet und kénnen bei Bedarf spiter nachgebessert werden.

Alle angesagten DAW-Programme unterstiitzen die Automatisierung von Plug-In-Parametern. Um
welche Optionen es sich handelt und wie sie funktionieren, findest du in der Anleitung deines “Host”-
Programms. Alle “Host”-Programme enthalten ein Menii, wo du die “Elements” Plug-In-Parameter
findest, so dass du jederzeit mit den gewiinschten Verstirker-, Vorverstirker- oder Effektmodellen
arbeiten kannst.

Anmerkung: Im Gegensatz zu den “POD Farm 2” Plug-In-Parametern bieten die “Elements” Plug-In-
Parameter keine “Automationsleitungen”. Die automatisierbaren “Elements” Plug-In-Parameter werden
sofort im DAW-Programm angezeigt und kénnen aus dem Stand verwendet werden.

“Elements” Plug-Ins bieten diese Parameter iiber eine Liste an. Aus Platzgriinden mussten hier und da
leider Abkiirzungen verwendet werden. AuBerdem enthiilt jedes “Elements” Plug-In zwei “Global”-
Parameter, die mit dem DAW-“Host” verbunden sind: “Master Input” und “Master Output”. Diese sind
den beiden Reglern in der Hauptleiste zugeordnet. Die nummerierten Parameter (“Param 1”, “Param
2” usw.) sind den im Editierfenster angezeigten Parametern von links nach rechts zugeordnet (da nicht
alle Modelle dieselben Parameternamen verwenden, haben wir uns fiir allgemeine Bezeichnungen
entschieden).

Anmerkung: Siehe auch das Kapitel iiber die “Elements” Plug-Ins im Expertenhandbuch. Dort findest
du eine Tabelle mit den Entsprechungen zwischen den “generischen” Parameternamen und den Parametern
der einzelnen Effektmodelle.
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Schauen wir uns beispielshalber die Parameternamen des “Elements POD Farm Delays” Plug-Ins im
Spur-Automationsmenii von Ableton Live® an (der “Device On”-Parameter gehort zu Ableton Live):

® 7 Audio EBiin =
[ POD Fam Del=] | Il 172 -
Device On | | [l [of
Device On
Master Input
Master Output
Note

Time

Param 1
Param 2
Param 3

Mix

“Control Chooser”-Menii fiir die Spurautomation in Ableton Live — “Elements POD Farm Delays” Plug-In

Die einzelnen Plug-Ins verwenden immer dieselben Automationsparameter, die demnach fiir alle
verfiigharen Modelle gleich sind. Beispiel: Sagen wir, du hast ein “Elements Delays” Plug-In in eine
Audiospur eingeschleift und das “Analog Delay”-Modell gewiihlt. Wenn du im Automationsmenii des
Hosts den “Mix”-Parameter wihlst, kann der “Mix”-Parameter des “Analog Delay”-Modells automa-
tisiert werden. Wenn du anschliefend das “Tube Echo”-Modell fiir diese “Elements Delays” Plug-In-
Instanz wihlst, steuert der Host dessen “Mix”-Parameter an.

Starte also dein DAW-Programm und ergotze dich an den Sounds und Moglichkeiten des “POD Farm
2” sowie der “Elements” Plug-Ins. Wir garantieren dir, dass du aus dem Staunen nicht mehr heraus-
kommen wirst.
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POD FARM™ 2 - ‘STANDALONE’-VERSION

POD Farm 2.5 Basisanleitung —Vollversion

In diesem Kapitel werden die Funktionen vorgestellt, die nur die Vollversion von “POD Farm 2” bie-

tet. Alle anderen Funktionen sind mit jenen des Plug-Ins identisch. Siehe also auch Seite 3e1.

Dieses Dokument enthilt auch Beschreibungen, die es nur in Version 2.5 von “POD Farm” gibt. Allerdings
heifit das Programm weiterhin “POD Farm 2” — und daher wollen wir vor allem diesen Namen verwenden.

Uber die Vollversion von ‘POD Farm 2.5’

Das neue an der Version 2.5 ist, dass man die Vollversion von “POD Farm” ab sofort mit jeder belie-
bigen Core Audio- (Mac®) oder ASIO®-Audioschnittstelle (Windows®) verwenden kann. Im Core
Audio- oder ASIO®-Modus erweist sich “POD Farm” als unverzichtbar zum Jammen und Uben —
man braucht nur einen Computer. Bei Verwendung mit einem USB-Geriit wie der Line 6 POD Stu-
dio™, TonePort™ oder GuitarPort™ wihlt “POD Farm” den speziellen “ToneDirect”-Modus, der eine
nahezu latenzfreie Uberwachung erlaubt. AuBerdem kannst du in diesem Modus wihlen, ob “POD
Farm” das bearbeitete oder trockene Signal zu anderen Programmen iibertragen soll. Der ToneDirect-
Modus hat jedenfalls den Vorteil, dass man “POD Farm” als hochwertige Eingabelosung fiir seine

DAW nutzen kann!

Alle Gerite der Line 6 POD® HD-, POD® X3- und POD®xt-Serie konnen auch als USB Core Audio-
oder ASIO®-Audioschnittstelle fungieren! Daher kannst du eines dieser Gerite fiir die Arbeit mit der
Vollversion von “POD Farm 2.5” im Core Audio- oder ASIO-Modus verwenden. Deaktiviere aber die
Verstirker- und Effektmodelle des betreffenden Geriits, wenn das Eingangssignal nur mit “POD Farm”
bearbeitet werden soll.

Starten der Vollversion von ‘POD Farm 2’

Wenn du ein USB-Audiogerit von Line 6 (oder einen PACE® iLok ™ -Schliissel) mit “POD Farm 2”
Lizenz besitzt, musst du dieses/n vor Hochfahren des Programms an deinen Computer anschliefen.
Wenn du noch keine Lizenz fiir “POD Farm 2” besitzt bzw. wenn diese nicht gefunden wird, startet
“POD Farm” im Schnuppermodus (“Trial”), in dem nur ein paar Verstirker- und Effektmodelle zur
Verfiigung stehen. Siehe dann “Kaufen einer ‘POD Farm 2’ Lizenz” auf S. 1 3.

No POD Farm 2 License Found

POD Farm 2 is not authorized.

POD Farm will run in trial mode, which limits
@ the number of models available.

You can purchase a POD Farm 2 license at the
Line & web store.

Licenses can be purchased for Line 6 devices,
a PACE iLok device, or individual computers

ngesm (no hardware required)

Click anywhere to dismiss this message.

“No License Found”-Warnung von “POD Farm 2”
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Woahl des Audiogerites

Nach dem Hochfahren von “POD Farm 2” musst du als erstes angeben, welches Audiogerit du fiir
die Eingabe verwenden mochtest. Die Wahl dieses Gerites bestimmt, ob “POD Farm” im “ToneDi-
rect”-, “Core Audio”- oder “ASIO®”-Modus lauft. Siehe dazu “Optionen des Line 6-Audiotreibers”
auf S. 2e3.

TIPP: Siehe “Das ‘About POD Farm’-Fenster” auf S. 4010, wenn du den Lizenzstatus und die Version
deines “POD Farm” Programms in Erfahrung bringen mochtest.

Nach Anwahl des Audiogeriits ist “POD Farm” dann fertig fiir deine Heldentaten! Im folgenden wer-
den die Funktionen der Vollversion von “POD Farm 2” im ToneDirect-, Core Audio- und ASIO®-
Modus vorgestellt.

‘POD Farm 2’ Vollversion - ToneDirect-Modus
Wie bereits erwdhnt, bietet “POD Farm 2” bei der Arbeit mit einer Line 6 POD Studio, TonePort bzw.

GuitarPort Zusatzfunktionen, die wir hier vorstellen. Solange nicht ausdriicklich etwas Gegenteiliges
erwihnt wird, gelten alle Ausfiihrungen sowohl fiir den Mac® als auch fiir Windows®.

ToneDirect™ Monitoring

Wenn “POD Farm 2” im ToneDirect-Modus lduft, ist die Wiedergabe (Uberwachung) nahezu latenz-
frei. In diesem Modus zeigt “POD Farm” ein “ToneDirect Monitoring”-Logo an.

BPM TAP

Vollversion von “POD Farm 2” im ToneDirect-Modus

Das “ToneDirect”-Monitorsignal wird innerhalb des Line 6-Geriites direkt an die Hauptausginge
angelegt. Gleichzeitig wird das Eingangssignal zum Computer iibertragen und kann mit dem DAW-
Programm aufgenommen werden. Das erlaubt z.B. das Programmieren neuer Sounds mit der Vollver-
sion von “POD Farm 2”, die dann spiter fiir die Aufnahme mit der DAW verwendet werden kénnen.
(Bei Bedarf kannst du das Eingangssignal auch im unbearbeiteten Zustand aufnehmen.) Wenn du ein
Signal “trocken” aufnimmst, kannst du es wihrend der Abmischung mit dem “POD Farm 2” Plug-In
bearbeiten. Allerdings kannst du auch das von der “POD Farm 2” Vollversion bearbeitete Signal mit
deiner DAW aufnehmen, wenn du dir bei der Sound-Wahl relativ sicher bist. Im Abschnitt tiber den
Mixerbereich wird erklirt, wie man die Send-Wege fiir diese beiden Fille konfiguriert.

IN- & OUT-Bedienelemente und Meter

Im ToneDirect-Modus funktionieren die Bedienelemente am oberen Fensterrand folgendermalen.

In-Meter Out-Regler

- DUAL 11

IN-Meter — Das Meter zeigt die Pegelspitzen der Eingangssignale an und ist mit Clip-Anzeigen
versehen.
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® Wenn du fiir Tone A und B unterschiedliche Signalquellen wihlst (siehe “INPUT’-Meniis von
Tone A und B” auf S. 4e3), werden zwei Meter angezeigt. Ansonsten ist es nur einer.

 Die roten “Clip”-Anzeigen leuchten, sobald der Pegel mehr als 0dB betriigt. Diese Ubersteue-
rung muss unbedingt vermieden werden!

Out-Regler - Mit dem Regler (und dem zugehorigen Meter) kannst du den Abhorpegel von Tone A
und B der “POD Farm 2” Bearbeitung einstellen.

TIPP: Der Out-Regler (und das zugehorige Meter) betrifft nur die “ToneDirect”-Ausgabe von “POD Farm
2” (d.h. die Signale, die iiber die Hauptausgiinge und die Kopfhorerbuchse des Line 6-Gerits ausgegeben
werden). Verwende die REC SEND-Fader des Mixers (siehe Seite 404), um fiir die Aufnahmesignale

einen geeigneteren Pegel zu wiihlen!

e In einer “Dual”-Konfiguration regelst du hiermit den Ausgangspegel der Mischung von Tone A
und B.

e Mit dem Regler kann der Pegel zwischen “0%” (keine Ausgabe) und “100%” (Nennpegel) ein-
gestellt werden.

 Die Stereo-Meter zeigen den Pegel und eventuelle Ubersteuerung an.

Mixerbereich im ToneDirect-Modus

Mit den Bedienelementen in diesem Mixerbereich wihlst du die Eingangsquelle fiir Tone A und B. Im
ToneDirect-Modus kann man im Mixerbereich auch die Eingéinge und Hinwege definieren.

Bedienelemente von Tone A und B REC SEND-Bedienelemente

A/B-Box

Die A/B-Box erlaubt das Anlegen einer Signalquelle an Tone A, Tone B oder beide. Die Arbeitsweise
ist die gleiche wir fiir das “POD Farm 2” Plug-In. Siehe “Mixerbereich” auf S. 3022.

‘INPUT’-Meniis von Tone A und B

e Im “INPUT”-Menii kannst du einen beliebigen Eingang deiner Line 6-Hardware withlen (z.B.
“Instrument”, “Mic 1”, “Line Stereo” usw.). Die angebotenen Moglichkeiten richten sich in ers-
ter Linie nach dem gewihlten Modus (“Single Tone” oder “Dual Tone”).

Anmerkung: Bei Verwendung einer Line 6 GX, D.I. oder GuitarPort Einheit werden keine “INPUT”-

Meniis angezeigt, weil diese “nur” einen Instrumenteneingang ohne Pegelregelung besitzt.
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® Im Single Tone-Modus enthilt die “INPUT A”-Liste die physischen Eingiinge (mono und
stereo) deiner Line 6-Hardware.

e [m Dual Tone-Modus wird fiir jeden Tone ein separates “INPUT”-Menii angezeigt. Die
“INPUT?”-Liste fiir Tone A enthiilt alle physischen Eingiinge (nur mono) deiner Hardware.
Die “INPUT”-Liste von Tone B ist dynamisch und richtet sich nach der fiir Tone A gewihl-
ten Quelle.

* Instrument
— * Instrument

“INPUT”-Moglichkeiten fiir Tone A im Falle einer UX2 — Single Tone-Modus (links), Dual Tone-Modus (rechts)

Eine detaillierte Beschreibung aller anderen Bedienelemente fiir Tone A und B findest du unter the
POD Farm 2 Plug-In chapter’s section “Mixerbereich” auf S. 3022.

TIPP: Wenn du nur die Hauptausgiinge deines Geriites stummschalten méchtest, um mit einem Kopfhérer
arbeiten zu konnen (z.B. wihrend der Gesangsaufnahme), musst du die Option “Mute Mains for Mic
Record” im “Preferences - Hardware”-Dialogfenster aktivieren.

REC-Bedienelemente

Mit den Bedienelementen in dieser Sektion bestimmst du, welche Signale auf welche Art an Record

Send 1-2 und 3—4 (bzw. Send 9-10 und 11-12 bei einer UX8) von “POD Farm 2” angelegt werden.
‘REC’-Meniis

+18dB-Taster
SEND-Fader

SEND-Meter

‘REC’-Meniis - Hier kannst du die Quelle wihlen, die an den betreffenden REC-Bus angelegt werden
soll. Im Single Tone-Modus von “POD Farm 2” enthalten die Source-Meniis folgende Moglichkeiten:

® Tone A - Das von Tone A bearbeitete Signal.

e Tone A (semi) - Das Tone A-Signal, das aber nur vom Verstiirker-, Boxen-, Vorverstirker-

modell und den davor (“Pre”) befindlichen Effektmodellen bearbeitet wird.

¢ Dry - Eine komplett unbearbeitete Fassung des an Tone A angelegten Eingangssignals.

e Im Dual Tone-Modus von “POD Farm 2” enthalten die “Send Source”-Meniis folgende
Moglichkeiten:

® Tone A - Das von Tone A bearbeitete Signal.

e Tone B - Das von Tone B bearbeitete Signal.
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e Tone A+B - Das von sowohl Tone A als auch von Tone B bearbeitete Signal.

e Dry - Eine komplett unbearbeitete Fassung der an Tone A und Tone B angelegten
Eingangssignale.

REC Send-Pegelregler
e Mit dem Fader kannst du den REC SEND-Pegel einstellen.

e Am besten behiltst du beim Einpegeln die Out-Meter im Auge. Wenn der Pegel zu hoch ist,
leuchtet eine rote Clip-Anzeige. Im Sinne einer maximalen Aufnahmequalitit darf diese “Diode”
niemals leuchten!

e Wenn sich der Pegel nicht ausreichend anheben lisst, musst du den [+18dB]-Button aktivieren.
Wenn er aktiv ist, wird der Signalpegel um 18dB angehoben und anschliefend an den REC-Bus
angelegt.

Anmerkung: Die Parameter des Mixerbereichs (“REC”-Menii, Hinwegpegel, Balance und +18) gelten
“global”: Sie werden nicht mit dem jeweiligen Sound gespeichert, sondern gelten fiir alle Presets, die du
lidst. Allerdings dndern sich die “REC”-Meniioptionen, wenn du zuerst eine “Single Tone”- und danach
eine “Dual Tone”-Konfiguration aufrufst.

‘POD Farm 2’ Vollversion — Core Audio/ASIO®-Modus

Bei Verwendung von “POD Farm” mit einem Core Audio- (Mac®) oder ASIO-Gerit (Windows®)
gibt es folgende Moglichkeiten.

Mixerbereich im Core Audio- oder ASIO®-Modus

Die Arbeitsweise des Mixers ist die gleiche wir fiir das “POD Farm 2” Plug-In. Siehe “Mixerbereich”
auf S. 3€22.

Bedienelemente von Tone A und B
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‘In’- und ‘Out’-Bedienelemente und Meter

Im Core Audio- oder ASIO®-Modus funktionieren die Bedienelemente am oberen Fensterrand
folgendermalen.

In-Regler Out-Regler

i
A30TB+SmallTweed™* : :;::I:::::::IIIIIIII:IIIIIII 1

In-Regler und Meter - Hiermit kann der Eingangspegel optimiert werden. Viele Modelle von “POD
Farm” (Verstirker, Kompressoren, Verzerrer usw.) heben den Pegel ziemlich stark an. Daher ist dieser
Regler mit Vorsicht zu geniefen. Die roten “Clip”-Anzeigen leuchten, wenn der Pegel zu hoch ist.

Out-Regler - Mit dem Regler (und dem zugehorigen Meter) kannst du den Abhorpegel von Tone A
und B hinter der “POD Farm 2” Bearbeitung einstellen.

e In einer “Dual”-Konfiguration regelst du hiermit den Ausgangspegel der Mischung von Tone A

und B.

e Mit dem Regler kann der Pegel zwischen “0%” (keine Ausgabe) und “100%” (Nennpegel) ein-
gestellt werden.

e Die Stereo-Meter zeigen den Pegel und eventuelle Ubersteuerung an.

‘POD Farm 2’ Vollversion = Gemeinsame Funktionen

Die in diesem Abschnitt erwiihnten Funktionen sind immer belegt, ganz gleich, ob “POD Farm” im

ToneDirect-, Core Audio- oder ASIO®-Modus liuft.

Tuner

Klicke auf den Tuner-Button in der Hauptleiste, um den Tuner aufzurufen, wenn du dein Instrument
stimmen mochtest.

Tonhohenanzeige “Zu tief’-Pfeil Erkannte Note

REFERENCE-Regler MUTE-Schalter

Eine ausfiihrliche Beschreibung der verfiigbaren Bedienelemente findest du unter “Stimmfunktion

(Tuner)” auf S. 321.
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MIDI-Steuerung von ‘POD Farm 2’

Wie das “POD Farm 2” Plug-In erlaubt auch die Vollversion die Fernbedienung unzihliger Parameter
mit Hilfe eines externen MIDI-Controllers. Da sich die Funktionen und die Arbeitsweise kaum von
jenen des “POD Farm 2” Plug-Ins unterscheiden, verweisen wir an dieser Stelle auf “MIDI-Steuerung
des ‘POD Farm 2’ Plug-Ins” auf S. 3¢28. Nachstehend werden nur die MIDI-Aspekte behandelt, die es
nur in der Vollversion von “POD Farm 2” gibt.

Konfigurieren von ‘POD Farm 2’ fiir die MIDI-Steuerung

Zunichst musst du dafiir sorgen, dass “POD Farm 2” die MIDI-Befehle deiner Steuerquelle empfingt.
Verbinde dein MIDI-Geriit mit dem Computer, starte “POD Farm 2” und nimm dort folgende Einstel-
lungen vor.

e Offne das “Preferences”-Fenster von “POD Farm 2” und klicke auf den [MIDI]-Reiter. Hier

kannst du die Eingangsports aller momentan angeschlossenen MIDI-Steuerquellen wihlen:

Hardware

Choose which MIDI devices you wish to use with POD Farm:

MIDI Input Device

“Preferences — MIDI”-Dialogfenster — Anwahl der MIDI-Steuerquelle (Mac OS® X)*

FBV MkII-Anwender — Die genauen Bezeichnungen der vier FBV MkII MIDI-Ports richten sich nach dem

verwendeten Betriebssystem (siehe unten).

Hardware MIDI

Choose which MIDI devices you wish to use with POD Farm:

“Preferences — MIDI”-Dialogfenster von Windows® XP

® Im Beispiel oben haben wir nur Port 1 des angeschlossenen Line 6 FBV Shortboard MKII fiir den
MIDI-Empfang gewihlt. (Auch die Line 6 UX2 Einheit konnte gewihlt werden, weil ihre Ful-
tasterbuchsen (1 & 2) ebenfalls MIDI-Befehle senden kénnen.)

e Anschliefend musst du dafiir sorgen, dass die Steuerquelle die gewiinschten MIDI-Befehle sen-
det. Siehe “MIDI-Steuerung des ‘POD Farm 2’ Plug-Ins” auf S. 3¢28.
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Vorprogrammierte MIDI-Zuodnungen von ‘POD Farm 2’

Wie bereits auf Seite 3028 fiir das “POD Farm 2” Plug-In erwihnt, enthalten die meisten gemeinsam
mit “POD Farm 2” installierten Presets auch MIDI-Zuordnungen fiir die Parameter. In der Vollver-
sion von “POD Farm 2” gibt es aulerdem vorprogrammierte “Global”-Zuordnungen. Aus dem Begriff
“Global” geht bereits hervor, dass diese MIDI-Zuordnungen allzeit zur Verfiigung stehen und sich nicht
nach dem jeweils geladenen Preset richten. (Das funktioniert anders als beim “POD Farm 2” Plug-In,
wo die “Global”-Zuordnungen nur jeweils fiir die betreffende Plug-In-Instanz gelten. Die Vollversion
merkt sich diese Einstellungen dagegen und behiilt sie so lange bei, bis du sie wieder l6schst.)

Folgende MIDI-Befehle werden fiir diese “Global” MIDI-Steuerung benotigt:

POD Farm 2 ‘Global’-Parameter MIDI-Befehl

Tap Tempo — Wiederholt driicken, um Systemtempo | MIDI CC04, Werte: 127= an, O= aus

einzustellen

A/B Switch — Abwechselnde Anwahl von Tone A und B | MIDI CC16, Werte: 127= B, 0= A

Tuner-Fenster — Ein- und Ausblenden des Tuner-Fensters | MIDI CC17, Werte: 127= an, O= aus

Tone A Level — Ausgangspegel von Tone A MIDI CCO07, Wert 0~127

Tone B Level — Ausgangspegel von Tone B MIDI CCO07, Wert 0~127

“POD Farm 2” Vollversion — Vorprogrammierte “Global” MIDI-Zuodnungen

Wie du in der Tabelle siehst, kann der Pegel von Tone A und B mit dem CCO07-Befehl beeinflusst
werden. Das hat den Vorteil, dass man mit dem Expression-Pedal (wenn man ihm den CCO7-Befehl
zuordnet) beide Tones simultan lauter und leiser stellen kann. Wenn deine aktuelle “POD Farm 2”
Konfiguration nur einen Tone enthiilt, kénnen weder der Pegel von Tone B noch die A/B-Box fern-
bedient werden.

FBV MkII-Anwender: Alle oben erwihnten MIDI-Befehle liegen im “POD Farm 2-Shortboard” Preset fiir
das Shortboard einsatzbereit vor. Die MIDI-Befehle fiir die Pegelregelung von Tone “A” und “B” sind im

“POD Farm 2-Express”-Preset fiir die Express Bodenleiste vorprogrammiert (sieche “MIDI-Steuerquellen”
auf S. 3e28).

MIDI Learn

Die Vollversion von “POD Farm 2” bietet eine “MIDI Learn”-Funktion fiir eine schnellere Befehlszu-
ordnung zu den Reglern und Tastern der “POD Farm 2” Parameter. Mit “MIDI Learn” kannst du den
“Local”- und “Global”-Parametern von “POD Farm 2” bei Bedarf im Handumdrehen andere MIDI-
Befehle zuordnen. Die Arbeitsweise ist die gleiche wie fiir das “POD Farm 2” Plug-In. Siehe daher the
POD Farm 2 Plug-In chapter’s “MIDI Learn” auf S. 4 8.

MIDI-Steuerung von Setlists und Presets

Wie das “POD Farm 2” Plug-In erlaubt auch die Vollversion die Anwahl von Setlists und Presets via
MIDIL. Siehe “Aufrufen von Setlists und Presets via MIDI” auf S. 3032.

Zusitzlich zu den Optionen des “POD Farm 2” Plug-Ins findest du in der Vollversion auch vorprogram-
mierte “Global”-Zuordnungen fiir das Aufrufen von Setlists und Presets. Sorge dafiir, dass bestimmte
Taster deiner MIDI-Steuerquelle folgende CC-Werte senden. Diese Zuordnungen findest du auch im
MIDI-Fenster (siehe unten).

48



POD POD Farm 2.5 Basisanleitung —Vollversion

POD Farm 2 ‘Global’-Parameter MIDI-Befehl
Preset Next MIDI CC20, Werte: 127= an, O= aus
Preset Previous MIDI CC21, Werte: 127= an, O= aus
Setlist Next MIDI CC27, Werte: 127= an, O= aus
Setlist Previous MIDI CC26, Werte: 127= an, O= aus

MIDI-Fenster

In diesem Bereich werden die MIDI-Zuordnungen fiir die Parameter der Vollversion von “POD Farm 2”
auf einen Blick angezeigt und kénnen bei Bedarf gedndert werden. Es werden alle momentan definier-
ten MIDI-Befehle der “Global”-Ebene sowie eventuell vorhandene “Local”-Definitionen des momen-
tan verwendeten Presets angezeigt. Mit den [X]-Buttons kénnen iiberfliissige MIDI-Zuordnungen
geloscht werden. Die “Global”-Zuordnungen sind nicht mit einem spezifischen Preset verkniipft und
wiirden also aus dem gesamten Programm geldscht. “Local”-Zuordnungen beziehen sich nur jeweils auf
das momentan geladene Preset.

[X]-Button

120.0 BPM TAP

[Clear X]-Button  “Local” MIDI-Zuordnungen “Global” MIDI-
(gelb) Zuordnungen (weil})

Das MIDI-Fenster

Im Gegensatz zum “POD Farm 2” Plug-In gibt es in der Vollversion keine MIDI- und Automations-
Buttons. Die Automation steht nidmlich nur im Plug-In zur Verfiigung, so dass ein Anzeigbereich dafiir
hier tiberfliissig wiire. Davon abgesehen sind die Funktionen und die Bedienung der Vollversion von

“POD Farm 2” mit jenen des Plug-Ins identisch. Siehe daher “MIDI-Zuordnungsfenster” auf S. 3¢33.
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Das ‘About POD Farm’-Fenster

Das “About POD Farm”-Fenster zeigt den Lizenz- und Geritestatus an. Um es zu 6ffnen,
musst du auf das “Line 6”-Logo in der Hauptleiste von “POD Farm 2” klicken. Schauen
wir uns ein paar Beispiele an.

e Unten links im “About”-Fenster wird angezeigt, dass wir “POD Farm 2.50” im Schnuppermodus
verwenden:

)

¢ Im nichsten “About”-Fensterbeispiel wird angegeben, dass wir eine “POD Farm 2 Platinum’
Lizenz besitzen, die fiir unsere UX2 autorisiert wurde. Unten rechts wird angezeigt, dass alle
“Model Packs” autorisiert sind — das gehort zu den Vorteilen der “Platinum”-Lizenz.
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Programmbefehle

Nachstehend werden die Meniibefehle von “POD Farm 2” vorgestellt. Bestimmte Befehle befinden
sich unter Mac OS® X an anderen Stellen als unter Windows®. Darauf weisen wir aber jeweils aus-
driicklich hin. Uber folgende Links erreichst du sofort, was dich interessieren sollte.

POD Farm 2
(Dieses Menii gibt es nur auf dem Mac®)

e About POD Farm - Offnet das Fenster, in dem du Infos iiber die angeschlossene Hardware,
eventuell installierte Zusitze (“Add-Ons”) und weitere Freak-Dinge findest. Siehe “Das ‘About
POD Farm’-Fenster” auf S. 4¢10.

e Preferences - Hiermit 6ffnest du das “Preferences”-Dialogfenster von “POD Farm 2” auf, wo alle
wichtigen Vorgaben eingestellt werden kénnen. Weitere Infos hierzu findest du im POD Farm 2

Expertenhandbuch auf unserer “POD Farm Online Help”-Site.

e Quit POD Farm 2 - Dient zum Verlassen des Programms.

File

Alles weitere zu den Preset-Dateien und ihrem Verhalten bei Verwendung der folgenden Befehle fin-
dest du unter “Preset-Fenster” auf S. 3¢12.

e New - Lidt ein neutrales Tone-Preset fiir die Programmierung komplett neuer Sounds.
¢ Open - Dient zum Laden einer zuvor gespeicherten Preset-Datei.

e Save - Sichert die aktuellen Einstellungen als Preset.

® Save As - Sichert die aktuellen Einstellungen unter einem anderen Namen.

e Tone Info - Dient zum Aufrufen des “Tone Info”-Dialogfensters, in dem du Zusatzinformationen
fiir den gewiihlten Preset eingeben kannst.

e Preferences (nur Windows®) - Hiermit 6ffnest du das “Preferences”-Dialogfenster von “POD
Farm 2” auf, wo alle wichtigen Vorgaben eingestellt werden kénnen. Weitere Infos hierzu findest

du im POD Farm 2 Expertenhandbuch auf unserer “POD Farm Online Help”-Site.

e Unlingst benutzte Sounds - Zeigt eine Liste der zuletzt gedffneten Preset-Dateien an.

¢ Exit (nur Windows®) - Dient zum Verlassen des Programm:s.

Window
(Dieses Menii gibt es nur auf dem Mac®)

® Minimize - Dient zum Verkleinern des Programmfensters.

Help
e POD Farm Help - Offnet das PDF-Dokument, das du gerade am lesen bist.

¢ Online Support - Link zur “Line 6 Community Support”-Site.

e Hardware & Driver Settings - Dient zum Aufrufen des “Line 6 Audio-MIDI Devices”-Dialog-
fensters, wo du den USB-Audiotreiber und die MIDI-Optionen einstellen kannst.

e Update with Line 6 Monkey - Dient zum Aufrufen der intelligenten Update-Software “Line 6
Monkey”. Siehe Seite 192.
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e About POD Farm (nur Windows®) - Offnet das Fenster, in dem du Infos tiber die angeschlos-

sene Hardware, eventuell installierte Zusitze (“Add-Ons”) und weitere Freak-Dinge findest.

Siehe “Das ‘About POD Farm’-Fenster” auf S. 4¢10.

Bist du neugierig geworden? Siehe dann den “POD Farm Online Help”-Bereich auf der Line 6-Webpage,
wo noch viel mehr Tipps fiir die Arbeit mit “Line 6 POD Farm 2” und unserer USB-Hardware abgerufen
werden kénnen! AuBerdem hat Line 6 zahlreiche Online-Video-Tutorials vorbereitet.

=2=)
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