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VorsichtsmaBnahmen

Aufstellungsort
Vermeiden Sie das Aufstellen des Gerats an Orten, an denen
¢ es direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist;
¢ hohe Feuchtigkeit oder Extremtemperaturen auftreten kénnen;
¢ Staub oder Schmutz in grofen Mengen vorhanden sind;
¢ das Gerat Erschiitterungen ausgesetzt sein kann.
 in der Nahe eines Magnetfeldes.

Stromversorgung

Stellen Sie den Netzschalter auf OFF, wenn das Gerit nicht benutzt wird. Wenn Sie das
Gerit {iber einen langeren Zeitraum nicht benutzen, nehmen Sie die Batterien heraus,
damit sie nicht auslaufen.

Storeinfliisse auf andere Elektrogerate

Dieser kann bei in der Nahe aufgestellten Rund-funkempfangern oder Fernsehgeraten
Empfangsstorungen hervorrufen. Betreiben Sie solche Geréte nur in einem geeigneten
Abstand von diesem Erzeugnis.

Bedienung
Vermeiden Sie bei der Bedienung von Schaltern und Reglern unangemessenen Kraftauf-
wand.

Reinigung

Bei auftretender Verschmutzung konnen Sie das Gehause mit einem trockenen, sauberen
Tuch abwischen. Verwenden Sie keinerlei Fliissigreiniger wie beispielsweise Reinigungs-
benzin, Verdiinnungs- oder Spiilmittel. Verwenden Sie niemals brennbare Reiniger.

Bedienungsanleitung
Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung gut auf, falls Sie sie spater noch einmal benétigen.

Fliissigkeiten und Fremdkorper
Stellen Sie niemals Behaltnisse mit Fliissigkeiten in der Nihe des Geréts auf. Wenn
Fliissigkeit in das Gerat gelangt, konnen Beschadigung des Gerits, Feuer oder ein
elek-trischer Schlag die Folge sein. Beachten Sie, daf keinerlei Fremdkorper in das
Gerit gelangen.

* Alle Produkt- und Firmennamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
der betreffenden Eigentiimer.

Uber das Urheberrecht

Dieses Gerit ist ausschliefilich fiir die Verwendung von Audiomaterial gedacht, dessen
Urheberrechtsinhaber Sie sind bzw. wofiir Sie eine schriftliche Genehmigung des Inha-
bers bekommen haben. Bei Verwendung von Material, das diesen Anforderungen nicht
entspricht, verletzen Sie das Urheberrecht und machen sich strafbar. Bei Fragen wenden
Sie sich bitte an einen kompetenten Fachmann und Kenner der Rechtslage.
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Hinweis zur Entsorgung (Nur EU)

Wenn Sie das Symbol mit der ,durchgekreuzten Miilltonne” auf Threm Pro-
K dukt, der dazugehérigen Bedienungsanleitung, der Batterie oder dem Batterie-
fach sehen, miissen Sie das Produkt in der vorgeschriebenen Art und Weise
mmmm  entsorgen. Dies bedeutet, dass dieses Produkt mit elektrischen und elektroni-
schen Komponenten nicht mit dem normalen Hausmiill entsorgt werden darf.
Fiir Produkte dieser Art existiert ein separates, gesetzlich festgelegtes Entsor-
gungssystem. Gebrauchte elektrische und elektronische Gerate miissen separat
entsorgt werden, um ein umweltgerechtes Recycling sicherzustellen. Diese
Produkte miissen bei benannten Sammelstellen abgegeben werden. Die Entsor-
gung ist fiir den Endverbraucher kostenfrei! Bitte erkundigen sie sich bei ihrer zustandi-
gen Behorde, wo sie diese Produkte zur fachgerechten Entsorgung abgeben konnen.
Falls ihr Produkt mit Batterien oder Akkumulatoren ausgeriistet ist, miissen sie diese vor
Abgabe des Produktes entfernen und separat entsorgen (siehe oben). Die Abgabe dieses
Produktes bei einer zustidndigen Stelle hilft ihnen, dass das Produkt umweltgerecht ent-
sorgt wird. Damit leisten sie personlich einen nicht unerheblichen Beitrag zum Schutz
der Umwelt und der menschlichen Gesundheit vor moglichen negativen Effekten durch
unsachgemifle Entsorgung von Miill. Batterien oder Akkus, die Schadstoffe enthalten,
sind auch mit dem Symbol einer durchgekreuzten Miilltonne gekennzeichnet. In der
Nihe zum Miilltonnensymbol befindet sich die chemische Bezeichnung des Schadstoffes.
Cd oder NiCd steht fiir Cadmium, Pb fiir Blei und Hg fiir Quecksilber.

WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN

Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von Spezifikationen und Spannungsan-
forderungen hergestellt, die im Bestimmungsland gelten. Wenn Sie dieses Produkt {iber
das Internet, per Postversand und/oder mit telefonischer Bestellung gekauft haben, miis-
sen Sie bestatigen, dass dieses Produkt fiir Thr Wohngebiet ausgelegt ist.

WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land als dem, fiir das es
bestimmt ist, verwendet wird, kann geféhrlich sein und die Garantie des Herstellers oder
Importeurs hinféllig lassen werden. Bitte bewahren Sie diese Quittung als Kaufbeleg auf,
da andernfalls das Produkt von der Garantie des Herstellers oder Importeurs ausge-
schlossen werden kann.

und der MP3/MP2-Decoder ,ISC-MP3/MP2 BF542 d Korg” — entwickelt vom

In diesem Produkt sind der MP3/MP2-Encoder ,ISC-MP3/MP2 BF542 e Korg”
L Institute of Super Compression Technologies, Inc. (ISCT), Japan - installiert.

DSD

Direct Stream Digital 1 V]
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Vorweg

Vielen Dank fiir Thre Entscheidung zu einem hoch auflésenden Mobilrecorder
Korg MR-2. Um alle Funktionen dieses Gerats kennen zu lernen, sollten Sie sich
diese Bedienungsanleitung vollstandig durchlesen. Bitte bewahren Sie die Anlei-
tung fiir die spatere Bezugnahme an einem sicheren Ort auf.

Funktionen

Der MR-2 ist ein mobiler Stereo-Recorder mit einer perfekten Audioqualitat. Er
erlaubt die Aufnahme und Wiedergabe folgender Dateiformate: CD (16 Bit/
44.1kHz), Audio-DVD (24 Bit/192kHz) und SACD (Super Audio CD) (1 Bit/
2.8MHz). Aulerdem kénnen Sie bei Bedarf im MP3- oder MP2-Format aufneh-
men und solche Dateien abspielen, um leichter Audiodaten mit einem Computer
und anderen Audiogerédten austauschen zu konnen.

Der MR-2 kann mit zwei aufladbaren Batterien oder Trockenzellen betrieben wer-
den und eignet sich daher fiir den Feldeinsatz. Auerdem ldsst er sich nach der
Verbindung mit einem Computer {iber den USB-Bus speisen.

Die aufgenommenen Daten konnen tiber USB auf Thren Computer kopiert wer-
den, und umgekehrt kénnen auch Dateien von Ihrem Computer zum MR-2
kopiert und auf ihm abgespielt werden.

Der MR-2 beinhaltet auch die , AudioGate”-Formatkonvertierungs-Software von
Korg, so dass Sie mittels eines Computers Audiodateien in andere Dateiformate
umwandeln kénnen.
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Teile des MR-2

Vorderansicht und Seitenansichten
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Batteriefach-  Riegelschalter (zum Verhindern
deckel ungewollter Bedienvorgange) 16
1. MIC IN-Buchse fiir externes Mikrofon (Stereo-Miniklinke, Speisung tiber diese
Verbindung méglich)
2. LINE IN-Buchse (Stereo-Miniklinke)
3. Kopfhorerbuchse (Stereo-Miniklinke)
4. INPUT LEVEL-Taster
5. Internes Mikrofon (X-Y-Stereomikrofon mit Nierencharakteristik)
6. PEAK L/R-Dioden

Diese Dioden leuchten griin, wenn sich der Signalpegel in einem vertretbaren
Rahmen bewegt und rot bei Ubersteuerung.
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7. Display
Auf dem Display werden wahrend der Aufnahme und Wiedergabe die Pegel-
messer und der Zahler angezeigt. AuSerdem kénnen hier Projekt- (—siehe Seite
10) oder Dateiinformationen und Parametereinstellungen angezeigt werden

8. Meniitaste
Mittels dieser Taste gelangen Sie zur Meniilisten-Bildschirmansicht (MENU),
die Thnen eine Auswahl aus den angezeigten Informationen bzw. Parametern
ermdglicht. Bei jeder Betdtigung der Taste wird zwischen der Pegelmesser-
und der Menii-Bildschirmansicht umgeschaltet. Sie konnen diese Taste auch
verwenden, um von einer Bearbeitungsansicht zur vorangehenden Ansicht
zuriickzuschalten.

9. REC-Taster/REC-Diode
Driicken Sie den REC-Taster, um die Aufnahmebereitschaft des Recorders zu
aktivieren. Die REC-Diode blinkt dann langsam. Wéhrend der Aufnahme
leuchtet die REC-Diode konstant.

10. Bedientaster
Hiermit konnen Sie den Cursor in vertikaler oder horizontaler Richtung ver-
schieben. Mit (W] starten Sie die Wiedergabe, mit (Ill) halten Sie sie an, mit
(M) spulen Sie vor und mit (l44) zurtick.
Driicken Sie den Taster in der Mitte, um die Einstellung zu bestatigen.

11. Mikrofonrad
Hiermit kann das interne Mikrofon
gedreht werden, um es besser auf die
Signalquelle zu richten (siehe ,Andern
der Ausrichtung des internen Mikro-
fons” auf S. 12).

12. Kartenschacht

13. USB-Port (Typ ,Mini B”)
Uber diesen Port konnen Sie den MR-2 [
mit einem USB-Port Ihres Computers Mikrofonrads
verbinden. Der Recorder kann auch an
einen aktiven USB-Hub angeschlossen werden.

14. Netzschalter

15. VOL-Taster
Hiermit konnen Sie die Lautstirke der Kopfhorerbuchse einstellen.

Daumen

16. Drahtgewinde
Diese erlauben das Anbringen des Recorders auf einem Kamerastativ(siehe
»Anbringen des Recorders auf einem Stativ” auf S. 13).
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Display-Seiten und Bedienung
Meter-/Zahlwerkseite und Meniiiibersicht (MENU)

Wenn Sie den MR-2 einschalten, erscheint zunachst eine BegriiBungsanzeige.
Danach erscheint die Meter-/Zahlwerkseite. Wenn Sie den MENU-Taster driicken,
wihrend die Meter-Zzhlwerkseite angezeigt wird, erscheint eine , MENU"-Uber-
sicht, {iber welche Sie die einstellbaren Parameter sowie praktische Informationen
erreichen. Die Einstellungen auf dieser Seite konnen mit den Bedienstastern vor-
genommen werden. Wenn Sie den MENU-Taster driicken, wahrend die
,MENU"-Liste angezeigt wird, erscheint wieder die Meter-/Zahlwerkseite. Bei
wiederholtem Driicken des MENU-Tasters, wechseln Sie zwischen der ,MENU"-
Liste und der Meter-/Zahlwerkseite hin und her.

Meter-/Zahlwerkseite »MENU“-Liste angezeigt
(S DSDIFF: 28MHz/ 1bit &
B[ Downtime @ sovE

LIBRARY
PLAY MODE

REC FORMAT
REC SETTING
PRESET SETTINGE)
METER
USB MODE >

&b
oy

B
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Selecting parameters and setting values

Der MR-2 erlaubt die Anwahl und das Einstellen der verfiigbaren Parameter mit
den Bedientastern. Wenn Sie mit einem Bedientaster einen angezeigten Eintrag
anwihlen, springt das Anwahlsymbol , b“ oder , [} zu diesem Eintrag. Das

,, E"—Symbol bedeutet, dass bei Driicken des Bestatigungstasters (in der Mitte)
eine andere Seite erscheint. Die Anwahl eines Parameters und die Einstellung sei-
nes Werts erfolgt mit den Links/Rechts/Auf/Ab-Cursortastern (l4/»M/pI/H).
Vergessen Sie nicht, die vorgenommene Anderung mit dem Bestétigungstaster (in
der Mitte) zu bestatigen. In dieser Bedienungsanleitung wollen wir diesen Vor-
gang ,Wahlen und Bestatigen” nennen.

Je nach Parameter kann nach Auswahl und Bestatigung eines Elements auch eine
weitere Einstellungsansicht oder ein Hékchen in einem Késtchen erscheinen.
Falls Sie eine Einstellung in einer weiteren Einstellungsansicht vorgenommen
haben, kénnen Sie die Mentiitaste driicken, um zum vorangegangenen Bildschirm
zuriickzukehren.

Auswahlsymbol

OmP3
CIDSDIFF
CInsF
Owsp

ME! ME} oy =REC FORMAT 5=
DILIBRARY LIBRARY O New Project Type:
PLAY MODE PLAYMODE @b || <mm » FILAD (BLUF)
REC FORMAT 5 “CO)” BREC FORMAT o amp2

REC SETTING REC SETTING
PRESET SETTINGE) PRESET SETTINGE
METER METER
USB MODE > USB MODE  +&>
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Hauptbedienungsfunktionen
1. Vor dem Einsatz des MR-2

Einlegen oder Auswechseln der Batterien

Der MR-2 erfordert die Verwendung von zwei AA-Batterien. Seri en-l
Korg empfiehlt hierfiir Alkali- (LR6) oder NiMH-Zellen nummer
(Nickelmetallhydrid).

A& Die Lebensdauer von Alkalibatterien richtet sich stark
nach dem Hersteller. Um einen zuverléssigen Betrieb des
MR-2 zu gewdhrleisten, sollten Sie nur Batterien eines
bekannten Herstellers verwenden (siehe Seite 58).

A& Wechseln Sie immer beide Batterien gleichzeitig aus und
verwenden Sie immer Batterien desselben Typs.

A& Die Seriennummer des MR-2 befindet sich auf dem Eti-
kett im Batteriefach. Wenn Sie sich mit einer Frage an den
Korg-Vertrieb oder Thren Korg-Handler wenden, miissen
Sie ihm wahrscheinlich die Seriennummer mitteilen.

1. Schalten Sie das Gerit zunachst aus. Alle Dioden sowie das
Display miissen erloschen sein.

. Entnehmen Sie die Blende des Batteriefachs.
. Entfernen Sie die eventuell im Fach befindlichen Batterien.

. Legen Sie zwei AA-Batterien ein und achten Sie auf die Polaritét (,+“ und ,~").

Ol o= W N

. Bringen Sie die Blende des Batteriefachs wieder an.
A& Sobald die Spannung der Batterien nachlisst, miissen sie ausgewechselt werden.

A& Holen Sie erschopfte Batterien so schnell wie moglich aus dem Geriit.
Wenn Sie das Gerat langere Zeit nicht verwenden mochten, entfernen Sie am
besten die Batterien.

Die Lebensdauer der Batterien richtet sich entscheidend nach dem Typ und der

Verwendungsintensitat. Auch die verwendete Speicherkarte hat einen grofen

Einfluss auf die Batterielaufzeit.

Batterielaufzeit (wenn die Display-Beleuchtung und die Dioden aus sind,
internes Mikrofon)

Batterietyp (siehe Seite 41) | Kontinuierliche Aufnahme/Kontinuierli-
che Wiedergabe (wenn 44.1kHz projekt)

Ni-MH-Batterie (1900mAh) x2 |4 Stunden/4 Stunden
Alkalibatterie x2 2 Stunden/2.5 Stunden
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A& Wenn sich die Batterieladung dem Ende zuneigt, konnen Sie den Recorder
iiber eine USB-Verbindung mit Strom versorgen. Hierfiir bendtigen Sie ein
USB-Kabel.

A& Wenn der Recorder iiber den USB-Bus gespeist wird, miissen Sie ihn vor
dem Losen des USB-Kabels ausschalten. Wenn Sie den Recorder namlich auf
Batteriebetrieb umschalten, wihrend er eingeschaltet ist, wird er eventuell
zuriickgestellt bzw. ausgeschaltet (wenn die Batterien fast erschopft sind).

A& Wenn Sie den MR-2 vor dem Einschalten an einen USB-Port anschlieSen,
wechselt er beim Einschalten automatisch in den USB-Betrieb (siehe Seite 45).

Einlegen/Entnehmen einer Speicherkarte

1. 1. Schalten Sie das Gerat zunéchst aus. Alle Dioden
sowie das Display miissen dunkel sein.

2. Schieben Sie die Speicherkarte so weit in den Schacht,
bis sie festklickt.

3. Um die Speicherkarte wieder zu entnehmen, miissen
Sie sie behutsam weiter hineindriicken, bis sie heraus-
springt.

4. Ziehen Sie die Speicherkarte anschlieSend aus dem Schacht.

A& Siehe auferdem die Gebrauchanweisung der verwenden Speicher-
Kkarte.

A& Schieben Sie die Karte richtig herum so weit in den Schacht, bis sie
festklickt. Wenden Sie jedoch keine Gewalt an: Schieben Sie die Karte
behutsam, aber bestimmt in den Schacht.

A& Legen Sie die Karte niemals ein bzw. entnehmen Sie sie nicht, solange
das Gerit eingeschaltet ist. Sonst werden die darauf befindlichen Daten
néamlich eventuell gelscht bzw. wird die Karte schwer beschadigt.

Unterstiitzte Speicherkarten

Der MR-2 unterstiitzt SD- und SDHC-Karten mit einer Kapazitit von 512MB bis
32GB. Im Sinne einer optimalen Leistung empfehlen wir die Verwendung einer
SDHC-Karte der Klasse 4 oder besser. Auf der Korg-Webpage (http://
www.korg.com) finden Sie eine Ubersicht der vom MR-2 unterstiitzten Karten.

Formatieren einer Speicherkarte

Wenn Sie eine Karte zuvor mit Ihrem Computer, Handy, einer Digital-Kamera
usw. verwendet haben, kann sie nicht sofort mit dem MR-2 verwendet

werden. Sie miissen sie vielmehr zuerst formatieren. Weitere Informationen
hierzu finden Sie unter ,SD Format (Formatieren einer Speicherkarte)” auf S. 42.
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Die Aufnahmedauer

Die verfiigbare Aufnahmedauer richtet sich einerseits nach der verwendeten Karte und
andererseits nach dem Aufnahmeformat (siehe Seite 14). Die nachstehende Tabelle listet
die Aufnahmedauer der einzelnen Formate je 1GB an Speicherkapazitat auf.

Format Aufnahmezeit |Format Aufnahmezeit
MP2 48kHz/192kbps | 660 Minuten WAV 96kHz/24bit |25 Minuten
MP3 44.1kHz/192kbps | 600 Minuten WAV 176.4kHz/24bit |15 Minuten

WAV 44.1kHz/16bit |90 Minuten WAV 192kHz/24bit |13 Minuten
WAV 44.1kHz/24bit |60 Minuten DSDIFF 22 Minuten
WAV 48kHz/16bit 85 Minuten DSF 22 Minuten
WAV 48kHz/24bit 55 Minuten WSD 22 Minuten

WAV 88.2kHz/24bit |30 Minuten

A& Die oben erwihnten Werte sind geschitzte Angaben. Die maximale Aufnahmedauer
richtet sich in erster Linie nach den bereits auf der Karte gespeicherten Daten.

A& Sie kénnen maximal 6 Stunden am Stiick (pro Projekt) aufnehmen.

2. AnschlieBen der Abhore

An die Kopfhérerbuchse kann wahlweise ein Kopfhorer oder ein externes Audiogerat
(z.B. ein Verstarker) angeschlossen werden. Stellen Sie mit den VOL-Tastern die Laut-
starke ein. Wenn Sie das interne oder ein externes Mikrofon fiir die Aufnahme ver-
wenden, sollten Sie mit einem Kopfhorer arbeiten, um Riickkopplung zu vermeiden.

3. Ein-/Ausschalten
Zum Ein- und Ausschalten des MR-2 miissen Sie wie nachstehend beschrieben
vorgehen.

Einschalten

Driicken Sie den Netzschalter. Jetzt erscheint zunéchst die Begriiflungsanzeige und
danach die Meter-/Zahlwerkseite. Wenn sich der MR-2 nicht einschalten lasst, sind
die Batterien vermutlich erschopft. Wechseln Sie die Batterien dann aus.

Ausschalten

Halten Sie den Netzschalter mindestens 2 Sekunden gedriickt. Jetzt erscheint

zundchst eine Abmeldung. Etwas danach schaltet sich das Gerat dann aus.
Automatisches Herunterfahren
Nachdem Sie den Recorder gestoppt und eine gewisse Zeit lang keine
weiteren Bedienungsschritte durchgefiihrt haben, erscheint automatisch
die Anzeige, die das Herunterfahren ankiindigt, und das Gerat schaltet
nach einigen Sekunden aus (siehe Seite 31).
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4. Die Meter-/Zéhlwerkseite
Beim Einschalten des Gerits wird die Meter-/Zahlwerkseite auf dem Display
angezeigt. Wahrend die Mentiiliste (MENU) angezeigt wird, konnen Sie ebenfalls
zur Meter-/Zahlwerkseite gelangen, indem Sie in diesem Fall die Meniitaste drii-
cken. In dieser Bildschirmansicht werden Informationen wie der Betriebszustand
des MR-2 und das Aufnahme-/Wiedergabe-Format angezeigt.

Zufallsanzeige Projekt;/Dateiformat ?perranzeige

Anzeige des | | : 1
Wiedergabemodus'H =1 % DSDIFF: 28MHz/ 1bit | projekt/

ran —. 006 7 B - Dateiname
Anzahl der Dateien EE-EI@ Downtime-&rssas (aktuelle

Wiederholungsanzeige —, ﬂﬂ ﬂﬂ IS Proiektdatei
Recorderstatus -H— H H 5\ ) )

Projektanzeige/ — Refm (BH 5343 ] | Zéhlwerk
Wiedergabeposition [~ %
-42 <24 @A -3 [+

Pegeimeter | ER|IIIINNNINN = 1 E3
AT| =T |__Verbleibende
E Em !E- Batterieladung/
Aufnahmeparameter USB-Speisung-
sanzeige

Spitzenpegel-
Haltefunktion

Projekt-/Dateiformat
Hier wird das Format des aktuellen Projekts/der aktuellen Datei angezeigt
(siehe Seite 17).

Was ist ein Projekt?

Wenn Sie eine Aufnahme mit dem MR-2 machen, werden zwei Dateien
erzeugt: eine Audiodatei und eine (Schutzdaten, Markierungen usw. enthal-
tende) Projektdatei. Diese beiden Dateien bilden zusammen ein , Projekt” und
kénnen vom MR-2 so behandelt werden, als handelte es sich um eine einzige
Audiodatei. (Sie unter ,Speicherkartenstruktur und Dateien” auf S. 47)

Zufallsanzeige

Dieses Symbol wird wahrend der Zufallswiedergabe angezeigt. Wenn Sie die
Wiedergabewiederholung (siehe Seite 35) nicht programmiert haben, wird kein
Symbol angezeigt.

Anzeige des Wiedergabemodus’
Dieses Symbol zeigt den aktuell gewdhlten Wiedergabemodus an (siehe Seite 35).

Anzahl der Dateien
Hier erfahren Sie, wie viele Dateien der Ordner enthalt und welche Datei momen-
tan gewahlt ist.
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Wiederholungsanzeige

Dieses Symbol erscheint, wenn eine Wiedergabewiederholung verwendet wird.
Wenn Sie die Wiedergabewiederholung (siehe Seite 35) nicht programmiert
haben, wird kein Symbol angezeigt.

Recorderstatus
Der aktuelle Recorderstatus wird mit Symbolen wie , @ “ (Aufnahme), , p“ (Wie-
dergabe) oder , ll” (Stopp) angezeigt.

Projektanzeige/Wiedergabeposition

Diese Balkengrafik zeigt die ungeféhre Position des Zdhlwerkwertes im Verhalt-
nis zur aktuellen Projektdatei an. Wahrend der Aufnahme wird hier die verblei-
bende Aufnahmedauer angezeigt. Diese entspricht jederzeit dem fiir das Projekt
gewdhlten Aufnahmeformat.

Pegelmeter

Die Meter dienen zur optischen Uberwachung des Signalpegels. Wenn Sie fiir die
Aufnahme ,Auto” (automatische Pegelsteuerung) gewahlt haben, wird auch der
Auto Level: Target“-Meter im Meterbereich angezeigt. Der hervorgehobene Wert
vertritt den Referenzpegel.

Aufnahmeparameter

Wihrend der Aufnahme werden die Parametereinstellungen mit Hilfe von Sym-
bolen angezeigt. Folgende Dinge kénnen angezeigt werden: Eingangsquelle
(siehe Seite 14), Mikrofonempfindlichkeit (siehe Seite 21), Trittschallfilter (siehe
Seite 21), automatische Pegelsteuerung (siehe Seite 22), Limiter (siehe Seite 21),
Bassanhebung (siehe Seite 21), Stereo-Effekte (siehe Seite 21).

Sperranzeige
Das Hangeschloss bedeutet, dass das aktuelle Projekt schreibgeschiitzt ist. Wenn
die Sperre nicht aktiv ist, wird nichts angezeigt (siehe Seite 32).

Projekt/Dateiname (aktuelle Projektdatei)

Hier wird der Name der momentan gewéhlten Projektdatei angezeigt.

Zéhlwerk
Zeigt die aktuelle Position an.

Spitzenpegel-Haltefunktion

Der jeweils hochste Signalpegel wird mit Hilfe der Balken und eines Wertes ange-
zeigt. Beim Einpegeln der Eingangssignale bzw. beim Einstellen des Abhorpegels
kann eine etwas langere ,Meter Peak Hold”-Dauer ungemein praktisch sein
(siehe Seite 29).

1"



MP2MP3WAVDFFDSFWSDI EEEEEEEEE I I I I I IR NEEEEENENI I I I 1NN NEEENEERRTITTE

Verbleibende Batterieladung/USB-Speisungsanzeige
Dieses Symbol zeigt die verbleibende Batterieladung an. Wenn der MR-2 iiber den
USB-Bus gespeist wird, wird stattdessen das ,, ﬁd “-Symbol angezeigt.

Ausreichende Ladung [ (EuE] >{m8] > 1] ] Geringe Ladung

, 1] ” bedeutet, dass die Batterien fast erschdpft sind. Wechseln Sie sie so
schnell wie mdglich aus.

5. Aufnahme

Wenn Sie Aufnahmen mit dem MR-2 machen, wird der Datei automatisch eine
Datumsund Uhrzeitinformation hinzugefiigt, so dass Sie Ihre Projekte leichter
verwalten konnen.

m Wenn Sie auf dem MR-2 das Datum und die Uhrzeit einstellen (siehe Seite
31), kdnnen Sie spéter leichter ermitteln, wann die Dateien erstellt wurden.
Wenn Sie die Batterien entnehmen bzw. wenn die Batterien schon eine Weile
(ca. 3 Tage) erschopft sind, miissen Sie das Datum und die Uhrzeit wahr-
scheinlich erneut einstellen.

Wahl der Signalquelle

Aufler dem internen Mikrofon, das sich als Retter in der Not erweisen kann,
lasst sich auch ein handelsiibliches externes Mikrofon verwenden. Sie kon-
nen aber auch elektronische Gerdte mit hohem Ausgangspegel anschlielen
und deren Signale aufnehmen. Hier erfahren Sie, wie man mit dem internen
Mikrofon aufnimmt.

Andern der Ausrichtung des internen Mikrofons
Der Winkel des internen Mikrofons kann gedndert werden, so dass man es bes-
ser auf die gewiinschte Signalquelle richten kann. In der Abbildung unten
wird gezeigt, wie man den Winkel in 30°-Schritten dndert.
Drehen Sie das Mikrofon zur Signalquelle, wenn der Recorder nicht davor
gestellt werden kann.

ooy U7
0(00 ome=s ) fonaus:
% richtung
Riickseite @ Q]

12
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Anbringen des Recorders auf einem Stativ
Der MR-2 ist mit zwei 1/4”-Drahtgewinden ausgestattet, mit denen er an
einem Kamerastativ befestigt werden kann. Ein Gewinde befindet sich an der
Unter- und ein zweites auf der Riickseite. Die Verwendung eines Stativs hat
oftmals den Vorteil, dass man den Recorder ideal aufstellen kann.

Mikro-

Mikro-
fonaus-
richtung

Mikrofonaus-
richtung

)=
/s

13
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Automatische Signalaufspiirung

Der MR-02 ermittelt automatisch, ob Sie etwas an die MIC IN- oder LINE IN-
Buchse angeschlossen haben. Wenn Sie etwas an eine Buchse angeschlossen
haben, wird diese als Eingangsquelle gewahlt. Daher diirfen Sie nur jeweils die
Quelle anschliefSen, deren Signal Sie aufnehmen mochten.

Wenn Sie trotzdem gleich mehrere Buchsen belegen, wird folgendes Vorrangs-
system verwendet.

Wenn Sie an keine Buchse etwas angeschlossen haben, wird das interne Mikro-
fon als Quelle verwendet.

Angeschlossene Gerite Automatisch gewahlte Quelle
Gerat mit Line-Pegel, externes Mikrofon | LINE IN-Buchse
Line-Eingang LINE IN-Buchse
Externes Mikrofon MIC IN-Buchse
Internes Mikrofon

A& Um ein Mikrofon verwenden zu kénnen, das eine Speisung benétigt,
miissen Sie letztere zuerst aktivieren (siehe Seite 21).

Auswahl des Aufnahmeformats

Das Aufnahmeformat wird folgendermafen ausgewdhlt. Bei jeder Aufnahme
wird ein neues Projekt im von Ihnen ausgewahlten Aufnahmeformat erstellt.

m Die Vorgabeeinstellung ist WAV 16-Bit 44.1 kHz.

1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Meniiiibersicht aufzurufen, wahlen Sie
mit den Bedientastern ,REC FORMAT"” und bestétigen Sie.
Es erscheint die ,REC FORMAT"“-Seite (Aufnahmeformat).

Auswahlsymbol

= =REC FORMAT o=
[MLIBRARY LIBRARY O New Project Type:
PLAY MODE & PLAY MODE {7 || <fam » AL (BILF)
REC FORMAT o =~ MREC FORMAT o Omp2
REC SETTING @ REC SETTING = OOMP3 ~<C>~
PRESET SETTINGE) PRESET SETTINGE @ (@ Driicken CIDSDIFF
METER Driicken METER 0 CIosr Driicken
USB MODE =3 USB MODE || - Owso

N

. Wihlen Sie mit den Bedientastern einen ,New Project Type”-Eintrag und
bestatigen Sie.
Neben dem gewahlten und bestatigten Projekttyp wird ein Hakchen ange-
zeigt. Es stehen folgende Moglichkeiten zur Wahl: WAV (BWF), MP2, MP3,
DSDIFF, DSF und WSD.
Alles Weitere zu diesen Typen finden Sie unter , Aufnahmeformat des Projekts

14 (‘New Project Type')” auf S. 17.
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3. Wenn Sie ,WAV (BWEF)” markiert haben, konnen Sie mit den Bedientastern die
gewiinschte ,Wav Format: fs/bit"-Einstellung (Sampling-Frequenz/Wortbreite)
und den ,Stereo”- oder ,Dual Mono”-Betrieb wahlen und bestatigen.

Wenn Sie ,MP2” oder , MP3"” markiert haben, konnen Sie mit den Bedientas-
tern die gewtiinschte , MP2/3 bit rate: bps”-Einstellung und den , Stereo”- oder
,Mono”-Betrieb wihlen und bestétigen.

Wenn Sie ‘WAV’ oder ‘MP2/3’ gewahlt haben

=REC FORMAT S5= =REC FORMAT o= =REC FORMAT 5=

New Pro ject Type: [5 Wav Format:fs/bit [1192kHz/24bit

» MWAU (BLUF) 44.1kHz/16bit MP2/3 bit rate: bps|
OMP2 = C44.1kHz/24bit 128k
OMP3 ~@~ C148KkHz/16bit ~<C>-> M192k ~<C>~
CIDSDIFF [48kHz/24bit 0256k e
CInsF Driicken | [188.2kHz/24bit Driicken 1328k Driicken
Owsn » C196kHz/24bit Stereo/DualMono:

m Wenn Sie ,DSDIFF”, ,DSF” oder ,WSD" wahlen, lautet die Sampling-Fre-
quenz automatisch 2.8224MHz. Wenn Sie fiir ,. WAV (BWF)” die Sampling-
Frequenz 176.4/192kHz wihlen, steht die ,Mono“-Einstellung nicht zur Ver-
figung.

4. Wenn Sie alles wunschgemag eingestellt haben, driicken Sie den MENU-Tas-

ter, um zur Mentiiiibersicht zuriickzukehren. Betitigen Sie MENU erneut, um
zur Meter-/Zahlwerkanzeige zu gehen.

=REC FORMAT 5= ()% DSDIFF: 2.8MHz/ 1bit @
0128k LIBRARY B[ Downtime # some
CIE o PUVMOE G sm(0,0000s
D256k O BRECFORMAT % 7 () 5o e e
0326k - REC SETTING

Stereo/DualMono: PRESET SETTINGE 42
Mstereo METER

» COMono USB MODE o R

Einstellen des Aufnahmepegels

Der Aufnahmepegel kann folgendermafen eingestellt werden. Auf dem MR-2
kénnen Sie sogar wahlen, ob Sie den Pegel selbst einstellen (,Manual“) oder diese
Regelung dem Gerit tiberlassen mochten (,, Auto”). Ab Werk verwendet der MR-2
die Einstellung , Manual”. Wenn Sie die Mikrofonempfindlichkeit andern moch-
ten, miissen Sie das Trittschallfilter aktivieren oder die , Auto”-Pegeleinstellung
wahlen und danach detaillierte Einstellungen vornehmen (Sie unter ,Andern der
Aufnahmeparameter” auf S. 20).

15
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1.

. Driicken Sie den INPUT LEVEL-Taster auf der linken

. Stellen Sie den Pegel immer so ein, dass laute Signale

Driicken Sie den REC-Taster, um die Aufnahmebereit-
schaft zu aktivieren. Die REC-Diode blinkt.

()% DSOIFF: 2.8MHz/ 1bit i

INPUT LEDEL

Seite, um die ,,INPUT LEVEL”-Seite aufzurufen und
stellen Sie den Eingangspegel ein.

niemals einen hoheren Pegel als ,0” haben.

. Geben Sie den INPUT LEVEL-Taster frei, um zur vorigen Seite zurtickzukehren.

Der Eingangspegel wird auf der ,REC SETTING"-Seite angezeigt (siche Seite 22).

Start und Beenden der Aufnahme

Jedes Mal, wenn Sie eine Aufnahme mit dem MR-2 machen, wird ein Ordner
erstellt, das eine Audiodatei und eine Einstellungsdatei enthélt, wobei diese
zusammen ein , Projekt” bilden. Die Benennung des Ordner erfolgt automatisch
(siehe Seite 48).

Nach Beendigung der Aufnahme konnen Sie diesen Namen bearbeiten (siche
Seite 29). Bei der Bedienung des MR-2 wird das gesamte Projektordner so behan-
delt, als handle es sich um eine Audiodatei.

1.

16

Um bei aktiver Aufnahmebereitschaft die Aufnahme zu aktivieren, miissen Sie
den Wiedergabe- (Bl) oder REC-Taster driicken.
Die REC-Diode leuchtet konstant.

A& Mit dem ,Rec Start Mode”-Parameter (siehe Seite 22) kénnen Sie dafiir
sorgen, dass die Aufnahme erst einen einstellbaren Moment nach Drii-
cken des Wiedergabe- oder REC-Tasters beginnt. Der Aufnahmestart
kann vom eingehenden Signalpegel ausgeldst werden.

. Um die Aufnahme zeitweilig anzuhalten, miissen Sie den Wiedergabetaster

(»1) driicken (die REC-diode blinkt dann langsam). Driicken Sie den Wieder-
gabetaster (P|) erneut, um die Aufnahme fortzusetzen (die REC-Diode leuch-
tet konstant).

Wenn Sie eine Aufnahme pausieren, wird kein neues Projekt erstellt; die Auf-
nahme bleibt ein Einzelprojekt.

. Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, driicken Sie die Stopptaste.

Die Aufnahme-LED erléschen.

Aufnahmestopp und Aufnahmepause und
anschlieBende Fortsetzung Aufnahm  anschlieBende Fortsetzung Aufnahm

Aufnahmestart 7 estopp Aufnahmestart estopp
y A4 \"4 \ A 4 Y

Projekt 1 Projekt 2 Projekt 1
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Aufnahmeformat des Projekts (‘New Project Type’)

MP2, MP3

Diese Dateiformate beruhen auf einem patentierten Kodierungsverfah-
ren, mit dem die Daten komprimiert werden. Dabei tritt ein bleibender
Qualitatsverlust auf. Die Datenreduktion konzentriert sich auf eine Ver-
ringerung der Details im Audiosignal, welche die meisten Menschen
sowieso kaum wahrnehmen. ,MP2” und ,MP3” sind die Abkiirzungen
von ,MPEG-1 Audio Layer 2“ (Kennung: ,.mp2“) und , Layer 3" (Ken-
nung: ,.mp3“). Diese Formate sind im Consumer-Bereich Gang und
Gébe (Computer, digitale Audio-Player usw.).

WAV(BWF)

Hierbei handelt es sich um ein unkomprimiertes, lineares PCM-Multibit-Audi-
odateiformat. Die Samplingfrequenz und die Bittiefe werden mittels der weiter
unten beschriebenen PCMFormateinstellungen ausgewahlt.

Der Name ist eine Abkiirzung fiir ,Wave File Format” (Dateierweiterung
.wav). Dieses Format ist mit dem fiir Audiosendungen verwendeten Broadcast
Wave Format (Dateierweiterung .wav) kompatibel.

Héhere Samplingraten und Bittiefen gestatten eine hohere Aufnahmequalitat,
erfordern aber auch mehr Festplattenspeicherplatz.

DSDIFF

Hierbei handelt es sich um ein 1-Bit-Audiodateiformat, das vielfach bei profes-
sionellen Audiogeraten fiir die Herstellung von SACDs (Super-Audio-CDs)
Verwendung findet.

Der Name steht fiir Direct Stream Digital Interchange File Format (Dateierwei-
terung .dff).

DSF

Dies ist ein 1-Bit-Audiodateiformat, das bei manchen von Sony hergestellten
VAIO“-PCs verwendet wird.

Der Name steht fiir DSD Stream File (Dateierweiterung .dsf).

WSD

Hierbei handelt es sich um ein vom ,, 1-Bit-Audio-Konsortium” definiertes 1-
Bit-Audiodateiformat.

Der Name steht fiir Wideband Single-Bit Data (Dateierweiterung .wsd).

17
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6. Abspielen eines Projekts/einer Datei

Nach dem Einschalten des Recorders wird im oberen Display-Teil die Meter-/Z&hl-
werkanzeige der zuletzt verwendeten Projektdatei (Aufnahme, Wiedergabe oder
Anwahl) angezeigt (siehe ,Anwahl der Projektdatei fiir die Wiedergabe” auf S. 18).

Starten der Wiedergabe
Driicken Sie den Wiedergabetaster (P[).
Die angezeigte Projektdatei wird abgespielt.

Unterbrechung

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Wiedergabetaste (Bl) , um an der von
Thnen gewahlten Stelle zu stoppen. Sobald Sie die Wiedergabetaste (p|]) erneut
driicken, wird die Wiedergabe an dieser Stelle wieder aufgenommen.

Beenden der Wiedergabe

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Stopptaste ().

Wenn Sie jetzt die Wiedergabetaste (B]) driicken, startet die Wiedergabe am
Anfang des aktuell ausgewéhlten Projekts/der aktuell ausgewahlten Datei.

Anfahren einer bestimmten Position

Wenn Sie bei laufender Wiedergabe den Riickspultaster (l44) gedriickt halten,
kehren Sie nach und nach zuriick zum Anfang der Projektdatei. Wenn Sie den
Taster freigeben, wird die Wiedergabe ab der erreichten Stelle fortgesetzt. Drii-
cken Sie bei laufender Wiedergabe den Vorspultaster (D)), um zum Ende der
Projektdatei vorzuspulen. Wenn Sie den Taster freigeben, wird die Wiedergabe ab
der erreichten Stelle fortgesetzt. Solange der Recorder angehalten ist oder sich im
Pausebetrieb befindet, konnen Sie mit dem Riickspul- oder Vorspultaster eine
andere Position wéhlen, ab welcher die Wiedergabe gestartet wird. Wenn Sie den
Taster freigeben, hilt der Recorder sofort an.

A& Falls Sie einem Projekt Markierungen zuordnen, kénnen Sie schnell an einen
bestimmten Punkt springen (siehe Seite 25).

7. Andere Wiedergabe-/Aufnahmefunktionen
Anwahl der Projektdatei fiir die Wiedergabe

Mit den Bedientastern kann die Projektdatei gewahlt werden, die Sie abspielen
mochten.

m Unmittelbar nach dem Einschalten wird die zuletzt verwendete Projektdatei
geladen.

18
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Sortieren der Projektdateien

Laut Vorgabe werden die Projektdateien im aktuell auf der Bibliotheksseite
gewdhlten Ordner in chronologischer Reihenfolge angezeigt. Sie kénnen sie
aber auch in alphabetischer Reihenfolge sortieren. Halten Sie den MENU-Tas-
ter gedriickt, wahrend Sie den Stopptaster (Ill) wiederholt betdtigen, um
abwechselnd die chronologische und die alphabetische Reihenfolge zu wah-
len. Bei Anwahl einer anderen Reihenfolge dndert sich auch die Anzeige der
Projektordner.

Erstellungsreihenfolge Alphabetische Reihenfolge

==LIBRARY i ==LIBRARY [H=#%
CISS[IAv_8eel .wau [u Gedriickt [*~]LONG_PROJ@8A...

[~ILONG_PROJ888... getulflten y - " [ZILONG_PROJBSA...
[EMySong4.dst O + [#IMySongl.mp3 |
Do | St
[LONG_PROJ88E... <= EMySong.dsf I
[EIMySong2.df f CIAL_gea1.wau |

Anwahl einer Projektdatei mit dem Riick- und Vorspultaster (|44, PM|) (nur
auf der Meter-Zahlwerkseite)
Mit dem Riickspultaster kénnen Sie die jeweils vorangehende Projektdatei und
mit dem Vorspultaster die jeweils néchste Projektdatei wéhlen.
Wenn sich der Recorder bei laufender Wiedergabe erst wenige Sekunden vom
Anfang der Projektdatei entfernt bzw. wenn Sie ihn kurz hinter dem Anfang
angehalten haben, kehrt er bei Driicken des Riickspultasters zuriick zum
Beginn der aktuell gewahlten Projektdatei.
A& Wenn Sie ,PLAY MODE" (siehe Seite 35) auf ,Single” gestellt

haben, kénnen Sie mit dem Riick- und Vorspultaster keine anderen
Projektdateien wahlen.

Anwahl einer Projektdatei der Bibliothek
1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Meniiiibersicht aufzurufen, wahlen
Sie mit den Bedientastern , LIBRARY” und bestatigen Sie.
Das Display zeigt die Bibliothekstibersicht (,, LIBRARY") an.
Recording: Diese Bibliothek enthilt die mit dem MR-2 aufgenom-
menen Dateien.

Playback: Dieser Ordner enthdlt Audiodateien, die mit einem anderen
Gerit als dem MR-2 erstellt wurden.

PLAYLIST: Dies ist die Playlist (siehe Seite 37).

A& Die ,LIBRARY"-Seite kann man aulerdem aufrufen, indem man den
Bestatigungstaster (in der Mitte) driickt, wahrend die Meter-/Zahl-
werkseite angezeigt wird.

19



MP2MP3WAVDFFDSFWSDI EEEEEEEEE I I I I I IR NEEEEENENI I I I 1NN NEEENEERRTITTE

2. Wihlen Sie auf der , LIBRARY“-Seite mit den Bedientastern ,Recording”
und bestétigen Sie.
Jetzt erscheint die Seite fiir die Anwahl der mit einem Datum versehenen
Ordner.

()4 DS0IFF: 2.3MHz/ kit ik
s [7) Downtime i SoME! 6‘“) [5 r
PLAY MODE | | oo [Playback
REC FORMAT o - EJPLAYLIST
REC SETTING
PRESET SETTINGE ( @ Driicken
METER
EEHQE‘EEE} (=Y USB MODE "
B Wenn Sie ,Playback” oder ,PLAYLIST* gewihlt haben, ist

Schritt 3 nicht notwendig.

3. Wahlen Sie auf der Seite fiir die Anwahl der mit einem Datum versehenen
Ordner den Ordner, in dem sich das gewiinschte Projekt befindet.
Jetzt erscheint die Seite, wo Sie ein Projekt wahlen kénnen.

—LIBRHHV F=7% O [==LiBRARY B—14 "" ——TLIBRARY B—71
C[E]2018-81-28 CInsF_eesi

BPlagback (=12818-83-21 [FIWwav_aaal
[EIPLAYLIST (£12818-84-27 [I0FF_8@a1
-CC - [X)2818-88-88 <C> <C>
(=12018-08-28
Driicken [=2818-89-29 Driicken Driicken
m-p  (32010-18-20 -

4. Wihlen Sie auf der Projektwahlseite mit den

Bedientastern das gewiinschte Projekt und f:: :’;::ng/zm B;g
bestétigen Sie. Rename [
Der Name des gewéhlten Projekts erscheint Delete T.(@)-
. . . L e Add to Play List ¢Z
auf der Seite, wo die Projektdatei editiert wer- Details @ 2
den kann. Protect o | Driicken
Alternativ konnen Sie die Wiedergabe starten, Mark List

indem Sie auf der Seite, wo die Projektdatei editiert werden kann, mit den
Bedientastern ,Play Now” wahlen und bestatigen.

Andern der Aufnahmeparameter

Mit folgendem Verfahren kénnen Sie bei Bedarf die Aufnahmeparameter andern:

1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Meniiiibersicht aufzurufen, wahlen Sie
mit den Bedientastern ,REC SETTING” und bestétigen Sie.
Der Recorder zeigt jetzt die , REC SETTING"-Seite an.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern den gewiinschten Eintrag und bestétigen Sie
Thre Wahl.
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Diese Einstellungen konnen als Vorgaben gespeichert werden (siehe ,Save Set-
ting” auf S. 23).

Mic Sens
Hiermit stellen Sie die Mikrofonempfindlichkeit ein. Diese »Mic Sens:  Low [
Einstellung gilt nur fiir das interne oder ein externes Mikrofon. :;ﬁl:;w Cut: 32
High: Wahlen Sie diese Einstellung, wenn die Signal- Bass: ' off
quelle relativ leise ist. StEnhancer:  Off
Mid: Wahlen Sie diese Einstellung, wenn die Sig- ::za:r;?wer. UJ;

nalquelle relativ leise ist.
Low: Wihlen Sie diese Einstellung, wenn der Eingangspegel immer noch zu
hoch ist, nachdem Sie die Lautstérke der Signalquelle verringert haben.
Mic Low Cut
Wenn auch Atem- oder Windgerausche aufgenommen werden, die tieffrequente
,Plops” erzeugen, sollten Sie diesen Parameter auf ,On” stellen. Diese Einstel-
lung gilt nur fiir das interne oder ein externes Mikrofon.
Limiter
Mit der , Limiter”-Funktion kann verhindert werden, dass der Eingangspegel den
festgelegten Wert iiberschreitet. Bei Pegelspitzen wird der Limiter aktiviert und
reduziert den Signalpegel auf einen geeigneten Wert. Dieser Parameter wird nur
verwendet, wenn Sie fiir die Einstellung des Aufnahmepegels , Manual” gewahlt
haben (siehe Seite 22).
Off: Die , Limiter”-Funktion ist aus.
Soft: Uberschiissige Pegelwerte werden leicht komprimiert.
Hard: Uberschiissige Pegelwerte werden stark komprimiert.

Bass
Mit diesem Parameter kénnen Sie den Bassanteil des Eingangssignals anheben.
Der Einstellbereich lautet ~14—+14dB (in 2dB-Schritten).
St.Enhanser
Mit diesem Parameter konnen Sie Stereo-Effekte extra hervorheben, um einen
raumlicheren Klang zu erzielen.

Off: Der Enhancer wird nicht verwendet.

Type 1/2/3: Mit 1%, ,2“ und ,,3” wahlen sie nach und nach einen immer

betonteren Effekt.

PluginPower

Wenn Sie diesen Parameter aktivieren, wird das an die MIC IN-Buchse ange-
schlossene Mikrofon mit Strom versorgt. Stellen Sie diesen Parameter nur auf
,,On”, wenn Sie ein Kondensatormikrofon verwenden, das diese Speisung bend-
tigt. Bei Verwendung eines dynamischen Mikrofons bzw. eines Mikrofons mit 21
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interner Batterie muss dieser Parameter ausgeschaltet werden, weil sonst das
Mikrofon beschadigt wird.

Monitor1
Stellen Sie diesen Parameter auf ,Off”, um Riickkopplung zu vermeiden oder die
Batterien zu schonen. Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Wiedergabe.

Input Level

Zeigt den aktuellen Eingangspegel an. Mit dem INPUT
LEVEL-Taster an der Seite des Recorders kann der Ein-
gangspegel eingestellt werden.

=REC SETTING 1y
Input Level: o228
» MManual
OAuto
Auto Level:
i Target: -12dB
Inc:  +1dB/s
Dec:  -6dB/s

Manual (manuelle Pegeleinstellung)

Wenn sich die Signalquelle in einem vorhersehbaren
Pegelbereich befindet, konnen Sie dieses Késtchen markie-
ren und den Aufnahmepegel mit dem INPUT LEVEL-Taster einstellen.

Auto (automatische Pegeleinstellung)

Wenn Sie unerwartete Signalspitzen fiirchten bzw. einen grofien Dynamikumfang
eher nicht wiinschen, sollten Sie dieses Kastchen markieren und anschliefend die
folgenden drei , Auto Level“-Parameter einstellen.

@ Die , Auto”-Einstellung bedeutet, dass der Aufnahmepegel automatisch an
den Signalpegel angeglichen wird.

Target
Der MR-2 regelt den Aufnahmepegel jeweils so, dass Pegelspitzen niemals
iiber dem hier gewdéhlten Wert liegen.
0—24dB, in 1dB-Schritten: Die Vorgabe lautet ,~12.0dB/s".

Inc. (Pegelanhebung)
Der Pegel wird so eingestellt, dass er sich so nahe wie méglich beim ,Tar-
get”-Wert befindet.
Off, +1-+24.0dB/s, in 1dB-Schritten: Die Vorgabe lautet ,+1.0dB/s".

Dec. (Pegelverringerung)
Wenn der Pegel den , Target”-Wert iiberschreitet, wird er um den hier
gewahlten Wert abgeschwacht.
Off, -1—24.0dB/s, in 1dB-Schritten: Die Vorgabe lautet ,~1dB/s".

REC Start Mode =REC SETTING
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Aufnahme Rec Start Mode:

estartet wird. » MNormal SW)
8 OPre(SW)/1S
Normal SW: OPost(SI)/8.55

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie den REC-Taster DPrel(Trigh/1$
TrigThresh: -24dB

driicken. Divide@Mark: On

22
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Pre(SW)/1S:
Die Aufnahme beginnt, sobald Sie den REC-Taster driicken. Dabei werden
dann auch Signale beriicksichtigt, die bereits eine Sekunde vor der Auslo-
sung empfangen wurden.
Post(SW)/0.5S:
Die Aufnahme beginnt 0,5 Sekunden nach Driicken des REC-Tasters. Wah-
len Sie diese Option, um zu verhindern, dass eventuelles Rauschen beim
Driicken des REC-Tasters aufgezeichnet wird.
Pre (Trig)/1S:
Die Aufnahme beginnt, sobald der Pegel den mit ,Trig Thresh” eingestell-
ten Wert erreicht. Dabei werden dann auch Signale beriicksichtigt, die
bereits eine Sekunde vor der Ausldsung empfangen wurden.
TrigThresh:
Hiermit wahlen Sie den Signalpegel, ab dem die Aufnahme automatisch
ausgelost wird.
Divide@Mark
Wenn Sie diesen Parameter auf ,On” stellen, wird die Datei an der wahrend der
Aufnahme markierten Stelle geteilt (siehe Seite 25). Diese Einstellung gilt nur fiir
die Aufnahme.
Save Setting
Bei Bedarf konnen Sie bis zu 10 Einstellungssétze der Aufnahmeparameter (siehe die
,REC SETTING"-Seite) fiir die spatere Wiederverwendung speichern. Diese Einstel-
lungssétze wie auch die 40 Werksspeicher konnen auf der , PRESET SETTING"-Seite
geladen werden, um vor dem Aufnahmestart so wenig Zeit wie moglich zu verlieren.
1. Stellen Sie die Parameter der ,REC SETTING"-Seite wunschgemas ein.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern ,Save Setting: User” und anschliefend eine
Speichernummer. Bestatigen Sie Ihre Wahl schlielich.

[EF'save Setting: | =r Save Setting |
SUser 81 N\ save Setting =~
A No Name R @ 7
fAre You Sure? O Completed.
Driicken

M No | [Fes | =P »CEnit |

3. Um den Namen des Speichers zu dndern, miissen Sie ,No Name” (Vorgabe)
wahlen und bestatigen.
Der Recorder zeigt jetzt die Seite an, wo der Name gedndert werden kann.
Wie man den Namen &@ndert, erfahren Sie unter , Bearbeiten des Projekt-/
Dateinamens” auf S. 29.

23
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4. Andern Sie den Namen mit den Bedientastern, wihlen Sie ,OK* und bestétigen Sie.
Der Recorder kehrt zurtick zur ,REC SETTING”-Seite.

5. Wihlen Sie ,Save Setting: Save” und bestatigen Sie.

6. Der Recorder zeigt jetzt die ,Save Setting“-Seite an. Uberpriifen Sie die Nummer des
Zielspeichers sowie den Namen, wahlen Sie anschliefend , Yes” und bestatigen Sie.
Wenn Sie die Einstellungen doch nicht speichern mochten, miissen Sie ,No”
wahlen. Jetzt erscheint wieder die ,REC SETTING"-Seite.

Verwendung gespeicherter Aufnahmeparameter

Der MR-2 enthalt 40 Speicher mit oft benétigten Einstellungen fiir die Aufnahme-
parameter. Aufierdem gibt es 10 Anwenderspeicher, in denen Sie Thre eigenen
Einstellungen sichern kénnen (siehe ,Save Setting” auf S. 23).

1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Meniiiibersicht aufzurufen, wahlen Sie
mit den Bedientastern , PRESET SETTING” und bestétigen Sie.
Der Recorder zeigt jetzt die , PRESET SETTING”-Seite an.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern den gewiinschten Eintrag und bestétigen Sie
Thre Wahl.

. E Pops Live House
LIBRARY O Al off icSans: Tow
PLAY MODE l Classic Room {fioL ouCut som
REC FORMAT Classic Hall N\ B oit
REC SETTING Pops Studio (& @ PlusnPouser: off
meneser serrineg | [-( O Dricken » IR & | | o e, ot
METER Pops Hall \ZA| | Driicken |RutoLevelTarget:  -1dB
wsMoe || =» Rock swao g Ml 2R

Wenn Sie sich zunéchst nihere Informationen tiber den Speicher anschauen
mochten, miissen Sie seinen Eintrag wahlen und den pp|-Taster driicken. Drii-
cken Sie danach den |4q-Taster, um zur vorigen Seite zuriickzukehren.

:PRESET SETTING [Ei= $Rock Live House % Rock Live House
Classic Room §§ [ | HicSens: Low RecStarthode

i In| licLs 4 Hormal 4
Classic Hall %} - Ui Hord - - anngresh e
Pops Studio Bass: -2dB /A\ ivide@Mar

- 5t.Enh; off

Pops Live Housf) -(())m Pluanponer: L O P
Pops Holl 0} T a2
Rock Studio R mmp  futolevelTarget 1008

o AutoLevellncrease:  +6dB/s
» Rock Live Hous¥¢ AutoLevellecrease: -6dB/s

3. Driicken Sie den MENU-Taster, um zur Mentiiibersicht zuriickzukehren.

Bei Bedarf konnen die geladenen Einstellungen auf der ,REC SETTING"-Seite
editiert werden. Wenn Sie den Recorder ausschalten, gehen solche Anderungen
jedoch verloren. Sie kénnen die Anderungen eines Werksspeichers allerdings in
einem User-Speicher sichern, indem Sie den vorprogrammierten Namen andern.
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Verwendung von Markierungen innerhalb eines Projekts

Wenn Sie eine lange Aufnahme — etwa von einer Live-Performance oder einer Ubungs-
session — gemacht haben, konnen Sie sich, wahrend Sie den Ton anhéren oder durch
Vor- oder Zuriickspiilen, sich an der Zahlerzeit orientierend zwischen den Stiicken
oder zu einer gewiinschten Stelle hin und her bewegen.

Der MR-2 ermdglicht es Thnen jedoch auch, wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe
Markierungen zu einem Projekt hinzuzufiigen und sich wahrend der Wiedergabe mit-
tels der Vorund Riickspultaste schnell zwischen diesen Markierungen zu bewegen.

A& Bei Projekten der Formate WAV, DSDIFF oder WSD konnen Sie die gewiinschten
Positionen markieren und diese Marker verschieben. Bedenken Sie jedoch, dass sol-
che Markierungen bei Dateien im DSF-Format mindestens 11,6ms und bei Dateien
im MP2- oder MP3-Format mindestens 26,1ms auseinander liegen miissen. Wenn
Sie einen Marker zu einer nicht unterstiitzten Position verschieben, wird der Positi-
onswert automatisch den technischen Anforderungen entsprechend korrigiert.

Hinzufiigen einer Markierung

Driicken Sie, um eine Markierung hinzuzufiigen, einfach die Aufnahmetaste

wihrend der Aufnahme oder Wiedergebe. Sie kénnen bis zu 100 Markierun-

gen hinzufiigen und diese spéter bearbeiten.

m Am Beginn eines Projekts sowie an allen Stellen, wo Sie die Aufnahme
nach Anwahl des Pausebetriebs fortsetzen, werden automatisch Marker
gesetzt. Wenn eine Datei mit einem Umfang von mehr als 1GB wéhrend
der Aufnahme in zwei Dateien geteilt wurde (siehe Seite 48), wird am
Beginn des zweiten Teils ebenfalls automatisch ein Marker gesetzt.

A& Markierungen lassen sich nur Projekten hinzufiigen, die mit dem MR-2
aufgenommen wurden
Ansicht der Markierungsliste
Folgendermafen konnen Sie sich eine Liste der Markierungen in einem Projekt
in ihrer zeitlichen Reihenfolge anzeigen lassen.
1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Meniitibersicht aufzurufen, wahlen
Sie mit den Bedientastern , LIBRARY” und bestatigen Sie.
Die Library-Auswahlansicht (LIBRARY) erscheint.

[F] 81:00:00.080
[F] 81:30:00.080

Dri Driicken

=
@
S

Driicken| Protect

-p MWMark List

iicl

Projekt-/Dateibear- Markierungs-
beitungsansicht listenansicht
==LIBRARY =4 6") [l>rding2818-89-29/] O Mark List
[~IDSF_ga8e1 Play Now € 808:80:00.888
PRI =  Rename 8 ¢ [Fos:00:91.000
[=IDFF_ L] Delete i} [F] 8e:08:01.580
<C> Add to Play List &] « C> [F] 86:86:10.800 <O>
Details ] [F] 98:01:40.000
of

#
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2. Wahlen Sie mit den Bedientastern das Projekt, dessen Marker-Liste Sie sich
anschauen mochten und bestatigen Sie (siehe , Anwahl der Projektdatei fiir
die Wiedergabe” auf S. 18).

Jetzt erscheint die Seite, wo Sie eine Projektdatei editieren konnen.

3. Wihlen Sie auf der Seite fiir die Editierung von Projektdateien mit den
Bedientastern , Mark List” und bestatigen Sie.
Es erscheint die ,Mark List“-Seite.

Anfahren von Markern

Wenn der Recorder wahrend der Wiedergabe die Meter-/Zahlwerkseite
anzeigt, konnen Sie mit der Riick- ([44) oder Vorspultaste (M) zum vorange-
henden bzw. nachfolgenden Marker springen.

Einmal Einmal Aktuell Einmal Einmal Einmal
drlicken driicken  AKtuelle = drijcken driicken  driicken
Position(Zeit)
< onzeit) )
( /
\ Projekt
/Markierung  Markierung Markierung  Markierung Markierung

Zeitliche Abfolgg ——

Bearbeiten von Markierungen

26

Sie konnen die Zeitpunkte der in der Markierungslistenansicht (Mark List) ange-
zeigten Markierungen bearbeiten oder unerwiinschte Markierungen 1oschen.

A& Sie kinnen die Markierungen auch bei einem Projekt bearbeiten, dessen
Schutz-Einstellung aktiviert ist, aber sie kehren auf unbearbeiteten
Zustand zuriick, wenn Sie ein anderes Projekt wahlen oder die Stromver-
sorgung ausschalten.

1. Wahlen Sie auf der ,Mark List“-Seite mit den Bedientastern den Marker,
den Sie editieren mochten.
Es erscheint die ,Mark Edit“-Seite, wo Sie einen Marker wihlen konnen. Um
zur ,Mark List”-Seite zuriickzukehren, miissen Sie den MENU-Taster driicken.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern den gewiinschten Eintrag und bestatigen
Sie Thre Wahl.

Ansicht fiir die
Markierungsbearbeitungsauswahl

[Mark List O Mark List |

00:09:08.800 » 86:00:01.898
96:09:91.988 | ump =
96:09:81.508 Delete Mark [
96:09:10.808 (CD) Delete All Markfy

00:01:40.000

91:06:00.808 Driicken
91:38:00.808
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Andern einer Marker-Position

1.

W

Ll

Wihlen Sie mit den Bedientastern die Positionsangabe in der obersten
Zeile.

. Driicken Sie den Bestétigungstaster (oder den Rechts-Bedientaster (pp])).

Das Anwahlsymbol @ndert sich von , p“ zu , [ “ und die erste Einheit wird
hervorgehoben.

. Wihlen Sie mit den Links/Rechts-Bedientastern (l44, Pp|) eine andere Ein-

heit, die Sie andern mochten und &ndern Sie den Wert mit Auf/Ab (b, ).
Bei Driicken des Bestatigungstasters wird automatisch die nachste Einheit
gewahlt.

meny

Mark List O Mark List

) 88:81:48.8688 <= > 88:81 888
Jump b5 Jump -
Delete Mark i Delete Mark i

Delete Al Markiy  ~( (@ % Delete All Marks C

Driicken Driicken

Driicken Sie nach Andern der Position den MENU-Taster oder wihlen Sie
mit den Links/Rechts-Tastern (|44, M) das Anwahlsymbol ganz links.
Das Anwahlsymbol dndert sich von ,, [+ zu , p“.

Anfahren einer festgelegten Position (Jump)
Wenn Sie , Jump” wihlen und bestétigen, springt das Gerét zur Position des
Markers und kehrt dann automatisch zuriick zur Meter-/Zahlwerkseite.

Mark List 6 [Mark List | ()4 DSDIFF: 2.6MH/ 1bit @
98:81:48.888 SE[ ) Downtime i some
p Jumn e0u0 1+40s

90:09:61.508
90:09:10.008
1] a:01:40.008

Delete Mark Rem :8H 58M43s -:
-( @)~ pelete AN Markﬁ (@)~
-42 T -1 ] E+3ﬂ3

Driicken Driicken @ . .~ . |

s ca

1:30:00.008

,Jump” kann man auch nach dem Editieren der Marker-Position (siehe oben)
anwahlen und bestétigen, um zur betreffenden Position zu springen.

Loschen eines Markers (Delete Mark)

1. Wenn Sie mit den Bedientastern , Delete Mark” wéhlen und bestatigen,

erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie Ihr Loschbegehren bestétigen kon-
nen.
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2. Wahlen Sie mit den Bedientastern , Yes” und bestdtigen Sie.

Jetzt erscheint zuerst ,Working...”. Sobald der Loschvorgang beendet ist,
wird die Meldung ,Completed” angezeigt.

Wenn Sie den Marker nicht 1oschen méchten, miissen Sie mit den Bedien-
tastern ,No” wiahlen und bestatigen (oder den MENU-Taster driicken). Der
Recorder springt dann zur , Mark Edit“-Seite.

. Driicken Sie den Bestatigungstaster (in der Mitte) oder den MENU-Taster,

um zur ,MARK LIST“-Seite zurtickzukehren.

Mark List | O [FMark Edit [fMark Edit ]
88:01:40.088 a
Jump = Delete Mark i} Delete Mark i .
MDelete Mark iy @ @ @
Delete All Markj - " Are You Sure? Completed. ™ "
o 0 \.J O
Driicken »¥es | Driicken »[Enit | Driicken
- -

Loschen aller Marker (Delete All Mark)

1. Wenn Sie mit den Bedientastern ,Delete All Mark” wéhlen und bestatigen,

erscheint eine Riickfrage, die Sie bestatigen miissen.

. Wihlen Sie mit den Bedientastern , Yes” und bestatigen Sie.

Im Display erscheint die Meldung ,Working...” und alle Marker werden
geloscht. Wenn der Loschvorgang beendet ist, erscheint die Meldung
,Completed”.

Wenn Sie die Marker doch nicht 16schen mochten, miissen Sie mit den
Bedientastern ,No” wéhlen und bestatigen (oder den MENU-Taster drii-
cken). Dann erscheint wieder die ,Mark Edit”-Seite.

. Driicken Sie den Bestatigungstaster (oder MENU), um zur ,Mark List”-

Seite zurtickzukehren.

28

Mark List ] O [EMark Edit [@Mark Edit |
88:81:49.888 -
Jump = Delete All Marksiiy Delete All Marks T
Delete Mark  fij | @ ,@M
Mpelete All Markiiy - fire You Sure? - Completed. .
Dr%n »[Yes | |Driicken »[Exit | Driicken

4. Uberpriifen Sie, ob alle Marker geloscht wurden und driicken Sie den

MENU-Taster, um zur Editierseite fiir Projektdateien zuriickzukehren.
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8. Andere allgemeine Bedienvorgange

Festlegen der Pegelhaltedauer

1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Mentitibersicht aufzurufen, wahlen Sie
mit den Bedientastern ,METER" und bestatigen Sie.
Es erscheint die , METER”-Seite.

()4 DSOIFF: 2.8MH2/ kit & =———ME P =—=MIETER il==
B2E[Z) Downtime # some( LIBRARY Meter Peak Hold:
e PLAY MODE (7] » 8 sec

& <

;"!augu‘aﬂ % (O ReCFoRMAT 55 04 sec

e <= PECSETTING ~<C>~ 018 sec <Q>
ey PRESET SETTINGE Oeo
oo | BMETER Driicken Driicken
A S cm USB MODE < -

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern , Meter Peak Hold” (Pegelspitzenhalte-
dauer) und bestatigen Sie. Das gewahlte Késtchen wird markiert (0 Sekunden,
4 Sekunden, 10 Sekunden, , 00 (unbegrenzt)).
Um die Pegelspitzenhaltedauer von ,, 00 “ (unbegrenzt) auf die Vorgabe
zuriickzustellen, miissen Sie den MENU-Taster gedriickt halten, wéahrend die
Meter-/Zahlwerkseite angezeigt wird.

Bearbeiten des Projekt-/Dateinamens
Sie konnen einen bis zu sechzehn Zeichen langen Namen eingeben, indem Sie
Groflbuchstaben von A-Z, Kleinbuchstaben von a-z, Ziffern von 0-9 und fol-
gende Zeichen verwenden.

sl LDl |- L=t A el

A& Der Name eines geschiitzten Projekts kann nicht bearbeitet werden.

1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Mentiiibersicht aufzurufen, wéhlen Sie
mit den Bedientastern , LIBRARY” und bestétigen Sie. Das Display zeigt die
Bibliothekstibersicht (, LIBRARY”) an.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern die Projektdatei, deren Namen Sie dndern
mochten und bestatigen Sie (siehe ,Anwahl der Projektdatei fiir die Wieder-
gabe” auf S. 18).

3. Eserscheint die Editierseite fiir Projekte. Der Name der zuletzt gewahlten Pro-
jektdatei befindet sich ganz oben.
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4.

&)

o

Schonen der Batterien

Waihlen Sie mit den Bedientastern ,Rename” und bestatigen Sie. Es erscheint
die Seite, wo der Name gedndert werden kann.

. Wihlen Sie mit ([4]) und ([#]) das Zeichen, das Sie &ndern méchten (es wird

hervorgehoben) und driicken Sie den Bestatigungstaster.

Editierseite fiir Projektdateien

05 _age1 BESF 10018
Play Now L5 (o)) [INS]
[MRename L} [BCOEFGHIIKLMN
Delete = OPOQRSTUYWXYZ
Add to Play List g ~( (@ Driicken 8123456789 [ /C\
Details B N N
Protect - -
Mark List

. Das Zeichen wird gewahlt und hervorgehoben. Wahlen Sie mit den Bedientas-

tern das gewiinschte Zeichen und bestétigen Sie Ihre Wahl.

DEL- Loscht das gewihlte Zeichen und verschiebt die nachfolgenden Zei-
chen entsprechend weiter nach links.

INS- Fiigt an der hervorgehobenen Zeichenposition eine Leerstelle ein.

Ala- Umschaltung zwischen Grof3- und Kleinbuchstaben sowie Symbolen.

Wiederholen Sie diese Schritte, um auch die iibrigen Zeichen zu andern.

. Wenn Sie den Namen zu Ihrer Zufriedenheit editiert haben, miissen Sie mit

den Bedientastern ,OK” wahlen und bestatigen. Der Recorder springt dann
zur Seite fiir die Anwahl der anderungsbediirftigen Datei.

Wenn Sie mit den Bedientastern ,,Cancel” wahlen (wird hervorgehoben) und
bestitigen, werden Thre Anderungen nicht iibernommen und der Recorder
kehrt zuriick zur Seite fiir die Anwahl der anderungsbediirftigen Datei.

==WTIM ix=—
Wenn Sie den MR-2 mit Batterien betreiben, sollten Sie 2810/83/23/12:34
alle nicht benétigten Schaltkreise deaktivieren, um die LCD Contrast: 25
. » Back Light:  Off

Batterien zu schonen. AShutDown:  Off
1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Mentiiibersicht IlaEaI::terg Tupe: '::

aufzurufen, wéhlen Sie mit den Bedientastern ,SYS- safe Mode:  Off

TEM” und bestatigen Sie. Es erscheint die ,SYSTEM*-

Seite.
2. Wahlen Sie mit den Bedientastern den gewiinschten Eintrag und bestétigen Sie

30
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Display-Beleuchtung (Back Light)
Wenn Sie den MR-2 an einem hellen Ort verwenden, kénnen Sie die Display-
Beleuchtung deaktivieren. Alternativ konnen Sie dafiir sorgen, dass die Dis-
play-Beleuchtung nach einer Weile erlischt. Wenn Sie , Off” wahlen, wird die
Display-Beleuchtung nie verwendet. Wenn Sie ,On” wahlen, ist die Display-
Beleuchtung immer aktiv.

Automatisches Ausschalten (A.ShutDown)
Wenn das Gerit langere Zeit nicht verwendet wird, schaltet es sich selbsttatig
aus. Damit wird verhindert, dass sich die Batterien unnétig entladen, wenn Sie
vergessen das Gerét auszuschalten. ,Off” bedeutet, dass sich das Gerat nie-
mals automatisch ausschaltet.

LED-Parameter
Normalerweise leuchtet wahrend der Aufnahme die REC-Diode. Das muss
aber nicht sein — und dann werden die Batterien noch weiter geschont.

Einstellen des Datums und der Uhrzeit

Wenn Sie auf dem MR-2 das Datum und die Uhrzeit einstellen, kénnen Sie sich
bei der Suche nach Dateien an ihrem Erstellungs- oder Anderungsdatum orientie-
ren. Die interne Uhr kann folgendermafSen eingestellt werden.

1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Mentiitibersicht aufzurufen, wéhlen Sie
mit den Bedientastern ,SYSTEM” und bestitigen Sie.
Es erscheint die ,SYSTEM“-Seite.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern die Datums- und Uhrzeitangabe in der
obersten Zeile.

3. Driicken Sie den Bestatigungstaster (oder den Rechts-Bedientaster (Pp)).
Das Anwahlsymbol dndert sich von , b zu ,, |- “ und die Jahresangabe wird
hervorgehoben.

eny

==TIM st=
» 2818/83/23/12:34
LCD Contrast: 25
Back Light:  Off
AShutDown:  Off
LED: on
Battery Type: Alk
Safe Mode:  Off

==SYSTEM 35—

4= | () Contrast: 25
N\ Back Light:  Off
~<C AShutDown:  OFf
™ on

Driicken | Battery Type: Alk
- Safe Mode:  Off

4. Wiahlen Sie mit den Links/Rechts-Bedientastern (|44, PP|) einen anderen Ein-
trag und dndern Sie den Wert mit Auf/Ab (b, H) .
Bei Driicken des Bestétigungstasters wird automatisch die ndchste Einheit
gewahlt.
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5. Driicken Sie nach Andern der Position den MENU-Taster oder wihlen Sie mit
den Links/Rechts-Tastern (|44, PM) das Anwahlsymbol ganz links.
Das Anwahlsymbol andert sich von ,, |- zu ,, b “.

A& Wenn Sie den MR-2 2-3 Tage ohne oder mit erschdpften Batterien liegenlas-
sen, werden das Datum und die Uhrzeit wieder auf den Vorgabewert
gestellt. Legen Sie dann zuerst frische Batterien ein und stellen Sie das
Datum und die Uhrzeit anschlieSend erneut ein.

A& Wihrend der Einstellung dndert sich die Zeitangabe nicht.

Schutz eines Projekts

Sie kénnen ein Projekt folgendermafen schiitzen. Wenn Sie den Namen bearbei-
ten oder die Markierungseinstellungen eines geschiitzten Projekts 16schen oder
bearbeiten, kehren diese Einstellungen auf ihren Originalzustand zuriick, wenn
Sie ein anderes Projekt wihlen oder die Stromversorgung ausschalten. Ein
geschiitztes Projekt wird durch ein Vorhangeschlosssymbol angezeigt im Projekt/
Datei-Informationsfeld (oberste Zeile) der Pegelansicht angezeigt (siehe Seite 11).
B8 Eine Audiodatei, die mit einem anderen Gerit als mit dem MR-2 aufgenom-

men wurde, kann nicht geschiitzt werden (Dateien dieser Art werden im
Playback-Ordner abgelegt).

—_

. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Meniiiibersicht aufzurufen, wihlen Sie
mit den Bedientastern , LIBRARY” und bestatigen Sie.
Die Library-Auswahlansicht (LIBRARY) erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Bedientastern das Pro-
jekt, dessen Schreibschutzeinstellung Sie Play Now 2]
andern mochten und bestétigen Sie (siehe Rename 8
,/Amﬁrahl der Projektdatei fiir die Wieder- ::::‘t?: Play List g «( (@ Driicken
gabe” auf S. 18). Details &l .
Es erscheint die Editierseite fiir Projekte. » Protect a
Mark List

Der Name der zuletzt gewahlten Projekt-
datei befindet sich ganz oben.

3. Fiihren Sie das Anwahlsymbol mit den Bedientastern zu ,Protect”.

4. Driicken Sie den Bestdtigungstaster, um den Schreibschutz abwechselnd zu
aktivieren (jg) und zu deaktivieren (g ).

5. Driicken Sie nach dem Andern der Einstellung den MENU-Taster, um zur
L, LIBRARY“-Seite zuriickzukehren.
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Loéschen eines Projekts/einer Datei

Folgendermafien konnen Sie eine Datei lschen. Sobald Sie eine Datei geloscht
haben, kann diese nicht wiederhergestellt werden. Seien Sie, was diesen Schritt
betrifft, also vorsichtig!

A& Ein geschiitztes Projekt kann nicht geldscht werden.

1.

N

Driicken Sie den MENU-Taster, um die Mentitibersicht aufzurufen, wahlen Sie
mit den Bedientastern , LIBRARY” und bestatigen Sie.
Die Library-Auswahlansicht (LIBRARY) erscheint.

Verwenden Sie das Druckwahlradchen, um das Projekt/die Datei auszu-
wiahlen und zu bestdtigen, das/die Sie 16schen mochten. (siehe , Anwahl
der Projektdatei fiir die Wiedergabe” auf S. 18).

Die Projekt-/Dateibearbeitungsansicht erscheint mit dem Namen des aktuell
ausgewahlten und bestétigten Projekts/der aktuell ausgewdhlten und besttig-
ten Datei in der obersten Position.

. Wihlen Sie mit den Bedientastern , Delete” und bestétigen Sie.

Ein Dialogfeld erscheint und fordert Sie zum Bestatigen des Loschvorgangs auf.

[E29/DSF_aean | O [EdnSF _aaat | [EdDSF_v@ai |
Play Now 1«:
Rename Delete Proj/File. & Delete Pro j/File fi]

[MDelete
Add to Play List E| <C> fre You Sure? <C> Completed.

Details

Protect i" Driicken »[_No | [¥es | Driicken »[Enit |
- -

Mark List

. Wihlen Sie mit den Bedientastern , Yes” und bestatigen Sie.

Jetzt erscheint zuerst ,Working...”. Sobald der Loschvorgang beendet ist,
erscheint die Meldung ,, Completed”.

Wenn Sie die Schreibschutzeinstellung nicht &ndern méchten, miissen Sie mit
den Bedientastern ,No” wéhlen und bestatigen (oder den MENU-Taster drii-
cken). Der Recorder kehrt dann zuriick zur Editierseite fiir Dateien.

. Driicken Sie den Bestitigungstaster (in der Mitte) oder den MENU-Taster, um

zur , LIBRARY”-Seite zuriickzukehren.

Ansicht von Projekt-/Dateidetails
Folgendermafen konnen Sie sich detaillierte Informationen iiber das Projekt/die Datei,
wie das Audioformat, die Lange des Stiicks und die Dateigrofe, anzeigen lassen

1.

Driicken Sie den MENU-Taster, um die Mentiiibersicht aufzurufen, wahlen Sie
mit den Bedientastern ,LIBRARY” und bestatigen Sie.
Die Library-Auswahlansicht (LIBRARY) erscheint.
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2. Wabhlen Sie mit den Bedientastern die Projektdatei, um das Projekt/die Datei aus-
zuwahlen und zu bestétigen, dessen/deren Detailinformationen Sie sich ansehen
mochten. (siehe ,Anwahl der Projektdatei fiir die Wiedergabe” auf S. 18)

Die Dateibearbeitungsansicht erscheint mit dem Namen der aktuell ausge-
wahlten Datei in der obersten Zeile.

3. Wahlen Sie mit den Bedientastern , Details” und bestatigen Sie.
Die Projekt-/Dateidetails werden angezeigt.

[=129/IAU_8ae1 O [Slecording/2819-69-
Play Now S WAD 44.1kHz 16bit
Rename g = | Timeas:98:90.088
Delete W Size: BMB
fAdd to Play List ¢ “<C>”

Mpetails @

Protect of" | Driicken »[Exit |

Mark List -

4. Driicken Sie die Mentitaste, nachdem Sie sich die Details angesehen haben, um
zur Projekt-/Dateibearbeitungsansicht zuriickzukehren.

Verwendung der Stimmfunktion (Tuner)
Der MR-2 enthélt auch eine Stimmfunktion.
A& Wihrend der Aufnahme oder Wiedergabe ist die Stimmfunktion nicht belegt.

1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Meniitibersicht
aufzurufen, wihlen Sie mit den Bedientastern
,JUNER” und bestatigen Sie.

Es erscheint die ,TUNER”-Seite.

2. Andern Sie mit dem Wiedergabe- (W) oder Stopptas-

A
ter (M) bei Bedarf die Kammertonfrequenz. w

Die Kammertonfrequenz kann im Bereich 435Hz-
445Hz (in 1Hz-Schritten) eingestellt werden.

3. Spielen Sie eine Einzelnote auf dem Instrument.

4. Stimmen Sie das Instrument so, dass sich die Stimmnadel exakt in der Mitte
befindet.

5. Driicken Sie nach dem Stimmen den MENU-Taster, um zur Mentiiibersicht
zurlickzukehren.
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Weitere Funktionen

Wiedergabemodus

Der MR-2 verfiigt iiber drei Wiedergabemodi sowie iiber Shuffle- (Zufallswieder-
gabe) und Wiedergabewiederholungseinstellungen.

Verwenden Sie zur Auswahl dieser Modi ,PLAY MODE” in der Mentilistenan-
sicht (MENU).

Single (nur ein Projekt/eine Datei abspielen)

In diesem Modus wird nur das ausgewahlte Einzelprojekt/die ausgewahlte Einzel-
datei abgespielt. (siehe ,Anwahl der Projektdatei fiir die Wiedergabe” auf S. 18)
Nachdem die ausgewahlte Datei vollstandige abgespielt wurde, stoppt die Wie-
dergabe automatisch.

m Dies ist der einzige Modus, bei dem Sie Markierungen verwenden kénnen,
um sich wihrend der Wiedergabe innerhalb eines Stiicks vor und zuriick zu
bewegen (siehe Seite 25).

All (Abspielen des Ordnerinhalts bzw. der PIayIist)E'

In diesem Modus werden alle Projektdateien im Ordner bzw. in der Playlist, wel-
che(r) die aktuelle Projektdatei enthalt, in der Reihenfolge abgespielt, in der sie
auf der Bibliotheksseite angezeigt werden.

Sobald alle Projektdateien des betreffenden Ordners bzw. der Playlist abgespielt
wurden, hélt die Wiedergabe automatisch an.

Repeat (Playback wiederholen)'wt'

Wenn Sie diese Option auswéhlen, wird die Wiedergabe wiederholt. Diese Ein-
stellung gilt fiir alle Wiedergabemodi. Die Wiedergabe wird so lange im ausge-
wahlten Modus wiederholt, bis Sie die Stopptaste driicken.

Shuffle (Zufallswiedergabe)g

Wenn Sie diese Option auswihlen, wird eine zuféllige Projekt-/Dateiwiedergabe-
reihenfolge erzeugt.

Nach Beendigung der Wiedergabe wird automatisch eine zufallige Reihenfolge
erzeugt, und die Wiedergabe wird dann fortgesetzt. Wenn Sie die Stopptaste und
anschliefend die Wiedergabetaste driicken, wird die Wiedergabe vom Anfang
desselben Stiicks an fortgesetzt.

Diese Einstellung gilt fiir den , All”- bzw.
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—

. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Meniiiibersicht aufzurufen, wihlen Sie

mit den Bedientastern , LIBRARY” und bestatigen Sie.
Die Wiedergabemodusauswahl-Ansicht (PLAY MODE) erscheint

m Alternativ kénnen Sie auf der Meter-/Zahlwerkseite den Bestatigungstas-
ter (in der Mitte) driicken, um diese Seite aufzurufen.

. Wihlen Sie mit den Bedientastern den gewiinschten Wiedergabemodus und

bestétigen Sie Thre Wahl. Neben dem gewéhlten und bestatigten Wiedergabe-
modus wird ein Hakchen angezeigt.

("5 =PLAY MODE =

LIBRARY Play Mode:

WPLAY MoDE & [H = ) Osingle
REC FORMAT o ™an +00
REC SETTING MQCDM Play Option: n.((:)m
PRESET SETTINGE) Repeat: § On
METER Driicken Shuffle: & 00 pricken
USB MODE <2

. Wenn die Wiedergabe wiederholt werden soll, miissen Sie ,Repeat” auf ,On”

stellen.

. Wenn die Wiedergabe nach einem Zufallsmuster erfolgen soll, miissen Sie

,Shuffle” auf ,On” stellen.
Im ,Single”-Wiedergabemodus ist diese Einstellung nicht belegt.

. Driicken Sie den MENU-Taster, um zur Mentiiiibersicht zuriickzukehren.

. Wenn Sie auf der Meter-/Zahlwerkseite den Wiedergabetaster driicken, wird

die Wiedergabe dem gewéhlten Modus entsprechend gestartet.
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Wiedergabeliste (PLAYLIST)

Erstellen einer Wiedergabeliste

Nach der Erstellung einer Wiedergabeliste konnen Sie ,PLAYLIST” als Wiederga-
bemodus auswahlen, und die Projekte/Dateien werden dann in der durch die
Liste vorgegebenen Reihenfolge abgespielt. Die Wiederholungs- und Shuffle-Ein-
stellungen konnen die Wiedergabe der PlayList beeinflussen. Sie konnen bis zu
hundert Playlists speichern.

Eine Playlist kénnen Sie folgendermaflen erstellen

1.

3.

Driicken Sie den MENU-Taster, um die Meniitibersicht aufzurufen, wahlen Sie
mit den Bedientastern ,LIBRARY” und bestatigen Sie.
Die Library-Auswahlansicht (LIBRARY) erscheint.

A& Die ,LIBRARY"-Seite kann man auierdem aufrufen, indem man den
Bestatigungstaster (in der Mitte) driickt, wahrend die Meter-/Zahlwerk-
seite angezeigt wird.

. Wihlen Sie mit den Bedientastern die Projektdatei, um das Projekt/die Datei
auszuwdahlen und zu bestétigen, das/die Sie zur Playlist hinzufiigen mochten.
Der Name des Projekts/der Datei, das/die Sie ausgewahlt und bestatigt haben,
erscheint nun in der dariiber angezeigten Projekt-/Datei-Bearbeitungsansicht.

Waihlen Sie mit den Bedientastern ,, Add to Play List.” und bestatigen Sie.

Projekt-/Datei-

Bearbeitungsansicht

»cording/28168-89-2| X ! DSF_eggl FE]DSF_888i
Play Now L&
Rename g €= |fdd to Play List & =  fad to Play List HIEN
Delete i} @ ”’“
MAdd to Play List & M<C>M Are You Sure? o/ Completed. N
Details B Driicken Driicken
Protect o | Driicken | *[(No_] - » (it ]
Mark List
4. Driicken Sie den Bestétigungstaster (in der Mitte). Das Display zeigt die Riick-

5

frage ,Add to Play List. Are you sure?” an.

. Wihlen Sie mit den Bedientastern , Yes” und bestatigen Sie.
Im Display erscheint die Meldung ,Working...”. Wenn die Bearbeitung been-
det ist, erscheint die Meldung ,, Completed”.
Wenn Sie die Projektdatei doch nicht hinzufiigen mochten, miissen Sie mit den
Bedientastern ,No“ wiéhlen und bestétigen (oder den MENU-Taster driicken).
Dann erscheint wieder die Seite fiir die Editierung von Dateien.
Die hinzugefiigte Projektdatei befindet sich ganz am Ende der Playlist. siche ,Bear-
beiten einer Wiedergabeliste” auf S. 38, wenn Sie die Reihenfolge andern mochten.
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6. Driicken Sie den Bestatigungstaster (oder die Mentitaste), um zur Projekt-/
Dateibearbeitungsansicht zuriickzukehren.

7. Driicken Sie, falls Sie ein weiteres Projekt/eine weitere Datei hinzufiigen moch-
ten, die Meniitaste und wiederholen Sie die Schritte 2-6.

Sie kénnen auch auf diese Weise vorgehen, wenn Sie ein Projekt/eine Datei zu
einer Playlist hinzufiigen mdchten, die Sie bereits friiher erstellt haben.

Ansehen einer Wiedergabeliste
Den Inhalt einer Playlist konnen Sie sich folgendermafien ansehen.

1. Driicken Sie den MENU-Taster, um die Mentitibersicht aufzurufen, wahlen Sie
mit den Bedientastern , LIBRARY” und bestatigen Sie.
Die Library-Auswahlansicht (LIBRARY) erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern , PLAYLIST” und bestatigen Sie.
Die Wiedergabelistenansicht (PLAYLIST) erscheint.

O ==LIBRARY B=4] ™\

LIBRARY SRecording (@R 00081 .cw [
PLAY MODE @0 | | €™ | ©Playback 4= | [50NG_PROJ8SA...
REC FORMAT o5 CIBIPLAYLIST [EMySong4.dsf

REC SETTING ~<C>N W<C>M [AMySongl.mp3
PRESET SETTINGE Ei?nl?nadﬂjus:a

METER Driicken Driicken
UsB MODE - » »

[FIMySong2.dff
Bearbeiten einer Wiedergabeliste

Wahlen Sie in der Wiedergabelisten-(PLAYLIST-)Ansicht (siehe oben), die Datei
aus, die Sie bearbeiten mochten, und wahlen Sie dann das zu bearbeitende Element.
Play Now (Jetzt wiedergeben)

Auf die folgende Art und Weise wihlen Sie ein Projekt/eine Datei aus der Liste

aus und starten die Wiedergabe.

1. Wabhlen Sie mit den Bedientastern in der PLAYLIST-Ansicht, um das Pro-
jekt/die Datei auszuwéhlen und zu bestétigen, dessen/deren Position Sie
andern mochten.

Die Playlist-Bearbeitungsansicht erscheint mit dem Namen des Projekts/der
Datei, das/die Sie ausgewahlt haben, ganz oben.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern , PlayNow" und bestétigen Sie; the pro-

ject/file shown at the top will begin playing.
Change Order (Reihenfolge dndern)

Die Position eines Projekts/einer Datei in der Liste konnen Sie folgendermafien
andern.
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1. Wahlen Sie mit den Bedientastern (PLAYLIST) das Druckwéhlradchen, um
das Projekt/die Datei, dessen/deren Position Sie andern mochten, auszu-
wihlen und zu bestatigen.
Die Playlist-Bearbeitungsansicht erscheint, wobei der Name des ausge-

wahlten Projekts/der ausgewéhlten Datei ganz oben angezeigt wird.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern ,ChangeOrder” und bestétigen Sie.

==PLAYLIST [E/=

{|LUAL_8881.wav |m
[~ILONG_PROJ888...
[EMySong4.dsf
[FMySongl.mp3
[EMySong3.wsd
[ZILONG_PROJ888...
[EIMySong2.df f

Playlist- Bearbeitungsansicht

O [SIlAL_eeei. wau O =FPLAY LIST [J—
Play Now [SILONG_PROJ@@8...
Mchange Order @ EMySong4.dsf

Remove from List
Remove All

S 6861 wav
@Mgsungl m|:|5
EMySong3.wsd
[Z)LONG_PROJBGS...

@

Driicken

o)

Driicken

[EMySong2.dff

3. Das Verschiebungssymbol erscheint in der Wiedergabelistenansicht (PLAYLIST).

4. Wihlen Sie mit den Bedientastern, um das Projekt/die Datei an die gewiinschte
Stelle zu verschieben, und driicken Sie dann zur Bestétigung auf das Radchen.
In der Wiedergabelistenansicht (PLAYLIST) erscheint jetzt die neue Reihenfolge.

m Wenn Sie zur Bestitigung die Meniitaste driicken, kehren Sie zur Playlist-
Bearbeitungsansicht zurick.

Remove from List (Entfernung aus der Liste)
Folgendermaflen konnen Sie das ausgewdhlte Projekt/die ausgewahlte Datei aus
der Wiedergabeliste entfernen.

m Dadurch wird das Projekt/die Datei selbst nicht geloscht. Falls Sie das
Projekt/die Datei spater erneut zur Wiedergabeliste hinzuftigen méchten,
kénnen Sie dafiir die ,Add to Play List”-Prozedur verwenden.

1. Verwenden Sie in der Wiedergabelistenansicht (PLAYLIST) das
Bedientastern, um das Projekt/die Datei, das/die Sie von der Liste ent-
fernen mdchten, auszuwéahlen und zu bestatigen.

Die Wiedergabelisten-Bearbeitungsansicht erscheint, wobei der Name des
ausgewahlten und bestatigten Projekts/der ausgewahlten und bestatigten
Datei ganz oben angezeigt wird.

| LUAL_B881..av 2 . LUAL_B88A1.wav ~IIDAU_88el.wau
Play Now [E]
Change Order 45] €= |Remove from List 5] Remove from =]
MRemove from List L] List PR
Remoue All (@) Arevousurer {(3y) Completed.
o/ N/
Driicken »[¥es ] Driicken »[Enit Driicken
- -
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2. Wihlen Sie mit den Bedientastern ,Remove frm List” und bestitigen Sie.
Die Dialogmeldung , Remove From List. Are you sure?” (Aus der Liste ent-
fernen. Sind Sie sicher?) erscheint auf dem Bildschirm.

3. Wahlen Sie mit den Bedientastern , Yes” und bestétigen Sie.
Auf dem Bildschirm wird ,Working...” (In Bearbeitung) angezeigt und,
sobald das Projekt/die Datei entfernt wurde, , Completed”.
Falls Sie sich entscheiden, das Projekt/die Datei nicht zu entfernen, miissen Sie
mit den Bedientastern ,No” wahlen und bestatigen (oder den MENU-Taster
driicken). Damit kehren Sie zur Wiedergabelisten-Bearbeitungsansicht zuriick.

'

. Driicken Sie den Bestatigungstaster (oder MENU), um zur Playlist-Bearbei-
tungsansicht zuriickzukehren.

@

Driicken Sie, falls Sie ein weiteres Projekt/eine weitere Datei entfer-
nen mochten, die Mentitaste und wiederholen Sie die Schritte 1-4.

Remove All(Alle entfernen)

Folgendermafen konnen Sie alle Projekte/Dateien aus der Wiedergabeliste ent-

fernen.

m Dadurch werden die Projekte/die Dateien selber nicht geldscht.

1. Verwenden Sie in der Wiedergabelistenansicht (PLAYLIST) das Bedientas-
tern,um alle Projekte/Dateien auszuwéahlen und zu bestatigen.
Die Playlist-Bearbeitungsansicht erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern , Remove All“ und bestétigen Sie.

Uber ein Bildschirmdialogfeld werden Sie gefragt: ,Remove All. Are you
sure?” (Alle entfernen. Sind Sie sicher?)

WAD_8881 .wav wy  [IAD_8881.wav [SWAL_88el .wau
Play Now 5] O
Change Order 5] <em Remouve Al <& Remove Al 3]

Remove from List ﬁ\ N
[FRemoue Al w<c>m fire You Sure? @ Completed. w,
o/ \—/
Driicken *C¥es I priicken T Driicker
- -

3. Wahlen Sie mit den Bedientastern , Yes” und bestatigen Sie.
Auf dem Bildschirm wird ,Working...” (In Bearbeitung) angezeigt und,
sobald das Projekt/die Datei entfernt wurde, , Completed”
Falls Sie sich entscheiden, diesen Schritt nicht durchzufiihren, miissen Sie mit
den Bedientastern ,No” wahlen und bestatigen (oder den MENU-Taster drii-
cken). Damit kehren Sie zur Wiedergabelisten-Bearbeitungsansicht zurtick.
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4. Driicken Sie den Bestatigungstaster (oder MENU), um zur Playlist-Bearbei-
tungsansicht zuriickzukehren.

5. Uberpriifen Sie, ob die gesamte Liste geldscht wurde, und driicken Sie die
Mentitaste, um zur Meniilistenansicht zuriickzukehren.

Systemeinstellungen (SYSTEM)

Hier kénnen Sie verschiedene Systemeinstellungen fiir den

==SYSTIM 5=
MR-2 vornehmen. 2010/83/23/12:34
Driicken Sie die Meniitaste, um zur Meniilistenansicht » stkcf_“:ta.s“ l]i?
(MENU) zu gelangen. Verwenden Sie dann das Druck- n.asiutl;gw;'l: off
wahlradchen, um ,SYSTEM” auszuwéhlen und zu bestati- LED: on
gen, und nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor. Battery Type: Alk

Safe Mode:  Off

Die Einstellungen fiir ,Back Light”, , AutoShutDown” und
,LED” werden im Abschnitt , Batteriestromeinsparung” (siehe Seite 30) und die
,Clock”-Einstellung im Abschnitt , Einstellen von Datum und Uhrzeit” (siehe
Seite 31) erldutert.

LCD Contrast (LCD-Kontrast)

Hier kénnen Sie den LCD-Kontrast einstellen. Durch hohere Werte werden die
schwarzen Anteile des Displays dunkler. Passen Sie den Wert in einer Weise an,
dass die besten optischen Bedingungen erreicht werden.

Battery Type

Geben Sie hier an, welchen Batterietyp Sie in den Recorder eingelegt haben, wenn
Sie Wert legen auf eine moglichst genaue Anzeige der Restlaufzeit. Wiahlen Sie
,NiH" fiir Nickel-Metallhydridbatterien. Wahlen Sie , Alk” fiir Alkalibatterien.

Safe Mode

Mit Ausnahme folgender Aspekte konnen alle Recorderfunktionen gesperrt wer-
den: Ein-/Ausschalten, Aufnahme, Wiedergabe, Stopp und Marker hinzufiigen.
Stellen Sie diesen Parameter auf ,On”, um ungewollte Bedienvorginge und Para-
meterdnderungen zu verhindern.

Device Info _
! Device Info

Hier werden die Betriebssystemversion des MR-2, die Soft Uersion: 8.8
Gesamtkapazitdt der angeschlossenen Speicherkarte, die SD: 9.16B
freie Kapazitit und die Anzahl der vorhandenen Projekt- Free: 4868
dateien angezeigt.
Nach dem Studieren der Informationen konnen Sie mit »[(EHIT |
dem Bestatigungstaster (oder MENU) zur ,, SYSTEM“-Seite
zuriickkehren.
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Factory Reset

Hiermit konnen Sie wieder die Werksvorgaben des Recorders aufrufen.

1. Driicken Sie den MENU-Taster, wéhlen Sie auf der ,MENU"-Seite mit den
Bedientastern ,SYSTEM” und bestatigen Sie.
Es erscheint die ,SYSTEM“-Seite.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern , Factory Reset” und bestétigen Sie.
Im Display erscheint die Riickfrage ,Parameters will be reset. Are you sure?”.

3. Wahlen Sie mit den Bedientastern , Yes” und bestétigen Sie.

v
=WSTEIM i MCMD [®Factory Reset | [®Factory Reset |
LED: On e
Battery Type: Alk - Paremeters will . Factory Reset i O
Safe Mode:  Off be reset. 7\ “
Device Info: *(C)* Are You Sure? n@ Completed. N\
[MFactory Reset: i u *'
SD Format: Driicken | »(No_J Driicken » (et ~
Softwarelpdate: -p - Driicken

Im Display erscheint ,Working...”, wahrend die Einstellungen zuriickgestellt
werden, und danach ,,Completed”.

Wenn Sie die Werksvorgaben doch nicht laden mochten, miissen Sie mit den
Bedientastern ,No” wéhlen und bestétigen (oder den MENU-Taster driicken).
Dann erscheint wieder die ,SYSTEM“-Seite.

4. Driicken Sie den Bestitigungstaster (oder MENU), um zur ,, SYSTEM“-Seite
zuriickzukehren.

SD Format (Formatieren einer Speicherkarte)

Zum Formatieren der eingelegten Speicherkarte miissen Sie folgenderma-
Ben vorgehen. Verwenden Sie diesen Befehl nur, wenn Sie alle auf der
Karte gesicherten Daten 16schen mochten bzw. wenn die ,,CardError”-Mel-
dung bei Ihnen relativ haufig auftaucht.

Bei Ausfiihren dieses Befehls werden alle Projektdateien im , Recording”-
und , Playback”-Ordner sowie die Playlist-Datei im , Playlist“-Ordner der
Karte geldscht (siehe ,Speicherkartenstruktur und Dateien” auf S. 47). Falls
Sie bestimmte Dateien noch brauchen, sollten Sie diese vor Ausfiihren die-
ses Befehls archivieren (siehe ,Verwendung des MR-2 in Verbindung mit
Threm Computer” auf S. 45).

1. Driicken Sie den MENU-Taster, wahlen Sie auf der ,MENU”-Seite mit den
Bedientastern ,SYSTEM” und bestatigen Sie.
Es erscheint die ,SYSTEM“-Seite.
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2. Wahlen Sie mit den Bedientastern ,,SD Format” und bestétigen Sie.
Die Dialogmeldung ,,All data will be cleared. Are you sure?” erscheint auf
dem Bildschirm.

3. Wahlen Sie mit den Bedientastern , Yes” und halten Sie sie mindestens 3
Im Display erscheint ,Working...”, wihrend die Karte formatiert wird und
danach ,Completed”.

’ 3 Sekunden
=WIME=| () oder
LED: On - langer o
Battery Type: Alk All data will . SD Format O
Safe Mode:  Off be cleared. 7\
Device Info: ~<C>m fire You Sure? @ Completed.
Factory Reset: # v “@*
(SD Format: i Driicken »[Yes | Driicken »[Enit | g
SoftwareUpdate: =) | PressEnter for 3seconds P Driicken

Sekunden gedriickt. Wenn Sie die Karte doch nicht formatieren mochten, miis-
sen Sie mit den Bedientastern ,No" wahlen und bestétigen (oder den MENU-
Taster driicken). Dann erscheint wieder die ,SYSTEM“-Seite.

4. Driicken Sie den Bestitigungstaster (oder MENU), um zur , SYSTEM“-Seite
zuriickzukehren.

Aktualisieren der Software (SoftwareUpdate)

Die neueste Version der MR-2-Betriebssystemdatei kénnen Sie von der Korg-Web-
seite (www.korg.com) herunterladen. Detaillierte Informationen zum Vorgehen
dabei erhalten Sie auf der Korg-Webseite.

Vorbereitungen fiir die Systemaktualisierung
Verbinden Sie den MR-2 mit dem USB-Port Thres Computers (siehe ,Verwen-
dung des MR-2 in Verbindung mit [hrem Computer” auf S. 45) und kopieren
Sie die heruntergeladene Systemdatei zum Stammordner der Speicherkarte.
m Alternativ konnen Sie die fiir den MR-2 bestimmte Speicherkarte direkt

an den Computer anschlieen und die Systemdatei zu ihrem Stammord-
ner kopieren.

Aktualisierung

A& Vor der Aktualisierung miissen Sie den Recorder an einen USB-Port
anschlieflen, um ihn auf diesem Weg mit Strom zu versorgen. Wenn Sie
das nicht tun, erscheint eine Fehlermeldung und die Aktualisierung wird
abgebrochen.
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==SVSTEM i=—
LED:

A& Sollte sich wihrend des Ladens des Systems ein Stromausfall oder ein
ahnlicher Vorfall ereignen, so konnte das Ergebnis darin bestehen, dass
der MR-2 funktionsunfahig ist. In diesem Fall nehmen Sie bitte Kontakt
mit dem Korg-Kundendienst auf.

1. Driicken Sie den MENU-Taster, wahlen Sie auf der , MENU”-Seite mit den

Bedientastern ,SYSTEM” und bestéatigen Sie.
Es erscheint die ,SYSTEM”-Seite.

2. Wahlen Sie mit den Bedientastern , SoftwareUpdate” und bestatigen Sie.
Die Dialogmeldung , Upgrading the system: Are you sure?” erscheint auf
dem Bildschirm.

ey

O

[software Update:

[software Update

[MSoftwareUpdate:

[T}
Battery Type: Alk
Safe Mode:  Off
Device Info:
Factory Reset: &
SD Format:
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<

(C)

Driicken

Upgrading
the system.
fire You Sure?

»(Fes) Driicken
->

A
@

SoftwareUpdate

Completed.

»(Ewit ]

3. Wahlen Sie mit den Bedientastern , Yes” und bestétigen Sie.

@

Dn'i.cken

Im Display erscheint die Meldung ,SoftwareUpdate: Working...” und die
Systemdaten werden geladen.

Sobald die Systemdaten geladen sind, erscheint die Meldung , Software
Update. Completed”.

. Driicken Sie den Bestitigungstaster (in der Mitte). Der MR-2 wird herunter-

gefahren und ausgeschaltet.

. Aktivieren Sie den Netzschalter, um den MR-2 wieder einzuschalten. Dies-

mal wird er mit dem neuen System hochgefahren.

A& Falls das Update misslingt, erscheint eine Meldung. Notieren Sie deren

Inhalt und fiithren Sie die entsprechenden Schritte durch (siehe ,Verschie-
dene Meldungen” auf S. 53).
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Verwendung des MR-2 in Verbindung mit lhrem
Computer

Sie konnen den MR-2 als USB-2.0-Massenspeicherklassegerat verwenden.
Damit konnen Sie Dateien vom MR-2 auf Thren Computer oder Dateien
(MP2,MP3, WAV, DSDIFF, etc.) von Threm Computer auf den MR-2 kopieren.

A& Es gibt dabei Einschrinkungen hinsichtlich der Audiodateien, die vom MR-2
erkannt werden konnen (siehe Seite 47).

USB-Modus

In diesem Modus wird der MR-2 von IThrem Computer als externe Festplatte
erkannt. Wahrend der MR-2 im USB-Modus betrieben wird, kann er nicht als
Recorder verwendet werden.

Aufrufen des USB-Modus

1. Verbinden Sie den MR-2 mit Ihren Computer.
Windows-Anwender (Windows 2000 oder neuer)
Verbinden Sie den MR-2 tiber ein USB-Kabel mit einem USB-Port des Com-
puters. Drehen Sie den Stecker richtig herum und schieben Sie ihn komplett
in die Buchse. Driicken Sie den MENU-Taster, wahlen Sie auf der ,MENU"-
Seite mit den Bedientastern ,USB MODE" und bestatigen Sie.

m Wenn Sie den MR-2 vor dem Einschalten an einen USB-Port anschlie-
fen, wechselt er beim Einschalten automatisch in den USB-Betrieb.

Macintosh-Anwender (Mac OS X 10.4 oder neuer)

Schalten Sie den MR-2 aus und verbinden Sie das USB-Kabel mit [hrem Macin-

tosh. Drehen Sie den Stecker richtig herum und schieben Sie ihn komplett in die

Buchse. Beim Einschalten wechselt der MR-2 automatisch in den USB-Modus.

Es erscheint die ,,USB MODE"-Seite.

O =USB MIDE *o= =USE MODE vo=

REC FORMAT o

REC SETTING L USB Slave Mode USB Slave Mode
PRESET SETTINGE Please connect to PC. Don't disconnect
METER <C> Waiting... & =) USB Cable.7[Z]

Muse MODE " Cancel is available. o
TUNER Y ™ Driicken &> [ Exit |
SYSTEM IS

Solange diese Seite angezeigt wird, diirfen Sie folgende Dinge auf keinen
& gezelg & 8
Fall tun: Lésen der USB-Verbindung, Ein-/Ausschalten des Computers.

2. Auf dem Schreibtisch des Computers miisste nun ein Laufwerk namens
,Local disk (*:)” (oder ,Unspecified name”) erscheinen.
Wenn Sie den MR-2 das erste Mal an ihren Computer anschliefen, wird der
bengtigte Treiber installiert.
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3. Speichern von Daten auf Threm Computer.

Wenn Sie das , Local disk (*:)“-Laufwerk (oder , Unspecified name”) 6ffnen, das
in Schritt 2 auf dem Computerschreibtisch erscheint, wird der Inhalt der im MR-
2 befindlichen Speicherkarte angezeigt.

Kopieren Sie die gewiinschten Daten zur Festplatte Thres Computers. Bei Bedarf
konnen Sie auch Dateien vom Computer zur Speicherkarte im MR-2 kopieren.

A& Losen Sie niemals die USB-Verbindung, wihrend noch Daten iibertra-
gen werden.

Beenden des USB-Modus

1. Losen Sie die Verbindung des MR-2 zu Threm Computer.

Windows-Anwender (Windows 2000 oder spéatere Versionen)
Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das auf der rechten Seite der Taskleiste
Thres Computers angezeigte Symbol. Klicken Sie in dem jetzt erscheinenden
Menti mit der linken Maustaste auf , Safely remove USB mass storage device
(drive name)“(USB-Massenspeichergerét (Laufwerkname) sicher entfernen).
Vergewissern Sie sich, ob eine Meldung mit dem Text , You may safely remove
the USB mass storage device”(Das USB-Massenspeichergerat kann jetzt sicher
entfernt werden) angezeigt wird. In Windows Me heifit es statt ,USB mass sto-
rage device”(USB Massenspeichergerit) , USB disk“(USB-Festplatte).
Macintosh-Anwender (Mac OS X 10.4 oder spéatere Versionen)
Ziehen Sie das Laufwerk vom Desktop in den , Papierkorb” oder wéhlen
Sie , Papierkorb” im ,, Datei”-Menii.

. Driicken Sie das Druckwéhlrddchen (oder die Meniitaste), um zur Mentilis-

tenansicht (MENU) zurtickzukehren.

Losen Sie das USB-Kabel, nachdem Sie zur Meniilistenansicht (MENU)
zuriickgekehrt sind.

Ubertragen von Dateien
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Die Dateien, die Sie mit dem MR-2 aufnehmen, werden in fiir jedes Aufnahme-
format (MP2, MP3, WAV, DFF, DSF und WSD) automatisch erstellten Ordner
innerhalb des Recording Ordner gespeichert. Sie konnen ein Backup von Thren
Dateien erstellen, indem Sie diese Ordner auf Ihren Computer kopieren.

Diese Ordner enthalten die folgenden beiden Dateien.

* Audiodateien (.mp2/.mp3/.wav/.dff/.dsf/.wsd): Diese Dateien enthalten die

Audioaufnahmen.

¢ Projektdateien (.prj): Diese Dateien enthalten Informationen wie Projektein-

stellungen und Markierungen.

A& Andern Sie die Namen dieser beiden Dateien nicht. Andernfalls kénnten

sie nicht mehr auf dem MR-2 abspielbar sein.



EEEEEIII I TP INNEEEEEEENT0 000N NEEEEEEE T HGHRESOLUTION MoBILE RecoroeR NTRNE-Z2

Um die zuvor archivierten Daten wieder zu laden, miissen Sie sie zum richti-
gen Ordner (,Recording” oder , Playback”) kopieren.

Audiodateien, die Sie verwenden méchten (.mp2/.mp3/.wav/.dff/.dsf/.wsd),
miissen Sie zum , Playback”-Ordner kopieren.

Speicherkartenstruktur und Dateien

Unterstiitzte Audiodateien
In allen Aufnahmeformaten, die auf dem MR-2 ausgewahlt werden konnen (siehe
Seite 17), werden Stereodateien verwendet.

Unterstiitzte Ordner und Dateinamen
FAT32-Dateisystemformat. Lange Dateinamen werden unterstiitzt, Doppelbyte-
zeichen (z.B.Japanisch) werden nicht unterstitzt.

Ordner-/Dateistruktur

Lokaler Datentrager/Unbenannt

—Recording 2010-03-05 DFF_0001 DFF_0001.prj
(Ordner) (Ordner mit (Projekt- (Projekteinstellungsdatei)
einem Datum) ordner)
DFF_0001_001.dff
—MRpm.sys 2010-03-10 (Audiodateien)
(Date) (Ordner mit DFF_0002 DFF_0002.prj
einem Datum) (Projekt- _000z.prj
2010-03-11 ordner) DFF_0002_001.dff

DFF_0002_002.dff
WAV_0001 —|:WAV_0001.prj

E (Ordner mit
' einem Datum)

iy WAV_0001.wav
— Playlist ————— LST_0001.m3u(playlistdatei)
(Ordner)
— Playback PROJECTS_0001 —— AGproject1 —|:WAV_0002.prj
(Ordner) (Ordner) (Ordner) WAV_0001.wav

Euro2008(Ordner) —[ Dance001.wav

orakesta.dff Dance002.wav

Pianoman.dsf

zoozyeee.wav
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‘Recording’-Ordner
Wenn Sie mit dem MR-2 etwas aufnehmen, wird ein mit Datum versehener
Ordner innerhalb dieses Ordners angelegt, der seinerseits den Projektordner
enthalt.

A& Pro Ordner kénnen maximal 400 Projektdateien verwaltet werden. Falls
es mehr als 400 Projektordner gibt, sind sie nur auf einem Computer (d.h.
im USB-Modus) sichtbar.
A& Die maximale Anzahl der Projektordner richtet sich nach der verwende-
ten Karte und ihrer Beanspruchung.
A& Lbschen bzw. benennen Sie die Ordner niemals mit Threm Computer.
Sonst erkennt der MR-2 die Dateien namlich nicht mehr.
Ordner mit einem Datum (Jahr-Monat-Tag: z.B. 2010-03-05 usw.)
Hier konnen Projektordner mit einer Datumsangabe angelegt werden.
Projektordner (DFF_0001, WAV_0001, usw.)
Fiir jedes mit dem MR-2 erstellte
Aufnahmeprojekt wird ein Projekt- DFF_0001
ordner angelegt. Er enthélt die I |_|
Audiodateien sowie die Projektein-
stellungen fiir die Verwaltung der

Format-  Aufnahmenummer

symbol
Audiodateien. Die Nummer im Myp 2 MP3 Alle Aufnahmen
Ordnernamen wird automatisch WAV’ DFF bekommen —nach
erhoht (sie beginnt bei ,0001“). Die ’ Format getrennt- eine
DSF, WSD

ersten drei Zeichen werden vom Nummer zwischen
Aufnahmeformat vorgegeben. ,0001“ und ,9999“.
Alle Bedienvorgénge auf dem MR-2
beeinflussen die Aufnahmedaten in
diesem Projektordner. Wenn Sie den Namen des Projekts editieren, andern
sich automatisch auch der Name des Projektordners und der Projekt-Einstel-
lungsdatei.

m Wenn Sie den Namen eines Projekts auf Threm Computer dndern,
braucht der Name der Projekt-Einstellungsdatei (***.prj) nicht geandert
zu werden.

Dateien im ‘DFF_0001’-Ordner (Projektordner)

A& Andern Sie die Namen der Dateien in diesem Ordner niemals mit Ihrem
Computer. Sonst erkennt der MR-2 die Dateien ndmlich nicht mehr.
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DFF_0001.prj (Projekteinstellungsdatei)

Dies ist eine MR-2-spezifische Datei, die Informationen (Projekteinstellung,
Markierungsdaten usw.) fiir jedes aufgenommene Projekt enthélt. In jedem
Projektrdner kann es nur eine Datei mit dieser Erweiterung (.prj) geben.

DFF_0001_001.dff (Audiodatei: dff)

Hierbei handelt es sich um Stereo-Audiodateien. Die Erweiterung (.dff) ist
vom Aufnahmeformat abhéngig. Wenn die Datei aufgenommen wird, erge-
ben sich Dateiname und Erweiterung in der folgenden Weise.

DFF_0001 _Oﬂ.dff Aufnghmeformat-
Projektname pje Datei wird (in héchstens einhundert '\EArF\)A;E?rung

(Dieser wird, - pateien) geteilt, wobei dieser Bereich

auchwenn  mjt 1“ezeichnet wird, wenn die Datei P3---

Sie ihn nicht gréRer als 1 GB ist, und , 1%, ,2... WAV, BWF--— wav
umbenennen, etc  wenn sie gréRer ist als 1 GB. DSDIFF------- dff
nicht Wenn Sie wahrend der Aufnahme eine ~ DSF--—
aktualisiert)  payse einlegen, wird die Datei auch WSD---

dann geteilt, wenn sie kleiner als 1 GB ist.

MRpm.sys
Diese Datei enthlt Systemeinstellungen. Es muss immer eine Datei dieses
Typs (und zwar nur eine) geben. Verschieben bzw. Idschen Sie sie unter keinen
Umstanden.

A& Auflerdem diirfen Sie den Namen dieser Datei nicht dndern.
LST_0001.m3u

Diese Datei enthélt eine Playlist.

A& Andern Sie niemals ihren Namen.

‘Playback’-Ordner
Dieser Ordner ist fiir Dateien gedacht, die Sie mit Ihrem Computer oder einem
anderen Gerét aufgenommen haben. Diese Dateien konnen auf dem MR-2
zwar nicht editiert werden, aber man kann sie in eine Playlist einfiigen und
abspielen. Innerhalb eines Ordners darf es zwar bis zu 4 Ebenen geben, aber
der MR-2 erkennt nur bis zu 400 Ordner und Dateien innerhalb eines Ordners.
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Verwendung der AudioGate-Software

Die Audiodateien eines mit dem MR-2 aufgenommenen Projekts konnen auf
Thren Computer kopiert werden. Anschlieend kénnen Sie die auf der mitgelie-
ferten CD enthaltene , AudioGate”-Audioformat-Konvertierungsanwendung zur
Umwandlung des Audiodateiformats sowie zur Bearbeitung, Teilung oder Ver-
kniipfung von Audiodateien verwenden.

Installieren Sie, um weitere Informationen hiertiber zu erhalten, die Software von
der mitgelieferten CD und lesen Sie die AudioGate-Bedienungsanleitung (PDF).

Installation von AudioGate

Inhalt der CD-ROM
Die mitgelieferte CD-ROM enthalt Folgendes:

¢ ,AudioGate”-Formatkonvertierungsanwendung

¢ AudioGate-Bedienungsanleitung (PDF)

* Software-Lizenzvereinbarung (PDF)

¢ Demosong

Bitte vor der Verwendung lesen

¢ Alle Urheberrechte fiir diese Software sind Eigentum der Korg Corpora-

tion.

Eine Lizenzvereinbarung fiir die Software dieses Produkts wird separat
mitgeliefert. Sie miissen diese Softwarelizenzvereinbarung vor der Installa-
tion der Software durchlesen. Mit der Installation der Software gilt die Ver-
einbarung als von Thnen akzeptiert.

Voraussetzungen fiir den Betrieb der Software

50

Windows

Unterstiitzte Betriebssysteme

Microsoft Windows XP Home Edition/Professional Edition Service Pack 3
oder hoher, Microsoft Windows Vista Service Pack 2 oder hoher, Microsoft
Windows 7

Unterstiitzte Computer:

Prozessor: Intel Pentium II[/1GHz oder schneller

RAM: 256MB oder mehr (512MB oder mehr empfohlen)

Ein USB 2.0-Port, der die Anforderungen von Microsoft Windows erfiillt.
Fiir die Erstellung von CDs oder DSD-Discs wird ein CD/DVD-Brenner
benotigt.
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Mac OS X
Supported operating systems
Mac OS X 10.4 or later
Supported computers
CPU: Apple G4/800 MHz oder schneller, Intel-Macs werden unterstiitzt
RAM: 256MB oder mehr (512MB oder mehr empfohlen)
Ein USB 2.0-Port, der die Betriebsvoraussetzungen von Mac OS X erfiillt
Fiir die Erstellung von CDs oder DSD-Discs wird ein CD/DVD-Brenner
bendtigt.
Anwender von Windows
Um Software unter Windows XP zu installieren oder zu deinstallieren, miissen
SieAdministratorrechte besitzen. Einzelheiten erfahren Sie bei Threm System-
administrator.

1. Legen Sie die beigefiigte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk Thres Com-
puters ein.
Im Normalfall startet der ,AudioGate Application Installer” automatisch.
Wenn aufgrund der Einstellungen Thres Computers der Installer nicht auto-
matisch startet, doppelklicken Sie auf der CD-ROM auf , KorgSetup.exe”.

2. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um mit der Installation fortzufah-
ren.

3. Beenden Sie den Installer, nachdem die Installation von AudioGate abge-
schlossen ist.

Anwender von Mac OS X

1. Legen Sie die beigefiigte CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk Thres Com-
puters ein.

2. Doppelklicken Sie auf den AudioGate Installer (.pgk) auf der CD-ROM, um
den Installer zu starten.

3. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um mit der Installation fortzufah-
ren.

4. Beenden Sie den Installer, nachdem die Installation von AudioGate abge-
schlossen ist.
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Anhang

Fehlersuche

Das Gerat kann nicht eingeschaltet werden
¢ Vielleicht sind die Batterien erschopft.
* Uberpriifen Sie, ob das Gerat an einen USB-Port angeschlossen ist.

Keine Anzeige im Display
* Haben Sie den Kontrast richtig eingestellt? (siehe Seite 41)

Das Display bleibt dunkel
* Haben Sie ,Backlight” auf , Off" gestellt? (siehe Seite 31)

Die LEDs funktionieren nicht
¢ Vielleicht haben Sie , LED" auf , Off” gestellt. (siehe Seite 31)

Sie horen nichts
* Haben Sie den MR-2 und die externen Gerite eingeschaltet? (siehe Seite 9)
* Stimmen die Verstérker- oder Kopfhorerverbindungen?

¢ Vielleicht haben Sie den , Monitor”-Parameter der ,REC SETTING"-Seite
auf , Off” gestellt. (siehe Seite 22)

Die Wiedergabesignale sind unhérbar
* Haben Sie die Lautstarke auf ,0 gestellt?

Sie horen kein Eingangssignal
¢ Stimmen die Einstellungen fiir die Aufnahme?
* Haben Sie einen geeigneten Aufnahmepegel eingestellt?

* Uberpriifen Sie, ob iiberhaupt ein Signal angeboten wird. Uberpriifen Sie
auf der Meter-/Zahlwerkseite, ob sich die Meter bewegen.

Es wird nichts aufgenommen
* Haben Sie einen geeigneten Aufnahmepegel eingestellt?
* Reicht die Speicherkapazitét der Karte noch aus?

— Waibhlen Sie als ,Counter Mode” die Einstellung , Free” und {iberpriifen
Sie den Restaufnahmedauerwert. (siehe Seite 41)

Beim Driicken eines Tasters passiert nichts.
¢ Vielleicht haben Sie den Riegelschalter aktiviert.
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UsB

Der MR-2 wird von lhrem Computer nicht erkannt

o Ist das USB-Kabel richtig angeschlossen? (siehe Seite 45)
—  Schliefen Sie das Kabel erneut an.

Die Abtrennung des MR-2 von Ihrem Computer ist nicht méglich

¢ Die Vorgehensweise ist vom Betriebssystem Thres Computers abhangig. (siehe
Seite 45)

Beim AnschlieBen des MR-2 werden Sie aufgefordert, Software

oder einen Gerétetreiber zu installieren

¢ Unterstiitzt der MR-2 die Version des auf ihrem Computer laufenden
Betriebssystems? (siehe Seite 45)

Verschiedene Meldungen
Um die angezeigte Meldung wieder auszublenden, miissen Sie den Bestétigungs-
taster (in der Mitte) driicken.

Ausfiihrungsmeldungen

Completed.
¢ Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen

Working...
¢ Der Vorgang wird gerade durchgefiihrt. Warten Sie bitte, bis diese Meldung
verschwindet.

Fehlermeldungen

Can’t Delete. SDCARD Protected.
¢ Die Gewahlte Projektdatei konnte nicht geloscht werden. Deaktivieren Sie
den Schreibschutz der Karte.

Can’t Execute.
¢ Dieser Befehl kann momentan nicht ausgefiihrt werden.

Can’t execute Update System. Use USB bus power
* Das Gerat wurde nicht an einen USB-Port angeschlossen. Die Software-
Aktualisierung kann nicht durchgefiihrt werden.
— Schliefen Sie das Gerit an einen USB-Port an und versuchen Sie es
noch einmal.
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Can’t Record. SDCARD Protected
¢ Die Aufnahme konnte nicht gestartet werden. Deaktivieren Sie den Schreib-
schutz der Karte.

Card Error.
* Beim Zugriff auf die Speicherkarte ist ein Fehler aufgetreten.
— Verbinden Sie den MR-2 mit einem USB-Port Thres Computers und fiih-
ren Sie den ,Check Drive”-Befehl aus. Wenn die Fehlermeldung erneut
erscheint, miissen Sie die Karte noch einmal formatieren.

Card Full.
¢ Die Kapazitat der Speicherkarte reicht fiir den Vorgang nicht mehr aus.
— Loschen Sie tiberfliissige Projekte/Dateien.

Card too busy.

* Wenn Sie oft aufnehmen, Daten speichern und Dateien 16schen, sind die ver-
bleibenden Dateien tiber die ganze Karte verstreut, so dass die Freiraume fiir
neue Daten ziemlich eng sind. Eine derart , fragmentierte” Karte erfordert das
Speichern von Dateien in mehreren Blocken. Diese Meldung erscheint, wenn
der Kartenzugriff auf Grund der Fragmentierung zu viel Zeit beansprucht.
—  Archivieren Sie alle wichtigen Dateien, formatieren Sie die Speicherkarte

und kopieren Sie die archivierten Dateien danach wieder zur Karte.

Check Sum Error.
* Das System konnte nicht geladen werden.
— Wiederholen Sie die Prozedur noch einmal von Anfang an. Wenn die Mel-
dung danach erneut erscheint, wenden Sie sich bitte an Thren Handler.

Failed to write System File.
e Der fiir ,SoftwareUpdate” erforderliche Systemdatei existiert nicht oder die
Dateilénge stimmt nicht.
— Uberpriifen Sie die Systemdatei und speichern Sie sie erneut.
* Das Systemupdate ist misslungen.
— Moglicherweise hat der MR-2 nicht richtig funktioniert. Wenden Sie
sich bitte an den Kundendienst.

Mark Full.
e Sie haben versucht, mehr als 100 Markierungen aufzuzeichnen. Es kénnen
keine weiteren Markierungen aufgezeichnet werden.
— Loschen Sie nicht bendtigte Markierungen, bevor Sie weitere Markie-
rungen aufzeichnen.
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Not supported file.
¢ Dieses Dateiformat wird nicht unterstitzt.
- Uberpriifen Sie, welche Dateiformate unterstiitzt werden.

Please enter name.
¢ Esist kein Projekt-Name vorhanden (der Name besteht nur aus Leerzeichen).
— Geben Sie bitte einen giiltigen Projekt-Namen ein (ein oder mehrere
Buchstaben, Zahlen und andere Zeichen).

Project Name Error. Delete illegal folder.
* Es besteht bereits ein Projekt/eine Datei gleichen Namens.
— Benennen Sie das Projekt/die Datei um. Alternativ dazu kénnen Sie den
USB-Modus verwenden, um das Projekt/die Datei und das Ordner mit
dem gleichen Namen zu 16schen.

Protected Project.
¢ Der Vorgang kann nicht durchgefiihrt werden, weil der Projekt geschiitzt ist.
— Schalten Sie die Projekt-Schutzeinstellung ab.

SDCARD not exist.
¢ Sie haben keine Speicherkarte eingelegt. Legen Sie eine Karte ein.
Time Limit.
¢ Die maximale ununterbrochene Aufnahmezeit betrégt 6 Stunden. Eine
ununterbrochene Fortsetzung der Aufnahme ist nicht méglich.

Bestatigungsmeldungen

Info:#####
¢ Diese Meldung verweist auf wichtige Gebrauchshinweise.
— Driicken Sie den Bestdtigungstaster (in der Mitte) oder den MENU-Tas-
ter, um mit der Arbeit fortfahren zu konnen.

Meldungen iiber ernsthafte Fehler

Fatal : #####
¢ Erscheint, wenn der MR-2 eine Storung oder eine Fehlfunktion aufweist.
— Notieren Sie sich, falls eine Meldung dieser Art erscheint, den Text in ,#
# # # # und wenden Sie sich an den Kundendienst.
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Technische Daten
Betriebsbedingungen: 0-+40°C (niederschlagsfrei)

Hauptkomponenten

< Recorder-Komponente >

Tonspurenanzahl

Aufnahmeformate:

Aufnahme

Projektanzahl

Markierungspunkte
USB-Funktionalitét

Songbearbeitung

<Stimmfunktion>

: 2 Spuren

Gleichzeitige Wiedergabe von zwei Spuren / Gleich-
zeitige Aufnahme von 2 Spuren

: Komprimiertes Audioformat

MP2-Format (Kennung: .mp2)
48kHz bei 128, 192, 256, 320kbps
MP3-Format (Kennung: .mp3)
44.1 kHz bei 128, 192, 256, 320 kbps

: PCM-Audioformat

WAV-Format (Erweiterung .wav), BWF-konform
44.1 kHz @ 16/24-Bit, 48 kHz @ 16/24-Bit
88.2 kHz @ 24-Bit, 96 kHz @ 24-Bit
176.4 kHz @ 24-Bit, 192 kHz @ 24-Bit

: 1-Bit-Audioformat 2.8 MHz @ 1-Bit

DSDIFF-Format (Erweiterung .dff),
DSF (Erweiterung .dsf), WSD (Erweiterung .wsd)

: Maximal 6 Stunden @ 44.1 kHz/16-Bit

(bei 4-GB-Festplatte)
Maximale ununterbrochene Aufnahmezeit 6 Stunden

: Erkannt werden maximal vier hundert Projekte pro

ordner mit einem Datum

: 100 Punkte pro Projekt * Keine Markierungsnamen
: Anschluss an Computer iiber USB 2.0,

verwendbar als externe FAT32-USB-Festplatte

: Umbenennen, Loschen, Schiitzen

Gleichschwebende Stimmung, chromatische Stimmfunktion
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<Karte>

Unterstiitzte Karten:

< Aligemein >
Display

Stromversorgung

Leistungsaufnahme

Abmessungen

Gewicht

SD- und SDHC-Karten mit einer Kapazitit von
512MB-32GB

(SDHC-Karten der Klasse , 4" oder besser empfohlen)

: 128x128 pixel, Pixel, LCD mit Riickbeleuchtung
: AA Ni-MH-Batterie x2 oder AA/LR6-Alkalibatterie x2

USB-Bus gespeist

15W
: 60 mmx 133 mmx 28 mm (B x T x H)

(das Einschliefen von Vorsprungen)

: 135 g (ohne Speicherkarte und Batterien)

Wichtigste technische Daten

Frequenzbereich

S/N

THD+N
A/D-Umwandlung
D/A-Umwandlung

<Mic>

Anschluss

Eingangsimpedanz
Nennpegel

Maximaler Pegel

<LINE IN>
Anschluss
Eingangsimpedanz
Nennpegel

Maximaler Pegel

: 20 Hz-20 kHz +1.5 dB (MP2/MP3)

10 Hz-2 0kHz £1.5 dB

@Fs44.1 kHz/48 kHz
10 Hz—40 kHz +15 dB

@Fs88.2 kHz/96 kHz/176.4 kHz/192 kHz
10 Hz-100 kHz (1bit)

: 90 dB (typisch)) @I HF-A

: 0.018% (typical) 20 Hz-20 kHz

: 2.8224 MHz (1-bit), 24 bit (PCM)
: 2.8224 MHz (1-bit), 24 bit (PCM)

: 3,5mm Stereo-Miniklinke

(aktivierbare Stromspeisung)

: 10kQ
: -39dBV
: —27 dBV

: 3,5mm Stereo-Miniklinke
: 75kQ

: -10dBV

: +2dBV
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<Phone>

Anschluss: : 3,5mm Stereo-Miniklinke

Maximaler Pegel : 20 mW+20 mW @16 Q

<UsB>

Anschluss: : Typ ,Mini B”

Format : USB-2.0-konform, USB-Massenspeicherklasse

Unterstiitzte Betriebssysteme :

Windows 2000 oder spétere Versionen, Mac OS X 10.4
oder spitere Versionen

Included items

Bedienungsanleitung (dieses Dokument), SD-Karten (Muster), USB-Kabel,
Alkalibatterie x2 (fiir Testzwecke),
CD-ROM (,,AudioGate”-Audiodatei-Konvertierungsanwendung)

Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne vorherige Ankiindi-
gung vorbehalten.

Uber die Batterien

¢ Korg empfiehlt die Verwendung von aufladbaren Nickel-Metallhydridbat-
terien.
A& Der MR-2 besitzt keine Funktion zum Aufladen von Batterien.

o Falls Sie sich doch fiir Alkalibatterien entscheiden, wihlen Sie bitte welche
fiir Hochstromgeréte.

A& Die Lebensdauer von Alkalibatterien kann von Herstellt zu Hersteller
unterschiedlich sein. Im Sinne eines zuverlassigen Betriebs sollten Sie
nur Batterien renommierter Hersteller verwenden.

Empfohlene Alkalibatteriemarken:

DURACELL ULTRA
http://www.duracell jp/products/ULTRA/
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Index

Seite

MENU

LIBRARY 19

PLAY MODE 35

REC FORMAT 14

REC SETTING 20

PRESET SETTING 24

METER 29

USB MODE 45

TUNER 34

SYSTEM 41
2010/04/15 31
LCD Contrast 41
Back Light 31
A.ShutDown 31
LED 31
Battery Type 41
Safe Mode 41
Device Info 41
Factory Reset 42
SD Format 42
SoftwareUpdate 43

LIBRARY

Pecording 37

Playback 49

PLAYLIST 37, 38
Play Now 38
Change Order 38
Remove from List 39
Remove All 40

Project/File
Play Now 20
Rename 29
Delete 33
Add to Play List 37
Detail 33
Protect 32
Mark List 25

Mark List
Mark Edit 26
HMS 27
Jump 27
Delete Mark 27
Delete All Mark 28

A

Anzeigen der Markerliste
25

AudioGate 50
Aufnahmeformat 14, 17
Auto REC 22
Automatische Signalauf-
splirung 14
Automatisches Ausschal-
ten 31

B

Bass 21
Batterielaufzeit 7
BWF 17

(o
Computer 45

D

Detail 33

DFF 17

Divide@Mark 23

DSF 17

E

Eingangspegel 15, 22
Einstellungen speichern
23

F
Format 42

G

Geréte-Informationen 41

I
Input level 22

K
Kontrast 41

L

LCD Contrast 41
Limiter 21
Loéschen 27, 33

M

Manual REC 22
Marker 25

Mic Low Cut 21
Mic Sens 21
Monitor 22
MP2, MP3 17

P

Peak Hold 29
Playback-Ordner 49
Playlist 37

Plug In Power 21
Projekt 10
Projektdateiname 29

R
REC Start Mode 22

S

Safe Mode 41

Save Setting 23

Shuffle 10, 35

Sortieren 19
Stimmfunktion (Tuner) 34
Stromspeisung 21

U

Unterstiitzte Dateinamen 47
USB-Modus 45

w

WAV 17
Wiederholung 11, 35
WSD 17

V4
Zufallswiedergabe 10, 35
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