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RISIKO EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGS

VORSICHT RISIKO EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGS. NICHT OFFNEN!

UM ELEKTRISCHE SCHLAEGE ZU VERMEIDEN,
OEFFNEN SIE NICHT DAS GEHAEUSE UND BERUEHREN SIE
KEINE KOMPONENTEN INNERHALB DES GERAETES.
ZIEHEN SIE IHREN FACHHAENDLER ZU RATE.

A
A

Dieses Zeichen weist darauf hin, dass im Geraet eine hohe
Spannung vorliegt, die bei unsachgemaesser Behandlung
des Geraetes zu einem elektrischen Schlag fuehren kann.

Dieses Zeichen weist darauf hin, dass das Geraet nur nach
Lesen der zugehoerigen technischen Unterlagen von
qualifiziertem technischen Personal ueberprueft werden
darf.

HINWEISE ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER VERLETZUNGEN.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE
GUT AUFBEWAHREN

HINWEIS - Bei Benutzung von elektrischen Geraeten sollten immer die folgenden Sicherheits-Instruktionen beachtet werden:

. Lesen Sie alle Sicherheitshinweise, die das Geraet

betreffen.

Verwenden Sie das Geraet nie in der Naehe von Wasser -
z.B. Badewanne, Pool usw.. Auch feuchte Umgebungen
(z.B. Keller) sollten vermieden werden.

Das Geraet sollte nur auf einem vom Hersteller empfohlenen
Staender aufgestellt werden.

Eine zu hohe Lautstaerke kann zu Hoerschaeden fuehren.
Achten Sie darauf, die Lautstaerke in einem ertraeglichen
Bereich zu halten. Sobald Sie eine Beeintraechtigung lhres
Gehoers vermuten, suchen Sie sofort einen Facharzt auf.

. Das Geraet sollte so aufgestellt werden, dass die interne

Ventilation nicht beeintraechtigt wird bzw. die Luftschlitze
nicht verdeckt sind.

Das Geraet sollte nie in der Naehe von Objekten aufgestellt
werden, die Hitze abstrahlen, z.B. Heizkoerper. Auch die
direkte Einstrahlung von Sonnenlicht sollte vermieden
werden.

Das Geraet sollte nur mit dem vom Hersteller empfohlenen
Netzteil betrieben werden.

Wenn das Geraet laengere Zeit nicht betrieben wird, sollte
der Netzstecker aus der Steckdose gezogen werden.

9. Achten Sie darauf, dass keine Fluessigkeiten auf und in das

Gehaeuse gelangen. Vermeiden Sie ebenfalls, dass kleine
Gegenstaende durch die vorhandenen Oeffnungen in das
Innere des Gehaeuses fallen.

10.Das Geraet sollte von einem qualifizierten Techniker

ueberprueft werden, wenn:

A. das Netzkabel oder der Netzstecker beschaedigt ist

B. Gegenstaende oder Fluessigkeiten in das Innere des
Gehaeuses gelangt sind

C. das Geraet Regen ausgesetzt war

D. das Geraet nicht normal funktioniert oder ein zum
Normalzustand veraendertes Verhalten aufweist

E. das Geraet fallengelassen wurde oder das Gehaeuse
beschaedigt ist.

11.Versuchen Sie nicht, das Gerét selbst zu ueberpruefen bzw.

zu reparieren. Ueberlassen Sie dieses ausschlieBlich
qualifiziertem technischen Personal.

Vs

IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying

the terminals in your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug. )

For the U.K.ﬂ
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Lesen Sie zunachst die Abschnitte “SICHERHEITSHINWEISE” (S. 2, S. 3) und “WICHTIGE HINWEISE” (S. 5). Diese geben lhnen wichtige Informationen
tiber Sicherheitsaspekte, die Sie beachten sollten. Lesen Sie dann diese Anleitung komplett durch, um sich einen vollstindigen Uberblick tiber
alle Funktionen zu verschaffen. Bewahren Sie die Anleitung an einem sicheren Platz auf und verwenden Sie diese als Nachschlagewerk.

Copyright © 2012 ROLAND CORPORATION. Alle Rechte vorbehalten. Vervielfaltigung, als Druck oder Datei, als Ganzes oder in Teilen, bedarf einer
schriftlichen Genehmigung der ROLAND CORPORATION.

\
| Hinweise zur Vermeidung von Feuer, elektrischen Schlagen oder Verletzungen von Personen
. . Dieses Symbol macht auf wichtige Hinweise und
E.lese \.Narn;.ngsn. sollen SUf dl?BGefahren Warnungen aufmerksam. Das Zeichen im Dreieck gibt
& WARNUNG Glnt\)/velserr:,d IeG eluunseluoc ge}r\na em & eine genaue Definition der Bedeutung (Beispiel: Das
ebrauch des Gerates bestehen. Zeichen links weist auf allgemeine Gefahren hin).
Dieses Zeichen wird verwendet, um auf
das Risiko von Verletzungen oder Dieses Symbol weist auf Dinge hin, die zu unterlassen
Materialschaden hinzuweisen, die bei sind. Das Symbol im Kreis definiert dieses Verbot
unsachgemaBem Gebrauch des Gerates ® naher (Beispiel: Das Zeichen links besagt, dass das
entstehen kénnen. Gerét nicht gedffnet bzw. auseinandergenommen werden
A\ VORSICHT | ™ o darf)
* Die 0.g. Faktoren beziehen sich sowohl
auf hausliches Inventar als auch auf Dieses Symbol weist auf Dinge hin, die zu tun sind.
Haustiere. Das Symbol im Kreis definiert diese Aktion néher
% (Beispiel: Das Zeichen links besagt, dass der
Netzstecker des Gerdtes aus der Steckdose zu ziehen

ist).

/\ WARNUNG

/\ WARNUNG

/\ WARNUNG

Auf die Erdung des Netzkabels achten

Stellen Sie sicher, dass das
Netzkabel an einen Stromanschluss
angeschlossen wird, der geerdet ist.

Gerat nicht 6ffnen

Reparaturen nicht selbst ausfiihren

Nehmen Sie keine eigenen
Reparaturversuche vor. Uberlassen

Sie dieses einem qualifizierten

Techniker eines Roland Service

Centers bzw. einer Roland-Vertretung (siehe
“Information”am Ende dieser Anleitung).

Das Gerat darf nicht gedffnet oder in
irgendeiner Weise verandert werden.

Keinen unvertraglichen Umgebungen aussetzen

)

Vermeiden Sie Umgebungen mit:

extremen Temperaturen (z.B.
direkte Sonneneinstrahlung,
direkte Nahe zu einem Heizkdrper)

zu hoher Luftfeuchtigkeit

Rauchentwicklung

zu hohem Salzgehalt in der Luft

.

Regen

starker Staubentwicklung

starker Vibration.

Keine instabilen Flachen bzw. Stative

Sorgen Sie dafir, dass das Gerat auf

einer ebenen, stabilen Unterlage

aufgestellt wird, auf der es nicht

wackeln kann. Achten Sie darauf,

dass das verwendete Rack bzw. der benutzte
Stander nicht wackelt.

Auf eine korrekte und stabile Stromversorgung achten

Stellen Sie sicher, dass das Gerat
mit der benétigten Stromspannung
versorgt wird und die

Stromversorgung stabil ist.

Nur das beigefiigte Netzkabel benutzen

Verwenden Sie nur das dem Gerét beigefligte
Netzkabel. Benutzen Sie das Netzkabel nicht mit
anderen Geraten.

Netzkabel nicht belasten bzw. beschadigen

Vermeiden Sie Beschadigungen des
Netzkabels. Knicken Sie es nicht,
treten Sie nicht darauf und stellen
Sie keine schweren Gegenstande auf

“gias Kabel.

Keine zu hohen Lautstarken

Dieses Instrument kann hohe
Lautstarkepegel erzeugen. Falls Sie
eine Beeintrachtigung lhres Gehors
feststellen, suchen Sie sofort einen

Gehorspezialisten auf.

Keine Fliissigkeiten in der Nahe des Gerates

Achten Sie darauf, dass keine
Gegenstéande bzw. Flissigkeit in
das Gehduse gelangen. Stellen Sie
keine Behalter mit Fllssigkeit auf
das Gerat.

O

Ausschalten bei Fehlfunktionen

Schalten Sie das Gerét sofort

aus, trennen Sie es von

der Stromversorgung, und
benachrichtigen Sie lhren Roland-
Vertragspartner, wenn

A

- das Netzteil bzw. das Netzkabel beschadigt ist
« sich Rauch entwickelt (Netzteilschaden)

- Gegenstande bzw. Flissigkeit in das
Instrument gelangt sind

« das Instrument nass geworden ist (z.B. durch
Regen)

+ das Instrument nicht wie gewohnt

funktioniert.

Aufsichtspflicht von Erwachsenen
In Haushalten mit Kindern sollte ein

sorgen, bis das betreffende Kind das &

Erwachsener solange fiir Aufsicht
Instrument unter Beachtung aller

Sicherheitsvorschriften zu bedienen weil3.

Spunos Jap ua|[93si3 Bunyiajueziny|
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SICHERHEITSHINWEISE

/\ WARNUNG /\VORSICHT

Beschadigungen vermeiden SicherheitsmaBnahmen bei Kabeln
Bewahren Sie das Instrument vor Achten Sie darauf, dass die Kabel
heftigen StéBen und lassen Sie es nicht durcheinandergeraten.
nicht fallen. Verlegen Sie die Kabel auf3erdem

so, dass Kinder nicht an sie

Nicht zu viele Gerate an einer Steckdose
Vermeiden Sie es, das Gerat

Gerat nicht belasten

mit vielen anderen Geriten Stellen Sie sich nicht auf das Gerat,

zusammen an derselben Steckdose und belasten Sie es nicht mit

zu betreiben. Ganz besonders

vorsichtig sollten Sie bei der Verwendung VON ittt -
Verlangerungen mit Mehrfachsteckdosen

sein: der Gesamtverbrauch aller an sie
angeschlossenen Gerédte darf niemals die in

schweren Gegenstanden.

Netzkabel nicht mit nassen Handen anfassen

Fassen Sie das Netzkabel niemals 1
mit nassen Handen an.

Hinweise fiir den Transport

Einsatz des Gerates im Ausland Wenn Sie das Instrument bewegen %

Bevor Sie das Gerit im Ausland bzw. transportieren mochten,
trennen Sie nicht nur das Netzkabel

benutzen, sollten Sie lhren
Roland-Vertragspartner oder
lhr Roland Service Center (siehe
Seite”Information” am Ende dieser Anleitung) zu Vor der Reinigung vom Stromnetz trennen

Rate ziehen. . .
............................................................................... - Wenn Sle das Instrument relnlgen
wollen, schalten Sie es vorher aus

undtrennenesvom Stromnetz.(S.22).

/NVORSICHT = sttt )

MaBnahmen bei Gewitter

Fiir ausreichende Beliiftung sorgen

Bei Gewitter sollten Sie das Gerat
Achten Sie darauf, dass das vom Stromnetz trennen.
Instrument ausreichend beliftet

wird.

Nur am Stecker ziehen, nicht am Kabel

Ziehen Sie nie am Kabel, sondern
fassen Sie beim Aus- und
Einstdpseln des Netzkabels immer
nur den Stecker.

Staubpartikel entfernen

Achten Sie darauf, dass sich am

Netzkabel und Netzstecker bzw.

kein Staub befindet. Entfernen Sie
Staubpartikel regelmaBig. Trennen

Sie das Netzkabel von der Stromversorgung,
wenn Sie das Instrument ldngere Zeit nicht
benutzen.



I WICHTIGE HINWEISE

Stromversorgung

- Verwenden Sie keine Stromkreise, durch
die auch Geréate gespeist werden, die
storende Gerausche erzeugen (z.B. Motoren,
Lichtsysteme, Waschmaschinen, Mikrowellen-
Herd etc.). Benutzen Sie bei Bedarf ein
Gerduschfilter-System.

Schalten Sie alle beteiligten Gerate aus, bevor
Sie neue Kabelverbindungen vornehmen,

um eventuellen Beschddigungen oder
Fehlfunktionen vorzubeugen.

.

Wenn Sie das Instrument vollstandig von der
Stromversorgung trennen mochten, missen
Sie das Netzkabel abziehen.

.

In der Werksvoreinstellung wird das
Instrument nach 4 Stunden automatisch
ausgeschaltet, wenn das Instrument in der
Zwischenzeit nicht gespielt bzw. betatigt
wurde. Um die automatische Abschaltung zu
verhindern, stellen Sie den Parameter “Auto
Off” auf “Off” (siehe S. 55).

Bei Ausschalten des Instrumentes werden alle bis
dahin gednderten, aber nicht gesicherten Einstel-
lungen geldscht. Speichern Sie daher alle wichtigen
Anderungen aktiv vor Ausschalten des Instrumentes.

*

Positionierung

« Die Positionierung in der Ndhe von gro3en
Verstarkern kann Brummgerausche zur Folge
haben. VergroBern Sie in diesem Fall den
Abstand zwischen Instrument und Verstarker.

Stellen Sie dieses Instrument nicht in
der direkten Ndhe von Fernsehern oder
Radiogeraten auf, da ansonsten deren
Empfang beeintréchtigt werden kann.

Schnurlose Telefone und Funktelefone
konnen, sobald Sie in der Nahe des
Gerates betrieben werden, Storgerdusche
verursachen. Betreiben Sie daher Telefone
nicht in der Ndhe des Instrumentes.

.

Wenn das Gerat Temperatur-Unterschieden
ausgesetzt war (z.B. nach einem Transport),
warten Sie, bis sich das Instrument der
Raumtemperatur angepasst hat, bevor Sie
es einschalten, ansonsten konnen durch
Kondensierungs-Flissigkeit Schaden
verursacht werden.

Auf der Unterseite des Instrumentes sind
GummifiiBe befestigt, welche die Oberflache
z.B. eines Tisches beeintrachtigen kdnnen.
Legen Sie ggf. ein Tuch zwischen Instrument
und Tischoberfldche. Achten Sie aber
gleichzeitig darauf, dass das Instrument nicht
verrutscht.

.

.

Stellen Sie keine GefaBBe mit Flussigkeit auf
das Instrument (z.B. Blumenvasen). Vermeiden
Sie, dass das Instrument Kontakt mit Spray,
Parfiim etc. in Berihrung kommt, da
ansonsten die Oberflache beschadigt werden
kann. Wischen Sie feuchte Stellen mit einem
weichen, trockenen Tuch ab.

Reinigung

- Verwenden Sie ein trockenes oder leicht
angefeuchtetes Tuch. Bei Bedarf kann auch
ein mildes, neutrales Reinigungsmittel
verwendet werden. Reiben Sie danach die
Gerateoberflache wieder trocken.

+ Verwenden Sie niemals Benzin, Verdiinnung,
Alkohol oder ahnliches, damit keine
Verformungen oder Verfarbungen des
Gehauses auftreten.

Reparaturen und Datensicherung

Es kann vorkommen, dass durch eine
Fehlbedienung oder eine Fehlfunktion die

Daten im User-Speicher geloscht werden bzw.

bei einer technischen Uberpriifung das Gerat
auf die Werksvoreinstellungen zurlickgesetzt
werden muss. Um jedes Risiko zu vermeiden,
sichern Sie lhre Daten regelméafig auf einem
USB-Speicher bzw. mithilfe eines Rechners.
Roland Gibernimmt keine Haftung fiir jegliche
Art von Datenverlusten.

Sichern Sie die Daten auf mehrere
Datentragern. Roland Gibernimmt keine
Haftung fiir Datenverluste, die sich aufgrund
beschédigter Datentrager ergeben konnen.

Zusatzliche Hinweise

Behandeln Sie die Bedienoberfliche (Regler,
Taster usw.) mit der notwendigen Sorgfalt.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das
Display.

abziehen, fassen Sie immer am Stecker und
nicht am Kabel selbst an. Damit beugen Sie
Beschadigungen des Kabels vor.

Wahrend des Betriebes strahlt das Instrument
Warme ab. Dieses ist normal und keine
Fehlfunktion.

Spielen Sie das Gerat mit einer moderaten
Lautstarke, auch wenn Sie Kopfhorer
verwenden.

.

Wenn Sie das Gerét transportieren
mochten, verwenden Sie entweder
die Originalverpackung, eine andere

gleichwertige Verpackung oder ein Flightcase.

Behandlung externer Speicher

« Stecken Sie den USB-Speicher so ein, dass
dieser fest sitzt.

Wenn Sie Kabel mit dem Gerat verbinden oder

« Bertihren Sie nicht die elektrischen Kontakte.
Achten Sie darauf, dass die Kontakte nicht
verschmutzen.

+ Beachten Sie die folgenden Hinweise
beztiglich der Behandlung von USB Flash-
Speichern.

+ Um einer Beschadigung durch
statische Elektrizitat vorzubeugen,
entladen Sie die statische Elektrizitat
durch Beriihren eines metallischen
Gegenstandes, bevor Sie das
Speichermedium beriihren.

Achten Sie darauf, dass das
Speichermedium keinen Kontakt zu
metallischen Gegenstanden erhalt.

Biegen Sie das Speichermedium
nicht, lassen Sie es nicht fallen, und
setzen Sie es keinen Erschiitterungen
bzw. Vibrationen aus.

Setzen Sie das Speichermedium
keiner direkten Hitzestrahlung aus

(z.B. direktes Sonnenlicht oder direkte

Néahe zu einem Heizkorper).

« Achten Sie darauf, dass das
Speichermedium nicht nass wird.

- Das Speichermedium darf nicht
geoffnet bzw. modifiziert werden.

Behandlung von DVDs/CDs

- Achten Sie darauf, dass die Unterseite einer
DVD/CD (auf der die Daten gespeichert sind)

nicht zerkratzt, ansonsten sind die Daten nicht

mehr lesbar. Verwenden Sie fir die Reinigung
ein handelsiibliches DVD/CD-Reinigungs-Set.

Bunyajueziny
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WICHTIGE HINWEISE

Informationen zu Copyright, Lizenzen
und Warenzeichen

Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen,
Verleihen, Auffiihren oder Senden von
geschiitztem Audio- und Videomaterial
(vollstandig oder in Ausschnitten) unterliegt
den gesetzlichen Copyright-Bestimmungen
und ist ohne Genehmigung des Copyright-
Inhabers nicht gestattet.

Das Copyright auf den Inhalt dieses
Instrumentes (Sound-Wellenformen,
Styledaten, Patterns, Phrasen, Audio Loops,
Bilddaten) liegt bei der Roland Corporation.

Als Besitzer dieses Instrumentes sind Sie
Lizenznehmer fir die Nutzung der Inhalte
dieses Instrumentes fir lhre eigene Arbeit.

Es ist NICHT gestattet, die Inhalte dieses
Instrumentes in originaler oder veranderter
Form zu extrahieren und diese kommerziell
anzubieten (z.B. in Form einer Sound-DVD oder
als Online Sound Library).

Bevor Sie die beigefligte DVD-ROM-
Verpackung 6ffnen, missen Sie die
Lizenzvereinbarungen (“license agreement”)
lesen. Das Offnen der DVD-ROM-Verpackung
ist gleichbedeutend mit Akzeptieren der
Lizenzvereinbarungen.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) ist
ein Patent flr die Architektur von Micro-
Prozessoren, entwickelt von der Technology
Properties Limited (TPL). Roland ist ein
Lizenznehmer der TPL-Gruppe.

Die in dieser Anleitung abgedruckten
Abbildungen von Microsoft-
Bildschirmdarstellungen erfolgten mit
Genehmigung der Microsoft Corporation.

Dieses Produkt enthalt eCROS-integrierte
Software der eSOL Co.,Ltd. eCROS ist ein
Warenzeichen der eSOL Co., Ltd. in Japan.

Roland und SuperNATURAL sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Roland
Corporation in den USA und/oder anderen
Landern.

Cakewalk ist ein eingetragenes Warenzeichen
der Cakewalk, Inc. in den USA.

SONAR ist ein Warenzeichen der Cakewalk, Inc.

Alle anderen Firmen- und
Produktbezeichnungen sind Warenzeichen
bzw. eingetragene Warenzeichen des
jeweiligen Herstellers.
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01 Eigenschaften

Das INTEGRA-7 ist ein Soundmodul der neuen Generation und verbindet ausdrucksstarke

und hochqualitative SuperNATURAL-Sounds sowie die komplette Sound-Library der Roland
SRX-Serie mit der “Motional Surround”-Funktion, welche auf Basis der Roland Sound Space-
Technologie (RSS) arbeitet und damit vollig neue Moglichkeiten im Sounddesign ermdoglicht.

Die SuperNATURAL Tones - Neue Klangdimensionen

SuperNATURAL Acoustic Tones

Die SuperNATURAL Acoustic Tones des INTEGRA-7 reproduzieren nicht nur Kldnge
akustischer Instrumente, sondern bilden mithilfe der Behavior Modeling-Technologie auch
das entsprechende Spielverhalten nach.

Ein Beispiel: Der “Violin” SuperNATURAL Acoustic Tone ermdglicht das realistische

Spielen und Steuern der Klang-Artikulation eines Geigen-Sounds tiber die Tasten und
Kontrollregler eines MIDI-Keyboards.

Crescendo

Glissando-Technik
Vibrato

SuperNATURAL Synth Tones

Die SuperNATURAL Synth Tones reproduzieren Klange sowohl klassischer Analog-Synthesizer als auch moderner Digital-Synthesizer. Jeder
Synth Tone besteht aus drei Bereichen mit jeweils OSC, FILTER, AMP und LFO, mit denen

komplexe Synthesizerklange erzeugt werden kénnen. A
Das INTEGRA-7 besitzt mehr als1.000 Synthesizer-Sounds, die verschiedenste Klang-
Kategorien abdecken.

SuperNATURAL Drum Kits

Die SuperNATURAL Drum Kits des INTEGRA-7 reproduzieren nicht nur Kldnge verschiedener
Schlagzeug- und Percussion-Instrumente, sondern erzeugen auch feinste Klangnuancen
bei unterschiedlicher Dynamik und wiederholt gespielten Noten. Wiederholte Schlége auf das Becken

Einige Beispiele: Der Crash Cymbal-Sound reagiert sehr sensibel sowohl auf laute als auch
leise gespielte Noten. Der Ride Cymbal-Sound verandert seine Klangfarbe auf Grundlage
der erzeugten Spieldynamik. Die Trommel-Sounds kénnen mit Spieleffekten wie Wirbel ,
(Roll), Doppelschldagen (Flams) und Fill-ins versehen werden.

\
3 Snare Roll

-
Die SuperNATURAL-Klangerzeugung und die Behavior Modeling Technologie

Die SuperNATURAL-Sounds bieten eine bisher nicht erreichte Qualitat fir authentische Kldnge
und deren Ausdrucksmdoglichkeiten. @pETNATURAL]

Roland hat nicht nur die naturlichen Klangeigenschaften der Instrumente erstellt, sondern

gleichzeitig auch die Spielweise der Instrumente analysiert und die jeweils Instrumenten-typischen Artikulationen mithilfe der
Behavior Modeling-Technologie umgesetzt.




INTEGRA-7

SuperNATURAL SOUND MODULE
Quick Guide

Klassische Sounds verschiedener Roland-Sy

Das INTEGRA-7 besitzt in seinem Preset-Bereich viele Sounds klassischer Roland-
Synthesizer sowie die Sounds der legendaren SRX Wave Expansion Boards.

Bunyisjueziny

Die Sounds bestehen aus PCM Synth Tones und PCM Drum Kits und kénnen
sowohl aus den Preset-Banken als auch aus den virtuellen Expansion Board-
Banken abgerufen werden.

Die Sounds der virtuellen SRX Wave Expansion Boards sind wie ihre Originale in
SRX-01 bis SRX-12 aufgeteilt. Sie kdnnen bis zu vier virtuelle Expansion Boards
gleichzeitig benutzen.

PCM Synth Tones

Diese Sounds entsprechen den “Patches” in dlteren Roland-Synthesizern und wurden fiir das INTEGRA-7 neu abgestimmt. Ein PCM Synth
Tone besteht aus bis zu vier Partials (Waves).

PCM Drum Kits

Diese Sounds entsprechen den “Rhythmus-Sets” in &lteren Roland-Synthesizern und wurden fiir das INTEGRA-7 neu abgestimmt. Ein Drum
Kit besteht aus mehreren Schlagzeug- und Percussion-Instrumenten, die auf verschiedene Notennummern verteilt sind.

Multi-Effekte fiir 16 Parts gleichzeitig

Alle Tones (SuperNATURAL Tones und PCM Tones) des INTEGRA-7 besitzen speziell angepasste Multieffekt-Einstellungen.

SpUNoS Jap Ud||91s43

Motional Surround - die Verteilung der Klange

Das INTEGRA-7 kann seine Sounds sowohl in 2-Kanal stereo als auch 5.1 Kanal
Surround ausgeben. Mithilfe der Motional Surround-Funktion kdnnen die
Sounds frei positioniert werden (S. 16) und erzeugen damit eine bisher nicht
erreichte Tiefe.

J91ndwo) wnz Hunpuigiapn

Beispiel: Ein Solo-Instrument kann ausgehend von der Position des Zuhorers
vorne platziert werden, wahrend gleichzeitig die Ensemble- oder Percussion-
Instrumente in weiterer Entfernung gesetzt werden. Sie kénnen auch ein
Wahrnehmungsfeld erzeugen, das liber die Position der aufgestellten
Lautsprecher hinaus geht.

Der Motional Surround-Effekt kann nicht nur fiir interne Kldnge, sondern auch
furin das INTEGRA-7 geleitete externe Audiosignal verwendet werden.

* Um die Motional Surround-Funktion verwenden zu kénnen, muss der [MOTIONAL
SURROUND]-Taster auf ON gestellt sein (S. 16, S. 34).
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Was ist Motional Surround?

00 000000 00000000000 OO 00000000 00000000 0000000000000 00000000000000000000000000000000
Die Wahrnehmung von Klédngen ist unterteilt in “Direktsignal” und“Reflexionen’”. Letztere sind das Ergebnis des Raumes, in dem der Klang
erzeugt wird. Die Kombination dieser beiden Elemente bewirken die jeweilige Raumlichkeit des Sounds. Die Motional Surround-Funktion
erzeugt im INTEGRA-7 diese Art von neuem, dreidimensionalen Klangraum.

Die Motional Surround-Funktion unterstiitzt sowohl die 5.1 Kanal-Ausgabe als auch die 2-Kanal Stereo-Ausgabe.




02 Vorbereitungen

schlussbeispi [ mpaktes Produktions-Setup

In diesem Setup konnen Sie das INTEGRA-7 in Verbindung mit einem Rechner und MIDI-Keyboard als vollstandiges
Musikproduktions-System einsetzen.

* Wenn Sie die USB-MIDI Thru-Einstellung auf “ON" setzen, konnen Sie das INTEGRA-7 als MIDI-Interface einsetzen (S. 45).

Computer

Externes Instrument bzw.
Audiogerat

Das Audiosignal des externen Gerétes (Ext Part)
kann mithilfe der Motional Surround-Funktion frei foimmm [
positioniert werden (S. 47). QI

Sequenzer-Software
SONAR X
INTEGRA-7

ouTPUT-

@

J &
CompoTeR| [AGBI0 QuT
= o
=l O

FTRANE ABATRIR e
B ARFEATACABASTANBE.

@) .
o0
006

MIDI IN

MIDI-Keyboard

MIDI OUT

Lautsprecher bzw.
PA-System

{ REFERENZJ

Siehe auch “Die Anschliisse an der Rickseite” (S. 22).

7

Anschluss an einen Rechner iiber USB

Sie konnen das INTEGRA-7 mithilfe eines USB-Kabels mit einem Rechner verbinden (USB MIDI), auf dem eine DAW-Software wie SONAR X
installiert ist. Sie konnen die von einem MIDI-Keyboard erzeugten Spiel- und Kontrolldaten in der DAW-Software aufzeichnen und mit dem

INTEGRA-7 abspielen.
Die USB Audio-Funktion

Um die USB Audio-Funktion des INTEGRA-7 zu nutzen, mussen Sie auf dem verwendeten Rechner einen speziellen USB-Treiber installieren.
Diesen USB-Treiber finden Sie auf der Roland-Internetseite:

http://www.roland.com/support/en/
Lesen Sie vor der Installation die Datei “Readme’, die mit dem Installier-Programm bereit gestellt wird.

Sie mussen zusatzlich im INTEGRA-7 unter “SOUND-Einstellungen” (S. 48) den Parameter “Ext Part Source Select” auf “USB AUDIO” stellen.

“USB AUDIO”S. 46
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INTEGRA-7

SuperNATURAL SOUND MODULE
Quick Guide

Anschlussbeispiel 2: Das INTEGRA-7 als Soundmoduliim Live-Betrieb =
N
)
In diesem Setup konnen Sie das INTEGRA-7 als Soundmodul fir Live-Konzerte einsetzen. %
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Stellen Sie USB-MIDI Thru auf “OFF” (S. 45). g
T —— S
CReFERENZ) i g
Siehe auch “Die Anschliisse an der Rlckseite” (S. 22). =
Mixer, Verstarkersystem

=
Q
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Uber MIDI 1
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MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein internationaler Standard fiir die Ubertragung von Steuerdaten zwischen Instrumenten und 5
Geréten, welche die MIDI-Spezifikation besitzen. Der Austausch von MIDI-Daten erfolgt tiber die MIDI-Anschliisse oder einen USB-Anschluss. ﬁ-
<
=
Q
)
S
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03 Dieinternen Sounds

Die Display-Anzeige des INTEGRA-7

Wenn Sie das INTEGRA-7 einschalten, erscheint dessen Haupt-Display (S. 48).

Part-Nummer Das “*”-Symbol zeigt an, dass eine

Einstellung verandert wurde.

Tone-Nummer und -Name

des aktuellen Parts

Das “!"-Symbol besagt, dass ein
Sound nicht geladen wurde.

Tone-Typ

Part Level-Meter

Tone-Bank

i ¢ 4 4 5 B 7 B 3 10 11 12 13 14 15 1
.

Part-Nummer j

Spielen der SuperNATURAL-Sounds Spielen der PCM Tones

Part ein/aus (S. 30)
gewahlten Part (S. 30)

‘ Solo ein/aus fiir den aktuell J

External Audio Input Level J

1. Driicken Sie den [SuperNATURAL]-Taster.

1. Driicken Sie den [PCM]-Taster.

Fiir den aktuell gewahlten Part wird ein SuperNATURAL
Tone ausgewdhlt, und im Display erscheint eine Liste der

Fir den aktuell gewahlten Part wird ein PCM Tone ausgewahlt,
und im Display erscheint eine Liste der PCM Tones.

SuperNATURAL Tones.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den Typ bzw. die
2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den Typ bzw. die

Bank aus.
Bank aus.
3. Wibhlen Sie mit dem Value-Rad den gewiinschten Tone
3. Wihlen Sie mit dem Value-Rad den gewiinschten Tone aus.
aus.

4, Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
4, Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

CIED

Die Tone Preview-Funktion

Durch Halten des [VOLUME]-Reglers kénnen Sie den ausgewdhlten Sound abspielen lassen (als Einzeltone, Akkord oder Phrase).

AnschlieBBen eines MIDI-Keyboards

Anschlussbeispiel

OUTPUT

MIDI-Keyboard
Lautsprecher,
MIDI IN PA-System

INTEGRA-7

* Stellen Sie sicher, dass am verwendeten MIDI-Keyboard der zum INTEGRA-7 passende MIDI-Sendekanal eingestellt ist.

12



INTEGRA-7

SuperNATURAL SOUND MODULE

Quick Guide

Die SuperNATURAL Acoustic Tones

Verschiedene Dynamikstufen

Diese Tones verandern von leisem (pianissimo) zu lautem Spiel (fortissimo) nicht nur die Lautstérke, sondern auch den
Klangcharakter.

* Die Dynamikstufen kdnnen tber die Anschlagdynamik der angeschlossenen Klaviatur sowie die MIDI-Controller Modulation (CC01) und
Expression (CC11) veréandert werden.

Die MIDI-Controller Modulation (CC01) und Expression (CC11) kénnen auch aktiviert werden, wahrend eine Note gespielt
wird (Ausnahmen: gestrichene und gezupfte Saiteninstrumente).

Legato

Mithilfe des Legato-Spiels (eine neue Note spielen, bevor die jeweils vorherige Note losgelassen wird) konnen Sie stufenlose
Uberginge zwischen zwei Noten erzeugen.
* Stellen Sie den Mono/Poly-Parameter des gewiinschten Parts auf “MONO” und den Legato-Schalter auf “ON" (S. 32).

Auswahl von Variationen eines Sounds

Fir jedes Instrument stehen Variations-Klangoptionen zur Verfligung, welche tber die Control Change-Befehle CC80, CC81,
CC82 und CC83 (Tone Variation 1-4) in Echtzeit abgerufen werden kénnen.

SpUNoS Jap Ud||91s43

Die SuperNATURAL Synth Tones

Einzigartige Filter-Charakteristik

Das INTEGRA-7 besitzt verschiedene Filter-Sektionen, welche den Sound sowohl klassischer analoger als auch moderner
digitaler Synthesizer nachbilden. Die Filterfrequenz wird Giber den MIDI-Controller CC74 und die Resonanz tiber den MIDI-
Controller CC71 gesteuert.

J91ndwo) wnz Hunpuigiapn

Die SuperNATURAL Drum Kits

Verschiedene Dynamikstufen

Diese Schlagzeug- und Percussion-Sounds verdndern von leisem (pianissimo) zu lautem Spiel (fortissimo) nicht nur die
Lautstarke, sondern auch den Klangcharakter.

Variabler Sound in den verschiedenen Attack-Phasen

Die aufeinander folgenden Attack-Phasen klingen bei jedem Schlag unterschiedlich und sorgen damit fiir ein lebendiges
Klangbild.

Ambience-Steuerung fiir das gesamte Drum Kit

Sie kdnnen die Resonanz der einzelnen Schlagzeug- und Percussion-Sounds untereinander sowie den Raumanteil
(Ambience) bestimmen.

PCM Synth Tones/PCM Drum Kits

Die PCM Synth Tones und PCM Drum Kits entsprechen in ihrem Klangcharakter den Patches und Rhythmus-Sets &lterer
Roland-Synthesizer und wurden fiir das INTEGRA-7 angepasst und optimiert.

13
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04 Die Sounds der virtuellen Expansion-Boards

Die virtuellen EXPANSION Slots

Das INTEGRA-7 beinhaltet alle Sounds der bekannten Roland SRX Wave Expansion Boards sowie zusatzliche Expansion
SuperNATURAL Tones.

Sie kdnnen bis zu 4 virtuelle SRX Boards in die EXPANSION Slots (A-D) laden. Diese Sounds kénnen dann in Kombination mit
den anderen internen Sounds zusammen gestellt und gespielt werden.

Die Sounddaten beinhalten die Tones (Patches), Drum Kits (Rhythm Sets), Instrumente und Wave-Daten des jeweiligen
Expansion Boards.

Die Sounddaten des Expansion-Bereiches
Das INTEGRA-7 besitzt die Sound der SRX Expansion Boards, zusatzliche SuperNATURAL Tones und hochqualitative GM2-Sounds.

SRX-Serie (12 Titel)

14

SRX-01

Dynamic Drum Kits
PCM Synth Tone : 41
PCM Drum Kit: 79

SRX-04

Symphonique Strings
PCM Synth Tone : 128

SRX-07

Ultimate Keys
PCM Synth Tone : 475
PCM Drum Kit: 11

SRX-10

Big Brass Ensemble
PCM Synth Tone : 100

Expansion SuperNATURAL-Sounds

Ethnic (SuperNATURAL Acoustic Tone : 17)

SRX-02

Concert Piano
PCM Synth Tone : 50

SRX-05

Supreme Dance
PCM Synth Tone : 312
PCM Drum Kit : 34

SRX-08

Platinum Trax
PCM Synth Tone : 448
PCM Drum Kit : 21

SRX-11

Complete Piano
PCM Synth Tone : 42

Studio SRX
PCM Synth Tone : 128
PCM Drum Kit: 12

SRX-06

Complete Orchestra
PCM Synth Tone : 449
PCM Drum Kit: 5

SRX-09

World Collection
PCM Synth Tone : 414
PCM Drum Kit : 12

GOJIECtion

Wier| d
?.ﬁr

SRX-12

Classic EPs
PCM Synth Tone : 50

Hochwertige GM2-Sounds/Synth-Sounds

HQ GM2+HQ PCM Sound Collection

ExSN1 Ethnische Instrumente wie Kalimba und Santur ExPCM
ExSN2 Wood Winds (SuperNATURAL Acoustic Tone : 17) HQ GM2 (GM2#)
X Holzblasinstrumente wie Saxophon und Querflte PCM Synth Tone : 256
ExSN3 Session (SuperNATURAL Acoustic Tone : 50) PCM Drum Kit:: 9
X E-Gitarre und Bass HQ PCM (ExXPCM)
ExSN4 A. Guitar (SuperNATURAL Acoustic Tone : 12) PCM Synth Tone : 512
X Akustische Gitarre PCM Drum Kit: 19
ExSN5 Brass (SuperNATURAL Acoustic Tone : 12) * B'ei Auswahl der EXPCM-Sounds werden alle
Blechblas-Instrumente wie Trompete und Posaune virtuellen Slots belegt.
SFX (SuperNATURAL Drum Kit : 7)
ExSN6 Verschiedene Soundeffekte

EXPANSION Slots

Wahlen Sie einen Titel pro Slot.

Soundbanke (Beispiel)

) || i) | oo

S

Wenn Daten in den EXPANSION Slots (A-D) geladen wurden, sind die entsprechenden Titel im Display sichtbar und die Sounds direkt anwéhlbar.




INTEGRA-7

SuperNATURAL SOUND MODULE
Quick Guide

Laden von Sounddaten in einen EXPANSION Slot

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster. -
2. Wihlen Sie “EXPANSION”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster. N eme 12 D & DR Kite

. I . 1Session
Das EXPANSION-Display erscheint, in dem die aktuell geladenen T

Sounddaten angezeigt werden. il =

SURreme Dance

Bunyisjueziny

3. Bewegen Sie im VIRTUAL SLOTS-Bereich den Cursor auf den
gewiinschten Slot, und wéhlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern Das “**-Symbol bezeichnet Sound-
die gewiinschten Sounddaten aus. daten, die verandert wurden.

CIIED

Um die Soundliste der Expansion Boards anzeigen zu lassen, bewegen
Sie den Cursor auf “INFO/LIST”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4, Bewegen Sie den Cursor auf “LOAD’, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Im Display erscheint “Are you sure?”

5. Wihlen Sie “OK", und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

CIIED

Alternative fur die Auswahl des EXPANSION (VIRTUAL SLOT)-Displays: Halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken Sie den [MENU]-Taster.

Anwenden der SRX-Sounds

Die SRX-Sounds werden genauso angewahlt wie die PCM-Sounds.

SpUNoS Jap Ud||91s43

Wahlen Sie eine der in den Speicher geladenen SRX-Banke (SRX-01-SRX-12) aus.

Anwenden der SuperNATURAL-Sounds

Die in den Speicher geladenen SuperNATURAL-Sounds werden genauso angewahlt wie die SuperNATURAL-Sounds des
Preset-Speichers bzw. User-Speichers,

Wabhlen Sie eine der in den Speicher geladenen ExSN-Banke (ExXSN1-SxSN6) aus.

Anwenden der ExXPCM-Sounds
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Die in den Speicher geladenen ExXPCM-Sounds werden genauso angewdhlt wie die PCM-Sounds.

Wahlen Sie die EXPCM-Bank aus.
Zusatzlich wird im Display das Symbol “GM2#", angezeigt, und Sie kdnnen zusatzlich die neuen, hochqualitativen GM2-
Sounds spielen.

* Flr das Laden der EXPCM-Sounds werden alle vier virtuellen Slots benétigt.

* Die EXPCM Tones kdnnen nicht verandert werden.

uabun|aisuiz auWB||y
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Auswahl der Expansion-Sounds fiir das automatische Laden

Sie kdnnen erreichen, dass das INTEGRA-7 nach Einschalten bestimmte virtuelle Expansion-Boards automatisch ladt.
1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
2. Wihlen Sie im MENU-Display “SYSTEM", und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie fiir Startup Exp Slot A-D die gewiinschten virtuellen Expansion Boards aus.

4. Halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken Sie den [EDIT]-Taster, um die gednderten Einstellungen zu sichern.




05 Die Motional Surround-Funktion

nschlussbeispiel

Sie kdnnen die Signale des INTEGRA-7 mithilfe der Motional Surround-Funktion im 5.1-Kanal-Verfahren ausgeben.
Stellen Sie die Lautsprecher wie in der unten stehenden Abbildung gezeigt auf.

Dricken Sie den [MOTIONAL SURROUND]-Taster, um diese Funktion zu aktivieren.

Der Subwoofer sollte in gleicher Entfernung
wie die anderen Lautsprecher aufgestellt
werden, der Zuhérer sollte in der Mitte sitzen.

Beschreibung

Vorne links

Vorne rechts

Vorne Mitte

Hinten links

Hinten rechts

* Dolby Digital und DTS werden nicht unterstitzt.
Verwenden Sie analoge Kabel fiir das AnschlieBen
der Lautsprecher und des Subwoofers.

Subwoofer

rl s i | : Wenn Sie die Motional
O_O_O O O_ [ )_(" | Surround-Funktion mit einem
== = 2-Kanal-System verwenden,
schlieBen Sie die beiden
Lautsprecher an die A (MIX) L
(MONO)/R-Buchsen an.

« Siehe auch “Die Anschliisse an der Riickseite” (S. 22).

« Weitere Informationen Uber die Einstellungen fiir die C-Buchse und LFE-Buchse finden Sie unter “MOTIONAL SURROUND-Einstellungen”
(S. 49) bei den System-Einstellungen.

Uber die Abhdrbedingungen
« Ein akustisch toter Raum ist ideal zum Abhoren der Signale.
- Der Zuhorer sollte sich idealerweise genau in der Mitte zwischen allen Lautsprechern befinden.

Uber die Wahrnehmung der Sounds

- Das Lokalisieren eines Sounds ist abhdngig vom Soundcharakter und Frequenzspektrum.
Beispiel: Sounds mit vielen Bass-Frequenzen bzw. wenig Oberténen (z.B. Sinustone) sind vergleichsweise schwierig zu orten. Sounds mit
vielen Oberténen und klarem Attack sind vergleichsweise einfach zu orten.

+ Die Wahrnehmung der Vorne/Hinten-Positionen ist bei den verschiedenen Sounds unterschiedlich.
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Anwendung der Motional Surround-Funktion

1. Driicken Sie den [MOTIONAL SURROUND]-Taster.

LEMTER]
EDIT

2. Wibhlen Sie mit den PART [ «¢ ] [ B> ]-Tastern den gewiinschten Part aus.

Die ausgewahlte Part-Nummer wird hervorgehoben angezeigt.

3. Wibhlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte Panorama- bzw. Raumposition aus.

Detail-Einstellungen fiir Motional Surround

1. Wibhlen Sie das MOTIONAL SURROUND-Display, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das MOTIONAL SURROUND EDIT-Display erscheint.

MOTIOMAL SURROUND EDIT

Mot ional Surround Derth
. Ambience Lewvel
S Ambience Time

Amb ience Density

2. Wibhlen Sie mit den Cursor [ ][ » ]-Tastern einen der Bereiche “COMMON”,
“PART” oder “CONTROL"” aus, und wahlen Sie dann mit den Cursor[ A 11
V l-Tastern den gewiinschten Parameter aus.

3. Verindern Sie die Einstellung mit dem Value-Rad.

{ REFERENZJ

Informationen zu den Parametern finden Sie auf S. 35.

>
Was ist Motional Surround?

Mithilfe der Motional Surround-Funktion kénnen die Sounds frei positioniert werden (S. 34), und
es auch mdoglich, die RaumgréRe und den Typ des Raumes einzustellen.

Die Motional Surround-Funktion unterstiitzt sowohl die 5.1 Kanal-Ausgabe als auch die 2-Kanal
Stereo-Ausgabe.

17
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06 Anwendung von SONAR LE (Windows)

Installieren der DAW-Software SONAR LE

Sie konnen die DAW-Software SONAR LE auf einem Rechner mit aktueller Windows-Software installieren.

Lesen Sie bzgl. der Installation und grundsatzlichen Bedienung die auf der SONAR LE DVD-ROM gespeicherte Anleitung.
* SONAR LE ist nur unter “Windows” anzuwenden.

Audio- und MIDI-Einstellungen

Laden Sie als erstes den INTEGRA-7 USB-Treiber von der Roland-Internetseite herunter, und installieren Sie den Treiber (S. 43).
Stellen Sie nach abgeschlossener Installation im INTEGRA-7 die USB-Treiber-Einstellung auf “VENDER” (S. 44).

Audio-Einstellungen am Rechner
Bestimmen Sie am Rechner das INTEGRA-7 als Audio-Eingangs- und Ausgangsgerat.

1 o Verbinden Sie das INTEGRA-7 mithilfe eines USB-Kabels mit einem Recher.
Siehe “Anschlussbeispiel 1: Ein kompaktes Produktions-Setup” (S. 10).

« Starten Sie die SONAR-Software.
» Die”Quick Start”-Dialogbox erscheint. Klicken Sie auf [Close].

« Klicken Sie auf [Edit] — [Preferences]. Die “Preferences”-Dialogbox erscheint.

ui b W N

o Wahlen Sie in der “Audio”-Sektion auf der linken Seite [Options], und stellen Sie den “Driver Mode” auf “ASIO”.

Audio | Specify audio playback and recording settings.

Driver Settings

— T
[ T Dithering: Triangular

MIDI [] Share Drivers ‘ith Other Programs
Usze Multiprocessing Engine

Usze MMCSS Mwindows Wista - \Win 7]
[ Play Effect T ailz After Stopping

Devices V ¢ \
- Driver Mode: m_ w '
e

Devices

Instruments

6. Wihlen Sie in der “Audio”-Sektion auf der linken Seite [Select Device], und l6schen Sie alle eventuell gesetzen
Markierungen. Setzen Sie dann Markierungen nur fiir das INTEGRA-7.

Input Device Output Device

INTEGRA-7 IN INTEGRA-7 OUT

* Wenn das INTEGRA-7 OUT als “Output Device” gewahlt ist, miissen Sie den Parameter “Ext Part Source Select” bei “SOUND-Einstellungen”
(S. 48) auf“USB AUDIO” stellen.

MIDI-Einstellungen am Rechner
Bestimmen Sie am Rechner das INTEGRA-7 als MIDI-Eingangs- und Ausgangsgerét.

7. Wihlen Sie in der “MIDI"-Sektion auf der linken Seite [Select Device], und I6schen Sie alle eventuell gesetzen
Markierungen. Setzen Sie dann Markierungen nur fiir das INTEGRA-7.

* Wahlen Sie fir die normale Anwendung “INTEGRA-7" bzw. fiir Kontrolldaten

pputiDevice SEnpHiDe e wie MOTIONAL SURROUND die Einstellung “INTEGRA-7 CTRL".

INTEGRA-7 INTEGRA-7

8. Kilicken Sie auf [Apply].

9. Klicken Siein der “Preferences”-Dialogbox auf [Close].

CIED

Wenn das INTEGRA-7 in der Liste der Gerédte nicht erscheint, beenden Sie SONAR, und wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt 2. Ist dieses
nicht erfolgreich, wurde der Treiber eventuell nicht korrekt installiert. De-installieren Sie den Treiber, und fiihren Sie dann die Installation
erneut durch.
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INTEGRA-7

SuperNATURAL SOUND MODULE
Quick Guide

Aufnahme einer MIDI-Spur =
N
Verbinden Sie das INTEGRA-7 mit dem Rechner. Siehe “Anschlussbeispiel 1: Ein kompaktes Produktions-Setup” (S. 10). %
.
1. Kiicken Sie im [File]-Menii auf [New]. AT = é
Die “Create a New Project”-Dialogbox erscheint. Hame: ( )‘
Location:  C:\Cakewalk Projects Cancel
2. Wihlen Sie im “Template”-Bereich [Normal], geben Sie im “Name”-Feld den fudia Patty C:\Cakewalk Frojectshéudin ) [ e
gewiinschten Namen ein, und klicken Sie auf [OK]. 7] Store Froject Audia in s own Folden
Template: |- Play List et -
16 Track Audio
3. Zeichnen Sie in SONAR eine MIDI-Spur auf. 2 Track huda
Verwenden Sie bei Bedarf das SONAR-Hilfementi. %::EZEEE.;TR“DES”
—————
4, starten Sie die Wiedergabe der MIDI-Spur in SONAR. _
Sie horen die aufgenommenen Daten mit den Sounds des INTEGRA-7.
Aufzeichnen des Sounds des INTEGRA-7 als Audiodatei
1. Wihlen Sie im [Insert]-Menii die Option [Audio Track].
Es wird eine Audiospur hinzugefiigt.
m
=
2. Wihlen Sieim Input-Feld der Audiospur “Stereo INTEGRA-7 IN". %
5
[=%
Track Control-Liste o
wn
]
c
=
o
1%
Wenn das Input-Feld nicht angezeigt wird, klicken Sie auf die Track Control-Liste, und wahlen Sie “ALL".
3. Sstellen Sie den Recording Level (Aufnahmepegel) ein.
Schalten Sie die Audiospur auf Aufnahmebereitschaft, und spielen Sie dann die Sounds des INTEGRA-7. Bei den lautesten Stellen sollte das
Level Meter in SONAR maximal bis [-6] ausschlagen.
* Lesen Sie zu diesem Thema bei Bedarf das SONAR-Hilfemendi.
>
4. zeichen Sielhr Spiel auf. L§
Schalten Sie die Audiospur auf Aufnahmebereitschaft, und driicken Sie den Record-Taster, um die Aufnahme zu starten. r3b
ONEREE o= ]
SONAR X1 I [ - I'_I'!
=
a
1)
=
Aufnahme- lg
bereitschaft r=D

5. Wenn Sie die Aufnahme beenden mochten, driicken Sie den Stop-Taster.
Das aufgenommene Spiel wird in der SONAR-Audiospur als Wellenform dargestellt.
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I Die Bedienoberflache und Anschliisse

Die Bedienoberflache

Roland Awmseunnuoluls INTEGRA-7

PARTVIEW < PART B
e

TONE —TONE____
FINDER SuperNATURAL PCM
e rl* |—I*

MOTIONAL
SURROUND EFFECTS [ENTGEN
L

Num- | Name Beschreibung Seite
ber
Zum Anschluss eines USB Flash-Speichers (zusatzliches Zubehor).
o USB MEMORY-Anschluss * Verwenden Sie nur von Roland empfohlene USB Flash-Speicher, da nur fiir diese ein reibungsloser S.50
Betrieb gewébhrleistet werden kann.
o [VOLUME]-Regler Bestimmt die Lautstérke der Signale, die lber die A (MIX) L/MONO, R-Buchsen und PHONES-Buchse ausgegeben s 21
g werden. Durch Driicken des [VOLUME]-Reglers wird der Sound des aktuell gewahlten Parts abgespielt. :
Im Display werden je nach ausgewéhltem Men unterschiedliche Informationen angezeigt.
Display * Die in dieser Anleitung abgedruckten Display-Abbildungen dienen lediglich als Beispiele und mussen nicht S.12
zwangslaufig mit der Display-Anzeige lhres Gerates Ubereinstimmen.

o MIDI-Anzeige Leuchtet, wenn tiber MIDI IN Daten empfangen werden. -
USB-Anzeige Leuchtet, wenn tiber den USB-Anschluss MIDI-Daten empfangen werden. -
PEAK-Anzeige Leuchtet, wenn die Uber die INPUT L/R-Buchsen empfangenen Signale zu laut sind und daher das Signal beginnt

zu verzerren.
Schaltet zwischen den Display-Anzeigen “alle Parts’, PART VIEW-Display und Haupt-Display um.
[PART VIEW]-Taster Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und den [PART VIEW]-Taster driicken, wird das Studio Set Select-Display S.30
aufgerufen.
PART [ ] [ ]-Taster Schalten die Part-Anzeige im Display um. S.28
[TONE FINDER]-Taster Ruft das TONE FINDER-Display auf. S.31

o TONE [SuperNATURAL]-Taster Wabhlt fiir den aktuellen Part einen SuperNATURAL Tone aus und ruft die entsprechende Tone-Liste auf. S.31

TONE [PCM]-Taster Wabhlt fiir den aktuellen Part einen PCM Tone aus und ruft die entsprechende Tone-Liste auf. S.31
Schaltet die Motional Surround-Funktion ein und ruft das MOTIONAL SURROUND-Display auf.

[MOTIONAL SURROUND]-Taster Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und den [MOTIONAL SURROUND]-Taster driicken, wird das MOTIONAL S.34
SURROUND-Display aufgerufen, ohne dass die Motional Surround ein/aus-Einstellung verandert wird.

[EFFECTS]-Taster Ruft das EFFECTS ROUTING-Display auf. S.36,S.41

[SHIFT]-Taster Ruft in Verbindung mit anderen Tastern alternative Display-Seiten auf. S.29

Cursor [ A1V ][] [P ]-Taster Bewegen den Cursor im Display. S.28

o Value-Rad Zum Verandern von Parameterwerten. 528

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und das Value-Rad drehen, wird der Wert in gréeren Schritten geandert. :
Ruft das Menu-Display auf.

[MENU]-Taster Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und den [MENU]-Taster driicken, wird das EXPANSION (VIRTUAL SLOT)-Display | -
aufgerufen.

[EDIT]-Taster Ruft fUrAden aktuell gewdhlten Part dessen TONE EDIT—DispIa"y auf. . . .38
Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und den [EDIT]-Taster driicken, wird das WRITE-Display aufgerufen.

e Verandern den Wert des aktuell gewahlten Parameters.

[DEC]/[INC]-Taster Um den Wert in gréBeren Schritten zu dndern, halten Sie einen dieser Taster gedriickt, und driicken Sie den S.28
jeweils anderen Taster - oder - halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt, und driicken Sie einen dieser Taster.

[EXIT)-Taster Ruft das jeweils vorherige Display auf bzw. schlie8t das aktuell ge6ffnete Fenster. B
In einigen Displays kann damit der aktuelle Bedienvorgang abgebrochen werden.

[ENTER]-Taster Bestatigt die Eingabe eines Wertes oder fiihrt einen Bedienvorgang aus. -

@ |1oischatter Schaltet das INTEGRA-7 ein bzw. aus. 5.21
INPUT L/R-Buchsen (Vorderseite) Hier kdnnen Sie ein externes Audio-Gerat bzw. Instrument anschlieBen. Wenn gleichzeitig an den INPUT L/R- S 47

Buchsen an der Riickseite ein Gerat bzw. Instrument angeschlossen ist, werden beide Eingangssignale gemischt.

PHONES-Buchsen

Zum Anschluss eines Stereokopfhorers.

Rack-Winkel

Zum Einbau des INTEGRA-7 in ein19"-Rack.

* Die Rack-Winkel diirfen nicht abgeschraubt werden.
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Die Bedienoberflache und Anschliisse

Ein- und Ausschalten des INTEGRA-7

Wenn alle Anschlisse korrekt vorgenommen wurden (S. 22), schalten Sie die Gerdte wie nachfolgend beschrieben immer in der vorgeschriebenen
Reihenfolge ein, um eventuellen Fehlfunktionen bzw. Beschddigungen vorzubeugen.

Einschalten des INTEGRA-7

Regeln Sie vor Einschalten die Lautstarke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Einschalten noch ein leises Gerdusch horbar, dieses ist
aber normal und keine Fehlfunktion.

1. Regeln Sie die Lautstarke des INTEGRA-7 und des 3. Schalten Sie das Verstarkersystem ein.

Verstérkersystems auf Minimum.
4, stellen Sie mit dem [VOLUME]-Regler die gewiinschte

Lautstarke ein.

VOLUME Roland

1
.& d < use umonvmadand
PREview s

=0

2. Driicken Sie den [ () ]-Schalter, um das INTEGRA-7
einzuschalten.

7
WICHTIG
e eoir In der Werksvoreinstellung wird das INTEGRA-7 nach
[ vier Stunden automatisch ausgeschaltet, wenn das
Gerét in der Zwischenzeit nicht gespielt bzw. bedient

DEC [

wurde. Wenn Sie die automatische Abschaltung verhindern
mochten, stellen Sie den Parameter “Auto Off” auf “OFF” (siehe
S.55).

Geéanderte, aber noch nicht gesicherte Einstellungen gehen bei
Ausschalten verloren. Sichern Sie daher wichtige Daten vor dem
Ausschalten.

*

*

Wenn das Gerdt automatisch ausgeschaltet wurde, warten Sie
mit dem Einschalten ca. 10 Sekunden. Wenn Sie zu frith wieder
einschalten, funktioniert das Geréat nicht einwandfrei.

Dieses Gerat ist mit einem internen Schutzschaltkreis ausgestattet,
der nach Einschalten Gberbrtckt wird, daher dauert es einen kurzen
Moment, bis das Gerat betriebsbereit ist.

Ausschalten des INTEGRA-7

1. Regeln Sie die Lautstirke des INTEGRA-7 und des

Verstérkersystems auf Minimum. Wenn Sie das Gerat vollstandig von der Stromversorgung

2 . . trennen méchten, schalten Sie das Gerét aus, und ziehen Sie das
« Schalten Sie das Verstarkersystem aus. Netzkabel aus der Steckdose. Siehe Stromversorgung (S. 5).

3. Driicken Sie den [ () ]-Schalter, um das INTEGRA-7
auszuschalten.

7

Abspielen eines Demo Songs

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Das MENU-Display erscheint.

2. Wihlen Sie “DEMO PLAY” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das DEMO MENU-Display erscheint.

3. Wihlen Sie den gewiinschten Demo Song aus, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Song-Playback zu starten.

Die Spieldaten eines Demo Songs werden nicht tiber MIDI OUT ausgegeben.

CIIED

Alternative fir das Aufrufen des DEMO MENU-Displays: Halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken Sie den [EXIT]-Taster.
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Die Bedienoberflache und Anschliisse

Die Anschliisse an der Riickseite

ACIN-Buchse

Zum Anschluss des beigefiigten Netzkabels.

INPUT L/R-Buchsen (Riickseite)

Hier konnen Sie ein externes Audio-Gerat bzw. Instrument anschlieBen. Wenn gleichzeitig an den INPUT L/R-
Buchsen an der Vorderseite ein Gerat angeschlossen ist, werden beide Eingangssignale gemischt.

JUPITER-80

ATTENTION: RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE NE PAS OUVRIR
WARNING: T0 REDUGE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK,
DO NOT EXPOSE THIS APPLIANGE TO RAIN OR MOISTURE..

THIS CLASS B DIGITAL /S MEETS ALL REQUIREMENTS OF
‘THE CANADIAN INTER AUSING EQUIPMENT REGULATIONS.

‘GET APPAREIL NUMEf CLASSE B RESPECTE TOUTES LES
EXI REG L BROUILLEUR DU CANADA.

BROBND B FEBTENC AN

ﬁ CEFNK_ABERPATABE
p SBR,
(d
FE
Crezs
INTEG!

MIDI-Anschliisse

Zum Anschluss externer MIDI-Gerate.

USB COMPUTER-Anschluss

Zum Anschluss eines USB-Kabels, um
das INTEGRA-7 mit einem Rechner zu
verbinden.

MIDI
our

OJOXOXOXOXOXO

S —f—r VO

USB. DIGITAL-
COMPUTER | | AUDIO OUT

o O

Cal|[(e)

OUTPUT-Buchsen

Sie kénnen wahlen zwischen Ausgabe
in stereo, mono und 5.1 Kanal-Surround.

Siehe auch S. 23.

* Die A (MIX) L/MONO, R-Buchsen sind symmetrische
Anschlisse.

(R}
54 CH 2 CH

AMIXIR AMIXIL

DIGITAL AUDIO OUT-Anschluss

Dieses ist ein koaxialer Digitalausgang, der Signale im S/P
DIF-Format (44.1/48/96 kHz, 24-bit linear, stereo) ausgibt. Hier
wird das gleiche Signal ausgegeben wie tber die OUTPUT A
(MIX)-Buchsen.
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Die Bedienoberflache und Anschliisse

OUTPUT-Buchsen

(Bei Motional Surround=0FF (S. 34))
A (MIX) L/MONO, R-Buchsen

Uber diese Buchsen wird ein Stereosignal (L/R) ausgegeben.
Verkabeln Sie furr die Ausgabe in mono nur die L-Buchse.
Uber die XLR- und TRS-Klinkenbuchsen wird das gleiche
Signal ausgegeben.

B, C, D L/R-Buchsen

Uber diese Buchsen wird ein Stereosignal (L/R) ausgegeben.

A
[
=
N
Q
=
D}
=3
f=
=
Q

* Die Signale, die Uber diese Buchsen ausgegeben werden,
koénnen in ihrer Lautstarke nicht mit dem [VOLUME]-
Regler gesteuert werden.

INDIVIDUAL 1-8-Buchsen

Uber diese Buchsen werden die einzelnen Signale in mono
ausgegeben.

* Die Signale der INDIVIDUAL 3-8-Buchsen kénnen nicht
dem [VOLUME]-Regler gesteuert werden.

* Die Ausgangszuordnung (A-D, 1-8) wird fir jeden
einzelnen Part mit “Output Assign” (S. 32) eingestellt.

OUTPUT-Buchsen
(Bei Motional Surround=0N (S. 34))

Bei dieser Einstellung haben Sie die Wahl zwischen 2-Kanal-
und 5.1-Kanal Surround-Signalausgabe.
MOTIONAL SURROUND 2 CH L/R-Buchsen

Ermdglicht die Ausgabe der Motional Surround-Signale Gber
zwei Lautsprecher.

Uber die XLR- und TRS-Klinkenbuchsen wird das gleiche
Signal ausgegeben.

SpUNOS J3p Ud|[91s43

“Motional”

MOTIONAL SURROUND 5.1 CH L/R/C/Ls/Rs/LFE-Buchsen

Ermoglicht die Ausgabe der Motional Surround-Signale
Uber sechs Lautsprecher (5.1 Surround). Stellen Sie die
Lautsprecher wie in der Abbildung rechts gezeigt auf.

J91ndwo) wnz Hunpuigiapn

* Die Lautstarke dieser Buchsen kann nicht mit dem
[VOLUME]-Regler eingestellt werden.

* Die 2-Kanal- und 5.1-Kanal Surround-Signale werden gleichzeitig ausgegeben.

uabunj|aisuiz saudWb|Y

* Regeln Sie die Lautstarke auf Minimum, und schalten Sie alle Geréate aus, bevor Sie neue Kabelverbindungen vornehmen, um eventuellen
Fehlfunktionen bzw. Beschadigungen vorzubeugen.

* Dieses Instrument besitzt symmetrische XLR/Klinken-Buchsen. Achten Sie darauf, dass die externen Geréte die gleiche Pin-Belegungen besitzen.

TIP:  HOT /\\
RING: coLD 1:GND 2:HOT
SLEEVE: GND \ J

3:COLD

* Bei Verwendung von Kabeln mit integriertem Widerstand wird die Lautstdrke herab gesetzt. Benutzen Sie nur Audiokabel ohne eingebauten
Widerstand.
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l Uberblick iiber das INTEGRA-7

Studio Sets

In einem Studio Set sind mehrere Sounds und Drum Kits gleichzeitig spielbar.

Ein Studio Set besitzt 16 “Parts” fir die Tones bzw. Drum Kits und einen externen Part (EXT PART) fiir ein externes Instrument bzw Gerat.

Sie konnen die Sounds aller 16 Parts gleichzeitig tiber MIDI spielen (z.B. mithilfe eines MIDI-Masterkeyboards oder einer DAW-Software).

Aufbau eines Tones

Ein“Tone”ist ein spielbarer Sound im INTEGRA-7. Die Sounds sind aufgeteilt in
“SuperNATURAL Tones” und “PCM Tones", und fiir beide Bereiche steht eine eigene

Effekt-Sektion (MFX) zur Verfligung.

Sie mssen fir einen der 16 Parts einen dieser Sounds auswahlen und kénnen die
Parameter verandern und im User-Speicher des Instrumentes neu sichern.

SuperNATURAL Tones

Es gibt drei Typen von SuperNATURAL Tones:
“SuperNATURAL Acoustic Tones’, “SuperNATURAL Synth
Tones” und “SuperNATURAL Drum Kits".

SuperNATURAL Acoustic Tone (S. 38)

Diese Tones bilden nicht nur den Sound akustischer
Instrumente ab, sondern besitzen auch das jeweils
typische Spielverhalten, welches tiber eine MIDI-
Tastatur und MIDI-Controller abgerufen werden kann.

SuperNATURAL Synth Tone (S. 38)

Diese Tones bestehen aus drei Partials (Schichten),
welche voll klingende und druckvolle Synthesizer-
Sounds erzeugen.

SuperNATURAL Drum Kit (S. 39)

Diese Tones bestehen aus Schlagzeug-Sets (Drum Kits),
welche pro Note mit unterschiedlichen Drum-Sounds
belegt sind.

Ein Drum Kit besitzt sechs Compressor+Equalizer-
Einheiten. Sie kdnnen die Schlagzeug-Instrumente in
Gruppen aufteilen und pro Gruppe die gewiinschte
Klang-Charakteristik einstellen.

PCM Tone

Es gibt drei Typen von PCM Tones: “PCM Synth Tones”
und “PCM Drum Kits".

PCM Synth Tone (S. 39)

Jeder PCM Synth Tone besteht aus bis zu vier Partials
(Ebenen). Jedes Partial kann einzeln ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

PCM Drum Kit (S. 40)

USB AUDIO
oder

INPUT (Vorder- oder Riickseite)

SOUND LIBRARY

TONE

SuperNATURAL INCOUSTIG SYINTH DRUMIKITT

SYINTH DRUMIKIT

EXPANSION (VIRTUAL SLOT)

sLot sLot SLoT SLoT
A B C D

EXPANSION SOUNDS

Kits

/,’aﬂmf wano

Platinum

Tra>c

Ultimate Keys

.,\)wzph'oniqzle COMPLETE
Strings

2R ORCHESTRA

SRX

World

Collection

Big Brass

Ensemble

EXRCEM

Ein PCM Drum Kit besteht aus 88 Partials, welche den verschiedenen Notennummer entsprechen. Pro Note kann ein unterschiedlicher Drumsound

gespielt werden.

Ein Drum Kit besitzt sechs Compressor+Equalizer-Einheiten. Sie konnen die Schlagzeug-Instrumente in Gruppen aufteilen und pro Gruppe die

gewiinschte Klang-Charakteristik einstellen.

* Die sechs Compressor+Equalizer-Einheiten sind nur fiir den Part anwendbar, dem ein Drum Kit zugeordnet ist.

* Die SuperNATURAL Tones und PCM Tones besitzen vorgebene Multieffekt-Einstellungen.

EXPANSION Virtual Slots

EXPANSION Virtual Slots sind Soundbénke, in die Sie “SRX Tones", “SuperNATURAL Tones” oder “ExPCM (GM2-kompatible) Tones” laden kénnen.
Die “ExPCM Tones” bendtigen alle vier Expansion Slots; in diesem Fall kdnnen keine weiteren Sounds geladen werden.

Lesen Sie zu diesem Thema auch den Abschnitt “04 Die Sounds der virtuellen Expansion-Boards” (S. 14).
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Uberblick iiber das INTEGRA-7

Aufbau eines Studio Sets

Ein Studio Set besitzt 16 Parts und kann daher 16 Sounds gleichzeitig erzeugen.

STUDIO SET
EXT PART LEVEL
MOTIONAL SURROUND
PART 16
MOTIONAL C
PART 15 SURROUND
PART 14 ON/OFF
* ON 6
PART 3
PART 2 E OFF
PART 1 :
iToNe e i LEVEL i
ASSIGN ! :
| ] REVERB
L H y
: )
0 CHORUS
PART 10 (DRUM PART) :
P e e e e e e e e e L a '
: DRUM KIT :
(il RUMIINST, ol 0
! o2 ! insT C
¢ OUTPUT J
ASSIGN : . ASSIGN E e
i »DP| MFX -)l EQ '
I P '
| T '
I '
b [
b, \ :
)
] MASTER Y
' D >
DRUM ' EQ 2 CH/MIX OUT
COMP+EQ '
OUTPUT !
ASSIGN 5
o 4 5.1 CH/INDIVIDUAL OUT
1AV 14
* Das Drum Kit ist in der Voreinstellung dem Part 10 zugewiesen, kann aber auch jedem anderen Part zugeordnet werden.
4 )
Bank
Die Tones sind in verschiedene Gruppen aufgeteilt, die als “Banke” (banks) bezeichnet werden.
Part
Ein “Part”ist ein Bereich, in dem ein Sound bzw. Drum Kit platziert wird (dhnlich eines Bilderrahmens, in dem sich ein Bild befindet).
Partial
Ein“Partial”ist einTeilbereich eines SuperNATURAL SynthTones (S. 38), SuperNATURAL Drum Kits (S.39), PCM Synth Tones (S. 39) oder PCM Drum Kits
(S. 40). Diese Tones besitzen mehrere dieser Partiale.
Inst
Ein“Inst” (Instrument) ist die kleinste Teileinheit eines SuperNATURAL Acoustic Tones (S. 38). Jeder SuperNATURAL Acoustic Tone besteht aus
einem “Inst”.
\
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Uberblick iiber das INTEGRA-7

Die Effekte

Das INTEGRA-7 besitzt die nachfolgend beschriebenen Effekte. Jeder Effekt kann individuell verdndert werden.

STUDIO SET
PART 1-9, 11-16
s e EEEEEErrr R rr - .
! TONE MOTIONAL SURROUND
|
|
| ON/OFF 2CH/
: MIX OUT
L MASTER
ON EQ —
PART 10 (DRUM PART) _’. oFF
Pomm e . i
[l
| DRUMKIT : | reves |
| [}
' b ' | CHORUS |
i o} M | = I i
| i
H ! 5.1 CH/
DRUM COMP+EQ : INDIVIDUAL
COMP+EQ OUTPUT ASSIGN ' ouT
s o po— % N
|44 |4

Effekte fiir die Tones

Multi-Effekte (MFX)

Dieses sind Effekte, die den Klangcharakter des Sounds nachhaltig
verandern, z.B. Distortion oder Flanger.

Sie kdnnen aus 67 Multieffekt-Typen auswahlen.

Den Chorus-Effekt finden Sie sowohl im Multieffekt-Bereich als auch
im Systembereich eines Studio Sets.

Fiir jeden Tone kann ein Multieffekt ausgewahlt und eingestellt
werden.

Compressor+Equalizer (COMP+EQ)

Fur einen Drum Part kdnnen Sie bis zu sechs Compressor+Equalizer-
Sektionen nutzen, die auf unterschiedliche Drum-Sounds
angewendet werden konnen.

* Die sechs Compressor+Equalizer-Sektionen stehen nur flr das
Drum Kit zur Verfugung, das dem “Drum COMP+EQ Assign-Part”
zugeordnet ist.

26

Effekte fiir ein Studio Set

Equalizer (EQ)
Der Equalizer steht fir jeden einzelnen Part zur Verfligung und
ermdglicht das Anpassen der Anteile der hohen, mittleren und
tiefen Frequenzen.

MOTIONAL SURROUND

Motional Surround ermdglicht das freie Positionieren eines Sounds
(links/rechts und vorne/hinten).

Das INTEGRA-7 unterstiitzt die 2-Kanal-Ausgabe und 5.1-Kanal-
Ausgabe der Soundsignale.

* Bei Aktivieren der Motional Surround-Funktion werden die
Effekte Reverb und Chorus abgeschaltet.

CHORUS

Der Chorus-Effekt fligt dem Sound zusatzliche Breite im Stereofeld
hinzu.

* Motional Surround und Chorus kdnnen nicht gleichzeitig verwendet
werden.

REVERB

Der Reverb-Effekt fligt dem Sound zusatzliche Raumlichkeit hinzu.
Sie konnen aus sechs verschiedenen Reverb-Typen auswéhlen.

* Motional Surround und Reverb kdnnen nicht gleichzeitig verwendet
werden.

MASTER EQ

Dieser Equalizer wirkt auf den Gesamtsound des INTEGRA-7 und
ermdglicht das Anpassen der Anteile der hohen, mittleren und
tiefen Frequenzen.



Uberblick iiber das INTEGRA-7

Die Speicherbereiche

Im internen Speicher werden die Einstellungen fir Studio Sets und Tones gesichert.

Es gibt drei Speicherbereiche: “Temporary” (der Arbeitsspeicher und die EXPANSION Virtual Slots), “Rewritable” (der iberschreibbare Bereich: User-
Speicher, System-Speicher und der USB-Speicher) und “non-rewritable” (der nicht-Uberschreibbare Preset-Speicher).

INTEGRA-7

EXPANSION Virtual Slot }

Laden Auswahl

Temporar-Bereich

Auswahl Siclhern (Write)

Preset-Speicher

User-Speicher

v

System-Speicher

SuperNATURALISynthiTone
SuperNATURALDrum/Kit
PEMISynthiTone

PEM|DrumiKit

SuperNATURAL/AcousticiTone

EXPANSIONISOUNDS

O

System-Ein-
stellungen

Restore Backup Import Export
USB-Speicher
ROLAND Ordner
BACKUP Ordner SOUND Ordner.

Temporar-Speicher

Temporar-Bereich

Wenn Sie Studio Sets bzw. Tones
auswahlen, werden dessen/deren
Einstellungen in den Arbeitsspeicher
Ubertragen. Das heisst, der Sound, den Sie
spielen und verandern, befindet sich im
Arbeitsspeicher.

Alle Anderungen in diesem Bereich

sind vorlaufig (temporar). d.h., wenn Sie
einen anderen Sound auswahlen bzw.
das Instrument ausschalten, ohne die
Anderungen vorher gesichert zu haben,
werden die bis dahin nicht gesicherten
Anderungen ignoriert bzw. geléscht.
Wenn Sie wichtige Anderungen behalten
mochten, mussen Sie diese aktiv sichern,
bevor Sie einen anderen Sound auswahlen
bzw. das Instrument ausschalten (S. 29).

EXPANSION Virtual Slots
In diese Slots kénnen die EXPANSION
SOUNDS geladen werden.

Sie kénnen bis zu vier virtuelle SRX-Boards
bzw. einen SuperNATURAL-Sound in diese
Slots laden.

Uberschreibbarer Speicher

System-Speicher
In diesem Bereich werden die System-
Einstellungen gesichert. Anderungen
werden mit der Funktion “System Write”
gesichert (S. 48).

User-Speicher

In diesem Bereich werden die geanderten
Sounddaten des INTEGRA-7 gesichert:
Studio SetWrite (S.34), ToneWrite (S.40) und
Drum Kit Write (S. 40).

* Geanderte EXPANSION SOUNDS
konnen zwar im User-Speicher
gesichert werden, sind aber erst dann
horbar, wenn das entsprechende
EXPANSION BOARD in einen der
EXPANSION Virtual Slots geladen
wurde.

USB-Speicher

Sie konnen die Einstellungen des internen
User-Speichers (Studio Sets, Tones, Drum
Kits, System-Parameter) als Datenpaket
auf einen USB Flash-Speicher (USB Stick)
Uibertragen bzw. die Daten wieder zurlick
in das Instrument Ubertragen (S. 52).

Sie kdnnen die im INTEGRA-7 gesicherten
Studio Sets und Tones auf einen USB
Flash-Speicher exportieren und bei Bedarf
wieder in das INTEGRA-7 importieren.

Nicht-iiberschreibbarer
Speicher

Preset-Speicher

Die Preset-Daten kénnen im nicht-
Uiberschreibbaren Bereich nicht gesichert
werden, Sie kdnnen die Einstellungen
aber verandern und dann die geédnderten
Daten im tiberschreibbaren Bereich (User-
Speicher) sichern.
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I Die grundsatzliche Bedienung

[TONE FINDER]-Taster
Ruft das TONE FINDER-Display auf.

[PART VIEW]-Taster

Ruft das Display zur Anzeige aller
Parts auf. Nochmaliges Driicken
wabhlt das PART VIEW-Display des
aktuell gewahlten Parts auf.

[SHIFT]+[PART VIEW]-Taster
Ruft das Studio

Set-Display auf. m

Scite31

[MENU]-Taster
Ruft das Menu-Display auf.

[EDIT]-Taster
Ruft das TONE EDIT-Display des

aktuell gewdhlten .
Parts auf. Seite 38

[SHIFT]+[EDIT]-Taster
Ruft das WRITE-Display auf.

[SHIFT]+[MENU]-Taster

Ruft das Data Load-Display der
EXPANSION Virtual Slots auf.

% USBMEMORY  VOLUME Roland  suemamsa o
1]
K —

. .
mIN MAX
PREVIEW (PUSH)

—INPUT___
PHONES

O O O
()

TONE [SuperNATURAL]-Taster
TONE [PCM]-Taster

Wahlt fiir den aktuellen Part einen
SuperNATURAL- oder PCM Tone aus,
und ruft gleichzeitig eine Tone-Liste

auf. I

[MOTIONAL SURROUND]-Taster

Ruft das MOTIONAL SURROUND-
Display auf.

seite 34

w2 INTEGRA-Z

s 4 o \ :
o TONE.
FINDER SuperNATURAL PCM| DEC )
e | e (0]
L « -
MOTIONAL
SURROUND EFFECTS EXIT ‘ |
sl - U

seite 29

PARTVIEW <t PART »

[EFFECTS]-Taster Cursor-Taster
Ruft das EFFECTS ROUTING-Display Bewegen des .
auf. Cursors. Seite 28

Value-Rad

Werte verandern.  EYM-W1:}

L

Umschalten der Parts

Im Haupt-Display wird der aktuell gewahlte Part durch das a
Symbol unterhalb der Part-Nummer angezeigt.

PART [ ] [™ ]-Taster

OO0 000000 OO0 OO OO0 OO0 0000000000000 000000 0 0 0
Driicken Sie den PART [ ]-Taster, um den jeweils nachfolgenden
Part auszuwéhlen. Driicken Sie den PART [ < ]-Taster, um den
jeweils vorherigen Part auszuwahlen.
Wenn Sie einen der PART [ <] [ ]-Taster gedriickt halten und
zusatzlich den jeweils anderen PART-Taster driicken, wird die Part-
Anzeige fortlaufend umgeschaltet.

Bewegen des Cursors

In einer Display-Anzeige werden in den meisten Fallen mehrere
Parameter angezeigt, die mit dem Cursor angewahlt werden
mdssen, um die Einstellungen verdndern zu kdnnen.

Der Wert des mit dem Cursor ausgewdhlten Parameters wird
hervorgehoben angezeigt.

Cursor-Taster

Der Cursor wird mit den Cursor [A][V] [«q] [p>]-Tastern bewegt.
Wenn Sie einen der Cursor-Taster gedriickt halten, wird der Cursor
fortlaufend bewegt.

Wenn Sie einen der Cursor-Taster gedriickt halten und dann
zusatzlich den jeweils gegentiber liegenden Cursor-Taster driicken,
wird der Cursor schneller bewegt.

Editieren eines Wertes

Der Wert des mit dem Cursor ausgewahlten Parameter kann
verandert werden mit:

- dem Value-Rad
- den [DEC] [INC]-Tastern.

Value-Rad

OO0 000000 OO0 OO OO0 OO0 0000000000000 000000 0 0 0
Drehen des Value-Rads nach rechts erhoht den Wert, Drehen des
Value-Rads nach links verringert den Wert.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und das Value-Rad
drehen, wird der Wert in gré8eren Schritten verandert.

[DEC] [INC]-Taster

Driicken des [INC]-Taster erh6ht den Wert, Driicken des [DEC]-
Tasters verringert den Wert.

« Wenn Sie einen dieser Taster gedriickt halten, wird der Wert
kontinuierlich verandert.

« Um einen Wert schneller zu verandern, halten Sie den [INC]-
Taster gedriickt, und driicken Sie den [DEC]-Taster - oder - halten
Sie den [DEC]-Taster gedriickt, und driicken Sie den [INC]-Taster.

« Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und einen der
[INC] [DEC]-Taster driicken, wird der Wert in gréeren Schritten
verdndert.



Die grundsatzliche Bedienung

Die Funktionen des [SHIFT]-Tasters

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und zusétzlich einen
anderen Taster driicken, wird entweder das Edit-Display eines
Parameters oder als entsprechend definierter Kurzbefehl ein

anderes Display aufgerufen.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und einen
Parameterwert verdndern, wird der entsprechende Wert in

groBeren Schritten verandert.

Liste der Kurzbefehle

Kurzbefehl

Beschreibung

[SHIFT]+[PART VIEW]

Ruft das Studio Set-Display auf.

[SHIFT]+PART [ ]

Auswahl des Part 1.

[SHIFT1+PART [ > ]

Auswahl des Ext-Part.

[SHIFT]+Cursor [ ]

[SHIFT]+Cursor [p>]

Schaltet zwischen den Registerkarten um
(sofern diese in einem Display abgebildet
sind).

[SHIFT]+
[MOTIONAL SURROUND]

Ruft das Motional Surround-Display
auf, ohne den aktuellen MOTIONAL
SURROUND ON/OFF-Status zu &ndern.

[SHIFT]+[MENU]

Ruft das Expansion Load-Display auf.

[SHIFT]+[EDIT]

Ruft das WRITE MENU-Display der
entsprechenden Display-Seite auf.

[SHIFT]+[EXIT]

Ruft das DEMO MENU-Display auf.

[EXITI+[ ()] (Startknopf)

Startet das INTEGRA-7, ohne die
Expansion-Sounds zu laden.

[MENUJ+[ () ] (Startknopf)

Setzt die Parameter “LCD Contrast” und
LCD Backlight” auf deren jeweilige Vorein-
stellung zuriick und ruft gleichzeitig das
LCD Contrast-Display auf.

[SHIFT1+
[VOLUME]-Regler driicken

Setzt das Preview-Playback fort. Driicken
Sie den [VOLUME]-Regler erneut, um das
Playback zu stoppen.

Funktionen des [ENTER]-Tasters

Der [ENTER]-Taster dient zur Eingabe eines vorher eingestellten
Wertes bzw. zur Ausfiihrung eines Vorgangs.

In verschiedenen Edit-Displays wird durch Driicken des [ENTER]-
Tasters eine Parameterwert-Liste aufgerufen. Wahlen Sie den
gewlinschten Wert aus, und driicken Sie erneut den [ENTER]-Taster,

um die Eingabe zu bestatigen.

PART YIEW

Lewveal

Pan

Cho Send Lewvel
Revw Send Lewvel
OutrPUt AsSsian

Sichern von Einstellungen

Wahlen Sie das Haupt-Display, halten Sie den [SHIFT]-Taster,

und druicken Sie den [EDIT]-Taster, um das WRITE MENU-Display
anzuwdhlen. Wahlen Sie das gewlinschte Studio Set oder den
gewlinschten Tone aus, und sichern Sie die Einstellungen.

Im TONE EDIT-Display: Halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken
Sie den [EDIT]-Taster, um das NAME-Display aufzurufen.

Im SYSTEM-Display: Halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken Sie
den [EDIT]-Taster, um die aktuellen Systemeinstellungen zu sichern.

Bunyajueziny

Studio Set

Sichern eines Studio Sets.

Tone/Drum Kit

Sichern eines Tones/Drum Kits.

Selte 48

System

Sichern der Systemeinstellungen des INTEGRA-7.

Eingabe eines Namens

Sie kdnnen im INTEGRA-7 die folgenden Daten benennen:
- Studio Sets
« Tones/Drum Kits

- Sounddaten, die exportiert werden
« Backup-Dateien

SpUNoS Jap Ud||91s43

Der Vorgang ist fur alle Daten identisch.

1. Bewegen Sie Cursor mit den [ <] [ ]-Tastern an die
gewiinschte Position in der Namenzeile.

2. Wihlen Sie mit dem Value-Rad oder den [DEC] [INC]-
Tastern das gewiinschte Zeichen aus.

Mit den Cursor [ A1 [V ]-Tastern konnen Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibung umschalten.

3. Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie
den [EXIT]-Taster.

Einfiigen oder Loschen von Zeichen

Sie kdnnen Zeichen einfligen bzw. 16schen.

1. Driicken Sie wihrend der Eingabe des Namens den
[MENU]-Taster.

Das Menu-Display erscheint.

Um wieder das vorherige Display zu erreichen, driicken Sie erneut
den [MENU]-Taster.

uabun|aisuiz auWB||y

2. Wibhlen Sie eine der Optionen “INSERT” oder “DELETE”,
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Function Beschreibung

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um an der Cursor-Position
INSERT R A N "

ein Leerzeichen einzufiigen.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Zeichen an der
DELETE Cursor-Position zu I16schen. Die nachfolgenden Zeichen

werden nach links versetzt und die Liicke geschlossen.
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I Spielen der Sounds

. . 2. Wihlen Sie mit den PART [ <] [ P> ]-Tastern den
Auswahl elnes StUdIO SetS g:wﬁenschien Paftaus. e e

In einem Studio Set werden sowohl die Sounds aller Parts als auch 3. Wibhlen Sie mit den Cursor-Taster den gewiinschten
Performance-Parameter gesichert (auBer den System-Parametern). Parameter aus, und verdandern Sie den Wert mit dem
Durch Wechseln des Studio Sets kdnnen Sie verschiedene Sound- Value-Rad.

Zusammenstellungen auf Knopfdruck abrufen.

Wenn ein Studio Set Tones eines EXPANSION Virtual Slot

Stummschalten des Sounds eines

iesbiotiioeieb-dmintoietvAN Par ts (MUTE)
1. Driicken Sie den [MENU]-Taster. Sie kdnnen den Sounds eines Parts vorldufig stummschalten.
2. Wihlen Sie“STUDIO SET SELECT”, und driicken Sie den 1. Bewegen Sie den Cursor im Haupt-Display auf “MUTE".
(ENTER] Taster. 2. Wihlen Sie mit den PART [ <q] [ B> ]-Tastern den

'STUDIO SET MENU  [ENTER]| gewiinschten Part aus.

3. Wihlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern die gewiinschte
Einstellung (Mute On bzw. Mute Off).
HD HIT
PAET H
o1 0001 Piano1

SH-RA

3. Wihlen Sie mit dem Value-Rad das gewiinschte Studio Set
aus.

4. Druc'!(?n Sie den [ENTER]-Taster, um die Auswahl zu Wenn das Balken-Symbol (—) ausgeblendet ist, ist der
bestétigen. entsprechener Part stummgeschaltet.

CIED

Alternative fur die Auswahl des STUDIO SET SELECT-Displays:
Halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken Sie den [PART VIEW]-
Taster.

Sie kdnnen nur einen Part abhéren und alle anderen Parts vorlaufig

Aufrufen der Liste aller Parts ausschalten.

(PA RT VI EW ALL—DiSplay) 1. Bewegen Sie den Cursor im Haupt-Display auf “SOLO".
g1 0001 Piano1

1. Driicken Sie den [PART VIEW]-Taster. e

PART YIEW —ALL— Part 1 @081:Fanol
{TONE L EVEL " ER | KEQ Y PITCH Yy OFFSET  HIOT,
Part Level Pan Cho Rew OULrut Sw  Ch
a1 7 B o A O
az 108 7 a o A O
a3 100 7 a @ A OM
a
95 1@@ @8 @8 @& A oN Sl

Nur der aktuell ausgewdhlte Part ist horbar.

a4 188 g a A O
as 188 A O

0=

2. Wihlen Sie mit den PART [ <] [P ]-Tastern den
gewiinschten Part aus.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Taster den gewiinschten 3 . L . B
Parameter aus, und verdandern Sie den Wert mit dem ° V\{ahlen Sie mit den [DEC] [INC]-Tastern die gewiinschte
Value-Rad. Einstellung (Solo On bzw. Solo Off).

Durch Halten des [SHIFT]-Tasters und Driicken einer der Cursor [«q] m

[P }-Taster kdnnen Sie die Registerkarten umschalten. Wenn Sie den Part umschalten, wéhrend die Solo-Funktion

eingeschaltet ist, ist der neu gewahlte Part automatisch solo
geschaltet.

Abrufen der Part-Einstellungen
(PART VIEW-Display)

1. Wihlen Sie das Haupt-Display, und driicken Sie zweimal
den [PART VIEW]-Taster.

1
ALEHIDI Y
ON
1

TONE
TONE
a
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Spielen der Sounds

Auswahl eines Tones

Sie kénnen im PART VIEW-Display fiir jeden Part den gewlinschten
Tone auswahlen.

Sie kénnen die Tone-Liste entweder nach “Kategorie” oder “Typ”
sortieren lassen.

Die Tone Preview-Funktion

Durch Driicken des [VOLUME]-Reglers kénnen Sie den
ausgewadhlten Sound abspielen.

Auswahl eines Tones aus einer Tone-Liste
nach Kategorien

1. Driicken Sie den [TONE FINDER]-Taster.
Die Tone-Liste wird nach Kategorien sortiert.

TONE FINDER FPart 1 8881:Fianoi
4 MAc.Piano VE.Piano | OFgan | OTher Keoboardsy

[l [B=Tul=]| [P0
USER Full Grand

USER Full Grand 3

USER 4:Deer Grand (PHO)
USER iEBrishtarand  (PHO)
USER 88aciUrrishtPiano (PHO)

2. Wihlen Sie mit den Cursor [<] [ ]-Tastern die
gewiinschte Kategorie aus.

3. Wibhlen Sie mit den Cursor [ A1[V ]-Tastern oder dem
Value-Rad den gewiinschten Tone aus, und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

CIIED

Durch Halten des [SHIFT]-Tasters und Driicken der Cursor
[ A 11V I-Taster kénnen Sie den Typ bzw. die Bank umschalten.

Auswahl eines Tones aus einer Tone-Liste
nach Typ/Bank

1. Driicken Sie den [SuperNATURAL] oder [PCM]-Taster.
Die Tone-Liste erscheint.

TOHE LIST(SH)
3N Acoustic

Part 1 88a1:iPianoi
SH Drum Kit

SN Sunth

aaa1:Pianod [P0
ull Grand £ (PHO)

ull Grand 3 (PHO)

L] 22F Grand [PHO)
2aas; B i shtLGrand (PMHO)

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten Typ
bzw. die gewiinschte Bank aus.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [ A1[V ]-Tastern oder dem
Value-Rad den gewiinschten Tone aus, und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Auswahl eines Drum Kits aus der Tone-Liste

1. Driicken Sie den [SuperNATURAL] oder [PCM]-Taster.
Die Tone-Liste erscheint.

TOME LIST(PCHM) Part 1 2881:0rum Kiti

PCH Sunth PCM Drum Kit
GHE

A28 : Drum Kit1 (DRM)
(DRM)
(DRM)
(DRM)
BAAS: JAZZ0runSets  (DRM)

2. Wibhlen Sie mit den Cursor-Tastern die Drum Kit-
Registerkarte aus.

Wahlen Sie entweder “SN Drum Kit” fir SuperNATURAL Tones oder
“PCM Drum Kit" fir PCM Tones.

3. Wibhlen Sie mit den Cursor [ A1[V ]-Tastern oder dem
Value-Rad das gewiinschte Drum Kit aus, und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.
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I Editieren eines Studio Sets

Studio Set Common-Einstellungen R e P
Bestimmt die Lautstarke eines Parts.
Level it di 6 ie di arke-
Hier kdnnen Sie allgemeine Einstellungen fiir ein Studio Set Mit diesem Parameter k?nnen S'e.d'e Lautstarke
Balance der Parts untereinander einstellen.
vornehmen.
Bestimmt die Stereoposition eines Parts.
1. Driicken Sie im Haupt-Display den [MENU]-Taster. “L64" ist ganz links, “0” ist die Mitte, und “63R" ist ganz
Pan rechts.

2. Wihlen Sie“STUDIO SET COMMON’, und driicken Sie den * Dieser Effekt ist abgeschaltet, wenn die Motional
[ENTER]-Taster. Surround-Funktion aktiviert ist.
e Bestimmt den Signalpegel, der zum Chorus-Effekt

STUDIO SET MENU LEMTER] Cho Send Level | gesendet wird.
STUDID SET SELECT SYSTEM s . .
= o Bei“0”ist kein Chorus-Effekt horbar.
Bestimmt den Signalpegel, der zum Reverb-Effekt
SOUND CTRL INIT DEMO_PLAY Rev Send Level | gesendet wird.
Bei“0”ist kein Reverb-Effekt horbar.
Bestimmt, wie das Direktsignal eines Parts

3 . X . . ausgegeben wird.

« Wahlen Sie mit den Cur's.or-TaSte.rn den gewun_SChten Output Assign | Wenn die Motional Surround-Funktion eingeschaltet
Parameter aus, und verdndern Sie den Wert mit dem ist, ist der “Surround Output” eingeschaltet, und diese
Value-Rad. LEVEL Einstellung wird ignoriert.

) Bestimmt fiir jeden Part, ob dieser MIDI-Daten
Rx Switch .
empfangen kann (ON) oder nicht (OFF).
COMMON-Parameter : :
Rx Channel Bestimmt den MIDI-Kanal eines Parts.
m Bestimmt, ob der Sound einstimmig (mono) oder
Siehe auch das Dokument “Parameter Guide PDF". njehrsnmm'g (POIY) gespielt wird. MONO ist sinnvoll
Mono/Poly fiir Instrumente, die auch als Naturinstrument
nur einstimmig gespielt werden kénnen (wie z.B.
Registerkarte | Beschreibung Saxophon oder Querflte).
GENERAL Bestimmt das Tempo des Studio Sets und den Drum-Part, Legato ist eine Spielweise, bei der die aktuell
welcher den COMP+EQ-Bereich verwendet. gespielte Note erst dann losgelassen wird, nachdem
Bestimmt fiir Tone Control 1-4 die entsprechenden dle'neue“Note geSplelF wurde. Dadurdl entsteht ein
CONTROL weicher Ubergang zwischen den Tonh&hen beider
MIDI-Meldungen. Noten
P i . . Legato Switch .
PHASE Bei“On W|.rd.das Timing der auf einem MIDI-Kanal gespielten Die Legato-Funktion ist nur bei der Einstellung
LOCK Noten optimiert. “Mono/Poly= MONO" und “Legato=ON" aktiv.
* Dieser Parameter steht nicht fiir alle Sounds zur
Verfligung.
Ed S d P E’ I I Bestimmt die garantierte Stimmenanzahl fir
Itl eren er a rt- I nste u n ge n Voice Reserve | einen Part, wenn die maximale Polyphonie von 128
Stimmen berschritten wird.
Ein Studio Set besitzt 16 Parts. Sie kdnnen fi]rjeden Part die EQ Switch Bestimmt, ob der Equalizer eingeschaltet (ON) oder
nachfolgend beschriebenen Parameter verandern. wite ausgeschaltet (Off) ist.
. L. A ) EQ Low Freq Bestimmt die Arbeitsfrequenz der tiefen Frequenzen.
1. Driicken Sieim Haupt-Display zweimal den [PART VIEW]-
Taster EQ Low Gain Bestimmt die Absenkung bzw. Anhebung der tiefen
: Frequenzen.
FART WIEW Fart 1 @eaiiPianol EQ Mid Fre Bestimmt die Arbeitsfrequenz der mittleren
q Frequenzen.
EQ i i
= el ) EQ Mid Gain Bmei:;(;g:g]t:fqﬁl;ir:;ung bzw. Anhebung der
Cho Send Level @  MonosPolw TONE .
[0 SCRE (Lo w LEECkEs EiEEn s Q Bestimmt die Bandbreite der mittleren Frequenzen.
s RESTER }EIES HEEERE e Je hoher der Wert, desto enger ist der Bereich.
) . . ) EQHigh Freq ZBeers]tlmmt die Arbeitsfrequenz der hohen Frequen-
2. Wihlen Sie mit den Cursor-Taster den gewiinschten -
Parameter aus, und verdndern Sie den Wert mit dem EQHigh Gain | Bestimmt die Absenkung bzw. Anhebung der hohen
Value-Rad. Frequenzen.
Durch Halten des [SHIFT]-Tasters und Driicken einer der Cursor [«] Bestimmt, wie stark sich die LBUtSta,rke Verandf"’
T K6 Sie die Reqi K hal wenn hohere Noten auBBerhalb des “Key Range’
[P ]-Taster kénnen Sie die Registerkarten umschalten. Key Fade Upper| gespielt werden. Je hoher der Wert, desto weicher ist
der Ubergang. Bei“0” wird auBerhalb des “Key Range”
m kein Sound mehr erzeugt.
Siehe auch das Dokument “Parameter Guide PDF". Bestimmt die héchste zu spielende Note.
Key Range * Wenn Sie “Key Range Lower” hoher einstellen als
Parts 1_1 6 Upper I'(ey Range U‘Pper bzw. “Key Ra"nge Upper tlgfer
KBD einstellen als “Key Range Lower’, werden ab diesen
Punkten beide Werte gleich eingestellt.
Tab Parameter Wert
Key Range Bestimmt die niedrigste zu spielende Note,
TYPE Wahlt den Typ aus bzw. ruft das Type-Display auf. Lower 9 p :
TONE BANK Wahlt die Bank aus bzw. ruft das Bank-Display auf. Bestimmt, wie stark sich die Lautstarke verandert,

Tone Number

Wahlt die Tone-Nr. aus bzw. ruft das Tone-Nr.-Display
auf.

32

Key Fade Lower

wenn tiefere Noten auBerhalb des “Key Range”
gespielt werden. Je hoher der Wert, desto weicher ist
der Ubergang. Bei“0” wird auBerhalb des “Key Range”
kein Sound mehr erzeugt.
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Tab Parameter Wert Tab Parameter Wert
Bestimmt, wie stark sich die Lautstdrke veréndert, PC (Rx Program | Bestimmt, ob Program Change-Meldungen
wenn lautere Noten auf8erhalb des “Velocity Range” Change) empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).
Velo Fade X . . .
gespielt werden. Je hther der Wert, desto weicher ist .
Upper . P P . BS (Rx Bank Bestimmt, ob Bank Select-Meldungen empfangen
der Ubergang. Bei“0” wird auBerhalb des “Velocity .
e Select) werden (ON) oder nicht (OFF).
Range”kein Sound mehr erzeugt.
Bestimmt den oberen Dynamikwert, bis zu dem der BEND (Rx Pitch | Bestimmt, ob Pitch I?end—MeIdungen empfangen
) Bend) werden (ON) oder nicht (OFF).
Sound erzeugt wird.
Mit“Velo Range Upper/Lower” kinnen Sie Sounds PAFT (Rx Poly | Bestimmt, ob Polyphonic Key Pressure-Meldungen
Velo Range iiber die Spieldynamik umschalten. Key Press) empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).
Upper * Wenn Sie“Velo Range Lower” hoher einstellen als CAFT (Rx Ch Bestimmt, ob Channel Pressure—MeIdungen
“Velo Range Upper” bzw. "Velo Range Upper” tiefer Press) empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).
KBD einstellen als "Velo Range Lower’, werden ab diesen MOD (Rx Bestimmt, ob Modulation-Meldungen empfangen
Punkten beide Werte gleich eingestellt. MIDI Modulation) | werden (ON) oder nicht (OFF).
Bestimmt den unteren Dynamikwert, ab dem der VOL (Rx Bestimmt, ob Volume-Meldungen empfangen
Velo Range Sound erzeugt wird. Volume) werden (ON) oder nicht (OFF).
Lower lYIit "Vglo Raﬁge Uppgr/Lower" koénnen Sie Sounds PAN (R P Bestimmt, ob Pan-Meldungen empfangen werden
{iber die Spieldynamik umschalten. AN (Rx Pan) (ON) oder nicht (OFF).
Bestimmt, wie stark sich die Lautstérke verandert, ., EXP (Rx Bestimmt, ob Expression-Meldungen empfangen
Velo Fade wenn leisere Noten a&lBerhaIb des “Velocity R.ange' Expression) werden (ON) oder nicht (OFF).
Lower gespielt werden. Je hoher der Wert, desto weicher ist
der Ubergang. Bei“0” wird auBerhalb des “Velocity HOLD (Rx Bestimmt, ob Hold 1-Meldungen empfangen werden
Range” kein Sound mehr erzeugt. Hold-1) (ON) oder nicht (OFF).
Velo Sens Bestimmt den Versatz der Velocity Sensitivity fiir den Bestimmt die Dynamik-Hillkurve fir jeden
VELO CRV (Velo [P, . A
Offset Tone. CrvType) MIDI-Kanal. Bei “OFF” wird die Dynamik-Huillkurve der
- - - P verwendeten MIDI-Tastatur verwendet.
Octave Shift Bestimmt die Oktavlage des Tones (+/-3 Oktaven).
CoarseTune | Bestimmt die Tonhdhe des Tones in Halbtonschritten * Diese Parameter stehen nicht fiir alle Sounds zur Verfiigung.
(+/-4 Oktaven).
Fine Tune Bestimmt die Tonhohe des Tones in Feinschritten von
1 Cent (+/-50 Cents). EXt- Pa rt
Bestimmt die Bandbreite der Tonhéhendnderung
Bend Range durch Pitch Bend-Meldungen (bis zu 2 Oktaven Parameter Beschreibung
abwarts bzw. aufwarts).
PITCH Bestimmt die Lautstérke eines Parts.
Bestimmt, ob der Portamento-Effekt eingeschaltet Level o . L .
. evel Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Lautstarke-
(ON) oder ausgeschaltet (OFF) ist. . R
Porta Switch Balance der Parts untereinander einstellen.
orta Switc * ist e i
Porta[nento .ISt ein Effek.t, welcher das Gleiten de.r Bestimmt den Signalpegel, der zum Chorus-Effekt
Tonh&he zwischen zwei Noten erzeugt. Setzen Sie esendet wird
dafiir den Mono/Poly-Parameter auf “MONO". Cho Send Level 9 )
- - . . - Bei“0"ist kein Chorus-Effekt horbar.
Bestimmt die Zeit, die benétigt wird, um von der
Porta Time Tonhdhe der Note “A” zur Tonhéhe der Note “B” zu Bestimmt den Signalpegel, der zum Reverb-Effekt
gleiten. Je hoher der Wert, desto langer ist dieser Rev Send Level gesendet wird.
Zeitraum. Bei“0” ist kein Reverb-Effekt hérbar.
Cutoff Offset Bestimmt den Versa.tz der Cutoff-Frequenz eines
Tones bzw. Drum-Kits.
Bestimmt den Versatz der Resonanz eines Tones bzw.
Reso Offset )
Drum-Kits.
Attack Offset Bestimmt der.1 Versatz der Attack-Zeit eines Tones
bzw. Drum-Kits.
OFFSET Bestimmt den Versatz der Decay-Zeit eines Tones
Decay Offset )
bzw. Drum-Kits.
Bestimmt den Versatz der Release-Zeit eines Tones
Release Offset .
bzw. Drum-Kits
Vibrato Rate Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effektes.
Vibrato Depth | Bestimmt die Starke des Vibrato-Effektes.
Bestimmt die Verzdgerung, mit der der Vibrato-Effekt
OFFSET Vibrato Delay | einsetzt. Je hoher der Wert, desto groBer ist die
Verzdgerungszeit.
Type Bestimmt die Auswahl der Temperierung.
Wenn eine andere Temperierung als “Equal”
ausgewahlt ist, missen Sie mit diesem Parameter
Key die Tonart auswahlen, in der der Sound gespielt wird
SCALE (d.h., die Note, welche dem “C” fiir Dur-Tonarten bzw.
“A"fur Moll-Tonarten entspricht).
Bestimmt die Tonh&he pro Note in Feinschritten von
(Keyboard) 1 Cent (1/100 eines Halbtons). Diese Einstellung gilt

fur alle entsprechenden Noten in allen Oktaven.

uabunj|aisuiz auPWH||Y
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Editieren eines Studio Sets

Sichern eines Studio Sets
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Alle gednderten Einstellungen eines Studio Sets gehen verloren,
wenn Sie ein anderes Studio Set auswahlen bzw. das Instrument
ausschalten. Sie miissen daher alle wichtigen Anderungen aktiv
sichern.

Durch diesen Vorgang werden die Daten im ausgewahlten
Zielspeicher tiberschrieben.

Wahlen Sie das Haupt-Display oder das STUDIO SET EDIT-
Display, halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken Sie
den [EDIT]-Taster.

Das WRITE MENU-Display erscheint.

HWRITE MEHL CEMTER]

TONE WRITE (Part @1)

Wahlen Sie “STUDIO SET WRITE”, und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Benennen Sie das Studio Set.
Siehe “Eingabe eines Namens” (S. 29).

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wahlen Sie mit dem Value-Rad oder den [DEC] [INC]-
Tastern die gewiinschte Ziel-Speichernummer aus.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Im Display erscheint “Are you sure?”

Wahlen Sie “OK”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

CIED

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange noch Daten gesichert
werden.

Einstellungen im MOTIONAL

SURROUND-Display

Sie konnen im INTEGRA-7 den Sound frei positionieren.

Driicken Sie den [MOTIONAL SURROUND]-Taster.

Die Motional Surround-Funktion wird eingeschaltet, und das
MOTIONAL SURROUND-Display erscheint.

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern fiir jeden Sound die
gewiinschte Position aus (links/rechts/Tiefe).

Mit den PART [«] [ ]-Tastern konnen Sie die Parts umschalten.

CIED

+ Um die Motional Surround-Funktion wieder auszuschalten,
driicken Sie im Motional Surround-Display erneut den
[MOTIONAL SURROUND]-Taster.

+ Um wieder das vorherige Display anzuwahlen und die Motional
Surround-Funktion eingeschaltet zu lassen, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

- Die [MOTIONAL SURROUND]-Taster-Anzeige zeigt an, ob die
Motional Surround-Funktion eingeschaltet ist (die Anzeige
leuchtet) oder ausgeschaltet ist (die Anzeige ist erloschen).

* Motional Surround und Reverb/Chorus kdnnen nicht
gleichzeitig verwendet werden.

* Wenn Sie die Motional Surround-Funktion einschalten, werden
die Effekte Reverb/Chorus automatisch ausgeschaltet.



Editieren eines Studio Sets

Editieren der Motional Surround-
Einstellungen

1. Wihlen Sie das MOTIONAL SURROUND-Display, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das MOTIONAL SURROUND EDIT-Display erscheint.

MOTIONAL SUREOUND EDIT

Room ToFe

Motional
Amb i ence
Amb ience
Amb i ence

Surround Derth
Level

Time

Density

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten
Parameter aus, und verandern Sie den Wert mit dem

Value-Rad.
Mit den Cursor [ <] [P>]-Tastern kdnnen Sie die Registerkarten
umschalten.

Tab Parameter | Beschreibung

Allgemeine Motional Surround-Einstellungen.

Room Type Bestimmt den Typ des Raums.
Room Size Bestimmt die GroRe des Raums.
Motional Bestimmt die Starke des Motional

Surround Depth

Surround-Effektes.

Ambience Level

Bestimmt die Lautstarke des Ambience-
Effektes.

COMMON
. . Bestimmt die Dauer des Ambience-
Ambience Time
Effektes.
Ambience Bestimmt die Intensitat des Ambience-
Density Effektes.
X Bestimmt die Frequenz, ab der die hohen
Ambience HF - .
Dam Frequenzen innerhalb des Ambience-
P Signals gefiltert werden.
Einstellungen fiir einzelne Parts.
L-R Bestimmt die links/rechts-Position.
F-B Bestimmt die vorne/hinten-Position.
PART . I .
. Bestimmt die Tiefe des im Raum
Width L
positionierten Sounds.
Ambience Send | Bestimmt den Pegel, der zum Ambience-
Level Effekt geleitet wird.
Bestimmt den MIDI-Kanal, Giber den
CONTROL Ext Part Control | die Vorne/hinten-Position bzw. Links/

Ch

rechts-Position des Ext-Parts gesteuert
werden kann.

Siehe auch das Dokument “Parameter Guide PDF".

Ein- und Ausschalten der Effekte

1. Wihlen Sie das Haupt-Display, und driicken Sie den
[EFFECTS]-Taster.

Das EFFECTS ROUTING-Display erscheint.

Bei Motional Surround =“off”

UTING Part 1

aga1:ipFianoci
[ENTERI:EDIT

(MF#: Equal i zer)

Bei Motional Surround =“on”

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten

Effekt aus.

3. Schalten Sie den Effekt mit den [DEC] [INC]-Tastern aus
bzw. wieder ein.
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Editieren eines Studio Sets

Editieren der Effekte eines Studio Editieren der REVERB-Einstellungen
Sets (EFFECTS ROUTI NG-DiSpIay) Wahlen Sie zundchst das Reverb Parameter-Display aus.

* Wenn die Motional Surround-Funktion eingeschaltet ist, steht
der Reverb-Effekt nicht zur Verfugung.

1. wihlen Sie das Haupt-Display, und driicken Sie den
[EFFECTS]-Taster. 1. stellen Sie sicher, dass die Motional Surround-Funktion
Das EFFECTS ROUTING—DispIay erscheint. auf“OFF” steht, und wahlen Sie das EFFECTS SWITCH-
Display oder das EFFECTS ROUTING-Display aus, bewegen
Sie den Cursor auf “REVERB’, und driicken Sie den

Bei Motional Surround =“off” [ENTER]-Taster.

5 Part 1 88a1i:iPianoi
CENMTERI:EDIT

. 2. Wibhlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten
EFFECTS ROUTIHG Fart 1 288ai:iFianoi . . .
_ CEMTERI:EDIT Parameter, und verandern Sie den Wert mit dem Value-
Rad.

MOT IOMAL

SURROUMD

2. Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Effekt, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten
Parameter, und verandern Sie den Wert mit dem Value-
Rad.

Editieren der CHORUS-Einstellungen

Wahlen Sie zundchst das Chorus Parameter-Display aus.

* Wenn die Motional Surround-Funktion eingeschaltet ist, steht
der Chorus-Effekt nicht zur Verfiigung.

1. stellen Sie sicher, dass die Motional Surround-Funktion
auf“OFF” steht, und wahlen Sie das EFFECTS SWITCH-
Display oder das EFFECTS ROUTING-Display aus, bewegen
Sie den Cursor auf “CHORUS", und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

EFFECTS
W CHORUS '/ FEVERE YW HASTER E&'Y
[mm] 812 CHORUS

wte Sl

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten
Parameter, und verandern Sie den Wert mit dem Value-
Rad.
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Editieren eines Studio Sets

Einstellen des Master-Equalizers

(MASTER EQ)

Sie kénnen den Klangcharakter des tiber die OUTPUT A (MIX)-
Buchsen und PHONES-Buchse ausgegebenen Gesamtsounds
einstellen.

1. Bewegen Sie den Cursor im EFFECTS ROUTING-Display auf
“MEQ (MASTER EQ)”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

STUDIO SET EFFEC

S COHP+ ER QUTPUT i C REVERE 'MASTER ER',
Master E@ Switch [N

E& Low Fres
E& Low Gain
E& Mid Freq

Ex Mid Gain ACdE]

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten
Parameter, und verandern Sie den Wert mit dem Value-
Rad.

Initialisieren eines Studio Sets

Sie konnen die Einstellungen des aktuell gewahlten Studio Sets auf
neutrale Voreinstellungen zuriick setzen.

1. wishlen Sie das Haupt-Display oder das STUDIO SET EDIT-
Display, und driicken Sie den [MENU]-Taster.

2. Wihlen Sie“STUDIO SET INIT” und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

LEHTER]

DEMO i

P STUDIO SET INIT

Im Display erscheint “Are you sure?”

3. Wihlen Sie “OK", und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Initialisieren der Sound Control-
Parameter

Sie kdnnen die folgenden Part-Parameter auf ihre jeweiligen
Voreinstellungen zurlick setzen:

+ Cutoff Offset « Release Offset

+ Resonance Offset « Vibrato Rate
« Attack Offset « Vibrato Depth

+ Decay Offset « Vibrato Delay

1. wishlen Sie das Haupt-Display oder das STUDIO SET EDIT-
Display aus, und driicken Sie den [MENU]-Taster.

2. Wihlen Sie“SOUND CTRL INIT”, und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

STUDIO SET MENU [ENTER]

STUDIO SET COMMOM EXPAMSTON

PART INIT UTILITY
D CTRL IMIT DEMD PLAY
STUDID SET IMIT

Im Display erscheint “Are you sure?”

3. Wihlen Sie “OK”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

Initialisieren eines Parts

Mit diesem Vorgang werden die Einstellungen des aktuell
gewabhlten Parts auf neutrale Voreinstellungen zurlick gesetzt.

1. Wihlen Sie das Haupt-Display oder das STUDIO SET EDIT-
Display, und driicken Sie den [MENU]-Taster.

2. Wihlen Sie “PART INIT”, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

LEMTER]

UTILITY
DEMOD PLAY

Im Display erscheint “Are you sure?”

3. Wihlen Sie “OK”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.
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I Editieren eines Tones

Editieren der Tones eines Parts SuperNATURAL Synth Tone (SN-S)

1. Wihlen Sie den gewiinschten Part aus.

[ PARTIAL 3
2. Driicken Sie den [EDIT]-Taster. [ PARTIAL 2
Das im Display abgebildete Tone Edit-Display ist je nach gewahltem PARTIAL 1

Tone unterschiedlich.

CIED

Eine detaillierte Beschreibung der Tone-Parameter finden Sie im
Dokument “Parameter Guide PDF".

MEX

FILTER AMP.

A A—LA
AFTERTOUCH

SuperNATURAL Acoustic Tone (SN-A)

|

A 4
p—

54
4
a
&3 Tab Beschreibung
COMMON Einstellungen fiir den gesamten Tone.
Tab Beschreibung 0scC Einstellungen fir die Wellenform.
COMMON Einstellungen fiir den gesamten Tone. PITCH Einstellungen fiir die Tonhdhe.
INST Einstellungen fiir das Instrument (INST). FILTER Einstellungen fiir das Filter.
MEX Einstellungen fir den Multieffekt. AMP Einstellungen fir die Lautstarke.
MFX CTRL Einstellungen fiir die Steuerung der Multieffekte LFO Einstellungen fir die LFO-Modulation.
Uber MIDI. MOD LFO Einstellungen fiir den Modulation-LFO.
AFTERTOUCH Einstellungen fir den Aftertouch-Effekt.
Einstellungen fiir die Hullkurven und das Portamento
MISC )
Time Control.
MFX Einstellungen fiir den Multieffekt.
MEX CTRL Flnstellungen fur die Steuerung der Multieffekte
Gber MIDI.
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Editieren eines Tones

SuperNATURAL Drum Kit (SN-D)

PCM Synth Tone (PCMS)

| ParTIAL 62 }

L
Ja

L

PARTIAL 1

[ COMPREQY] }[ COMPTEQD }
GCOMPFEQ6.

[ PARTIAL4
[ PARTIAL3
[ PARTIAL2

PARTIAL 1

STEP LFO

Tab Beschreibung

COMMON Einstellungen fiir den gesamten Tone

Instrumenten-Einstellungen fir jedes Partial.

DRUM INST
Bei Empfang einer Notenmeldung wird die Partial-
Anzeige im Display automatisch umgeschaltet.
COMP Einstellungen fiir den Drum Part-Compressor.
EQ Einstellungen fur den Drum Part-Equalizer.
MFX Einstellungen fir den Multieffekt.
MEX CTRL Einstellungen fiir die Steuerung der Multieffekte

tber MIDI.

Tab Beschreibung

COMMON Einstellungen fiir den gesamten Tone.

WAVE Einstellungen fir die Wellenform.

Einstellungen fiir die Kombination der Partials und

PMT (Partial Mix Table) der Tastaturzone (Key Range).

PITCH Einstellungen fir die Tonhohe.
PITCH ENV Einstellungen fir die Tonhéhen-Hdllkurve.
TVF Einstellungen fiir das Filter.
TVFENV Einstellungen fiir die TVF-Hullkurve.
TVA Einstellungen fiir die Lautstarke.
TVA ENV Einstellungen fur die TVA-Hullkurve.
OUTPUT Einstellungen fiir die Ausgabe des Sounds.
LFO 1
Einstellungen fiir den LFO.
LFO 2
STEP LFO Einstellungen fur den STEP LFO (1-16).
CTRL Einstellungen fiir die Controller.
MTRX CTRL 1
MTRX CTRL 2
VITRX CTRL3 Einstellungen fiir die Matrix Controller 1-4.
MTRX CTRL 4
MFX Einstellungen fur den Multieffekt.
MEX CTRL Einstellungen fir die Steuerung der Multieffekte

tber MIDI.

Die Sounds der GM2-Bank sowie der EXPCM-Bank kénnen nicht
editiert werden.
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Editieren eines Tones

PCM Drum Kit (PCMD)

Sichern eines Tones/Drum Kits

[ PARTIAL 88

C

C

PARTIAL 1

( cumeEey | [ eorezs |
| conmEen | @omEes |
( comeEes | [ enreEas |

40

Tab Beschreibung

COMMON Einstellungen fiir den gesamten Tone.

WAVE Einstellungen fiir die Wellenform.

WMT (Wave Mix Table) s\i/r;n?;erlllft;rr\g]eer:]:fﬁr die Zusammenstellung der

PITCH Einstellungen fiir die Tonhohe.

PITCH ENV Einstellungen fiir die Tonhéhen-Hdllkurve.

TVF Einstellungen fiir das Filter.

TVF ENV Einstellungen fiir die TVF-Hullkurve.

TVA Einstellungen fir die Lautstarke.

TVAENV Einstellungen fiir die TVA-Hdllkurve.

OUTPUT Einstellungen fiir die Ausgabe des Sounds.

COMP Einstellungen fiir den Compressor des Drum-Parts,
der den Comp+EQ verwendet.

EQ Einstellungen fiir den Equalizer des Drum-Parts, der
den Comp+EQ verwendet.

MFX Einstellungen fiir den Multieffekt.

MEX CTRL Eil;\::e,\l:lanl.gen furr die Steuerung der Multieffekte

CIED

- Bei Empfang einer MIDI-Notennummer wird die entsprechende
Partial-Nummer im Display aufgerufen.

« Die Sounds der GM2-Bank sowie der EXPCM-Bank konnen nicht
editiert werden.

Alle gednderten Einstellungen eines Tones/Drum Kits gehen
verloren, wenn Sie einen anderen Tone bzw. ein anderes Drum Kit
auswdhlen bzw. das Instrument ausschalten. Sie missen daher alle
wichtigen Anderungen aktiv sichern.

Durch diesen Vorgang werden die Daten im ausgewahlten
Zielspeicher tiberschrieben.

Halten Sie im TONE EDIT-Display den [SHIFT]-Taster
gedriickt, und driicken Sie den [EDIT]-Taster.

PCHM_SYHTH HAME
USER: 2221 \a

H

HNIT TONE

1212 ¥

Benennen Sie den Tone bzw. das Drum Kit.

Siehe “Eingabe eines Namens” (S. 29).
Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld der Ziel-
Speichernummer, und wéahlen Sie mit dem Value-Rad
oder den [DEC] [INC]-Tastern die gewiinschte Ziel-
Speichernummer aus.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Im Display erscheint “Are you sure?”

Wahlen Sie “OK", und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

CIIED

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange noch Daten gesichert
werden.



Editieren eines Tones

Editieren der Effekte eines Tones

1.

Sie kénnen die MFX-Einstellungen eines Tones bzw. die
Compressor/Equalizer-Einstellungen des Drum-Parts verandern.

Wabhlen Sie das Haupt-Display, und driicken Sie den
[EFFECTS]-Taster.

Das EFFECTS ROUTING-Display erscheint.

Bei Motional Surround =“off”

2281 :Pianoi
CENTERI:EDIT

EEMEE

(MF#: Equal iZer) 1234567H

Bei Motional Surround =“on”

EFFECTS ROUTING Part 1 6661:F"EiEanO1

NTERI:EDIT

(MF#: Equal izer)

Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Effekt, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten
Parameter aus, und verandern Sie den Wert mit dem
Value-Rad.

Editieren der MFX (Multieffekt)-
Einstellungen

1.

Die MFX-Einstellungen geh&ren zu den Tones und werden mit
einem “User Tone” gesichert.

Bewegen Sie den Cursor im EFFECTS ROUTING-Display auf
“MFX’, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

TJOME EDIT(SH-A) Part 1 @8a1i:iPianoi

MFX
LA ELENAN G 1E Equalizer

Low Frea
Low Gain
Midil Fraag
Midl Gain

188aCHz]
ACdE]

48aCHz]
+2LdE]
Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten

Parameter aus, und verandern Sie den Wert mit dem
Value-Rad.

Editieren der COMP (Compressor)- und EQ
(Equalizer)-Einstellungen

Die Compressor- und Equalizer-Parameter wirken auf das Drum Kit,
das dem Drum COMP+EQ Assign-Part zugeordnet ist.

Sie haben Zugriff auf sechs Compressor/Equalizer-Sets, welche Sie
den einzelnen Schlagzeug- und Percussion-Sounds (DRUM INST)
zuordnen kénnen.

Waihlen Sie mit den PART [ <] [ ]-Tastern den Part aus,
der als “Drum Comp+EQ Assign Part” definiert ist.

“COMP+EQ" erscheint im Display.

a8a1 : Drum Kiti
CENTER]I:EDIT

EFFECTS ROUTING Fartia

Partie

Der Drum COMP+EQ Assign-Part kann in der “GENERAL"-
Registerkarte (S. 32) des Studio Set Common-Displays eingestellt
werden.

Bewegen Sie den Cursor im EFFECTS ROUTING-Display auf
“Comp+EQ", und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten
Parameter aus, und verandern Sie den Wert mit dem
Value-Rad.

Sie kénnen das COMP+EQ Output-Display auch wie folgt
aufrufen: Bewegen Sie den Cursor im EFFECTS ROUTING-Display
auf das OUTPUT-Feld (siehe Abbildung unten), und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

2281 : Drum_ K
CEMTE

STUDIO SET EFFECTS

COMP+ER OUTPUT Y{CHORUSYREVEREYHASTER EQ 1
1= T
ComP+ERE OUTFUL

ComP+ERS DULFUL ASSian

ComF+ER+ DULFUL ASSisn

ComP+ERS DULPUL ASSisn

ComP+ERE DULFUL ASSian

Die Einstellungen fiir “COMP+EQ Output” werden als Studio
Set-Parameter gesichert.
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Editieren eines Tones

Initialisieren der Tone-Einstellungen

Sie kdnnen die Parameter des aktuell gewahlten Tones auf deren
Voreinstellungen zurlicksetzen.

1. Driicken Sie den [EDIT]-Taster.
Das TONE EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

3. Wihlen Sie“TONE INIT”, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
TONE MENU LEMTER1

PARTIAL COPY UTILIT
PARTIAL SELECT DEMO PLAY

Im Display erscheint “Are you sure?”

4. wihlen Sie“OK’, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

Driicken Sie nach Abschluss des Vorgangs den [MENU]-Taster, um
wieder das vorherige Display anzuwéhlen.

Initialisieren eines Partials

Sie kdnnen die Parameter des Partials eines SuperNATURAL Synth
Tones, SuperNATURAL Drum Kits, PCM Synth Tones oder PCM Drum
Kits auf die entsprechenden Voreinstellungen zurlicksetzen.

1. Driicken Sie den [EDIT]-Taster.
Das TONE EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

3. Wihlen Sie“PARTIAL INIT”, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

TONE MENU CENTER]
TOHE THIT
¥ PARTIAL IMIT EXFPANSIOM

PARTIAL COPY UTILIT
PARTIAL SELECT DEMO _PLAY

4. wihlen Sie das gewiinschte Partial aus.

5. Wihlen Sie “OK”" und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

Driicken Sie nach Abschluss des Vorgangs den [MENU]-Taster, um
wieder das vorherige Display anzuwéhlen.
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Kopieren von Partial-Einstellungen

Sie kdnnen die Parameter des Partials eines SuperNATURAL Synth
Tones, SuperNATURAL Drum Kits, PCM Synth Tones oder PCM Drum
Kits in ein anderen Partial kopieren.

1. Driicken Sie den [EDIT]-Taster.
Das TONE EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

3. Wihlen Sie“PARTIAL COPY”, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

TONE MENU CENTER]

TOME INIT SYSTEM
PARTIAL INIT ExXPANMSTION

¥ PFARTIAL COPY UTILITY
PARTIAL SELECT DEMOD PLAY

4, wishlen Sie das Quell-Partial (source) und das Ziel-Partial
(destination) aus.

5. Wihlen Sie “OK”" und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

Auswahl eines Partials fiir den
Editiervorgang

1. Driicken Sie den [EDIT]-Taster.
Das TONE EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

3. Wihlen Sie“PARTIAL SELECT”, und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

TONE MENU
TONE _INIT

SYSTEM
EXPANSTON
UTILITY
DEMD PLAY

PARTIAL COPY

r PARTIAL SELECT

4. wishlen Sie das gewilinschte Partial aus.

5. Aktivieren Sie das Partial mithilfe des Value-Rads oder der
[DEC] [INC]-Taster (Ausnahme: SuperNATURAL Drum Kit).

* Esist nicht moglich, alle Partials auszuschalten.



Das INTEGRA-7 in Verbindung mit einem Rechner

Sie kénnen das INTEGRA-7 tiber dessen USB COMPUTER-Anschluss
mit einem Rechner verbinden und sowohl Audio- als auch MIDI-
Daten einer auf dem Rechner installierten DAW-Software tber das
INTEGRA-7 abspielen.

Computer USB-Anschluss mit
USB 2.0 Hi-Speed

USB-Kabel fiir USB 2.0
Hi-Speed
INTEGRA-7

uss
comPpUTER | ['AUDIO OUT
B
s
~

Informationen zu den Systemvoraussetzungen des zu
verwendenden Rechners finden Sie auf der Roland-Internetseite:

http://www.roland.com/

« Lassen Sie alle Gerate ausgeschaltet, wenn Sie neue
Kabelverbindungen vornehmen.

« Dem INTEGRA-7 ist kein USB 2.0-Kabel beigefiigt. Dieses
erhalten Sie Giber lhren Roland-Vertragspartner bzw. im
entsprechenden Fachhandel.

- Sowohl der verwendete Rechner als auch das benutzte USB-
Kabel missen den USB 2.0 Hi-Speed-Standard entsprechen.

« Schalten Sie zuerst das INTEGRA-7 ein, und starten Sie erst
danach die DAW-Software am Rechner. Schalten Sie das

INTEGRA-7 nicht aus, solange die DAW-Software noch gedffnet
ist.

Was ist ein USB-Treiber?

OO0 000000 OO0 OO OO0 OO0 0000000000000 000000 0 0 0
Der USB-Treiber ist eine Software, welche die Datenlbertragung
zwischen dem INTEGRA-7 und dem Programm (z.B. einer DAW-
Software) organisiert, wenn das INTEGRA-7 Gber USB mit dem
Rechner verbunden ist.

USB MIDI (S. 45)

Sie kénnen die Sounds des INTEGRA-7 tber eine DAW-Software
ansteuern und das INTEGRA-7 als MIDI-Interface fiir eine DAW-
Software nutzen.

USB Audio (S. 46)

Wenn Sie das INTEGRA-7 als Audio-Interface fur den Rechner
verwenden mochten, muss der VENDER-Treiber verwendet werden
(S. 44).

Einstellungen fiir INTEGRA-7 — Computer

Wenn das INTEGRA-7 Giber USB mit dem Rechner verbunden ist,
kann der Gber die INTEGRA-7 MAIN OUT-Buchsen ausgegebene
Sound mit der DAW-Software aufgezeichnet werden.

Einstellungen fiir Computer — INTEGRA-7

Der am Rechner erzeugte Sound kann tiber USB an das INTEGRA-7
geleitet und Uber die INTEGRA-7 OUTPUT-Buchsen ausgegeben
werden.

Wenn die Motional Surround-Funktion eingeschaltet ist, kann der
am Rechner erzeugte Sound frei positioniert werden.
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Das INTEGRA-7 in Verbindung mit einem Rechner

Der USB-Treiber Verbinden des INTEGRA-7 mit dem

Sie kdnnen auswahlen, mit welchem USB-Treiber der verwendete RECh ner
Rechner arbeiten soll.

Fir USB Audio mussen Sie den VENDER-Treiber verwenden.

1. Installieren Sie den USB-Treiber auf dem Rechner.

1. wihlen Sieim MENU-Display “SYSTEM’, und driicken Sie Den VENDER-Treiber finden Sie auf der Roland-Internetseite:
den [ENTER]-Taster. http://www.roland.com/support/en/

2. Wihlen Sie die “SETUP”-Registerkarte, und driicken Sie

den [ENTER]-Taster. Der Installationsvorgang ist abhdngig vom Betriebssystem des

Rechners. Lesen Sie vor der Installation die “Readme”-Datei, die mit
3. Wihlen Sie den gewiinschten USB-Treiber aus. dem Installationsprogramm herunter geladen wird.

2. Verbinden Sie das INTEGRA-7 und den Rechner mithilfe

Treiber Beschreibung eines USB 2.0 Hi-Speed-kompatiblen USB-Kabels.
VENDER Der spezielle INTEGRA-7-Treiber von Roland wird

(MIDI+AUDIO) verwendet.

GENERIC Der vom verwendeten Rechner bereit gestellte

(nur MIDI) USB-Treiber wird verwendet.

CIED

Die gednderte Einstellung ist erst dann aktiv, wenn Sie diese mit
“System Write” gesichert und danach das Instrument aus- und
wieder eingeschaltet haben.

4. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt, und driicken
Sie den [EDIT]-Taster, um die gednderte Einstellung zu
sichern.

bl

Schalten Sie das Instrument aus und nach kurzer Zeit
wieder ein.
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Das INTEGRA-7 in Verbindung mit einem Rechner

USB MIDI

Verbinden Sie den Rechner, das MIDI-Keyboard und das INTEGRA-7 wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt.
Wenn der INTEGRA-7-Parameter “USB-MIDI Thru” auf ON steht, kdnnen Sie das INTEGRA-7 als MIDI-Interface fuir den Rechner verwenden.
Lesen Sie bei Bedarf auch die Anleitung des Rechners bzw. der verwendeten DAW-Software.

Rechner

INTEGRA-7
Ruickseite

MIDI-Keyboard

MIDI OUT

Wenn Sie die Sounds des INTEGRA-7 direkt Giber das MIDI-Keyboard spielen mochten, stellen Sie am INTEGRA-7 den Parameter USB-MIDI Thru auf

OFF.
:
MIDI-Signalfluss
USB-MIDI Thru=OFF USB-MIDI Thru=ON
MIDI OUT MIDI'IN USB OUT =~ USBIN MIDI OUT MIDI'IN USB OUT =~ USBIN

[ 1
( ,

Klang- Klang-
erzeugung erzeugung

INTEGRA-7 INTEGRA-7

Ausgabe der empfangenen MIDI-Meldungen

Sie konnen bestimmen, ob die tiber MIDI IN empfangenen MIDI-Meldungen unverandert an den Rechner geleitet werden (“ON”) oder nicht zum
Rechner geleitet werden (“OFF”).

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
2. Wihlen Sie “SYSTEM”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
3. Wihlen Siein der “MIDI"-Registerkarte “USB-MIDI Thru”, und wéhlen Sie die gewiinschte Einstellung (ON oder OFF).

4. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt, und driicken Sie den [EDIT]-Taster, um die gedanderte Einstellung zu sichern.
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Das INTEGRA-7 in Verbindung mit einem Rechner

USB AUDIO

Sie kdnnen die vom Rechner erzeugten Sounds mithilfe des INTEGRA-7 ausgeben.

CIIED

Um die Audio Interface-Funktionalitat des INTEGRA-7 nutzen zu kdnnen, muss der spezielle Roland USB-Treiber auf dem Rechner installiert und im
INTEGRA-7 die Einstellung “VENDER"” ausgewahlt sein.

Sie kénnen den speziellen Roland USB-Treiber von der folgenden Roland-Internetseite herunter laden:

http://www.roland.com/support/en/

Der Installationsvorgang ist abhdngig vom Betriebssystem des Rechners. Lesen Sie vor der Installation die “Readme”-Datei, die mit dem
Installationsprogramm herunter geladen wird.

Audio-Signalfluss

Rechner

usB

USBINPUTL ---+41- -+ ----- USB OUTPUT L
USBINPUTR  ---4- Ext Part Source - ----- USB OUTPUTR
Select (S. 48)
— » A(MIX)-L(1) 2CHL
Front INPUT L Motional
Front INPUT R o Surround ) A(MIX)}-R(2) 2CHR
Rear INPUT L —o » B-L (3) 51CHL
Rear INPUTR | |
» B-R (4) 5.1CHR
T
) C-L(5) 5.1CHC
Klangerzeugung ' Ghorus > CR6) 51CHLs
Part 1-16 >
» D-L(7) 5.1CHRs
( Reverb
L » D-R (8) 5.1 CH LFE

INTEGRA-7

Einstellen der Sampling Rate fiir USB Audio

Die USB Audio Sampling Rate im INTEGRA-7 muss mit der Sampling Rate der verwendeten DAW-Software tbereinstimmen. Wenn Sie die Sampling
Rate innerhalb der DAW-Software verandern, missen Sie die Software ggf. neu starten, damit die neue Einstellung erkannt wird.

1. wihlen Sieim MENU-Display “SYSTEM", und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2. Wihlen Siein der“SOUND"-Registerkarte “Sampling Rate”, und stellen Sie diese gemadss der Einstellung der DAW-Software ein.

CIED

Um die geanderte Einstellung zu sichern, wéhlen Sie das System-Display, halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt, und driicken Sie den [EDIT]-
Taster.

Das INTEGRA-7 Audio-Format

Sampling Rate 44.1,48, 96 kHz
Bitbreite 24-bit (nicht veranderbar)
Anzahl der Kanéle 2-Kanal (stereo)
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I Das Motional Surround flr externe Audiosignale

Anschlussbeispiel

Sie kénnen die Motional Surround-Funktion nicht nur fiir die internen Sounds, sondern auch fiir externe Audiosignale (Ext-Part) anwenden.

Der Subwoofer sollte in gleicher Ent- LFE
fernung wie die anderen Lautsprecher
aufgestellt werden, der Zuhorer sollte in

der Mitte sitzen.
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« Um die Motional Surround-Funktion verwenden zu kdnnen, muss diese eingeschaltet sein (S. 34).

« Um die Motional Surround-Funktion auf das externe Audiosignal anwenden zu kdnnen, muss der Parameter “Ext Part Source Sel” (S. 48) auf “Input”
gestellt sein.

+ Um die Motional Surround-Funktion auf das USB-Audiosignal eines Rechners anwenden zu kdnnen, muss der Parameter “Ext Part Source Sel” (S. 48)
auf“USB" gestellt sein.

« Der horbare Klangeffekt bei Anwendung der Motional Surround-Funktion ist abhangig vom verwendeten Quellsignal.
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I Allgemeine Einstellungen

S tem-EinsteIIungen STARTUP-Einstellungen

Diese Parameter beeinflussen das gesamte System des INTEGRA-7.

1. Wihlen Sieim MENU-Display “SYSTEM’, und driicken Sie
den [ENTER]-Taster

Das SYSTEM-Display erscheint.

AUTO OfFf Z48Llminl
USE Driwver GEMERIC (MIDI onl=)

2. Wihlen Sie den gewiinschten Parameter aus, und
verandern Sie dessen Einstellung.

Alle gednderten System-Einstellungen gehen verloren, wenn Sie
das Instrument ausschalten. Sie miissen daher die Anderungen
aktiv sichern.

1. wihlen Sie das SYSTEM-Display, halten Sie den [SHIFT]-
Taster gedriickt, und driicken Sie den [EDIT]-Taster.

Im Display erscheint die Meldung “Completed!’, und die
Einstellungen sind damit gesichert.

Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange noch Daten gesichert
werden.

Die System-Parameter

SETUP-Einstellungen

Parameter | Wert Beschreibung

LCD 1-20 Bestimmt den Kontrast der Display-Anzeige
Contrast play 9ge-
Lcb 1-20 Bestimmt die Helligkeit der Display-Anzeige
Brightness 9 play ge-

TYPE1: Der Tone-Name des aktuell gewdhlten
Parts wird in groBen Buchstaben angezeigt.

. TYPET,

Top Display | ryor, TYPE2: Die Namen des aktuell gewéhlten
Studio Sets und des ausgewdhlten Tones
werden angezeigt.

Bestimmt, ob das Gerat nach einer bestimm-
OFF, ten Zeit automatisch ausgeschaltet wird (S. 55).

Auto Off 30 [min], . R L .

240 [min] Bei “OFF" wird das Gerat nicht automatisch
ausgeschaltet.
Bestimmt, ob das INTEGRA-7 den speziellen
Roland-Treiber (VENDER) oder den Standard-
Treiber des verwendeten Rechners (GENERIC)

VENDER verwendet (S. 44).

USB Driver | MPHAUDIO) | Bej GENERIC kénnen tber USB nur MIDI-Daten
(nur MIDI) ausgetauscht werden.

* Die gednderte Einstellung ist erst wirksam,
nachdem das INTEGRA-7 aus- und wieder
eingeschaltet wurde.
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Parameter | Wert Beschreibung
Bestimmt das Studio Set, das nach Einschalten
Startup (LSI:SL'.SET' des Gerates automatisch geladen wird.
X udio
Studio Set Set-Name) | 'LAST-SET"bezeichnet das zuletzt gewahite
Studio Set.
Startup OFF, (Sound | Bestimmt die Sound Library, die nach
Expansion | Library- Einschalten des Gerdtes automatisch in die
SlotA-SlotD | Name) virtuellen Slots A-D geladen werden.

SOUND-Einstellungen

Parameter | Wert Beschreibung

Master 0-127 Bestimmt die Gesamtlautstarke des

Level INTEGRA-7.

415.3-466.2 Bestimmt die Gesamtstimmung des

Master Tune Hz ’ " | INTEGRA-7. Der im Display angegebene Wert
entspricht der Tonhéhe der Note “A4”.

Output Gain| -12-+12 dB Bestm.\r'r)t den Ausggngspegel der analogen
und digitalen Ausgange.

Master Key 24-424 Bestimmt den Transponierwert der Gesamt-

Shift Tonhohe (in Halbtonschritten).

Sampling 44.1,48,96 . . . .

Rate KHz Bestimmt die Audio Sampling Rate.

Ext Part

Source USB AUDIO, Bestimmt die Klangquelle fiir den Ext-Part.

Select INPUT

SYNC/TEMPO-Einstellungen

Parameter | Wert Beschreibung
MASTER: Das INTEGRA-7 verwendet seine
interne Clock.

MASTER, —

SyncMode | o e SLAVE: Das INTEGRA-7 wird {iber MIDI Clock-
Meldungen eines externen MIDI-Gerates
synchronisiert.

Bei Sync Mode="SLAVE" kénnen Sie

Clock MIDI USB bestimmen, ob das INTEGRA-7 (iber die liber

Source ! MIDI IN oder USB empfangenen Tempodaten
synchronisiert wird.

Bestimmt das interne System-Tempo.
System * Bei Sync Mode="SLAVE" wird diese Einstel-
Tempo 20-250 lung ignoriert, weil das the INTEGRA-7 dann
tiber MIDI Clock-Meldungen eines externen
MIDI-Gerétes synchronisiert wird.
Tempo Bestimmt, ob das interne Tempo durch das
. SYSTEM,
Assign STUDIO SET System-Tempo oder das Tempo des aktuell
Source gewadhlten Studio Sets gesteuert wird.




Allgemeine Einstellungen

MIDI-Einstellungen

Parameter | Wert Beschreibung
Bestimmt die Gerdtenummer (wichtig fur die
Device ID 17-32 Ubertragung und den Empfang von System
Exclusive-Meldungen).
. Bestimmt den MIDI-Empfangskanal fiir das
Studio Set Umschalten von Studio Sets.
Control 1-16, OFF e . . .
Channel Bei “OFF”konnen lber MIDI keine Studio Sets
umgeschaltet werden.
Bestimmt, ob Giber den USB COMPUTER-
USB-MIDI Anschluss/MIDI IN-Anschluss empfangene
Thru OFF, ON MIDI-Meldungen tiber den MIDI OUT-
Anschluss/USB COMPUTER-Anschluss weiter
geleitet werden (ON) oder nicht (OFF) (S. 45).
Bestimmt, ob bei Editieren der Parameter
" die entsprechenden Anderungen als System
TxEdit Data | OFF, ON Exclusive-Meldungen Gber MIDI Gbertragen
werden (ON) oder nicht (OFF).
Rx Program OFF. ON Bestimmt, ob Program Change-Meldungen
Change ! empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).
Rx Bank OFF. ON Bestimmt, ob Bank Select-Meldungen
Select ! empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).
. Bestimmt, ob System Exclusive-Meldungen
Rx Exclusive | OFF, ON empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).
Rx GM OFF. ON Bestimmt, ob GM System On-Meldungen
System On ! empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).
Rx GM2 OFF. ON Bestimmt, ob GM2 System On-Meldungen
System On ! empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).
Rx GS Reset | OFF, ON Bestimmt, ob GS Reset-Meldungen

empfangen werden (ON) oder nicht (OFF).

MOTIONAL SURROUND-Einstellungen

Parameter | Wert Beschreibung

Bestimmt, ob die Ausgabe im 2-Kanal-
2CH Out SPEAKER, Verfahren fiir das Abhoren tber Lautsprecher
Mode PHONES (SPEAKER) oder Kopfhorer oder (PHONES)

optimiert ist.

Bestimmt, ob der Sound Uiber den vorderen,
5.1CH . .

mittleren Lautsprecher eines 5.1 Kanal-
Center SP OFF, ON . .

N Systems ausgegeben wird (ON) oder nicht

Switch

(OFF).
5.1CH Sub Bestimmt, ob der Sound tiber den Subwoofer
Woofer OFF, ON eines 5.1 Kanal-Systems ausgegeben wird
(LFE) Switch (ON) oder nicht (OFF).

PREVIEW-Einstellungen

Parameter | Wert Beschreibung
SINGLE: Die Preview 1-4 Noten werden
einzeln aufeinanderfolgend abgespielt.
Preview SINGLE, CHORD: Die Preview 1-4 Noten werden
Mode CHORD, zusammen als Akkord abgespielt.

PHRASE PHRASE: Der ausgewdhlte Sound wird mit
einer entsprechend zur Klang-Kategorie
passenden musikalischen Phrase abgespielt.

. Bestimmt die Tonhohe der vier Noten fiir die
Preview Preview-Modi “SINGLE” oder “CHORD".
1-4 Note C-1-G9
Number * Bei Preview Mode="PHRASE" wird diese

Einstellung ignoriert.
Bestimmt den Dynamikwert (Lautstérke) der

. vier Noten fiir die Preview-Modi “SINGLE" oder
PreV|e'w 1-4 OFF.1-127 | “CHORD".
Velocity

* Bei Preview Mode="PHRASE" wird diese
Einstellung ignoriert.

CONTROL-Einstellungen

Parameter | Wert Beschreibung
Bestimmt die MIDI-Meldungen, die als
System-Controller verwendet werden.
Die System Controller kdnnen als System-
Ubergreifende Controller fiir alle Studio Sets
OFF, eingesetzt werden. Sie kénnen bis zu vier
System 5503;3 L System-Controller definieren.
Control | In der Klangerzeugung des INTEGRA-7 kdnnen
PITCH BEND, | In de ? S
Src1-4 AFTER- Sie tiber “Matrix Control” die zu steuernden
TOUCH Klang-Parameter und tber “Multi-Effect

Control” die zu steuernden Effekt-Parameter
bestimmen.

Weitere Details finden Sie im Dokument
“Parameter Guide PDF".

Abrufen der Systemversion-Anzeige

In diesem Display konnen Sie im INTEGRA-7 enthaltene

Softwareversion ablesen.

1. Wihlen Sie im MENU-Display “SYSTEM”, und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [ <] [P>]-Tastern die
“VERSION”-Registerkarte.

SYSTEM

[SHIFTI+CEDITI:SYSTEM WRITE

1 VERSION e

System Version 1.00
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I Weitere Funktionen

Initialisieren eines USB Flash-

Die Utility-P

1. wihlen Sieim MENU-Display “UTILITY”, und driicken Sie

Speichers (FORMAT USB MEMORY)
den [ENTER]-Taster.

Das UTILITY-Display erscheint. WICHTIG

Durch diesen Vorgang werden alle vorherigen Daten des USB
UTILITY LENTER] Flash-Speichers geloscht. Sichern Sie alle wichtigen Daten
vorher mithilfe eines Rechners.
1. Wihlen Sie im UTILITY-Display “FORMAT USB MEMORY”,
: und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Format USE Memory

2. Wihlen Sie die gewiinschte Funktion aus, und driicken Sie Thiz will clear all the USE
den [ENTER]-Taster. rmemory contents,
: Are you sure’
Funktion Beschreibung Seite
Sichert alle Einstellungen des INTEGRA-7
BACKUP als Backup-Datei auf einem USB S.52 2. Wibhlen Sie “OK”" und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
Flash-Speicher. den Vorgang auszufiihren.
Ubertrégt eine auf einem USB Flash-
RESTORE Speicher gesicherte Backup-Datei zuriick | S.53 WICHTIG
in das INTEGRA-7. Schalten Sie das Gerit nicht aus, solange der Vorgang noch
EXPORT Sichert die Sounddaten des INTEGRA-7 <51 nicht beendet ist.

auf einen USB Flash-Speicher.

Ladt auf einem USB Flash-Speicher
IMPORT gesicherte Sounddaten in den internen S.51
Speicher des INTEGRA-7.

Setzt das INTEGRA-7 auf seine

FACTORY RESET Werksvoreinstellungen zurtick. 555

FORMAT USB Initialisiert/formatiert den am INTEGRA-7 S50

MEMORY angeschlossenen USB Flash-Speicher. ’
Sendet die Studio Set- bzw. Tone-

BULK DUMP Einstellungen des Arbeitsspeichers iber | S. 54

MIDI.

p
Der USB Flash-Speicher

0 00 0000000000000 OO0 OOOOOEOEOOEOEOSOEOSEOSOEOSEOOSOSOS OO
Das INTEGRA-7 verwendet fiir die
Datensicherung bzw. die Dateniibertragung
in den internen Speicher einen USB Flash-
Speicher (S. 27).

- Ein USB Flash-Speicher darf nur bei ausgeschaltetem
Gerat eingesteckt bzw. abgezogen werden.

- Stellen Sie sicher, dass der USB Flash-Speicher fest
eingesteckt ist.

+ Verwenden Sie vorzugsweise von Roland empfohlene USB
Flash-Speicher, da nur fiir diese ein reibungsloser Betrieb
gewahrleistet werden kann.

« Schliefen Sie an den USB MEMORY-Anschluss kein
anderes Speichermedium als einen USB Flash-Speicher an.
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Weitere Funktionen

Exportieren/Importieren von

Sounddaten

Sie kdnnen Studio Set- bzw. Tone-Einstellungen des INTEGRA-7 auf
einen USB Flash-Speicher exportieren.

Wenn Sie ein Studio Set exportieren, werden die zum jeweiligen
Studio Set gehorigen Tone-Daten ebenfalls exportiert.

Sie kénnen auf einem USB Flash-Speicher gesicherte Studio Set-
bzw. Tone-Einstellungen wieder zuriick in den internen Speicher
des INTEGRA-7 importieren.

* SchlieBen Sie einen USB Flash-Speicher an den USB MEMORY-
Anschluss an, und stellen Sie sicher, dass dieser mit dem
INTEGRA-7 formatiert wurde.

Exportieren von Sounddaten (Export)

1.

Wahlen Sie im UTILITY-Display “EXPORT", und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Das EXPORT-Display erscheint.

EXFORT [INC]1~CDEC]:Mark

Studio Set {SH ACOUSTICY SN Sunik 17 Bl yaeken 17EHS
Mark

1/6405EL 1) | orppro

ZH-RA
SH-5
INIT STUDIO SH-D
INIT STUDIO e
IMIT STUDIO il

Markieren Sie die gewiinschte Sounddatei, die exportiert
werden soll.

Wabhlen Sie das gewlinschte Studio Set bzw. den gewiinschten Tone
aus, und driicken Sie den [INC]-Taster, um die Markierung zu setzen.

Driicken des [DEC]-Tasters entfernt die Markierung wieder.

Uber die Registerkarten kénnen Sie Studio Sets und verschiedene
Tone-Typen auswahlen.

Wenn Sie eine Datei markieren, erscheint links der Nummer das
“*"-Symbol. Fiir die zugehdrigen Tone-Daten erscheint automatisch
ein “+"-Symbol. Dieses “+"-Symbol kann nicht direkt entfernt
werden.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Benennen Sie die zu exportierende Datei.
Siehe “Eingabe eines Namens” (S. 29).

L HINWEIS J

Die Export-Datei wird als eine Datei mit der Endung [***.SVD]
im Verzeichnis /ROLAND/SOUND des USB Flash-Speichers
gesichert.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Im Display erscheint “Are you sure?”

Wahlen Sie “OK”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

Schalten Sie das Gerdt nicht aus, solange der Vorgang noch
nicht beendet ist.

Importieren von Sounddaten (Import)

1.

Wabhlen Sie im UTILITY-Display “IMPORT", und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Das IMPORT-Display erscheint.

LENTER]

FILE IHFD
STUDIO

IMPORT (SELECT FILE)
Please select a file.
> (1 SOUNDSA1

1 SOUNDBAE e
0 SOUNDBBS e
0 SOUNDBA+ RCtis

i SOUNDBAS PiCHD

Wahlen Sie die Export-Datei, aus der Sie Daten
importieren mochten, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Wabhlen Sie die gewiinschte Sounddateien aus, die
importiert werden sollen.

Wabhlen Sie das gewlinschte Studio Set bzw. den gewiinschten Tone
aus, und driicken Sie den [INC]-Taster, um die Markierung zu setzen.

Driicken des [DEC]-Tasters entfernt die Markierung wieder.

Uber die Registerkarten kénnen Sie Studio Sets und verschiedene
Tone-Typen auswahlen.

Wenn Sie eine Datei markieren, erscheint links der Nummer das
“*"-Symbol. Fiir die zugehdrigen Tone-Daten erscheint automatisch
ein “+"-Symbol. Dieses “+"-Symbol kann nicht direkt entfernt
werden.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Es erscheint ein Display erscheint, in dem Sie die Ziel-
Speichernummer auswdhlen konnen.

Bei der Zuweisung der Ziel-Speicherpldtze erscheinen die
Bezeichnungen “INIT STUDIO’, “INIT TONE” und “INIT KIT",
jeweils beginnend mit der niedrigsten, noch nicht belegten
Speichernummer.

Wenn Sie eine Sounddatei editiert und diese mit der

Bezeichnung “INIT STUDIO”, “INIT TONE” oder “INIT

KIT” gesichert haben, wird diese Datei bei Importieren
von Sounddaten automatisch iiberschrieben, und die
vorherigen Daten werden geloscht. Dieser Vorgang kann
nicht riickgangig gemacht werden.

Stellen Sie daher sicher, dass Sie eigene Sounddaten nicht mit
einer der Bezeichnungen “INIT STUDIO" “INIT TONE” bzw. “INIT
KIT” sichern.

Wenn Sie die Zielspeicher-Nummer fiir den Import-
Vorgang verandern mochten, entfernen Sie die vorherige
Markierungen, und setzen Sie diese neu.

Wahlen Sie die gleiche Anzahl von Datei-Nummern aus wie bei
Schritt 3, ansonsten kann der Import-Vorgang nicht ausgefiihrt
werden.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Im Display erscheint “Are you sure?”

Wahlen Sie “OK”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange der Vorgang noch
nicht beendet ist.
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Weitere Funktionen

Markieren von mehreren Dateien

Sie kdnnen mehrere aufeinander folgende Dateien markieren bzw.
deren Markierung wieder entfernen.

Wahlen Sie im Display mit den gewiinschten Sounddaten
die gewiinschte Datei mit der niedrigsten Nummer aus.

Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt, und wahlen Sie
mit den Cursor [ A 1[ V¥ ]-Tastern die gewiinschte Datei
mit der hochsten Nummer aus.

IMPORT (SELECT SRC) CLINC1-CDECI:Mark

Studio Set SN ACousticlf SN Sunik 17 Bl ypeken 1TENS
4/S0SEL 3 | stupmo

aaa1 Studio Seti SH-R

BRAE Studio SetE s
: BRR4 St t i
BRAS Studio SetS L

Alle Sounddaten zwischen Schritt 1 und 2 sind damit selektiert. Die
Anzahl der markierten Dateien wird rechts im Display angezeigt.

Driicken Sie den [INC]-Taster, um die Markierungen zu
setzen.

Durch Driicken des [DEC]-Tasters werden die Markieurngen wieder
entfernt.

Loschen einer Export-Datei

Sie kénnen im Import-Display nicht mehr benétigte Dateien
|6schen.

Wahlen Sie im UTILITY-Display “IMPORT", und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Das IMPORT-Display erscheint.

Wahlen Sie die Datei aus, die geloscht werden soll.

Dieser Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.
Achten Sie darauf, nicht versehentlich wichtige Daten zu
16schen.

Driicken Sie den [MENU]-Taster.

Wahlen Sie “DELETE", und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Im Display erscheint “Are you sure?”

Wahlen Sie “OK”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

Umbenennen einer Export-Datei

1.
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Sie kénnen im Import-Display Dateien umbenennen.

Wahlen Sie im UTILITY-Display “IMPORT", und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Das IMPORT-Display erscheint.
Wahlen Sie die Datei aus, die umbenannt werden soll.
Driicken Sie den [MENU]-Taster.

Wahlen Sie “RENAME”, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Siehe “Eingabe eines Namens” (S. 29).

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Erstellen einer Sicherheitskopie der

User-Daten (Backup)

Sie kdnnen von den User-Daten des INTEGRA-7 eine
Sicherheitskopie auf einem USB Flash-Speicher erstellen und diese
Daten bei Bedarf wieder in den internen Speicher des INTEGRA-7
zurlick Gbertragen.

* SchlieBen Sie einen USB Flash-Speicher an den USB MEMORY-
Anschluss an, und stellen Sie sicher, dass dieser mit dem
INTEGRA-7 formatiert wurde.

« Wenn sich auf dem USB Flash-Speicher bereits eine
gleichnamige Backup-Datei befidnet, wird diese durch
die neuen Backup-Daten Uberschrieben. Verwenden Sie
vorzugsweise unterschiedliche Dateinamen, oder erstellen
Sie von den Daten des USB Flash-Speichers vorher eine
Sicherheitskopie auf einem Rechner. Siehe “Erstellen einer Kopie
der Daten eines USB Flash-Speichers auf einem Rechner” (S. 53).

« Ein USB Flash-Speicher darf nur bei ausgeschaltetem Gerat
eingesteckt bzw. abgezogen werden.

« Stellen Sie sicher, dass der USB Flash-Speicher fest eingesteckt
ist.

+ Verwenden Sie vorzugsweise von Roland empfohlene USB
Flash-Speicher, da nur fiir diese ein reibungsloser Betrieb
gewabhrleistet werden kann.

Erstellen einer Backup-Datei auf einem
USB Flash-Speicher (BACKUP)

Wahlen Sie im UTILITY-Display “BACKUP”, und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Benennen Sie die Backup-Datei.
Siehe “Eingabe eines Namens” (S. 29).

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Im Display erscheint “Are you sure?”

Wahlen Sie “OK”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

Schalten Sie das Gerdt nicht aus, solange der Vorgang noch
nicht beendet ist.



Weitere Funktionen

Zuriickiibertragen der Backup-Daten in
den internen Speicher (RESTORE)

1.

5.

Wabhlen Sie im UTILITY-Display “RESTORE’, und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Das RESTORE-Display erscheint.

RESTORE FPlease select a file. LENTER]
> (1 INTEGRA-7a, 5¥

IMTEGRA-Tb.

IMTEGRA-7C.

INTEGRA-7d.
INTEGRA-T&.
INTEGRA-7f.

Wahlen Sie die gewiinschte Backup-Datei aus.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Im Display erscheint “Are you sure?”

Bei Ausfiihren des Restore-Vorgangs werden alle aktuellen
internen Daten des INTEGRA-7 (iberschrieben. Erstellen Sie von
diesen Daten bei Bedarf vorher eine Sicherheitskopie.

Wahlen Sie “OK”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

Schalten Sie das Gerdt nicht aus, solange der Vorgang noch
nicht beendet ist.

Schalten Sie das INTEGRA-7 aus und nach kurzer Zeit
wieder ein, um die neuen Daten zu laden.

Loschen einer Backup-Datei

1.

2.

3.
4.

5.

Sie kénnen im Restore-Display nicht mehr benétigte Backup-Daten
|6schen.

Wahlen Sie im UTILITY-Display “RESTORE", und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Das RESTORE-Display erscheint.

Wabhlen Sie die Datei aus, die geloscht werden soll.

EESTORE Please select a file.
INTEGRA-7a. 5¥D

IMTEGRA-7&. SYD
IMTEGRA-7f.SYD

Dieser Vorgang kann nicht riickgdngig gemacht werden.

Achten Sie darauf, nicht versehentlich wichtige Daten zu
16schen.

Driicken Sie den [MENU]-Taster.

Wahlen Sie “DELETE”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Im Display erscheint “Are you sure?”

Wabhlen Sie “OK", und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Vorgang auszufiihren.

Umbenennen einer Backup-Datei

1.

Sie kénnen im Restore-Display eine Backup-Datei umbenennen.

Wabhlen Sie im UTILITY-Display “RESTORE’, und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Das RESTORE-Display erscheint.

Wabhlen Sie die gewiinschte Datei aus, die umbenannt
werden soll.

Driicken Sie den [MENU]-Taster.

Wahlen Sie “RENAME”, und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Siehe “Eingabe eines Namens” (S. 29).

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Erstellen einer Kopie der Daten eines
USB Flash-Speichers auf einem Rechner

1.

Stellen Sie sicher, dass Sie alle wichtigen Sounddaten
gesichert haben, und schalten Sie das INTEGRA-7 aus.

Ziehen Sie den USB Flash-Speicher vom INTEGRA-7 ab,
und schlieBen Sie diesen an dem Rechner an.

Offnen Sie am Rechner das Verzeichnis des USB Flash-
Speichers.

Kopieren Sie den gesamten “ROLAND”-Ordner des USB
Flash-Speichers auf den Rechner.

« Sie missen immer den gesamten “ROLAND"-Ordner kopieren,
damit dieser spater wieder als giiltige Datei erkannt wird.

Melden Sie nach Abschluss des Kopiervorgangs den USB
Flash-Speicher vom Rechner ab, und ziehen Sie den USB
Flash-Speicher vom Rechner ab.

Windows 7/ Windows Vista / Windows XP:

Klicken Sie bei In My Computer (oder Computer) mit der rechten
Maustaste auf das “Removable Disk”-Symbol, und wéhlen Sie
“Auswerfen” (Eject).

Mac 0S X:

Ziehen Sie das USB Flash-Speicher-Symbol auf den Papierkorb.
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Weitere Funktionen

Luriickiibertragen der Daten vom
Rechner auf den USB Flash-Speicher

1.

2.
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SchlieBen Sie den USB Flash-Speicher an den Rechner an,
und 6ffnen Sie das Verzeichnis des USB Flash-Speichers.

Kopieren Sie den kompletten “ROLAND”-Ordner vom
Rechner auf den USB Flash-Speicher. Warten Sie nach
Abschluss des Kopiervorgangs noch ca. 10 Sekunden, um
sicherzustellen, dass alle Daten vollstandig libertragen
wurden.

« Der aktuell auf dem USB Flash-Speicher gesicherte “ROLAND"-
Ordner wird dadurch Uberschrieben. Erstellen Sie bei Bedarf
vorher eine Sicherheitskopie dieser Daten.

« Sie missen immer den gesamten “ROLAND”-Ordner kopieren,
damit dieser wieder als giiltige Datei erkannt wird.

Melden Sie den USB Flash-Speicher am Rechner ab, und
ziehen Sie den USB Flash-Speicher dann ab.

Siehe Schritt 5 bei “Erstellen einer Kopie der Daten eines USB Flash-
Speichers auf einem Rechner” (S. 53).

Ubertragen der Daten des

Arbeitsspeichers (BULK DUMP)

Sie kdnnen die Daten des Arbeitsspeichers (das aktuell gewdhlte
Studio Set inkl. der zugehd&rigen Tones) Giber MIDI an einen
Sequenzer ibertragen.

Diese Daten kénnen dann in ein anderes INTEGRA-7 (ibertragen
werden, um die gleichen Sound-Einstellungen zu erlangen,
oder Sie kdnnen diese Funktion verwenden, um eine aktuelle
Sicherheitskopie lhrer Arbeit zu erstellen.

Verbinden Sie das INTEGRA-7 mit einem externen MIDI-Sequenzer-
System wie nachfolgend dargestellt.

INTEGRA-7

s () ]

Rechner

Sequenzer-
Software
(SONAR X)

Wahlen Sie im UTILITY-Display “BULK DUMP”, und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Im Display erscheint “Are you sure?”
Starten Sie die Aufnahme des externen MIDI-Sequenzers.

Wahlen Sie “OK”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
den Bulk Dump-Vorgang auszufiihren.



Weitere Funktionen

Abrufen der Werksvoreinstellungen Die automatische Abschaltung (Auto

(FACTORY RESET) 0ff) z
S
)
Mit dem “FACTORY RESET” werden alle Einstellungen des INTEGRA-7 In der Werksvoreinstellung wird das INTEGRA-7 nach ca. 4 Stunden =3
auf dessen Werksvoreinstellungen zurtick gesetzt. automatisch ausgeschaltet, wenn das Gerédt in der Zwischenzeit g.
nicht bedient bzw. tiber MIDI angesteuert wurde. Sie kdnnen diese g
Einstellung verdandern. «Q
Durch diesen Vorgang werden alle selbst erstellten User-Daten
im INTEGRA-7 geloscht. Erstellen Sie bei Bedarf vorher eine 1. Wahlen Sie im MENU-Display “SYSTEM’, und driicken Sie
Sicherheitskopie mithilfe eines USB Flash-Speichers (S. 52). den [ENTER]-Taster.
. . Das SYSTEM-Display erscheint.
1. wihlen Sieim MENU-Display “UTILITY”, und driicken Sie
den [ENTER]-Taster. 2. Wihlen Sie mit den Cursor [<q] [P ]-Tastern die
Das UTILITY-Display erscheint. “STARTUP”-Registerkarte.
2. Wihlen Sie “FACTORY RESET”, und driicken Sie den 3. Wihlen Sie mit den Cursor [A1[V]-Tastern “Auto Off” aus,
[ENTER]-Taster. und wéhlen Sie die gewiinschte Einstellung.

Factory Reset
Thi in clear all the interna Contrast

Erishthess

Screen

ausgeschaltet.

Der Factory Reset-Vorgang dauert einige Minuten. Schalten Sie

das Gerat nicht aus, solange der Vorgang noch nicht beendet ist. 240 [min] Das Gerat wird nach ca. 240 Minuten automatisch
(Voreinstellung) | ausgeschaltet.

CAMCEL OF i wer GENERTC THIODTI oniw)
m
a
" . . . o+
3. Wibhlen Sie “OK’, und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um Wert Beschreibung o
. =
den Vorgang auszufiihren. OFF Das Gerat wird nicht automatisch ausgeschaltet. =
(X
WICHTIG 30 [min] Das Gerat wird nach ca. 30 Minuten automatisch ©
wn
o
c
=
(X
wv

4. schalten Sie das INTEGRA-7 aus und nach kurzer Zeit

wieder ein, um die neuen Daten zu laden. 4. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt, und driicken Sie

den [EDIT]-Taster.

Im Display erscheint die Meldung “Completed!’, und die gednderte
Einstellung ist gesichert.

« Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange der Vorgang noch
nicht beendet ist.

« Wenn das Gerat automatisch ausgeschaltet wurde, warten Sie
mit dem erneuten Einschalten mindestens 10 Sekunden. Wenn
Sie das Gerat zu schnell wieder einschalten, funktioniert dieses
nicht korrekt.

>
=
S
=
(R
c
=
Q
N
c
3
[q)
o
3
T
=
-+
o
=

uabunj|aisuiz sudwWb|Y

55



I Mogliche Fehlerursachen

Problem

Allgemeine Probleme

Priifungsvorgang

Aktion

Seite

Das Gerat hat sich

Das INTEGRA-7 wird in der Werksvoreinstellung nach ca. 4

Wenn das INTEGRA-7 dauerhaft eingeschaltet bleiben soll, wahlen

selbstéandig ausgeschaltet Stur?den automatisch ausgeschaltet, wenn es bis dahin nicht Sie fir den Parameter “Auto Off” die Einstellung “OFF". 535
bedient bzw. angesteuert wurde.
o ) Uberpriifen Sie dieses.
Das Gerat lasst sich nicht Ist das beigefligte Netzkabel korrekt angeschlossen und mit . . . .
einschalten einer Steckdose verbunden die Strom fiihrt? Verwenden Sie nur das mit dem Gerat gelieferte Netzkabel, und S.22
benutzen Sie das Netzkabel nicht fiir andere Gerate.
Ist das Verstarkersystem eingeschaltet? Uberpriifen Sie dieses.
Ist die Lautstérke des Verstarkersystems zu niedrig eingestellt? | Erhdhen Sie die Lautstarke. 521
Ist der [VOLUME]-Regler zu niedrig eingestellt? Erhdhen Sie die Lautstarke.
Ist d?as Verstarkersystem bzw. der Kopfhorer korrekt angeschlos- Uberpriifen Sie dieses. S.23
Kein Sound sen:
. . . M Falls ja, ist eventuell ein Audiokabel defekt oder das Verstérkersys-
? -
Ist der Sound tiber einen angeschlossenen Kopfhorer horbar? tem hat eine Fehlfunktion, Uberpriifen Sie dieses. S.20
Stellen Sie sicher, dass der MIDI-Sendekanal des Steuergeréates
Ist der MIDI-Empfangskanal korrekt eingestellt? mit dem MIDI-Empfangskanal (Rx Channel) des INTEGRA-7 S.32
Gbereinstimmt.
Besitzen die verwendeten Audiokabel Widerstande? Verwenden Sie nur Audiokabel ohne integrierten Widerstand. S.23

Probleme mit dem Synthesizer-Sound

Sind einzelne Partials ausgeschaltet? Setzen Sie den Parameter “Partial Switch” auf“On’". S.42
Sind die Level-Parameter zu niedrig eingestellt? Uberprufen Sie den Parameter “Master Level” bei den “SOUND"- S 48
Systemeinstellungen.
Sind die Effekte korrekt eingestellt? U.berprufen Sie, qb die Effekt ein- bzw. ausgeschaltet sind sowie 5.36,5.41
die Effect Level-Einstellungen.
Wenn der ausgewdhlte Sound einen Tone, eine Wellenform
. . oder ein Instrument eines Expansion-Sounds nutzt, muss die
- ? ’
Wurden die Expansion-Sounddaten korrekt geladen? entsprechende Expansion Sound-Datei vorher geladen worden 515
Kein Sound sein.
. . . Erhohen Sie die Lautstérke des Parts, der nicht mehr hérbar ist.
Wurde die Lautstarke durch einen externen MIDI-Controller . o .32
verindert (Volume- oder Expression-Meldungen)? Erhoher.1 Sie die Werte der entsprechenden Volume- oder/und .
Expression-Meldungen.
Falls ja, werden tiber MIDI IN empfangene MIDI-Meldungen tiber
USB OUT umgeleitet, und die interne Klangerzeugung kann nicht
Uber MIDI IN gespielt werden.
Ist der USB-MIDI Thru-Parameter auf ON gestellt? o . S.45
Wenn Sie die interne Klangerzeugung tiber MIDI IN spielen
mochten, missen Sie den USB-MIDI Thru-Parameter auf OFF
stellen.
Ist die Lautstéarke des entsprechenden Parts zu niedrig? Erhohen Sie die Lautstarke. S.32
Ein bestimmter Part Ist der entsprechende Part stummgeschaltet? Wahlen Sie flir den Mute-Parameter die Einstellung ™" (keine S.30
. . Stummschaltung).
erklingt nicht
Ist der Parameter Rx Switch des entsprechenden Parts auf “Off Setzen Sie den Parameter Rx Switch auf“on” .32
gesetzt?
Kein Sound in einem Wurde der Notenbereich eingegrenzt? Uberpriifen Sie dieses S.32
bestimmten Notenbereich 9¢9 : P ’ :
Das Audiosignal des Besitzt das vom Rechner kommende Audiosignal eine andere | Stellen Sie die Sampling Rate des INTEGRA-7 so ein, dass diese S.48
Rechners ist nicht horbar Sampling Rate als das INTEGRA-7? identisch zu der Sampling Rate des eingehenden Audiosignalsist. |
Ist der [VOLUME}-Regler zu hoch eingestellt? Wenn das Gesamtsignal verzerrt, regeln Sie den [VOLUME]-Regler S.21
herunter.
. Ist der Parameter “Output Gain” zu hoch eingestellt? Uberprufen Sie den Parameter“Output Gain"bei den “SOUND" S.48
Der Sound ist verzerrt Systemeinstellungen.
. : . Falls ja, leuchtet die PEAK-Anzeige an der Vorderseite. Regeln
Isz ijaaustgm INPUT (vorne oder hinten) anliegende Audiosignal Sie die Lautstarke soweit herunter, dass die PEAK-Anzeige beim -
: lautesten Eingangssignal nicht mehr aufleuchtet.
Ist die Gesamtstimmung falsch eingestellt? Uberprufen Sie den Parameter “Master Tune” bei den “SOUND"- S.48
Systemeinstellungen.
. - Wurde die Tonhdhe durch einen externen MIDI-Controller (z.B. | Uberpriifen Sie die iber MIDI an das INTEGRA-7 gesendeten Pitch
Die Tonhéhe ist falsch N "
Pitch Bend) verandert? Bend-Meldungen.
S!nd die Parameter “Coarse Tune” oder “Fine Tune” falsch Uberprifen Sie diese. s.33
eingestellt?
Schalten Sie ggf. nicht benétigte Layer bzw. Tones innerhalb eines
Noten werden abgeschnit- | Noten werden abgeschnitten, wenn die maximale Polyphonie | Studio Sets aus. Stellen Sie mithilfe des Parameter “Voice Reserve” .32
ten von 128 Stimmen Uberschritten wird. die Anzahl der Noten ein, mit denen ein Sound mindestens :
gespielt werden soll.
Auch bei extremer Sind Stereo-Effekte ausgewahit und eingeschaltet? Dieser Effekt entsteht bei Verwendung von Stereo Insert-Effekten. S.36.5.41
Panorama-Einstellung ist der : Dieses entspricht den Spezifikationen und ist keine Fehlfunktion. T
Sound noch auf der jeweils N i f i i i i
onderen Seite horbar Ist die Motional Surround-Funktion eingeschaltet? Der PAN-Effekt wirkt nicht, wenn die Motional Surround-Funktion S.34

eingeschaltet ist. Schalten Sie MOTIONAL SURROUND aus.
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Magliche Fehlerursachen

Problem Priifungsvorgang Aktion Seite
Noten im oberen Die gespielte Tonhohe liegt oberhalb der maximalen oberen
Tonhdhenbereich erklingen| Tonhéhengrenze eines Sounds, und es treten eventuell Dieses entspricht den Spezifikationen und ist keine Fehlfunktion. | -
fremdartig Nebengerdusche auf, oder die Tonhdhe stimmt nicht.
And.ern des T.empo.s Ist der System-Parameter “USB Song Sync Mode” auf “SLAVE” Bei “Sync Mode=SLAVE" wird das Tempo durch die MIDI Clock-
beeinflusst nicht die Delay N X S.48
Time gestellt? Daten eines externen MIDI-Instrumentes bestimmt.

Wenn der Parameter Legato Switch (S. 32) auf “ON" und der

Parameter Legato Retrigger auf “OFF” steht, Sie dann eine Note

im tlefgn Berelfh halten und.zusatzllch eine hohe Note spielen, Stellen Sie den Parameter Legato Retrigger auf “ON’, um das
Bei Legato-Spiel wird die kann die Tonhhe nur so weit nach oben verschoben werden, ;

] . . Ergebnis zu verbessern.

Tonhohe nach oben nicht | Wie es der ausgewdhlte Sound zuldsst. Alle Sounds haben S.39

so verandert wie erwartet

jeweils eine maximale obere Tonhéhengrenze.

Wenn ein Tone mehrere Wellenformen benutzt, konnen bei
unterschiedlichen oberen Tonhéhengrenzen der Wellenformen
Dissonanzen entstehen.

Eine Beschreibung der Parameter finden Sie im Dokument
“Parameter Guide PDF".

Probleme mit den Synthesizer-Effekten

Ist der Effekt ausgeschaltet? Uberpriifen Sie dieses. S.36,S.41
Sind die Send Level der Effekte zu niedrig eingestellt? Effect Level” bzw. “Reverb Level” aluf"O”gesteIIt sind. Uberpriifen 5.36
Sie dieses.
Erhohen Sie den Tempowert bei den System-Parametern.
zi;g:\::;:z:gi:;:::en I?ie Dela){ Time besitzt eine maz(imale Obergrenze, die n.icht )
aber ab einem bestimm’ten Uberpriifen Sie die Delay Time-Einstellungen. Uberschritten werden kann. Wiirde das Tempo dann weiter erhdht, S.48

Tempo wird die Delay Time
nicht mehr verandert

Probleme mit externen MIDI-Geraten

wird die Delay Time wieder verlangsamt.

Die Delay Time wird durch den héchsten nummerischen Wert
bestimmt, welchen die Notenwerte nicht tiberschreiten kénnen.

Kein Sound vom externen

Stimmen der MIDI-Empfangskanal des INTEGRA-7 (Rx Channel)

und der MIDI-Sendekanal des externen MIDI-Steuerinstrumen- | Uberpriifen Sie dieses. S.32
MIDI-Instrument . R

tes Uiberein?

Ist der Parameter Rx Exclusive auf “OFF” gestellt? Schalten Sie Rx Exclusive auf “ON". S. 49
Exclusive:MeIdungen Stimmen die Device-ID-Nummern des INTEGRA-7 und der
werden nicht empfangen | system Exclusive-Meldung bzw. eines anderen INTEGRA-7 Uberpriifen Sie dieses. S.49

Uberein?

Probleme mit external Audiogeraten

Die Lautstarke des an den
INPUT-Buchsen (vorne bzw.
hinten) angeschlossenen
Gerétes ist zu niedrig

Probleme mit dem USB Flas|

Besitzen die verwendeten Audiokabel Widerstande? Verwenden Sie nur Audiokabel ohne integrierten Widerstand. S.23
Is.t die Lautstarke des externen Audiogerdtes hoch genug Uberprifen Sie dieses. B
eingestellt?

Ist der Level des Ext Part hoch genug eingestellt? Uberpriifen Sie dieses. S.33

Der USB Flash-Speicher

h-Speicher

Formatieren Sie den USB-Speicher am INTEGRA-7.

Das INTEGRA-7 verwendet das FAT-Speicherformat. Auch wenn
ein neuer oder bisher anderweitig benutzter USB Flash-Speicher

. A Uberpriifen Sie das Format des USB Flash-Speichers. dieses FAT-Format bereits besitzt, ist es sinnvoll, dieses mit dem S.50
wird nicht erkannt .
INTEGRA-7 zu formatieren.
Andere Formate als FAT (z.B. NTFS) werden vom INTEGRA-7 nicht
erkannt.
. Ist der USB Flash-Speicher herunter gefallen?
Die Daten des USB- Formatieren Sie den USB-Speicher am INTEGRA-7. S.50

Speichers sind beschadigt

Wurde das INTEGRA-7 ausgeschaltet, wahrend es auf den
USB-Speicher zugegriffen hat?

Auf dem USB-Speicher
kann keine Backup-Datei
gesichert werden

Ist der noch verfiigbare freie Speicher auf dem USB Flash-
Speicher eventuell nicht mehr ausreichend?

Verwenden Sie einen USB Flash-Speicher mit noch gentigend
freiem Speicher.

Uberpriifen Sie das Format des USB-Speichers. Das INTEGRA-7
erkennt nur das FAT-Format.

Formatieren Sie den USB Flash-Speicher am INTEGRA-7.

Probleme mit dem USB-Anschluss

Das INTEGRA-7 wird
vom Rechner nicht als
USB-Gerit erkannt

Besitzt der verwendete Rechner mindestens einen USB-
Anschluss im USB 2.0 Hi-Speed?

Der am INTEGRA-7 angeschlossene Rechner muss einen USB 2.0
Hi-Speed-Anschluss besitzen.
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I Liste der Fehlermeldungen

Wenn eine Fehlbedienung vorliegt oder ein Bedienvorgang nicht ausgefiihrt werden konnte, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung im
Display. Gehen Sie dann vor wie nachfolgend beschrieben.

Meldung im Display

Bedeutung

Aktion

Cannot Import!

Die Sounddatei kann nicht importiert werden.

Es wurde kein Ziel-Speicherbereich definiert. Stellen Sie die gewiinschte
Ziel-Speichernummer ein (S. 51).

File Not Selected!

Es ist keine Datei ausgewahlt.

Wahlen Sie eine Datei aus.

Incorrect File Name!

Der Dateiname ist ungiltig.

Der Name darf nicht mit einem Punkt [.] beginnen und darf keine Sonder-

zeichen enthalten (\/,; *?7“ <> ).

MIDI Buffer Full!

Das INTEGRA-7 hat zu viele MIDI-Meldungen gleichzeitig empfangen,
die nicht korrekt verarbeitet werden konnten.

Verringern Sie die Menge der gleichzeitig an das INTEGRA-7 gesendeten
MIDI-Daten.

MIDI Offline!

Die Verbindung tiber MIDI IN ist unterbrochen.

Uberpriifen Sie die MIDI-Verbindung bzw. ob das am MIDI IN-Anschluss
angeschlossene Gerét ausgeschaltet wurde.

Permission Denied!

Der Vorgang konnte nicht ausgefiihrt werden, da der Ordner bzw. die
Datei nur gelesen, aber nicht verdndert werden darf.

Veréndern Sie die Datei-Attribute mithilfe eines Rechners auf “Lesen &
Schreiben’.

Program Error!

Das INTEGRA-7 kann nicht gestartet werden.
Das Update-Programm kann nicht gelesen werden bzw. ist ungiiltig.

Verwenden Sie ein glltiges Update-Programm.

Wenn sich das Problem nicht beseitigen lasst, benachrichtigen Sie Ihren
Roland-Vertragspartner bzw. Ihr Roland Service Center.

Read Error!

Die Daten des USB Flash-Speichers kdnnen nicht gelesen werden.

Stellen Sie sicher, dass der USB-Speicher korrekt eingesteckt (S. 5) und
kompatibel zum INTEGRA-7 ist.

Die Datei ist beschadigt.

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

System Memory
Damaged!

Der Inhalt des Systemspeichers ist beschadigt.

Fuhren Sie den Factory Reset-Vorgang aus (S. 55).

Wenn sich das Problem nicht beseitigen lasst, benachrichtigen Sie Ihren

Roland-Vertragspartner bzw. Ihr Roland Service Center.

USB Memory Full!

Auf dem USB Flash-Speicher ist nicht mehr gentigend freier Speicher
vorhanden.

Léschen Sie nicht mehr benétigte Daten (S. 52, S. 53).

USB Memory Not
Ready!

Der USB Flash-Speicher ist nicht korrekt eingesteckt.

Der USB Flash-Speicher wurde heraus genommen, nachdem eine Datei
des USB Flash-Speichers ausgewahlt wurde.

Schalten Sie das INTEGRA-7 aus, stecken Sie den USB Flash-Speicher ein, und

schalten Sie das INTEGRA-7 wieder ein (S. 5, S. 21).

Das Speicherformat des USB Flash-Speichers kann nicht erkannt
werden.

Formatieren Sie den USB Flash-Speicher mit dem INTEGRA-7 (S. 50).

Write Error!

Es konnen keine Daten auf den USB Flash-Speicher geschrieben
werden.

Stellen Sie sicher, dass der USB-Speicher korrekt eingesteckt (S. 5) und
kompatibel zum INTEGRA-7 ist.

Das Speicherformat des USB Flash-Speichers kann nicht erkannt
werden.

Formatieren Sie den USB Flash-Speicher mit dem INTEGRA-7 (S. 50).
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I MIDI-Implementationstabelle

Date:Jun. 1,2012

Model INTEGRA-7 Version : 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks z
Basic Default X 1-16 E
Channel Changed X 1-16 %
Default X Mode 3 =
Mode Message X Mode 3, 4 (M=1) *2 =
Altered KEKKKEKREREKREKKRK
Note X 0-127
Number : True Voice AREERKRERKRKKKR 0-127
. Note On X [
Velocity Note Off X o
After Key's X o *1
Touch Channel’s X o) *1
Pitch Bend X 0 *1
0,32 | x o *1| Bankselect
1| x o *1| Modulation
2| x o Breath type
4 X o Foot type
5 X o Portamento time
6,38 X o Data entry
7| x o) *1| Volume
10 | x o) *1| Panpot
11 X o *1| Expression
12 | x o) Farz IIE—E; :Z‘r Effect control 1 5'
13 X o (Part F- Effect control 2 -
Control Change 14 | x o (Part Ambience Send) *4 (10
16 | x o (Tone Mod!]fy 1 General purpose controller 1 o
17 | x o (Tone Mod!fy 2 General purpose controller 2 S
18 | x o (Tone Mod!fy 3 General purpose controller 3 Q.
19 [ x o (Tone Modify 4 General purpose controller 4 1w
28 | x o (Ext Part L-R *4 wn
29 | x o (Ext Part F-B) . * =
30 | x o (Ext Part Ambience Send) *4 S
64 | x [¢) *1| Hold1 Q
65 | x o Portamento 2
66 X o Sostenuto
67 X o Soft
68 | X o Legato foot switch
71 X o Resonance
72 X o Release time
73 X o Attack time
74 | X [ Cutoff
75 X o Decay time
76 X o Vibrato rate
77 | X o Vibrato depth
78 | x o L Vibrato delay
80 | X o (Tone Variation 1 General purpose controller 5
81 | x o (Tone Variation 2 General purpose controller 6
82 | x o (Tone Variation 3 General purpose controller 7
83 | x o (Tone Variation 4 General purpose controller 8
84 X o Portamento control
91 | x o) éReverb; General purpose effect 1
93 X o (Chorus General purpose effect 3
1-31,33-95 X o General purpose controller
96,97 X X Increment, Decrement
98, 99 X X NRPN LSB, MSB >
100, 101 X (o] RPN LSB, MSB =
102,119 | x X =
Program 0 *1 g
Change : True Number B 0-127 Program Number 1-128 2
System Exclusive o *3 o *1 &
wv
:Song Position X X =
System -2ong o
Common Song Select X X c
:Tune X X &
)
System . (Clock x o =
Realtime  :Commands X X
: All Sound Off X o
A : Reset All Controllers| x o
ux : Local On/Off X X
Messages : All Notes Off X 0(123-127) >
: Active Sensing X o 5
: System Reset X X =
- =]
*1 0 Xis selectable. Q

Notes *2 Recognized as M=1 even if M#1.
*3 Transmitted only when “Transmitted Edit Data” is ON or RQ1 is received.
*4 Motional Surround setting; valid when Motional Surround is on.

Mode 1: Omni On, Poly Mode 2: Omni On, Mono o:Yes
Mode 3: Omni Off, Poly Mode 4: Omni Off, Mono x:No
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I Technische Daten

Roland INTEGRA-7: SuperNATURAL-Soundmodul

Klangerzeugung Andere
Maximale 128 Stimmen (variiert abhéngig von der Auslastung des Display 256 x 80 Punkte, graphik-fahiges LCD (beleuchtet)
Polyphonie Prozessors) + PHONES-Buchse (Stereoklinke)
Parts 16 - INPUT-Buchsen (L, R) (Klinke, Vorderseite)
SuperNATURAL Acoustic « INPUT-Buchsen (L, R) (Klinke, Riickseite)
SuperNATURAL Synth « OUTPUT A (MIX)-Buchsen (L, R) (Klinke, symmetrisch)
T SuperNATURAL Drum Kit « OUTPUT A (MIX)-Buchsen (L, R) (XLR)
PCM Synth « OUTPUT B-Buchsen (L, R) (Klinke)
PCM Drum Kit Anschliisse « OUTPUT C-Buchsen (L, R) (Klinke)

* GM2-kompatible Sounds sind enthalten.

4 Slots

Verfligbare SRX-Soundboards fiir die virtuellen Slots:
+ SRX-01 Dynamic Drum Kits

SRX-02 Concert Piano

SRX-03 Studio SRX

OUTPUT D-Buchsen (L, R) (Klinke)
DIGITAL AUDIO OUT-Buchse (COAXIAL)
MIDI-Anschliisse (IN, OUT, THRU)

USB COMPUTER-Anschluss (Audio/MIDI)
USB Memory-Anschluss

AC IN-Buchse

.

SRX-04 Symphonique Strings Stromverbrauch

18W

SRX-05 Supreme Dance

481 (W) x 262 (D) x 89 (H) mm

Abmessungen .
+ SRX-06 Complete Orchestra 18-15/16 (W) x 10-3/8 (D) x 3-9/16 (H) inches
+ SRX-07 Ultimate Keys ca.3,9kg
+ SRX-08 Platinum Trax Gewicht ca.81bs 10 oz

SRX-09 World Collection

« Bedienungsanleitung (dieses Handbuch)
+ DVD-ROM (SONAR LE)
+ Netzkabel

+ SRX-10 Big Brass Ensemble Beigefiigtes
« SRX-11 Complete Piano Zubehoy
Expansion + SRX-12 Classic EPs
Virtual Slots L
Expansion SuperNATURAL Sounds (6): Zusatzliches
Zubehor

+ ExSN1 Ethnic

USB Flash-Speicher (Roland M-UF-Serie)

* Verwenden Sie vorzugsweise von Roland empfohlene USB
Flash-Speicher, da nur fiir diese ein reibungsloser Betrieb

gewadhrleistet werden kann.

+ ExSN2 Wood Winds
+ EXSN3 Session

« ExSN4 A. Guitar

+ EXSN5 Brass

+ ExSN6 SFX

Expansion Hi-Quality PCM Sounds (1)

+ EXPCM HQ GM2+HQ PCM Sound Collection

* Die SRX-Boards und die Expansion SuperNATURAL Sounds
verwenden einen virtuellen Slot pro Titel.

* Die Expansion Hi-Quality PCM Sounds verwenden alle vier
virtuellen Slots.

+ Multi-Effekte: 16 Systemeffekte, 67 Typen

Part EQ: 16 System-Einstellungen

+ Drum Part COMP+EQ: 6 System-Einstellungen
Effekte + Motional Surround

+ Chorus: 3 Typen

« Reverb: 6 Typen

+ Master EQ
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Symbole

2CHOutMode ..................
5.1 Channel Surround
5.1CH Center SP-Schalter ........ 49
5.1CH Sub Woofer (LFE)-Schalter . 49

A
ACIN-Buchse..............couut 22
Anschlussbeispiele
Kleines Produktions-Setup ... 10
Live-Setup......coovvuvvnnnn 1
Motional Surround............ 16
Motional Surround fiir externe
Audioquellen................ 47
Auto Off.........oooiiiiinnt 48,55
B
BACKUP
Computer .......ovvvvinnenn. 53
USB Flash-Speicher .......... 52
Backup-Datei
Delete (I6schen) ............. 53
Rename (umbenennen)...... 53
Bank ... 25

Behavior Modeling-Technologie... 8
Benennen..................

BULK DUMP
C
Cannot Import!
CHORUS. .....coviiiiiiinnn
ClockSource ........ccovvivnnn..
COMP.......
Compressor
Compressor + Equalizer.......... 26
CoOMPULEr ..o veei et 43
Backup.........cooviiiinnin 53
Copy
Partial ...........coooiiinn 42
Cursor-Taster .......c.oovueeneenn. 28
D
[DECI-Taster ......vvevuneennnnnn. 28
Delete (I6schen)
Backup-Datei................ 53
Export-Datei................. 52
Zeichen ...t 29
Demo Song . 21
DevicelD......c.oovviiiiiii. 49
DIGITAL AUDIO OUT-Anschluss. .. 22
Display.....ccooiiiiiiiiiiiiinnn 20
Drum Kit
Save (sichern)................ 40
E
Editieren
Effekt........ooooeiiin 36, 41
Partial ......oooiiiiiii 42
PCM Drum Kit (PCMD) ........ 40
PCM Synth Tone (PCMS)....... 39
StudioSet..........counnn 32
SuperNATURAL Acoustic Tone
(SN-A) i 38
SuperNATURAL Drum Kit
(SN-D) e 39
SuperNATURAL Synth Tone
(SN-S) i 38
Tone ....ooiiiiiiiii 38
Effekt. ....ooooeiiiii 26, 41
Edit ..o 36
Einstellungen

System ..

[EXIT]-Taster.......ccoovvvennennn. 20
Expansion-Sounddaten.......... 14
EXPANSION Virtual Slot .. 14,27
EXPCM-Sounds .................. 15
EXPORT

Sounddaten................. 51
Export-Datei

Delete (I6schen) ............. 52

Rename (umbenennen)...... 52
Ext Part Source Select............ 48
F

H
Haupt-Display ................... 48

|

IMPORT
Sounddaten................. 51

[INC]-Taster.......

Incorrect File Name! ............. 58

Initialize

Partial ........ooooviiiiiint
Sound Control...............
StudioSet..........oooeiiitt

USB Flash-Speicher
INPUT L/R-Buchsen
Ruckseite.........cooovvvunn..
Vorderseite . ..
Insert (einfiigen)
Zeichen ........oooiiiiinn, 29

L

LCD
Brightness................... 48
Contrast

M
MASTEREQ.................e
Master Key Shift ..
MasterLevel.....................
MasterTune...................e
[MENU]-Taster ..

Motional Surround . 9,17, 26, 34, 47
Multi-Effekte 26,41

OUTPUT-Buchsen
A (MIX) L/MONO, R-Buchsen.. 23
B,C,DL/R-Buchsen.......... 23
INDIVIDUAL 1-8-Buchsen .... 23
RSS L/R-Buchsen

SURROUND L/R/C/Ls/Rs/
LFE-Buchsen..

Output Gain.......covvvevnnenn.

[PART VIEW]-Taster
[PCM]-Taster............ocvvnnnn
PCMDrumKit ............. 9,13,24
PCM SynthTone........... 9,13,24
PCMTone .......covvviinninnn.

Power-Schalter
Preset-Speicher.................. 27
Preview 1-4 Note....
Preview 1-4Velo ................ 49
PreviewMode ................... 49

R
Rack-Montage...................
Read Error! ..........
Rename (umbenennen)

Backup-Datei................ 53

Export-Datei................. 52
RESTORE

USB Flash-Speicher .......... 53
REVERB........covvveevennn
RxBank Select...................
Rx Exclusive .........
Rx GM2 System On
Rx GM SystemOn................
Rx GSReset..........
Rx Program Change

S
SamplingRate............... 46,48
Save (sichern)

DrumKit ... 40

Sound Control
Initialize ...t 37
Sounddaten

Import ...t
SRX Sound Library...............
Startup Exp SlotA-SlotD
Startup StudioSet...............
StudioSet.......ooeiiiiiiiiiinn

SuperNATURAL . ...oovvvvviennn
SuperNATURAL Acoustic

Tone .. 813,24
SuperNATURAL Drum Kit... 8,13,24
SuperNATURAL Synth Tone 8, 13,24

SuperNATURAL Tone........... 8,24
SyncMode ... 48
System

Einstellungen................ 48

System Control Src1-4........... 49
System-Einstellungen

Save (sichern) . 48

P
c
=
N
(Y]
=
()
é-'
T =
Tempo Assign Source 48 | =
Temporar-Speicher .............. 27
Tone .ooviii 24
Edit ..o 38
Initialize..............cooit 42
Save....iiiiii 40
[TONE FINDER]-Taster............ 31
Tone-Liste
Bank ... 31
Category ....oovviiiiiiinnn 31
DrumKit ........ooooiiintn 31

U

USB-Anzeige ....................
USBAudio........ccvvvunn.

Restore.............oovvvnen
USB Flash-Speicherdaten
Backup......coovviiiiiiiinn
USB MEMORY-Anschluss

SpUNoS Jap Ud||91s43

USB-Speicher
USB-Treiber...............

User-Speicher ...................
Utility «ooveee
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Value-Rad ..........coooeeiinen
[VOLUME]-Regler
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I Blockdiagramm

-_
USB
COMPUTER

INPUT L (FRONT)

INPUT R (FRONT)

INPUT L (REAR)

INPUT R (REAR)

BLOCK DIAGRAM =~ =

MIDI <

MIDI
THRU

(i)

USB MEMORY

AUDIO IN

ek | e
T STUDIO SET
"
MIDI OUT H ¥ >
<« AuDIO OUT > > EXT PART LEVEL

L

EXT PART

— SOURCE SELECT

v
D

SOUND LIBRARY

TONE

SuperNATURAL
ACOUSTIC SYNTH DRUM KIT

PCM
SYNTH DRUM KIT

EXPANSION (VIRTUAL SLOT)

m_.oq m_.oq
A B

sLoT 7 7 sLoT _

PART 16

PART 10 (DRUM PART)

PART 9

PART 8

PART 7

PART 6

PART 5

PART 4

A4

m

PART 3

PART 2

PART 1

ASSIGN

ynamic h N.Q& \Q Symphonique
DFiiim | oot Foeo| 00y

Platinum

NH\\...:

COMPLETE
ORCHESTRA

World

Collection

COMP+EQ 1

ASSIGN

MOTIONAL

SURROUND
ON/OFF

ON

OFF

MOTIONAL SURROUND

MOTIONAL
SURROUND
ON/OFF

REVERB

—®
CHORUS
MASTER
EQ
<
N
>
2 CH/MIX OUT >
DAC
ON
Y 5.1 CH/INDIVIDUAL OUT
> > »>
OFF

) 4

)b 4

DIGITAL AUDIO OUT

MOTIONAL SURROUND

ON OFF

PHONES | PHONES
2CH-L A (MIX)-L
i i
12 CH-R A(MIX)-R 1
2CH-L A (MIX)-L (1)
2CH-R A (MIX)-R (2)
51CH-L 1B-L (3) !
51CH-R 1B-R (4) i
51CH-C 1 CL (5)
51CH-Ls | CR (6)
15.1 CH-Rs | D-L (7) !
1 1
15.1 CH-LFE | D-R (8) !
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(060 0 © ® © © 06

For EU Countries

X

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Léndern getrennt
vom Hausmiill gesammelt werden muss geméal den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de 1'Union européenne, ce
produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Al sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté
regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo
ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region. Produkter
med dette symbol mé ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, ma ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.

0O 0000 060 € 6 00

~

Symbolen anger att i EU-lander maste den hér produkten kasseras
separat fran hushéllsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hér symbolen far inte kasseras tillsammans med
hushallsavfall.

Tamid merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerittéva erillddn
kotitalousjétteistd kunkin alueen voimassa olevien méirdysten
mukaisesti. T4lld merkinnélld varustettuja tuotteita ei saa hévittad
kotitalousjitteiden mukana.

Ez a szimb6lum azt jelenti, hogy az Eurépai Unidban ezt a terméket a
haztartdsi hulladéktdl elkiilonitve, az adott régiéban érvényes
szabdlyozds szerint kell gyfjteni. Az ezzel a szimbélummal ellatott
termékeket nem szabad a héztartdsi hulladék k6z¢é dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami domowymi.
Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowaé razem z
odpadami domowymi.

Tento symbol uddvd, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn
oddélen¢ od domdciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domdcim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajindch EU sa musf zber tohto produktu
vykondvat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni platnych v
konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmi vyhadzovat

spolu s domovym odpadom.

See siimbol nditab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas mairatletud. Selle stimboliga
margitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES %alyse §is produktas turi bati surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu paZenklinti produktai neturi biiti i$metami kartu su buitinémis
atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstis $o produktu jaievac atseviski no
majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar $o
simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo¢eno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloceno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To ovpPoko cvtd vrodnhdver 6T 0TS KMot s E.E. to ovyrexnouévo mooidv

TQETEL VOL OUAAEYETOL YOLOTE OTO TaL VTTOLOLTCL OLRLOXCL ATOQQIPHATOL, TOHPWVCL
ue 60a poPhémovrar o v megroy). Ta EoidVTa TOV GEQOVY TO CUYXERQLUEVO
olppolo dev moémel var amooimTovtal Hall He To OuLard amoQQIppaTaL.
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For the USAW

DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement

Model Name : INTEGRA-7
Type of Equipment : Sound Module
Responsible Party : Roland Corporation U.S.
Address : 5100 S. Eastern Avenue Los Angeles, CA 90040-2938
Telephone : (323) 890-3700

N J

Ve Flr EU-Lander ~

‘ € Dieses Produkt entspricht den européischen Verordnungen EMCD 2004/108/EC und LVD 2006/95/EC.
J

For the USAﬁ

-

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.

L J
For Canada ~

NOTICE

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.

AVIS

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.

J
For C.A. US (Proposition 65) ~

WARNING

This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.
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Liste der Roland-Vertretungen

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

T.0.M.S. Sound & Music (Pty)Ltd.
2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011) 417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co. Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA

TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEIJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road, Chaoyang
District, Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, TS.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA/
SINGAPORE

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

PHILIPPINES
G.A.Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
CO., LTD.

9F-5, No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN R.O.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.

100-108 Soi Verng Nakornkasem,
New Road,Sumpantawong,
Bangkok 10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,
VIETNAM

TEL: (08) 9316540

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty. Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099,
AUSTRALIA

For Australia

TEL: (02) 9982 8266
For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN

AMERICA

ARGENTINA

Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy Il S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra 43 B No 25 A 41 Bododega 9
Medellin, COLOMBIA

TEL: (574) 3812529

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1.Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo Il,

Edificio No.4010 San Salvador,

EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 CalleS.0

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.l.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 426860

Gigamusic SARL

10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.

Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F,,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL:315-0101

PARAGUAY
Distribui De Instr
Musicales

J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion, PARAGUAY
TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - PERU

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

DOMINICAN REPUBLIC ~ VENEZUELA
Instr Fernando Id Instr ical
Calle Proyecto Central No.3 Allegro,C.A.

Ens.La Esperilla

Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC
TEL: (809) 683 0305

Av.las industrias edf.Guitar import
#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, VENEZUELA

TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.

CZECH REPUBLIC DISTRIBUTOR
s.r.o

Voctarova 247/16

180 00 Praha 8, CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7 Postbox 880
DK-2100 Copenhagen,
DENMARK

TEL: 3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
Roland Germany GmbH
Adam-Opel-Strasse 2-4
64569 Nauheim

GERMANY

TEL: (06152) 9554-600

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.

2045. Torokbalint, FSD Park 3. ép.,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,
Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Kty Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Branch Office Porto

Edificio Tower Plaza

Rotunda Eng. Edgar Cardoso
23,9°G

4400-676 Vila Nova de Gaia,
PORTUGAL

TEL: (+351) 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,

535500 Gheorgheni, ROMANIA
TEL: (266) 364 609

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP Ltd.

Sutjeska br. 5 XS - 24413 Palic,
SERBIA

TEL: (024) 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35

08005 Barcelona, SPAIN

TEL: 93 49391 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8 683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

UKRAINE

EURHYTHMICS Ltd.

P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7 9FJ,
UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores
No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.O. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.O.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, P.O.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.

P.O. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA

aDawliah Universal Electronics
APL

Behind Pizza Inn

Prince Turkey Street

aDawliah Building,

PO BOX 2154,

Alkhobar 31952,

SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.33
Beyoglu, Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 249 85 10

U.A.E.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.
Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
UALE.

TEL: (04) 3360715

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond B.
C., V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,

TEL: (323) 890 3700

Stand: Oktober 2012
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