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« Sound List

Dieses Dokument enthdlt die Soundlisten und eine Beschreibung
der Effekt-Parameter des HandSonic.
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http://www.roland.com/manuals/
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« MIDI Implementation
Dieses Dokument enthélt die detaillierten MIDI-Adressen der 2. Wihlen Sie “HandSonic HPD-20" als
Parameter. Produktnamen aus.
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Was ist das HandSonic?

Das HandSonic ist ein elektronisches Percussion-Instrument, welches mehrere Schlagflachen (Pads) besitzt, die mit den
Handfldchen bzw. Fingern gespielt werden kdnnen. Die Kldnge bzw. Klangfarben variieren abhangig von der Anschlag-
Position, Anschlagdynamik und Interaktion zwischen den Pads. Das HandSonic besitzt eine Vielzahl von internen Klangen,
und Sie kénnen zusatzlich eigene Audio-Sounds importieren und tber die Pads spielen.

s
a
L] L] L] §
Die Eigenschaften des HandSonic :
I
o
=]
&
. . . . . o
Spielen mit Handflachen und Fingern Aufnahme und Wiedergabe 3
-~
Die Pads des HandSonic sind sehr dynamisch und geben Sie konnen lhr Spiel im HandSonic aufzeichnen und
alle Nuancen des eigenen Spiels wieder. Sie kdnnen damit schnell tiberprifen. Die gespielte Phrase kann als
Klange auch mithilfe des D-BEAM Controllers spielen Audiodatei exportiert und z.B. als “Sound” auf ein Pad
bzw. steuern. des HandSonic gelegt und abgespielt werden.
. . =
Klang-Kombinationen (Sets) Das Metronom 5
=]
Die Spieloberflache istin 13 Das integrierte Metronom ist ideal fiir das Rhythmus- 2.
Bereiche unterteilt. Jede Flache Training, z.B. wahrend des Musikunterrichts oder fir das s
kann mit einem individuellen “Warmspielen” vor einem Konzert. @
Sound belegt werden, und
Sie kénnen auf bis zu 800 . . .
Instrumentalkldange und Dle Verblndung ZU einem REChner
Soundeffekte zurtick greifen.
Sie kdnnen insgesamt 200 Sie kdnnen das HandSonic tiber <
verschiedene Klangkombinationen (Sets) im Instrument USB mit einem Rechner verbinden 3
sichern und direkt abrufen. und dartiber sowohl Audio- als ' ’_:}
auch MIDI-Daten austauschen. Das =)
.. " HandSonic eignet sich ideal als —_— | 3
Edltleren von Klangen Einspiel-Instrument flir Percussion ‘_‘;
Grooves in einen MIDI-Sequenzer g
Sie kénnen verschiedene Einstellungen fiir die einzelnen bzw. eine Digital Audio Workstation. =)
Klange vornehmen, z.B. Lautstdrke, Tonhhe, Abklingzeit %
und Klangfarbe. S

Erweitern des Systems
Die EffEkte Sie kdnnen am

HandSonic ein Kick-Pad,

zusammen stellen. /7 Y

Eigene Sounds integrieren

Sie kdnnen eigene Klange auf Basis des WAV Audio-
Formats erstellen, in das HandSonic importieren und
diese Sounds in die Sets integrieren.

(=]

m

A

Mithilfe der Effekte kénnen Sie die Ausgabe der Sounds Bar-Pad, Cymbal-Pad, #* \"\ %
subtil oder drastisch verandern, z.B. durch einen Hall einen FuBschalter oder /‘// o &
(Reverb) oder eine Verzerrung (Distortion). Sie kénnen ein Hi-hat Control ‘ B ~ é
Effekteinstellungen wahrend des Spielens in Echtzeit Pedal anschlieen = a
verandern. und damit ein “Mini (1]
Percussion&Drum Set” | o

e [ ] s

3

o

(1)

Bueyuy

Die SuperNATURAL-Klangerzeugung des HandSonic

Die SuperNATURAL-Klangerzeugung stellt im HandSonic hochauflésende Percussion&Drum-Sounds
zur Verfligung, die alle Nuancen des Spiels (Dynamik, Position usw.) sehr detailgetreu nachbilden und damit den Sounds
ein sehr hohes MaB an Naturlichkeit und eine maximale Expressivitat verleiht.
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Die Bedienoberflache und Anschliisse

Nr. Name Beschreibung siehe Seite
0 [PHONES]-Regler Bestimmt die Lautstérke des an der PHONES-Buchse angeschlossenen Kopfhorers. S.10
e [VOLUME]-Regler Bestimmt die Lautstarke, die Giber die OUTPUT-Buchsen ausgegeben wird. S.10 QE,
w
Ruft das Kit-Display auf. - @
e [KIT]-Taster Qo
UNDO-Funktion: Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie den [KIT]-Taster. S.33 o
I
Ruft das QUICK REC-Display auf. S.20 §_
o [QUICK REC]-Taster «n
Metronom ein/aus: Halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken Sie den [QUICK REC]-Taster. S.19 S.
[a)
Zeigt die Nummer und den Namen des aktuell gewahlten Kits an. =
e Display In den ebenfalls angezeigten Men-Displays kdnnen verschiedene Einstellungen -
verandert werden.
e D-BEAM Dieses ist der Wirkungsbereich des D-BEAM Controllers. Das Bewegen der Hand ober-
halb des D-BEAM in diesem Bereich spielt Sounds bzw. erzeugt Klangveranderungen. S.15
Q [D-BEAM]-Taster Schaltet den D-BEAM Controller ein (die Taster-Anzeige leuchtet) bzw. aus. =
c
e [MENU]-Taster Ruft das Menii-Display auf. .45 N
=
% o,
9 %s{);il’:;;tﬁ}] Bewegen den Cursor im Display nach oben, unten, links oder rechts. S.22 g
Q
Wahlt ein Kit aus bzw. verdndert einen Parameterwert.
@ Value-Regler Dlgser Regler hat die gleiche Funktion wie file [—][+]—Taste|t. o S.22
Bei Halten des [SHIFT]-Tasters und Drehen dieses Reglers wird der Wert in gréeren
Schritten veréndert.
m [(h -Taster Schaltet das HandSonic ein bzw. aus. S.10
. Die Funktionen dieser Taster ([F1], [F2] und [F3]) sind abhdngig vom aktuell r§
Function-Taster . . X . . S.22 b7
ausgewadbhlten Display. Die entsprechenden Bezeichungen der Funktionen werden . A
[F1][F2] [F3] . ; 2
unten im Display abgebildet. =
@ [ROLL]-Taster S.chaltet die RoI.I—Funktlon ein bzw. aus. Wenn die Funktion eingeschaltet ist, leuchtet S.14 o
die Taster-Anzeige. )
=
Bestimmt die Funktion, die tiber die Realtime Modify-Regler gesteuert wird. 5
[PITCH]-Taster . . Ey
@ [EFFECT]-Taster [PITCH]: Die Tonhohe. S.15 5
[EFFECT]: Der Multieffekt. H
g Realtime Modify-Regler Verandert die ausgewdhlte Einstellung in Echtzeit. >
@ [ENTER]-Taster Bestatigt die Eingabe einer Einstellung bzw. eines Wertes. S.22
w
Q [EXIT]-Taster Ruft wieder das vorherige Display auf. - g
Wahlt ein Kit aus bzw. verandert einen Parameterwert. g
@ [] [+]-Taster Dlgse Taster haben die gleiche FunktJon wie der Value-Regler. ' ' S.22 &
Bei Halten des [SHIFT]-Tasters und Driicken eines der [-][+]-Taster wird der Wert in g
groBeren Schritten verandert. Q
(=%
@ [SHIFT]-Taster Ermdoglicht das Aufrufen von Zusatzfunktionen in Verbindung mit anderen Tastern. S. 68 %
o
Uber die einzelnen Pads werden deren Sounds gespielt. S
@ Pads . . . ) X S.14 3
Die Pads sind mit M1-5 (Main) und $1-8 (Sub) bezeichnet. o
o

Display

Nach Einschalten des HandSonic
wird das “Kit-Display” (siehe
Abbildung rechts) angezeigt.

Anschlagstarke

/e

Tempo S.19 1

Bueyuy

* Diein dieser Anleitung abgedruckten Display-
Abbildungen dienen nur als Beispiele und

Funktionen der ’
miussen nicht zwangslaufig mit den Abbildungen

[F1]-[F3]-Taster

im Display lhres HandSonic tibereinstimmen. Kit Chain On/Off Aufrufen des Aufrufen des
5.33 Q.EDIT-Displays TEMPO-Displays
. S.18 S.19




Die Bedienoberflache und Anschliisse

Die Riickseite (Anschliisse)

USB MEMORY USB COMPUTER MIDI

Zum Anschluss eines USB Flash- Zum Anschluss an einen Rechner. Sie Zum Anschluss an externe MIDI-
Speichers (zusétzliches Zubehor). Sie konnen mithilfe einer DAW-Software Instrumente.

konnen damit die Einstellungen des MIDI- bzw. Audiodaten vom HandSonic

HandSonic sichern und eigene Sounds in den Rechner lbertragen.

(User-Instruments) importieren.

HAaNDSY| OV

=

4 DCIN

&+ HI-SPEED \ISB USE ROLAND
PSB-1U 74
MEMORY  COMPUTER ADAPTORONLY =4y

|

SN

DC IN-Buchse j ;

Fiihren Sie das Kabel
des AC-Adapters um die
Kabelsicherung, damit
bei einer eventuellen

Zum Anschluss des beigefiigten AC-Adapters.

Die Anzeige am AC-Adapter leuchtet, Zugbelastung das Kabel
wenn die verwendete Steckdose Strom “!Cht herausgezogen und
fihrt. die Stromversorgung

= unterbrochen wird.

* Der USB Flash-Speicher darf nur eingesteckt bzw. heraus genommen werden, wenn das HandSonic ausgeschaltet ist,
ansonsten konnen Daten im Gerat oder/und auf dem USB Flash-Speicher beschadigt werden.

* Stellen Sie sicher, dass der USB Flash-Speicher fest eingesteckt ist.

* Verwenden Sie nur die von Roland empfohlenen USB-Speicher (M-UF-Serie), da nur fir diese ein reibungsloser Betrieb
gewadbhrleistet werden kann.



Die Bedienoberflache und Anschliisse

MIX IN (stereo)

Zum Anschluss eines Digital Audio
Players oder einer anderen Stereo-
Audioquelle. Sie kdnnen damit das
HandSonic zu einem Song-Playback
spielen. Das Audio-Eingangssignal
wird sowohl tiber die OUTPUT-

ausgegeben. E

Buchsen als auch die PHONES-Buchse

OUTPUT-Buchsen

Uber diese Buchsen wird das Audiosig-
nal des HandSonic ausgegeben, z.B.
an ein externes Verstarkersystem

oder eine PA. Verkabeln Sie fiir den
Monobetrieb nur die L/MONO-Buchse.

PHONES-Buchse

Zum Anschluss eines
Stereo-Kopfhorers. Auch nach
Anschliefen eines Kopfhorers
wird der Sound Uber die
OUTPUT-Buchsen ausgegeben.

¢) O
R L/MONO
EEENOUTPUT I

Anschluss fiir eine
Sicherheitskette (&)

Weitere Informationen hierzu siehe:

http://www.kensington.com/

EEE SRS EEEE s,

FOOT SW-Buchse

Zum Anschluss eines FuBtasters
(zusatzliches Zubehor).

S.42

TRIG IN-Buchse

Zum Anschluss eines zusétzlichen Trigger-Pads (zusatzli-
ches Zubehor), z.B. Kick-Pad oder Bar Trigger-Pad.

S. 40

L.

HH CTRL-Buchse

Zum Anschluss eines Hi-hat
Control Pedals (zusatzliches
Zubehor). Sie kénnen damit den
Hi-hat Sound spielen bzw. einen
Sound verandern. S.43

* Regeln Sie immer die Lautstérke auf Minimum und lassen Sie die Gerate ausgeschaltet, wenn Sie neue Kabelverbindungen

vornehmen. Damit beugen Sie eventuellen Fehlfunktionen bzw. Beschadigungen empfindlicher Komponenten (z.B.

Lautsprecher) vor.

B
[
s
-
o
Y
[
u
o
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o
w0
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=
n
-~
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I Ein- und Ausschalten

* Schalten Sie die Gerate immer in der vorgeschriebenen Reihenfolge ein bzw. aus, um eventuellen Fehlfunktionen bzw.
Beschadigungen vorzubeugen.

* Stellen Sie vor Ein- und Ausschalten die Lautstarke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein- und
Auschalten des HandSonic noch ein Gerdusch horbar, dieses ist aber normal und keine Fehlfunktion.

Einschalten Ausschalten

1. Drehen Sie die [VOLUME]- und [PHONES]-Regler 1. Drehen Sie die [VOLUME]- und [PHONES]-
ganz nach links. Regler ganz nach links, und stellen Sie auch die
Lautstarke des Verstarkersystems auf Minimum.

2. Regeln Sie die Lautstarke des externen

Verstarkersystems ebenfalls auf Minimum. 2. Schalten Sie das externe Verstarkersystem aus.
3. Driicken Sie den [ (h I-Taster. 3. Halten Sie am HandSonic den [ (b I-Taster
Das HandSonic wird eingeschaltet. gedriickt.

Das SHUTDOWN-Display erscheint.

* Das Instrument ist mit einem internen
Schutzschaltkreis ausgestattet, der nach Einschalten

iiberbriickt wird. Daher dauert es einen kurzen 4. Wihlen Sie mit den Cursor [« [>]-Tastern "YES”,
Moment, bis das Instrument spielbereit ist. und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
4, schalten Sie das externe Verstarkersystem H,_,TE,,:,,_,_,H
ein, und stellen Sie an diesem die gewiinschte
. . Shutdown
Lautstarke ein. Are Y90u sSure’?
5. stellen Sie am HandSonic mit dessen [VOLUME]- @ M

und [PHONES]-Reglern die gewiinschte
Lautstarke ein.

oA 5. Warten Sie, bis die Display-Anzeige erlischt.
.
, /@ Das HandSonic ist ausgeschaltet.

p
Die Auto Off-Funktion

Wenn das HandSonic nicht gespielt bzw. bedient wird, wird dieses in der Werksvoreinstellung nach einer
voreingestellten Zeit automatisch ausgeschaltet (Auto Off-Funktion). Wenn Sie die automatische Abschaltung de-
aktivieren mochten, andern Sie die Einstellung des Parameters “Auto Off” (S. 65).




Montage auf einem Stander

Sie kénnen das HandSonic auf einem Stander montieren (Roland PDS-10, zusatzliches Zubehor).

* Verwenden Sie daflir nur die an der Unterseite des HandSonic eingedrehten Schrauben. Die Benutzung anderer
Schrauben (z.B. die Schrauben, die dem PDS-10 beigefiigt sind), kann das Gerat beschadigen.

* Achten Sie darauf, dass beim Aufbau keine Taster und Regler beschadigt werden bzw. das HandSonic bei der Montage
nicht herunter fallt.

1. Befestigen Sie die Halteplatte, die dem PDS-10 Stander beigefiigt ist,
an der Unterseite des HandSonic.

* Verwenden Sie dafiir die an der Unterseite des HandSonic eingedrehten
Schrauben, NICHT die dem PDS-10 beigefligten Schrauben.

B
[
s
-
o
Y
[
u
o
=]
o
w0
(=]
=
n
-~

2. Befestigen Sie das HandSonic auf dem Stander.

Bunyajueziny

Lesen Sie dazu bei Bedarf die Anleitung des PDS-10 Standers.

usUOIP{UN BUBPSIYISIIA

Stellen Sie den gewtlinschten
Winkel ein.

J19)2Weied J9p bunqiaiydsag

Bueyuy
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Kurzanleitung

HandSonic - Allgemeine Informationen

In diesem Abschnitt wird die Struktur des HandSonic beschrieben.

B rads

Das HandSonic besitzt 13 Schlagflichen (Pads), die mit den Handflichen o= Kit =ecccececcocccccccccccee.,

bzw. Fingern gespielt werden kénnen.
Jedes Pad kann einen individuellen Sound zugeordnet bekommen, es
ist aber auch moglich, mehreren Pads den gleichen Sound zuzuweisen.

Sie kénnen auch Gber den D-BEAM Controller einen Sound spielen.

B «its

Ein Sound-Set (13 Pads, 1x D-BEAM) wird als “Kit” bezeichnet.

Sie kénnen im HandSonic 200 verschiedene Kits speichern und diese
direkt umschalten.

Sie konnen die einzelnen Sounds der Pads verandern (Lautstarke,
Tonhéhe, Dampfung). Die Anderungen werden automatisch im aktuell .
ausgewadhlten Kit gesichert.

Ab Werk sind im HandSonic 100 voreingestellte Kits verschiedener

Musikstilrichtungen gesichert. HEndEun i C
HPD-Z0

J=1=0

- Nach Einschalten des HandSonic erscheint das “Kit-Display”, in dem die Nummer TEnED

und der Name des aktuell gewahlten Kits angezeigt wird.

Kit-Display

“Umschalten der Sound-Sets (Kits)” (S. 16)

Instrumente und Layer-Sounds

I Instruments

Das HandSonic besitzt mehr als 800 einzelne Sounds (“Instrumente” bzw. “Inst”).

“Wechseln der Sounds (Instrument)” (S. 17)

B Layer-Sounds ] : Lautstarke

Sie kdnnen jedem Pad zwei Sounds zuordnen (Inst A und Inst
B). Diese Struktur wird als “Layer” bezeichnet. Die beiden Layer-

Inst A
Sounds konnen entweder zusammen erklingen oder tber die -
Anschlagstarke umgeschaltet werden.

B Anschlag-
A e starke
“Spielen von zwei Sounds gleichzeitig (Layer)” (S. 24)
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HANDSONIC

Die Effekte

Das HandSonic besitzt verschiedene Effekte (“FX”), welche den Klang der Instrumente nachhaltig verandern bzw.
verformen konnen. Diese Effekte sind in die folgenden flinf Bereiche unterteilt.

Multi-Effekte Dazu gehéren z.B. Verzerrer, Modulation usw. Sie kdnnen alle drei MFX-Effekte (MFX1-3) gleichzeitig
(MFX1-3) nutzen (siehe S. 26).
Ambience Erzeugt einen Raumklang-Effekt (siehe S. 28).

Ermdglicht das Anpassen der Lautstarke der einzelner Frequenzbereiche Basse, Mitten und Hohen (siehe
S. 30).

{JIUOSpURH Sep 1sI Sep\
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Die Struktur des HandSonic

Die folgende Abbildung zeigt den inhaltlichen Aufbau des HandSonic.

[ Kit 200
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Pad-Einstellungen

InstA ’ Allgemeine Einstellungen
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Bueyuy

(SYSTEM)

Inst B ’
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Kurzanleitung

Spielen des Instrumentes

I Anschlagen eines Pads

Schlagen Sie ein Pad entweder mit der Handflache bzw. einzelnen Fingern an. Der erzeugte Sound ist abhangig von der
Anschlagstérke.

Fur die Pads “M1” und “M2" wird die Klangfarbe dadurch beeinflusst, an welcher Stelle Sie das Pad anschlagen.

Die Klangfarbe selbst ist abhdngig vom ausgewahlten Instrument.

Anschlagen mit der
Handfléche

Anschlagen mit V
dem Finger &

Die Sub-Pads (S1-S8)
werden mit den Fingern
gespielt.

Das M5-Pad kann auch
mit der Faust angeschla-
gen werden.

Die Main-Pads (M1-M5)
werden mit der Handfldche
oder den Fingern gespielt.

Die Klangfarbe der Sounds
der M1- und M2-Pads

ist abhangig von der
Anschlag-Position.

I Gedriickt halten

Sie kénnen jedes der Pads herunter driicken, mit der Hand, dem Ellenbogen oder den Fingern.
Wenn Sie ein Pad gedriickt halten und ein anderes Pad anschlagen, kénnen Sie den Sound verkiirzen (mute) oder die

Tonhghe anheben. “Verdndern des Klangs durch zusétzliches Driicken des Pads nach Anschlagen des Pads” (S. 48)

[ Gedrlickt halten... %k Pad driicken ]
B Roll

Driicken Sie den [ROLL]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet, und halten Sie ein Pad gedrtickt. Der entsprechende
Sound wird wiederholt abgespielt. Die Lautstérke bzw. die Klangfarbe ist abhdngig davon, wie stark Sie das Pad
gedruckt halten. Sie konnen die Geschwindigkeit des Roll-Effektes wie folgt einstellen: Halten Sie den [SHIFT]-Taster
gedrtickt, und driicken Sie den [ROLL]-Taster.

“Einstellen der Roll-Geschwindigkeit (Roll Speed)” (S. 49)

Pad driicken }

14



HANDSONIC

D-BEAM

Drticken Sie den [D-BEAM]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet. ¥
D-BEAM 1

B Spielen von Sounds L 1 o)

Halten Sie lhre Hand oberhalb des D-BEAM-Sensors, um einen Sound zu erzeugen.
Die Lautstarke ist abhangig davon, wie hoch die Hand gehalten wird. Je naher sich die
Hand am D-BEAM-Sensor befindet, desto lauter ist der Sound.

Wenn Sie die Hand aus dem Bereich des D-BEAM-Sensors wegziehen, wird der Sound
gestoppt.

{JIUOSpURH Sep 1sI Sep\

* Wenn kein Sound zu horen ist, ist dem D-BEAM kein Sound zugeordnet.

I Verindern des Sounds

Sie kdnnen mit dem D-BEAM, anstelle einen Sound zu spielen, auch den aktuell
gewahlten Sound verandern, z.B. die Tonhohe.
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* Der in der obigen
Abbildung gezeigte
“Verandern des Klangs durch zusatzliches Driicken des Pads nach Anschlagen des Pads” (S. 48) Lichtstrahl ist nicht
sichtbar und dient nur
zur lllustration.

Die Realtime Modify-Regler

I Veriandern der Tonhdhe (PITCH)

Driicken Sie den [PITCH]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

Schlagen Sie ein Pad an, und drehen Sie den Realtime Modify-Regler, um die
Tonhohe in Echtzeit zu @ndern. Die Wertednderung wird im Display angezeigt.
Driicken Sie erneut den [PITCH]-Taster, so dass die Anzeige erlischt. Der Sound erhalt
wieder seine originale Tonhéhe.

usUOIP{UN BUBPSIYISIIA

* Sie konnen fir jedes Pad bestimmen, ob die Tonhohe verdandert werden kann oder
nicht.

[ Steuern eines Effektes (EFFECT)

Driicken Sie den [EFFECT]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

Schlagen Sie ein Pad an, und drehen Sie den Realtime Modify-Regler, um die
Einstellung des Multieffekt-Parameters und damit den Klangcharakter zu verandern.
Der gesteuerte Multieffekt wird im Display angezeigt.

Driicken Sie erneut den [EFFECT]-Taster, so dass die Anzeige erlischt. Der Sound
erhalt wieder seine originale Klangfarbe.

J19)2Weied J9p bunqiaiydsag

* Der Effekt ist nicht horbar fir Kits bzw. Pads, fir die der Effekt ausgeschaltet ist.

CIED

« Sie konnen fiir die [PITCH]- und [EFFECT]-Taster beide Taster-Anzeigen
einschalten. Mit den [F2]- und [F3]-Tastern wird bestimmt, welcher Effekt durch
den Realtime Modify-Regler gesteuert wird.

- Der Sound wird bereits verandert, wenn Sie den [PITCH]- oder [EFFECT]-Taster aktivieren.

- Sie kdnnen die Einstellung des Realtime Modify-Reglers verandern: Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt, und
drticken Sie den [PITCH]- oder [EFFECT]-Taster.

Bueyuy

“Realtime Modify-Regler Einstellungen” (S. 49)
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Kurzanleitung

Umschalten der Sound-Sets (Kits)

Durch Umschalten eines Kits werden die Sounds aller Pads gewechselt.
Ab Werk sind im HandSonic bereits 100 Kits vorprogrammiert.

1. Driicken Sie den [KIT]-Taster, um das Kit-Display anzuwahlen.

Im Kit-Display wird die Nummer und der Name des aktuell gewéhlten Kits
angezeigt.

* Dieses Display erscheint immer nach Einschalten des HandSonic.

2. Wibhlen Sie mit den [-][+]-Tastern oder dem Value-Regler das gewiinschte Kit aus.
Im Display wird die Nummer und der Name des ausgewahlten Kits angezeigt.

CIIED

Sie konnen durch Driicken des [ENTER]-Tasters eine Liste der Kits aufrufen
und dann ein Kit aus dieser Liste auswahlen. Um die Listen-Anzeige wieder zu
schlieBen, driicken Sie erneut den [ENTER]-Taster.

001 [gElglsk=iu]gF i
Q0Z Consa

00Z Eon3o
004 Timbales
005 Casjon

* Mit den Cursor [] [p>]-Tastern konnen Sie die Display-Seiten umschalten.

3. Spielen Sie die Sounds des ausgewahlten Kits auf den Pads.

4 N
[ (User Instrument-Symbol)
Wenn dieses Symbol neben dem Kit-Namen angezeigt wird, enthalt das Kit “User-Instrumente”, d.h.,
eigene Audio-Samples, Phrasen oder Loops.

Siehe “User Inst”. -
“Die User-Instrumente” (S. 34)
\

4 . )
Uberpriifen der Sounds

Wenn Sie bei ausgewahltem Kit-Display den [SHIFT]-Taster gedriickt AT T PAD ChHECE
halten und ein Pad anschlagen, werden im Display Informationen tiber Ar LaTIM 1 oo

die dem entsprechenden Pad zugewiesenen Sounds angezeigt. Con3a L

LATINZ 1 124

AfuChe
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HANDSONIC

Wechseln der Sounds (Instrument)

Sie konnen fiir jedes Pad einen individuellen Sound auswahlen. Die gedanderten Einstellungen werden automatisch innerhalb
des aktuell gewahlten Kits gespeichert.

“Zuordnen der Sounds zu den Pads (Inst)” (S. 23)

1. Schlagen Sie das gewiinschte Pad an.
Beispiel: Das S1-Pad.

CIED

Sie kénnen auch die Sounds flir den D-BEAM Controller oder ein externes am
HandSonic angeschlossenes Pad wechseln.

{JIUOSpURH Sep 1sI Sep\

2. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [V] [«] [P]-Tastern “INST” aus.
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4. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das “INST”-Menu wird ausgewdhlt.

5. Driicken Sie den [F1] (INST)-Taster.
Das INST-Display erscheint.

Instrumenten-Gruppe

CaiNn Ed3e L —

gewahltes Pad -..%'E ________________________

'-::][’;.-‘ E [ LaTINE 2

Caxixi 1

usUOIP{UN BUBPSIYISIIA

IHST ECIT SETUF

6. Wihlen Sie mit den [-1[+]-Tastern oder dem Value-Regler das gewiinschte
Instrument aus.

Mit den Cursor [A] [W]-Tastern wird zwischen Instrument A und B umgeschaltet.
Sie kdnnen auch die Instrumenten-Gruppe wechseln.

CIED

- Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um eine Instrumenten-Liste anzeigen zu lassen.

J19)2Weied J9p bunqiaiydsag

« Schlagen Sie das S1-Pad an, um den aktuell gewahlten Sound abzuhd&ren.
Schlagen Sie ein anderes Pad an, um dessen Sound zu wechseln.

« Wenn Sie nur den Sound des Instrumentes “A” horen mochten, driicken Sie den [F3] (SETUP)-Taster, und stellen Sie

den”Layer”-Parameter auf “OFF” (S. 24).

7. Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das Kit-Display anzuwahlen.
Die gednderten Einstellungen werden automatisch gesichert.

CIIED

Sie konnen einzelne Kits wieder auf deren jeweilige Werksvoreinstellungen zuriick setzen.

Bueyuy

“Kopieren eines Preset-Kits in den User-Bereich” (S. 32)
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Kurzanleitung

Verandern der Sounds (QUICK EDIT)

Mit QUICK EDIT kénnen Sie sehr schnell die wichtigsten Einstellungen fiir die Sounds vornehmen: Lautstarke, Tonhéhe und
Dampfung. . .
“Verandern des Sounds (Edit)" (S. 25)

1. Schlagen Sie das gewiinschte Pad an, dessen Sound Sie verdandern mochten. & 74 ’ I

0 anschlagen

L HINWEIS J

Sie kénnen auch den Sound des D-BEAM Controllers oder eines externen am
HanSonic angeschlossenen Pads verdndern.

2. Wihlen Sie das Kit-Display, und driicken Sie den [F2] (Q.EDIT)-Taster. e
Das QUICK EDIT-Display erscheint. (=l G EDIT | TEMFO |

Gl N &

3. wihlen Sie mit den [F1] - [F3]-Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Muffling
H E

JWME _ TLMIMG L HUFFLING |

Taster Parameter Beschreibung
[F1] (VOLUME) Volume Bestimmt die Lautstarke.
[F2] (TUNING) Tuning Bestimmt die Tonhohe.

Positive (“+") Werte erhohen, negative (“-") Werte erniedrigen die Tonhohe.

. Bestimmt die Dampfung des Sound.
[F3] (MUFFLING) | Muffiing Je hoher der Wert, desto starker ist die Dampfung.

4. Wihlen Sie mit den Cursor [q] [P>]-Tastern Instrument “A” oder “B” aus.

5. stellen Sie mit den [-][+]-Tastern oder dem Value-Regler den Wert ein.

6. Schlagen Sie das nédchste gewiinschte Pad an, dessen Sound Sie verandern
mochten.

Wiederholen Sie die Bedienschritte 3-6 nach Bedarf.

7. Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das Kit-Display anzuwahlen.
Die gednderten Einstellungen werden automatisch gesichert.
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HANDSONIC

Das Metronom

Das HandSonic besitzt eine Metronom-Funktion, mit der Sie das Timing |hres Spiels trainieren und testen kénnen.

“Bestimmen der Taktart und des Rhythmus des Metronoms” (S. 59)

I Starten/Stoppen des Metronoms

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken Sie den [QUICK REC]-Taster.
Das Metronom wird eingeschaltet.

{JIUOSpURH Sep 1sI Sep\

Im Kit-Display wird das Tempo angezeigt.

2. Um das Metronom wieder auszuschalten, halten Sie erneut den
[SHIFT]-Taster, und driicken Sie den [QUICK REC]-Taster.

Bunjdjueziny

I Verindern des Tempos

1. Wihlen Sie das Kit-Display, und driicken Sie den [F3] (TEMPO)-Taster. P EHTIH 2 Q'EIT TEPD

Das TEMPO-Display erscheint.
Gl G e

usUOIP{UN BUBPSIYISIIA

SETUF

2. stellen Sie mit den [-1[+]-Tastern oder dem Value-Regler das gewiinschte
Tempo ein.

3. Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das Kit-Display anzuwahlen.

J19)2Weied J9p bunqiaiydsag

( )

Die Tap Tempo-Funktion

Sie konnen das gewtlinschte Tempo durch mehrfaches Antippen eines Tasters eingeben.

1. wihlen Sie das Kit-Display, und driicken Sie den [F3] (TEMPO)-Taster.
Das TEMPO-Display erscheint.

Bueyuy

2. Driicken Sie den [F3] (TAP)-Taster mindestens dreimal im gewlinschten Tempo.
Das HandSonic errechnet aus den Abstanden das entsprechende Durchschnittstempo und stellt dieses ein.
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Kurzanleitung

Aufnahme des eigenen Spiels (QUICK REC)

Sie konnen |hr eigenes Spiel im HandSonic aufzeichnen und damit z.B. Rhythmus Grooves aufnehmen oder auch das Timing
Ihres Spiels Giben und priifen. Die Aufnahme kann als Audiodatei auf einen am HandSonic angeschlossenen USB Flash-Speicher
exportiert werden.

I Die Aufnahme

1. Driicken Sie den [QUICK REC]-Taster. l\
Das QUICK REC-Display erscheint. /

2. Driicken Sie den [F2] (REC)-Taster. TICl Il ) s B
Das STANDBY-Display erscheint. & ==
Um das Metronom einzuschalten, halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken Sie
den [QUICK REC}-Taster. | | |

Mit dem Value-Regler kénnen Sie das Tempo einstellen.

Gl =N &

3. Spielen Sie auf dem HandSonic.

Die Aufnahme wird gestartet. HandSonic
* Alternative: Driicken Sie den [F1] (START)-Taster. & |HSI;an':1‘_-,%JD ==

HIT PAD

* Wenn der [F2] (HIT PAD)-Taster de-aktiviert ist, wird die Aufnahme nicht
gestartet, wenn Sie auf dem HandSonic spielen.

1 I Idedill |0 A EH

4. um die Aufnahme zu stoppen, driicken Sie den [F1] (STOP)-Taster.

& Abspielen der Aufnahme

| W STOF J=EE ‘
5. Driicken Sie den [F1] (PLAY)-Taster.

Die Aufnahme wird abgespielt.
Driicken Sie den [F2] (REPEAT)-Taster, um die Wiederholfunktion einzuschalten. “ - -
* Fir das Playback werden die Sounds des aktuellen Kits verwendet.

* Wenn das Metronom eingeschaltet ist, konnen Sie dessen Tempo mit dem
Value-Regler einstellen.

6. Driicken Sie den [F1] (STOP)-Taster, um das Playback zu stoppen. Handsnn = [I
Nach Erreichen des Endes der Audiodatei wird das Playback automatisch gestoppt.

* Die Aufnahmedaten im internen Speicher werden gel6scht, wenn das HandSonic ausgeschaltet wird. Sie sollten
daher vor Ausschalten Gberlegen, ob Sie die Aufnahme auf den USB Flash-Speicher exportieren mochten.
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HANDSONIC

Exportieren der Aufnahme als Audiodatei

* Stellen Sie sicher, dass ein USB Flash-Speicher angeschlossen ist. Die Rickseite (Anschlisse)" (S. 8)

1. Stoppen Sie die Aufnahme bzw. das Playback, und driicken Sie
den [F3] (EXPORT)-Taster. ey
B STOR J =ER
Das EXPORT-Display erscheint.

{JIUOSpURH Sep 1sI Sep\

2. Beachten Sie den Dateinamen, und stellen Sie das Tempo ein.

Die Datei wird unter dem hier angezeigten Namen gesichert.
Um das Tempo zu andern, schalten Sie das Metronom ein, um die Tempo-Anzeige aufzurufen.

Stellen Sie mit dem Value-Regler das gewtiinschte Tempo ein.

Wahlen Sie mit den Cursor [A] [¥]-Tastern die nachfolgend aufgefiihrten

Parameter aus, und veréandern Sie den Wer mit dem Value-Regler. Post EXFOFT Time
EHFOFT Gain 0dE

WNIE  enwoo: . WAy
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Parameter Beschreibung FRELMEW EXECUTE

Wenn die Audiodatei einen Halleffekt besitzt, kann es vorkom-
Post Export Time | men, dass dieser in der Ausklingphase abgeschnitten wird. Um
das zu verhindern, erhohen Sie den Wert.

Ausgangspegel fir den
Export-Vorgang

Erkennt den Ausschlag des Level Meter und stellt entsprechend E

Export Gain die Ausgabelautstédrke der Audiodatei ein. Je hoher der positive A

(“+") Wert, desto hoher ist die Lautstérke. %

g

Drticken Sie den [F1] (PREVIEW)-Taster, um die zu exportierende Audiodatei vor dem Export-Vorgang probeweise ?;.,
abzuhoren. =

2

=3

3

3. Driicken Sie den [F3] (EXECUTE)-Taster, um den Vorgang zu starten. Eer == =

Nach Abschluss des Vorgangs erscheint im Display “Completed!”.

* Die Audiodatei wird im Wurzelverzeichnis des USB Flash-Speichers gesichert.

Spielen Sie das HandSonic nicht wéhrend dieses Vorgangs, da ansonsten aufgrund der
Erschitterungen Fehler auftreten konnen.

4., Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das Kit-Display anzuwahlen.

J19)2Weied J9p bunqiaiydsag

Bueyuy
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Kurzanleitung

Die MenU-Parameter

Die Parameter des HandSonic sind in Menis sortiert. Der nachfolgende Abschnitt erklart, wie ein Meni und die darin
enthaltenen Parameter ausgewahlt werden.

“Beschreibung der Parameter” (S. 45)

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Das MENU-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [V] [4] >]-Tastern das gewiinschte
Parameter-Mentii aus.

Beispiel: “INST”.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Auswahl zu bestatigen.
Das INST-Display erscheint.

4. Driicken Sie einen der [F1]-[F3]-Taster. ]
Beispiel: “EDIT”. Das INST-EDIT-Display erscheint. " T EDIT

* Die Anzeige der Untermenis ist unterschiedlich, I

abhdngig vom ausgewahlten Bereich. - -\ -

5. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [V]-Tastern den gewiinschten Parameter.

Beispiel: “Muffling”. Parameter wahlen

7. stellen Sie mit den [-][+]-Tastern oder dem Value-Regler den Wert ein. 1 H E

femial. HQEY . an
Beispiel: “85”. a3t Tu\ina 0 0
s Swesr o0
~  Muffling i
8. Driicken Sie den [KIT]-Taster, um den Vorgang abzuschlieBen und wieder das BT =k 4 BT N
Kit-Display aufzurufen.

Die gednderten Einstellungen werden automatisch gesichert.
Wert einstellen

* Durch Dricken des [KIT]-Tasters erreichen Sie immer direkt das Kit-Display.

Die Bedienschritte 1-4 werden in dieser Anleitung auch wie folgt beschrieben:

“Wéhlen Sie MENU - INST - EDIT”.

22



Verschiedene Funktionen

In diesem Kapitel werden die weiter fiihrenden Parameter des HandSonic beschrieben.
Siehe “Die Menii-Parameter” (S. 22).

5

Editi der Sound 2

Iferen aer >oundads :

T

5

Sie kdnnen eigene Kits erstellen, indem Sie fiir jedes Pad die gewiinschten Instrumente auswéhlen und die Sounds nach o

Bedarf editieren. S'

Sie konnen dafiir auch ein bereits existierendes Kit kopieren und dann die Kopie “Kopieren eines Kits” (S. 32) )
verdndern und abspeichern.

Zuordnen der Sounds zu den Pads (Inst)

Z

1. wihlen Sie MENU - INST - INST. B

Pad, dessen Sound Instrumenten- S

Das INST-Display erscheint. { verandert wird 2.

[=

2. Schlagen Sie das gewiinschte Pad an bzw. spielen Siedie =~ [y a

Sounds liber den D-BEAM oder das Hi-hat Control Pedal.

3. Wibhlen Sie mit den Cursor [A] [¥]-Tastern Instrument “A” : ) I —
oder“B” aus. 1ock Lo
EOIT ___SETUE

Siehe “Spielen von zwei Sounds gleichzeitig (Layer)” (S. 24). INST-Display
4. wihlen Sie mit dem Value-Regler das gewiinschte Instrument aus.
Die Instrument sind in Gruppen sortiert. Sie konnen die Instrumenten-Gruppe bei Schritt 3 wechseln.

Sie kénnen auch selber erstellte User-Instrumente auswahlen, wenn Sie diese vorher in das HandSonic importiert haben.

L HINWEIS J

« Durch Anschlagen eines Pads wird das ausgewéhlte Instrument | Abhéren des Sounds [ Auswahl der Sound-Gruppe
gespielt.
Durch Halten des [SHIFT]-Tasters und Anschlagen eines Pads
kdnnen die Instrumente A oder B separat gespielt werden.
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« Durch Driicken des [ENTER]-Tasters wird eine Instrumentenliste I ANk 12
aufgerufen. c

« Wenn der Parameter Layer auf “OFF” steht, wird flr Instrument
B der Hinweis “Layer is OFF”im Display angezeigt, und das -
Instrument B steht nicht zur Verfiigung. INST LIST-Display

5. Wiederholen Sie die Bedienschritte 2-4 nach Bedarf.

J19)2Weied J9p bunqiaiydsag

4 N
Anwenden identischer Werte fiir alle Pads (ALL)
Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und den [ENTER]-Taster driicken, wird der fiir den ausgewahlten Parameter aktuell
eingestellte Wert auf alle anderen Pads kopiert. Beispiele: Zuordnen des gleichen Instruments (A oder B) auf alle Pads -
oder - Setzen aller Sounds auf“Tuning=0".
\.
>
>
4 N B
.o .. . . . - | - 8
Uberpriifen der Instrumente im Kit-Display (R R
Halten Sie bei angezeigtem Kit-Display den [SHIFT]-Taster, und schlagen Sie ein Pad E;nsl_an-rLIleP A
an. Das dem Pad zugewiesene Instrument wird im Display angezeigt.
LATIMZ 1 124
AfuChe
L =
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Editieren der Sounds

Spielen von zwei Sounds gleichzeitig (Layer)

Sie kdnnen jedem Pad zwei Instrumente (A und B) zuordnen. Diese Instrumente kdnnen entweder gleichzeitig erklingen,
oder Sie konnen diese Uber die Anschlagdynamik umschalten.

1. wihlen Sie MENU - INST = SETUP.

Das INST-SETUP-Display erscheint. m1 Lader EL
.... Fade Point
SRy, Trigser Mode SHOT

2. Schlagen Sie das gewiinschte Pad an. W/ Fined Uelocity OFF
Mute Graur OFF
3. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [V]-Tastern einen der Parameter “Layer” oder TH=T EDIT SETUF
“Fade Point", und stellen Sie mit dem Value-Regler den Wert ein. INST-SETUP-Display
Parameter Beschreibung
Volume

OFF l/An_ Nur Instrument A erklingt.
schlag-
BA stérkg
Volume

Anschlag- Die Instrumente A und B erklingen zusammen.

starke

Volume
VELO MIX Instrument B erklingt sofort mit einer Grundlautstérke, wenn die Anschlagstéarke
Layer Anschlag- den “Fade Point” iberschreitet.
starke
Ba |25
Volume
Instrument B erklingt mit ansteigender Lautstérke, wenn die Anschlagstéarke den
VELO FADE Anschlag- “Fade Point” iiberschreitet.
starke
B | 25
Volume
VELO SW Bei Dynamikwerten unterhalb des “Fade Point” erklingt Instrument A, bei
SAtgiﬁghg- Dynamikwerten oberhalb des “Fade Point” erklingt Instrument B.
BA =

Bestimmt den Dynamikwert, ab dem Instrument B erklingt.
. Bei “0" erklingt Instrument B schon bei minimaler Anschlagstarke.
Fade Point Bei”127" erklingt Instrument B nur bei maximaler Anschlagstarke.

* Dieser Parameter steht bei “Layer=OFF” oder “Layer=MIX" nicht zur Verfiigung.

4. Driicken Sie den [F1] (INST)-Taster, um das INST-Display aufzurufen.

5. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [W]-Tastern eines der Felder “A” oder “B” und mit dem Value-Regler den
gewiinschten Sound aus.

4 )
Tipps zur Layer-Funktion

Layer Fade Point Beschreibung
Wenn Sie fir Instrument A/B den gleichen Sound und die gleichen Einstellungen auswahlen und
MIX - dann das “Tuning” fiir ca. 10-20 Einheiten unterschiedlich einstellen, erzielen Sie einen raumlichen
Klangeffekt.

Wenn Sie fiir Instrument A/B den gleichen Sound auswéhlen und fiir Instrument B den Parameter “Muf-
fling” auf den maximalen Wert einstellen, konnen Sie den Attack-Anteil bei harten Anschlagen starker
hervorheben. Mit den Parametern “Color” bzw. “Volume” fiir Instrument B konnen Sie die Klangfarbe
bzw. Starke des Attack-Anteils einstellen.

VELO FADE 110-127
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Editieren der Sounds

ndern des Sounds (Edit)

Sie kénnen die Tonhohe, Dauer des Klangs und die Klangfarbe fiir jedes Instrument einstellen. =
Q
w
1. Wibhlen Sie MENU > INST - EDIT. z
o
Das INST-EDIT-Display erscheint. Ml L S
L golume mg =
. . of ~ Tunina o
2. Schlagen Sie das gewiinschte Pad an. ‘D SWeeF 0 0 2
Muffling u] i} =
3. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] >]-Tastern “A” oder “B” aus. THNET EDIT | SETUE 2.
INST-EDIT-Display ~
4. wihlen Sie mit den Cursor [A] [¥]-Tastern den gewiinschten Parameter,
und stellen Sie mit dem Value-Regler den Wert ein.
Parameter Beschreibung
Volume Bestimmt die Lautstarke. g
Bestimmt die Tonhohe. ﬁ
Tuning Positive (“+") Werte erhéhen die Tonhohe, negative (“-”) Werte erniedrigen die Tonhdhe. 3
Die Einheit sind Cents. 100 Cents entsprechen einem Halbton. %
c
Bestimmt die Auslenkung der Tonh&he. Bei positiven (“+") Werten beginnt der Sound mit erhéhter Tonhéhe, die dann g
Swee auf normale Tonh6he abgesenkt wird, bei negativen (“-") Werten beginnt der Sound mit erniedrigter Tonhche, die dann
P auf normale Tonh6he angehoben wird. Je groBer der Wert, desto groBer ist der Unterschied zwischen ausgelenkter und
normaler Tonhohe. Dieser Effekt ist nur dann deutlich wahrnehmbar, wenn der Sound lange ausklingt.
Mufflin Bestimmt die Abklingzeit des Sounds.
9 Je hoher der Wert, desto schneller klingt der Sound ab, und der Attack-Anteil wird entsprechend hervorgehoben.
Color Bestimmt die Helligkeit des Klangs. s
Positive (“+") Werte lassen den Sound heller erklingen, negative (“-") Werte lassen den Sound gedampft erklingen. g
>
Pan Bestimmt die Position im Stereofeld.“CTR" entspricht der Mitten-Position. o
o
Amb Send Bestimmt den Lautstérke-Anteil des Sounds, der zum Ambience-Effekt geleitet wird. Dieses ist der gleiche Parameter wie im o
PAD AMBIENCE SEND-Display. Siehe “Einstellen der Ambience-Effektlautstérke” (S. 28). f_l
c
MEX Asan Bestimmt den Multieffekt (MFX1-3), der dem Sound zugeordnet wird. =
9 Dieses ist der gleiche Parameter wie im MFX ASSIGN-Display. Siehe “Zuweisen eines Multieffektes zu einem Pad” (S. 26). g.
(':g
=}
4 )

Einstellen der Tonhdhe fiir chromatische Instrumente O

Verwenden Sie Pad Copy (S. 57) oder die ALL-Funktion (S. 23), um
den gleichen Sound auf mehrere Pads zu legen (z.B. S1-S8).

Stellen Sie dann das “Tuning” der Pads It. folgender Tabelle ein.

Beispiel: Tonhohe “C” bei “Tuning=0"

w
)
wn
n
=
=
o,
o
c
=)
Q
a
o
=
]
o
=
o
=)
o
=g
[
o

Pitch -6(F#) -5(G) -4(G#) -3(A) -2(A#) -1(B) 0(C)
Tuning -600 -500 -400 -300 -200 -100 0
Pitch +1(C#) +2(D) +3(D#) +4(E) +5(F) +6(F#) +7(G)
Tuning +100 +200 +300 +400 +500 +600 +700
\,
r )

Hinweise zur Sweep-Funktion

« Das “Tuning” bestimmt, bei welcher Tonhéhe der Sound endet.

Bueyuy

« Wenn Sie mit “Muffling” den Sound verkirzen, wird auch die mit “Sweep” erzeugte Tonhdhenanderung verkirzt.

« Wenn“Sweep” bei negativen Werten zu Bass-lastig erklingt, stellen Sie den Parameter “Color” auf einen positiven
Wert, um den Sound brillanter einzustellen.

—
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Editieren der Sounds

Andern der Klangfarbe mithilfe der Effekte (FX)

Die Effekte kdnnen eine drastische Anderung des Klangcharakters eines Instrumentes bewirken.
Das HandSonic besitzt drei Multieffekt-Bereiche (MFX1-3), einen Ambience-Effekt und einen Equalizer.

e Kit

MEX2 AMBIENCE EQ

Die Multi-Effekte (MFX1-3)

Die Multieffekte beinhalten verschiedene Effekte, die den Klang nachhaltig
beeinflussen. Das HandSonic besitzt drei Multieffekt-Bereiche (MFX1-3), und Sie
konnen fiir jeden der MFX-Bereiche einen unterschiedlichen Effekt einstellen.

Sie kdnnen pro Instrument (Pad) einen der drei Multieffekte (MFX1-3) zuordnen.

Zuweisen eines Multieffektes zu einem Pad

1. Wihlen Sie MENU - FX = MULTI-FX - ASSIGN.
Das MULTI-FX-ASSIGN-Display erscheint.

Sbh
2. Schlagen Sie das gewiinschte Pad an, und wahlen Sie mit den e ; MEFE ME#
Cursor [] [P]-Tastern Instrument A oder B aus. Main 4  WFE1 ----
TYFE EDIT LHSSIGH
3. Wihlen Sie mit dem Value-Regler einen der Multieffekte MFX1-3 aus. MULTI-FX-ASSIGN-Display

Bei “OFF”ist kein Multieffekt ausgewahlt.
* Sie konnen pro Multieffekt den Effekttyp bestimmen. Siehe “Auswahl des Multieffekt-Typs” (S. 27).

* Diesen Parameter erreichen Sie auch Giber MENU — INST = EDIT-Parameter “MFX Asgn”.
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Editieren der Sounds

Auswahl des Multieffekt-Typs

1. Wihlen Sie MENU - FX = MULTI-FX - TYPE.
Das MULTI-FX-TYPE-Display erscheint.

2. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern MFX1-3 aus, und stellen Sie mit
dem Value-Regler die gewiinschten Effekttypen fiir MFX1-3 ein.

Durch Driicken des [ENTER]-Tasters konnen Sie eine Liste der Effekte aufrufen.
Nochmaliges Driicken des [ENTER]-Tasters schlief3t die Liste wieder.

MULTI-FX-Liste

=T
IiF <1 MF X2 MF &3

CHORU= COMF

EDIT ASSIGH
MULTI-FX-TYPE-Display

Nr. | Name Beschreibung Nr. | Name Beschreibung

0o |THRU Es ist kein Multieffekt ausgewshit. 13 | COMPRESSOR Komprimiert zu laute Signale und gleicht
Lautstarkeunterschiede aus.
Erhoht den Signalpegel und filtert die

1 STEREO DELAY Echoeffekt in stereo. 14 | SATURATOR Bass-Frequenzen des Audio-Eingang-

signals.

Echo-Effekt, der Giber einen Notenwert
2 SYNC DELAY zu einem Tempo bzw. zum Tempo des 15 FILTER
Metronoms synchronisiert werden kann.

Filter mit extrem steiler Flanke. Die
Cutoff-Frequenz kann zyklisch variiert
werden.

3 TAPE ECHO Simulatiert ein Bandechogerét. 16 | FILTER+DRIVE

Filtert die hohen Frequenzen und
verzerrt den Sound.

Fuigt dem Sound mehr Breite im

Fugt einen Wah-Effekt hinzu (zyklische

o CHORUS Stereofeld hinzu. A AUTOWAH Modulation der Filter-Frequenz).
5 |spaceD E;fzee;tgt einen transparenten Chorus- | 4g- || o £ COMPRESS | Verringert absichtlich die Klangqualitat.
6 PHASER Erzeugt den Effekt einer Phasenver- 19 | OVERDRIVE Ubersteuerungs-Effekt (leichte

schiebung.

Verzerrung).

Erzeugt einen Phaser-Effekt, der in Stufen

Z STEP PHASER unterteilt ist.

20 DISTORTION

Verzerrer-Effekt.

Erzeugt den Effekt einer metallisch

8 FLANGER klingenden Resonanz.

21 BIT CRUSH

Extremer Lo-Fi-Effekt. Verringert
absichtlich die Klangqualitat.

Erzeugt einen Flanger-Effekt, der in

o STEP FLANGER Stufen unterteilt ist.

22 ISOLATOR

Ermoglicht das Anpassen der Lautstarke
individueller Frequenzbereiche.

10 | REVERB Erzeugt einen Raumhall-Effekt. 23 | RING MOD

Erzeugt ein schrittweises Variieren der
Modulations-Frequenz.

Erzeugt einen Raumhall-Effekt mit

i LONG REVERS besonders langer Hallzeit.

24 | PITCH SHIFT

Erzeugt den Effekt einer Tonhéhenver-
schiebung.

Ermdglicht das Einstellen individueller

2 EQUALIZER Frequenzbander.

25 | AUTO PAN

Erzeugt eine zyklische Modulation der
Stereo-Position.

* Detail-Informationen finden Sie im Dokument “Sound List” (PDF).

Editieren der Multieffekt-Einstellungen

1. wihlen Sie MENU - FX - MULTI-FX - EDIT.
Das MULTI-FX-EDIT-Display erscheint.

2. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern MFX1-3 aus.

3. Wibhlen Sie mit den Cursor [A] [W]-Tastern den gewiinschten Parameter,
und stellen Sie mit dem Value-Regler den Wert ein.

* Detail-Informationen zu den Parametern finden Sie im Dokument “Sound List” (PDF).

MFE1 STERED DELAY
Left Time

Right Time 150
HORH
HORH

MULTI-FX-EDIT-Display
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Editieren der Sounds

Ambience

Der Ambience-Effekt fligt dem Sound einen Raumklang-Effekt hinzu.
Sie kdnnen den Ambience-Anteil fiir jedes Pad individuell einstellen.

Einstellen der Ambience-Effektlautstarke

1. Wihlen Sie MENU - FX - AMBIENCE - SEND - PAD.
Das AMBIENCE SEND-PAD-Display erscheint.

2. Schlagen Sie das gewiinschte Pad an, und wahlen Sie mit den
Cursor [{] []-Tastern Instrument A oder B aus.

3. stellen Sie mit dem Value-Regler den gewiinschten Wert ein. AMBIENCE SEND-PAD-Display
Bei“0”ist kein Ambience-Effekt horbar.

* Der Ambience-Effekt liegt vor der Multieffekt-Sektion. Sie konnen daher auch einen Ambience-Effekt fiir einen Sound mit
Multieffekt anwenden (S. 29).

* Diesen Parameter erreichen Sie auch iber MENU — INST = EDIT-Parameter “Amb Send".

Auswahl des Ambience-Typs

1. Wihlen Sie MENU - FX - AMBIENCE - TYPE.
Das AMBIENCE-TYPE-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem Value-Regler den gewiinschten Ambience-Typ aus.
Bei “OFF” ist der Ambience-Effekt ausgeschaltet.

AMBIENCE-TYPE-Display

Ambience Typ-Liste

Nr. | Name Beschreibung Nr. | Name Beschreibung

1 BOOTH Aufnahmeraum 6 BALLROOM Tanzsaal

2 STUDIO Aufnahmestudio 7 CONCERT HALL GroBe Konzerthalle

3 BASEMENT Kellerraum mit mehrfachen Reflexionen | 8 EXPO HALL GroBe Ausstellungshalle

Der Ambience-Effekt wird abrupt
abgeschnitten.

5 ROCK CLUB Grofer Club 10 | SPIRAL Spiral-Halleffekt

4 JAZZ CLUB Kleiner Club 9 GATE

* Detail-Informationen finden Sie im Dokument “Sound List” (PDF).
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Editieren der Sounds

Einstellen der Ambience-Parameter

1. Wihlen Sie MENU - FX - AMBIENCE - EDIT.
Das AMBIENCE-EDIT-Display erscheint.

4
2. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [W]-Tastern den gewiinschten Parameter, : MEBE.L.:I,E
a0

und stellen Sie mit dem Value-Regler den Wert ein.

- - . " - —TvrE \_EDIT ISR
* Detail-Informationen zu den Parametern finden Sie im Dokument “Sound List” (PDF). e

AMBIENCE-EDIT-Display

Einstellen der Ambience-Effektlautstarke fiir den Multieffekt-Sound

Wenn einem Instrument ein Multieffekt zugeordnet ist, kdnnen Sie den Ambience-Effekt auf den Sound mit Multieffekt
anwenden.

1. wihlen Sie MENU - FX - AMBIENCE - SEND - MFX. AMEIENCE, SEND!

Das AMBIENCE SEND-MFX-Display erscheint. > o HMER1+AME
,;st & MFXZAME

MF %3 +ANE

2. Wibhlen Sie mit den Cursor [A] [¥]-Tastern MFX1-3, und stellen Sie mit dem
Value-Regler den Wert ein.

Dieser Parameter bestimmt den Anteil des Ambience-Effektes fiir jeden der Multieffekte.

AMBIENCE SEND-MFX-Display
Bei“0"ist kein Ambience-Effekt horbar.

( )
Das Multieffekt- und Ambience Routing

Der Sound des Instruments A wird zuerst zum Ambience-Effekt geleitet (AMBIENCE-SEND-PAD), bevor es zu einem der
Multieffekte (MFX1-3) gesendet wird. Damit ist es moglich, fir jedes Pad einen individuellen Ambience-Lautstarkeanteil
einzustellen.

Sie konnen mit "AMBIENCE-SEND-MFX” den “Sound mit Multieffekt” mit einem zusatzlichen Ambience-Effekt versehen.

Da der Multieffekt auch die Signale der anderen Pads erhalt, kann dieser Ambience Send-Wert nicht fiir einzelne Pads
individuell eingestellt werden.

MULTI-FX-
ASSIGN

O—  OFF E
1
O

e |
{ { /? AMBIENCE |

o— I
— I

AMBIENCE
SEND MFX

AMBIENCE
SEND-PAD

—
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Editieren der Sounds

EQ (Equalizer)

Sie kdnnen den Gesamtsound eines Kits beeinflussen, indem Sie die Lautstérke verschiedener Frequenzbander individuell
anpassen.

Anwenden des EQ auf ein Kit

1. Wihlen Sie MENU - FX - EQ.
Das KIT EQ-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F3] (EQ)-Taster, um den Equalizer einzuschalten.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [V¥] [ D>]-Tastern den gewiinschten KIT EQ-Display
Parameter, und stellen Sie mit dem Value-Regler den Wert ein.

Parameter Beschreibung

Bestimmt die Bandbreite des Frequenzbereiches, der mit “Freq” ausgewahlt ist.
Q je hoher der Wert, desto enger ist der Bereich.

* Dieser Parameter steht nur fir den Bereich MID zur Verfiigung.

. Bestimmt den Frequenzbereich, fiir den die Lautstarke angehoben bzw. abgesenkt wird.
req
* Der Frequenzbereich ist je nach Frequenzband (LOW/MID/HIGH) unterschiedlich.

Bestimmt, wie stark die Lautstérke eines Frequenzbereiches angehoben bzw. abgesenkt wird.
Gain Positive (“+") Werte erh6hen die Lautstérke der Frequenz, negative (“-") Werte verringern die Lautstéarke der Frequenz.
Bei “0”ist der Effekt nicht wirksam.
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I Allgemeine Einstellungen fur ein Kit

Einstellen der Lautstarke eines Kits

Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Lautstarkewerte der Kits untereinander anpassen. =
Q
1. wihlen Sie MENU = KIT - KIT PRM = COMMON. g"
Das KIT COMMON-Display erscheint. g
Sl o
2. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [W]-Taster den “Kit Volume”-Parameter. e Fens;tw:tu P §
HAHD FIMGEF a3

3. stellen Sie mit dem Value-Regler den Wert ein. LCOMMON ™ ET RonTry SR

KIT COMMON-Display
Einstellen der Pad-Empfindlichkeit

Mit diesem Parameter wird die Empfindlichkeit der Pads fiir das gesamte Kit eingestellt. z
Damit konnen Sie die Pad-Empfindlichkeit der Kits untereinander anpassen, z.B. fiir Kits, deren Sounds mit der Hand und fiir ﬁ
Kits, deren Sounds mit den Fingerspitzen gespielt werden. %
g
1. Wihlen Sie MENU - KIT - KIT PRM - COMMON. =

Das KIT COMMON-Display erscheint.
Pedal Hi-Hat Lolume
Pad Sensitipitd

HAHD FINGER
3. stellen Sie mit dem Value-Regler den Wert ein. COMMON I ET RA0TFY.

Je ndher der Wert in Richtung “FINGER” gestellt wird, desto sensibler reagieren die Pads. KIT COMMON-Display

Benennen eines Kits

Sie konnen ein Kit mit bis zu 12 Zeichen in der oberen Zeile und 16 Zeichen in der unteren Zeile benennen.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [W]-Taster den“Pad Sensitivity”-Parameter.

<
o
0
w
n
=
)
(=%
)
-]
)
=
=
S
=
=
o
=]
)
=]

1. Wihlen Sie MENU - KIT - KIT PRM - NAME.
Das KIT NAME-Display erscheint.

Kit-Name (12 Zeichen)

2. Geben Sie die gewiinschte Bezeichnung ein.

Verwenden Sie dafiir die unten angegebenen Taster. Sub-Name (16 Zeichen)
ABCDEFGERIJKLMHOPERSTU
CELETE] IMNSERT
KIT NAME-Display
Taster Beschreibung

Value-Regler

[-] [+]-Taster Auswahl des Zeichens.

J19)2Weied J9p bunqiaiydsag

Cursor [ [p]-Taster Bewegen des Cursors innerhalb einer Zeile.

Cursor [A] [W]-Taster Bewegen des Cursors auf die untere bzw. obere Zeile.

[F1] (DELETE)-Taster Loscht das Zeichen an der Cursor-Position.

[F2] (INSERT)-Taster Fugt an der Cursor-Position ein Leerzeichen ein.

[F3]1 (A» a» 1)-Taster Umschalten auf GroB3schreibung, Kleinschreibung bzw. Ziffern fiir das einzugebende Zeichen.

Bueyuy

31



Allgemeine Einstellungen fiir ein Kit

Kopieren eines Kits

Wenn Sie eine abgeédnderte Version eines Kits erstellen mochten, kdnnen Sie dieses vorher kopieren und dann mit der Kopie
arbeiten.

Wahlen Sie MENU - TOOLS — KIT COPY.
Das KIT COPY-Display erscheint.

k-

ol : i g

1
001 EENEEGET=E -
-

Wahlen Sie mit dem Value-Regler das Kit aus, das kopiert
werden soll.

Beispiel: Ein Kit aus dem “USER"-Bereich.
Kopier-Ziel 100 User Kit

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor [A] [V]-Tastern KIT COPY-Display

auf die untere Zeile, und wéhlen Sie mit dem Value-
Regler den Ziel-Speicherplatz aus, in den das bei Schritt 2 gewahlte Kit hinein kopiert werden soll.

Driicken Sie den [F3] (COPY)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint im Display.

CoFd Kit

Wiahlen Sie mit den Cursor [«q] P>]-Tastern “YES”, und driicken Sie den Are dou surey
[ENTER]-Taster, um den Vorgang auszufiihren. '

CONFIRMATION-Display

Kopieren eines Preset-Kits in den User-Bereich

Sie kdnnen eines der ab Werk voreingestellten Kits in den User-Bereich kopieren und danach weiter editieren und sichern.

Wahlen Sie MENU - TOOLS — KIT COPY.
Das KIT COPY-Display erscheint.

k-

P B ——
Kopier-Ziel 100

KIT COPY-Display

Wahlen Sie mit den Cursor [A] [¥]-Tastern das “USER"-
Feld aus, und wahlen Sie mit dem Value-Regler die
Einstellung “PRESET".

Wahlen Sie mit dem Value-Regler das Preset-Kit aus, das
kopiert werden soll.

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor [A] [¥]-Tastern auf die untere Zeile, und wéhlen Sie mit dem Value-
Regler den Ziel-Speicherplatz aus, in den das bei Schritt 3 gewahlte Kit hinein kopiert werden soll.

Driicken Sie den [F3] (COPY)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint im Display.

CoFd Kit

Wiahlen Sie mit den Cursor [«] P>]-Taster “YES”, und driicken Sie den Are dou surey
[ENTER]-Taster, um den Vorgang auszufiihren.

* Falls ab Werk installierte User-Instrumente geldscht wurden, klingen das kopierte Kit
eventuell nicht wie erwartet.

CONFIRMATION-Display

4 )
Abrufen der Werksvoreinstellungen fiir alle Kits und User-Instrumente
Erstellen Sie von den Originaleinstellungen ein Backup mithilfe eines USB Flash-Speichers, und laden Sie die Backup-
Datei in den internen Speicher des HandSonic. Siehe “Laden einer Backup-Datei” (S. 39).
Sie konnen die Werksdaten des HandSonic auch von der folgender Internetseite herunter laden:
http://www.roland.com/support/en/. Wahlen Sie dort “Downloads” und “HandSonic HPD-20".
\,
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Die Kit Chain-Funktion

Mithilfe der Kit Chain-Funktion konnen Sie Kits in einer vorher definierten Reihenfolge nacheinander abrufen, z.B. fiir eine
Songliste.
Sie konnen 15 Ketten (Banke A-O) erstellen. Jede Kette kann bis zu 50 Eintrdge (Steps) enthalten.

H
f Bank A (Beispiel) BankB  c.cceeee Bank O ) §'
Step 1 (Kit 24) Step 1 Step 1 3
A 4 v A 4 &
Step 2 (Kit 9) Step 2 Step 2 =
v v v =
Step 3 (Kit 87) Step 3 Step 3 g
v v v =
. . . Q;
v v v
Step 50 (Kit 33) Step 50 Step 50
\,
. . . =
Anwenden der Kit Chain-Funktion g
O 0 0 0 00000000 OO0 0000 0000 0000000000000 000000000 0000000900099 0 0020200209200 90%09000 g_,
1. Wihlen Sie das Kit-Display, und driicken Sie den %
[F1]1 (CHAIN)-Taster, um die Kit Chain-Funktion =
einzuschalten.
Das Kit Chain-Display erscheint. Bank,
Bank-Name

2. Wihlen Sie mit den [F2](« BANK#) [F3](BANK# D>)-
Tastern die gewiinschte Bank aus. Kit Chain ON/OFF

3. Wibhlen Sie mit den [-1[+]-Tastern oder dem Value- KIT-Display (Kit Chain)
Regler den gewiinschten Eintrag in der Kette (Step)
aus.

4. Um die Kit Chain-Funktion wieder abzuschalten, driicken Sie erneut den [F1] (CHAIN)-Taster.
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Erstellen einer Kette mit Eintragen fiir Kits

“Editieren einer Kit-Kette (Chain)” (S. 58)

I Die Undo-Funktion

Sie kénnen die Veranderung eines Wertes flr ein Kit bzw. Instrument wieder riickgangig machen.

1. Wihlen Sie das Kit-Display, halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie

J19)2Weied J9p bunqiaiydsag

den [KIT]-Taster. 2k |
Das CONFIRMATION-Display erscheint. SCOHEIRNATIoN
Unda kit,
2. Wibhlen Sie mit den Cursor [ >]-Tastern “YES” aus, und driicken Sie den Ara Jou Sureas

[ENTER]-Taster, um die ausgefiihrten Wertanderungen innerhalb des Kits [YES |
e — |

wieder riickgdngig zu machen. =

* Wenn Sie das Kit wechseln, kénnen die Anderungen im vorher gewéhlten Kit nicht CONFIRMATION-Display

mehr riickgdngig gemacht werden.

Bueyuy

* Die folgenden Vorgange konnen nicht riickgangig gemacht werden:
- Laden oder Wechseln eines User-Instrument (MENU — USER INST)
- Kopieren eines Kits (MENU = TOOLS - KIT COPY)
« Andern einer Kit Chain (MENU —= TOOLS - CHAIN)
- Editieren eines System-Parameters (MENU — SYS)
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Die User-Instrumente

Importieren einer Audiodatei

Sie konnen mithilfe eines USB Flash-Speichers eigene Samples/Loops (WAV-Daten) in das HandSonic importieren und als
“User-Instrument” spielen. Sie kénnen auch fiir die eigenen Sounds den Klangcharakter im HandSonic editieren und die
Effekte anwenden.

WAV

Anzahl der User-Instruments | max. 500

Gesamtlénge max. 12 Minuten

* Die obigen Angaben sind rechnerische Maximalwerte und sind je nach Menge und GréR3e der importierten Audiodaten
geringer.

Vorbereitungen

Sie bendtigen die folgenden Gegenstande:

« Computer
einen Rechner (Mac oder Windows-PC), der einen Anschluss fiir einen USB Flash-Speicher besitzt

« USB Flash-Speicher

* einen USB Flash-Speicher, vorzugsweise aus der MUF-Serie von Roland, da nur mit diesen ein
reibungsloser Betrieb gewahrleistet werden kann.

« Audiodaten fiir das Importieren

-
Die Audiodaten miissen die nachfolgend aufgefiihrte Spezifikation besitzen. @

Format Sampling-Frequenz Bit Rate Kandle GrofBe (Lange)

WAV 44.1 kHz 16 bit Mono, Stereo max. 6 Minuten

1. Kopieren Sie die gewiinschten Audiodaten auf den USB Flash-Speicher.

Die Audiodaten missen in das Wurzelverzeichnis des USB Flash-Speichers kopiert werden und diirfen sich nicht in Ordnern
befinden.

* Das HandSonic kann maximal 1.000 Dateien auf dem USB Flash-Speicher erkennen.
* Dateinamen mit Multi-byte-Zeichen kénnen im Display des HandSonic nicht korrekt angezeigt werden.

2. Melden Sie den USB Flash-Speicher am Rechner ab, schalten Sie das HandSonic aus,

3. Schalten Sie das HandSonic ein.
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und verbinden Sie USB Flash-Speicher mit dem HandSonic. + HI-SPEED USB

MEMORY  COMPUTER

“Die Ruickseite (Anschlisse)” (S. 8)



Die User-Instrumente

Der Import-Vorgang

1 « Waihlen Sie MENU — USER INST = IMPORT. .
Der noch freie User

Das IMPORT Listen-Display erscheint, und im Display wird eine Liste der auf dem USB Instrument-Speicher
Flash-Speicher gesicherten Audiodaten angezeigt.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [V]-Taster die gewiinschte Audiodatei aus,

und driicken Sie den [F3] (IMPORT)-Taster. AudionI.way
Durch Driicken des [F1] (PREVIEW)-Tasters kdnnen Sie den ausgewahlten Sound
vorhdren. | FREVIEW |

IMPORT Listen-Display

3. Wihlen Sie mit dem Value-Regler die gewiinschte User-Instrument-Nummer
aus, und driicken Sie den [F3] (EXECUTE)-Taster.

Die Audiodatei wird die ausgewahlte User-Instrument-Nr. importiert. Audiond . wau

Nach Abschluss des Vorgangs erscheint im Display die Anzeige “Completed!’, und das

IMPORT List-Display erscheint wieder. ImFort
[_FRELIEW |
* Esist nicht moglich, eine Audiodatei in eine User-Instrument-Nr. zu importieren, die IMPORT-Display

bereits belegt ist.

* Wenn im HandSonic User-Instrument-Bereich nicht mehr genitigend freier Speicher
vorhanden ist, erscheint im Display die Anzeige “User Inst Memory Full”. In diesem Fall missen Sie ggf. nicht mehr
bendtigte User-Instrumente I6schen (S. 54). In einigen Fallen hilft es, wenn Sie die “Optimize”-Funktion (S. 55)
ausfiihren, um weiteren freien Speicher zu erhalten.

Spielen Sie das HandSonic nicht wéhrend dieses Vorgangs, da ansonsten aufgrund der Erschiitterungen Fehler auftreten
kénnen.

4. wiederholen Sie die Bedienschritte 2-3 nach Bedarf.

5. Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das Kit-Display anzuwdahlen.
Die importierten User-Instrumente werden automatisch gesichert.

Sie kénnen nun die importierten User-Instrumente den Pads zuordnen.
Siehe“Zuordnen der Sounds zu den Pads (Inst)” (S. 23).

Die importierten Sounds sind in der “USER” Instrument-Gruppe integriert.

* Die importierten User-Instrumente verbleiben auch nach Ausschalten des HandSonic im internen Speicher.

* Sichern Sie den Inhalt des HandSonic mithilfe der Backup-Funktion (S. 38). Es ist nicht moglich, einzelne User-
Instrumente aus einer Backup-Datei in das HandSonic zu laden.

Verwalten der User-Instrumente

Sie kdnnen eine Liste der importierten User-Instrumente anzeigen lassen,
die importierten Sounds abhoren, Loop-Einstellungen vornehmen und die
Sounds umbenennen.

Der noch freie Speicher fiir User-
Instrumente

1. Wihlen Sie MENU - USER INST = LIST.
00z MYInstoz
Das USER INST-LIST-Display erscheint. 002 MYInst0Z

Wahlen Sie mit den Cursor [A] [W]-Tastern das gewiinschte e
. . Abspielen des Sounds
User-Instrument, und driicken Sie den [F2] (FUNC)-Taster. SEREVIEW 1 FUMHC  RRa= =]

USER INST-LIST-Display

35

{JIUOSpURH Sep 1sI Sep\

Bunyidjueziny

<
o
0
w
n
=
)
(=%
)
-]
)
=
=
S
=
=
o
=]
)
=]

J19)2Weied J9p bunqiaiydsag

Bueyuy



Die User-Instrumente

Loop-Einstellungen

Sie kdnnen ein User-Instrument (z.B. einen Drum Groove) wiederholt abspielen.

1 « Wahlen Sie MENU — USER INST - LIST. )
Abspielen des Sounds Loop-Funktion
Das USER INST-LIST-Display erscheint. ist eingeschaltet

2. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [V]-Tastern das gewiinschte User-
Instrument.

3. Driicken Sie den [F3] (LOOP)-Taster, um die Loop-Funktion
einzuschalten.

Das E—Symbol erscheint. |
Durch Driicken des [F1] (PREVIEW)-Tasters konnen Sie den Sound abspielen. USER INST-LIST-Display

* Sie kdnnen den Loop im HandSonic nicht editieren, d.h., Sie sollten die
entsprechende Audiodatei im Rechner akkurat schneiden, damit dieser im
HandSonic rund lauft.

Spielweise des Loops

Sie konnen bestimmen, wie der Loop gestartet bzw. gestoppt wird, wenn Sie das Pad driicken.
1. Schlagen Sie das Pad an, welches das gewiinschte User-Instrument spielt.

2. Wibhlen Sie MENU = INST - SETUP.

Das INST-SETUP-Display erscheint. Lader
ey, Fade Point
3. Wibhlen Sie mit den Cursor [A] [W]-Tastern den “Trigger Mode"-Parameter. ."D ? F{;Sj E{I’e]’:ﬂnl:édietg

Mute GraurF OFF

TH=T EDIT SETUF
INST-SETUP-Display

4. wihlen Sie mit dem Value-Regler “"GATE” oder “ALT".

Wert Beschreibung

SHOT Jedesmal, wenn Sie das Pad anschlagen, wird der Sound neu getriggert, aber nur einmal abgespielt.
Der Sound wird solange wiederholt abgespielt, wie Sie das Pad gedrtickt halten.

GATE * Diese Funktion steht fir externe Expansion-Pads und fiir das Hi-hat Control Pedal nicht zur Verfiigung.

ALT Jedesmal, wenn Sie das Pad anschlagen, wird der Sound abwechselnd gestartet bzw. gestoppt.

* Bei Nutzung des Loop-Playbacks sind folgende Einschrankungen zu beriicksichigen:
« Der”Sweep”-Parameter (S. 25) wirkt nur auf die erste Schleife des Loop-Playbacks.
« Der“Muffling”-Parameter (S. 25) hat keine Wirkung.

-
Stoppen aller Sounds (ALL SOUND OFF)

Um alle aktuell spielenden Sounds zu stoppen, halten Sie den [SHIFT]-Taster, und driicken Sie den [EXIT]-Taster.
Diese Funktion kdnnen Sie auch bei Anzeige des Kit-Displays bzw. wahrend des Editierens anwenden.

* Dieses beeinflusst nicht die Effektsignale. Der Ambience-Effekt und die Delaysignale klingen auch nach Stoppen
der Sounds weiter.
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Die User-Instrumente

Loschen eines User-Instrumentes

1. Wihlen Sie MENU - USER INST = LIST.
Das USER INST-LIST-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [¥]-Tastern das gewiinschte User-Instrument.
3. Driicken Sie den [F2] (FUNC)-Taster. USEFR IMST FUNCTION

Das USER INST-Funktion-Display erscheint.

Wenn das ausgewahlte User-Instrument noch von einem anderen Kit verwendet wird, Assisned to Kit

erscheint das Symbol im “Assigned to Kit"-Feld. review TOELETE ] MANE

WICHTIG USER INST-Funktion-Display

Wenn das "[Z1“-Symbol im “Assigned to Kit"-Feld aktiviert ist und Sie das User-
Instrument |6schen, ist dieser Sound in allen Kits, die diese Sound verwendet haben, nicht mehr horbar.

4. Driicken Sie den [F2] (DELETE)-Taster.

Das CONFIRMATION-Display erscheint.
EE1 ete wave

ata.
5. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “YES”, und driicken Sie den Are 9o Sure?
[ENTER]-Taster.

CONFIRMATION-Display

Umbenennen eines User-Instrumentes

1. Wihlen Sie MENU - USER INST - LIST.
Das USER INST-LIST-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [VW]-Taster das gewiinschte User-Instrument aus.

3. Driicken Sie den [F2] (FUNC)-Taster.
Das USER INST-Funktion-Display erscheint.

LZEFR IMNST HANE

4, Driicken Sie den [F3] (NAME)-Taster.

Das USER INST NAME-Display erscheint. AECDEFGHI JELEHOPRRSTLY
Verwenden Sie die nachfolgend beschriebenen Taster. Sie kénnen bis zu 14 Zeichen IMNSERT
eingeben. USER INST NAME-Display

Taster Beschreibung

Value-Regler

[-] [+]-Taster Auswahl des Zeichens,

Cursor [] [P]-Taster Bewegen des Cursors.

[F1] (DELETE)-Taster Loscht das Zeichen an der Cursor-Position.

[F2] (INSERT)-Taster Fiigt an der Cursor-Position ein Leerzeichen ein.

[F3]1 (A» a P 1)-Taster Umschalten auf GroB3schreibung, Kleinschreibung bzw. Ziffern fiir das einzugebende Zeichen.
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Erstellen einer Sicherheitskopie der Daten

Damit besitzen Sie eine Sicherheitskopie lhrer Daten bzw. konnen lhre Datenséatze einem anderen -
HandSonic-Anwender zusenden.

Sie konnen alle Einstellungen des HandSonic als Datenpaket auf einem USB Flash-Speicher ablegen. \
y Elgl ‘

Erstellen einer Backup-Datei

1. schlieBen Sie den USB Flash-Speicher am HandSonic an.

2. Wihlen Sie MENU - SYS - USB Memory — Save Backup.

3. Bestimmen Sie den Typ der Backup-Datei.

Eine Backup-Datei enthélt alle Daten des HandSonic.
Sie konnen bestimmen, ob die User-Instrumente Bestandteil der Backup-Datei sein sollen oder nicht.

“Die Ruickseite (Anschliisse)” (S. 8)

Das Save Backup-Display erscheint.

Parameter Beschreibung

SAVE BACKUP-Display

Bestimmt, ob die als User-Instrumente importierten Audiodaten in die

With User Inst Backup-Datei integriert werden (m) oder nicht( E ).

Bestimmt die Nummer und den Namen der Backup-Datei. Wahlen Sie die

Backup gewlinschte Ziel-Speichernummer mit dem Value-Regler aus.

Bestimmt den Namen der Backup-Datei.

Name Dricken Sie den [F2] (NAME)-Taster, um den Namen zu verandern.

* Die Speicherzeit fur die Backup-Datei ist u.a. abhangig von der Menge und GesamtgroBe der im internen Speicher
befindlichen User-Instrumente.

* Wenn die User-Instrumente nicht in die Backup-Datei integriert werden, erklingen die Kits, welche User-Instrumente
verwenden, nach Laden einer Backup-Datei nicht korrekt, wenn in der Zwischenzeit User-Instrumente entweder geldscht
oder anders nummeriert wurden.

4. Driicken Sie den [F3] (SAVE)-Taster, um die Backup-Datei zu sichern.

38

* Wenn sich an der ausgewahlten Ziel-Speichernummer bereits eine Backup-Datei befindet, erscheint im Display die
Hinweisemeldung “OK to overwrite?”. Wenn Sie die vorherige Backup-Datei Giberschreiben méchten, wahlen Sie “YES’,
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

* Die Backup-Daten werden im Verzeichnis Roland/HPD-20/Backup des USB Flash-Speichers abgelegt.

Schlagen Sie wahrend des Vorgangs keine Pads auf dem HandSonic an, da durch die Erschiitterung Datenfehler auftreten
kénnen.



Erstellen einer Sicherheitskopie der Daten

Laden einer Backup-Datei
Sie kénnen eine auf einem USB Flash-Speicher gesicherte Backup-Datei in den internen Speicher des HandSonic laden.

Durch diesen Vorgang werden alle bisherigen Einstellungen des internen Speichers tiberschrieben. Erstellen Sie vorher
gdf. eine Backup-Datei der aktuell im internen Speicher befindlichen Daten.

“Die Riickseite (Anschliisse)” (S. 8
1. schlieBen Sie den USB Flash-Speicher an das HandSonic an. Bl

2. Wihlen Sie MENU - SYS - USB Memory — Load Backup. LOAD EQCKUF
_Di i Loading backur
Das LOAD BACKUP-Display erscheint. 5 gr‘aEéE a1]
3 B o . . . . . internal data.
« Wabhlen Sie die gewu‘nschte Backup-Datei aus, und b‘estlmmen Sie, ob die With User Inst o
User-Instrumente mit geladen werden sollen oder nicht. Eackur 001 o

LOAD BACKUP-Display

Parameter Beschreibung

Bestimmt, ob die in der Backup-Datei enthaltenen User-Instrumente mit

With User Inst geladen werden (E) oder nicht (E ).

Bestimmt die Backup-Datei. Backup-Dateien, die User-Instrumente

Back
ackup beinhalten, sind mit dem Symbol " " gekennzeichnet.

* Wenn das Laden der User-Instrumente aktiviert ist, werden alle bisher im internen Speicher des HandSonic befindlichen
User-Instrumente Uiberschrieben.

* Die Ladezeit fir die Backup-Datei ist u.a. abhdngig von der Menge und GesamtgroBe der in der Backup-Datei enthaltenen
User-Instrumente.

4. Driicken Sie den [F3]1 (LOAD)-Taster. LOAD EACKUF
Das CONFIRMATION-Display erscheint.

Load BackurF.

5. Wihlen Sie mit den Cursor [«] D>]-Taster “YES”, und driicken Sie den Are Hou sSures
[ENTER]-Taster, um die Backup-Datei zu laden. G

* Durch die Auswahl von “NO” kénnen Sie den Vorgang abbrechen.

Schlagen Sie wéahrend des Vorgangs keine Pads auf dem HandSonic an, da durch die Erschiitterung Datenfehler auftreten
kénnen.

CONFIRMATION-Display

* Die Backup-Daten sind im Verzeichnis Roland/HPD-20/Backup des USB Flash-Speichers abgelegt. Wenn Sie eine Backup-
Datei eines anderen HandSonic 20-Anwenders erhalten, verschieben bzw. kopieren Sie die entsprechende Backup-Datei
in diesen Ordner.
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I Anschluss externer Pads oder Pedale

Sie kdnnen an das HandSonic ein Pad, einen Ful3schalter oder ein Hi-hat Control Pedal anschlieen. Damit konnen Sie Ihr
eigenes “Mini Percussion Kit” erstellen.

AnschlieBen eines externen Pads (TRIG IN)

An den TRIG IN-Eingang kénnen Sie wahlweise anschlieen:

- ein Kick-Pad, welches Sie mit einer FuBmaschine spielen kénnen @

- ein Mesh-Pad
« ein Cymbal-Pad

HH

- ein Bar Trigger-Pad.

Die externen Pads kdnnen Sie auch mit Schlagzeugstocken spielen.

Weitere Informationen zu den anzuschlieBenden externen Pads finden Sie auf S. 41.
* Die V-Hi-Hat Pads (VH-13, VH-12, VH-11) werden nicht unterstitzt.

Weitere Informationen zu den Roland-Pads finden Sie auf der Internetseite:
http://www.roland.com/

AnschlieBen eines Pads

Lesen Sie vorher auch die dem jeweiligen Pad beigefligte Anleitung.

1. SchlieBen Sie das Pad an die HandSonic TRIG IN-Buchse an. “Die Riickseite (Anschliisse)” (S. 8)
Verwenden Sie dafiir das dem Pad beigefligte Verbindungskabel.

2. Wihlen Sie MENU = SYS - ExtTrig Settings — TYPE.
Das EXT-TRIGGER SETTINGS-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit dem Value-Regler fiir “Type” die Bezeichnung des
angeschlossenen Pads aus.

Diese Einstellung muss stimmen, damit das Pad korrekt funktioniert.

EXT-TRIGGER SETTINGS-Display

Informationen zur Einstellungen der Empfindlichkeit des Pads finden Sie auf S. 63.

4. Driicken Sie den [KIT]-Taster, um wieder das Kit-Display anzuwéhlen, und weisen Sie dem angeschlossenen
Pad den gewiinschten Sound zu.
“Zuordnen der Sounds zu den Pads (Inst)” (S. 23)
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Anschluss externer Pads oder Pedale

An das HandSonic anzuschlieBende Pads

Sie konnen immer nur ein Pad z.Zt. anschlieBen.

Model Name Beschreibung
I
) ,J‘

KD-7 g "r Kick Trigger-Pad
Sie bendtigen hierfir eine zusatzliche FuBmaschine.

KD-9 Kick Pad

BT-1 Bar Trigger Pad Dieses Pad wird mit Schlagzeugstdcken gespielt.

PD-8 Pad Dieses Pad wird mit Schlagzeugstdcken gespielt.
Dieses Pad besitzt zwei Trigger-Zonen: zentrale Spielfliche (Head) und Rand (Rim).
Ein Mesh-Pad mit einem Durchmesser von 8.5 inches. Dieses Pad wird mit

PDX-6 V-Pad Schlagzeugstocken gespielt und besitzt zwei Trigger-Zonen: zentrale Spielflache
(Head) und Rand (Rim).
Ein Mesh-Pad mit einem Durchmesser von 10 inches. Dieses Pad wird mit

PDX-8 V-Pad Schlagzeugstdcken gespielt und besitzt zwei Trigger-Zonen: zentrale Spielflaiche
(Head) und Rand (Rim).
Ein 10-inch Cymbal-Pad.

cv-5 Cymbal Pad Dieses Pad besitzt zwei Trigger-Zonen: zentrale Spielfliche (Bow) und Rand (Edge).
Ein 12-inch Cymbal-Pad.

cv-s Cymbal Pad Dieses Pad besitzt zwei Trigger-Zonen: zentrale Spielfliche (Bow) und Rand (Edge).
Ein 12-inch Crash V-Cymbal-Pad.

cy12¢ ‘ V-Cymbal Dieses Pad besitzt zwei Trigger-Zonen: zentrale Spielfliche (Bow) und Rand (Edge).
Mit diesem FuBtaster wird der Sound mit festgelegter Lautstarke getriggert.

Ful3taster Mithilfe eines INSERT-Kabels (Stereoklinke = 2x Monoklinke) konnen Sie zwei

FS-5U “\Q/&

FS-5U FuBtaster anschlieBen.

HandSonic + BT-1

Y
/("i

HandSonic + KD-7 + FD-8

a1
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Anschluss externer Pads oder Pedale

AnschlieBen eines FuBtasters (FOOT SW)

Sie kdnnen Uber einen bzw. zwei angeschlossene Fultaster die Kits umschalten bzw. den D-BEAM
Controller ein- und ausschalten.

Die nachfolgend aufgefiihrten Fuf3taster konnen angeschlossen werden. @

Model Beschreibung

p Sie kdnnen entweder einen oder zwei FuStaster anschlieBen.
\’ >
2

FS-5U & Fur das AnschlieBen von zwei FS-5U FuBtastern benétigen Sie ein zusétzliche
INSERT-Kabels (Stereoklinke = 2x Monoklinke).

FS-6 n wssi " | Zwei FuBpedale in einem Gehause.
FS-6
g \_— Ein FuBtaster mit integriertem Verbindungskabel. Von diesem Pedal-Typ kénnen
DP-2 % Sie nur eines anschlieBen.

1. SchlieBen Sie das FuBpedal an die HandSonic FOOT SW-Buchse an. “Die Riickseite (Anschliisse)” 5. 8)

2. Wihlen Sie MENU - SYS = FootSw Control. FOOT SWITCH COMTROL
Das FOOT SWITCH CONTROL-Display erscheint. Foot Switch 1

" . " ” . ” Foot Switch 2
3. Wihlen Sie mit den Cursor [A] [W]-Tastern "Foot Switch 1” oder ALL SOUND OFF

“Foot Switch 2” aus.

l__CTFHL I RiLARITY

4. wishlen Sie mit dem Value-Regler die gewiinschte(n) Funktion(en) aus. FOOT SWITCH CONTROL-Display
Parameter Beschreibung
OFF Es ist keine Funktion zugeordnet.
KIT+ Erhohen der Kit-Nummer um +1.
KIT- Erniedrigen der Kit-Nummer um -1.
Foot Switch 1, D-BEAM SW Ein- bzw. Ausschalten des D-BEAM Controllers.
Foot Switch 2 RT MODIFY PITCH SW Ein- bzw. Ausschalten des Realtime Modify [PITCH]-Tasters.
RT MODIFY EFFECT SW Ein- bzw. Ausschalten des Realtime Modify [EFFECT]-Tasters.
ROLL SW Ein- bzw. Ausschalten der Roll-Funktion.
ALL SOUND OFF Stoppen aller aktuell gespielten Sounds.
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Anschluss externer Pads oder Pedale

AnschlieBen eines Hi-hat Control Pedals (HH CTR

Sie kénnen den Hi-hat-Sound mithilfe eines FuBpedals =
Q
- spielen 2
n . 4
- 6ffnen bzw. schlieBen a
Q
- den Klang variieren (abhangig davon, wie tief das Pedal gedriickt wird). ;
5
a
Sie kénnen die folgenden Pedale verwenden. §'
f_:;
Model Beschreibung

FD-8 W Hi-hat Control Pedal zum Offnen bzw. SchlieBen des Hi-hat-Sounds.
< Z
FS-5U \y/«“ g
=J
Umschalten von “gedffneter Hi-hat” auf “geschlossene Hi-hat”. o
) Der Sound wird mit festgelegter Lautstarke gespielt. g
DP-2 % @

* Die V-Hi-Hat Pads (VH-13, VH-12, VH-11) werden nicht unterstiitzt.
“Die Ruickseite (Anschliisse)” (S. 8)

1. SchlieBen Sie das Hi-hat Control Pedal an die HandSonic HH CTRL-Buchse an.
Verwenden Sie dafiir das dem Hi-hat Control Pedal beigefiigte Verbindungskabel.

Offnen bzw. SchlieBen der Hi-Hat

2. Weisen Sie den gewiinschten Pad ein Hi-hat Instrument zu.

* Das Instrument, das dem Hi-hat Control Pedal zugeordnet ist, erklingt ebenfalls. Wenn Sie dieses nicht mochten, setzen
Sie das Hi-hat Control Pedal-Instrument auf “OFF".

* Wenn Sie mehr als einem Pad ein Hi-hat-Instrument zugewiesen haben, kann der geschlossene Hi-hat-Sound nur mit dem
Pad der hochsten Prioritat gespielt werden.
Die Reihenfolge der Prioritat ist: M1-M5 = S1-S8 = EXT HEAD — EXT RIM = D-BEAM).
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Spielen eines Instrumentes

2. Weisen Sie dem Hi-hat Control Pedal ein Instrument zu. “Zuordnen der Sounds zu den Pads (Inst)” (S. 23)
Der entsprechende Sound erklingt, wenn Sie das Pedal driicken.

J19)2Weied J9p bunqiaiydsag

Verandern der Klangfarbe

Sie kénnen die Klangfarbe mit dem Hi-hat Control Pedal steuern.

2. Wihlen Sie MENU = KIT - PAD CTRL - SEND.

Das PAD CONTROL-SEND-Display erscheint. >
=2
3. Driicken Sie das Hi-hat Control Pedal. 'FE"— %
Das Hi-hat Control Pedal wird ausgewahlt. g,’ EEF:g Ig 5::‘
ROLL SPEED
4. wihlen Sie mit den Cursor [A] [¥]-Tastern den gewiinschten Parameter, |__SEMHD RECETUE  FOLL

und stellen Sie mit dem Value-Regler den Wert ein. PAD CONTROL-SEND-Display

“Verandern des Klangs durch zusatzliches Driicken des Pads nach Anschlagen des Pads” (S. 48)
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Die Verbindung zu einem Rechner

Sie kénnen das HandSonic mit einem Rechner verbinden und (ber die USB-Schnittstelle entweder MIDI- oder Audiodaten
austauschen, z.B.

« Aufzeichnen der Spieldaten des HandSonic als MIDI- oder Audiodaten mit dem Rechner

+ Abhoren einer vom Rechner abgespielten Audiodatei Gber das HandSonic und Spielen des HandSonic zum Audio-
Playback.

Installieren des USB-Treibers

Um das HandSonic Gber USB mit einem Rechner spielen zu kénnen, muss vorher der Roland USB-Treiber auf dem
verwendeten Rechner installiert werden.
Den USB-Treiber konnen Sie von folgender Internetseite herunter laden:

http://www.roland.com/support/en/

Weitere Informationen tiber die Systemanforderungen an den verwendeten Rechner finden Sie ebenfalls auf der Roland-
Internetseite.

Der Treiber und dessen Installation ist unterschiedlich, abhdngig vom verwendeten Rechner bzw. dessen Betriebssystem.
Lesen Sie dazu die Datei “Readme.htm’, die mit dem Treiber herunter geladen wird.

AnschlieBen an einen Rechner

O 0 0000000000000 0000 00000000000 00000000000 0000000000000 0 0900090000009 000
Verbinden Sie den USB-Anschluss des Rechners mithilfe eines USB-Kabels mit dem USB COMPUTER-Anschluss des HandSonic.
Sie konnen tber den USB-Anschluss des HandSonic Audio- und MIDI-Daten tibertragen.

“Die Ruickseite (Anschlisse)” (S. 8)
Sie konnen die Lautstarke der USB-Audiodatei einstellen (S. 65).

USB-Kabel r

Fihren Sie das
USB-Kabel um die
Kabelsicherung,
damit es bei den

<% HI-SPEED USB Erschiitterungen

PSB- f .
COMPUTER ADAPTORONLY — beim Spielen des
HandSonic nicht zu

einer Unterbrechung

der Datentibertra-
fiir diinnes USB-Kabel gung kommt.

Kabelsicherung
fiir dickes USB-Kabel

* Schalten Sie zuerst das HandSonic ein, und starten Sie dann die DAW-Software des Rechners.
* Schalten Sie das HandSonic nicht aus, solange die DAW-Software noch gedffnet ist.
* Verwenden Sie ein USB-Kabel, das den USB 2.0 Hi-Speed-Standard unterstitzt.
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In diesem Kapitel werden die Funktionen des HandSonic und die Einstellungen in jedem der Displays beschrieben.
Siehe “Die Menii-Parameter” (S. 22).

OO
oA

MENU

Das Menu-Display besitzt die folgenden sechs Bereiche.

7
INST S. 46

[EMTER1:LI:T

E [CONTEMF 1
Elock Lo
IMST

Zuordnen der Instrumente/Sounds zu
den Pads, Editieren der Instrumenten-
Parameter und Layer-Einstellungen.

Steuern der Klangfarbe, allgemeine
Einstellungen fir ein Kit und
MIDI-Einstellungen.

meHO 000000

-
FX(EFFECTS) 3=

FX{EFFECTS)

Einstellungen fir die Multieffekte, die
Ambience und den Equalizer (EQ).

f S
USER INST -

UZER IMST

Importieren und Verwalten der
User-Instrumente.

TOOLS —

Kopieren von Pad-Einstellungen
und Kits, Editieren der Kit-Ketten (Kit
Chains).

USE Memord
FPad Settin3s
D-EEAM Settinas
ExtTria Settinas

Allgemeine Einstellungen fiir das
HandSonic, z.B. fur die Pads, den D-
BEAM Controller und das Metronom,
Backup/Restore-Funktionen

unter Verwendung eines USB
Flash-Speichers und Zurlcksetzen der
System-Parameter.

* Die in dieser Anleitung verwendeten Display-Abbildungen dienen nur als Beispiele und mussen nicht zwangslaufig mit
den Abbildungen im Display lhres Instrumentes Gibereinstimmen.
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] INST

INST
H [LaTING 3
MENU - INST = INST Conaa H OFen

"[‘:,I' E L[CoOMTEMF 1
Elock Lo

Diese Einstellungen kdnnen fiir jedes Pad individuell vorgenommen werden. __IMST I EDIT —SETUF

Parameter Beschreibung

B Zuweisen eines Instrumentes (Inst)

Inst A Bei “OFF” wird kein Sound erzeugt.
InstB Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um eine Liste der verfigbaren Instrumente aufzurufen.
INST-EDIT
m1
MENU = INST = EDIT ... Wolume [
.'.-_',-'-‘DR:_','. Tuning 1]
‘ﬁ‘ Sweer 1]
Mufflina 1] 1]
Diese Einstellungen konnen fir die Instrumente A und B separat vorgenommen werden. TH=T EDIIT SETLIE
Parameter | Beschreibung

B Einstellen der Lautstirke (Volume)

Volume | Bestimmt die Lautstarke des Sounds.

B Einstellen der Tonhéhe (Tuning)

Bestimmt die Tonh&he. Positive (“+") Werte erhdhen die Tonehdhe, negative (“-") Werte erniedrigen die Tonhdhe.

Tuning Die Einstellung erfolgt in Schritten der Einheit “Cent”. 100 Cents entsprechen einem Halbton.

[ Variieren der Tonhéhe (Sweep)

Lenkt die Tonhéhe nach unten bzw. oben aus.

Bei positiven (“+") Werten wird der Sound mit erhéhter Tonhdhe gestartet und dann auf die normale Tonhéhe
abgesenkt, bei negativen (“+") Werten wird der Sound mit erniedrigter Tonhéhe gestartet und dann auf die normale
Sweep Tonhohe angehoben. Je héher der Wert, desto grof3er ist die Differenz zwischen ausgelenkter und normaler Tonhéhe.

* In einigen Féllen kann es vorkommen, dass durch extreme “Tuning”-Einstellungen der “Sweep”-Effekt in seiner
Wirkung reduziert wird.

M Einstellen der Démpfung (Muffling)

Je hoher der Wert, desto schneller wird der Sound gedampft bzw. klingt schneller aus. Dadurch wird die Attack-Phase
entsprechend starker betont.

M Einstellen der Klangfarbe (Color)

Muffling

Bestimmt die Helligkeit des Sounds.

Color Positive (“+") Werte lassen den Sound brillanter erklingen, negative (“-") Werte dédmpfen den Sound.

B Einstellen der Position im Stereofeld (Pan)

Pan Bestimmt die Stereoposition des Sounds.“CTR” ist die Mittel-Position.
B Anwenden der Effekte

Amb Send Entspricht dem Parameter "AMBIENCE SEND-PAD" (S. 52).

MFX Asgn Entspricht dem Parameter “MULTI-FX-ASSIGN” (S. 51).
7

Abhoren nur des Instrumentes A oder Instrumentes B

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und ein Pad anschlagen, wird nur eines der beiden Instrumente (A oder B)
gespielt, abhédngig davon, wo sich der Cursor befindet. Damit konnen Sie einen der beiden Sounds editieren,

ohne den jeweils anderen Sound mithéren zu missen.
\L

7

Einstellen identischer Werte fiir alle Pads (ALL)

Um den fiir den ausgewahlten Parameter aktuell eingestellten Wert auf alle Pads des Kits zu kopieren, halten Sie
den [SHIFT]-Taster gedriickt, und driicken Sie den [ENTER]-Taster,
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INST-SETUP
MENU - INST = SETUP ... Fade Point a0
o - Trigser hode SHOT
Wy’ Fined Uslocity OFF
Mute Grour OFF
Diese Einstellungen kénnen fiir jedes Pad individuell vorgenommen werden. THET EDIT SETLUF
Parameter Beschreibung

[l Bestimmen, wie das Instrument B erklingt (Layer, Fade Point)

{JIUOSpURH Sep 1sI Sep\

Siehe S. 24.
Spielweise des Instrumentes B (Volume=Lautstarke / Dynamik=Anschlagstéarke)
Volume
OFF l/ Nur das Instrument A erklingt,
Dy-
By namik
Volume
)
=
MIX 4 Die Instrumente A und B erklingen immer zusammen. N
S
Dy- =
namik %
Volume 3
Q
Layer Instrument B wird nur bei Anschlagstarken oberhalb des “Fade Point”
VELO MIX P X
zusétzlich gespielt.
Dy-
BA ~ ngmik
Volume
VELO FADE Instfun)ent B w!rd nur bei An‘sc~hlagstarken oberhalb des “Fade Point 5
zusétzlich gespielt und dabei eingeblendet. 3
4 Dy-
Bp . ng/mik %
Volume %
Instrument A wird nur bei Anschlagstérken unterhalb des “Fade Point” =]
VELO SW und Instrument B nur bei Anschlagstérken oberhalb des “Fade Point” ?;.,
i c
Dy- gespielt. 5
Bﬂ < na}\lmik a
Bestimmt die Position, ab der das Instrument B erklingt. S
Fade Point Bei“0” erklingt Instrument B bei allen Dynamikstufen, bei“127” erklingt Instrument B nur bei sehr starken Anschlagen. 3

* Dieser Parameter steht nicht zur Verfligung, wenn “Layer” auf “OFF” oder “MIX" gestellt ist.

[l Bestimmen, wie der Sound gespielt wird (Trigger Mode)

Dieser Parameter bestimmt, wie der Sound gespielt wird, wenn Sie ein Pad anschlagen.

SHOT Jedesmal, wenn Sie das Pad anschlagen, wird der Sound neu getriggert, aber nur einmal abgespielt.

Der Sound wird solange wiederholt abgespielt, wie Sie das Pad gedriickt halten.

Trigger Mode GATE * Diese Funktion steht fiir externe Expansion-Pads und fiir das Hi-hat Control Pedal nicht zur
Verfigung.
ALT Jedesmal, wenn Sie das Pad anschlagen, wird der Sound abwechselnd gestartet bzw. gestoppt.

[ Bestimmen des Dynamikbereiches (Fixed Velocity)

@
)
wv
n
>
=
o,
=
=
=]

Q
a
0
=
o
o
S
o
3
[
=g
5]
=

Der Sound wird mit einer variablen Lautstarke gespielt, abhdngig von der Anschlagstarke des

OFF jeweiigen Pads.

Fixed Velocity
Der Sound wird immer mit der hier festgelegten Lautstérke (1-127) gespielt, unabhangig von der

1127 Anschlagstarke des jeweiigen Pads.

[l Separates bzw. gemeinsames Erklingen von Sounds (Mute Group, Mono/Poly)

Sie kdnnen erreichen, dass bei Spielen eines Sounds der jeweils vorher gespielte Sound der gleichen “Mute

Group” automatisch stummgeschaltet wird. Dieses ist sinnvoll bei Sounds, die bei akustischen Instrumenten nicht ::‘,’
; o ) . N - =
Mute Group gleichzeitig erklingen konnen (z.B. Hi-hat offen und Hi-hat geschlossen). ]
OFF Der Sound ist keiner Mute Group zugeordnet. C
1-8 Pads der gleichen Mute Group-Nr. erklingen nie gleichzeitig.
Bei“POLY” werden bei mehrfachem Anschlagen eines Pads die erzeugten Stimmen tibereinander gelegt. Bei “"MONO”
Mono/Poly

erklingt der gespielte Sound immer nur mit einer Note.
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PAD CONTROL-SEND

MENU — KIT = PAD CTRL = SEND

Diese Einstellungen kénnen fir jedes Pad individuell vorgenommen werden.

mi1 THFe

W’ S=nd to Rit

ROLL SPEED

{PRESSURE )
EEY Send to Pad

FOLL

Parameter

Beschreibung

[l Verandern des Klangs durch zusatzliches Driicken des Pads nach Anschlagen des Pads

* Diese Einstellungen kdnnen flr externe Pads nicht vorgenommen werden.

Type

Bestimmt, wie der D-BEAM Controller den Sound verandert.
“POSITION": Der Sound wird abhangig von der Hohe der Hand verandert.
“SPEED": Der Sound wird abhédngig von der Geschwindigkeit der Handbewegungen verandert.

Send to Pad

Bei“ON”"wird durch nachtragliches Driicken eines Pads der entsprechende Sound verandert.

Wie sich der Sound veréandert, wird durch den nachfolgend beschriebenen “RECEIVE"-Parameter bestimmt.

Send to Kit

Durch das nachtragliche Driicken eines Pads konnen die folgenden Spieleffekte erzeugt werden.

OFF Es wird kein Spieleffekt erzeugt.

RT MODIFY PITCH +/- | Der gleiche Effekt wie das Bewegen des Realtime Modify-Reglers (PITCH).

MFX1 CONTROL+/- Der Parameter eines der Multieffekte (MFX1-3) wird verandert.
MFX2 CONTROL+/- Bei positiven (“+”) Werten wird der Wert bei Driicken des Pads erhoht.

MFX3 CONTROL+/- Bei negativen (“-") Werten wird der Wert bei Driicken des Pads erniedrigt.

ROLL SPEED Die Geschwindigkeit des Roll-Effektes wird verandert.

ALL SOUND OFF Alle aktuell gespielten Sounds werden gestoppt.

PAD CONTROL-RECEIVE
MENU - KIT = PAD CTRL = RECEIVE

Diese Einstellungen konnen fir jedes Pad individuell vorgenommen werden.

FAD CORTROL

Parameter

Beschreibung

B Bestimmen, wie der Sound veridndert wird, wenn ein Pad nachtriglich gedriickt wird

Wenn der “Send to Pad”-Parameter (siehe oben) auf “ON” steht, kdnnen Sie die folgenden Spieleffekte erzeugen.

Mute

Bei “ON”" wird der Sound kiirzer als normal gespielt.

Pitch

Die Tonhéhe wird abhéngig von der Stéarke des Drucks auf das Pad verdndert.
Bei positiven (“+") Werten wird die Tonhhe erhéht, bei negativen (“-") Werten erniedrigt.

B Zuordnen des Realtime Modify-Reglers (PITCH)

Realtime Modify Pitch| Bei “ON” wird mit dem Realtime Modify-Regler die Tonhche verandert.

-
SEND und RECEIVE ——

Bei“Send to All Pads=ON"werden durch
Hineindrticken ein Pads Kontrolldaten
erzeugt. Welcher Klangeffekt entsteht, wird
durch den Parameter “PAD CONTROL-
RECEIVE" bestimmt.

Sie kdnnen auch den tiber den D-BEAM
Controller erzeugten Sound bzw. den
Uber das externe Pad gespielten Sound
beeinflussen.

Pitch -2000

Pitch +900

Mute und
Pitch +50
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KIT

PAD CONTROL-ROLL FAD CORTROL
m1 Foll Speed

MENU - KIT = PAD CTRL = ROLL

Diese Einstellungen konnen fir jedes Pad individuell vorgenommen werden.

Parameter Beschreibung
M Einstellen der Roll-Geschwindigkeit (Roll Speed)

* Diese Einstellung steht fiir externe Pads nicht zur Verfligung.
* Kurzbefehl: Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt,und driicken Sie den [ROLL]-Taster.

Wenn die Anzeige des [ROLL]-Tasters leuchtet, wird durch Herunterdriicken eines Pads der Roll-Effekt ausgelst.
Roll Speed Je hoher der Wert, desto schneller ist die Roll-Geschwindigkeit. Bei Auswahl eines Notenwertes wird die Roll-
Geschwindigkeit zum Tempo synchronisiert. Bei “OFF” ist der Roll-Effekt ausgeschaltet.

KIT PRM

KIT COMMON
MENU - KIT = KIT PRM = COMMON

Pad Sensitipitd

| ——————— |
HAHD FIMNGEFR

COMMOr T ET HODTFY

Parameter | Beschreibung

B Einstellen der Lautstirke des gesamten Kits (Kit Volume)
Siehe S. 31.

Kit Volume | Bestimmt die Lautstarke des gesamten Kits.

B Einstellen der Lautstirke des Hi-hat Control Pedals (Pedal Hi-Hat Volume)

Bestimmt die Lautstarke des geschlossenen Hi-hat-Sounds, wenn das Hi-hat Control Pedal gedriickt wird.
Pedal Hi-Hat Volume
* Die Lautstérke des Hi-hat Control Pedal-Instrumentes wird mit dem Parameter “Volume” eingestellt (S. 25).

B Einstellen der Empfindlichkeit aller Pads (Pad Sensitivity)

Siehe S.31.
Bestimmt die Empfindlickeit aller Pads gleichzeitig (M1-M5, S1-S8).
Pad Sensitivit Wabhlen Sie einen niedrigen Wert, wenn Sie die Pads hauptsachlich mit den Handflachen spielen.
Y Wabhlen Sie einen hohen Wert, wenn Sie die Pads hauptséachlich mit den Fingern spielen, oder wenn Kinder das
Instrument spielen.
REALTIME MODIFY REALTINE MODIFY
Fitch Default 0
MENU - KIT = KIT PRM = RT MODIFY Effect Select
MF=1 STEREO DELAY
Default Feedback
S0x
Eommor L ET_HODIF Y ST
Parameter | Beschreibung

B Realtime Modify-Regler Einstellungen
Diese Parameter bestimmt, welche Aktion der Modify-Regler ausfiihrt, nachdem Sie den [PITCH]- oder [EFFECT]-Taster gedrtickt haben.
* Kurzbefehl: Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt, und driicken Sie entweder den [PITCH]- oder [EFFECT]-Taster.

Pitch Default Bestimmt die Tonhchendnderung, die bereits auftritt, wenn Sie den [PITCH]-Taster driicken.

Effect Select Bestimmt den Multieffekt, der mit dem Realtime Modify-Regler gesteuert wird.

Bestimmt die Anderung des Wertes des Multieffekt-Parameters, die bereits auftritt, wenn Sie den [EFFECT]-Taster
Default ... driicken.
* Der zu steuernde Parameter ist abhdngig vom ausgewdhlten Multieffekt-Typ.
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KIT

KIT NAME

MENU - KIT = KIT PRM = NAME

AECDEFEREI TKLMHOPRRSTU

Taster Beschreibung

[ Umbenennen des Kits (Kit Name)

Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

Siehe S.31.
[F1] (DELETE) Loscht das Zeichen an der Cursor-Position.
[F2] (INSERT) Fligt an der Cursor-Position ein Leerzeichen ein.
[F31(A»abr1) Umschalten auf GroB3schreibung, Kleinschreibung bzw. Ziffern fiir das einzugebende Zeichen.

MIDI NOTE NUMBER MIDI MOTE HUNMEEF:
MENU - KIT = MIDI - NOTE#

Diese Einstellungen kénnen fir jedes Pad individuell vorgenommen werden.

Parameter Beschreibung
[ Bestimmen der MIDI-Notennummer fiir jedes Pad (Note#)
Main 1-5, Sub 1-8, Diese Parameter bestimmt die Notennummer fiir jedes Pad.
D-BEAM, Wenn Sie ein Pad anschlagen, wird die entsprechende Notennummer (iber MIDI (ibertragen.
Ext Head, Ext Rim, Wenn das HandSonic eine Notennummer empféangt, erklingt der Sound des entsprechenden Pads.
HH Pedal * Bei Konflikten mit Notennummern erscheint im Display das “*"-Symbol.
MIDI GATE TIME MIDI GATE TIME

i g1 Main 1
... Main 2
Ly, Main 3

MENU - KIT = MIDI = GATE

"[‘:,-‘ Main 4

Main 5 2
Diese Einstellungen kénnen fir jedes Pad individuell vorgenommen werden. HOTE# | SHTE [

Parameter Beschreibung
[ Bestimmen der Gate Time fiir jedes Pad (Gate)

Main 1-5, Sub 1-8, Diese Parameter bestimmt die Gate Time fir jedes Pad. Unter “Gate Time” versteht man den Zeitraum von
D-BEAM, “Anschlagen eines Pads” bis “Der Sound ist ausgeklungen=eine Note Off-Meldung wird Gbertragen”.
Ext Head, Ext Rim, * Diese Einstellung gilt nur bei “Trigger Mode=SHOT" (S. 47).
HH Pedal
4 N

Spielen eines externen MIDI-Soundmodauls

Verbinden Sie den MIDI OUT-Anschluss des HandSonic mit dem MIDI IN-Anschluss des externen MIDI-
Instrumentes (S. 8). Stellen Sie dann den MIDI-Kanal und die Control Change-Nummer ein (siehe “MIDI-
Einstellungen”, S. 66), und weisen die den Pads die gewlinschten Notennummern zu (siehe “Bestimmen der
MIDI-Notennummer fiir jedes Pad (Note#)", S. 50).
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FX

MULTI-FX

MULTI-FX-TYPE
MENU - FX = MULTI-FX = TYPE

IiF = 1 F =2

Parameter Beschreibung
[l Bestimmen des Multieffekt-Typs (MULTI-FX Type)
Siehe S. 27.
MFX1 Bestimmt den jeweiligen Multieffekt-Typ fiir die Bereiche MFX1-3.
MEX2 Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die MFX Type-Liste aufzurufen.
MEX3 Siehe das Dokument “Sound List” (PDF-Datei).
MULTI-FX-EDIT
MF=1 STEREDQ LELRAY
MENU - FX = MULTI-FX = EDIT Left Time
Right Time 150m=
Left Phase HORMAL
Risht Phase HORKAL
TYFE EDIT IM5==IGH
Parameter Beschreibung
B Einstellen der Multieffekte (MULTI-FX Edit)
Siehe S. 27.

MFX1/MFX2/MFX3 W'a‘“hlen Sig mit den Cursor [ [)]—Tas}ern den gewflnschten Multieffekt aus.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die MFX Type-Liste aufzurufen.

Multieffekt- Die verfligbaren Multieffekt-Parameters sind abhdngig vom ausgewahlten Effekttyp.
Parameter Siehe das Dokument “Sound List” (PDF-Datei).

MULTI-FX-ASSIGN
MENU - FX = MULTI-FX = ASSIGN

MF¥Z MFR1
OFF OFF
Main ¢  MFHE1 ----
Diese Einstellungen konnen fir jedes Pad individuell vorgenommen werden. TYFE EDIT LHSSIGH
Parameter Beschreibung
[ Anwenden eines Multieffektes auf ein Pad (MULTI-FX Assign)
Siehe S. 26.
Main 1-5, Sub 1-8,
D-BEAM, Wahlen Sie MFX1-3 fir die Instrumente (A und B) fiir jedes Pad.
Ext Head, Ext Rim, Bei “OFF” wird kein Multieffekt verwendet.
HH Pedal
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EX

AMBIENCE

AMBIENCE-TYPE
MENU - FX = AMBIENCE = TYPE

Parameter Beschreibung

[ Bestimmen des Ambience-Typs
Siehe S. 28.

Bestimmt den Typ des Ambience-Effektes.

Type
Siehe das Dokument “Sound List” (PDF-Datei).

AMBIENCE-EDIT
MENU - FX - AMBIENCE - EDIT

4
MEDIUM
Woon
3n

Parameter Beschreibung
B Einstellen des Ambience-Effektes (Ambience Edit)
Siehe S. 29.
Type Bestimmt den Effekttyp.
Character Bestimmt den Klangcharakter des Ambience-Sounds.
Size Bestimmt die Groe des Raumes.
Wall Type Bestimmt das Material der reflektierenden Flachen (Wande).
Shape Bestimmt die Form des Raumes.
Level Bestimmt die Lautstarke des Ambience-Effektes.

AMBIENCE SEND-PAD
MENU — FX = AMBIENCE = SEND — PAD

Diese Einstellungen kénnen fir jedes Pad individuell vorgenommen werden.

Parameter Beschreibung

B Bestimmen des Ambience-Anteils fiir jedes Pad (Ambience Send Pad)
Siehe S. 28.

Main 1-5, Sub 1-8,
D-BEAM,
Ext Head, Ext Rim,
HH Pedal

Bestimmt den Lautstarkeanteil des Ambience-Effektes fiir jedes Instrument (A und B) jedes Pads.
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AMBIENCE SEND-MFX EMBIEHCE SEND
> & MF = 1-+AME
MENU = FX = AMBIENCE —= SEND = MFX _;!I, A7 MEX2+ANE
MF %3 +AME
STERED =
DELA™Y o
w
[ST=T] 4
o
&
Parameter Beschreibung e
V)
B Bestimmen des Ambience-Anteils fiir die Multieffekt-Sounds (Ambience Send MFX) =
wv
Siehe S. 29. S
MFX1 - AMB 2
MFX2 - AMB Bestimmt den Lautstarkeanteil des Ambience-Effektes fiir jeden Sound mit Multieffekt.
MFX3 - AMB
=
c
N
Q
=
KIT EQ %
S
MENU - FX = EQ Q
Parameter/Taster Beschreibung <
©
B Anwenden des Equalizers auf ein Kit (EQ) ﬁ
=
Siehe S. 30. o
&
Bestimmt die Bandbreite des mit “Freq” ausgewahlten Frequenzbereiches. =]
Q Je hoher der Wert, desto enger ist der Frequenzbereich. ?;.,
c
* Dieser Parameter steht nur fur die Mitten-Frequenzen (MID) zur Verfligung. ;
r Bestimmt die Frequenz, bei der die Lautstérke angehoben bzw. abgesenkt wird. §'
re
q * Der verfligbare Bereich ist abhangig vom gewahlten Frequenzband (LOW/MID/HIGH) unterschiedlich. (]
. Bestimmt die Lautstarke, mit der die gewahlte Frequenz angehoben (“+") bzw. abgesenkt (“-") wird.
Gain [P . .
Bei“0” wird kein Effekt erzielt.
[F31(EQ) Bei“On”ist der EQ eingeschaltet.
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USER INST

IMPORT
MENU — USER INST = IMPORT

FREL'EW INFORT

Taster Beschreibung

B Importieren eines User-Instrumentes (Import)

Sie kdnnen eine Liste der auf dem USB Flash-Speicher gesicherten Audiodaten aufrufen und die gewiinschte Datei importieren.

Siehe S. 34.
[F1]1 (PREVIEW) Spielt den ausgewahlten Sound ab.
Importiert die ausgewdhlte Datei.
[F3] (IMPORT) Im nachfolgend erscheinenden Display konnen Sie die User-Instrument-Nummer bestimmen.

LIST

USER INST-LIST

MENU — USER INST = LIST

Taster | Beschreibung
B Aufrufen der Liste der User-Instrumente (USER INST-LIST)
Siehe S. 35.
[F11 (PREVIEW) | Spielt den ausgewahlten Sound ab.

B Einschalten der Loop-Funktion fiir ein User-Instrument (Loop)
Siehe S. 36.
[F3] (LOOP) | Spielt das ausgewahlte User-Instrument wiederholt ab.

USER INST-Funktion
001 EEFFEF N
MENU — USER INST = LIST = FUNC 001 EENFELANF

Parameter/Taster Beschreibung

[ Abrufen von Informationen eines User-Instrumentes (Function)

Size Zeigt die DatengroB3e des User-Instrumentes an.
Assigned to Kit Zeigt an, ob ein User-Instrument von einem Kit verwendet wird () oder nicht (®l).
[F1]1 (PREVIEW) Spielt den ausgewahlten Sound ab.

[l Loschen eines User-Instrumentes (Delete)
Siehe S.37.

Loscht das ausgewahlte User-Instrument.

[F2] (DELETE) Wahlen Sie im Confirmation-Display “YES", und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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USER INST

USER INST NAME USEFR INST MAME
MENU - USER INST = LIST = FUNC = NAME

AECDEFGHI JKLEHOPZRSTL!
DELETE | IMSERT

Taster Beschreibung

[l Umbenennen eines User-Instrumentes (User Inst Name)

Wenn der Vorgang beendet ist, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

Siehe S.37.
[F1] (DELETE) Loscht das Zeichen an der Cursor-Position.
[F2] (INSERT) Fugt an der Cursor-Position ein Leerzeichen ein.
[F31(A»ar1) Umschalten auf GroBschreibung, Kleinschreibung bzw. Ziffern fiir das einzugebende Zeichen.
UTIL
RENUMBER

MENU - USER INST = UTIL = Renumber

EXECUTE

Taster Beschreibung

B Die User-Instrument-Nummer neu nummerieren (Renumber)

Wenn Sie haufig User-Instrumente importieren bzw. 16schen, ist deren Abfolge bzw. Nummerierung nicht mehr chronologisch bzw. es
entstehen Licken. Mithilfe der Renumber-Funktion kénnen Sie die fortlaufende Nummerierung aktualisieren. Die in den Kits verwendeten
User-Instrumente werden entsprechend neu zugewiesen, so dass diese korrekt erklingen.

* Wenn Sie die Renumber-Funktion ausfiihren und dann eine Backup-Datei ohne User-Instrumente laden, stimmt die Zuordung der User-
Instrumente in den Kits nicht mehr. Sie sollten daher nach Ausfiihren der Renumber-Funktion eine neue Backup-Datei erstellen.

Fuhrt die Renumber-Funktion aus.

[F3] (EXECUTE) Wahlen Sie im Confirmation-Display “YES”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

MEMORY OPTIMIZE MEMORY OFTINIZE
MENU — USER INST = UTIL = Memory Optimize

before oFtimization.
0o not turn FowWer off
dUring this oFeratian.

Taster Beschreibung

[l Optimieren des User-Instrument Speicherbereiches (Memory Optimize)

Wenn Sie hdufig User-Instrumente importieren bzw. 16schen, wird der User-Speicherbereich dadurch fragmentiert, was bedeuten kann,
dass der verfugbare Speicher flir User-Instrumente unerwartet stark sinkt.

Mit dieser Funktion werden die freien Sektoren im User-Instrument-Bereich optimal sortiert, so dass Sie auf den maximal moglichen freien
Speicher zugreifen kdnnen.

« Erstellen Sie zur Sicherheit eine Backup-Datei auf dem USB Flash-Speicher, bevor Sie diese Funktion ausfiihren (S. 38).
« Dieser Vorgang dauert bis zu 50 Minuten, abhéngig von der Menge und Datengrée der User-Instrumente.

« Schalten Sie das Gerédt wahrend dieses Vorgangs nicht aus, da ansonsten User-Instrumente geldscht werden kénnen.
- Dieser Vorgang kann in einigen Fallen nicht das Ergebnis erzielen, dass Sie ggf. erwartet haben.

[F1] (SAVE) Ruft das SAVE BACKUP-Display auf (S. 38).
Fuhrt die Memory Optimize-Funktion aus.
[F3] (EXECUTE) Wabhlen Sie im Confirmation-Display “YES’, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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USER INST

ALL DELETE
MENU — USER INST = UTIL = All Delete

EXRECUTE

Taster | Beschreibung

[l Loéschen aller User-Instrumente (All Delete)

Loscht alle User-Instrumente, die in den internen Speicher importiert wurden.

Danach sind die in Kits und fiir Pads zugewiesenen User-Instrumente nicht mehr hérbar.

Fuhrt die All Delete-Funktion aus.

[F3] (EXECUTE) Wihlen Sie im Confirmation-Display “YES”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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TOOLE i

PAD COPY

PAD COPY |
ool
MENU - TOOLS - PAD COPY HandSonic b
ool &
HandSonic h Sub 1
COFY
Parameter/Taster Beschreibung

[l Kopieren auf ein anderes Pad (Pad Copy)

Ermdglicht das Kopieren des Sounds und der Einstellungen eines Pads auf ein anderes Pad.
Bestimmen Sie das Quell- und Ziel-Pad, und driicken Sie den [F3] (COPY)-Taster.

[ Tauschen zweier Pads (Pad Exchange)

Ermdglicht das Tauschen des Sounds und der Einstellungen zweier Pads.
Bestimmen Sie die beiden Pads, und driicken Sie den [F2] (EXCHNG)-Taster.

Obere Zeile Bestimmt die Quell Kit-Nummer bzw. das Quell-Pad.
Untere Zeile Bestimmt die Ziel Kit-Nummer bzw. das Ziel-Pad.
[F2] (EXCHNG) Tauschen der Pads. Wahlen Sie im Confirmation-Display “YES’, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
[F3] (COPY) Kopieren eines Pads. Wahlen Sie im Confirmation-Display “YES", und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
KIT COPY
KIT COPY

[ USEFR 1
MENU - TOOLS - KIT COPY

CopFY

Parameter/Taster Beschreibung

B Kopieren eines Kits (Kit Copy)

Ermdglicht das Kopieren eines Kits auf einen anderen Speicherplatz.
Wahlen Sie die Kopier-Quell- und Zielnummer, und driicken Sie den [F3] (COPY)-Taster. Siehe S. 32.

B Vertauschen zweier Kits (Kit Exchange)

Ermdglicht das Tauschen der Speicherplatze zweier Kits.
Wahlen Sie die beiden gewiinschten Kits aus, und driicken Sie den [F2] (EXCHNG)-Taster.

B Abrufen der Werksvoreinstellungen fiir ein Kit

Dieser Vorgang geschieht durch Auswahlen und Kopieren des entsprechenden Kits aus dem “PRESET"-Speicher.
Siehe S.32.

B Erstellen eines leeren Kits

Sie kdnnen ein leeres Kit erstellen, um aus einer neutralen Ausgangsposition alle Einstellungen selber vorzunehmen.
Wahlen Sie als Quell-Kit “EMPTY"” aus, und kopieren Sie dieses auf die gewtinschte Speichernummer.

USER: Ein Kit mit anderbaren Einstellungen, das im Kit-Display ausgewahlt werden kann.
USER/PRESET/EMPTY | PRESET:  Kits mit ab Werk voreingestellten Preset-Daten.
EMPTY: Ein leeres Kit ohne zugeordnete Sounds, mit neutralen (initialisierten) Einstellungen.

Bestimmt die Quell Kit-Nummer.

Obere Zeile . . . . .
* Diese Einstellung steht bei "EMPTY” nicht zur Verfigung.
Untere Zeile Bestimmt die Ziel Kit-Nummer.
Tauschen der Kits.
[F2] (EXCHNG)
* Diese Option steht bei “PRESET” oder “EMPTY” nicht zur Verfiigung.
[F3] (COPY) Kopieren des Kits.

57

Bunyiajueziny| {JIUOSpURH Sep 1sI Sep\

usUOIP{UN BUBPSIYISIIA

@
)
wv
n
>
=
o,
=
=
=]

Q
a
0
=
o
o
S
o
3
[
=g
5]
=

Bueyuy



TOOLS

CHAIN

CHAIN
MENU - TOOLS - CHAIN

HOUE WP J HOUE DoHH

Parameter/Taster Beschreibung
[ Editieren einer Kit-Kette (Chain)

Mithilfe der Kit Chain-Funktion kénnen Sie eine Kette von Kit-Nummern erstellen. Die Kits werden dann in der entsprechenden Reihenfolge
der Kette abgerufen.
Sie kdnnen insgesamt 15 Kit-Ketten erstellen (Béanke A-O). Jedes Kit-Kette beinhaltet bis zu 50 Eintrdge (Steps).

[ Bank A (Beispiel) BankB  ceceeen. Bank O )
Step 1 (Kit 24) Step 1 Step 1
v v v
Step 2 (Kit 9) Step 2 Step 2
v v v
Step 3 (Kit 87) Step 3 Step 3
v v v
A 4 v A 4
Step 50 (Kit 33) Step 50 Step 50

Driicken Sie im Kit-Display den [F1] (CHAIN)-Taster.
Siehe S. 33.

Wahlt die gewlinschte Bank aus (A-O).

Chain (Bank) Driicken Sie den [F3] (EDIT)-Taster, um das Edit-Display aufzurufen und die Einstellungen zu verandern.

[F11 (MOVE UP) Wahlt die jeweils voherige Bank aus.
[F2] (MOVE DOWN) Wahlt die jeweils nachfolgende Bank aus.
CHAIN EDIT

MENU - TOOLS = CHAIN - EDIT

DELETE] INSERT | HAME |

Taster Beschreibung

[ Bestimmen der Reihenfolge der Kits innerhalb einer Kette (Chain Edit)

01-50 (Step) Bestimmt die Kit-Nummer fiir einen Step.
[F1] (DELETE) Loscht den Eintrag (Step) an der Cursor-Position.
[F2] (INSERT) Fugt an der Cursor-Position einen Eintrag (Step) ein.

Ermdglicht das Andern des Namens einer Bank.

[F31(NAME) Siehe Schritt 4 bei “Umbenennen eines User-Instrumentes” (S. 37).
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METRONOME SETUP-TIMSIG

MENU - SYS = Metronome — TIMSIG
Wahlen Sie im Kit-Display TEMPO — SETUP.

EhYthm T4re

|_TINSIS T =00

Parameter/Taster

Beschreibung

B Bestimmen der Taktart und des Rhythmus des Metronoms

Beat

Taktart

Rhythm Type

Rhythmus

METRONOME SETUP-SOUND

MENU - SYS = Metronome - SOUND

CEHNTER

TIm=I5 L SOUHD [

Parameter

Beschreibung

[l Bestimmen des Sounds, der Lautstirke und des Panoramas des Metronoms

Sound Sound
Volume Lautstarke
Pan Panorama

USB Memory

SAVE BACKUP
e Save all data to
MENU - SYS - USB Memory —> Save Backup +7 the USE memord.
With User Inst L]
ool
Backur
[RI=10[=3
Parameter/Taster Beschreibung

B Erstellen einer Backup-Datei auf einem USB Flash-Speicher (Save Backup)

Siehe S. 38.

With User Inst

Bestimmt, ob die importierten User-Instrumente in die Backup-Datei integriert werden (@ oder nicht (=1.

* Die fur das Erstellen der Backup-Datei benétigte Zeit ist abhéngig von der Menge und der Datengré3e der
User-Instrumente.

Backup Bestimmt die Backup-Nummer (001-100).
Name Zeigt den Namen der Backup-Datei an.
[F2] (NAME) Erméglicht. das Ar)dern des Namen§ der Backup-Datei.
Siehe Schritt 4 bei “Umbenennen eines User-Instrumentes” (S. 37).
[F3] (SAVE) Fuhrt den Vorgang aus.
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SYS

LOAD BACKUP
MENU - SYS = USB Memory - Load Backup

Inst
ool I

Parameter/Taster Beschreibung

[ Laden einer Backup-Datei von einem USB Flash-Speicher (Load Backup)
Siehe S. 39.

Durch diesen Vorgang werden alle interne Einstellungen tiberschrieben.

Bestimmt, ob die in der Backup-Datei enthaltenen User-Instrumente mit geladen werden (E) oder nicht (E).
* Die flr das Laden der Backup-Datei benétigte Zeit ist abhdngig von der Menge und der Datengr6Re der jeweils
enthaltenen User-Instrumente.

* Wenn keine User-Instrumente mit geladen werden, bleiben die bisher im internen Speicher befindlichen User-
Instrumente erhalten und werden nicht gel6scht.

With User Inst

Backup Bestimmt die Backup-Nummer. Backup-Dateien, welche User-Instrumente enthalten, sind mit dem Symbol 4 K
gekennzeichnet.
[F3] (LOAD) L&dt die Backup-Datei. Wahlen Sie im Confirmation-Display “YES", und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
DELETE BACKUP

MENU — SYS = USB Memory — Delete Backup

oo I
Parameter/Taster Beschreibung
[ L6schen einer Backup-Datei von einem USB Flash-Speicher (Delete Backup)
Backup Bestimmt die Nummer der Backup-Datei.
[F3] (DELETE) Loscht die Backup-Datei. Wéahlen Sie im Confirmation-Display “YES’, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
USB MEMORY INFORMATION

MENU - SYS = USB Memory > Information

Size Used

Parameter Beschreibung
[ Abrufen von Informationen tiber den USB Flash-Speicher (USB Memory Information)

Backups Bestimmt die Nummer der Backup-Datei.

Size Used Zeigt die DatengroBe und den noch freien Bereich im internen Speicher (in %) an.

FORMAT USB MEMORY
HLL dats
MENU - SYS = USB Memory = Format I"Ifllﬁ u

Taster | Beschreibung

B Formatieren eines USB Flash-Speichers (Format USB Memory)

Durch diesen Vorgang werden alle bisher auf dem USB Flash-Speicher gesicherten Daten geldscht.

[F3] (FORMAT) | Fiihrt den Vorgang aus. Wéhlen Sie im Confirmation-Display “YES’, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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SYS

Pad-Einstellungen

PAD SETTINGS-SENS
MENU - SYS - Pad Settings = SENS

FAD SETTIMNGS

Zensitivity
[/ Threshold
CUFLE LIHEAR

SEHS I FRESS FOS

Anzeige fur die
Anschlagstarke

Diese Einstellungen konnen fir jedes Pad individuell vorgenommen werden.

Parameter

Beschreibung

M Einstellen der Empfindlichkeit und Dynamik-Hiillkurve der Pads

Sie kdnnen bestimmen, wie empfindlich die Pads auf das Anschlagen der Pad-Oberflache reagieren sollen.
Bei htheren Werten werden vergleichsweise laute Sounds erzeugt, auch wenn Sie das Pad nur schwach anschlagen.

Sensitivity Bei niedrigen Werten werden vergleichsweise leise Sounds erzeugt, auch wenn Sie das Pad hart anschlagen.
Die Voreinstellung ist “4".
Bei hohen Werten wird nur bei starkem Anschlag ein Sound erzeugt. Bei niedrigen Werten wird auch bei schwachem
Threshold Anschlagen bereits ein Sound erzeugt.
Die Voreinstellung ist“2".
Sie kénnen bestimmen, wie sich die Lautstarke bei unterschiedlicher Anschlagstarke verandern soll.
(Volume=Lautstarke / Dynamik=Anschlagstarke).
Volume
Standard-Einstellung. Das Verhéltnis von Anschlagstarke
LINEAR . : ] o
Dy- zu Lautstarkednderung ist gleichmaBig.
namik
LINEAR
Volume Volume
Im Vergleich zu LINEAR wird bei hoheren Anschlagstarken
EXP1, EXP2 X N -
7 Dy- die Lautstarke friiher angehoben.
namik
EXP1 EXP2
Volume Volume
Curve
LOG1. LOG2 Im Vergleich zu LINEAR wird bereits bei niedrigen
! Dy- Anschlagstérken die Lautstérke friiher angehoben.
namik
LOG1 LOG2
Extreme Lautstarkednderungen bei unterschiedlicher
SPLINE : ]
Dy- Spieldynamik.
namik
SPLINE
Volume Volume Bereits bei niedrigen Anschlagstarken ist die Lautstarke
vergleichsweise hoch. Diese Einstellung ist z.B. geeignet
LOUD1, LOUD2 fur Kinder, oder wenn Sie bei einer Verletzung der Hand
Ezr_nik bzw. Finger nur geringe Anschlagstarken erzeugen
LOUD1 LOUD2 konnen.

PAD SETTINGS-PRESS
MENU - SYS - Pad Settings = PRESS

Diese Einstellungen konnen fiir jedes Pad individuell vorgenommen werden.

=
Anzeige fir die

Druckdynamik
0

Ly
Fressure Sens
FRE=SS FOS

SEM=

Parameter

Beschreibung

B Einstellen der Druck-Empfindlichkeit eines Pads

Pressure Sens

Bestimmt die Druckempfindlichkeit des ausgewahlten Pads.
Je hoher der Wert, desto eher reagiert das Pad auch bei leichtem Herunterdriicken.
Die Voreinstellung ist“5".
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SYS

PAD SETTINGS-POSI FAD SETTIMGS
Position Area

MENU — SYS - Pad Settings = POSI

Parameter Beschreibung

Il Bestimmen der Anderung des Klangcharakters abhingig von der Anschlagposition

Bestimmt fiir die Pads M1 und M2, wie der Klangcharakter (S. 14) durch die
Spielposition beeinflusst wird.

Je hdher der Wert, desto eher sind Anderungen der Klangfarbe hérbar, wenn Sie das
Pad weiter am Rand anschlagen.

Position Area Bei “OFF” wird bei Anschlagen in Richtung des Rands keine Klangénderung erzeugt.
Die Voreinstellung ist “2".

* Diese Einstellung gilt sowohl fiir das Pad M1 als auch das Pad M2.

D-BEAM SETTINGS D—EEAM SETTINGS
MENU — SYS - D-BEAM Settings _._:_I.

Kurzbefehl im Kit-Display: [SHIFT] + [D-BEAM]

Position :

DEFALULT SET-HIH SET-HAi

Taster Beschreibung
B Kalibrieren des D-BEAM Controllers

Sie konnen die Empfindlichkeit des D-BEAM Controllers und die Reaktions-Hullkurve justieren, abhangig von den jeweiligen
Lichtverhaltnissen am Spielort (Faktoren u.a.: Innenraum und Raumbeleuchtung bzw. AuBenbiihnen und Sonnenlicht bzw. Lichtstrahler).

[F1] (DEFAULT) Wiahlt die Voreinstellungen aus.

Positionieren Sie die Handfldche oberhalb des D-BEAM Controllers an der hochsten gewtinschten Position, und
driicken Sie den [F2] (SET-MIN)-Taster, um den hochsten Reaktionspunkt zu setzen.

[F2] (SET-MIN)

Positionieren Sie die Handflache oberhalb des D-BEAM Controllers an der niedrigsten gew(inschten Position, und
driicken Sie den [F3] (SET-MAX)-Taster, um den niedrigsten Reaktionspunkt zu setzen.

ExtTrig-Einstellungen

EXT-TRIGGER SETTINGS-TYPE
MENU - SYS - ExtTrig Settings = TYPE

[F3] (SET-MAX)

Parameter Beschreibung

B Typ des angeschlossenen externen Pads

Wenn Sie an das HandSonic ein externes Pad angeschlossen haben, missen Sie dieses hier auswéhlen, damit die entsprechenden
Parameter wie “Sensitivity” usw. optimal an dieses Pad angepasst werden.

Bestimmt den Typ des angeschlossenen externen Pads.

Type
P * Bei"Type=FOOT SW" haben die unter [F2] (SENS) und [F3] (ADVNCD) gelisteten Parameter keinen Effekt.
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EXT-TRIGGER SETTINGS-SENS
MENU - SYS = ExtTrig Settings = SENS

Sensitivity
Threshald -
Cure LINEAR ©n
THEE _|_SENS z
o
o
Parameter Beschreibung ;
. N ]
M Einstellungen fiir das externe Pad 2
Nach Auswahl bei“Type” werden die folgenden Parameter auf entsprechend passende Voreinstellungen gesetzt, kdnnen aber nachtraglich §
angepasst werden. A
Sie kénnen bestimmen, wie empfindlich das Pad auf das Anschlagen der Pad-Oberflache reagieren sollen.
Sensitivity Bei htheren Werten werden vergleichsweise laute Sounds erzeugt, auch wenn Sie das Pad nur schwach anschlagen.
Bei niedrigen Werten werden vergleichsweise leise Sounds erzeugt, auch wenn Sie das Pad hart anschlagen.
Verhindert das unerwartete Erzeugen eine Sounds durch Vibrationen des Gehduses bzw. Erschiitterungen. Bei zu hohen
Threshold Werten kann es vorkommen, dass bei schwachem Anschlagen der Pads kein Sound erzeugt wird. Wahlen Sie daher einen
maoglichst niedrigen Wert, ohne dass Sounds versehentlich getriggert werden. =
Sie kénnen bestimmen, wie sich die Lautstérke bei unterschiedlicher Anschlagstérke verandern soll. ,%
Curve . N
Siehe S. 61. S
o,
g
S
EXT-TRIGGER ADVANCED-SCAN Q
MENU - SYS - ExtTrig Settings = ADVNCD - SCAN
2
Parameter Beschreibung A
=
B Detail-Einstellungen fiir das externe Pad o
)
Nach Auswahl bei“Type” werden die folgenden Parameter auf entsprechend passende Voreinstellungen gesetzt, kdnnen aber nachtraglich =
angepasst werden. I
Scan Time Bestimmt den Zeitraum von “Anschlagen des Pads” bis “Erzeugen des Sounds". Schlagen Sie das Pad wiederholt mit %
gleichméaBiger Dynamik an, und erhéhen Sie den Scan Time-Wert soweit, bis das Triggering stabil ist. o
=
Verhindert, dass bei einmaligem Anschlagen des Pads versehentlich zwei Noten gespielt werden. Schlagen Sie das Pad (]

Retrigger Cancel | wiederholt mit gleichméaBiger Dynamik an, und erhéhen Sie den Wert soweit, bis keine doppelten Noten mehr gespielt
werden. Bei zu hohen Werten kann es vorkommen, dass bei Nutzen des Roll-Effektes einige Noten nicht gespielt werden.

Verhindert, dass bei einem zweiten Aufschlagen des Kick-Pedals auf einer Bassdrum bzw. des Sticks auf dem Pad
versehentlich der Sound nochmals gespielt wird. Schlagen Sie das Pad wiederholt mit gleichméBiger Dynamik an, und
erhohen Sie den Wert soweit, bis keine doppelten Noten mehr gespielt werden. Bei zu hohen Werten kann es vorkom-
men, dass bei Nutzen des Roll-Effektes einige Noten nicht gespielt werden.

Mask Time

EXT-TRIGGER ADVANCED-RIM
MENU - SYS = ExtTrig Settings = ADVNCD - RIM
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Parameter Beschreibung

B Einstellungen fiir den Rand des externen Pads

Nach Auswahl bei“Type” werden die folgenden Parameter auf entsprechend passende Voreinstellungen gesetzt, kdnnen aber nachtraglich
angepasst werden.

Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit der Rand-Zone der nachfolgend aufgefiihrten Pads.
Rim Gain Je hoher der Wert, desto lauter erklingt der Sound auch bei relativ geringer Anschlagstérke.

PD-Serie, PDX-Serie, CY-Serie, RT-10S

Bueyuy

Bestimmt fiir die nachfolgend aufgefiihrten Pads, wie deutlich zwischen Anschlagen der Flache und des Rands
unterschieden wird. Je hoher die Einstellung, desto weniger besteht das Risiko, dass bei Anschlagen der Flache der
Head/Rim Adjust Rim-Sound getriggert wird. Bei sehr hohen Einstellungen kann es vorkommen, dass der Rim-Sound nicht gespielt
werden kann.

PD-Serie (auBBer PD-8), PDX-Serie, RT-10S
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SYS

EXT-TRIGGER ADVANCED-XTALK
MENU - SYS = ExtTrig Settings = ADVNCD - XTALK

talk cancel [

XTALK

Parameter Beschreibung

B Reduzieren des Ubersprechens zwischen HandSonic und dem externen Pad

Wenn das HandSonic und das externe Pad am gleichen Stander montiert sind, kann es bei Anschlagen der Pads
des HandSonic dazu kommen, dass der Sound des externen Pads versehentlich mit getriggert wird. Dieses wird als
“Crosstalk” bezeichnet.

XTalk Cancel Schlagen Sie die Pads des HandSonic wiederholt mit gleichméBiger Dynamik an, und erhéhen Sie den Wert soweit,
bis die Sounds des externen Pads nicht mehr gespielt werden.

Bei sehr hohen Einstellungen kann es vorkommen, dass der Sound des externen Pads nicht gespielt werden kann,
auch wenn das externe Pad zusammen mit einem Pad des HandSonic angeschlagen wird.

,

HHPedal-Einstellungen

HIHAT-PEDAL SETTING

MENU — SYS = HHPedal Setting

Parameter Beschreibung

B Empfindlichkeit des Hi-hat Control Pedals

Bestimmt die Empfindlichkeit des Spiels fiir “geschlossene Hi-hat” und “Hi-hat Spiel durch Treten des Pedals”. Bei
Sensitivity positiven (“+”) Werten wird bereits bei leichtem Treten des Pedals ein vergleichsweise lauter Sound erzeugt.
Die Voreinstellung ist “0".

FootSw-Parameter

FOOT SWITCH CONTROL-CTRL
MENU - SYS - FootSw Control = CTRL

‘ALL SOUND OFF

S PFOLARITY

Parameter Beschreibung

[l Funktion der/des angeschlossenen FuBtaster(s)
Siehe S. 42.

* Wenn Sie nur einen FuBtaster verwenden, stellen Sie nur “Foot Switch 1” ein.

OFF Es ist keine Funktion zugeordnet.
KIT+ Erhohen der Kit-Nummer um+1.
KIT- Erniedrigen der Kit-Nummer um -1.

Foot Switch 1, D-BEAM SW Ein- bzw. Ausschalten des D-BEAM Controllers.

Foot Switch 2 RT MODIFY PITCH SW Ein- bzw. Ausschalten des Realtime Modify [PITCH]-Tasters.
RT MODIFY EFFECT SW Ein- bzw. Ausschalten des Realtime Modify [EFFECT]-Tasters.
ROLL SW Ein- bzw. Ausschalten der Roll-Funktion.
ALL SOUND OFF Stoppen aller aktuell spielenden Sounds.
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SYS

FOOT SWITCH CONTROL-POLARITY
MENU — SYS - FootSw Control = POLARITY

Foot Switch 1
Foot Switch 2

CTEL POLARITY

Parameter Beschreibung

B FuBtaster-Polaritit-Einstellungen
Wenn eine Funktion ausgelést wird, wenn Sie den FulStaster loslassen, missen Sie die Polaritat entsprechend umschalten.

* Wenn Sie nur einen FuBtaster verwenden, stellen Sie nur “Foot Switch 1" ein.

Foot Switch 1, NORMAL Normale Polaritét.
Foot Switch 2 INVERSE Umgekehrte Polaritat.
Weitere Einstellungen
OPTIONS
. bDi=rl
MENU - SYS = Options contrast
Erightness
Illumination
=+ Buttons
Parameter Beschreibung

[l Aligemeine Einstellungen fiir das HandSonic

Bestimmt den Kontrast des Displays.
Display Contrast Die Voreinstellung ist “5".

* Kurzbefehl im Kit-Display: [KIT]-Taster halten und die [-][+]-Taster betatigen.

Bestimmt die Helligkeit des Displays.

Display Brightness Die Voreinstellung ist “8".
lllumination Bei“ON” leuchten die Anzeigen der [-][+]-Taster.
-/+ Buttons Die Voreinstellung ist “ON".

Bei“ON" wird bei Anschlagen eines Pads automatisch das entsprechende Edit-Display aufgerufen.
Pad Chase Bei “OFF” mussen Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und mit den [« [P>]-Tastern das gewiinschte Pad auswéhlen.
Die Voreinstellung ist “ON".

In der Werksvoreinstellung wird das HandSonic nach 4 Stunden automatisch ausgeschaltet, wenn es in der
Zwischenzeit nicht gespielt wurde bzw. Regler/Taster nicht bedient wurden.

Auto Off * Ca. 5 Minuten vor Ausschalten erscheint im Display eine entsprechende Hinweismeldung.
OFF Die Funktion ist de-aktiviert, und das Gerat wird nicht automatisch ausgeschaltet.
4 HOURS Das Gerat wird nach 4 Stunden automatisch ausgeschaltet.

Wenn das HandSonic tber USB mit einem Rechner verbunden ist, bestimmt dieser Parameter die Lautstarke des im
HandSonic eingehenden Audiosignals des Rechners.

Die Voreinstellung ist “80"

Siehe S. 44.

Bestimmt den Pegel des Signals, dass tiber die OUTPUT-Buchsen, die PHONES-Buchse und den USB Audio-Anschluss
System Gain ausgegeben wird.
Die Voreinstellung ist “0dB".

USB Audio Volume

Bei “ON”ist der Value-Regler ohne Funktion.

Value Knob Lock Der Wert kann aber weiterhin tber die [-][+]-Taster verandert werden.

Bei“ON”"ist der interne Speicher geschiitzt, und alle durchgefiihrten Anderungen werden bei Auschalten geléscht.
AuBerdem ist es nicht moglich, User-Instrumente zu importieren und zu I6schen bzw. einen System Reset
auszufiihren.

Die Voreinstellung ist “OFF".

Write Protect
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SYS

MIDI
MENU — SYS = MIDI = MIDI

Parameter Beschreibung
[ MIDI-Einstellungen

MIDI Channel Bestimmt den MIDI-Kanal fiir das Senden und Empfangen von MIDI-Informationen. Die Voreinstellung ist“10".

Bei “OFF”ist die direkte Verbindung zwischen den Pads und der internen Klangerzeugung des HandSonic unterbro-
Local Control chen. Diese Einstellung ist haufig sinnvoll, wenn Sie das HandSonic mit einem MIDI-Sequenzer verbinden.
Die Voreinstellung ist “ON".

Bei“ON” werden bei tiber MIDI oder USB MIDI empfangene Noten-Meldungen die Pad-Einstellungen im Display
Note Chase umgeschaltet (wichtig fiir die Auswahl des korrekten Pads fiir das Andern von Einstellungen).
Die Voreinstellung ist “ON".

Bestimmt die Control Change-Nummer, die Ubertragen wird, wenn die Hand oberhalb des D-BEAM Controllers auf
D-BEAM CC# und ab bewegt wird.
Die Voreinstellung ist “"GENERAL6(81)".

Bestimmt die Control Change-Nummer, die Gibertragen wird, wenn Sie den [PITCH]-Taster gedriickt haben und den
Realtime Modify-Regler bewegen.
Die Voreinstellung ist “PITCH BEND".

Realtime Modify
Pitch CC#

Bestimmt die Control Change-Nummer, die Gbertragen wird, wenn Sie den [EFFECT]-Taster und den Realtime
Modify-Regler bewegen.
Die Voreinstellung ist “GENERAL7(82)".

Realtime Modify
Effect CC#

Bei “ON" wird bei Umschalten der Kits eine entsprechende Program Change-Meldung gesendet.

Program Change Tx Die Voreinstellung ist “OFF".

Bei“ON”" werden bei tiber MIDI empfangenen Program Change-Meldungen die Kits umgeschaltet.

Program Change Rx Die Voreinstellung ist “OFF".

Bei“ON" werden Control Change-Meldungen tibertragen.

Control Change Tx Die Voreinstellung ist “ON".

Bei “ON" wird bei tiber MIDI empfangenen Control Change-Meldungen der Sound veréndert.

Control Change Rx Die Voreinstellung ist “ON".

Bei “ON" werden Polyphonic Aftertouch-Meldungen tbertragen, wenn Sie ein Pad nach Anschlagen weiter tiefer
Pressure Tx driicken.
Die Voreinstellung ist “ON".

Bei“ON" wird bei tiber MIDI empfangenen Polyphonic Aftertouch-Meldungen der Sound verandert.

Pressure Rx Die Voreinstellung ist “ON".

MIDI VISUAL CONTROL
MENU - SYS = MIDI = VISUAL

Parameter Beschreibung

[ Visual Control-Einstellungen
Mit MIDI Visual Control (MVC) kénnen Sie Bild- und Videodaten zu lhrer Musik synchronisieren (S. 67).

Bei“ON”konnen Sie Uiber die Pads des HandSonic synchron zu Ihrem Spiel die im externen MVC/V-LINK-kompatiblen
MIDI Visual Control Videogerédt gespeicherten Bild oder/und Videodaten abrufen.
Nach Einschalten des HandSonic wird immer die Einstellung “OFF” ausgewahlt.

Control Mode Wahlen Sie die zu externen Gerat passende Einstellung (“MVC” oder “V-LINK").
MIDI Channel Bt.estlmm't den MID!—K?naII' fur die Steuerung des MVC/V-LINK-kompatiblen Videogerétes.
Die Voreinstellung ist“16".
Knob CC# Bestimmt die Control Change-Nummer, die Gbertragen wird, wenn Sie den Realtime Modify-Regler bewegen.

Die Voreinstellung ist “74".

66



SYS

Information

INFORMATION
MENU - SYS - Information

Parameter | Beschreibung

B Abrufen der Programmversion des HandSonic

Program Version | Zeigt die aktuelle Programmversion des Gerates an.

Bunyidjueziny

System Reset

System RESET SYSTEM RESET

MENU - SYS = System Reset Yo Sdstem
Settinas will

be erased.

Taster Beschreibung

M Initialisieren der System-Parameter
Sie konnen die System-Parameter des HandSonic (die unter MENU — SYS angezeigten Parameter) auf deren Werksvoreinstellungen zurtick
setzen.
* Dadurch werden die Einstellungen der Kits und die User-Instrumente NICHT gel&scht.

* Wenn Sie die Einstellungen der Kits und die User-Instrumente auf deren Voreinstellungen zurtick setzen méchten, verfahren Sie wie
beschrieben unter “Abrufen der Werksvoreinstellungen fiir alle Kits und User-Instrumente” (S. 32).

Wenn Sie die aktuellen Einstellungen sichern mochten, erstellen Sie eine Backup-Datei auf einem USB Flash-Speicher, bevor Sie
fortfahren (S. 38).

[F3] (EXECUTE) | Wahlen Sie im Confirmation-Display “YES”, und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
( N
. . Hmiol n
Was ist MIDI Visual Control? VISUAL
CONTROL
MIDI Visual Control ist ein Herstellerlibergreifendes Steuer-Protokoll, welches ermdglicht, Bild- und Video-
relevante Parameter iber MIDI-Befehle zu steuern. Damit kénnen Sie sehr einfach lhre Musik zu einer Video-
Performance synchronisieren.
Was ist V-LINK?
V-LINK

V-LINK ist ein Steuer-Protokoll von Roland, welches ermdglicht, Bild- und Video-relevante Parameter
liber MIDI-Befehle zu steuern. Damit konnen Sie sehr einfach lhre Musik zu einer Video-Performance
synchronisieren.
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Fehlermeldungen

Wenn im Display des HandSonic eine Fehlermeldung erscheint, fiihren Sie die entsprechende nachfolgend beschriebene

Aktion durch.

Meldung im Display

Bedeutung

Meldungen tiber das HandSonic

Aktion

Internal memory full.

Der QUICK REC-Speicher ist voll.

User Inst memory full.

Der User-Instrument-Speicher ist voll.

Versuchen Sie, den internen Speicher zu optimieren (S. 55), oder
16schen Sie nicht mehr benétige User-Instrumente (S. 37).

MIDI buffer full.

Das HandSonic hat in zu kurzer Zeit zu viele
MIDI-Meldungen empfangen bzw. ibertragen.
Diese konnten nicht korrekt verarbeitet werden.

Verringern Sie die Menge der gleichzeitig zu verarbeitenden
MIDI-Daten.

Data memory was
damaged.

Die Daten im internen Speicher sind beschadigt.

Es wird automatisch ein System Reset-Vorgang ausgefiihrt.

Device error.

Die Systemdaten sind beschadigt.

Kontaktieren Sie lhren Roland-Vertragspartner oder Ihr Roland
Service Center (siehe “Liste der Roland-Vertretungen”am Ende
dieser Anleitung).

Write Protect is ON.

DerVorgang kann wegen der Einstellung “Write
Protect ON” nicht ausgefiihrt werden.

Wabhlen Sie die Einstellung “Write Protect Off” (S. 65).

The module will turn off
soon.

USB-bezogene Meldungen

Das Gerat wird in Kiirze aufgrund der aktivierten
“Auto Off”-Funktion ausgeschaltet.

Schlagen Sie ein Pad an, oder betdtigen Sie einen Bedientaster.
Alternative: De-aktivieren Sie die “Auto Off”-Funktion (S. 65).

USB memory full.

Der USB Flash-Speicher hat nicht mehr gentigend
freien Speicher.

Loschen Sie nicht mehr benétigte Daten, oder verwenden Sie einen
anderen USB Flash-Speicher.

Check the USB memory.

Der USB Flash-Speicher arbeitet nicht korrekt.

Uberpriifen Sie den USB Flash-Speicher.

Could not read this file.

Die gewtinschte Datei ist auf dem USB Flash-
Speicher nicht vorhanden oder beschadigt.

Unsupported format.

Dieses Dateiformat wird nicht untersttzt.

Uberpriifen Sie die Datei auf dem USB Flash-Speicher.

USB device error.

Der verwendete USB Flash-Speicher wird vom
HandSonic nicht unterstitzt.

Ziehen Sie den USB Flash-Speicher ab. Uberpriifen Sie, ob ggf. der
USB MEMORY-Anschluss defekt ist.

USB memory busy.

Die Daten konnten nicht schnell genug vom USB
Flash-Speicher gelesen bzw. nicht schnell genug
auf diesen geschrieben werden.

Verwenden Sie einen anderen USB Flash-Speicher. Benutzen Sie
vorzugsweise nur von Roland empfohlene USB Flash-Speicher, da
nur flr diese ein reibungsloser Betrieb gewahrleistet werden kann.

USB memory is not
connected here.

Am HandSonic ist kein USB Flash-Speicher
angeschlossen.

SchlieBen Sie einen USB Flash-Speicher an.

Kurzbefehle

Taster-Kombination

Funktion

[SHIFT] + [-] [+] oder Value-Regler

Verandern des Wertes in groBeren Schritten.

[SHIFT] + [l D>]

Umschalten des Pads fiir das Editieren der Einstellungen.

[SHIFT] + [EXIT]

Abschalten aller aktuell klingenden Sounds (S. 36).

[SHIFT] + [PITCH]/[EFFECT]

Aufrufen des Realtime Modify-Displays.

[SHIFT] + [ROLL]

Aufrufen des Roll Speed-Displays.

[KIT] + [-1[+]

Im Kit-Display: Einstellen des Display-Kontrasts.

[SHIFT] + [D-BEAM]

Im Kit-Display: Aufrufen des D-BEAM-Displays.

[SHIFT] + Pad anschlagen

Im Kit-Display: Uberpriifen des einem Pad zugeordneten Sounds.

Im INST- oder INST-EDIT-Display: Abhéren nur des mit dem Cursor ausgewdhlten Instrumentes (A oder B).

[SHIFTI+[ENTER]

Im INST- oder INST-EDIT-Display: Kopieren des aktuell gewahlten Parameterwertes auf alle Pads (S. 23).
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Magliche Fehlerursachen

Wenn das Instrument nicht so arbeitet wie erwartet, versuchen Sie zuerst, den Fehler mithilfe der nachfolgend beschriebenen Fehlerursachenn
zu ermitteln. Sollte sich das Problem dadurch nicht I6sen lassen, benachrichtigen Sie bitte Ihren Roland-Vertragspartner oder lhr Roland Service
Center (siehe “Liste der Roland-Vertretungen”am Ende dieser Anleitung).

Problem Uberpriifung Aktion siehe Seite

Probleme mit dem Sound
Ist d“as HandSonic korrekt mit den anderen Uberprafen Sie dieses. S.8
Gerdtem verbunden?
Ist eventuell ein Audiokabel defekt? Uberpriifen Sie dieses. -
Vgrwenden Sie Kabel mit integriertem Benutzen Sie nur Kabel ohne eingebauten Widerstand. -
Widerstand?
Ist die Lautstérke des angeschlossenen Verstérkers . L N S.10

Es ist kein Sound bzw. des HandSonic zu niedrig eingestellt?? ErhShen Sie die Lautstarke.

hérbar. . Falls ja, liegt das Problem entweder bei den Verbindungs-
Ist der Sound uiber den angeschlossenen -

. - kabeln oder dem angeschlossenen Verstarkersystem. -
Kopfhorer horbar? o - L
Uberprifen Sie dieses..

Ist die Lautstarke des an der M!X Il\.l—Bu.chse Erhéhen Sie die Lautstirke. _
angeschlossenen Gerédtes zu niedrig eingestellt?
Ist der Parameter “Local Control” auf “OFF” gestellt? | Stellen Sie Local Control auf “ON". 5.66
Ist der Parameter “Instrument” auf “OFF” gestellt? | Weisen Sie ein Instrument zu. S.23
Is.t die Lautstdrke des Instrumentes zu niedrig Uberprifen Sie dieses. S.25
eingestellt?

Der Sound eines Pads

. . . In diesem Fall erzeugt das entsprechende Pad keinen
kl ht. .

erklingt nicht Wu{de(n) ein oder mehrere User-Instrument(e) Sound. Weisen Sie dem Pad ein anderes Instrument zu, 5.37

geldscht? ) N S
oder importieren Sie ein User-Instrument.

Isf der Parameter “Sensitivity” zu niedrig Uberpriifen Sie dieses. S.61
eingestellt?

Das externe Pad S. 62

reagiert nicht korrekt.

Ist der Parameter “Type” korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie dieses.

Probleme mit USB

Ist der USB Flash-Speicher korrekt eingesteckt? Uberpriifen Sie dieses. S.8
Der USB Flash- Verwenden Sie nur die von Roland empfohlenen
Speicher ist Ist der USB Flash-Speicher kompatibel? USB Flash-Speicher (M-UF-Serie), da nur fiir diese ein -
angeschlossen, wird reibungsloser Betrieb gewihrleistet werden kann.
aber nicht erkannt - - - .
bzw. Daten werden Ist der USB Flash-Speicher korrekt formatiert? Formatlelten Sie den USB Flash-Speicher mit dem 5.60
. HandSonic.
nicht erkannt.
. . b Positionieren Sie die zu importierenden Audiodaten S.34
? b
Ist die Datei in der richtigen Ebene? immer in das Wurzelverzeichnis des USB Flash-Speichers.
Die Verbindung zum | Ist das USB-Kabel korrekt angeschlossen? Uberpriifen Sie dieses.
ioni S.44
Rechner funktioniert . . i N . o
nicht. Ist der USB-Treiber korrekt installiert? Uberpriifen Sie dieses.
D.le Al‘JdIOdal‘:el wird Ist das Format der Audiodatei kompatibel? Uberprufer? Sie da; Format der.Audlodatel, den Dateina- S.34
nicht importiert. men und die Dateinamenerweiterung.
Es konnen keine Daten | Besitzt der USB Flash-Speicher noch gentigend Loschen Sie nicht mehr bendtigte Daten vom USB S.60

gesichert werden.

freien Speicher?

Flash-Speicher, oder verwenden Sie einen anderen USB
Flash-Speicher.

Daten konnten nicht
korrekt geladen bzw.
gesichert werden.

Haben Sie wahrend des Lade- bzw. Speichervor-
gangs ein Pad angeschlagen?

Durch die dadurch erzeugte Vibration kann der
Zugriff auf den USB Flash-Speicher gestort worden sein.
Schlagen Sie wahrend eines Datentransfers keine Pads an.

Probleme mit MIDI

Es ist kein Sound
horbar.

Sind die MIDI-Kabel korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie dieses.

Ist der MIDI-Kanal korrekt eingestellt?

Die MIDI-Kanale des HandSonic und des externen
MIDI-Gerétes mussen identisch sein.

S. 66

Sind die Notennummern korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie den Parameter “Note#” der Pads.

S.50
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MEMO

Was ist das HandSonic?

Kurzanleitung

Verschiedene Funktionen

Beschreibung der Parameter
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Technische Daten

Roland HandSonic HPD-20 Percussion Pad

10 inch, 13 Bereiche, druckempfindlich

Pad * Anschluss flr ein externes Trigger-Pad (zusétzliches Zubehor).
Kits 200

Instrumente 850

Kit Chains (Ketten) 15 Ketten (max. 50 Eintrége pro Kette)

Maximale Anzahl: 500 (inkl. der ab Werk installierten User-Instrumente)

User-Instrumente Lange: max.12 Minuten in mono bzw. 6 Minuten in stereo

Dateiformat: WAV (44.1 kHz, 16 bit)

Multieffekte: 3 Systemeffekte, 25 Typen

Effekte Ambience: 10 Typen

3-Band Kit EQ

Auflésung: 480 Ticks pro 1/4-Note

Aufnahmemethode: Echtzeit (Realtime)

Quick Rec-Funktion
Maximale Notenkapazitat: ca. 30.000 Noten

Dateiformat fiir den Export File: WAV (44.1 kHz, 16 bit)

D-BEAM

ezl Realtime Modify-Regler

Display Graphikféhiges LCD, 64 x 128 Punkte
OUTPUT (L/MONO, R)-Buchsen: Klinke FOOT SW-Buchse: TRS Klinke
PHONES-Buchse: Stereoklinke MIDI (IN, OUT)-Anschliisse

Anschliisse MIX IN-Buchse: Stereoklinke USB COMPUTER: USB Typ B (Audio, MIDI)
TRIG IN-Buchse: TRS Stereoklinke USB MEMORY: USB Typ A
HH CTRL-Buchse: TRS Stereoklinke DC IN-Buchse

Interface Hi-Speed USB (USB Audio, USB MIDI, USB Flash-Speicher)

Stromversorgung AC-Adapter

Stromverbrauch 700 mA

e 311 (W) x 404 (D) x 102 (H) mm

ung 12-1/4 (W) x 15-15/16 (D) x 4-1/16 (H) inches
Gewicht ca.24kg
(ohne AC-Adapter) ca.5lbs50z

Bedienungsanleitung (dieses Handbuch)

Beigefiigtes Zubehor AC-Adapter

Kicks: KD-Serie

Pads: PD-Serie, PDX-Serie, BT-1
Cymbals: CY-Serie

Hi-Hat Control Pedal: FD-Serie
Stativ: PDS-10

Tragetasche: CB-HPD

Zusatzliches Zubehor

FufBtaster: BOSS: FS-5U, FS-6
Pedalschalter: DP-2

Drum Monitor: PM-10

USB Flash Memory (M-UF Serie)

* Anderungen der technischen Daten und des Designs bleiben vorbehalten. Fiir Druckfehler wird keine Haftung (ibernommen.

« Das Copyright fur die musikalischen Inhalte in
diesem Instrument (Wellenform-Daten, Style-
Daten, Begleit- und Rhythmus-Patterns, Phrasen-
Daten, Audio Loops und Bilddaten) liegt bei der
Roland Corporation.

Copyright

- Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen,
Auffiihren oder Senden von geschiitztem
Audio- und Videomaterial (vollsténdig oder
in Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen
Copyright-Bestimmungen und ist ohne
Genehmigung des Copyright-Inhabers nicht
gestattet.

« Als Besitzer dieses Instrumentes sind Sie
Lizenznehmer fiir die Nutzung der Inhalte dieses
Instrumentes fiir Ihre eigene Arbeit.

Verwenden Sie dieses Geréat nicht mit per
Copyright geschiitzten Audiodaten, wenn Sie keine
Genehmigung des Copyright-Inhabers besitzen.
Roland tibernimmt keine Haftung fiir Forderungen,
die sich auf Grund der Verletzung der Copyright-
Bestimmungen ergeben kénnen. Befragen Sie bei
Bedarf einen Copyright-Spezialisten oder lesen Sie
entsprechende Fach-Publikationen.

Es ist nicht gestattet, die einzelnen Inhalte

dieses Instrumentes, weder im Original noch in
veranderter Form, aufzuzeichnen und zu verkaufen
(z.B. als Audiodatei iiber Internet-Portale).

Lizenzen/Warenzeichen

+ MMP (Moore Microprocessor Portfolio) ist ein
Patent fir die Architektur von Mikroprozessoren,
entwickelt von der Technology Properties Limited

(TPL). Roland ist ein Lizenznehmer der TPL-Gruppe.

ASIO ist ein Warenzeichen und eine Software der
Steinberg Media Technologies GmbH.

Alle in dieser Anleitung erwdhnten
Produktbezeichnungen sind Warenzeichen bzw.
eingetragene Warenzeichen des jeweiligen
Herstellers.

« Roland, BOSS, SuperNATURAL, HandSonic und
D-BEAM sind eingetragene Warenzeichen bzw.
Warenzeichen der Roland Corporation in den USA
und/oder anderen Landern.
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SICHERHEITSHINWEISE

| Hinweise zur Vermeidung von Feuer, elektrischen Schldgen oder Verletzungen von Personen

. . Dieses Symbol macht auf wichtige Hinweise und
Diese Warnungen sollen auf die Gefahren Warnungen aufmerksam. Das Zeichen im Dreieck gibt
A WARNUNG hinweisen, die beluunsachgemaf&em A eine genaue Definition der Bedeutung (Beispiel: Das
Gebrauch des Gerates bestehen. Zeichen links weist auf allgemeine Gefahren hin).

Dieses Zeichen wird verwendet, um auf

das Risiko von Verletzungen oder Dieses Symbol weist auf Dinge hin, die zu unterlassen
Materialschaden hinzuweisen, die bei sind. Das Symbol im Kreis definiert dieses Verbot
unsachgeméaRem Gebrauch des Gerates @ ndher (Beispiel: Das Zeichen links besagt, dass das
& entstehen kénnen. Gerét nicht gedffnet bzw. auseinandergenommen werden
VORSICHT ) ) ) darf)
* Die o.g. Faktoren beziehen sich sowohl
auf hausliches Inventar als auch auf Dieses Symbol weist auf Dinge hin, die zu tun sind.
Haustiere. Das Symbol im Kreis definiert diese Aktion naher

% (Beispiel: Das Zeichen links besagt, dass der
Netzstecker des Gerétes aus der Steckdose zu ziehen
ist).

Die Auto Off-Funktion

Das Instrument wird nach einer
voreingestellten Zeit automatisch
ausgeschaltet, wenn es in der

Das Gerat vollstandig von der Nur den beigefiigten Netzadapter benutzen Ausschalten bei Fehlfunktionen
Wenn Sie das Gerét vollstandig von der Instrument b_eigerQte Nertgil. X
Verwenden Sie das Netzteil nicht mit
ziehen Sie den Netzstecker aus der . p wenden Sie sich in folgenden Féllen an
Steckdose. LEn Kurzschluss auftreten kann. . Ihren Roland-Vertragspartner bzw. lhr
Vermeiden Sie Beschadigungen des « Das Netzteil, das Stromkabel oder der Stecker
j sind beschédigt

Netzkabels. Knicken Sie es nicht, treten

Stromversorgung trennen Verwenden Sie immer nur das dem Unterbrechen Sie sofort die
Stromversorgung, ziehen Sie das
Stromversorgung trennen maochten, Netzkabel aus der Steckdose und
anderen Instrumenten, da ansonsten
""" Netzkabel nicht belasten bzw. beschadigen Roland Service Center:
Sie nicht darauf und stellen Sie keine + Aus dem Gerét tritt Rauch aus

%,

schweren Gegenstande auf das Kabel. « Gegenstdnde oder Flussigkeiten sind in das

Zwischenzeit nicht bedient bzw. Ein beschadigtes Kabel birgt nicht nur Instrument gelangt -

gespielt wurde. Wenn Sie die die Gefahr elektrischer Schlage, sondern kann auch + Das Gerétist im Regen oder anderweitig nass

automatische Abschaltung verhindern méchten, einen Brand ausldsen. Verwenden Sie deshalb geworden

de-aktivieren Sie die Auto Off-Funktion (S. 65). niemals ein beschadigtes Netzkabel. - Das Gerét funktioniert nicht normal oder die
""" - . Wiedergabe hat sich deutlich verandert.

Gerat und Netzadapter nicht modifizieren Nur das beigefiigte Netzkabel benutzen ...

Aufsichtspflicht von Erwachsenen

Das Instrument bzw. der Netzadapter @ Verwenden Sie nur das fiir das

diirfen nicht geéffnet oder in Instrument beigefiigte Netzkabel. Die In Haushalten mit Kindern sollte ein

irgendeiner Weise verdndert werden. Verwendung eines anderen Netzkabels Erwachsener solange fiir Aufsicht
kann zu Beschidigungen bzw. zu sorgen, bis das betreffende Kind das

Reparaturen nicht selbst ausfiihren
Nehmen Sie keine eigenen

Reparaturversuche vor. Uberlassen Sie
dieses einem qualifizierten Techniker

gefahrlichen Stromschldgen fiihren. Verwenden Instrument unter Beachtung aller
Sie das Netzkabel nicht mit anderen Geraten. Sicherheitsvorschriften zu bedienen

Keine zu hohen Lautstairken ...

Ihres Roland Service-Centers (siehe Betreiben Sie das Instrument immer Beschadigungen vermeiden
“Liste der Roland-Vertretungen” (S. 78). mit einer moderaten Lautstérke, auch ® Bewahren Sie das Instrument vor
~~~~~ - wenn Sie Kopfhérer verwenden. Wenn heftigen StéRen, und lassen Sie es
Unvertraglichen Umgebungen vermeiden Sie eine Beeintrachtigung lhres Gehérs nicht fallen.
~ : i+ feststellen, suchen Sie soforteinen ¢

Vermeiden Sie Umgebungen mit: Gehorspezialisten auf. Nicht zu viele Gerite an einer Steckdose
- extremen Temperaturen (z.B. direkte % ~~~~~ " e : " : . Vermeiden Sie es. das Instrument mit

Sonneneinstrahlung, direkte Nahe zu Keine Fliissigkeiten in der Nahe des Gerétes ) -

. L) vielen anderen Geraten zusammen an

einem !—Ielz}(orper usw.) Achten Sie darauf, dass Gegenstande derselben Steckdose zu betreiben. Ganz
. Ee;‘tcfht'glrf'tkbﬂ”;u hoher (z.B. brennbare Materialien, Minzen, besonders vorsichtig sollten Sie bei der
i L:ft ren‘?tczulioef:e'mesgael;gehalt Nadeln) oder Flussigkeiten (z.B. Wasser, Verwendung von Verlangerungen mit

Getranke) nicht in das Instrument
gelangen. Stellen Sie keine GeféaB3e mit

Mehrfachsteckdosen sein: Der Gesamtverbrauch

+ Staub, Rauchentwicklung aller an sie angeschlossenen Gerate darf niemals

- Vibration.

..... . Flussigkeit auf das Gerat. die in Watt oder Ampére angegebene zuldssige
Keine instabilen Flachen Hochstbelastung iberschreiten! Eine tibermaBige
. . . Hochstbelastung durch zu hohen Stromfluss kann
Sprgen Sie dafur, dlass das Gerat auf das Kabel bis zum Schmelzen erhitzen.
einer ebenen, stabilen Unterlage ~ SR R e .
aufgestellt wird, auf der es nicht Einsatz des Gerates im Ausland
wackeln kann. Bevor Sie das Gerat im Ausland &
benutzen, sollten Sie lhren Roland-

""" .- Vertragspartner bzw. Ihr Roland
VorsichtsmaBnahmen bei Benutzung von Service Center zu Rate ziehen. Eine Liste der
Standern bzw. Stativen internationalen Roland-Vertretungen finden Sie

auf S.78.

Verwenden Sie nurdievonRoland 4 e
empfohlenen Stative (z.B. PDS-10) und
achten Sie immer darauf, dass dieser

nicht umkippen kann.
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Fiir ausreichende Beliiftung sorgen

Stellen Sie das Instrument so auf,
dass eine ausreichende Beltiftung fur
das Instrument und den AC-Adapter
sichergestellt ist.

Nur am Stecker ziehen, nicht am Kabel

Ziehen Sie nie am Netzkabel, sondern
fassen Sie beim Aus- und Einstopseln nur
den Stecker.

Staubpartikel entfernen

Entfernen Sie in regelmaBigen
Abstanden Staubablagerungen auf dem
Netzadapter, Netzkabel und Netzstecker.
Wenn Sie das Gerdt langere Zeit nicht
benutzen, trennen Sie es von der
Stromversorgung.

WICHTIGE HINWEISE

SicherheitsmaBBnahmen bei Kabeln

Achten Sie darauf, dass die Kabel nicht
durcheinander geraten. Verlegen Sie die
Kabel auBerdem so, dass Kinder nicht an
diese herankommen.

Gerat nicht belasten
Stellen Sie sich nicht auf das Instrument,

und belasten Sie es nicht mit schweren
Gegenstanden.

Netzteil/Netzkabel nicht mit nassen Handen

anfassen
0
&

Bertihren Sie den Netzadapter bzw. das
Netzkabel niemals mit nassen Handen.

Hinweis fiir den Transport

Wenn Sie das Instrument bewegen bzw.
transportieren mochten, trennen Sie
nicht nur den Netzadapter vom Gerat,
sondern auch alle zu externen Geréten
fiihrende Kabel.

&..
®..

Vor der Reinigung vom Stromnetz trennen

Wenn Sie das Instrument reinigen
wollen, schalten Sie es vorher aus, und
ziehen Sie den Netzstecker aus der
Steckdose.

MaBnahmen bei Gewitter

Bei Gewitter sollten Sie das Gerat vom
Stromnetz trennen.

Hinweise zu kleinen Gegenstanden

Kleine Gegenstande wie z.B. Schrauben
sollten immer auBerhalb der Reichweite
von Kindern aufbewahrt werden,

damit diese solche Gegenstande nicht
versehentlich verschlucken kénnen.

Stromversorgung

Verwenden Sie keine Stromkreise, durch die auch
Gerate gespeist werden, die storende Gerdusche
erzeugen, z.B. Motoren, Waschmaschinen,
Kiihlschranke oder Lichtsysteme. Verwenden Sie
bei Bedarf ein Gerauschfilter-System.

Der Netzadapter erwéarmt sich wéhrend des
Betriebes. Dieses ist normal.

Wenn Sie neue Kabelverbindungen vornehmen,
schalten Sie vorher alle Geréte aus, um
eventuellen Fehlfunktionen bzw. Beschadigungen
vorzubeugen.

Positionierung

Die Positionierung in der Ndhe von grossen
Verstarkern kann Brummgerausche zur Folge
haben. VergréBern Sie in diesem Fall den Abstand
zwischen diesem Instrument und dem Verstarker.

Die Aufstellung in der Ndhe von Radios und
Fernsehern kann deren Empfang beeintrachtigen.

Schnurlose Telefone und Funktelefone kénnen,
sobald Sie in der Nahe des Instruments betrieben
werden, Storgerdusche hervorrufen. Betreiben Sie
daher Telefone nicht in der Néhe des Gerates.

Setzen Sie das Instrument keinen extremen
Temperaturen aus (z.B. Sonneneinstrahlung,
Heizkorper). Die Gehaduseoberflache kann dadurch
beschadigt werden. Dieses kann ebenfalls
passieren, wenn das Instrument direkt mit einer
starken Lichtquelle angestrahlt wird.

Wenn das Gerat Temperaturunterschieden
ausgesetzt war (z.B. nach einem Transport), warten
Sie, bis sich das Instrument der Raumtemperatur
angepasst hat, bevor Sie es einschalten, ansonsten
konnen durch Kondensierungs-Fliissigkeit Schaden
verursacht werden..

Dieses Instrument besitzt GummifiiBe. Da diese
die Oberflache z.B. eines Tisches verfarben
konnen, legen Sie unter die Gummifiie ein Tuch
0.d.. Achten Sie aber gleichzeitig darauf, dass das
Instrument nicht verrutschen kann.

« Stellen Sie keine Gefa3e mit Flussigkeit auf das
Gerat und vermeiden Sie, dass das Gerat mit
Sprihmitteln (z.B. Haarspray) Kontakt bekommt.
Wischen Sie Feuchtigkeit mit einem trockenen
Tuch ab.

Reinigung

Verwenden Sie ein trockenes oder feuchtes,
weiches Tuch. Verwenden Sie klares Wasser

oder ein mildes neutrales Reinigungsmittel, und
trocknen Sie die Oberfléche immer griindlich mit
einem weichen Tuch.

Verwenden Sie keinesfalls Benzin, Verdiinnung,
Alkohol oder dhnliche Mittel, da die
Geréteoberflache verfarbt oder beschadigt werden
kann.

Reparaturen und Datensicherung

« Beachten Sie, dass beim Reparieren des
Instrumentes alle User-Daten verloren gehen
kénnen. Wichtige Daten sollten Sie daher vorher
sichern. Obwohl Roland bei Reparaturen versucht,
mit Anwender-Daten vorsichtig umzugehen, ist ein
Datenerhalt bei Reparaturen oft nicht moglich.

Auch wéhrend lhrer Arbeit sollten Sie Ihre Daten
regelmaBig sichern, damit bei einer Fehlbedienung
bzw. einer Fehlfunktion lhres Instrumentes die
Daten nicht verloren sind.

Sind interne oder extern gesicherte Daten

verloren gegangen oder extern gesicherte

Daten beschédigt, konnen diese nicht mehr
wiederhergestellt werden. Roland tGibernimmt
keine Haftung fiir eventuelle Datenverluste und die
Folgen, die sich aufgrund einer solchen Situation
ergeben kénnen.

Zusatzliche Hinweise

« Behandeln Sie das Instrument mit der
notwendigen Sorgfalt, speziell die Bedienelemente
und die Anschlussbuchsen, um Fehlfunktionen
bzw. Beschadigungen vorzubeugen.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

Wenn Sie Kabel verbinden oder abziehen, greifen
Sie immer am Stecker und nicht am Kabel selbst,
um Kurzschliisse durch Beschadigungen des Kabels
zu vermeiden.

« Stellen Sie die Lautstérke nicht zu hoch ein, und
verwenden Sie bei Bedarf Kopfhorer. Stellen
Sie auch bei Verwendung eines Kopfhorers die
Lautstarke nicht zu hoch ein.

« Wenn Sie das Gerét transportieren mochten,
verwenden Sie die Originalverpackung oder ein
stabiles Softcase bzw. Tour-Hardcase.

« Verwenden Sie nur Audiokabel ohne integrierten
Widerstand, da ansonsten die Lautstarke deutlich
reduziert wird. Befragen Sie im Zweifelsfall Ihren
Roland-Vertragspartner bzw. den Hersteller des
verwendeten Kabels.

« Der Wirkungsbereich des D-BEAM Controllers ist
bei starker Lichteinstrahlung (z.B. Sonnenlicht bei
Auftritten im Freien) eingeschrénkt.

« Die Empfindlichkeit des D-BEAM Controllers ist
abhangig von den Umgebungsbedingungen
unterschiedlich und muss ggf. nachjustiert werden.

Hinweise zu USB-Speichern

« Befolgen Sie die nachfolgend aufgefiihrten
Hinweise.

+ Ziehen Sie den USB-Speicher nicht ab, solange
von diesem noch Daten gelesen bzw. auf diesen
Daten geschrieben werden.

Um eine Beschadigung durch statische
Elektrizitat vorzubeugen, entladen Sie die
statische Elektrizitat durch Beriihren eines
metallischen Gegenstandes, bevor Sie den USB-
Speicher bertihren.
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s Fir EU-Lander B
Dieses Produkt entspricht der européischen Verordung 2004/108/EC.
N\ _J
For the USA
4 )

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.

- J

For Canada
[ CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)
s For Korea ~
AL} Qi E

7154 ALE2} oLl

B= 717 0| 717|714 & (B &) MAIAYY|7|2M 22 71E0|M At8ote AE SH2Z otH,

(148 YESA7IRAY) 2EAHOM AR 4= JUS LT
N _J
~ For C.A. US (Proposition 65) ™

WARNING

This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.

N J
4 For the U.K.
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Under no circumstances must either of the above wires be connected to the earth terminal of a three pin plug.

_J
For the USAj

Y4

DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement

Model Name : HPD-20
Type of Equipment : Electronic Drum
Responsible Party : Roland Corporation U.S.
Address : 5100 S. Eastern Avenue Los Angeles, CA 90040-2938
& Telephone : (323) 890-3700
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For EU Countries

a4

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Léandern getrennt
vom Hausmiill gesammelt werden muss gemil den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de 1'Union européenne, ce
produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté
regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo
ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region. Produkter
med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet mé behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, ma ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.

(00 © © G © © 06

@999@@@969@

Symbolen anger att i EU-linder maste den hir produkten kasseras
separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hir symbolen far inte kasseras tillsammans med
hushallsavfall.

Tamé merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerittivi erilldan
kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien maérdysten
mukaisesti. Tdlld merkinnilld varustettuja tuotteita ei saa havittid
kotitalousjitteiden mukana.

Ez a szimb6lum azt jelenti, hogy az Eurépai Unidban ezt a terméket a
haztartdsi hulladéktol elkiilonitve, az adott régioban érvényes
szabilyozas szerint kell gytijteni. Az ezzel a szimb6lummal elldtott
termékeket nem szabad a haztartdsi hulladék ko6zé dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produklu nie nalezy wyrzucac z odpadami domowymi.
Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowac razem z
odpadami domowymi.

Tento symbol uddva, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn
oddélené od domdciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domédcim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, ze v krajinich EU sa mus zber tohto produktu
vykondvat’ oddelene od domového odpadu, podla nariadeni platnych v
konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmii vyhadzovat’
spolu s domovym odpadom.

See siimbol niitab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas méiratletud. Selle siimboliga
mirgitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES 3alyse §is produktas turi bati surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu pazenklinti produktai neturi buti iSmetami kartu su buitinémis
atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstis $o produktu j Jaievac atseviski no
majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar %o
simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo¢eno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloceno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To ohpfolo avtd vrodnhmvel 6T otig ymoes ™ E.E. 1o ouyrenguuévo mooiov
TOEMEL Var GUAAEYETAL YWOLOTE 0td ToL VTOAOWTEL OLXLOX G aToQO{ppATO, CUUPWVEL

e 6oa mpofrémovrar oe xA0e megLoy). Ta TQOIOVTH IOV GEQOVV TO GUYHERQIUEVO
oOpporo dev moénel va amooirtovra pall e To oL 0ToQQippaTaL. )
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Liste der Roland-Vertretungen

AFRICA

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.
100-108 Soi Verng
Nakornkasem, New Road,
Sumpantawong, Bangkok
10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

OCEANIA

NEW ZEALAND
CHINA Roland Corporation
Roland ia Pty Ltd.
Co.,Ltd. 38 Campbell Avenue, Dee Why

5F.No.1500 Pingliang Road,
Yangpu Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEIJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road,
Chaoyang Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565/0777

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KAZAKHSTAN

Alatau Dybystary

141 Abylai-Khan ave, 1st floor,
050000 Almaty, KAZAKHSTAN
TEL: (727) 2725477

FAX: (727) 2720730

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Gu, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA/SINGAPORE
Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

PHILIPPINES
G.A.Yupangco & Co. Inc.
339Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
Co,, LTD.

9F-5, No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN R.O.C.

TEL: (02) 2561 3339
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West. NSW 2099, AUSTRALIA
For Australia

TEL: (02) 9982 8266

For New Zealand

TEL: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN

AMERICA
ARGENTINA

Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy Il S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 384-2180

COLOMBIA

CENTRO MUSICAL S.A.S.
Parque Industrial del Norte
Bodega 130

GIRARDOTA - ANTIOQUIA,
COLOMBIA

TEL: (454) 57 77 EXT 115

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos

Musicales

Ave.1. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Roberto Pastoriza #325
Sanchez Naco Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo Il Edificio No.4010
San Salvador, EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona
11 Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.l1 Calle S.O

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z\.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 426860

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av.Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

Faly Music

Sucursal Capu Blvd. Norte N.3213
Col. Nueva Aurora Cp.72070
Puebla, Puebla, MEXICO

TEL: 01 (222) 2315567 0 97
FAX: 01 (222) 2266241

Gama Music S.A. de C.V.
Madero Pte. 810 Colonia Centro
C.P. 64000 Monterrey, Nuevo
Ledn, MEXICO

TEL: 01 (81) 8374-1640 0 8372-4097
www.gamamusic.com

Proscenia

Morelos No. 2273

Col. Arcos Sur

C.P. 44120 Guadalajara, Jalisco,
MEXICO

TEL: 01(33) 3630-0015

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL:315-0101

PARAGUAY

WORLD MUSIC

Jebai Center 2018, Centro
CIUDAD DE ESTE, PARAGUAY
TEL: (595) 615 059

PERU

AUDIONET DISTRIBUCIONES
MUSICALES SAC

Jr.Ramon Dagnino N°201- Jesus
Maria

DISTRITO DE JESUS MARIA
LIMA, PERU

TEL: 998347 301-514338083

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

CP:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar
import #7 zona Industrial de
Turumo Caracas, VENEZUELA
TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

BOSNIA AND
HERZEGOVINA
Mix-AP Music

78000 Banja Luka, Veselina
Maslese 3,

BOSNIA AND HERZEGOVINA
TEL: 65 403 168

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.

CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR s.r.o

Pod Bani 8

180 00 Praha 8, CZECH REP.
TEL: 266 312557

DENMARK/ESTONIA/
LATVIA/LITHUANIA
Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7 Postbox 880
DK-2100 Copenhagen,
DENMARK

TEL: 39166222

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
ROLAND Germany GmbH.
Adam-Opel-Strasse 4, 64569
Nauheim, GERMANY

TEL: 6152 95546-00

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Budapest, HUNGARY
TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

MACEDONIA

MK MJUZIK

Alekso Demnievski-Bauman 9-3,
1400 Veles, MACEDONIA

TEL: 70 264 458

MONTENEGRO
MAX-AP

Przno, Kamenovo bb., 86000
Budva, MONTENEGRO
TEL:68 050 112

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Kty Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Branch Office Porto

Edificio Tower Plaza

Rotunda Eng. Edgar Cardoso 23,
4-B

4400-676 Vila Nova de Gaia,
PORTUGAL

TEL: (+351) 22 608 00 60

ROMANIA

Pro Music Concept SRL
440221 Satu Mare

B-dul Independentei nr. 14/a.,
ROMANIA

TEL: (0361) 807-333

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP

Sutjeska br. 5 XS - 24413 PALIC,
SERBIA

TEL: (0) 24 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35

08005 Barcelona, SPAIN

TEL: 93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.33
Beyoglu, Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 249 85 10

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7
9FJ, UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EA

BAHRAIN

Moon Stores
No0.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.0.Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.O.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, P.O.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.

P.O. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA

Adawliah Universal
Electronics APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
Adawliah Building,
PO BOX 2154,

Al Khobar 31952,
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL:(011) 223-5384

U.A.E.

Adawliah Universal
Electronics APL

Omar bin alkhattab street, fish
round about, nayef area, deira,
Dubai, UAE.

TEL: (04) 2340442

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B.C, V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S. A

TEL: (323) 890 3700

Stand: April 2013



Ilndex

Symbole
[D-BEAM]-Taster ........ccoovvivvinninnn 15
[EFFECT]-Taster ........ccovvvvnnnen.. 15,49
[ENTER]-Taster .........coovvvvnniinnnn 7,22
[EXIT]-Taster ......oovvvviiiiiiiinnnann, 7
[KIT]-Taster .......ccoovvvniiinnn.. 7,16,22
[MENUJ-Taster ........coovvnvinnennennn. 22
[PHONES]-Regler..........ccovvivnnn. 7,10
[PITCH]-Taster........covveeeeeeeenn.. 15,49
[QUICK REC]-Taster.........oeeeeeennnnn. 20
[ROLL]-Taster .......ccovvvvvienninnn. 14,49
[SHIFT]-Taster........oovvviiiiinnn 7,68
[F+]Taster ...ooovieiiiiiiiint 7,22
[VOLUME]-Regler ........cooouvvennn. 7,10
A
Y 23
ALLSOUND OFF ...uiiieiiiiiiiians 36
Ambience ... 28
AMBIENCE
EDIT-Display .......ccvvviiiinennnn
SEND-MFX-Display. .
SEND-PAD-Display
TYPE-Display...........ooovvvvnnnnn.
Ambience Typ-Liste .
Audiodatei..........ooiiiiiiii
Aufnahme ...
Auto Off ...ovei
B
Backup ...vvviieii

Backup-Datei ..

C

Computer ..o.veiiiiiii e
Cursor-Taster

D

D-BEAM ...t

DC IN-Buchse

Display «..vevneei e

E

Edit. .o 23
Effekt......ooviiiiiieiei 13,26
Einschalten ...t 10
EQ. . 30
EXPORT-Display.........ccovvvuuviennn... 21
ExportGain..........ooooviiiiiiiiint 21
ExternesPad.............oooeiiiii 40
EXT-TRIGGER SETTINGS-Display ......... 40
F

Fehlermeldungen

FOOTSW ..
FOOT SW-Buchse

FOOT SWITCH CONTROL-Display ........ 42
Function-Taster ...............ooooviuntn 7
FuBBschalter............ooovviiiiiiinnn. 42
X 26

H

HHCTRL . .ttt 43
HHCTRL-Buchse .........ooovviiivnnnen. 9
Hi-hat Control Pedal..................... 43
|

K

Kit. o 12
Kit Chain-Display............ccooovevun.e 33
KIT COMMON-Display ................... 31
KIT COPY-Display..........ccovviinnn... 32
Kit-Display......

KIT EQ-Display

KIT NAME-Display..........ccoovvennn... 31
Kurzbefehle....................oooo 68
L

Lautstarke ... 31,44
Layer.....ooviiiii 12
Load Backup-Display.................... 39
LOOP et 36
M

MENU-Display .........ccoovvvviniinnn... 22
Metronom

MEX .

MULTI-FX
ASSIGN-Display ..........covvvunen.. 26
EDIT-Display ..
TYPE-Display........ccooveviiiinnnn
MULTI-FX Type-Liste..................... 27

PADCHECK .....covviiiiiiiiiiin s
Pad-Stander ...
Parameter ...
PHONES-Buchse
Playback..........coovviiiiiiiiiiii
Playback Repeat
Post ExportTime..........coooviviint 21

Q

QUICKEDIT-Display .................oes 18
QUICK REC-Display............coovvvvnns 20
R

Realtime Modify-Regler ............... 7,15
ROIL. 14
Routing......coovviiiiiiiiiiiiiiiinn 29
S

Save Backup-Display .................... 38
SHUTDOWN-Display ............c........ 10
Stativ...ooove 1
SUperNATURAL ....ovvviiiiiiiiiiiinns 5
T

TapTempo....covvviiiiiiiiiiiaenn 19
TRIGIN «ooee e 40
TRIGIN-Buchse .........coovvviiniinnn... 9
U

UNdo ..o 33
USBAUIO.....ovviiiiiiiiiiiieeees 44
USB COMPUTER-Anschluss............... 8
USB Flash-Speicher.................. 34,38
USB MEMORY-Anschluss ................. 8
USBMIDI .o 44
USB-Treiber.......cooovviiiiiiiiiii. 44
User Inst

USER INST FUNCTION-Display ........... 37
USER INST LIST-Display.............. 35,36
USER INST NAME-Display. ............... 37
User Instrument-Symbol ................ 16
\'

Value-Regler...
Version ...oouviiiiiiiiiii it

V-LINK. o

w

WAV ..o 34
Werksvoreinstellungen.................. 32
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