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Die Verpackung des A-300PRO/500PRO/800PRO (die wir im Folgenden einheitlich A-PRO nennen) enthélt die folgenden Gegenstinde. Vergewissern Sie sich beim ersten Offnen der
Verpackung, dass keine Komponenten fehlen. Falls Teile fehlen, wenden Sie sich an den Héndler, bei dem Sie den A-PRO gekauft haben.

MIDI-Keyboard-Controller A-PRO
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* Das Foto zeigt den A-500PRO.

CD-ROM, DVD-ROM (je eine)
A-PRO CD-ROM
Enthalt die Treiber fiir den A-PRO.
Cakewalk Production Plus Pack DVD-ROM

Enthalt Cakewalk Production Plus Pack, ausgestattet mit einer umfangreichen

Sammlung von hochwertigen Musikproduktions-Tools.

* Achten Sie darauf, die glanzende Unterseite (beschriebene Oberflache) nicht zu
bertihren oder zu zerkratzen. Beschadigte oder verschmutzte Discs kdnnen
maoglicherweise nicht mehr gelesen werden. Reinigen Sie Ihre CDs mit einem

handelsublichen CD-Reiniger.

/\WARNUNG

Versuchen Sie NICHT, CD-ROMs oder DVD-ROMs in einem normalen
Audio-CD-Player abzuspielen. Das entstehende Gerdusch kann eine
Lautstdrke erreichen, die zu dauerhaftem Gehorverlust fiihren kann. Es
kénnen Schaden an Lautsprechern oder anderen Systemkomponenten
entstehen.

O

USB-Kabel

Verwenden Sie dieses Kabel, um den A-PRO mit dem USB-Anschluss Ihres Computers
zu verbinden. Naheres tiber den Anschluss finden Sie unter ,Treiber installieren” (S. 12).

* Verwenden Sie ausschlieBlich das beigefiigte USB-Kabel. Wenn Sie einen Ersatz fur
das USB-Kabel benétigen (z. B. aufgrund von Beschddigung oder Verlust), wenden
Sie sich bitte an das ndchste Roland Service Center bzw. an einen autorisierten
Roland-Vertriebspartner, die auf dem separaten Blatt ,Informationen” aufgelistet
sind.

Bedienungsanleitung

Dies ist das vorliegende Dokument. Halten Sie es fiuir Referenzzwecke stets griffbereit.

Installationsanleitung fiir Cakewalk Production Plus Pack

Erlduterungen zur Installation und Benutzerregistrierung fiir die auf der Cakewalk
Production Plus Pack DVD-ROM enthaltene Software. Ohne vollstandige
Benutzerregistrierung und ohne Erhalt eines Registrierungskodes gemaR den
Anleitungen dieses Leitfadens ldsst sich die Software nach der Installation nur sieben
Tage lang verwenden.’

Copyright © 2010 ROLAND CORPORATION

Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil dieser Publikation darf in irgendeiner Form
ohne schriftliche Genehmigung der ROLAND CORPORATION reproduziert
werden.

Lesen Sie vor der Verwendung des Gerits folgende Abschnitte sorgfiltig:
,SICHERER BETRIEB DES GERATES” und ,, WICHTIGE HINWEISE“ (S. 3; S. 5). Diese
Abschnitte enthalten wichtige Informationen liber die korrekte Bedienung des
Geréates. Damit Sie auch das Gefiihl bekommen, die gesamte Funktionalitat lhres
neuen Gerates zu liberblicken, sollten Sie diese Bedienungsanleitung vollstandig
durchlesen.’ Diese Anleitung sollte an gut erreichbarer Stelle aufbewahrt werden,
damit Sie bei Bedarf darin nachlesen kénnen.




| ANWEISUNGEN ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER PERSONENSCHADEN |

Uber die Hinweise /A WARNUNG und /\ ACHTUNG

Uber die Symbole

Wird fir Anweisungen verwendet, die

den Anwender vor Lebensgefahr oder der
& WARNUNG Maglichkeit schwerer Verletzungen bei falscher
Anwendung des Gerats warnen sollen.

Wird fir Anweisungen verwendet, die den
Anwender vor Verletzungsgefahr oder der
Maoglichkeit von Sachbeschadigung bei falscher
Anwendung des Gerétes warnen sollen.

/N ACHTUNG | *Als Sachbeschidigung werden Schiden
oder andere unerwiinschte Auswirkungen
bezeichnet, die sich auf Haus/Wohnung und
die darin enthaltene Einrichtung sowie Nutz-

oder Haustiere beziehen.

Das Symbol /\ weist den Anwender auf wichtige Anweisungen
oder Warnungen hin. Die genaue Bedeutung des Symbols ist an
/\ | der Abbildung innerhalb des Dreiecks zu erkennen. Im Falle des
links abgebildeten Symbols sind dies allgemeine Vorsichtsmaf3-
nahmen, Warnungen oder Gefahrenhinweise.

Das Symbol Q) weist den Anwender auf Vorgange hin, die niemals
ausgefiihrt werden diirfen (verboten sind). Welcher Vorgang genau
@ nicht ausgefiihrt werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des

Kreises zu erkennen. Im Falle des links abgebildeten Symbols bedeutet
es hier, dass das Gerét niemals auseinander genommen werden darf.

Das Symbol @ weist den Anwender auf Vorgénge hin, die
ausgefiihrt werden missen. Welcher Vorgang genau ausgefiihrt
% werden soll, ist an der Abbildung innerhalb des Kreises zu
erkennen. Im Falle des links abgebildeten Symbols bedeutet es
hier, dass das Netzkabel aus der Steckdose gezogen werden muss.

———————————————————————————————————————— BEACHTEN SIE IMMER FOLGENDES -~~~

/\WARNUNG |

| /A\WARNUNG

| /\WARNUNG

« Verwenden Sie ausschlieBlich das
Netzkabel. Das mentiertg Netzkabel darf
auBerdem mit keinem anderen Geréat verwendet
werden.

Vermeiden Sie, das Netzkabel Ubermafig zu
drehen oder zu biegen, und stellen Sie keine
schweren Gegenstande darauf. Das Kabel konnte
sonst beschddigt werden, was zu abgetrennten
Komponenten oder Kurzschllssen fiihren kann.
Beschadigte Kabel konnen Brand und
Stromschladge verursachen!

Achten Sie darauf, dass keine Gegenstande (z. B.
leicht entztindliches Material, Miinzen, Nadeln)
oder Flussigkeiten jeglicher Art (Wasser, Getranke
usw.) in das Gerat gelangen.

© ©@

. Offnen Sie das Gerat bzw. sein Netzteil nicht bzw.
nehmen Sie keinerlei interne Anderungen an den
Geraten vor.

Versuchen Sie nicht, das Gerat zu reparieren oder
darin enthaltene Teile auszutauschen (aufer in
Fallen, fur die in dieser Anleitung genaue
Anweisungen angegeben sind). Wenden Sie sich
beziiglich jeglicher Reparaturen an lhren
Fachhandler, ein Roland Service Center in lhrer
Néhe oder an einen der autorisierten Roland-
Vertriebspartner, die auf dem separaten Blatt
Jnformationen” aufgelistet sind.

Achten Sie darauf, dass das Gerat immer
waagerecht und stabil steht. Platzieren Sie es nicht
auf wackeligen Standern oder auf schiefen

Standflachen.

« Stellen Sie das Gerdt niemals in Umgebungen mit
folgenden Bedingungen auf: %
+ Extreme Temperaturen (z. B. direktes Sonnenlicht N

in einem geschlossenen Fahrzeug, in der Ndhe
einer Heizungsleitung, auf Warmequellen) "
« Feuchtigkeit (z. B. Bader, Waschraume, nasse FuBboden) mﬂ
« Dampf oder Rauch z
« Hoher Salzgehalt in der Luft
«» Hohe Luftfeuchtigkeit
» Regen
« Staub oder Sand
- Starke Vibrationen oder Erschiitterungen.

Benutzen Sie nur das vorgesehene Netzteil (als

Zubehor erhéltlich) und achten Sie beim

AnschlieBen darauf, dass die Netzspannung der auf

dem Netzteilgehduse vorgeschriebenen

Eingangsspannung entspricht. Andere Netzteile

verwenden méglicherweise eine andere Polaritat oder sind fir

eine andere Spannung ausgelegt, was zu Beschadigungen,
Fehlfunktionen oder Stromschlagen fiihren kann.

Schalten Sie das Gerat sofort aus, trennen Sie das

Netzteil vom Anschluss und wenden Sie sich an

Ihren Fachhandler, ein Roland Service Center in

Ihrer Ndhe oder an einen der autorisierten Roland-

Vertriebspartner, die auf dem separaten Blatt

JInformationen” aufgelistet sind, wenn:

« das Netzteil, das Stromkabel oder der Stecker
beschadigt wurden oder

« Rauch oder ein ungewohnlicher Geruch auftritt oder

+ Gegenstande oder Flussigkeiten in das Gerat
gelangt sind oder

« das Gerat Regen (oder sonstiger Feuchtigkeit)
ausgesetzt war oder

+ das Gerit nicht normal zu funktionieren scheint
oder eine deutliche Anderung der
Leistungsfahigkeit aufweist.

>

In Haushalten mit kleinen Kindern sollte ein
Erwachsener anwesend sein und den Betrieb
Uberwachen, bis das Kind alle wesentlichen
Regeln beachten kann, die fiir den sicheren
Betrieb des Gerates unerldsslich sind.

AN
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SICHERER BETRIEB DES GERATES

/\WARNUNG

A\ ACHTUNG

| /\ACHTUNG

« Schalten Sie das Gerat sofort aus und wenden Sie
sich an Ihren Fachhandler, ein Roland-Service-
Center in lhrer Nédhe oder an einen der
autorisierten Roland-Vertriebspartner, die auf
dem separaten Blatt ,Informationen” aufgelistet
sind, wenn:

+ Rauch oder ein ungewodhnlicher Geruch auftritt
oder

- Gegenstande oder Flussigkeiten in das Gerat
gelangt sind oder

- das Gerat Regen (oder sonstiger Feuchtigkeit)
ausgesetzt war oder

- das Gerat nicht normal zu funktionieren scheint
oder eine deutliche Anderung der
Leistungsfahigkeit aufweist.

AN

Schiitzen Sie das Gerét vor starken StéRen.
(Lassen Sie es nicht fallen!)

SchlieBen Sie das Stromkabel des Gerats nicht mit
unverhdltnismaBig vielen anderen Geraten
zusammen an eine Steckdose an.’ Seien Sie
besonders vorsichtig bei Verwendung von
Verlangerungen — der Gesamtverbrauch aller an
die Verlangerung angeschlossenen Geréte darf die
Hochstgrenze (Watt/Ampere) des
Verlangerungskabels nicht Uberschreiten.’ Eine
Uberlastung kann zur Erhitzung und zum
Durchschmoren der Kabelisolierung flihren.

Wenden Sie sich vor einer Verwendung des Geréts
im Ausland an lhren Fachhandler, ein Roland
Service Center in lhrer Nahe oder an einen der
autorisierten Roland-Vertriebspartner, die auf
dem separaten Blatt ,Information” aufgelistet
sind.

Versuchen Sie NICHT, CD-ROMs oder DVD-ROMs in
einem normalen Audio-CD-Player abzuspielen. Es
konnen Schaden an Lautsprechern oder anderen
Systemkomponenten entstehen.

Gerat und Netzteil sollten so platziert werden,
dass Standort und Position die Beliiftung nicht
beeintrachtigen.

A

Greifen Sie das Kabel des Netzteils am Stecker,
wenn Sie es in das Gerat einstecken bzw. aus dem
Gerat herausziehen.

In regelmaBigen Abstanden sollte das Netzteil
herausgezogen und mit einem trockenen Tuch
abgewischt werden, um Staub und andere
Ruickstande von den Anschlussklemmen zu
entfernen. Der Stecker des Gerats sollte auBerdem
aus der Steckdose gezogen werden, wenn das
Gerat fuir langere Zeit nicht verwendet wird. Die
Ansammlung von Staub zwischen Stromstecker
und Steckdose kann zu mangelhafter Isolierung
und Brand fiihren.

Sorgen Sie dafiir, dass sich die Kabel und
Leitungen nicht verdrehen oder verheddern.
Achten Sie auBerdem darauf, dass sich samtliche
Kabel und Leitungen auBerhalb der Reichweite
von Kindern befinden.

Steigen Sie niemals auf das Gerét, und stellen Sie
keine schweren Gegenstande darauf ab.

Beruihren Sie das Netzteil oder seine Stecker beim
Ein-/Ausstecken in eine Steckdose oder in dieses
Gerat niemals mit nassen Handen.

Bevor Sie das Gerat umstellen, sollten Sie das
Netzteil und alle Kabel zu den externen Geraten
trennen.

Trennen Sie alle Kabelverbindungen zu externen
Geraten, bevor Sie das Gerat bewegen.

« Schalten Sie vor dem Reinigen des Geréts die
Stromversorgung aus und trennen Sie das
Netzteil von der Steckdose.

« Sind in Ihrem Gebiet Blitzschlage zu erwarten,
sollten Sie das Netzteil von der Steckdose
trennen.

* Microsoft, Windows und Windows Vista sind eingetragene
Marken der Microsoft Corporation.

* Die Verwendung von Screenshots in diesem Dokument
erfolgt im Einklang mit den Richtlinien der Microsoft
Corporation.

* Windows?® ist offiziell bekannt als: ,Microsoft® Windows®
Betriebssystem.”

* Apple, Macintosh und Mac OS sind eingetragene Marken der
Apple Inc.

* Cakewalk ist eine eingetragene Marke von Cakewalk, Inc.
* SONAR und Cakewalk sind Warenzeichen von Cakewalk, Inc.

* Alle in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Produktnamen
sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der
jeweiligen Besitzer.

* MMP (Moore Microprocessor Portfolio) bezeichnet ein Patent-
Portfolio zur Mikroprozessorarchitektur, das von Technology
Properties Limited (TPL) entwickelt wurde. Roland hat fiir diese
Technologie eine Lizenz von der TPL-Gruppe erworben.

* Roland und GS sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen der Roland Corporation in den USA und/oder
anderen Landern.




Stromversorgung

« Schlief3en Sie dieses Gerdt nicht an eine Steckdose an, die
bereits an ein Elektrogerat mit Umrichter (z.B. Kiihlschrank,
Waschmaschine, Mikrowelle, Klimaanlage) oder mit
Elektromotor angeschlossen ist. Je nach Verwendung des
Elektrogerats konnen Interferenzen in der Stromversorgung
zu Fehlfunktionen dieses Geréts fliihren bzw. horbare
Stérgerdusche verursachen. Falls der Einsatz einer separaten
Steckdose nicht praktisch ist, schlieBen Sie einen Entstorfilter
zwischen diesem Gerat und der Steckdose an.

Nach mehrstiindigem ununterbrochenen Einsatz erwarmt
sich das Netzteil. Dies ist durchaus normal und kein Anlass zur
Sorge.

Schalten Sie alle beteiligten Geréate aus, bevor Sie dieses Gerat
mit anderen Gerdten verbinden. Auf diese Weise konnen Sie
Fehlfunktionen und/oder Schaden an den Lautsprechern oder
anderen Geraten vermeiden.

Aufstellung

Dieses Gerdt kann den Empfang von Radio- und
Fernsehsignalen storen. Verwenden Sie dieses Gerdt nicht in
der Néhe solcher Empfangsgeréte.

Es kdnnen Gerdusche entstehen, wenn Gerdte zur drahtlosen
Kommunikation wie Mobiltelefone in der Umgebung dieses
Gerédts verwendet werden. Diese Gerdusche konnen bei
abgehenden oder ankommenden Gesprachen oder wahrend
der Verbindung entstehen. Sollten Sie Probleme dieser Art
haben, verwenden Sie die Mobilfunkgeréate in groBBerer
Entfernung zu diesem Gerat, oder schalten Sie sie aus.

Setzen Sie das Gerat nicht direktem Sonnenlicht aus,
platzieren Sie es nicht in der Ndhe von warmestrahlenden
Gerédten, lassen Sie es nicht in geschlossenen Fahrzeugen
zurlick und vermeiden Sie sonstige Situationen, in denen
hohe Temperaturen entstehen kénnen. UbermaBige Warme
kann zur Verformung oder Verfarbung des Gerats fiihren.

« Wenn das Gerat bei einem Transport aus kalter/trockener
Umgebung in eine feucht-warme Umgebung gelangt, kdnnen
sich Wassertropfchen (Kondensation) im Geréateinneren
bilden. Es konnen Schaden oder Fehlfunktionen auftreten,
falls Sie versuchen, das Gerat unter diesen Bedingungen zu
betreiben. Bevor Sie das Gerdt verwenden, lassen Sie es
mehrere Stunden lang stehen, bis das Kondensat vollstandig
verdampft ist.

Legen Sie keine Gegenstande oben auf dem Gerét ab. Dies
kann zu Funktionsstorungen fiihren, z.B. zum Ausfall von
Tasten.

Je nach Material und Temperatur der Oberflache, auf der Sie
das Gerat platzieren, konnen dessen GummifiiBe die
Oberflache verfarben oder beeintrachtigen.

Sie kdnnen ein Stiick Filz oder Stoff unter die Gummifiie
legen, um dies zu vermeiden. Achten Sie in diesem Fall jedoch
darauf, dass das Gerdt nicht wegrutscht oder wandert.

Wartung

« Zur Unterhaltsreinigung wischen Sie das Gerat mit einem
weichen, trockenen oder leicht angefeuchteten Tuch ab. Um
hartnackigen Schmutz zu entfernen, verwenden Sie ein mit
einer milden, nicht scheuernden Seifenldsung getranktes
Tuch. Wischen Sie danach sorgfaltig mit einem weichen
trockenen Tuch nach.

« Verwenden Sie kein Benzin oder Verdiinnungsmittel, Alkohol
oder sonstige Losemittel, um Verfarbungen und/oder
Verformungen zu vermeiden.

Reparaturen und Daten

« Bitte beachten Sie, dass alle im Speicher des Gerates
enthaltenen Daten verloren gehen kénnen, wenn das Gerat
zur Reparatur eingeschickt wird. Von wichtigen Daten sollten
Sie immer Kopien im Computer anfertigen oder sie auf Papier
notieren (wenn maoglich). Bei Reparaturen wird alles versucht,
um einen Datenverlust zu vermeiden. In einigen Féllen jedoch
(beispielsweise wenn Schaltkreise des Speichers selbst
ausgefallen sind), kdnnen die Daten leider nicht mehr
wiederhergestellt werden, und Roland Gbernimmt keinerlei
Verantwortung flr derartige Datenverluste.

Zusatzliche Vorsichtsma3nahmen

Bitte bedenken Sie, dass der Speicherinhalt bei Fehlfunktion
oder falscher Bedienung des Gerates unwiederbringlich
verlorengehen kann. Um sich vor dem Risiko des Verlustes
wichtiger Daten zu schiitzen, empfehlen wir lhnen, in lhrem
Computer Sicherheitskopien der wichtigen Daten
anzufertigen, die Sie im Speicher des Gerates gesichert haben.

Leider ist es unter Umstanden nicht moglich, die im Gerat
gespeicherten Daten wiederherzustellen, wenn sie einmal
verlorengegangen sind. Die Roland Corporation Gbernimmt
keinerlei Verantwortung fir derartige Datenverluste.

Lassen Sie beim Betatigen der Knopfe, Schieberegler und
anderen Regler des Gerédts sowie beim Handhaben der Stecker
und Anschliisse ein verniinftiges Maf3 Vorsicht walten.’ Ein
grober Umgang kann zu Fehlfunktionen flihren.

Schlagen oder driicken Sie nicht unnétig stark auf das Display.

Wenn Sie Kabel anschlieBen oder abziehen, ergreifen Sie das
Kabel immer am Stecker - ziehen Sie niemals am Kabel. Auf
diese Weise vermeiden Sie Kurzschlisse und Schaden an den
inneren Bestandteilen der Kabel.

Denken Sie an Ihre Nachbarn und achten Sie auf eine
verniinftige Lautstarke (insbesondere spat am Abend oder
nachts).’

Wenn Sie das Gerat transportieren muissen, verpacken Sie es
madglichst in dem Karton (einschlieBlich des

Packschutzmaterials), in dem es geliefert wurde. Andernfalls
sollten Sie versuchen, dhnliches Packmaterial zu verwenden.

Benutzen Sie nur das vorgesehene Expression-Pedal (EV-5
oder EV-7, als Zubehor erhaltlich). Durch AnschlieBen anderer
Expression-Pedale kann die Funktion des Gerats
beeintrachtigt oder das Gerat beschadigt werden.

Umgang mit CD-ROMs und DVD-ROMs

Berlihren Sie nicht die Datentrdgerschicht (die nicht
bedruckte Seite) der Disk, und lassen Sie sie nicht verkratzen.
Dadurch konnten die Daten unlesbar werden. Wenn die Disk
verschmutzt ist, reinigen Sie sie mit einem handelstblichen
CD-Reiniger.
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© Display

Im Display werden verschiedene Informationen, z. B. der aktuelle Status, angezeigt.

Anzeige Zusammenfassung

Bei der Betédtigung eines Bedienelementes wird der Wert des Parameters,

Alphanumerische der diesem Bedienelement zugewiesen ist, fiir bestimmte Zeit angezeigt.
Zeichen Auch Informationen wie MIDI-Kanal und Programmwechsel werden
angezeigt.
PRM MUTE Wenn sich der Cursor hier befindet, werden bei Betdtigung eines
Bedienelements keine MIDI-Meldungen gesendet (S. 47).
‘ A . . A CTRL MAP Wgnn sich der;ursorhier befin(det, kénnen Sie mit dem Regler [VALUE] 9
PRI CTRL PGM. MIDI USER el zwischen den im A-PRO gespeicherten Control-Maps umschalten (S. 21).
PGM CHANGE Wenn sich der Cursor hier befindet, kdnnen Sie mit dem Regler [VALUE] e
einen Programmwechsel auf dem aktuellen Kanal senden (S. 43).
L mm— Lﬂ;wﬁ MIDI CH Wenn sich der Cursor hier befindet, konnen Sie mitdem Regler [VALUE] 6
den MIDI-Kanal @ndern, auf dem Tastatur und Bender senden (S. 42).
USER ASSIGN Wenn sich der Cursor hier befindet, konnen Sie mitdem Regler [VALUE] e

den Wert eines anwenderdefinierten Parameters andern (S. 68).

9 [VALUE]-Drehregler, [ENTER]-Taste

Mit dem [VALUE]-Regler kdnnen Sie den MIDI-Kanal einstellen, Programme oder Control
Maps umschalten, oder den Wert eines anwenderdefinierten Parameters andern.

Im EDIT-Modus verwenden Sie den [VALUE]-Regler zum Auswéhlen eines Eintrags oder
flr die Wertanderung.

Wenn Sie auf diesen Drehregler driicken, wird die Funktion [ENTER] ausgefiihrt.

© [ACT]-Taste

Driicken Sie die [ACT]-Taste, wenn Sie SONAR oder eine andere Software verwenden,
die mit ACT (Active Controller Technology) kompatibel ist (S. 21).

Sie konnen die Bedienelemente [B1]-[B4], [R1]-[R9], [L1]-[L9], [S1]-[S9] und [A1]-[A8]
verwenden, um SONAR oder Ihre ACT-kompatible Software zu bedienen.
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O [ <a]-Taste, [ ]-Taste ( Bender-Hebel
Mit den Tasten [ e ] [ B ] kdnnen Sie den Cursor bewegen, der sich im Display auf Verwenden Sie diesen, um die Tonhdhe zu verdndern oder ein Vibrato zu erzeugen.
CTRL MAP, PGM CHANGE, MIDI CH oder USER ASSIGN befindet. Sie kénnen diesem Bedienelement auch eine beliebige andere MIDI-Meldung
zuweisen.
© Bedienelemente [B1]-[B4] (Tasten) —,Zuweisung von MIDI-Meldungen® (S. 29)

Diesen Tasten konnen Sie beliebige MIDI-Meldungen zuweisen.
—,Zuweisung von MIDI-Meldungen” (S. 29)

Q [SPLIT]-Taste, [DUAL]-Taste, [LOWER]-Taste, [UPPER]-Taste

[SPLIT]-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie die Tastatur in die Bereiche Rechts (UPPER) und Links
(LOWER) einteilen, so dass Sie in jedem Bereich einen anderen Klang spielen konnen.
[DUAL]-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie zwei einander Uberlagerte Kldnge spielen.
[LOWER]-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie den LOWER-Part spielen.

[UPPER]-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie den UPPER-Part spielen.

€@ [SHIFT]-Taste

Wenn Sie im PLAY-Modus sind (S. 41), konnen Sie die [SHIFT]-Taste festhalten und die
Tasten [B1]-[B4], [DUAL]/[LOWERI/[UPPER], [TRANSPOSE] sowie die OCTAVE-Tasten
[-] [+] als Ziffernblock benutzen. Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt und driicken Sie
die [SPLIT]-Taste als Backspace-Taste (Ruickschritt).

@ [TRANSPOSE]-Taste

Mit dieser Taste kann die Tonlage der Tastatur in Halbtonschritten nach oben oder
unten verschoben werden.
—,TRANSPOSE” (S. 62)

@ OCTAVE-Tasten [-] [+]

Mit diesen Tasten kann die Tonlage der Tastatur in Oktavschritten nach oben oder
unten verschoben werden.
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(P Bedienelemente [R1]-[R9] (Drehregler) V-LINK

V-LINK ( /™LA ) ist eine Funktion, bei der Musik und Bilder zusammen verarbeitet
werden konnen. Wenn Sie tiber die MIDI-Schnittstelle V-LINK-kompatible Gerate
anschlieen, kdnnen Sie zahlreiche visuelle Effekte, Videoclips usw. triggern und
steuern und so Ihrer Musik noch mehr Ausdruckskraft verleihen.

Sie kdnnen diesen Drehreglern die gewiinschten MIDI-Meldungen zuweisen.
— ,Zuweisung von MIDI-Meldungen” (S. 29)

@ Bedienelemente [L1]-[L8] (Tasten)

Sie kdnnen diesen Tasten die gewiinschten MIDI-Signale zuweisen. @ Bedienelemente [S1]-[S9] (Schieberegler)

~*uZuweisung von MIDI-Meldungen (5. 29) Sie kdnnen diesen Schiebereglern die gewtinschten MIDI-Meldungen zuweisen.

—,Zuweisung von MIDI-Meldungen” (S. 29
@® [HOLD]-Taste wetsung v ungen” .29
Diese Taste schaltet die Hold-Funktion (Halten) ein/aus (eine Funktion, bei der die Note @ Bedienelemente [A1]-[A8] (Pads)

auch nach Loslassen eines der Pads [A11-[A8] ausgehalten wird). Sie kdnnen diesen Pads die gewlinschten MIDI-Signale zuweisen.

—,Zuweisung von MIDI-Meldungen” (S. 29)
Diese Pads konnen Velocity-Werte senden, die der Kraft entsprechen, mit der Sie auf
das Pad gedriickt haben, edegauch Aftertouch-Werte.

Alternativ kdnnen Sie dieser Taste eine beliebige MIDI-Meldung zuweisen, oder
anstelle der Hold-Funktion die V-LINK-Funktion ein-/ausschalten.
—,L9 FUNCTION” (S. 69)
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DCIN  POWER usB
DC OFF USB
e oo

HOLD || EXPRESSION
()

(® Buchse DCIN

Hier kdnnen Sie einen als Zubehor erhiltlichen Netzadapter anschlieBen. Wenn Sie

einen Netzadapter erwerben mochten, wenden Sie sich an den Einzelhandler, bei dem

Sie dieses Produkt erworben haben, oder an das nachste Roland-Service-Center.

(@ Netzschalter [Power]

DC Einschalten liber Netzadapter

OFF Ausschalten

Einschalten bei angeschlossenem USB-Kabel

USB (d. h. Bus-Power) lasst sich nutzen, wenn der A-PRO per USB-Kabel an einem

Computer angeschlossen ist. Die Stromversorgung erfolgt dann vom Computer

aus Uber das USB-Kabel.

* Das A-PRO kann bei einigen Computern nicht mit Bus-Power betrieben werden.
In diesem Fall nutzen Sie bitte das als Zubehor erhéltliche Netzteil.

usB

(@ USB-Anschluss

Verwenden Sie diesen Anschluss, um den A-PRO liber ein USB-Kabel mit lhrem
Computer zu verbinden.

[MIDI MERGE]-Schalter

Dieser Schalter schaltet die MIDI-Merge-Funktion fir Meldungen vom MIDI IN ein oder
aus.
— ,MIDI MERGE DESTINATION" (S. 67)

MIDI-IN/OUT-Anschliisse

Diese Buchsen kdnnen Sie mit den MIDI-Buchsen anderer MIDI-Gerate verbinden, um
MIDI-Signale zwischen den Gerdten zu Gbermitteln.
— ,Einstellungen fir MIDI” (S. 66)

HOLD-Buchse (P1), EXPRESSION-Buchse (P2)

SchlieBen Sie ein Pedal entsprechenden Typs an der jeweiligen Buchse an.

SchlieBRen Sie hier einen FuBtaster (DP-2, DP-10; als Zubehor erhaltlich) an

LORD und verwenden Sie ihn als Haltepedal.

SchlieBRen Sie hier ein Expression-Pedal (EV-5, EV-7; als Zubehor erhiltlich)

EXCHESSeE zur Echtzeitregelung der Tonhohe oder Lautstérke an.

Diesen Bedienelementen kdnnen Sie auch beliebige andere MIDI-Meldungen
zuweisen.
— ,Zuweisung von MIDI-Meldungen” (S. 29)

* Benutzen Sie nur das angegebene Expression-Pedal (EV-5 oder EV-7, als Zubehor
erhadltlich). Durch AnschlieBen anderer Expression-Pedale kann die Funktion des
Geréts beeintrachtigt oder das Gerat beschadigt werden.

Sicherheitsschacht (ﬂ)

http://www.kensington.com/




Ein Treiber ist eine Software zur Ubertragung von Daten zwischen dem A-PRO und der
Anwendungssoftware auf lhrem Computer. Hierftir muss der A-PRO am Computer
angeschlossen sein.

Die Vorgehensweise bei Installation und Priifung hangt von Ihrem System ab. Fiihren
Sie die folgenden beiden Schritte aus, um den Treiber zu installieren und zu prifen.

Windows 7 /

Windows Vista Windows XP Mac OS X
1. Treiber installieren 5.12 5.15 S.17
2. Priifen S.19 5.19 S.20

Die an lhrem A-PRO auszufiihrenden Schritte sind mit dem Symbol

Bedienung des A-PRO gekennzeichnet. Schlieen Sie den A-PRO so lange nicht an
Ihrem Computer an, bis Sie dazu aufgefordert werden.

* Die Beispiel-Screenshots entstammen dem Betriebssystem Windows 7.

Starten Sie Windows, wahrend der A-PRO noch nicht angeschlossen
ist.

Ziehen Sie auBBer USB-Tastatur und/oder USB-Maus (falls verwendet) alle USB-
Kabel von Ihrem Computer ab.

SchlieBen Sie alle gedffneten Programme.

Legen Sie die dem A-PRO beigefiigte CD-ROM in Ilhr CD-ROM-
Laufwerk ein.

Wenn der Autoplay-Dialog erscheint, klicken Sie auf [Ordner 6ffnen, um Dateien zu
sehen].

Doppelklicken Sie im entsprechenden Ordner auf der CD-ROM auf
das [Setup]-Symbol, um den Installer zu starten.

BS Installer
Windows 7 Offnen Sie die Ordner [Driver] und dann [Win7]
Windows Vista Offnen Sie die Ordner [Driver] und dann [Vista]
Windows 7 64-Bit-Edition Offnen Sie die Ordner [x64Driver] und dann [Win7]

Windows Vista 64-Bit-

Edition Offnen Sie die Ordner [x64Driver] und dann [Vista]

Wenn eine Meldung des Inhalts ,Dieser Treiber ist mit Ihrem Betriebssystem nicht
kompatibel.” oder ,Die Version dieser Datei ist nicht mit der ausgefiihrten Windows-
Version kompatibel.” erscheint, oder wenn Sie die Version lhres Betriebssystems nicht
kennen, prifen Sie lhr Betriebssystem wie folgend beschrieben.

Wenn bei ,Systemtyp” ,64-Bit-Betriebssystem” angezeigt wird, haben Sie die 64-Bit-
Version.
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Anwender von Windows 7 7 UmmitderInstallation zu beginnen, klicken Sie ein weiteres Mal auf
Offnen Sie ,Systemsteuerung®, klicken Sie auf ,System und Sicherheit” und klicken [Weiter]. Die Installation beginnt.
Sie dann auf [System].
Wenn die Systemsteuerung in Symbolansicht erscheint, klicken Sie auf [System]. A-PRO Tratber setup
APRO-Treiber Ver.1.0.0 D
Anwender von Windows Vista ;
Offnen Sie ,Systemsteuerung”, klicken Sie auf [System und Wartung] und klicken Hicken Sie o [Weter] um die Installton 2 staten
Sie dann auf [System}. uf!i?&iis Dialogfeld zur Windows-Sicherhet angezeigt wid, Klicken Sie auf
Wenn die Systemsteuerung in klassischer Ansicht erscheint, klicken Sie auf das e -

Mochten Sie diese Ger3tesoftwara instalieren?

Symbol ,System”.

5  Eserscheint ein Bildschirm zur Bestdtigung der
Benutzerkontensteuerung.
Klicken Sie auf [Ja], wenn Sie Windows 7 verwenden, oder klicken
Sie auf [Fortsetzen], wenn Sie Windows Vista verwenden.

%) Benutzerkontensteuerung < Zunicle
Méchten Sie zulassen, dass durch das folgende
@) Programm Anderungen an diesem Computer Wenn ein Windows-Dialogfenster beztiglich der Sicherheit erscheint, klicken Sie
vorgenommen werden? auf [Installieren]
El Programmname: Driver Setup .
Veitgeta Heusgeber Roand orporation, 8 BedienungdesA-PRO’ Schalten Sie den Netzschalter [POWER] des A-
compuer PRO aus (OFF).
(%) Details anzeigen Nein | . . . cn g0
i 9 BedienungdesA-PRO’ Wenn auf dem Bildschirm erscheint ,Bereit fiir
s g die Treiberinstallation.”, schlieBen Sie den A-PRO mittels USB-Kabel

6 Auf dem Bildschirm erscheint der Hinweis ,,A-PRO-Treiber wird auf an Ihrem Computer an.

Ihrem Computer installiert.” Klicken Sie auf [Weiter].

Wird eine andere Meldung angezeigt, folgen Sie den Anweisungen in dieser
Meldung.

A-PRO Treiber-Setup.

Berei i die Treibednstalation.

Schlislien Sie das APRO mit sinem USE-Kabel an lhren
Computer an, schaiten Sie das A-PRO ein, und watten Sie
Der Treber wird automatisch instalier

Wird eine andere Meldung angezeigt, folgen Sie den Anweisungen in dieser
Meldung.
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10

11

BedienungdesA-PRO’ Stellen Sie den Netzschalter [POWER] des A-PRO
auf USB.

Der Treiber wird automatisch installiert.

Ist die Installation abgeschlossen, erscheint im Dialogfenster
~A-PRO Treiber-Setup” der Hinweis , Installation wurde
abgeschlossen”.

Klicken Sie auf [SchlieBen], um das Dialogfenster ,A-PRO Treiber-
Setup” zu schlieBen.

Wenn das Dialogfenster ,Gednderte Systemeinstellungen” angezeigt wird, klicken
Sie auf [Ja]. Windows startet automatisch neu.
Lassen Sie uns nun priifen, ob die Installation erfolgreich war.

» Prifen mit einem SONAR Soft Synth (Windows)” (S. 19)
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Die an Ihrem A-PRO auszufiihrenden Schritte sind mit dem Symbol (BedienungdesA-PRO gekennzeichnet. Schlielen Sie den A-PRO so lange nicht an Ihrem Computer an, bis Sie dazu
aufgefordert werden.

Starten Sie Windows, wahrend der A-PRO noch nicht angeschlossen ist.

Ziehen Sie auBer USB-Tastatur und/oder USB-Maus (falls verwendet) alle USB-
Kabel von Ihrem Computer ab.

SchlieBen Sie alle gedffneten Programme.

Legen Sie die dem A-PRO beigefiigte CD-ROM in lhr CD-ROM-
Laufwerk ein.

Offnen Sie auf der CD-ROM die Ordner [Driver] und dann [XP], und
klicken Sie doppelt auf das Symbol [Setup].

Wenn eine Meldung erscheint mit der Angabe ,Dieser Treiber ist mit lhrem
Betriebssystem nicht kompatibel.” oder, dass die Anwendung ungliltig sei, priifen
Sie die Version |hres Betriebssystems.

Wird ein Dialogfenster mit dem Eintrag ,Programm unter anderer
Benutzerkennung installieren” angezeigt, klicken Sie auf [Abbrechen], um die
Installation zu beenden. Melden Sie sich unter Windows als Administrator an, und
fuhren Sie die Installation erneut aus.

Auf dem Bildschirm erscheint der Hinweis ,A-PRO-Treiber wird auf
Ihrem Computer installiert.” Klicken Sie auf [Weiter].

Wird eine andere Meldung angezeigt, folgen Sie den Anweisungen in dieser
Meldung.

Um mit der Installation zu beginnen, klicken Sie auf [Weiter].

A-PRO Treiber-Setup
A-PRO-Treiber Ver.1.0.0 E

CE,

Kicken Sie auf [weier], um die Installafion zu staten.

*Vw/enn das Dialogfeld 2ur Windows-Logo-Test angezeigt wird. Klicken Sie auf
Instalation fortsetzen],

(README" anaeigen ) ([ <zuiick J[Twieters [ Abrechen

Wenn das Dialogfenster ,Softwareinstallation” angezeigt wird, klicken Sie auf
[Installation fortsetzen], um die Installation fortzusetzen.

Wenn Sie nicht fortfahren kénnen, klicken Sie im Dialogfenster auf [OK], um die
Installation abzubrechen. Andern Sie dann die Einstellung, wie unter ,Einstellung
der Treibersignaturoptionen (Windows XP)“ (S. 80) beschrieben, und fiihren Sie die
Installation erneut aus.

BedienungdesA-PRO’ Stellen Sie den Netzschalter [POWER] des A-PRO
auf OFF (aus).

BedienungdesA-PRO° Wenn die Meldung ,Bereit fiir die
Treiberinstallation.” angezeigt wird, schlieBen Sie den A-PRO
mittels USB-Kabel an lhrem Computer an.

A-PRO Treiber-Setup

Bereit fir die Treiberinstalaton.

1. Schleften Sie das A-PRO mit sinem USE-Kabel an
heen Computer an, und schaken Sie anschisend das
A-PRO ein

2. Watten Se bis unten rechts auf dem Bldschin "Neue
Hardware gefunden” angezeigt wid und der Assistent
fiir das Suchen neuer Hardware' erscheint

* Es kann sine Weile dauem, bis der “Assistent fir das
Suchen never Hardware" erscheint,

3. Wenn Sie gefragt werden, ob Sie eine Verbindung mit
Windows Update wiinschen, wahien Sie "Nein” und
Klicken Sie auf [w/eiter]

4. Whlen Sie “Seftware automatizch instalisren (empfohen”
aus, und Klicken Siz auf [Weier]

*Wwenn das Dislogfeld aur Windows-Logo-Test angezsigt
wird, Kicken Si auf [Installaion fortsetzen],

5. Ein Dialogled mit dem Tiel“Fenigstelen des Assitentert”
wid angezeig. Kicken Sie auf [Fertg stller]

"README” anzeigen <Zuiick_|| wieier> | [ Abbrechen

Wird eine andere Meldung angezeigt, folgen Sie den Anweisungen in dieser
Meldung.

BedienungdesA-PRO’ Stellen Sie den Netzschalter [POWER] des A-PRO
auf USB.
Es erscheint die Anzeige ,Neue Hardware gefunden” rechts unten auf dem
Bildschirm.

Es kann zwischen zehn Sekunden und mehreren Minuten dauern, bis der
LAssistent fiir das Suchen neuer Hardware” erscheint.
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10  Wenn Sie gefragt werden, ob Sie eine Verbindung zu Windows 12  Wenn das Dialogfenster ,Hardwareinstallation” angezeigt wird,
Update herstellen méchten, wahlen Sie [Nein, diesmal nicht], und klicken Sie auf [Installation fortsetzen], um die Installation
klicken Sie auf [Weiter]. fortzusetzen.

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware. Hardwareinstallation

Willkommen

1 Die Software, die fir diese Hardware installiert wird
LY

Es witd nach aktuslier und aktuslisetter Software auf dem AFRD

Computer, auf der Hardwareinstalations-CD oder auf der

‘windows Updatewebste (mit Iver Etlsubris) gesucht

Datenschbichlinie anzeigen hal den Windows-Logo-Test nicht bestanden, der die Kompalibiltt mit
e “whindows %P Liberpriit, [w/aum ist dieser Test wichtig?)

Das Fortsetzen der Installation dieser Software kann die korekte

S0l ine erbindung it Windows Undale haigestoll warden. Funklion des Systems direkt ader in Zukunft beeintrachtigen.

Microsoft empfiehlt die jetzt
© dia rur s sine sl und sich mit dem Hardwarchersteller fiir Software, die den
Wind, ogo-Test hat, in Yerbindung zu setzen_

[ ein Gerdt angeschlossen wird

Klicken Sie auf “Waiter''. um den Yorgana fortzuseteen
| Installation fortsstzen | J) Installation sbbrechen |
—

Wenn Sie nicht fortfahren kénnen, klicken Sie im Dialogfenster auf [OK], um die

11 W.éihlen S'ie [SOftwa_re automatisch installieren (Empfohlen)], und Installation abzubrechen. Andern Sie dann die Einstellung, wie unter ,Einstellung
klicken Sie auf [Weiter]. der Treibersignaturoptionen (Windows XP)“ (S. 80) beschrieben, und fiihren Sie die

Installation erneut aus.

Assistent fiir das Suchen neuer Har dware 1 3

Im Bildschirm erscheint ,Fertigstellen des Assistenten”. Klicken Sie
auf [Fertigstellen].

Mit diesern Assistenten kannen Sie Software fir die folgende.
Harduarekomponerte insialieren 14

APRO

Ist die Installation abgeschlossen, erscheint im Dialogfenster
] ~A-PRO Treiber-Setup” der Hinweis , Installation wurde
O, S R e abgeschlossen”.
Klicken Sie auf [SchlieBen], um das Dialogfenster ,,A-PRO Treiber-
Setup” zu schlieB3en.
o e oncmore Bz Wird das Dialogfenster ,Gednderte Systemeinstellungen” angezeigt, klicken Sie
Hepen Sttt fageng s auf [Ja], um Windows neu zu starten.

‘wie michter

Lassen Sie uns nun priifen, ob die Installation erfolgreich war.
Damit sind die Installation des Treibers und die Einstellungen abgeschlossen.
— ,Priifen mit einem SONAR Soft Synth (Windows)” (S. 19)
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Die an Ihrem A-PRO auszufiihrenden Schritte sind mit dem Symbol ( Bedienung des A-PRO
aufgefordert werden.

* Erscheint wahrend der Installation das Dialogfenster ,Identifizieren” oder ,Sie
mussen fir ,Installationsprogramm” lhr Kennwort eingeben”, geben Sie lhr
Administratorkennwort ein und klicken auf [OK].

* Die auf lhrem Bildschirm tatsachlich angezeigten Elemente hangen vom jeweiligen
Betriebssystem ab.

1 Starten Sie lhren Computer, wahrend der A-PRO noch nicht
angeschlossen ist.

Ziehen Sie auf3er USB-Tastatur und/oder USB-Maus alle USB-Kabel von lhrem
Computer ab.

2  SchlieBen Sie alle ge6ffneten Programme.

3 Legen Sie die dem A-PRO beigefiigte CD-ROM in Ihr CD-ROM-
Laufwerk ein.

4 Doppelklicken Sie auf eines der folgenden Symbole auf der
CD-ROM, um das Installationsprogramm zu starten.

BS Installationsprogramm

Mac OS X 10.6 oder neuer [APRO_USBDriver.pkg] (/Driver/10.6)

Mac OS X 10.5 oder élter

[APROUSBDriver.pkg] (/Driver/10.4_10.5)

Es kann eine Meldung mit der Angabe erscheinen, dass die Moglichkeit der
Installation geprdift wird. Falls ja, klicken Sie auf [Fortfahren].

Wenn eine Meldung dartiber erscheint, dass die Installation nicht moglich ist,
priifen Sie das verwendete Betriebssystem, und fiihren Sie Schritt 4 aus.

5 Aufdem Bildschirm erscheint ,Willkommen bei: A-PRO Driver”.
Klicken Sie auf [Fortfahren].

800 oy

Willkommen bei: A-PRO Driver
A-PRO-Treiber Ver:1.0.0 fiir Mac OS X

Ditsee Trsber st etoderic,um A-PRO auf Mac 05 X s,

S, )\t

gekennzeichnet. SchlieBen Sie den A-PRO so lange nicht an Ihrem Computer an, bis Sie dazu

6

10

11

12

13

14

Erscheint eine Meldung mit der Bitte, das Ziel auszuwahlen, klicken
Sie zur Auswahl auf lhr Startvolume und anschlieBend auf
[Fortfahren].

Wenn Sie gebeten werden, die Art der Installation zu wiahlen,
klicken Sie auf [Installieren] oder [Aktualisieren].

Klicken Sie im nachsten Bildschirm auf [Installation fortsetzen].
Wenn die Installation abgeschlossen ist, klicken Sie auf [Neustart],
um lhren Computer neu zu starten.

Der Neustart des Computers kann eine Weile dauern.

BedienungdesA-PRO’ Stellen Sie den Netzschalter [POWER] des A-PRO
auf OFF (aus).

BedienungdesA-PRO’ Verbinden Sie nach dem Neustart den A-PRO
und lhren Computer mit einem USB-Kabel.

BedienungdesA-PRO’ Stellen Sie den Netzschalter [POWER] des A-PRO
auf USB.

Doppelklicken Sie auf [Audio-MIDI-Setup] (/Programme/
Dienstprogramme), um dieses Dienstprogramm zu starten.

Offnen Sie das Dialogfenster.

Mac OS X 10.6 oder neuer
Wahlen Sie im Men [Fenster] den Eintrag [MIDI-Fenster einblenden], um ,MIDI
Studio” zu 6ffnen.

Mac OS X 10.5 oder élter
Klicken Sie auf die Registerkarte [MIDI-Geréte].
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15

16

17

Vergewissern Sie sich, dass im Dialogfenster ,MIDI Studio” oder
»Audio-MIDI-Setup” der Eintrag [A-PRO] angezeigt wird.

o Neusuchen Konfig. testen

—@— [Defauk = = P

Symbolgrote

Konfiguration Hinzufugen

18

C > <Te
Wird A-PRO nicht bzw. in Grau angezeigt, wurde der A-PRO nicht korrekt erkannt.
Klicken Sie auf [Neu suchen]. Sie kdnnen auch versuchen, das USB-Kabel zum A-

PRO abzuziehen und nach einigen Sekunden neu anzuschlie3en.

Klicken Sie fiinfmal auf [Hinzufiigen].

Es erscheinen fiinf Objekte namens [Neues externes Gerat].
Geben Sie fiir jedes [Neue externe Gerét] einen Gerdtenamen ein.

1. Wahlen Sie ein hinzugefiigtes [Neues externes Gerat] aus, und
klicken Sie auf [Info].

2. Geben Sie den Namen in dem Feld [Gerdtename] ein. Geben Sie fiir 19
jedes [Neue externe Gerit] die folgenden Namen ein.

8.00 i von Neues externes Geric"

 Geratename: |a-FRO DI OUT \>

Rerseome =

Modell:

Mehr Informationen l:J

(et Version )

Symbolabersicht offnen

Neues Gerat Geratename
Erstes A-PRO MIDI OUT
Zweites A-PRO
Drittes A-PRO MIDI IN
Viertes A-PRO 1
Flnftes A-PRO 2

Ziehen Sie mit der Maus Verbindungen zwischen den Symbolen A
und V¥ (welche jeweils Ein- und Ausgédnge reprasentieren) der
Gerite [A-PRO] und jedem [Neuen externen Gerat], so dass sie wie in
der folgenden Abbildung untereinander verbunden sind.

X
Symbolgrate Konfiguration Hinzufigen  Entfernen info Neu suchen  Konfig. testen

‘Ao o)

A=PRO MIDI IN ()

A-PRO 1 @ A-PRO 2 @

A-PRO MIDI OUT @ A-PRO ( -
AL ALY A 1
-

F
SchlieB3en Sie das Dialogfenster ,,MIDI Studio” oder ,Audio-MIDI-
Setup”.

Lassen Sie uns nun prifen, ob die Installation erfolgreich war.
— ,Priifen in GarageBand (Mac OS X)” (S. 20)
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Gehen Sie wie folgt vor, um zu Uberpriifen, dass der Treiber korrekt installiert wurde.
Wir werden SONAR LE als Beispiel fiir Windows verwenden, und GarageBand als Beispiel fiir Mac OS X.

Priifen mit einem SONAR Soft Synth (Windows)

Das folgende Beispiel verwendet einen Plug-In-Synthesizer, der mit SONAR LE geliefert 6

wird. Bei Einsatz anderer Versionen kénnen Vorgehensweise und
Bildschirmdarstellungen abweichen.

Naheres zum Installieren und Einrichten von SONAR LE finden Sie im ,,Cakewalk
Production Plus Pack Installation Guide”.
Starten Sie SONAR LE.

2  Klicken Sie im [Optionen]-Menii auf [MIDI-Geréte].
Es erscheint das Dialogfenster ,MIDI-Gerdte”.

3  Wahlen Sie im Dialogfenster ,,MIDI-Geréate” die folgenden MIDI-
Gerate in den Feldern [Eingdnge] und [Ausgédnge] aus.

7
Eingabegerat Ausgabegerat 8
T
A-PRO 2 A-PRO MIDI OUT
Wenn Sie den A-PRO nicht als Eingabe-/Ausgabegerdt auswéhlen kdnnen, kann es
sein, dass ein Problem aufgetreten ist.
Beachten Sie dazu ,Probleme beim Setup” im Abschnitt Problemlésungen (S. 76).
Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfenster zu schlieen.
5 Klicken Sie im [Datei]-Menii auf [Neul.
Es erscheint das Dialogfenster ,Neue Projektdatei”.
9

Wabhlen Sie im Bereich ,Vorlage” den Eintrag [Normal]; geben Sie
dann im Feld ,,Name* einen Namen an und klicken Sie auf [OK].

Neue Projektdatei =
Mame: | | ]
Speicherort CACakenak Projects () [ [2bbechen
Audopfa  C\Dakenak Projests\udia = Hife

Proiekteigene Audiodaten in sigenem Ordner speichern

Yorlage: [ wiedergabelicte - B

8 Track Audo
Blark (o tracks o buses)

Cam> w—

Toplate
| steren Mastering 1 o

Waéhlen Sie im Menii [Einfiigen] den Eintrag [Softwaresynthesizer]
und dann [PSYN II].

Waihlen Sie im Dialogfenster , Softwaresynthesizer einfiigen -
Optionen” die Option [Synthesizereigenschaften] unter [Diese
Fenster 6ffnen] und klicken Sie auf [OK].

Softwaresynthesizer einfagen— Optionen =
Syrihesizerin Poiekt eifiigen. und
Diese Spuren erzeugen Disss Fenster ifnen

MIDIGuelspur

Alle Synihes
Alle Synihes

MIDI-Busgabe akivisten

[ Zuneisbare Fegler laden

Diese Frage jedes Mal stellen

Spielen Sie auf der Tastatur des A-PRO.

Wenn der MIDI-Monitor in der Taskleiste reagiert und Sie den Synthesizer-Klang horen,
ist der A-PRO richtig an lhrem Computer angeschlossen.



Treiber installieren

Prifen in GarageBand (Mac OS X)

GarageBand ist eine Software, die in iLife von Apple enthalten ist.

Die folgenden Beschreibungen gehen davon aus, dass Sie GarageBand ‘09 verwenden.

Bei Einsatz anderer Versionen konnen die Bedienungsschritte und
Bildschirmdarstellungen abweichen.

1 Doppelklicken Sie im Ordner [Programme] auf den Eintrag
[GarageBand].

2 Nachdem GarageBand gestartet ist, klicken Sie im Menii [Ablage]
auf den Eintrag [Neu].

3  Weisen Sie im Bildschirm ,Neues Projekt” einen Namen zu und
klicken Sie auf [Anlegen].

Neues Projekt

Ore: | L uarageBand (=]

Tempo: e
signatur: (4 /4 1% (120 |bpm
Tonart: [ C ) (our 2

4  Spielen Sie auf der Tastatur des A-PRO.

Wenn Sie den Fliigelklang horen, welcher der Spur in GarageBand zugewiesen ist,
wurde der A-PRO richtig an Ihrem Computer angeschlossen.

Sollten Sie nichts horen, priifen Sie folgende Punkte.

+ Wahlen Sie im [GarageBand]-Menui den Eintrag [Einstellungen]. Wenn kein MIDI-
Eingangssignal im Feld ,MIDI-Status” der Registerkarte [Audio/MIDI] angezeigt
wird, kann es sein, dass ein Problem aufgetreten ist. Beachten Sie dazu bitte
,Probleme beim Setup” im Abschnitt Problemlésungen (S. 76).

+ Wadhlen Sie in den ,Systemeinstellungen” [Ton] die Registerkarte [Ausgabe]. Achten
Sie darauf, dass die Gesamtlautstarke Ihres Computers nicht heruntergeregelt oder
stummgeschaltet ist. Stellen Sie auf3erdem sicher, dass der Anschluss Audio
(integriert) ausgewdhlt ist.

» Wenn Sie einen Kopfhorer verwenden, stellen Sie sicher, dass er korrekt an der
Kopfhérerbuchse lhres Computers angeschlossen ist.

« Wenn ein Audio-Interface an lhrem Computer angeschlossen ist, lesen Sie nach in
der Bedienungsanleitung des Gerdtes, um sicherzustellen, dass das Audio-Interface
richtig angeschlossen ist.

Wenn Sie in Software auBer GarageBand keinen Ton horen, mussen Sie Einstellungen
fiir die MIDI- und Audio-Ein-/Ausgédnge vornehmen. Stellen Sie die MIDI-Ein-/Ausgabe
wie folgt ein.

Eingabegerat Ausgabegerat
gy
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Wenn Sie auf der Tastatur des A-PRO spielen, kdnnen Sie vom A-PRO aus die Sounds in
Ihrem Klangerzeuger umschalten. Sie kénnen auch gleichzeitig zwei Sounds
zusammen (DUAL) oder separat (SPLIT) spielen. Control Maps

Nheres erfahren Sie unter ,Spielen (Play-Modus)” (S. 41). Eine Control Map ist ein Datenobjekt, das beschreibt, wie die MIDI-Einstellungen
den verschiedenen Bedienelementen zugewiesen sind.
Durch Einsatz der Control Maps kdnnen Sie bequem auf die gewlinschten
Einstellungen umschalten, die Sie in einer bestimmten Umgebung benétigen,
_ wodurch die Bedienung mehrerer verschiedener Softwareanwendungen
vereinfacht wird.
Wenn Sie SONAR verwenden, kdnnen Sie den A-PRO als Controller fiir SONAR

verwenden, indem Sie einfach die Taste [ACT] am A-PRO drticken.
Der A-PRO bietet 19 Control Maps, und Sie konnen durch einfaches Umschalten viele

Softwareanwendungen steuern.
Was ist ACT?

ACT (Active Controller Technology) ist eine Funktionalitat, mit der Sie SONAR von
einem externen Gerat wie dem A-PRO aus steuern kdnnen. Dadurch kénnen Sie

den Plug-In-Effekt oder den Plug-In-Synthesizer steuern, der gerade in SONAR
aktiv ist, ohne vorher zeitraubende Einstellungen vornehmen zu missen.

Der A-PRO bietet 44 Bedienelemente; Sie konnen jedem Element beliebige MIDI-
Néheres erfahren Sie in der Online-Hilfe von SONAR. Meldungen zuweisen.

Naheres erfahren Sie in der separaten Control-Map-Anleitung.

Naheres erfahren Sie unter ,Einsatz von A-PRO Editor” (S. 22).




A-PRO Editor ist eine Software, mit der Sie Control Maps (Steuerzuordnungen) (S. 21)
fur die A-PRO-Serie auf Ihrem Computer erstellen und Einstellungen fiir das Keyboard
vornehmen konnen. Auf der graphischen Benutzeroberflaiche konnen Werte und
Einstellungen bequem bearbeitet werden.

[ Untitled - Cakewalk A-PRO EDITOR P

[ File Edit Communication Options Help

Der A-PRO besitzt insgesamt 44 Bedienelemente: [B1]-[B4], [R1]-[R9], [L1]-[L9],
[S1]-[S9], [A1]-[A8], HOLD (P1), EXPRESSION (P2), BENDER, MODULATION und
AFTERTOUCH. Sie kdnnen jedem einzelnen Bedienelement jede beliebige MIDI-
Meldung zuweisen.

Die 44 den Bedienelementen zugewiesenen MIDI-Meldungen werden
zusammengefasst als ,Control Map” (etwa: Steuerungsverzeichnis) bezeichnet.
Einfache Zuweisungen von MIDI-Meldungen lassen sich ohne die Editor-Software am
A-PRO-Keyboard selbst vornehmen. Mit A-PRO Editor kénnen Sie jedoch auch Control-
Map-Daten zum und vom A-PRO-Keyboard Ubertragen, sie bearbeiten und auch
Control-Map-Dateien im SMF-Format speichern oder laden.

— ,Zuweisen einer MIDI-Meldung am A-PRO-Keyboard” (S. 48)

Anwender von Windows

1

7

Legen Sie die dem A-PRO beigefiigte CD-ROM in Ilhr CD-ROM-
Laufwerk ein.

Offnen Sie auf der CD-ROM den Ordner [EDITOR] und klicken Sie
doppelt auf [SETUP], um den Installer zu starten.

Es erscheint der Bildschirm ,,Welcome to the InstallShield Wizard for
A-PRO Editor Setup”. Klicken Sie auf [Next].

Wenn der Bildschirm ,,Please Read” erscheint, lesen Sie sich den
Inhalt durch, und klicken Sie, wenn Sie mit den Bedingungen
einverstanden sind, auf [Yes].

Sie kdnnen A-PRO Editor nicht installieren, wenn Sie diese Bedingungen nicht
annehmen.

In einem Dialogfenster konnen Sie den Installationsort wahlen.
Klicken Sie einfach auf [Next].

Uberpriifen Sie den Inhalt des Bildschirms ,Confirmation of
installation”, und klicken Sie auf [Next].
Der Datei-Kopiervorgang beginnt.

Wenn der Kopiervorgang abgeschlossen ist, klicken Sie auf [Finish].

Damit ist die Installation von A-PRO Editor abgeschlossen.

Anwender von Mac OS X

Legen Sie die dem A-PRO beigefiigte CD-ROM in Ilhr CD-ROM-
Laufwerk ein.

Ziehen Sie den Ordner [A-PRO Editor] aus dem Ordner [Editor] auf
der CD-ROM auf den Ordner [Programme] lhres Macs, um ihn
dorthin zu kopieren.

Damit ist die Installation von A-PRO Editor abgeschlossen.



Einsatz von A-PRO Editor

Um Control Maps zwischen A-PRO Editor und dem A-PRO-Keyboard zu tUbertragen,

missen Sie die von A-PRO Editor verwendeten MIDI-Ports angeben. Anwender von WindOWS
* Wenn der A-PRO Uber USB angeschlossen ist, sind die Port-Zuweisungen wie folgt.
Wenn Sie eine MIDI-Verbindung verwenden, geben Sie anstelle von ,A-PRO 2” und 1 Verwenden Sie ein USB-Kabel fiir den Anschluss des A-PRO an lhrem

+A-PRO" den MIDI-Eingangs-Port und den MIDI-Ausgangs-Port des MIDI-Gerdtes an,

an dem der A-PRO angeschlossen ist. Computer, und schalten Sie dann den A-PRO ein.

2 Klicken Sie in Windows auf [Start], und wahlen Sie dann [Alle

Was ist ein MIDI-Port? Programme], [A-PRO Editor] und [A-PRO Editor], um A-PRO Editor zu
) starten.
Ein MIDI-Port ist ein Port, der MIDI-Meldungen zwischen lhrem Computer und A L. . . . . ;
dem A-PRO Gibertrigt J P 3  Klicken Sie in A-PRO Editor im Menii [Options] auf den Eintrag [MIDI
: Devices].
Eingangs-Ports
e 4  Geben Sie im Dialogfenster MIDI MIDI Devices =
Eingangs-Port Erlduterung Devices die MIDI-Geréte an, wie in Input Port [APRO2 -
der Abbildung gezeigt.
A-PRO MIDI IN Empfangt Daten, die an die Buchse MIDI IN des A-PRO Output Port. [A-PRO z
gesendet wurden.
A-PRO 1 Empfangt Daten von Schiebe-, Drehreglern oder Tasten des A-

PRO, die ,PORT 1" zugewiesen wurden. . . . .
5 Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfenster zu schlieBen.

Empfangt Daten von Schiebe-, Drehreglern oder Tasten des A-

PRO, die ,PORT 2" zugewiesen wurden.

A-PRO2 Fur den Empfang von Bulk-Daten vom A-PRO wéhlen Sie [A- Anwender von MaC OS X
PRO 2] als Eingangs-Port.

Das Ausgabeziel der MIDI-Meldungen, die bei Betdtigung der Schiebe-, 1 Verwenden Sie ein USB-Kabel fiir den Anschluss des A-PRO an lhrem
Drehregler oder Tasten des A-PRO gesendet werden, lasst sich fir jedes Computer, und schalten Sie dann den A-PRO ein.
einzelne Bedienelement einstellen. Naheres hierzu finden Sie unter ,Zwei . . . .
I o 2 Doppelklicken Sie auf [A-PRO Editor] (/Programme/A-PRO Editor),
MIDI-Ports” (S. 71). .
um A-PRO Editor zu starten.
Ausgangs-Ports 3 Klicken Sie in A-PRO Editor im Menii [Options] auf den Eintrag [MIDI
= Devices].
Ausgangs-Port Erlauterung 4  Geben Sie im Dialogfenster MIDI Devices wie folgt die MIDI-Geréte
Sendet MIDI-Meldungen an MIDI-Geréte, die an der Buchse an.
A-PROMIDIOUT MIDI OUT des A-PRO angeschlossen sind.
Sendet MIDI-Meldungen zum A-PRO. Input port A-PRO 2
A-PRO Fir die Ubertragung von Bulk-Daten vom A-PRO wihlen Sie B
[A-PRO] als Ausgangs-Port aus. SR A-PRO

Um eine mit A-PRO Editor erzeugte Control Map zum A-PRO zu senden, 5

Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfenster zu schlie8en.
mussen Sie [A-PRO] als Ausgangs-Port auswahlen.
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Hauptfenster Fenster flr die Zuweisung von Meldungen
Untitied - Cakewalk A-PRO EDITOR | o\® Name : w Nams:—_
_— T T ’ ? l‘ o
'nTLE:[ 1 Control Ma [hl[ Transmit Receive Type: [pote ) DI Channel: |1 v . 7=) woi chamel: [iv)

Note Number  Velocty Control Number  Min Vaie Max Vakie
Cae 00 2 0 0 2 [

Button Mode : |Un@Een——— ¥

o Settinas Settings
|Omnutl>nrt: [port 1 -I FT Mode : |OFF | Output port : [Port1. - ] vitual Center Cick _o

)

* DieEintrage im Fenster hangen vom Bedienelement und der Art der zuzuweisenden
Meldung ab.

© Title

Bezeichnung des Bedienelements
Sie kdnnen der momentan bearbeiteten Control Map einen Namen zuweisen. Fiir den o 9

Namen der Control Map kénnen nur alphanumerische Zeichen bestehend aus einem Hier wird der Name des momentan bearbeiteten Bedienelements angezeigt.
Byte verwendet werden. Der hier eingegebene Name erscheint als Titel der HTML-
Datei, die mit dem MenUbefehl [Export Assign List] im [File]-Meni exportiert wird. o Auswabhlliste Assign Message
9 Bedienelemente Hier wéhlen Sie die Art der MIDI-Meldung aus, die dem Bedienelement zugewiesen
wird.

Hier konnen Sie durch Anklicken auswahlen, welchem Bedienelement Sie eine MIDI-
Meldung zuweisen méchten. Wenn der Mauszeiger liber einem Bedienelement (im

. . o . . h L . Menii Erlduterung
klickbaren Bereich) positioniert ist, nimmt er die Form { an. Sie kénnen jetzt auf das
Bedienelement klicken, um das Fenster ,Assign Message” zu 6ffnen. NO ASSIGN Es wird keine MIDI-Meldung zugewiesen
Channel Message Channel messages (CC, note, usw.)

€© Aufklappmenii [Control Map]

Hier konnen Sie die Nummer der zu bearbeitenden Control Map auswahlen.
Naheres erfahren Sie unter ,Empfangen einer Control Map vom A-PRO” (S. 31), und System Ex. Systemexklusive Meldungen von bis zu 24 Bytes
,Senden einer Control Map zum A-PRO” (S. 31).

System Realtime/F6 System-Realtime-Meldungen oder F6 (Tune Request)

Jegliche MIDI-Meldung mit bis zu 24 Bytes (mehrere Meldungen

Free Message erlaubt)

O [Transmit], [Receive]

Klicken Sie auf [Transmit] (Senden), um eine Control Map zum A-PRO zu senden und
den bestehenden Inhalt zu Gberschreiben. Klicken Sie auf [Receive] (Empfangen), um
eine Control Map vom A-PRO zu empfangen.

Tempo Temposteuerung




Einsatz von A-PRO Editor

e Bereich fiir die Zuweisung von Meldungen

Hier kdnnen Sie den Wert der verschiedenen Parameter der MIDI-Meldung angeben,
die Sie in der Liste Assign Message ausgewahlt haben @.

Néheres zu den Parametern jeder MIDI-Meldung finden Sie auf ,Die Parameter der
Meldungen” (S. 33).

@ Output Port

Hier wird der USB-Port angegeben, (iber den die MIDI-Meldungen an einen tber USB
angeschlossenen Computer ausgegeben werden.

Port Erlduterung
Port 1 MIDI-Meldungen werden an den ,A-PRO 1” ibertragen.
Port 2 MIDI-Meldungen werden an den ,A-PRO 2 tibertragen.”
MIDI-Meldungen werden sowohl an ,A-PRO 1” als auch an ,A-PRO 2"
Port 1+2 .
tbertragen.

© Button Mode

Wenn das Bedienelement eine Taste ist, wird hier der Tastenmodus angegeben.

Modus Erlauterung
Schaltet ein beim Driicken/Halten der Taste; schaltet aus beim
Unlatch
Loslassen.
Latch Schaltet bei jedem Driicken der Taste abwechselnd ein und aus.
Mit jedem Driicken der Taste erhoht sich der gesendete Wert um 1
(oder verringert sich um 1, wenn der Minimalwert niedriger als der
Increase Maximalwert ist). Sobald der Maximalwert (Minimalwert) erreicht ist,

wird die Wertdnderung beim Minimalwert (Maximalwert) in dieselbe
Richtung fortgesetzt.
* Dies lasst sich nicht auswahlen, wenn der Meldungstyp Note ist.

@ Aftertouch mode (AFT Mode)

Wenn das zu bearbeitende Bedienelement [A1]-[A8] ist, konnen Sie die Aftertouch-
Einstellung festlegen.

Modus Erlauterung

OFF Kein Aftertouch

Channel Pressure Gesendet als Channel-Pressure-Meldungen

Polyphonic Key Pressure Gesendet als Polyphonic-Key-Pressure-Meldungen.

€ Name

Sie kdnnen einen Namen angeben, um die dem Bedienelement zugewiesene Funktion

zu beschreiben; dieser Name erscheint im Display des A-PRO. Es kdnnen bis zu
sechzehn alphanumerische Ein-Byte-Zeichen eingegeben werden. Der hier
eingegebene Name erscheint als Titel im Feld ,PARAMETER"” der HTML-Datei, die mit
dem Menlbefehl [Export Assign List] im [File]-Men( exportiert wird.

@ Virtual Center Click

Wenn das zu bearbeitende Bedienelement [R1]-[R9] oder [S1]-[S9] ist, kdnnen Sie die
virtuelle Mittenrastung einstellen (S. 55).
Das vergroBert den Bereich des Reglers, der den Mittenwert sendet.

Modus Erlauterung
OFF Kein unempfindlicher Bereich in Nahe der Mittelstellung
ON Unempfindlicher Bereich in Néhe der Mittelstellung
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Keyboard-Set-Fenster

Upper
Octave:

2y 2P

MIDI Channel

Lower

= [

0 00

Was ist ein Keyboard-Set?

Die Gesamtheit der Einstellungen, die die Tastatur betreffen, z. B. den MIDI-
Kanal, den Split-Punkt fiir die Parts UPPER und LOWER oder die
Oktaveneinstellungen, wird als ,Keyboard-Set” bezeichnet.

Sie konnen A-PRO Editor verwenden, um Keyboard-Set-Einstellungen
vorzunehmen und sie unter den Tasten [SPLIT]/[DUAL]/[LOWER] zu speichern.

* Keyboard-Sets lassen sich nicht im Computer speichern.

@ Octave (Oktavenverschiebung)
Gibt die Oktave der Parts UPPER und LOWER an.

@ Transpose

Gibt die Transposition der Tastatur an.

€© MIDI Channel
Gibt den MIDI-Kanal der Parts UPPER und LOWER an.

O Active Part

Gibt den oder die Part(s) an, auf den der [VALUE]-Regler, BENDER, MODULATION,
AFTERTOUCH, HOLD, oder EXPRESSION angewendet wird.

o Einstellungen fiir die Tastaturbereiche

Gibt die untere Grenze des UPPER-Parts und die obere Grenze des LOWER-Parts an.

@ [Transmit], [Receive]

Klicken Sie auf [Transmit] (Senden), wenn Sie ein Keyboard-Set auf dem A-PRO
speichern mochten. Klicken Sie auf [Receive] (Empfangen), wenn Sie ein Keyboard-Set
vom A-PRO laden mdchten.

@ Setting-Tasten
Geben die Taste an ([SPLIT]/[DUAL]/[LOWERY]), fiir die Sie ein Keyboard Set zuweisen.

© [Close]

SchlieBt das Keyboard-Set-Fenster.
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File-Menu Options-Menii

Menii Erlduterung Menii Erlduterung

Erzeugt eine neue Control Map.
New In der neuen Control Map sind keine MIDI-Meldungen
irgendwelchen Bedienelementen zugewiesen.

Schaltet zwischen den Einstellungen der Keyboard-Sets fiir LOWER],

Show Keyboard Panel [DUAL] oder [SPLIT] um.

Gibt die MIDI-Ports an, die fiir die Kommunikation mit dem A-PRO-
Ladt eine Control Map, die im SMF-Format gespeichert wurde. MIDI Devices Keyboard verwendet werden.

Open Naheres erfahren Sie unter ,Laden einer auf lhrem Computer Naheres erfahren Sie unter ,Zuweisungen der MIDI-Ports” (S. 23).
gespeicherten Control Map” (S. 32).

Zeigt die Einstellungen der MIDI-Meldungen, die jedem
Bedienelement im Hauptfenster von A-PRO Editor zugewiesen sind.
Naheres erfahren Sie unter ,Priifen der zugewiesenen MIDI-
Meldungen” (S. 30).

Speichert die momentan bearbeitete Control Map, indem die SMF-

save Datei tiberschrieben wird.

Show Messages

Speichert die momentan bearbeitete Control Map im SMF-Format
Save As unter dem angegebenen Namen. Ndheres erfahren Sie unter ,Laden
einer auf lhrem Computer gespeicherten Control Map” (S. 32).

Exportiert eine Liste im HTML-Format mit den Meldungen, die in der _ 0
momentan bearbeiteten Control Map jedem Bedienelement Help Men u
Export Assign List zugewiesen sind.

* Die mit diesem Befehl erzeugte HTML-Datei ldsst sich nicht mit

dem Befehl [Open] aus dem Menti [File] 6ffnen.
Menii Erlauterung
View Assign list Zeigt die zugewiesenen MIDI-Meldungen in lhrem Web-Browser an.
About Zeigt die Version von A-PRO Editor an.
Recently Used Files Zeigt die Namen der zuletzt verwendeten Dateien an.

Edit-Menu

Menii Erlduterung
Co Kopiert die Einstellungen des ausgewdhlten Bedienelements in die
Py Zwischenablage.
Paste Fligt die Einstellungen aus der Zwischenablage fiir das ausgewdhlte
Bedienelement ein.
No Assian Stellt die MIDI-Zuweisung des ausgewdhlten Bedienelements auf No
9 Assign (Keine Zuweisung).

R T



Einsatz von A-PRO Editor

Sie kdnnen die folgenden Kurzbefehle fiir A-PRO Editor verwenden.

Befehl (W.ir:;:lvs) (M::s(;g X)
[File]-[New] Ctrl +N Command + N
[File]-[Open] Ctrl+ 0 Command + O
[File]-[Save] Ctrl +S Command +S
[File]-[Save As] Ctrl + Shift + S Command + Shift + S
[File]-[Exit] Alt + F4 Command +Q
[Edit]-[Copy] Ctrl+C Command + C
[Edit]-[Paste] Ctrl +V Command +V
[Edit]-[NO ASSIGN] Del Del
Néchstes Bedienelement Ctrl +F Command +F
Voriges Bedienelement Ctrl+B Command + B

In Textfeldern wie Title im Hauptfenster konnen die Kurzbefehle fiir die [Edit]-
Mentibefehle [Copy] und [Paste] flir den Text verwendet werden.




Einsatz von A-PRO Editor

Zuweisung von MIDI-Meldungen

Hier erfahren Sie, wie Sie einzelnen Bedienelementen eine MIDI-Meldung zuweisen

kénnen. 3 Verwenden Sie je nach Art der
gewdhlten MIDI-Meldung die e
Felder im Bereich fiir die o o SN2
1 Klicken Sie im Hauptfenster auf AS Zuweisung von Meldungen, um e w1 hamne:
das Symbol des Bedienelements, die Parameter anzugeben.
dem Sie eine MIDI-Meldung Naheres iiber die Parameter finden e T
zuweisen mochten. Sie unter ,Die Parameter der o ¢
1 Meldungen“ (S 33) Button MEncoder Simulate
o]
4 Geben Sieim Feld Output Port
den MIDI-Ausgangs-Port an. A
. . o . Assign Message :| Channel Message )
2 Verwc.enden Sie im Fenster fiir die . 5  Falls gewiinscht, geben Sie einen b i
Zuweisung von Meldungen das ALl e Namen im Feld Name ein.
. . n Message {NOAssIGN________] Con\'mIN:Armev ManiueA szvm?
Feld Assign Message, um die Art L 6 Klicken Sie auf [OK] - om- R
der MIDI-Meldung auszuwéhlen, St | . =
die Sie zuweisen mochten Tamps mm—
. m. - -I
Button Moct
Settings
Output Port : |Port 1 -] E
Button Mode : |Unlatch
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Prifen der zugewiesenen MIDI-Meldungen

Mit einer der folgenden beiden Methoden kdénnen Sie die zugewiesenen MIDI-
Meldungen Uberprifen.

Betrachten einer Zuweisungsliste

Wenn Sie Ihren Web-Browser verwenden mdchten, um eine Zuweisungsliste der
aktuellen Control Map zu betrachten, wéhlen Sie im [File]-Men( den Befehl [View
Assign List].

Dies ist eine praktische Art und Weise, alle Einstellungen einer Control Map zu
betrachten.

Wenn Sie die Zuweisungsliste als HTML-Datei betrachten mochten, wéhlen Sie im
[File]-Meni den Befehl [Export Assign List...]. Wenn das Dialogfenster ,Save As”
erscheint, geben Sie den Ort an, geben Sie einen Dateinamen an und klicken Sie dann
auf [Save].

Betrachten der zugewiesenen Meldungen

Wenn Sie die aktuellen Einstellungen fiir jedes Bedienelement im Hauptfenster sehen
mochten, wéhlen Sie im [Options]-Men( den Befehl [Show Messages], und kreuzen Sie
das Kontrollkdstchen [Show Assigned Messages] an.

Die aktuellen Zuweisungen werden wie folgt in vereinfachter Form angezeigt.

TITLE: | Kontrol Map for ACT Control Map: v [ Trnsmt || Recewe |

cakewalk
(=]

[ s

CC 30:1

w u
S
(SIS

Anzeige

Bedeutung

=
=

NO ASSIGN

Note

Channel Pressure

Polyphonic Key Pressure

Control Change

- 0N (=00 R [l AR =
nn!i:z;—;;'
= = 2 E

Program Change

i

Program Change (Min-Max)

Bnk 0/, PC 1:1

Bank Select + Program Change

PC Dac. Program Change - Dec
PC Inc. Program Change - Inc
RP 0/0: RPN

NRPN

Encoder Simulate

System Realtime/F6

System Ex.

N ENEN
ml.l'l o
m| | §H =

Free Message

3
g
-l
]

Tempo

Die Farbe zeigt die Einstellung des Ausgangs-Ports an.

Farbe Output Port
Gelb Port 1
Hellblau Port 2
Hellgriin Port1+2
Rosa NO ASSIGN
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Empfangen einer Control Map vom A-PRO Senden einer Control Map zum A-PRO
Wenn Sie die Control-Map-Einstellungen des A-PRO-Keyboards in A-PRO Editor Wenn Sie die in A-PRO Editor bearbeiteten Control-Map-Einstellungen im A-PRO-
bearbeiten méchten, gehen Sie wie folgt vor, um die Control-Map-Daten vom A-PRO- Keyboard verwenden mochten, gehen Sie wie folgt vor, um die Control-Map-Daten
Keyboard zu empfangen, so dass sie bearbeitet werden kdnnen. zum A-PRO-Keyboard zu senden.
1  Wahlen Sie aus den im Aufklappmenii  ~_ "~ E 1  Geben Sie im Aufklappmenii [Control ~_ E =T
[Control Map] erscheinenden Map] die Nummer an, unter der Sie

cakewalk cakewalk

lhre Control Map speichern méchten.

Nummern diejeniggder zu

bearbeitenden Control Map aus.

[as | [ ] [w ]| [0]

'7‘ 2  Klicken Sie auf [Transmit]
| a1 | | a2 ]| | a3 A

2  Klicken Sie auf [Receive] [=1[~] (Ubertragen). [~ L2 AL~ I~ ]
(Empfangen).

3  Klicken Sieim P [ 3 Klicken Sieim i ==
BeSta.tlgungsclIalogfenSter an The control map currently being edited will BESta_tlgunQSdlalogfenSter auf Overwrite A-PRO's current memory.
[Continue] (Fortfahren). e e [Continue] (Fortfahren). ok

OK?
4  Eserscheint ein Dialogfenster, in dem  [ranmitina. i 4  Eserscheint ein Dialogfenster, in dem  [renming. —
- das Fortschreiten der Ubertragung
bestitigt wird. ‘ | bestitigt wird. ‘ |
Wenn das Dialogfenster verschwindet, wurde Wenn das Dialogfenster verschwindet, wurde
der Empfang vollstandig abgeschlossen. die Ubertragung vollstandig abgeschlossen.
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Control-Map-Einstellungen, die Sie in A-PRO Editor bearbeitet haben, kénnen nicht nur Control-Map-Daten, die auf lhrem Computer im SMF-Format gespeichert wurden,
direkt zwischen A-PRO-Keyboard und lhrem Computer tibertragen werden, sie lassen kénnen in A-PRO Editor geladen werden.
sich auch auf Ihrem Computer als Datei im SMF-Format speichern. Zum Laden einer SMF-Datei gehen Sie vor wie folgt.

Zum Speichern einer SMF-Datei gehen Sie vor wie folgt.
Wihlen Sie im [File]-Menii den Befehl [Open] (Offnen).

1 Wahlen Sie im [File]-Menii den Befehl [Save As] (Speichern Als). 2 Geben Sie die zu ladende SMF-Datei an, und klicken Sie auf [Open].

Wenn Sie zuletzt gedffnete Datei Giberschreiben mochten, wahlen Sie im [File]-

Menu den Befehl [Save] (Speichern). * Es konnen keine SMF-Dateien geladen werden, die keine Control-Map-Daten fiir

2  Geben Sie einen Dateinamen an und klicken Sie auf [Savel]. den A-PRO enthalten. Die SMF-Datei muss Einstellungen fiir alle Bedienelemente
enthalten.

Der Inhalt des Name-Feldes kann nur aus einer SMF-Datei geladen werden, die mit
A-PRO Editor gespeichert wurde.

* Es ist nicht mdglich, Control-Maps vom PCR-300/500/800 oder Memory-Sets aus
friiheren Geraten der PCR-Serie zu laden.




Die Parameter der Meldungen

Einsatz von A-PRO Editor

Die im Fenster fir die Zuweisung von Meldungen angezeigten, einstellbaren Eintrage hdngen ab von der ausgewahlten MIDI-Meldung. Dieser Abschnitt beschreibt die fiir jede MIDI-Meldung
einstellbaren Eintrage. Die Parameterwerte sind in dezimaler Form angegeben.

Néaheres zum Settings-Feld erfahren Sie unter ,Fenster fur die Zuweisung von Meldungen” (S. 24).

NO ASSIGN

Loscht die Zuweisung einer Meldung.

Es wird keine Meldung gesendet, wenn Sie ein
Bedienelement betatigen, flir welches NO ASSIGN
eingestellt ist.

Channel Message

Weist eine Kanalmeldung zu.

Verwenden Sie das Feld Type, um die Art der Meldung
auszuwadhlen, die Sie zuweisen mochten. Stellen Sie je
nach Art der ausgewahlten Meldung die folgenden

Channel Pressure

Weisen Sie eine Channel-Pressure-Meldung zu.

Parameter ein.

Al Name : Note
' i v| MIDI Channel : I
Assign Message {NOASSIGN ___+] Weisen Sie eine Notenmeldung zu.
Min Value Max Value
[ | ; 0o 127 =
Settings

Button Mode : [Unlatch v

Assign Message :| Channel Message =

Settings

Type i v | MIDI Channel : |1 v
Output Port : |Port 1 v ' iz ] I
Button Mode : | Unlatch v Note Number Velocity oK m
" 8 == o ) [ cncel |
Settings Geben Sie die folgenden Parameter ein.
Output port : AFT Mode :
Es gibt keine einstellbaren Parameter. e Eintrag Inhalt

* Wenn die Einstellungen HOLD, EXPRESSION,
BENDER, MODULATION oder AFTERTOUCH auf NO ‘ et (e
ASSIGN eingestellt werden, steuert das jeweilige Min Value
Bedienelement dessen urspriingliche Funktion. In
diesem Fall wird der aktuelle Kanal als MIDI-
Ubertragungskanal verwendet.

MIDI Channel MIDI-Kanal

Niedrigster Channel-Pressure-Wert

Max Value Hochster Channel-Pressure-Wert

Geben Sie die folgenden Parameter ein.

Eintrag Inhalt
MIDI Channel MIDI-Kanal
Note Number Notennummer
Velocity Velocity
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Channel Message

Polyphonic Key Pressure Control Change Program Change

Weisen Sie eine Polyphonic-Key-Pressure-Meldung zu. Weisen Sie eine Controller-Meldung zu. Weisen Sie eine Programmwechselmeldung zu (mit
fester Programmnummer).

Al Name : Al Name : Al Name :
I MIDI Channel : I I Tve: MIDI Channel : I | Tvve: MIDI Channel : |
Note Number Min Value Max Value Control Number  Min Value Max Value PC Number
6 = 0 = 127 [= 0 8 0 B 127 = 1 B
Settings Settings Settings
Output Port : Output Port : Output Port : |Port 1
Button Mode : Button Mode : Button Mode : | Unlatch
Geben Sie die folgenden Parameter ein. Geben Sie die folgenden Parameter ein. Geben Sie die folgenden Parameter ein.
Eintrag Inhalt Eintrag Inhalt Eintrag Inhalt
MIDI Channel MIDI-Kanal MIDI Channel MIDI-Kanal MIDI Channel MIDI-Kanal
Note Number Notennummer Control Number | Controller-Nummer PC Number Programmnummer
Min Value Niedrigster Key-Pressure-Wert Min Value Untere Grenze des Controller-Wertes
* Der Bereich der Programmnummern ist 1-128.
Max Value Hochster Key-Pressure-Wert Max Value Obere Grenze des Controller-Wertes
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Channel Message

Program Change (Min-Max) Bank Select + Program Change Program Change - Dec
Weisen Sie eine Programmwechselmeldung zu (mit Weisen Sie eine Bank-Select-Meldung und eine Weisen Sie die Dekrementieren-Funktion fir
variabler Programmnummer). Programmwechselmeldung zu (alle Werte festgelegt). Programmwechsel zu (PC DEC).

Dadurch wird eine Programmwechselnummer

== A i gesendet, die jeweils um eins niedriger ist als die

A1 Name : A1 Name : zuletzt im Programmwechselmodus des A-PRO
Il Assign Message :|Channel Message - Il Assign Message {Channel Message - gesendete Programmnummer.
' Type i v| MIDI Channel : I ' |
Al Name :
Min Number Max Number Bank MSB Bank LSB PC Number
1 = 128 = 0 = 0 = 1 =

Settings Settings l Type : I

Output Port : |Port 1 Output Port :

Button Mode : |Unlatch v Button Mode : |Unlatch

Output Port : |Port 1

Geben Sie die folgenden Parameter ein. Geben Sie die folgenden Parameter ein. Button Mode : | Uniatch
Eintrag Inhalt Eintrag Inhalt
MIDI Channel MIDI-Kanal MIDI Channel MIDI-Kanal o .
Geben Sie die folgenden Parameter ein.
Min Number Untere Grenze des Programm-Wertes. MSB (Most Significant Byte) der Bank-
Bank MSB
Nummer
Max Number Obere Grenze des Programm-Wertes.
Bank LSB LSB (Least Significant Byte) der Bank-
Nummer
* Der Bereich der Programmnummern ist 1-128.
PC Number Programmnummer

* Der Bereich der Programmnummern ist 1-128.
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Channel Message

Program Change - Inc RPN NRPN

Weisen Sie die Inkrementieren-Funktion fiir Weisen Sie eine Registrierte Parameternummer zu. Weisen Sie eine Nicht Registrierte Parameternummer
Programmwechsel zu (PC INC).
Dadurch wird eine Programmwechselnummer

gesendet, die jeweils um eins hoher ist als die zuletzt im

Programmwechselmodus des A-PRO gesendete Il - Assion Message {channe Message = AL Name :
Programmnummer. l|  Assign Message :| Channel Message =
' Type : BPN v] MIDI Channel : I
i . Data Entry [ | ~) MIDI Channel : |
RPN MSB RPN LSB MSB Min Value MSB Max Value
1 0 = 0 = 0 = 127 7S Data Entry
Al Name : = > = > NRPN MSB NRPN LSB MSB Min Value ~ MSB Max Value
: 0o = 0o [= 0o = 127 =
:
' Type : I Output Port : M Settings
Button Mode : Output Port :

Button Mode : |Unlatch =

Output Port : |Port 1 . . .
ol Geben Sie die folgenden Parameter ein.

Button Mode : [Unlatch Geben Sie die folgenden Parameter ein.
Eintrag Inhalt
MIDI Channel MIDI-Kanal Eintrag Inhalt
Geben Sie die folgenden Parameter ein. RPN MSB MSB der RPN-Parameternummer MBI Channe mibHeanal
RPN LSG LSB der RPN-Parameternummer NRPN MSB MSB der NRPN-Parameternummer
NRPN LSB LSB der NRPN-Parameternummer

MSB Min Value Untere Grenze des Data-Entry-MSB

MSB Max Value | Obere Grenze des Data-Entry-MSB MSB Min Value Untere Grenze des Data-Entry-MSB

MSB Max Value Obere Grenze des Data-Entry-MSB

* Der Bereich des Data-Entry-LSB ist festgelegt auf

0-127 und ldsst sich nicht andern. * Der Bereich des Data-Entry-LSB ist festgelegt auf
0-127 und ldsst sich nicht andern.




Channel Message

Encoder Simulate

Weisen Sie eine Funktion zu, die einen Drehregler
(Encoder) simuliert.

R1 Name :

|| Assign Message :| Channel Message 7

i »| MIDI Channel : I

' Type : |

Control Number
0 =

Settings

Output Port :

Geben Sie die folgenden Parameter ein.

Eintrag Inhalt

MIDI Channel MIDI-Kanal

Control Number | Controller-Nummer

* Diese Funktion kann einer Taste zugewiesen
werden, diese bewirkt jedoch nichts.

System Realtime/F6

Weisen Sie eine Echtzeit-Systemmeldung oder F6
(Tune Request).

A-PRO EDITOR ]|
Al Name :
(| Assign Message
' Status: |F6 (Tune Request) ~ I
Settings

Output Port :

Button Mode : |Unlatch

Wahlen Sie bei System Realtime/F6 das Feld Status, um
die zuzuweisende Meldung auszuwahlen.

Eintrag Inhalt
F6 Tune request
F8 Timing clock
FA Start
FB Continue
FC Stop
FF System-reset

Einsatz von A-PRO Editor
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System Ex. Tabelle 1: Im Feld fiir die Eingabe von Meldungen verwendete Sonderzeichen
Weisen Sie eine systemexklusive Meldung zu (System Ex.). Son:erzeic Erliuterung Einzelheiten
Sie kdnnen bis zu 24 Bytes eingeben. en
DT Einflgeort der Daten Die mit Data Type angegebenen Daten werden eingefiigt.
Wenn Sie die Funktion fiir die automatische
—_— ss Beginn der Prifsummenberechnung verwendet haben, verwenden
Al Name : Prifsummenberechnung | Sie dieses Sonderzeichen zur Angabe des Punktes, an dem
die Prifsummenberechnung beginnen soll.
Wenn Sie die Funktion fiir die automatische
| mavaoseaxnoss I Prifsummenberechnung verwendet haben, verwenden Sie
dieses Sonderzeichen zur Angabe deren Art und des Punktes,
Date Type Min Value  Max Value $1/52 Artund Ort der an dem die Prifsummenberechnung eingefiigt werden soll.

0 2 17 = Prifsummeneinfiigung | S1: Die am meisten verbreitete Art, verwendet von Roland und

anderen Herstellern.
S2: Wahlen Sie dies, wenn eine andere Methode als S1

Settings verwendet wird.
Output Port : Wenn Sie eine Kanalnummer in der SysEx-Meldung

Kanal (? ist ein beliebiger angeben mochten, verwenden Sie dieses Sonderzeichen,
Button Mode : |{lniakly = n : um dessen Ort und die obersten vier Bits anzugeben (fester

Wert von 0-7) Wert von 0-7). Der aktuelle Kanal des A-PRO wird im

Kanalbereich eingefiigt.
Wenn Sie eine GS-Blocknummer in der SysEx-Meldung

angeben mochten, verwenden Sie dieses Sonderzeichen,

Blocknummer (? ist ein

Geben Sie die folgenden Parameter ein. x o um dessen Ort und die obersten vier Bits anzugeben (fester
beliebiger Wert von 0-7) Wert von 0-7). Der aktuelle Kanal des A-PRO wird in eine
Blocknummer umgewandelt und eingefiigt.
Eintrag Inhalt
Sie kdnnen eine systemexklusive Meldung von bis zu 24 Bytes eingeben. Tabelle 2: Datentypen' dieim Feld Data Type angegeben werden konnen
Geben Sie jedes Byte als hexadezimalen Wert ein, getrennt durch je ein - Ziel des angegebenen Minimal-/Maximalwertes (Min Value /
einzelnes Leerzeichen. Dalshtyp Ralsnialds Max Value)
Die folgenden Beschrinkungen gelten fiir die Eingabe. DTO: 7-bit 1 Byte Gibt einen Bereich von 0 bis 127 an (0-127)
: Q|e f\-/.leldungAmuss mit ,,FO”Abegmnen und mit JF7" enden. . DT1: 4-bit/4-bit | 2 Bytes Gibt den Bereich des ersten Bytes an (0-15)
Eingabefeld fiir S{e k?nnen n|§ht mehr als eine systemexklusive Melduhg eingeben. : Y * Der Bereich des zweiten Bytes ist festgelegt auf 0-15
Meldunaen * Sie konnen keine anderen Meldungen als systemexklusive Meldungen
eldung eingeben. DT2: 7-bit/7-bit | o\ Gibt den Bereich des MSB an (0-127)
(MSB/LSB) Y * Der LSB-Bereich ist festgelegt auf 0-127
S{e kénnen \{anable Daten oder eine Pruf§ummg mit den Sonderzeichen DT3: 7-bit/7-bit Gibt den Bereich des MSB an (0-127)
eingeben, die unter ,Tabelle 1: Im Feld fiir die Eingabe von Meldungen (LSB/MSB) 2 Bytes * Der LSB-Bereich ist festaeleqt auf 0-127
verwendete Sonderzeichen” (S. 38) aufgefiihrt sind. Wenn Sie das 9¢le9
Sonderzeichen ,DT verwenden,” geben Sie im Feld Data Type die Art der DT4: 4-bit/ 4 Bytes Gibt den Anderungsbereich (0-255) zwischen der negativen Richtung
Daten an. 4-bit/4-bit/4-bit 4 (Min) und der positiven Richtung (Max) an, zentriert bei 8000h.
Wenn Sie das Sonderzeichen ,DT" im Feld fiir die Eingabe der . ..
Meldungen verwendet haben, geben Sie hier die Art der Daten an, die an ElngabebEISPle|
Data Type diesem Ort emgefl’.]g(t werden sollen. Naheres zu deh glngebbaren 1. Geben Sie im Feld fiir die Meldungseingabe Block number i
Datentypen finden Sie auf ,Tabelle 2: Datentypen, die im Feld Data Type Fol d .
angegeben werden kénnen” (S. 38) olgendes ein. FO 41 10 42 12 SS 40 1x 32 DATA SUM F7
T F041104212SS401X32DTS1F7 Aldrecs ot I
Min Value Untere Grenze des Datenwertes 2. Wahlen Sie im Feld Data Type den Eintrag ) I
. . . 7 heck Icul heck
»DTO0.” Geben Sie den Min Value mit,,0” und den SisE S EIET TR Checes
Max Value Obere Grenze des Datenwertes Max Value mit ,127” an.




Einsatz von A-PRO Editor

Free Message Tempo

Weisen Sie eine MIDI-Meldung zu. Weisen Sie eine Temposteuerung fuir MIDI-CLOCK-Meldungen zu.
Sie kdnnen bis zu 24 Bytes eingeben. Sie kénnen mehr als eine MIDI-Meldung
eingeben, falls gewlinscht.

Al Name :

| Assign Message

Assign Message :{free |

Date Type Min Value Max Value
DTO: 7bit v 0 = 127 = Settings

Output Port : |Port 1

Settings Button Mode : (Unlatch >
Output port :

Es kénnen keine Parameter angegeben werden.

* Diese Funktion arbeitet nicht, falls sie einer Taste zugewiesen wurde.

Geben Sie die folgenden Parameter ein.

Eintrag Inhalt

Sie konnen eine MIDI-Meldung von bis zu 24 Bytes eingeben. Geben
Sie jedes Byte als hexadezimalen Wert ein, getrennt durch je ein
einzelnes Leerzeichen.

Die folgenden Beschrankungen gelten fiir die Eingabe.
Eingabefeld fur * Sie kdnnen keine Priifsumme verwenden.
Meldungen * Sie kdnnen kein Sonderzeichen als erstes Byte verwenden.

Sie kdnnen variable Daten mit den Sonderzeichen eingeben, die

unter ,Tabelle 1:Im Feld fir die Eingabe von Meldungen verwendete
Sonderzeichen” (S. 38) aufgefiihrt sind. Wenn Sie das Sonderzeichen
,DT verwenden,” geben Sie im Feld Data Type die Art der Daten an.

Wenn Sie das Sonderzeichen ,DT" im Feld fiir die Eingabe der
Meldungen verwendet haben, geben Sie hier die Art der Daten an,
Data Type die an diesem Ort eingefligt werden sollen. Naheres zu den
eingebbaren Datentypen finden Sie auf ,Tabelle 2: Datentypen, die
im Feld Data Type angegeben werden kdnnen” (S. 38).

Min Value Untere Grenze des Datenwertes

Max Value Obere Grenze des Datenwertes
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Keyboard Set empfangen

Keyboard Set senden

Wenn Sie ein Keyboard-Set bearbeiten mochten, gehen Sie wie folgt vor, um die
Keyboard-Map-Daten vom A-PRO zu laden, so dass sie bearbeitet werden konnen.

Wenn Sie im A-PRO-Keyboard ein Keyboard-Set verwenden méchten, das Sie in A-PRO
Editor erstellt haben, gehen Sie vor wie folgt, um das Set zu senden.

1 Verwenden Sie die Tasten [SPLIT]/ Upper
[DUAL]/[LOWER] zur Auswahl des zu o
bearbeitenden Keyboard-Sets.

Octave: MIDI Charnel: (1 v)
Octave: MIDI Channel: (2. v

Common

Transpose: (32 v Active Part

[smm © Split © Dual © Lower ]

o] [ [

2 Klicken Sie auf [Receive] 3

(Empfangen). Octave: MIDI Channet: (1 v

Lower

Octave: MIDI Charnel: (2 +)

Common

Transpose: (2w Actve Part

Settine: @ Split © Dual © Lower

B E s

3  Klicken Sie im Bestdtigungsfenster auf [Continue] (Fortfahren).

4  Es erscheint ein Dialogfenster, in dem das Fortschreiten des
Empfangs bestitigt wird.
Wenn das Dialogfenster verschwindet, ist der Empfang abgeschlossen.

Verwenden Sie die Tasten [SPLIT]/
[DUALJ/[LOWER] zur Auswahl des zu
bearbeitenden Keyboard-Sets.

K_!icken Sie auf [Transmit]
(Ubertragen).

£
3

er
Octave: MIDI Charnel: (1 v)

Lower

Octave: MIDI Channel: (2 v

Common

Transpose: (12w Active Part

[samg © Split © Dual © Lower ]

o] [ [

Upper

Octave: MIDI Channet: (1 v]

Lower

Octave: MIDI Charnel: (2. +)

Common

Transpose: [x2__v]  Active Part

Setting: © Split © Dual © Lower

l Transmit I l Receive

[Loom= ]

Klicken Sie im Bestatigungsfenster auf [Continue] (Fortfahren).

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem das Fortschreiten der
Ubertragung bestatigt wird.

Wenn das Dialogfenster verschwindet, ist die Ubertragung abgeschlossen.




Verwenden Sie den Play-Modus, wenn Sie auf der Tastatur des A-PRO spielen oder mit
seinen Bedienelementen lhre Software oder Tonerzeuger steuern mochten.
Im Wesentlichen bietet der A-PRO zwei Betriebsarten.

Modus Erlduterung Zum Auswihlen

In diesem Modus kénnen Sie auf der Tastatur

spielen und die Bedienelemente betatigen. 1. Schalten Sie das Gerat ein.

Play-Modus | 0 o Bedienelement tibertragt MIDI- 2. Verlassen Sie den EDIT-
Modus.
Meldungen.
Edit-Modus In diesem Modus kénnen Sie den einzelnen 1. Driicken Sieim PLAY-Modus
(5.48.5.57) Bedienelementen MIDI-Meldungen zuweisen gleichzeitig die Tasten [ACT]

oder Systemeinstellungen vornehmen.

und [ - 1.

Beim Einschalten startet der A-PRO im Play-Modus.

Um vom Edit-Modus zurlick in den Play-Modus zu schalten, kénnen Sie entweder
gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ - ] driicken, oder die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten und die [SPLIT]-Taste ([BS]-Taste) driicken. In diesem Fall werden die soeben
vorgenommenen Einstellungen verworfen.

Beim Spielen auf der Tastatur im Play-Modus werden Notenmeldungen tibermittelt, so
dass der Klangerzeuger Klédnge erzeugt.

1 Geben Sie den aktuellen Kanal (MIDI-Sendekanal) des A-PRO ein.

Hier finden Sie einige Funktionen, die Sie beim Spiel praktisch finden werden.

Funktion

Erlauterung

Andern der Tonhéhe
einer klingenden
Note (Pitch Bend)

Durch Bewegen des Bender-Hebels nach links oder rechts werden Pitch-Bend-

Meldungen gesendet, die kontinuierliche Tonhdhendnderungen bewirken.

* Der Bereich der Tonhohenanderung (,Bend Range”) hdngt von der
Einstellung lhres Klangerzeugers ab.

Anwenden von
Modulation auf eine
klingende Note
(Modulation)

Wenn Sie von vorne gegen den Bender-Hebel driicken, werden

Modulationsmeldungen (Controller Nr. 01) gesendet, wodurch dem

Sound ein Vibratoeffekt hinzugefiigt wird.

* Die dadurch bewirkte Klanganderung hangt von der Einstellung des
Klangerzeugers ab.

Umschalten der
Oktave (Octave Shift)

Mit den OCTAVE-Tasten [-] [+] kénnen Sie die Tonlage der Tastatur in
Oktavschritten anheben oder absenken (Octave Shift). Verwenden Sie
diese Funktion, um die Tonlage der Tastatur nach oben oder nach unten
zu verschieben.

Ein einmaliger Druck auf die OCTAVE-Taste [-] verschiebt die Tonlage um
eine Oktave nach unten. Ein weiterer Druck auf diese Taste verschiebt die
Tonlage um noch eine Oktave nach unten. Diese Einstellung hat einen
Bereich von -4 (abwarts) bis +5 (aufwarts). Je nach der aktuellen
Oktavlageneinstellung leuchtet entweder die OCTAVE-Taste [-] oder [+]
auf. Wenn Sie beide OCTAVE-Tasten [-] und [+] gleichzeitig driicken,
kénnen Sie den Octave-Shift-Wert auf 0 bringen, so dass die Tastatur
wieder die urspriingliche Tonlage hat.

Andern der Tonart
(Transpose)

Wenn Sie die [TRANSPOSE] driicken, so dass sie eingeschaltet ist, wird die
Tonhohe und die Anzahl von Halbtonschritten verschoben, die Sie in der
Einstellung TRANSPOSE im EDIT-Modus festgelegt haben (S. 62).

Stellen Sie den MIDI-Sendekanal des A-PRO auf den MIDI-Empfangskanal lhres

MIDI-Klangerzeugers ein.

Das Einstellen des MIDI-Sendekanals wird unter ,Angeben des aktuellen Kanals

(MIDI-Sendekanals)” (S. 42) erklart.

2 Verwenden Sie den A-PRO zum Auswahlen eines Sounds in lhrem

Klangerzeuger.

Das Auswahlen eines Sounds in Ihrem Klangerzeuger wird beschrieben unter
»+Auswahlen von Sounds (PROGRAM CHANGE/BANK)” (S. 43).

3  Spielen Sie auf der Tastatur des A-PRO.

Wenn Sie die gewtiinschten Einstellungen vorgenommen haben, spielen Sie im
Play-Modus auf der Tastatur; es werden MIDI-Meldungen zu Ihrer Anwendung im

Computer Ubertragen.

* Da der A-PRO keinen Klangerzeuger enthalt, kann er selbst keine Klange

produzieren.

Indem Sie den Bender-Hebel wahrend des Spiels nach links bewegen,

verringert sich die Tonhdhe, wenn Sie ihn nach rechts bewegen,

erhoht sich die Tonhohe. Dieser Effekt heif3t ,Pitch Bend”
(Tonhdhenbeugung). Wenn Sie von vorn gegen den Hebel driicken,

wird ein Vibrato erzeugt. Dieser Effekt hei3t ,Modulation”.

Wenn Sie den Hebel nach links oder rechts bewegen und gleichzeitig

dagegendriicken, werden beide Effekte gleichzeitig angewendet.

Q 7

Pitch-Bend-Effekt

* Das Mal3 der Tonhéhendnderung
(Bend Range) hangt von der
Einstellung im Klangerzeuger ab.

* Wenn Sie dem Bender-Hebel andere
MIDI-Meldungen zuweisen, werden
Pitch-Bend- sowie Modulationseffekt
deaktiviert.

Modulationseffekt




Spielen (Play-Modus)

Hier erfahren Sie, wie Sie den aktuellen Kanal angeben konnen, auf dem die Spieldaten vom Keyboard gesendet werden.

Was ist der aktuelle Kanal?

Der aktuelle Kanal ist der MIDI-Ubertragungskanal fiir Tastatur und Bender-Hebel.

* Jedes Bedienelement kann einen eigenen Sendekanal haben. Wenn jedoch ,OMNI*
eingeschaltet ist, werden alle Meldungen mit dem bei OMNI angegebenen Kanal
gesendet.

MIDI-Kanal

Hier erfahren Sie, wie Sie den aktuellen Kanal (MIDI-Sendekanal) andern konnen.

1 Bewegen Sie mit den Tasten [ -« ] oder [ B ] den Cursor im Display
auf ,MIDI CH".
Im Display wird der eingestellte aktuelle Kanal angezeigt.
2  Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte
Kanalnummer ein.
Sie haben jetzt den aktuellen Kanal eingestellt.

Es gibt eine weitere Methode, den aktuellen Kanal einzustellen.

1. Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt und driicken Sie die folgenden
Tasten, um einen Zahlenwert einzugeben.

Bedienelemente [B1]-[B4], Tasten [SPLIT]/
[DUAL]/[LOWER]/[UPPER], OCTAVE-Tasten
[-1[+]

2. Driicken Sie die Taste [ENTER].
Dadurch wird der eingegebene
Zahlenwert bestatigt.

Was ist OMNI?

Wenn Sie OMNI einschalten, senden alle Bedienelemente auf dem aktuellen Kanal,
unabhdangig von deren jeweils eigenem MIDI-Sendekanal. Wenn Sie m&chten, dass der
MIDI-Sendekanal der Bedienelemente sich beim Umschalten des aktuellen Kanals mit
andert, schalten Sie OMNI ein wie folgt.
1. Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ < ], um in den Edit-

Modus zu schalten.

Im Display erscheint ,LCD CONTRAST".

2. Drehen Sie am Drehregler [VALUE], bis ,SYSTEM SETTING” im Display
erscheint.
Driicken Sie die Taste [ENTER].

3. Drehen Sie am Drehregler [VALUE], bis ,OMNI” im Display erscheint.
Driicken Sie die Taste [ENTER].

4. Das Display zeigt die aktuelle OMHI
Einstellung. OFF
Eintrag Erlduterung

Meldungen werden mit dem fiir jedes Bedienelement angegebenen Kanal

OMNI OFF und Port tibertragen.

Meldungen werden tiber den aktuellen Kanal und den KEYBOARD PORT
OMNION Ubermittelt, unabhdngig von dem fiir die einzelnen Bedienelemente
angegebenen Kanal und Port.

5. Wahlen Sie am [VALUE]-Drehregler die Einstellungen ,,ON“ oder ,OFF“.

6. Driicken Sie die Taste [ENTER].
Das Gerat schaltet zurlick in den Play-Modus.




Spielen (Play-Modus)

PROGRAM CHANGE

Hier erfahren Sie, wie Sie eine Programmwechselmeldung auf dem aktuellen Kanal
senden kdénnen (S. 42).

Sie kdnnen Programmwechsel (Program-Change-Meldungen) senden, um vom A-PRO aus

die Sounds lhres Klangerzeugers umzuschalten. Um auf einen Sound einer anderen Bank 1 Bewegen Sie mit den Tasten [ s ] und [ B ] den Cursor im Display
umzuschalten, verwenden Sie zuerst den Bank-Modus, um eine Bank-Select-Meldung zum auf ,,PGM CHANGE".
Umschalten der Bank zu senden. Senden Sie dann den Programmwechsel. Die Bank-Select- Im Display wird die zuletzt gesendete Programmwechselnummer angezeigt.

Meldung muss vor der Program-Change-Meldung UGbertragen werden. 2 Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte

Programmwechselnummer ein.

Programmwechsel und Bank-Auswahl Die Programmwechselmeldung wird gesendet.

Durch Kombination von Programmwechsel- und Bank-Auswahl-Meldungen

ermdoglicht die MIDI-Norm die Auswahl aus mehr als 128 Sounds. Bank Select (BAN K)

Zum Umschalten des Sounds auf ein anderes Programm aus derselben Bank wie der

aktuell gewéhlte Sound missen Sie nur einen Programmwechsel (Program Change) Wenn Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Bank-Nummer umschalten méchten,

senden. wahlen Sie in der Systemeinstellung ,FUNCTION” den Eintrag ,BANK LSB” oder ,BANK
MSB”.

Um auf einen Sound mit abweichender Bank-Nummer umzuschalten, missen Sie eine

) * Naheres erfahren Sie unter ,Einstellungen fur den [VALUE]-Drehregler” (S. 68).
Bank-Nummer (Bank Select) und eine Programmnummer (Program Change) senden.

Die Bank-Nummer wird mittels zwei MIDI-Meldungen tibertragen: Controller Nr. 0 Hier erfahren Sie, wie Sie Bank-Select-Meldungen (MSB, LSB) senden konnen.
(MSB) und Controller Nr. 32 (LSB). Zum Umschalten des Sounds senden Sie also erst das L . .
MSB der Bank-Nummer, dann das LSB der Bank-Nummer und schlieBlich die 1 Bewegen Sie mit den Tasten [ <] und [ ®=] den Cursor im Display

auf ,USER ASSIGN”.

Im Display wird die zuletzt tibermittelte Bank-Wechsel-Nummer angezeigt.

2  Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte Bank-
Nummer ein.

Programmnummer, in dieser Reihenfolge.

Die Bank-Select-Meldungen (MSB, LSB) werden gesendet.




Spielen (Play-Modus)

Die Tastatur des A-PRO besteht aus zwei Bereichen: UPPER (oberer Bereich) und LOWER (unterer Bereich), denen Sie jeweils unterschiedliche Sounds zuweisen kénnen.

Auswahlen des UPPER-Sounds

Der UPPER-Sound wird auf der gesamten Tastatur gespielt.

Driicken Sie die Taste [UPPER], so dass sie leuchtet.

2 Bewegen Sie mit den Tasten [ <a] und [ = ] den Cursor im Display
auf ,PGM CHANGE".
3 Drehen Sie am [VALUE]-Drehregler.

Der UPPER-Sound dndert sich. Wenn Sie auf der Tastatur spielen, héren Sie den
Sound, den Sie flr den Bereich UPPER ausgewdhlt haben.

* Die [UPPER]-Taste leuchtet, nachdem Sie das Gerat eingeschaltet haben.

Auswahlen des LOWER-Sounds

Der LOWER-Sound wird auf der gesamten Tastatur gespielt.

Driicken Sie die Taste [LOWER], so dass sie leuchtet.

2 Bewegen Sie mit den Tasten [ <a] und [ B ] den Cursor im Display
auf ,,PGM CHANGE".

3 Drehen Sie am [VALUE]-Drehregler.
Der LOWER-Sound andert sich. Wenn Sie auf der Tastatur spielen, héren Sie den
Sound, den Sie fiir den Bereich LOWER ausgewahlt haben.
* Die Zuweisung der Taste [LOWER] lasst sich im Keyboard-Set-Fenster in A-PRO
Editor andern (S. 26).



Spielen (Play-Modus)

Durch Driicken der DUAL-Taste kdnnen Sie gleichzeitig die Sounds fiir LOWER und Durch Driicken der SPLIT-Taste kdnnen Sie den UPPER-Sound im Tastaturbereich von
UPPER auf der gesamten Tastatur spielen. C4 und dariber spielen, wahrend Sie gleichzeitig den LOWER-Sound im Bereich H3
und darunter spielen kdnnen.
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1 Driicken Sie die Taste [DUAL], so dass sie leuchtet.

* Wenn sich der Cursor im Display auf,,PGM CHANGE" befindet, kdnnen Sie mit dem
[VALUE]-Drehregler den UPPER-Sound umschalten.

UH

* Um den LOWER-Sound umzuschalten, stellen Sie ACTIVE PART (S. 62) auf LOWER _I l|:>

ein. Bewegen Sie dann den Cursor auf ,PGM CHANGE" und drehen Sie am B3 c4

Drehregler [VALUE. LOWER [ UPPER
* Die Zuweisung der Taste [DUAL] ldsst sich im Keyboard-Set-Fenster in A-PRO

Editor andern (S. 26). 1  Driicken Sie die Taste [SPLIT], so dass sie leuchtet.

* Wenn sich der Cursor im Display auf ,PGM CHANGE" befindet, kdnnen Sie mit dem
[VALUE]-Drehregler den UPPER-Sound umschalten.

* Um den LOWER-Sound umzuschalten, stellen Sie Active Part (S. 62) auf LOWER ein.
Bewegen Sie dann den Cursor auf ,PGM CHANGE" und drehen Sie am Drehregler
[VALUE].

* Die Zuweisung der Taste [SPLIT] Iasst sich im Keyboard-Set-Fenster in A-PRO Editor
andern (S. 26).




Spielen (Play-Modus)

Normalerweise werden Notenmeldungen mit einem Velocity-Wert gesendet, die der Kraft entspricht, mit der Sie auf der Tastatur spielen.
Falls gewlinscht kann der A-PRO auch Noten mit festem Velocity-Wert senden, unabhangig von der Dynamik lhres Spiels.

Diese Funktion ist besonders praktisch, wenn Sie bei einer festen Velocity in Ihre DAW-Software aufnehmen méchten.
Sie kdnnen auch die Empfindlichkeit der Tastatur einstellen und die Velocity-Kurve einstellen
(die Art, mit der die Velocity auf lhre Spieldynamik reagiert).

Angeben eines festen Velocity-Werts (KEY VELOCITY) Andern der Anschlagempfindlichkeit der Tastatur

In der ,FUNCTION"-Systemeinstellung ,KEY VELOCITY” kdnnen Sie einen festen (VE LOCITY CU RVE)
Velocity-Wert angeben. Informationen zu diesem Thema finden Sie unter der Systemeinstellung ,KEYBOARD
* Verwenden sie die folgende Methode, oder lesen Sie nach unter ,Einstellungen fir VELOCITY CURVE" (S. 60).

den [VALUE]-Drehregler” (S. 68).
Wenn ,KEY VELOCITY” dem [VALUE]-Drehregler zugewiesen ist, kdnnen Sie die Velocity

auch wie folgt angeben.

1 Bewegen Sie mit den Tasten [ < ] und [ B ] den Cursor im Display
auf ,USER ASSIGN"“.

Das Display zeigt den zuletzt gesendeten Velocity-Wert an.

2  Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler den gewiinschten Velocity-
Wert ein (TOUCH, 1-127).

Wenn das Display ,TOUCH" anzeigt, KEY WELO TOUCH
entspricht der gesendete Velocity-Wert der =
Anschlagstdrke, mit der Sie auf der Tastatur
spielen.

Funktionszuweisung des [VALUE]-Drehreglers

Hier erfahren Sie, wie Sie ,KEY VELOCITY” als ,FUNCTION” zuweisen kénnen.

1. Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ < ], um in den Edit-
Modus zu schalten.

2. Drehen Sie am Regler [VALUE], bis ,FUNCTION” im Display erscheint.
Driicken Sie die Taste [ENTER].

3. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler KEY WELOCITY
die Option ,KEY VELOCITY", und driicken
Sie die Taste [ENTER].
Die Einstellung ist hiermit abgeschlossen; das Gerat kehrt zum Play-Modus zuriick.
Weitere Informationen zu FUNCTION finden Sie unter ,FUNCTION” (S. 68).
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Sie kénnen die Bedienelemente ,stummschalten”, so dass keine MIDI-Meldungen
gesendet werden, wenn Sie ein Bedienelement betatigen.

Dies ist nutzlich in Situationen, bei denen ein Parameterwert
eingestellt ist, der sehr weit von der Position des Bedienelements

abweicht; Sie konnen dann die [PRM MUTE]-Taste driicken, um das

Bedienelement stummzuschalten, und dann das Bedienelement
in eine Position zu bewegen, die dem Parameterwert entspricht,
bevor Sie weiterspielen.

PRM MUTE

1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ - ] [ 1.
Der Cursor ,PRM MUTE" leuchtet im Display.

2 Betitigen Sie die Bedienelemente.
Es werden keine MIDI-Meldungen (ibertragen, wenn Sie Bedienelemente
betdtigen.

3  Driicken Sie nochmals gleichzeitig die Tasten [ - ][ ].
Der Cursor ,PRM MUTE" im Display erlischt.
Wenn Sie nun die Bedienelemente bewegen, werden wieder MIDI-Meldungen
Ubermittelt.




Im A-PRO kdnnen Sie jedem der 44 Bedienelemente MIDI-Meldungen zuweisen: [B1]-[B4], [R1]-[R9], [L1]-[L9], [S1]-[S9], [A1]-[A8], HOLD (P1), EXPRESSION (P2), BENDER, MODULATION, und
AFTERTOUCH. Im Edit-Modus nehmen Sie diese Zuweisungen der MIDI-Meldungen vor. Dieser Abschnitt der Anleitung beschreibt, wie Sie, nur mithilfe des A-PRO, die MIDI-Meldungen den
Bedienelementen zuweisen kdnnen.

Sie kdnnen die Zuweisungen auch in A-PRO Editor vornehmen. Naheres hierzu finden Sie auf ,Einsatz von A-PRO Editor” (S. 22).

Sie kdnnen jedem Bedienelement eine der folgenden Funktionen zuweisen.

Funktion Siehe Seite
NOTE S.49
AFTERTOUCH S.50
CONTROL CHANGE S.51
PROGRAM CHANGE S.52
RPN S.53
NRPN S.53
TEMPO S.54
NO ASSIGN S.56

Wenn Sie eine MIDI-Meldung fiir AFTERTOUCH zuweisen mochten, driicken und
halten Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ -e& ], und Uben Sie dann kraftigen
Druck auf die Tastatur (Klaviatur) des A-PRO aus.

Wenn Sie die Zuweisung eines Bedienelements bearbeiten (dndern), wird die neue
Zuweisung automatisch gespeichert.

Sie kdnnen eine bereits zugewiesene Meldung einem anderen Bedienelement
zuweisen, oder eine Zuweisung l8schen.

Néaheres erfahren Sie unter ,Kopieren einer Zuweisung” (S. 56) oder ,Zuweisung
16schen (NO ASSIGN)” (S. 56).

Wenn Sie eine systemexklusive Meldung, eine 1-Byte-Systemmeldung (System
Realtime oder Tune Request) oder eine beliebige Meldung von bis zu 24 Bytes
zuweisen mochten, bendtigen Sie hierfuir A-PRO Editor.




Notenzuweisungen

Zuweisung von MIDI-Meldungen (EDIT-Modus)

Hier erfahren Sie, wie Sie einem Bedienelement eine Notenmeldung zuweisen kénnen. Zusatzlich zum Einsatz wahrend des Spiels (klingende Noten) lassen sich Notenmeldungen auch zur
Steuerung von DAW-Software verwenden.

MIDI-Sendekanal Notennummer Velocity

Port Tastenmodus Aftertouch

1-16 0-127 (00-7FH) 100 (64H) (fest)

PORT1 (fest) UNLATCH, LATCH OFF (fest)

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ -a 1.

Bewegen Sie ein wenig den Regler, dem Sie eine Notenmeldung
zuweisen mochten.

Wenn es sich um eine Taste handelt, driicken Sie sie.

Im Display wird die Nummer des ausgewdhlten Bedienelements angezeigt.

Priifen Sie die Anzeige im Display, und driicken Sie dann die Taste
[ENTER].

Drehen Sie am Regler [VALUE], bis MOTE
~NOTE” im Display erscheint. ‘ ‘

Driicken Sie die Taste [ENTER]. ‘ MIDI CHAHMHEL ‘
Im Display wird der momentan ausgewahlte 1
MIDI-Sendekanal angezeigt.

Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler den gewiinschten MIDI-
Sendekanal ein.

Driicken Sie die Taste [ENTER]. HOTE HUMEER
Im Display wird die momentan ausgewahlte 4
Notennummer angezeigt.

Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte
Notennummer ein.

Driicken Sie die Taste [ENTER].

Wenn das Bedienelement [B1]-[B4], [L1]-[L9], [A1]-[A8] oder
HOLD (P1) ist, geben Sie den gewiinschten , Tastenmodus-
Einstellung” (S. 55) an.

* Wenn Sie den Reglern [R1]-[R9], [ST1]-[S9] bzw. EXPRESSION (P2) eine
Notenmeldung zuweisen, wird durch Einstellung des Reglers auf die maximale
Position eine Meldung mit dem angegebenen Velocity-Wert tibertragen. Wenn Sie
den Regler von der Maximalstellung etwas herunterregeln, wird eine Note mit dem
Velocity-Wert 0 Gibertragen.

* Wenn Sie den Tasten [B1]-[B4], [L1]-[L9] bzw. HOLD (P2) eine Notenmeldung
zuweisen, wird durch Einschalten der Taste eine Meldung mit dem angegebenen
Velocity-Wert Ubertragen. Durch Ausschalten der Taste wird eine Note mit dem
Velocity-Wert 0 Gibertragen.

* Wenn Sie eine Notenmeldung einem der Pads [A1]-[A8] zuweisen, hdngt der
gesendete Velocity-Wert von der Kraft ab, mit der Sie das Pad anschlagen.

Sie kdnnen die Notennummer auch mit der folgenden Methode andern.

Geben Sie im Edit-Modus durch Driicken
der folgenden Tasten einen Zahlenwert
an. REvBORR
Bedienelemente [B1]-[B4], Tasten [SPLIT]/
[DUAL]/[LOWER]/[UPPER], OCTAVE-
Tasten [-] [+]




Zuweisung von MIDI-Meldungen (EDIT-Modus)

Aftertouch-Zuweisung

Hier erfahren Sie, wie Sie einem Bedienelement eine Aftertouch-Meldung zuweisen kénnen.
Mit A-PRO Editor kénnen Sie Aftertouch-Meldungen fiir einzelne Noten (Polyphonic Key Pressure) sowie fuir den MIDI-Kanal (Channel Pressure) zuweisen (S. 34).

MIDI-Sendekanal Wertebereich Port Tastenmodus

1-16 0-127 (00-7FH) PORT1 (fest) UNLATCH, LATCH, INCREASE

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ -a 1.
2 Bewegen Sie ein wenig den Regler, dem Sie eine Aftertouch-
Meldung zuweisen mochten.
Wenn es sich um eine Taste handelt, driicken Sie sie.
Im Display wird die Nummer des ausgewdhlten Bedienelements angezeigt.

3  Priifen Sie die Anzeige im Display, und driicken Sie dann die Taste
[ENTER].

4 Drehen Sie am Regler [VALUE], bis AFTERTOUCH
~AFTERTOUCH” im Display ‘
erscheint.

5  Driicken Sie die Taste [ENTERI. MIDI CHAMHEL ‘
Im Display wird der momentan ausgewahlte 1
MIDI-Sendekanal angezeigt.

6 Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler den gewiinschten MIDI-
Sendekanal ein.

7 Driicken Sie die Taste [ENTER].

8 Legen Sie je nach der Art des Bedienelements den ,Tastenmodus-
Einstellung” (S. 55) fest.




Zuweisung von MIDI-Meldungen (EDIT-Modus)

Control Change-Zuweisung

Hier erfahren Sie, wie Sie einem Bedienelement eine Controller-Meldung zuweisen kdnnen.

MIDI-Sendekanal Controller-Nummer Port Tastenmodus

1-16 0-127 (00-7FH) PORT1 (fest) UNLATCH, LATCH, INCREASE

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ -a 1.

2 Bewegen Sie ein wenig dasjenige Bedienelement, dem Sie eine
Controller-Meldung zuweisen méchten.
Wenn es sich um eine Taste handelt, driicken Sie sie.
Im Display wird die Nummer des ausgewdhlten Bedienelements angezeigt.

3  Priifen Sie die Anzeige im Display, und driicken Sie dann die Taste
[ENTERI.

4  Drehen Sie am Regler [VALUE], bis COMTROL CHAHGE
»CONTROL CHANGE" im Display ‘
erscheint.

5  Driicken Sie die Taste [ENTERI. MIDI CHARHHEL ‘
Im Display wird der momentan ausgewahlte 1
MIDI-Sendekanal angezeigt.

6 Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler den gewiinschten MIDI-
Sendekanal ein.

7  Driicken Sie die Taste [ENTERI. CC MUMEER
Im Display wird die momentan ausgewahlte a
Controller-Nummer angezeigt.

8  Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte Controller-
Nummer ein.

9  Driicken Sie die Taste [ENTER].
Im Display wird die momentan ausgewahlte Controller-Nummer angezeigt.

10 Legen Sie je nach Art des Bedienelements den gewiinschten
»Tastenmodus-Einstellung” (S. 55) oder die , Einstellung der Virtual
center click” (S. 55) fest.



Zuweisung von MIDI-Meldungen (EDIT-Modus)

Program Change-Zuweisung

Hier erfahren Sie, wie Sie einem Bedienelement eine Programmwechsel-Meldung zuweisen kénnen.

MIDI-Sendekanal BANK MSB BANKLSB Programmwechselnummer Port

1-16 X X 0-127 (00-7FH) PORT1 (fest)

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ - 1.

2 Bewegen Sie ein wenig dasjenige Bedienelement, dem Sie eine
Programmwechsel-Meldung zuweisen méchten.
Wenn es sich um eine Taste handelt, driicken Sie sie.
Im Display wird die Nummer des ausgewdhlten Bedienelements angezeigt.

3  Priifen Sie die Anzeige im Display, und driicken Sie dann die Taste
[ENTER].

4 Drehen Sie am Regler [VALUE], bis FROGRRAM CHAMNGE ‘
~PROGRAM CHANGE” im Display
erscheint.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER]. MIDI CHANHEL 1‘

Im Display wird der momentan ausgewahlte
MIDI-Sendekanal angezeigt.

6 Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler den gewiinschten MIDI-
Sendekanal ein.

7  Driicken Sie die Taste [ENTERI. FC HUMEER
Im Display wird die momentan ausgewahlte 1
Programmwechsel-Nummer angezeigt.

8 Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte
Programmwechsel-Nummer ein.

9  Driicken Sie die Taste [ENTERI.
Wenn Sie den Reglern [R1]-[R9], [ST]-[S9] bzw. EXPRESSION (P2) eine
Programmwechsel-Meldung zuweisen, wird durch Einstellung des Reglers auf die
maximale Position eine Meldung mit der angegebenen
Programmwechselnummer tbertragen.




Zuweisung von MIDI-Meldungen (EDIT-Modus)

RPN-/NRPN-Zuweisung

Hier erfahren Sie, wie Sie einem Bedienelement eine RPN- oder NRPN-Meldung zuweisen kdnnen.

Bereich fiir Data Entry MSB Bereich fiir Data Entry LSB Port
(Controlle Nr. 6) (Controller Nr. 38)
0-127 (00-7FH) nicht gesendet PORT1
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ - ]. 11  Driicken Sie die Taste [ENTER].
2 Bewegen Sie ein wenig dasjenige Bedienelement, dem Sie eine RPN- 12  Legen Sie je nach Art des Bedienelements den gewiinschten
/NRPN-Meldung zuweisen mochten. »Tastenmodus-Einstellung” (S. 55) oder die ,Einstellung der Virtual

Wenn es sich um eine Taste handelt, driicken Sie sie. center click” (S. 55) fest.

Im Display wird die Nummer des ausgewdhlten Bedienelements angezeigt.

3  Priifen Sie die Anzeige im Display, und driicken Sie dann die Taste
[ENTER].

4 Drehen Sie am Regler [VALUE], bis FFH ‘
»~RPN” im Display erscheint.
* Wenn Sie eine NRPN-Meldung zuweisen wollen, drehen Sie weiter, bis ,NRPN" im
Display erscheint. Ansonsten ist der Vorgang fiir RPN und NRPN gleich.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER]. MIDI CHAMHEL ‘
Im Display wird der momentan ausgewahlte 1
MIDI-Sendekanal angezeigt.

6 Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler den gewiinschten MIDI-
Sendekanal ein.

7 Driicken Sie die Taste [ENTER].

8 Stellen Sie mit dem [VALUEI]- FRFH MSE
Drehregler die gewiinschte a4
Controller-Nummer fiir das RPN-
MSB (CC#101) oder das NRPN-MSB (CC#99) ein.

9 Driicken Sie die Taste [ENTER].

10 Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte Controller-
Nummer fiir das RPN-LSB (Controller-Nr. 100) oder das NRPN-LSB
(Controller-Nr. 98) ein.




Zuweisung von MIDI-Meldungen (EDIT-Modus)

Tempozuweisung

Sie kdnnen einem Bedienelement die MIDI-CLOCK-Geschwindigkeit (20-250)
zuweisen.

Damit die MIDI CLOCK gesendet wird, muss MIDI CLOCK eingeschaltet sein (,ON").
—,MIDI CLOCK ON/OFF” (S. 64)

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ -a 1.

2 Bewegen Sie ein wenig den Regler, dem Sie die Temporegelung
zuweisen mochten.
Wenn es sich um eine Taste handelt, driicken Sie sie.
Im Display wird die Nummer des ausgewdhlten Bedienelements angezeigt.

3  Priifen Sie die Anzeige im Display, und driicken Sie dann die Taste
[ENTER].

4  Drehen Sie am Regler [VALUE], bis TEMFO
~TEMPO” im Display erscheint.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER].

* Wenn es sich um eine Taste handelt, wird das Tempo beim Einschalten auf
Maximum (250) und beim Ausschalten auf Minimum (20) gestellt.




Tastenmodus-Einstellung

Wenn Sie im Edit-Modus eine Meldung einer Taste zuweisen, wie unter ,Zuweisen
einer MIDI-Meldung am A-PRO-Keyboard” (S. 48) beschrieben, kdnnen Sie die Art
festlegen, wie die Taste funktionieren soll (den ,Tastenmodus”).

Wenn Sie eine Taste einer Reglerfunktion zuweisen, wird der Maximalwert gesendet,
wenn Sie die Taste einschalten, und es wird der Minimalwert gesendet, wenn Sie die
Taste ausschalten.

1 Mitdem [VALUE]-Drehregler konnen Sie zwischen den Modi
UNLATCH, LATCH oder INCREASE (Nicht einrasten, Einrasten und
Erhohen) wahlen.

Modus Erlauterung

Beim Driicken/Halten der Taste wird die Funktion eingeschaltet; beim
UNLATCH Loslassen wird sie ausgeschaltet. Die Anzeige der Taste leuchtet,
wahrend diese gedriickt gehalten wird.

Bei jedem Driicken der Taste wird die Funktion abwechselnd ein- und
LATCH ausgeschaltet. Wenn die Einschaltmeldung gesendet wird, leuchtet
die Taste, und wenn die Ausschaltmeldung gesendet wird, erlischt sie.

Mit jedem Driicken der Taste erhoht sich der gesendete Wert um 1
(oder verringert sich um 1, wenn der Minimalwert niedriger als der
Maximalwert ist). Sobald der Maximalwert (Minimalwert) erreicht ist,
wird die Wertdnderung beim Minimalwert (Maximalwert) in dieselbe
Richtung fortgesetzt. Die Anzeige der Taste leuchtet nur dann, wenn
diese gedriickt gehalten wird.

INCREASE

2 Driicken Sie die Taste [ENTER].

Zuweisung von MIDI-Meldungen (EDIT-Modus)

Einstellung der Virtual center click

Wenn Sie im Edit-Modus eine Meldung einem Dreh- [R1]-[R9] oder Schieberegler [S1]-
[S9] zuweisen, wie unter ,Zuweisen einer MIDI-Meldung am A-PRO-Keyboard” (S. 48)
beschrieben, kénnen Sie die virtuelle Mittenrastung (Virtual Center Click) ein- oder
ausschalten.

1 Wahlen Sie am [VALUE]-Drehregler die Einstellungen On oder Off.

Modus Erlauterung
Off Der Wert andert sich kontinuierlich zwischen Minimal- und
Maximalwerten.
on Im mittleren Einstellbereich des Reglers werden alle Positionen als

Mittelwert (64) interpretiert.

63 \3-4;./65 Die Dreh- und Schieberegler des A-PRO verfligen nicht tiber
b2 eine physikalische Mittenrastung. Indem Sie jedoch die
@ Funktion Virtual Center Click einschalten, erhalten Sie eine
"/ virtuelle” Mittenrastung in der Art, dass ein bestimmter Bereich

0 127 ym die Mitte des Regelbereichs den Mittenwert produziert.

2 Driicken Sie die Taste [ENTER].




Zuweisung von MIDI-Meldungen (EDIT-Modus)

Kopieren einer Zuweisung

Mit dieser Funktion kann die einem Bedienelement zugewiesene Meldung auf ein
weiteres Bedienelement kopiert werden.

Wenn Sie zum Beispiel mehreren Bedienelementen einander dhnliche Meldungen
zuweisen mochten, weisen Sie die gewtinschte MIDI-Meldung einem der
Bedienelemente zu, und verwenden Sie dann diese Funktion, um die Zuweisung dieser
Meldung auf andere Bedienelemente zu kopieren.

* Das Kopieren einer zugewiesenen Meldung auf ein Bedienelement abweichenden
Typs (z. B. von einer Taste auf einen Drehregler) kann zu unerwarteten Ergebnissen
fuhren.

Wenn beispielsweise eine Notenmeldung, die einem Pad zugewiesen wurde, auf
einen Drehregler kopiert wird, tritt nicht das vermutlich erwartete Ergebnis ein.
Wenn eine Dreh-Encoder-Simulation, die einem Drehregler zugewiesen wurde, auf
eine Taste kopiert wird, funktioniert die Taste nicht.

Beachten Sie beim Kopieren der Zuweisungen von MIDI-Meldungen die Art der
Bedienelemente und den Inhalt der Meldungen.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ -- ].

2 Wahlen Sie das Bedienelement aus, auf das die Zuweisung kopiert
werden soll, und bewegen Sie ihn ein wenig.
Wenn es sich um eine Taste handelt, driicken Sie sie. Die Nummer des
Bedienelements erscheint im Display.

3  Priifen Sie die Anzeige im Display, und driicken Sie dann die Taste
[ENTER].

4 Bewegen Sie den Reglereinwenig, [COFY FROM 1
von dem die Zuweisung kopiert TO F1
werden soll. Wenn es sich um eine
Taste handelt, driicken Sie sie.

Im Display werden die Nummern der als Kopierquelle und Kopierziel
ausgewdhlten Bedienelemente angezeigt.

5  Priifen Sie die Anzeige im Display, und driicken Sie dann die Taste
[ENTERI.

Zuweisung loschen (NO ASSIGN)

Hier erfahren Sie, wie Sie die Zuweisung einer MIDI-Meldung zu einem Bedienelement
|16schen kénnen. Es wird keine MIDI-Meldung tibertragen, wenn Sie ein Bedienelement
betdtigen, dessen Zuweisung geldscht wurde.

Wenn Sie die Zuweisung von Pitch-Bend-Rad, Modulationsrad,
Aftertouch (AFTERTOUCH), HOLD-Pedal (P1) oder EXPRESSION-Pedal

(P2) I6schen, steuern diese Bedienelemente deren originare Funktion.
In diesem Fall wird der aktuelle MIDI-Kanal als MIDI-Sendekanal
festgelegt.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ -a ].

2  Wahlen Sie das Bedienelement aus, dessen Zuweisung Sie I6schen
mochten, und bewegen Sie den Regler etwas.
Wenn es sich um eine Taste handelt, driicken Sie sie. Die Nummer des
Bedienelements erscheint im Display.

3  Priifen Sie, ob im Display die richtige Bedienelement-Nummer
angezeigt wird, und driicken Sie dann die Taste [ENTER].

4 Drehen Sie am Regler [VALUE], bis ‘ MO ASSIGH ‘
»NO ASSIGN” im Display erscheint,
und driicken Sie dann die Taste
[ENTER].

5 ImDisplay blinkt die Anzeige ,YES”; [VES
driicken Sie nochmals die Taste ‘ ‘
[ENTER].




Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Systemeinstellungen fir den A-PRO vornehmen.

Die Systemeinstellungen enthalten die folgenden Eintrage.

Kategorie Eintrag Inhalt Standardeinstellung Siehe Seite
LCD LCD CONTRAST Stellt den LCD-Kontrast ein. 5 S.59
KEYBOARD VELOCITY CURVE Gibt an, wie die Velocity sich entsprechend der Anschlagdynamik andert (Velocity-Kurve). 1-MEDIUM S.60
KEYBOARD AFTERTOUCH CURVE Gibt an, wie die Tastatur auf nachtrdglichen Druck (Aftertouch) reagiert. 1 S.61
KEYBOARD PORT SET Gibt an, welcher Port Spieldaten von Keyboard und Bender-Hebel ausgeben sollen. PORT 1 S.61
Gibt den/die Part(s) an, welche(r) vom [VALUE]-Drehregler sowie den Bedienelementen BENDER,
Tastatur KEYBOARD ACTIVE PART MODULATION, AFTERTOUCH, HOLD und EXPRESSION beeinflusst werden soll(en). UPPER 562
TRANSPOSE Gibt an, um welchen Betrag die Tastatur transponiert wird, wenn Sie die Taste [TRANSPOSE] driicken. 2 S.62
Gibt an, ob die [SHIFT]-Taste im Unlatched-Modus arbeitet (eingeschaltet wahrend des Driickens,
SHIFT KEY LATCH ausgeschaltet nach dem Loslassen) oder im Latched-Modus (abwechselndes Ein-/Ausschalten bei jedem UNLATCH S.62
Driicken).
PAD VELOCITY CURVE Gibt an, wie sehrdgrbam Angchlagen eines der Pads [A1]-[A8] gesendete Velocity-Wert von der Stéarke 1 563
Pads des Anschlags abhangt (Velocity-Kurve).
PAD AFTERTOUCH CURVE Gibt an, wie die Pad-Bedienelemente [A1]-[A8] auf Aftertouch reagieren. 1 S.63
MIDI CLOCK ON/OFF Gibt an, ob die MIDI CLOCK gesendet werden soll oder nicht. OFF S.64
Gibt den anfanglichen MIDI-CLOCK-Wert an, der giiltig ist, wenn ,MIDI CLOCK ON/OFF” eingeschaltet wird.
Clock MIDI CLOCK DEFAULT TEMPO Nach dem Einschalten wird dieses Tempo so lange ausgegeben, bis der [VALUE]-Drehregler, dem das 120 S.64
TEMPO zugewiesen ist, bewegt wird.
MIDI CLOCK OUTPUT PORT Fir den Fall, dass ,,MIDI CLOCK ON/OFF” eingeschaltet ist (On), gibt dies den Port an, auf dem die MIDI PORT 1 S. 64
CLOCK gesendet wird.
UsB ADVANCED DRIVER MODE Schaltet den Treibermodus um. ON S.65
MIDI I/F SWITCH Gibt an, ob die MIDI-Anschliisse als MIDI-Schnittstelle verwendet werden. ON S.66
MIDI
MIDI MERGE DESTINATION Gibt an, welcher Port bei aktivierter Option [MIDI MERGE] fiir die Zusammenlegung verwendet wird. PORT 1 S.67
Control Map STARTUP MEMORY Gibt an, welche Control Map aufgerufen werden soll, sobald das Gerét eingeschaltet wird. CTL MAP O S.68
Bedienelemente FUNCTION Gibt den Parameter an, der vom Drehregler [VALUE] gesendet werden soll. KEY VELOCITY S.68




Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

Kategorie Eintrag Inhalt Standardeinstellung Siehe Seite
) Schalten Sie dies ein, wenn Sie bestimmte Anwendungen nutzen (wie z. B. Pro Tools LE). Wenn
H-ACTIVITY ON/OFF eingeschaltet, wird das Signal ,90 00 7F” in Intervallen von ca. 500 ms von ,A-PRO 2" Gibermittelt. OFF 5.69
L9 FUNCTION Gibt die Funktion der [HOLD]-Taste an. HOLD S.69
Sonstige

Wenn OMNI eingeschaltet ist, werden unabhangig von der individuellen MIDI-Kanaleinstellung der

OMNI . OFF S.42
Bedienelemente alle Meldungen auf dem aktuellen Kanal gesendet.

FACTORY RESET Hiermit wird der A-PRO auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt. - S.70




Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

LCD CONTRAST

Wenn sich der Text im Display schlecht ablesen ldsst, kdnnen Sie den Kontrast wie folgt
einstellen. Die Displayhelligkeit hdngt von Umgebungseinfliissen ab wie z. B. der
Temperatur.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ - 1.

2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,LCD
CONTRAST", und driicken Sie die Taste [ENTER].

3  Stellen Sie den Kontrast mit dem [VALUE]-Drehregler ein.
Der Wertebereich ist 1-10. Bei hdheren Werten wird das Display heller.

4  Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.

Sie kdnnen den LCD-Kontrast auch auf folgende Weise einstellen.

Dricken Sie im Edit-Modus die folgenden
Tasten, um einen Zahlenwert einzugeben.

Bedienelemente [B1]-[B4], Tasten [SPLIT]/
[DUAL]/[LOWER]/[UPPER], OCTAVE-Tasten
[-1[+]




Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

KEYBOARD VELOCITY CURVE

Hier erfahren Sie, wie Sie die Velocity-Kurve @ndern konnen, die angibt, wie der

gesendete Velocity-Wert der Starke Ihres Tastenanschlags entspricht. pummeigEnsieiinG RUVEntyp bl sy Ll el
Bereits bei schwédcherem Anschlag
. . . e . 1 1-LIGHT werden hohere Velocity-Werte
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ - ]. \ (Lautstarken) erzeugt. Y
Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,KEYBOARD/ ) 1-MEDIUM 1 Die Anschlagempfindlichkeit der
PAD”, und driicken Sie die Taste [ENTER]. Dies sind die am haufigsten Tastatur ist normal.
?’ﬁg‘ls;::;eii Eg;:es“:ig?m Erst bei starkerem Anschlag
Waihlen Sie I‘I‘.Ilt den:l [VALUE]- KFED YELOD CURWE 3 1-HEAVY erzeugt die natirlichsten E/zerc:etn" hkoht)ere Velo?ty—Werte
Drehregler die Option ,,KBD VELO Lautstirkesnderungen. autstarken) erzeugt.
" . s e
CURVE", und driicken Sie die Taste Bereits beischwéacherem Anschlag
[ENTERI. 4 2-LIGHT V werden hohere Velocity-Werte
. . . . L ark .
Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte KEYBOARD (Lautstérken) erzeugt
VELOCITY CURVE ein. 5 2-MEDIUM 2 _I?letAtnschItagempflmdllchkelt der
. astatur ist normal.
Im Display wird der Name der ausgewéhlten Einstellung angezeigt. Im Vergleich zur ersten Kurve
konnen bei diesen Kurven
Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus groRere Erst bei starkerem Anschlag
zuriickzukehren. 6 2-HEAVY Lautstarkeunterschiede werden hohere Velocity-Werte
erzielt werden, ohne stark (Lautstérken) erzeugt.
anschlagen zu missen.
Bereits beischwéacherem Anschlag
7 3-LIGHT werden hohere Velocity-Werte
(Lautstérken) erzeugt.
8 3-MEDIUM 3 _I?;it/;\tnusrci:Itagsmgf;ndllchkelt der
Diese Kurven erméglichen ein :
gIE{chmaBl%erzs spiel, m(l; Erst bei starkerem Anschlag
9 3-HEAVY geringeren Anderungen der werden hohere Velocity-Werte
Velocity (Lautstérke) durch (Lautstarken) erzeugt
Ihre Spieldynamik. '
Bereits bei schwédcherem Anschlag
10 4-LIGHT werden hohere Velocity-Werte
(Lautstérken) erzeugt.
- 4-MEDIUM 4 Die Anschlagempfindlichkeit der
Tastatur ist normal.
Im Vergleich zur ersten Kurve
er;%ugen diese Kurven Erst bei starkerem Anschlag
12 4-HEAVY grovere werden hohere Velocity-Werte
Lautstarkeanderungen, wenn M
Sie stark anschlagen (Lautstérken) erzeugt.




KEYBOARD AFTERTOUCH CURVE

5

Hier erfahren Sie, wie Sie angeben kdnnen, wie die Tastatur auf Aftertouch reagiert.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ -a ].

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,KEYBOARD/
PAD”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

Wahlen Sie mit dem [VALUE]- KEOD AFTCH CURWUE
Drehregler die Option ,KBD AFTCH

CURVE", und driicken Sie die Taste

[ENTER].

Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte KEYBOARD
AFTERTOUCH CURVE ein.

Im Display wird der Wert der ausgewahlten Einstellung angezeigt.

Nummer Kurventyp Erlduterung

Dies ist die typische Kurve. Der Druck, den Sie auf die
Tastatur austiben und der sich ergebende Aftertouch-
Effekt entsprechen sich auf natirlichste Weise.

Im Vergleich zur ersten Kurve werden hohere Aftertouch-
Werte bereits bei leichtem Druck auf die Tastatur
gesendet.

Die Anderung des Aftertouch-Wertes durch Druck auf die
Tastatur ist geringer, so dass das Spielen fir Sie einfacher
wird.

Im Vergleich zur ersten Kurve werden hohere Aftertouch-
Werte erst bei starkerem Druck auf die Tastatur gesendet.

INERIENEN

Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.

Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

KEYBOARD PORT SET

Hier erfahren Sie, wie Sie angeben konnen, von welchem Port Spieldaten von Tastatur
und Bender-Hebel gesendet werden.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ - ].

2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,,KEYBOARD/
PAD”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

3  Wahlen Sie mit dem [VALUE]- KED FORT SET
Drehregler die Option ,KBD PORT
SET”, und driicken Sie die Taste
[ENTER].

4  Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler den gewiinschten
KEYBOARD PORT ein.

Im Display wird der Wert der ausgewahlten Einstellung angezeigt.

Nt Einstellung Erlauterung
1 PORT 1 Meldungen werden zum Port ,A-PRO 1” libertragen.
2 PORT 2 Meldungen werden zum Port ,A-PRO 2“ libertragen.

Meldungen werden sowohl an ,A-PRO 1” als auch an ,A-

3 PORT 1+2 PRO 2" Uibertragen.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.



Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

KEYBOARD ACTIVE PART

Hier erfahren Sie, wie Sie den/die Part(s) angeben kénnen, welche(r) vom [VALUE]-
Drehregler sowie den Bedienelementen BENDER, MODULATION, AFTERTOUCH, HOLD
und EXPRESSION beeinflusst werden soll(en).

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ -a 1.

2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,KEYBOARD/
PAD”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

3  Waéhlen Sie mit dem [VALUE]- KED RCTIWVE FART
Drehregler die Option ,,KBD ACTIVE ‘ ‘
PART”, und driicken Sie die Taste
[ENTERI.

4  Waéhlen Sie am [VALUE]-Drehregler KED RACTIUE FART
die Einstellungen ,,UPPER” oder ‘ UFFER ‘
~LOWER".

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.

TRANSPOSE

Hier erfahren Sie, wie Sie angeben kénnen, um welchen Betrag die Tastatur
transponiert wird, wenn Sie zum Einschalten der Transponierung die Taste
[TRANSPOSE] driicken.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ - ].

2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,KEYBOARD/
PAD”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

3  Wabhlen Sie mit dem [VALUE]- ‘TRFIHSPDSE ‘
Drehregler die Option
»TRANSPOSE", und driicken Sie die
Taste [ENTER].

4  Stellen Sie mit dem [VALUE]-

‘ TEAHSFOSE
Drehregler den gewiinschten

Transpositionswert ein.
Sie kdnnen einen Wert im Bereich -6 bis 5 (Halbtone) angeben.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.

SHIFT KEY LATCH

Dies gibt an, ob die [SHIFT]-Taste im Unlatched-Modus arbeitet (eingeschaltet
wdhrend des Driickens, ausgeschaltet nach dem Loslassen) oder im Latched-Modus
(abwechselndes Ein-/Ausschalten bei jedem Driicken).

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ - ].

2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,,KEYBOARD/
PAD”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

3  Waibhlen Sie mit dem [VALUE]- ‘SHIFT EEY LATCH
Drehregler die Option ,,SHIFT KEY
LATCH”, und driicken Sie die Taste
[ENTER].

4 Wahlen Sie am [VALUE]-Drehregler ‘ SHIFT KEY LATCH
~OFF” (Aus) oder ,ON“ (Ein). oF

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um
zum Play-Modus zuriickzukehren.




Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

PAD AFTERTOUCH CURVE

Hier erfahren Sie, wie Sie angeben kénnen, auf welche Weise der Druck auf die Pads

PAD VELOCITY CURVE

Hier erfahren Sie, wie Sie angeben kénnen, in welcher Weise die Kraft Ihres Anschlags

auf den Pads [A1]-[A8] die gesendete Velocity beeinflusst. den erzeugten Aftertouch-Daten entspricht.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ -- ].

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,KEYBOARD/
PAD”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

Wahlen Sie mit dem [VALUE]- FAD YELO CURUE
Drehregler die Option ,,PAD VELO ‘ ‘
CURVE”, und driicken Sie die Taste
[ENTER].

Stellen Sie mit dem [VALUEI-

Drehregler die gewiinschte PAD
VELOCITY CURVE ein.

Im Display wird die Nummer der
ausgewdhlten Einstellung angezeigt.

‘F"FlEI VELO CURUE 1‘

Nummer Kurventyp Ergebnis

Dies ist die typische Kurve. Die Kraft, mit der Sie das Pad
anschlagen, entspricht der resultierenden Lautstérke auf
natiirlichste Weise.

Im Vergleich zur ersten Kurve kénnen bei leichtem Pad-
Anschlag hohere Lautstarkeunterschiede erzielt werden.

Die Dynamik beim Pad-Spiel erzeugt nur geringe
Anderungen der Velocity, wodurch es einfacher wird,
mit gleichbleibender Lautstérke zu spielen.

Im Vergleich zur ersten Kurve kann bei starkerem
Anschlag des Pads eine groBere Lautstarkenanderung
erzielt werden.

INERENEN

Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ -a ].

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,KEYBOARD/
PAD", und driicken Sie die Taste [ENTER].

Wahlen Sie mit dem [VALUE]- FAD BFTCH CURUE
Drehregler die Option ,,PAD AFTCH ‘

CURVE", und driicken Sie die Taste
[ENTER].

Stellen Sie mit dem [VALUE]-

‘F‘FID AFTCH CURWVE
Drehregler die gewiinschte PAD 1

AFTERTOUCH CURVE ein.

Im Display wird die Nummer der ausgewahlten Einstellung angezeigt.

Nummer Kurventyp Ergebnis

Dies ist die typische Kurve. Der Druck, den Sie auf das
Pad austiben und der sich ergebende Aftertouch-Effekt
entsprechen sich auf naturlichste Weise.

Im Vergleich zur ersten Kurve kdnnen bereits bei
leichtem Druck auf das Pad gréRBere Unterschiede der
gesendeten Aftertouch-Werte erzielt werden.

Der auf das Pad ausgetibte Druck erzeugt nur geringe
Anderungen der Aftertouch-Werte, wodurch es
einfacher wird, gleichbleibende Aftertouch-Effekte zu
erzielen.

Im Vergleich zur ersten Kurve wird der Aftertouch-Effekt
nur bei starkerem Druck auf das Pad erzeugt.

INIAENED

Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.



Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

MIDI CLOCK ON/OFF MIDI CLOCK OUTPUT PORT

Hier erfahren Sie, wie Sie angeben kénnen, ob die MIDI CLOCK gesendet wird oder Diese Einstellung gibt den Port an, von dem die MIDI-Clock ausgegeben wird, wenn
nicht. ,MIDI CLOCK ON/OFF” eingeschaltet ist.

1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ - 1.
2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,MIDI CLOCK",
und driicken Sie die Taste [ENTER].

3  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,MIDI CLK ON/
OFF”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

4  Waéhlen Sie am [VALUE]-Drehregler die Einstellungen ,,ON” oder
~OFF”.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.

MIDI CLOCK DEFAULT TEMPO

Diese Einstellung gibt den anfanglichen MIDI-CLOCK-Wert an, der gliltig ist, wenn
,MIDI CLOCK ON/OFF” eingeschaltet wird. Nach dem Einschalten wird dieses Tempo so
lange ausgegeben, bis der VALUE-Drehregler, dem das Tempo zugewiesen ist, betatigt
wird.

1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ - 1.
2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,MIDI CLOCK",
und driicken Sie die Taste [ENTER].

3  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,DEFAULT
TEMPO”, und driicken Sie die Taste [ENTERI.

4 Legen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler einen Wert von 20-250 als
Wert fiir das MIDI CLOCK DEFAULT TEMPO fest.
Der angegebene Wert wird im Display angezeigt.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ -a ].

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,,MIDI CLOCK“,
und driicken Sie die Taste [ENTERI.

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-
Drehregler die Option ,CLK OUTPUT
PORT", und driicken Sie die Taste
[ENTER].

Geben Sie mit dem Drehregler ‘ELK OUTPUT FORT
[VALUE] den MIDI CLOCK OUTPUT FORT
PORT an.

Der angegebene Port wird im Display angezeigt.

Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus

‘CLK OUTFUT PORT

1

zuriickzukehren.
Nt Einstellung Erlauterung
1 PORT 1 Die MIDI-Clock wird am Port ,A-PRO 1" gesendet.
2 PORT 2 Die MIDI-Clock wird am Port ,A-PRO 2" gesendet.
3 1AND2 DJe MIDI-Clock wird sowohl am ,A-PRO 1" als auch am ,A-PRO
2" gesendet.




Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

ADVANCED DRIVER MODE

Hier erfahren Sie, wie Sie den ADVANCED DRIVER MODE ein-/ausschalten kénnen.
Diese Einstellung sollte in der Regel eingeschaltet sein.

Wenn Sie diese Einstellung andern, tritt sie in Kraft, nachdem Sie den A-PRO aus- und
wieder eingeschaltet haben.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ -a 1.

2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,USB SETTING*,
und driicken Sie die Taste [ENTER].

3  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,USB ADV
DRIVER”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

4  Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler den gewiinschten USB-
MIDI-Treibertyp ein.

Einstellung Erlduterung

Wiéhlen Sie diese Einstellung, wenn Sie den Standard-MIDI-Treiber lhres

OFF Betriebssystems nutzen mochten (S. 73). (Standardtreiber-Modus)

Diese Einstellung nutzt die FPT-Technik fuir die MIDI-Kommunikation in
ON hoher Geschwindigkeit. Wahlen Sie dies, wenn Sie den Treiber installiert
haben, wie auf den Seiten S. 12 ff beschrieben.

* FPT = Fast Processing Technology bei der MIDI-Ubertragung
Diese Technik nutzt die volle Bandbreite der USB-Schnittstelle, um MIDI je nach der
Menge der zu Ubertragenden Daten jederzeit optimal zu tbertragen.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.




Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

MIDI I/F SWITCH

Diese Einstellung gibt an, ob die MIDI-Anschlisse als MIDI-Schnittstelle verwendet 3

werden.

1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ - 1.

2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,,MIDI

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,MIDI I/F
SWITCH"”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

Legen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte Einstellung
fiir MIDI I/F fest.

Der gewahlte Wert wird im Display angezeigt.

SETTING”, und driicken Sie die Taste [ENTER]. 5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum PLAY-Modus
zuriickzukehren.
Einstellung Erlduterung
MIDI I/F MODE OFF
Vom A-PRO-Keyboard empfangene MIDI- MIDI-OUT-Gerat 1I0@)]
Signale werden nicht vom A-PRO gesendet. X -> i@y
OFF MIDI-Signale werden zwischen dem A-PRO A-PRO - BULK-Empfang
und dem Computer sowie zwischen dem A- MIDI-IN-Geriit (= USB (=T
PRO und dem externen MIDI-Gerédt : X MIDIIN
Ubertragen.
- [PORT1 oo
- For
BULK-Ubertragung
MIDI-Meldungen
MIDI I/F MODE ON
Die MIDI-Anschliisse am A-PRO-Keyboard MG
werden als MIDI-Schnittstelle genutzt. MIDI- OViee \
Meldungen von einem tber USB am A-PRO L O M
angeschlossenen Computer werden an I
ON einen Klangerzeuger gesendet, der an der MIDI-IN-Gerit 0= USB =
Buchse MIDI OUT des A-PRO angeschlossen - O MIDIIN
ist. MIDI-Meldungen von dem an der Buchse _ _ i
MIDI IN des A-PRO angeschlossenen MIDI- ApRod - FORT1
Geréates werden an den Computer gesendet. -t

PORT 2/
BULK-Ubertragung

MIDI-Meldungen




Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

MIDI MERGE DESTINATION

Der A-PRO besitzt einen [MIDI MERGE]-Schalter (S. 11). Hier erfahren Sie, wie Sie angeben kénnen, welcher Port als MIDI MERGE DESTINATION (MIDI-Merge-Ziel) dient, wenn der Schalter [MIDI

MERGE] eingeschaltet ist.

'Die MIDI-Merge-Funktion ist praktisch, wenn zusétzlich zum A-PRO an dessen Buchse MIDI IN ein externer MIDI-Controller angeschlossen werden soll.
Sie kdnnten beispielsweise einen weiteren A-PRO anschlieBen und den ersten A-PRO zur Steuerung des Software-Synthesizers und den zweiten zur Steuerung der DAW-Software verwenden.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ -a 1.

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,MIDI
SETTING”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

3  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,MIDI MERGE
DEST”, und driicken Sie die Taste [ENTERI.

4  Stellen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler das gewiinschte MIDI-
Merge-Ziel ein.
Der gewahlte Wert wird im Display angezeigt.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um zum Play-Modus
zuriickzukehren.

N =

MIDI-MERGE-Schalter und MIDI MERGE DESTINATION

MIDI I/F MODE ON

MIDI-OUT-Gerat

Nu Einstell Erlduterung

Meldungen, die am MIDI IN empfangen wurden, werden mit PORT 1

! PORT1 des A-PRO gemischt.

Meldungen, die am MIDI IN empfangen wurden, werden mit PORT 2

2 PORT2 des A-PRO gemischt.

Meldungen, die am MIDI IN empfangen wurden, werden mit dem

3 mipIouT MIDI OUT des A-PRO gemischt.

A-PRO MIDI OUT

Yy

) mipiour

c
(%}
@
E
O

MIDI-IN-Gerit [=-]

A-PRO MIDI IN

BULK-Empfang

MIDI OUT

%.-

€..) MIDIIN

A-PRO 1
A-PRO 2

AAA

PORT1 ! g

PORT 2/ PORT2

MIDI-Meldungen

BULK-Ubertragung

[MIDI MERGE]-Schalter
MIDI MERGE DESTINATION

In dieser Abbildung ist der [MIDI MERGE]-Schalter eingeschaltet, und als MIDI MERGEDESTINATION ist Port 2 ausgewahlt, so dass die am MIDI IN empfangenen Meldungen mit den Signalen von

Port 2 gemischt und zum Computer gesendet werden.

* Wenn Sie den [MIDI MERGE]-Schalter einschalten, werden auch bei Auswahl von A-PRO MIDI IN als MIDI IN Gerat auf dem Computer keine Meldungen empfangen.




Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

STARTUP MEMORY FUNCTION

Hier kdnnen Sie angeben, welche Control Map aufgerufen werden soll, sobald der A-PRO Hier kdnnen Sie die Funktion angeben, die vom [VALUE]-Drehregler gesteuert wird,
eingeschaltet wird. wenn sich der Cursor auf USER ASSIGN befindet.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ - 1. 1

2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,SYSTEM 2
SETTING”, und driicken Sie die Taste [ENTERI.

3  Wabhlen Sie mit dem [VALUE]-

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ -a ].

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,FUNCTION*,
und driicken Sie die Taste [ENTERI.

Legen Sie mit dem [VALUE]-

KEY WELOCITY

Drehregler die Option ,STARTUP

‘STHRTUF' MEMORY ‘ 3

Drehregler den Parameter fest, der

dem [VALUE]-Drehregler
zugewiesen ist.

Driicken Sie die Taste [ENTER].

Wenn Sie ,CONTROL CHANGE” als Parameter ausgewahlt haben,
wahlen Sie zusatzlich mit dem [VALUE]-Drehregler die gewiinschte
Controller-Nummer aus.

MEMORY”, und driicken Sie die
Taste [ENTERI.
Wahlen Sie mit dem [VALUE]- ‘STFIRTLIF' HEMORY ‘
Drehregler ,,CTL MAP 0“ oder ,,LAST CTL MAF &
ACC MAP”.
Einstellung Erlduterung
CTL MAP O Die Control Map Nummer 0 wird beim Starten ausgewahlt.
LAST ACC MAP Die zuletzt ausgfewéhlte und gespeicherte Control Map wird beim
Starten ausgewahlt.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER].

6 Driicken Sie die Taste [ENTER].

Wert Einstellung Erlauterung Wertebereich
Hiermit wird der Velocity-Wert der
Tastatur fixiert.
Der A-PRO ermittelt die Qo
Anschlagstarke auf der Tastatur von TOUCH
und sendet einen entsprechenden hanat der
Velocity-Wert; mit dieser esegndete
1 KEY VELOCITY Einstellung wird jedoch ein fester 3e|ocit Wert
Velocity-Wert gesendet, o
M M von der Starke
unabhéngig von der Stérke Ihres Ihres
Anschlags. Stellen Sie dies ein,
2 . Tastenanschla
wenn Sie nicht moéchten, dass Ihre sab
Spieldynamik sich auf den Klang g5 ab-.
auswirkt.
Gibt das Bank Select LSB an
2 BANKLSB (Controller Nr. 32). 0-127
Gibt das Bank Select MSB an
3 BANKMSB (Controller Nr. 00). 0-127
CONTROL .
4 CHANGE Gibt einen Controller an. 0-127
5 TEMPO Gibt das Tempo der MIDI CLOCK an. 20-250




Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

H-ACTIVITY ON/OFF

Schalten Sie dies ein, wenn Sie bestimmte Anwendungen nutzen (wie z. B. Pro Tools
LE). Wenn eingeschaltet, wird die Meldung ,90 00 7F” in Intervallen von ca. 500 ms am
Port ,A-PRO 2" gesendet.

1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ - .

2  Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,SYSTEM
SETTING”, und driicken Sie die Taste [ENTER].

3  Waihlen Sie mit dem [VALUE]- ‘H—I:IETUT'T' OH~0OFF ‘
Drehregler die Option
»H-ACTVTY ON/OFF“, und driicken
Sie die Taste [ENTER].

4 Wahlen Sie mit dem [VALUE]- H-ACTUTY OH~-OFF
Drehregler ,,ON” oder ,,OFF". ‘ oF F‘

5 Driicken Sie die Taste [ENTER].

L9 FUNCTION

Dies gibt die Funktion der [HOLD]-Taste an.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT] und [ -a ].

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,SYSTEM
SETTING”, und driicken Sie die Taste [ENTERI.

Wahlen Sie mit dem [VALUE]- ‘Lg FUHCTIOH
Drehregler die Option ,L9

FUNCTION”, und driicken Sie die

Taste [ENTER].

Stellen Sie mit dem [VALUE]-
Drehregler die gewiinschte
Funktion der [HOLD]-Taste ein.

‘L? FUNCTIOHM

Wert Einstellung Erlauterung
1 L9 Es ldsst sich eine beliebige MIDI-Meldung der Taste
zuweisen.
Die Taste bewirkt, dass die Sounds auch nach dem
2 HOLD . R
Loslassen von Pads weiterklingen.
3 VLINK Die Taste schaltet V-LINK ON/OFF (ein oder aus).

Driicken Sie die Taste [ENTER].




Systemeinstellungen (EDIT-Modus)

OMNI

Siehe ,Was ist OMNI?” (S. 42).

FACTORY RESET

Hiermit wird der A-PRO auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt.

Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [ACT]und [ -a ].

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Drehregler die Option ,FACTORY
RESET”, und driicken Sie die Taste [ENTER].
Die Abfrage ,SURE?” (Sicher?) erscheint im Display.

Wenn Sie sicher sind, dass Sieden A- [S[JRE 7
PRO auf die Werkseinstellungen
zuriicksetzen mochten, driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

Der Eintrag ,FACTORY RESET” blinkt im Display, wéhrend der Reset ausgefiihrt
wird.

Nachdem das Gerat auf die Werkseinstellungen zurlickgesetzt wurde, erscheint
,COMPLETE!" im Display. Das Gerét schaltet daraufhin zuriick in den Play-Modus.




Wenn der A-PRO Uber USB an Ihrem Computer angeschlossen wird, kann der A-PRO zwei MIDI-Ausgangs-Ports verwenden (PORT 1 und PORT 2). Jedes Bedienelement des A-PRO kann zum
Senden von MIDI-Meldungen an jeden dieser Ports zugewiesen werden.

Néheres zu diesen Zuweisungen erfahren Sie unter ,Verwenden von Control Maps” (S. 29) oder ,Zuweisen einer MIDI-Meldung am A-PRO-Keyboard” (S. 48).

DAW-Software

MIDI-Klangerzeuger

[(wibrouT] ~ E==me =4

Track THRU
0RO | PorT1 |=| A-PRO1 |—
A,

Aufgenommen| | Software-
auf einer Spur | | Synthesizer

DAW-Software

A-PRO

L

[TPor2 |~ APrO2 |~ O@E®
DAW-Software

Track MIDI-Klangerzeuger

[Tporti |—[ APrOT |— LD [(miDiouT ]~ [E=me==ts
A-PRO

Aufgenommen| | Software-

auf einer Spur Synthesizer
oz - [emoz |- OEE®

Wenn Sie DAW-Software verwenden und Sie mdchten einfach nur den Klangerzeuger des Parts
steuern, der den Klang hervorbringt, kénnen die Bedienelemente des A-PRO denselben MIDI-
Ausgangs-Port wie die Tastatur verwenden. Wenn der A-PRO im Auslieferungszustand ist,
werden die Spieldaten von der Tastatur des A-PRO auch auf PORT 1 gesendet, so dass Sie die
Bedienelemente auch PORT 1 zuweisen kdnnen.

Bei bestimmter DAW-Software gibt es einen Eingangs-Port zur Steuerung des Mixer-Bereichs der
DAW-Software. Da der A-PRO zwei MIDI-Ausgangs-Ports besitzt, konnen Sie einen Port zum
Spielen der Sounds und zur Steuerung des Klangerzeugers verwenden, wdhrend Sie mit dem
anderen Port lhre DAW-Software steuern.

Wenn Sie zum Beispiel die Tasten [A1]-[A8] des A-PRO benutzen mochten, um die Sounds an
Ihrem Klangerzeuger umzuschalten, und mit den Schiebereglern [S1]-[S9] die Lautstdrke-Fader
des Mixers lhrer DAW-Software steuern mochten, kdnnten Sie die Bedienelemente wie folgt den
MIDI-Ausgangs-Ports zuweisen.

Tasten [A1]-[A8]: PORT 1
Schieberegler [S1]-[S9]: PORT 2

* Nahere Informationen zur Steuerung der DAW-Software finden Sie in der
Bedienungsanleitung der von Ihnen verwendeten DAW-Software.



Sie kdnnen den A-PRO direkt mit einem MIDI-Klangerzeuger verbinden, um diesen zu spielen und zu steuern.

mm Wenn der A-PRO nicht Gber USB an Ihrem Computer angeschlossen ist, benétigen Sie einen als Zubehér erhéltlichen Netzadapter.
Sie kdnnen den passenden Netzadapter bei lhrem Fachhandler erwerben.

roes cururnprell © Rold Fantam XIR @

- [ e00 il

N TR & ®
o MIDI IN © ¢
o MIDI-Klangerzeuger (gesondert erhiltlich)

1)

Anzeige
DCIN * Um Fehlfunktionen und/oder Schaden an

= —= | Lautsprechern oder anderen Gerdten zu vermeiden,
Netzadapter : regeln Sie immer die Lautstarke herunter, und schalten
(gesondert erhaltlich) i Sie alle beteiligten Geréte aus, bevor Sie Verbindungen

! herstellen.

—— @ § % . . . el

POWER DI OUT Platzieren Sie den Netzadapter (als Zubehor erhiltlich)

so, dass die Seite mit der Anzeige (siehe Abbildung)
nach oben und die Seite mit den aufgedruckten
Informationen nach unten weist. Die Anzeige leuchtet
auf, sobald Sie den Netzadapter in eine Spannung
flihrende Steckdose einstecken.

DC OFF USB
Lo o o

Verwenden Sie ein MIDI-Kabel zum Anschlie8en der Buchse MIDI OUT am A-PRO mit dem MIDI-IN-Anschluss lhres MIDI-Klangerzeugers.
2 Verbinden Sie den Netzadapter mit der Buchse DC IN des A-PRO.

3  Stellen Sie den Netzschalter [POWER] des A-PRO auf ,DC”, um das Gerit einzuschalten.
Schalten Sie auch lhren MIDI-Klangerzeuger ein.

4  Stellen Sie den aktuellen Kanal des A-PRO auf den MIDI-Empfangskanal lhres MIDI-Klangerzeugers ein.
5 Wenn Sie auf der Tastatur spielen, erzeugt Ihr MIDI-Klangerzeuger einen Klang.

T2



Anhdnge

Wechseln Sie zu diesem Modus, falls Sie den Standard-Treiber verwenden, der mit Ihrem Betriebssystem geliefert wurde.

Standardtreiber installieren Einstellung des Ein-/Ausgabegerats

Schalten Sie den ,,ADVANCED DRIVER MODE” (S. 65) aus. Um den A-PRO mit lhrer Software zu verwenden, mussen Sie den A-PRO als MIDI-Ein-/
Ausgabegerat auswahlen.

2 SchlieBen Sie alle gesffneten Programme. Nahere Informationen zur Anderung dieser Einstellung erhalten Sie in der

3  Schalten Sie den Netzschalter [POWER] des A-PRO aus und wieder Dokumentation lhrer Software.
ein.
Der Treiber wird automatisch installiert. Anwender von Windows 7 / Windows Vista
. A-PRO
MIDI-Ausgabegerat MIDIOUT2 (A-PRO)
A-PRO
MIDI-Eingabegerat MIDIIN2 (A-PRO)
MIDIIN3 (A-PRO)

* Der Media Player von Windows 7/Vista kann das MIDI-Eingabe-/Ausgabegerat des
A-PRO nicht verwenden.

Anwender von Windows XP

USB-Audiogerat

MIDI-Ausgabegerit USB-Audiogerat [2]

USB-Audiogerat
MIDI-Eingabegerat USB-Audiogerat [2]
USB-Audiogerat [3]

Anwender von Mac OS X

Um das MIDI-Ein-/Ausgabegerat flir Mac OS X anzugeben, nehmen Sie die ab Schritt 13
unter ,Anwender von Mac OS X" (S. 17) angegebenen Audio-/MIDI-Einstellungen vor.




Falls Probleme auftreten, lesen Sie bitte zuerst diesen Abschnitt. Er enthalt Informationen, die lhnen bei der Losung des Problems helfen kénnen.

* Informationen zur Bedienung von Windows oder Mac OS X finden Sie in der Dokumentation lhres Computers oder Betriebssystems.

Das Installationsprogramm kann nicht gestartet werden

Ist die CD-ROM richtig in das CD-ROM-Laufwerk eingelegt?
Achten Sie darauf, dass die CD-ROM richtig in hr CD-ROM-Laufwerk eingelegt ist.

Konnte die CD-ROM oder die Linse des CD-ROM-Laufwerks verschmutzt
sein?

Wenn die CD-ROM oder die Linse des CD-ROM-Laufwerks verschmutzt sind, arbeitet
das Installationsprogramm evtl. nicht richtig. Reinigen Sie die Disc und/oder die Linse
mit einem handelsiiblichen CD- oder Linsenreiniger.

Versuchen Sie, von einem CD-ROM-Laufwerk im Netzwerk zu
installieren?

Der Treiber lasst sich nicht von einem CD-ROM-Laufwerk im Netzwerk installieren.

Wahrend der Installation wird eine Warn- oder eine
Fehlermeldung angezeigt (Windows)

Haben Sie den A-PRO vor der Installation des Treibers mit lhrem
Computer verbunden?

Wenn Sie den A-PRO vor der Installation des Treibers mit Inrem Computer verbinden,
wird eventuell bei Installationsbeginn eine Fehlermeldung angezeigt.

Installieren Sie den A-PRO-Treiber erneut, wie im Abschnitt

LTreiber neu installieren” (S. 80) beschrieben.

Werden im Gerdte-Manager Gerdte mit den Bezeichnungen ,,Andere”,
»Unbekanntes Gerat” oder ,?/!/X” angezeigt?
Wenn die Treiberinstallation nicht erfolgreich ausgefiihrt werden konnte, kann es
vorkommen, dass der nur zum Teil installierte Treiber in einem unvollendeten Zustand
verbleibt.

Installieren Sie den A-PRO-Treiber erneut, wie im Abschnitt , Treiber neu installieren” (S. 80)
beschrieben.

Der beschriebene Vorgang zur Treiberinstallation kann
nicht durchgefiihrt werden

Haben Sie sich bei Windows mit den entsprechenden Benutzerrechten
angemeldet?

Sie mussen sich bei Windows mit einem der folgenden Benutzernamen anmelden.

« Ein Benutzername der Administrator-Gruppe (z. B. Administrator)

- Ein Benutzername, dessen Zugangstyp Computeradministrator ist

* Fur weitere Informationen wenden Sie sich an den Systemadministrator lhres
Computers.

Der Treiber kann u. U. aufgrund der Einstellungen unter

»Treibersignaturoptionen” nicht deinstalliert werden.
Lesen Sie die Anweisungen unter ,Einstellung der Treibersignaturoptionen (Windows
XP)” (S. 80) und nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor.

Lauft eine andere Anwendung, z. B. ein Hintergrundprogramm (z. B. ein
Anti-Viren-Programm)?
Es kann sein, dass die Installation nicht korrekt durchgefiihrt werden kann, wenn eine
andere Software aktiv ist.
SchlieBen Sie vor der Installation jegliche andere Anwendungen.



Fehlerbehebung

. . . . Priifen Sie die Energieoptionen-Einstellungen lhres Computers.
Die Installation war beim AnschlieBen des A-PRO noch

Die Einstellungen der Energieoptionen schranken u. U. die Energieversorgung durch

nicht abgeschlossen den USB-Anschluss ein.
Priifen Sie die Energieoptionen-Einstellungen lhres Computers.
Steht der Schalter des ADVANCED-DRIVER-Modus des A-PRO — ,Einstellung der Energieoptionen” (S. 81)

moglicherweise auf OFF (Aus)? . ) L
9 Erfiillt hr Computer die Anforderungen der USB-Spezifikationen?
Lesen Sie ,ADVANCED DRIVER MODE" (S. 65) und stellen Sie den ADVANCED DRIVER . . o
MODE des A-PRO auf ON (Ein). Installieren Sie dann den Treiber erneut. Wenn !hr C9mputer nlcht den elel.(trlschen. Anforderungen der USB-Spezifikationen
entspricht, ist die Funktion u. U. nicht stabil.
. . . . Sie kdnnen das Problem mit einem selbstversorgenden USB-Hub (einem USB-Hub mit

Nach Herstellen der Verbindung kann es eine Weile dauern, bis der eigener Stromversorgung bzw. einem Netzadapter) beheben.
Computer den A-PRO erkennt.

Dies ist keine Fehlfunktion. Der ,Assistent fiir das Suchen neuer Hardware” erscheint,
Bitte warten Sie, bis der Assistent fiir das Suchen neuer Hardware angezeigt wird. obwohl Sie den Treiber installiert haben (Windows XP)

- ?
Ist der A-PRO angeschlossen? Haben Sie den A-PRO an einen anderen USB-Anschluss angeschlossen

Uberpriifen Sie, dass der A-PRO richtig an lhrem Computer angeschlossen ist. als wiahrend der Installation des Treibers?

Lauft lhr Computer auf Akkubetrieb? Wenn lhr Computer oder USB-Hub zwei oder mehrere USB-Anschliisse besitzt und Sie
fur die Verbindung des A-PRO einen anderen USB-Anschluss verwenden, sucht lhr
Beim Akkubetrieb kann die Stabilitat Ihres Computers beeintrachtigt werden. Computer mdglicherweise selbst dann nach dem Treiber, wenn dieser bereits
Schlieen Sie lhren Computer am Stromnetz an. installiert wurde.
Dieses Verhalten stellt keine Fehlfunktion dar.
Verwenden Sie einen bus-betriebenen USB-Hub (einen Hub, der keine Installieren Sie den Treiber, wie im in Schritt 9 unter Treiber installieren (S. 15)

vy beschrieben.
Stromversorgung benatigt)? eschrieben

Der A-PRO kann nicht mit einem Bus-betriebenen Hub verwendet werden (einem Hub, Eine Ziffer wie "2—” erscheint am Anfang des Gerdatenamens
der keine separate Stromversorgung benétigt). Verwenden Sie einen aktiven USB-Hub (WindOWS)
(einen Hub mit eigener Stromversorgung bzw. Netzadapter).
Sind zusitzlich zur USB-Tastatur und/oder USB-Maus noch andere USB- Haben Sie den A-PRO an einem anderen USB-Port angeschlossen?
Gerdte angeschlossen? Je nach Betriebssystem kann das AnschlieBen des A-PRO an einem anderen USB-Port

dazu fiihren, dass automatisch eine Ziffer am Anfang des Geratenamens hinzugefuigt
wird. Dadurch sollten jedoch keine Probleme fiir die Verwendung des A-PRO
entstehen. Wenn Sie den urspriinglichen Geratenamen ohne Vorziffer
wiederherstellen mdchten, kdnnen Sie entweder den A-PRO an dem gleichen USB-Port
anschlieen, den Sie auch bei der Installation gewahlt hatten, oder den Treiber erneut
installieren.

— ,Treiber neu installieren” (S. 80)

e I O

Trennen Sie vor der Installation (aul3er Tastatur und/oder Maus, falls verwendet) alle
USB-Gerate von lhrem Computer.



Fehlerbehebung

Der A-PRO steht in der Anwendung oder in den
Systemeinstellungen nicht zur Auswahl

Wird der A-PRO von einem anderen Programm verwendet? Haben Sie den A-PRO wahrend des Computerstarts angeschlossen?
Schlieen Sie alle laufenden Anwendungen. Schalten Sie den A-PRO anschlieBend aus Bei einigen Computern kann der A-PRO u. U. nicht verwendet werden, wenn er bereits
und wieder ein. angeschlossen ist, wahrend der Computer startet.

Falls dadurch das Problem nicht gel6st wird, installieren Sie den Treiber erneut. Starten Sie Ihren Computer, und schlieBen Sie erst danach den A-PRO an.

— ,Treiber neu installieren” (S. 80)
Verwenden Sie evtl. den Media Player, der mit Windows geliefert

Wurde der Treiber korrekt installiert? wurde?
Bei der Installation des Treibers kénnte ein Fehler aufgetreten sein. Deinstallieren Sie Das A-PRO-MIDI-Gerat kann beim Media Player unter Windows 7 oder Vista nicht
den Treiber. verwendet werden.

— ,Treiber neu installieren” (S. 80)
Haben Sie Einstellungen im ,,Audio MIDI Setup” vorgenommen?

Wird der Gerdtename des A-PRO angezeigt? (Mac OS X)
Wird der Gerdtename nicht angezeigt, kénnte ein Fehler beim Installationsvorgang Nehmen Sie die geeigneten Einstellungen im Audio-MIDI-Setup vor, wie unter
aufgetreten sein. Deinstallieren Sie den Treiber. ~Anwender von Mac OS X" (S. 17) beschrieben.

— ,Treiber neu installieren” (S. 80)

Befand sich der Computer u. U. im Standby-Modus bzw. im
Ruhezustand, als das A-PRO angeschlossen wurde?

Schliefen Sie alle Programme, die den A-PRO verwenden. Schalten Sie den A-PRO
anschlieBend aus und wieder ein.
Falls dadurch das Problem nicht gel6st wird, starten Sie lhren Computer neu.

Haben Sie das USB-Kabel u. U. entfernt und wieder angeschlossen,
wahrend der A-PRO verwendet wurde?

SchlieBen Sie alle Programme, die den A-PRO verwenden. Schalten Sie den A-PRO
anschlieBend aus und wieder ein.
Falls dadurch das Problem nicht gelst wird, starten Sie Ihren Computer neu.
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Fehlerbehebung

Die Wiedergabe wird durch Klickgerausche, Dropouts usw.

gestort
Uberpriifen Sie die Einstellung der Energieoptionen Probieren Sie es damit, im Dialogfenster der Treibereinstellungen das
Klick- und Poppgerdusche lassen sich u. U. durch Anderung der Energieoptionen- Kontrollkéstchen ,Niedrige Last” zu markieren
Einstellungen beseitigen. Zum Andern oder Priifen dieser Einstellung, gehen Sie vor wie unter ,Andern oder
— ,Einstellung der Energieoptionen” (S. 81) Prifen der Treibereinstellungen (Windows)” (S. 80) beschrieben.
Anderungen dieser Einstellungen treten in Kraft, nachdem Sie den A-PRO aus- und
Aktualisieren Sie den Treiber lhrer Grafikkarte (Windows) wieder eingeschaltet haben. So lange Sie keine Probleme feststellen, sollte dieses

. . . . . . Kontrollkdstchen nicht markiert sein (Grundzustand).
Klick- und Poppgeradusche lassen sich evtl. durch eine Aktualisierung lhrer Grafikkarte

unterbinden. Deaktivieren Sie die LAN-Verbindung
Haben Sie die ,Systemleistung” richtig eingestellt? (Windows) Deaktivieren Sie die LAN-Verbindung (WLAN- oder Kabelverbindung) iber den Gerate-
Manager.
Sie kénnen das Problem ggf. I6sen, indem Sie die Einstellungen der ,Systemleistung” Wenn damit die Klick- oder Poppgerausche unterbunden werden, kann das Problem u.
andern. U. durch eine Aktualisierung des LAN-Treibers oder des BIOS-Programms behoben
— ,Einstellungen der ,Systemleistung” (Windows)” (S. 82) werden. Suchen Sie nach evtl. vorhandenen Softwareaktualisierungen.
Laufen gleichzeitig andere Anwendungen? Haben Sie den A-PRO iiber einen USB-Hub angeschlossen?
SchlieBen Sie alle Anwendungen, die Sie gerade nicht verwenden. Verbinden Sie den A-PRO direkt mit einem USB-Anschluss des Computers.
Wird ein Anwendungsfenster geschlossen, aber dessen Symbol weiterhin in der
Taskleiste angezeigt, ist das Programm immer noch aktiv. SchlieBen Sie alle Haben Sie die Verbindung mit dem mitgelieferten USB-Kabel
Anwendungen, die in der Taskleiste angezeigt werden. hergestellt?

Fir den Einsatz des A-PRO muss das mitgelieferte USB-Kabel verwendet werden.
Werden USB-Kabel verwendet, die den USB-Standardanforderungen nicht
entsprechen, kann der einwandfreie Betrieb des A-PRO nicht gewahrleistet werden.

Haben Sie es mit einem Windows-Update oder Microsoft-Update
versucht? (Windows)

Fihren Sie ein Windows-Update bzw. ein Microsoft-Update durch (erhéltlich Gber die
Microsoft Corporation), um das System auf die neueste Version zu aktualisieren. Haben Sie die Mac-OS-X-Software aktualisiert, wahrend der A-PRO

angeschlossen war?

Es hat sich herausgestellt, dass Klick- oder Poppgerédusche auftreten konnen, wenn
eine Aktualisierung der Mac-OS-X-Software bei angeschlossenem A-PRO durchgefiihrt
wird. Ist dies der Fall, muss der Treiber erneut installiert werden.

e
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Spielen nicht moglich

Wurde der Treiber korrekt installiert?

Bei der Installation des Treibers konnte ein Fehler aufgetreten sein. Installieren Sie den
Treiber erneut.
— Treiber neu installieren” (S. 80)

Haben Sie die Einstellungen fiir Ein-/Ausgabegerate in lhrer Software
richtig vorgenommen?
Lesen Sie nach in der Anleitung Ihrer Software sowie auf den folgenden Seiten, und
geben Sie den A-PRO als Ein-/Ausgabegerat an.

+ Windows: — ,Prifen mit einem SONAR Soft Synth (Windows)” (S. 19)
+ MacOSX: — ,Prifenin GarageBand (Mac OS X) (S. 20)

Wird der A-PRO von einem anderen Programm verwendet?

SchlieBen Sie alle laufenden Anwendungen. Schalten Sie den A-PRO anschlieBend aus
und wieder ein.

Falls dadurch das Problem nicht gel6st wird, installieren Sie den Treiber erneut.

— ,Treiber neu installieren” (S. 80)

Befand sich der Computer u. U. im Standby-Modus bzw. im
Ruhezustand, als das A-PRO angeschlossen wurde?
SchlieBen Sie alle Programme, die den A-PRO verwenden. Schalten Sie den A-PRO

anschlieBend aus und wieder ein.
Falls dadurch das Problem nicht gel6st wird, starten Sie lhren Computer neu.

Haben Sie das USB-Kabel u. U. entfernt und wieder angeschlossen,
wédhrend der A-PRO verwendet wurde?
SchlieBen Sie alle Programme, die den A-PRO verwenden. Schalten Sie den A-PRO

anschlieBend aus und wieder ein.
Falls dadurch das Problem nicht gel6st wird, starten Sie lhren Computer neu.

Haben Sie den A-PRO wahrend des Computerstarts angeschlossen?

Bei einigen Computern kann der A-PRO u. U. nicht verwendet werden, wenn er bereits
angeschlossen ist, wahrend der Computer startet.
Starten Sie lhren Computer, und schlieen Sie erst danach den A-PRO an.

Zwischen den Tastenanschlagen und der Sound-Wiedergabe
des Software-Synthesizers herrscht eine Verzégerung

Ein Software-Synthesizer erzeugt seine Sounds lber die Soundkarte lhres Computers.
Es entsteht eine Verzogerung (,Latenz”), bevor der vom Software-Synthesizer erzeugte
Klang als hoérbarer Klang von der Soundkarte ausgegeben wird.

Ungeachtet der Kombination von Software-Synthesizer und Soundkarte wird esimmer
eine Latenz geben; bei Verwendung einer geeigneten Kombination aus Software und
Soundkarte ldsst sich die Latenz mit Hilfe der richtigen Einstellungen jedoch so
minimieren, dass sie beim Spielen nicht spirbar ist.

In der Regel helfen die folgenden Einstellungen, um die Latenz zu verringern.

+ Verringern Sie die GroBe des Audio-Puffers lhrer Software (Audio Buffer Size).

- Verringern Sie die Puffergré3e (Buffer Size) Ihrer Soundkarte.

Naheres zu diesen Einstellungen finden Sie in den Handblichern lhrer Software und
Ihrer Soundkarte.

Wenn Sie den A-PRO mit DAW-Software verwenden, lassen
sich keine systemexklusiven Meldungen an einen externen
Klangerzeuger senden

Sie mussen Einstellungen in Ihrer DAW-Software vornehmen, um die Funktion
einzuschalten, welche systemexklusive Meldungen zu Ihrem Klangerzeuger
durchldsst. Detaillierte Informationen zur Aktivierung dieser Funktion finden Sie in der
Anleitung zu lhrer Software.

Der Bender-Hebel erzeugt keine Pitch-Bend- oder
Modulationsdaten

Beim A-PRO kdnnen Sie dem kombinierten Bender- und Modulations-Hebel jeweils fiir
Bending und Modulation auch andere MIDI-Meldungen zuweisen. Wenn solche
abweichenden Zuweisungen getroffen wurden, sendet der Hebel weder Pitch-
(Tonhdhen-) noch Modulationsdaten.

Stellen Sie die Bedienelemente Bender und Modulation auf NO ASSIGN (Keine
Zuweisung), wie unter ,Zuweisung I6schen (NO ASSIGN)” (S. 56) beschrieben.

Es wird kein Aftertouch angewendet

Beim A-PRO kdnnen Sie dem Aftertouch-Bedienelement abweichende MIDI-
Meldungen zuweisen. Wenn eine solche Zuweisung vorgenommen wurde, wird kein
Aftertouch angewendet.

Stellen Sie Aftertouch auf No Assign (Keine Zuweisung), wie unter ,Zuweisung l6schen
(NO ASSIGN)“ (S. 56) beschrieben.

RO
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Treiber entfernen

Wird der Treiber nicht wie beschrieben installiert, kdnnte die Erkennung des A-PRO 6 Der Bildschirm zeigt an ,Die Deinstallation ist abgeschlossen.”
durch den Computer fehlschlagen. In diesem Fall miissen Sie den fehlerhaften Treiber Klicken Sie auf [OK], um Windows neu zu starten.

16schen. Gehen Sie in diesem Fall vor wie folgt, um den Treiber zu deinstallieren, und

befolgen Sie dann erneut die Anweisungen zur Installation des Treibers (siehe , Treiber

installieren” (S. 12)). Anwender von Mac OS X
Anwender von Windows Der jeweils dargestellte Inhalt kann je nach Betriebssystem unterschiedlich sein.
Der jeweils dargestellte Inhalt kann je nach Betriebssystem unterschiedlich sein. 1 Starten Sie lhren Computer, ohne USB-Kabel angeschlossen zu
haben.

1 Starten Sie Windows, ohne den A-PRO anzuschliefien. Ziehen Sie alle USB-Kabel mit Ausnahme der USB-Tastatur und/oder der USB-Maus

Ziehen Sie alle USB-Kabel mit Ausnahme der USB-Tastatur und/oder der USB-Maus von Ihrem Computer ab.
(falls verwendet) von Ihrem Computer ab. Lo .
Loggen Sie sich unter einem Benutzernamen mit Administratorrechten ein (z.B. als 2 Legen Sie dle' A-PRO-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk lhres
Administrator). Computers ein.
2  Legen Sie die beigefiigte A-PRO CD-ROM in Ihr CD-Laufwerk ein. 3 Doppelklicken Sie auf eines der folgenden Symbole auf der CD-

3 Rufen Sie den folgend angegebenen Ordner auf der CD-ROM auf ROM, um das Deinstallationsprogramm zu starten.

und doppelklicken Sie auf [Uninstal].

0s Installationsprogramm
0s Installer Mac OS X 10.6 oder neuer | [APRO_Uninstaller] (/Driver/10.6)
Windows 7 Gffnen Sie die Ordner [Driver] und dann [Win7] Mac OS X 10.5 oder alter | [APRO_Uninstaller] (/Driver/10.4_10.5)
Windows Vista Offnen Sie die Ordner [Driver] und dann [Vista]
Windows 7 64-Bit-Edition Offnen Sie die Ordner [x64Driver] und dann [Win7] 4 Der .BIIdSChIrm zelgt”an f’Hlerm_lt wird de.r A_PR.O_Trelber von diesem
Macintosh entfernt.” Klicken Sie auf [Deinstallieren].
Windows Vista 64-Bit-Edition Offnen Sie die Ordner [x64Driver] und dann [Vista] Wird eine andere Meldung angezeigt, folgen Sie den Anweisungen in dieser
Windows XP Offnen Sie die Ordner [Driver] und dann [XP] Meldung.

5 Aufdem Bildschirm erscheint die Meldung ,,Mochten Sie den

4  Falls Sie Windows 7 oder Vista verwenden, erscheint eine Warnung Treiber wirklich deinstallieren?” Klicken Sie auf [OK]

fiir das Benutzerkonto. Klicken Sie auf [Ja] bei Windows 7, bzw. auf
[Fortfahren] bei Windows Vista. 6  Eserscheint das Dialogfenster Identifizieren bzw. eine Kennwort-

5  Der Bildschirm zeigt an , Der installierte A-PRO-Treiber wird Eingabeaufforderung. Geben Sie lhr Kennwort ein und klicken auf [OK].

deinstalliert.” Klicken Sie auf [OK]. 7  Der Bildschirm zeigt an ,,Die Deinstallation ist abgeschlossen.”
Wird eine andere Meldung angezeigt, folgen Sie den Anweisungen in dieser Klicken Sie auf [Neustart], um lhren Computer neu zu starten.
Meldung. Der Neustart Ihres Computers kann eine Weile dauern.
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Treiber neu installieren Einstellung der Treibersignaturoptionen (Windows XP)

Treten bei der Installation des Treibers Probleme auf, gehen Sie folgendermaf3en vor. Die Treiberinstallation ist moglicherweise aufgrund der Einstellung der
,Treibersignaturoptionen” nicht moglich. Beachten Sie die folgenden Anweisungen

1 Deinstallieren Sie den A-PRO-Treiber, wie im Abschnitt ,Treiber und nehmen Sie die erforderlichen Einstellungen vor.

entfernen” (S. 79) beschrieben.

2 Installieren Sie den Treiber erneut wie im Abschnitt ,Treiber
installieren” (S. 12) beschrieben.

Andern oder Priifen der Treibereinstellungen (Windows)

Bei dem eigenen Treiber fiir den A-PRO kénnen Sie die Einstellungen priifen und/oder
andern.

Der vom Betriebssystem gelieferte Standard-MIDI-Treiber (S. 73) erlaubt keine
Anderungen der Einstellungen.

1  Offnen Sie die ,Systemsteuerung”, und doppelklicken Sie auf das
[A-PRO]-Symbol.
Wenn Sie Windows 7 verwenden, schalten Sie ,Ansicht nach:” fur die Darstellung
([Grof3e Symbole] oder [Kleine Symbole]) um.

Wenn Sie Windows Vista/XP verwenden, und Sie sehen das [A-PRQO] nicht, schalten
Sie zur [Klassischen Ansicht].

2 Das Dialogfenster ,,A-PRO-Treibereinstellungen” erscheint. Um die
Einstellungen zu indern, nehmen Sie die Anderungen vor und
klicken Sie auf [OK]. Um die Einstellungen nur zu priifen, klicken Sie
in jedem Fall auf [Abbrechen], nachdem Sie die Einstellungen
angeschaut haben.

Uber die Eintrige im Einstellungen-Dialogfenster

Das Kontrollkdstchen [Niedrige Last]
Normalerweise sollten Sie dieses Kontrollkastchen leer lassen.

Wenn Sie diese Einstellung @ndern, tritt sie in Kraft, nachdem Sie den A-PRO aus- und
wieder eingeschaltet haben.

Schaltfliche [README anzeigen]
Hiermit wird die Online-Anleitung des Treibers angezeigt.

Informationen
Hiermit wird die Version des momentan installierten Treibers angezeigt.

Offnen Sie die , Systemsteuerung”, klicken Sie auf [Leistung und
Wartung], und klicken Sie dann auf das Symbol [System].

Wenn Sie die klassische Ansicht verwenden, doppelklicken Sie auf das Symbol
[System].

Klicken Sie auf den Reiter [Hardware] und dann auf

[Treibersignatur].
Daraufhin werden die , Treibersignaturoptionen” angezeigt.

Wahlen Sie im Dialogfeld , Treibersignaturoptionen” die Option
[Warnen] bzw. [Ignorieren] und klicken Sie dann auf [OK].

Klicken Sie zum SchlieB3en des Dialogfelds Systemeigenschaften auf
~[OK]”.

Installieren Sie den Treiber wie im Abschnitt ,Anwender von
Windows XP“ (S. 15) beschrieben.

Sobald Sie die Installation des Treibers abgeschlossen haben, stellen Sie die
urspriinglichen Einstellungen der Treibersignaturoptionen wieder her.
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Einstellung der Energieoptionen

Bei der Wiedergabe kénnen u. U. Unterbrechungen oder Dropouts auftreten. Diese 4  Klicken Sie auf [Erweiterte Energieeinstellungen @ndern].

Anwender von Windows 7

Probleme kénnen durch Anderungen der Energieoptionen behoben werden. 5

Klicken Sie unter ,Erweiterte Energieeinstellungen dndern” auf das
Symbol [+] fiir ,Festplatte” sowie auf das Symbol [+] fiir ,Festplatte
ausschalten nach”, um diese Einstellung zu 6ffnen.

.. L . . 6 Klicken Sie auf [Einstellung (Minuten)] und wéhlen Sie mithilfe des
Offnen Sie die ,Systemsteuerung”, klicken Sie auf [System und Nach-unten-Pfeils die Option [Nie] aus.
Slcher‘hel-t], und kIICkén Sie dann auf [Energ-jleopt-lonen]. 7  Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfeld ,Energieoptionen” zu
Wenn Sie eine Symbolansicht verwenden, doppelklicken Sie auf das Symbol schlieRen.
[Energieoptionen]. . . .

8 SchlieBen Sie das Fenster ,Energieplaneinstellungen @ndern”.

Wahlen Sie auf der Seite ,Wahlen Sie einen Energiesparplan aus”
den Energieplan [Hochstleistung].
Wenn Sie [Hochstleistung] nicht sehen, klicken Sie auf [Weitere Plane anzeigen].

Klicken Sie im Aufgabenbereich ,Hochstleistung” auf

Anwender von Windows XP

[Energieplaneinstellungen dndern]. 1  Offnen Sie die , Systemsteuerung”, klicken Sie auf [Leistung und
Klicken Sie auf [Erweiterte Energieeinstellungen @ndern]. Wartung], und anschlieend auf [Energieoptionen].

. . . . . " Wenn Sie die klassische Ansicht verwenden, doppelklicken Sie auf das Symbol
Klicken Sie unter , Erweiterte Energieeinstellungen @ndern” auf das [Energieoptionen]
Symbol [+] fiir ,,Festplatte” sowie auf das Symbol [+] fiir ,Festplatte ’
ausschalten nach”, um diese Einstellung zu 6ffnen. 2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Energieschemas] und wihlen Sie
Klicken Sie auf [Einstellung (Minuten)] und wahlen Sie mithilfe des im Feld ,Energieschemas" die Option [Dauerbetrieb] aus.
Nach-unten-Pfeils die Option [Nie] aus. 3  Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfeld ,Eigenschaften von

7 Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfeld ,Energieoptionen” zu Energieoptionen* zu schliefen.

schlieBBen.

8 SchlieBen Sie das Fenster ,Energieplaneinstellungen dndern”. Anwender von Mac OS X

. . Klicken Sie unter , Systemeinstellungen” auf [Energie sparen].
Anwender von Windows Vista y 9 [ giesp ]

2  Klicken Sie auf [Optionen].
1  Offnen Sie die ,Systemsteuerung®, klicken Sie auf [System und 3
Wartung], und klicken Sie dann auf [Energieoptionen].

Wenn Sie die klassische Ansicht verwenden, doppelklicken Sie auf das Symbol
[Energieoptionen].

Wahlen Sie unter ,Prozessor-Leistung” die Option [Maximal].
* Bei einigen Macs ldsst ich die ,Prozessor-Leistung” evtl. nicht einstellen.

2  Wahlen Sie auf der Seite ,Wahlen Sie einen Energiesparplan aus”
den Energieplan [Hochstleistung].

3  Klicken Sie im Aufgabenbereich ,Hochstleistung” auf
[Energieplaneinstellungen d@ndern].



Einstellungen der ,Systemleistung” (Windows)

Sie kdnnen das Problem ggf. 16sen, indem Sie die ,Systemleistung” wie unten
beschrieben einstellen.

Anwender von Windows 7

1  Offnen Sie die ,Systemsteuerung”, klicken Sie auf [System und
Sicherheit] und klicken Sie dann auf [System].
Wenn Sie eine Symbolansicht verwenden, doppelklicken Sie auf das Symbol
[System].

2  Klicken Sie links auf [Erweiterte Systemeinstellungen].

3  Eswird ein Bildschirm mit den Einstellungen fiir das Benutzerkonto
angezeigt; klicken Sie dort auf [Jal.

Wenn Sie aufgefordert werden, das Administratorkennwort einzugeben, melden
Sie sich bei Windows als Benutzer mit Administratorrechten an, und fiihren Sie
diese Einstellung erneut aus.

4 Klicken Sie auf ,Leistung” [Einstellungen] und dort auf die
Registerkarte [Erweitert].

5 Wabhlen Sie die Option [Hintergrunddienste], und klicken Sie auf [OK].

6 Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfeld , Systemeigenschaften” zu
schlieflen.

Anwender von Windows Vista

1  Offnen Sie die ,Systemsteuerung®, klicken Sie auf [System und
Wartung] und klicken Sie dann auf [System].

Wenn Sie die klassische Ansicht verwenden, doppelklicken Sie auf das Symbol
[System].

2  Klicken Sie bei den ,,Aufgaben” links im Fenster auf [Erweiterte
Systemeinstellungen].

3  Es wird ein Bildschirm mit den Einstellungen fiir das Benutzerkonto
angezeigt; klicken Sie dort auf [Fortsetzen].
Wenn Sie aufgefordert werden, das Administratorkennwort einzugeben, melden
Sie sich bei Windows als Benutzer mit Administratorrechten an, und fiihren Sie
diese Einstellung erneut aus.

Fehlerbehebung

4  Klicken Sie auf ,Leistung” [Einstellungen] und dort auf die
Registerkarte [Erweitert].

5 Wahlen Sie die Option [Hintergrunddienste], und klicken Sie auf
[OK].

6 Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfeld Systemeigenschaften zu
schlie3en.

Anwender von Windows XP

1  Offnen Sie die ,Systemsteuerung”, klicken Sie auf [Leistung und

Wartung], und klicken Sie dann doppelt auf [System].
* Wenn Sie die klassische Ansicht verwenden, doppelklicken Sie auf das Symbol

[System].

2  Klicken Sie auf die Registerkarte [Erweitert] und dort auf ,Leistung”
[Einstellungen].

3  Klicken Sie auf die Registerkarte [Erweitert].

4  Wahlen Sie die Option [Hintergrunddienste], und klicken Sie auf
[OK].

5 Klicken Sie auf [OK], um das Dialogfeld ,Systemeigenschaften” zu
schlie3en.



Model: A-300PRO/500PRO/800PRO

Date:Jan. 16,2010 Version:1.00

Function... Transmitted Recognized Remarks

Basic Default 1 X
Channel Changed 1-16 X
Default Mode 3 X

Mode Messages OMNI ON/OFF, MONO, POLY X
Altered KREKEKEEEEERER X

Note 0-127 X
Number : True Voice RRREREHRIERAHER X
Velocit Note ON 0O (9nv=1-127) X
4 Note OFF 0 (8n v=1-127), (9n v=0) X

Key's O X

Aftertouch Ch's 0 X
Pitch Bend O X
Control Change 0 X
Program 0(0-127) X
Change :True # KRREEERRRREEEK X
System Exclusive (0} O
:Song Pos O X

?:r:fm“:m :Song Sel 0(0-127) X
:Tune o X

System : Clock (0] X
Real Time : Command O X
:All Sound O 0*1(120) X

: Reset All Controller O*1(121) X

Aux Message : Local control (0] X
:All Notes O 0*1(123) X

: Active Sense (0} X

:Reset (6] X

Notes

*1 Transmits When the Panic function is executed.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:Yes
X:No



A-300PRO/500PRO/800PRO: MIDI KEYBOARD CONTROLLER

@ Tastatur
A-300PRO: 32 Tasten (mit Velocity und Channel Aftertouch)
A-500PRO: 49 Tasten (mit Velocity und Channel Aftertouch)
A-800PRO: 61 Tasten (mit Velocity und Channel Aftertouch)

@® Bedienelemente
Pads: [A1]-[A8]
Tasten: [B1]-[B4], [L1]-[L9]
Drehregler: [R1]-[R9]
Schieberegler: [S1]-[S9]
Pedale: HOLD (P1), EXPRESSION (P2)
Bender-Hebel: BENDER, MODULATION
Keyboard Aftertouch: AFTERTOUCH
[VALUE]-Drehregler

@ Tasten

[ACT]-Taste, [ - ]-Taste, [ = ]-Taste, [DUAL]-Taste, [SPLIT]-Taste,
[UPPER]-Taste, [LOWER]-Taste, [SHIFT]-Taste, [TRANSPOSE]-Taste,
OCTAVE-Tasten [-] [+]

® Display
LCD mit 16 Zeichen, 2 Zeilen (hintergrundbeleuchtet)

@ Seitliches Bedienfeld

Netzschalter [POWER] (USB/OFF/DC IN)
[MIDI MERGE]-Schalter (ON/OFF)

@ Anschliisse
HOLD-Pedalbuchse (P1): 6,3-mm-Klinke
EXPRESSION-Pedalbuchse (P2): 6,3-mm-TRS-Klinke
MIDI-Buchsen (IN, OUT)
USB-Anschluss
Buchse DCIN

Stromversorgung
9V = (Netzadapter) oder USB Bus Power

Stromaufnahme

300 mA (Netzadapter)
300 mA (USB Bus Power)

Abmessungen

A-300PRO: 605,9 (B) x 250,8 (T) x 91,4 (H) mm
23-7/8 (B) x 9-7/8 (T) x 3-5/8 (H) Zoll

A-500PRO: 838,9 (B) x 250,8 (T) x 91,4 (H) mm
33-1/16 (B) x 9-7/8 (T) x 3-5/8 (H) Zoll

A-800PRO: 1001,9 (B) x 250,8 (T) x 91,4 (H) mm
39-1/2 (B) x 9-7/8 (T) x 3-5/8 (H) Zoll

Gewicht
A-300PRO:2,9kg/61bs 7 oz
A-500PRO: 3,8 kg /8 1Ibs 7 oz
A-800PRO: 4,5 kg /91Ibs 150z

Zubehor

A-PRO CD-ROM

Cakewalk Production Plus Pack DVD-ROM

USB-Kabel

Bedienungsanleitung

Installationsanleitung fiir Cakewalk Production Plus Pack
Lizenzvertrag

Zubehor

FuBtaster: DP-2/DP-10

Expression-Pedal: EV-5/EV-7

Netzadapter (Bitte wenden Sie sich an den Einzelhadndler, bei dem Sie dieses Produkt
erworben haben, oder an das nachste Roland-Service-Center.)

* Unangekiindigte Anderungen der Technischen Daten, Merkmale und Inhalte dieses
Gerats sind aus Griinden der Produktoptimierung vorbehalten.



A

ACT crreisrvserssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssns 21
[ACT]-Taste 8
ADVANCED DRIVER MODE 65
ADVANCED DRIVER SWITCH ..cvvvverrrerrrerereseresnnenes 57
AFT Mode 25
Aftertouch 25
Aftertouch Mode 25
Aftertouch-Zuweisung 50
Aktueller Kanal 42
Anschlagdynamik 46
A-PRO 23
A-PRO 1 25,61, 64
A-PRO 2 25,61, 64
A-PRO Editor 22
Assign Message 24,29
Ausgangs-Port 23
B

BANK 43, 68
Bank Select 35,68
Bedienelemente 10, 24
Bend Range 41
Bender-Hebel 9,41
Betrachten der zugewiesenen Meldungen ...... 30
Betrachten einer Zuweisungsliste .......ooevneeene 30
Buchse DCIN 11,72
Bus-Power 11
Button Mode 25,55

C

Cakewalk Production Plus Pack .........ceeeeeeeneeevernnee 2
CC#00 68
CC#32 68
Channel Message ... 24,33, 34, 35, 36, 37
Channel Pressure 25,33
Clock 64
Control Change 34
Control Change-ZUWEISUNG ....cccvenneerneensensesnsens 51
Control Map w 22,27
COPY certrrrermeriereesesseesstsssssssssssesssssssssssssssssssssssass 27
D
DC 11
Deinstallieren des Treibers

Mac OS X 79

Windows 79
DiISPIAY coureeeeeereeereiiseeinseeisetisseessesssesissssssssssssssassesasseses 8
DUAL certeseeesetiseeissennssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssassases 45
[DUAL]-Taste w9
E
Edit-Meni 27
EDIT-Modus 48
Edit-Modus 41
Einstellung der Treibersignaturoptionen .......... 80
Encoder Simulate 37
[ENTER]-Taste 8
Export Assign List 27
EXPRESSION 11
EXPRESSION-Buchse (P2) 11

F

FO coereeeeeceeeesereseessecnmseesassesssessssessssessssessasesssssssssassases 37
FACTORY RESET 58,70
Fenster flir die Zuweisung von Meldungen ..... 24
Free Message 24,39
FUNCTION 57
H

H-ACTIVITY 69
H-ACTIVITY ON/OFF 58
Hauptfenster 24
Help-Meni 27
HOLD 11
HOLD-Buchse (P1) 11
[HOLD]-Taste 10
|

INCREASE 55
Increase 25
Input Port 23
K

KEY VELOCITY 68
KEYBOARD ACTIVE PART ....veereeurrerrreerasesrasacens 57,62
KEYBOARD AFTERTOUCH CURVE ... 57,61
KEYBOARD PORT SET 57,61
Keyboard Sets 40
KEYBOARD VELOCITY CURVE ........covveerrvrrreeene 57,60
Keyboard-Set-Fenster 26
Kopieren einer Zuweisung 56
KOPIEIT eeveeereererenenensensessessesssssnssssessessssssssasssssssessessssases 56
Kurzbefehle 28




Stichwortverzeichnis

L

L9 FUNCTION 58,69
Laden einer auf lhrem Computer

gespeicherten Control Map 32
LATCH 25,55
LCD CONTRAST 57,59
Loschen einer Zuweisung 56
LOWER 44,45
[LOWER]-Taste 9
LSB 68
M

Mac OS X 17
Memory Sets 32
MIDI CLOCK 39,54, 64
MIDI CLOCK DEFAULT TEMPO ....ccvvveurmrerneerrrennns 57
MIDI CLOCK ON/OFF 57
MIDI CLOCK PORT SET 57
MIDI Devices 23,27
MIDI I/F SWITCH 57,66
MIDI MERGE DESTINATION ....coveeuurreenrecenracnnne 57,67
MIDI-Anschluss 11
MIDI-Kanal 42
MIDI-Klangerzeuger 72
[MIDI MERGE]-Schalter 11,67
MIDI-Port 23,71
MIDI-Schnittstelle 66
MIDI-Sendekanal 42
Min-Max 35
Mittenrastung 55
Modulation 41
MSB 68

N

Name 29
Netzadapter 72
Netzschalter [Power] 11
NEW ettt sessssessesessasssssssssssnsenes 27
NO ASSIGN .. 24,27,33,56
Non-Registered Parameter 36
NOTE et eeesesercss e sesssessessssasessessssans 33
Note-Zuweisungen 49
NRPN . 36,53
o

Octave Shift 41
OCTAVE-Tasten 9
OMNI 42,58
Open 27
Options-Men 27
Output Port 25,29
P

Pad 10, 63
PAD AFTERTOUCH CURVE ......oommreererreerernaenne 57,63
PAD VELOCITY CURVE 57,63
Paste 27
Pitch Bend 41
Play-Modus 41
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WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT:  THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.
GREEN-AND-YELLOW: EARTH, BLUE: NEUTRAL, BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by the letter E or
by the safety earth symbol@or coloured GREEN or GREEN-AND-YELLOW.
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

For the U.K. —~

J

Model Name :

Type of Equipment :
Responsible Party :
Address :
Telephone:

DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement

A-300PRO/A-500PRO/A-800PRO

MIDI Keyboard Controller

Cakewalk, Inc.

268 Summer Street Boston, MA 02210
(617) 423-9004

For the USA ﬂ

WARNING

For C.A. US (Proposition 65)

This product contains chemicals known to cause cancer, birth defects and other reproductive harm, including lead.




For EU Countries

This product complies with the requirements of EMC Directive 2004/108/EC.

For the USA ~

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning
the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipment.
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B Limit.

-

For Canada )

NOTICE

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.

AVIS

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouilleur du Canada.
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This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Landern getrennt
vom Hausmiill gesammelt werden muss geméal den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de 1'Union européenne, ce
produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté
regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo
ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region. Produkter
med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, ma ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.

0O 0000 60 € 6 00

~N

Symbolen anger att i EU-linder maste den hir produkten kasseras
separat fran hushéllsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hér symbolen far inte kasseras tillsammans med
hushallsavfall.

Tamid merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerittéva erillddn
kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien méirdysten
mukaisesti. T4lla merkinnélld varustettuja tuotteita ei saa hévittdd
kotitalousjétteiden mukana.

Ez a szimbélum azt jelenti, hogy az Eur6pai Unidban ezt a terméket a
haztartasi hulladéktdl elkiilonitve, az adott régiéban érvényes
szabdlyozas szerint kell gy(jteni. Az ezzel a szimbélummal elldtott
termékeket nem szabad a héztartdsi hulladék k6z¢é dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami domowymi.
Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowaé razem z
odpadami domowymi.

Tento symbol uddvd, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn
oddélen¢ od domdciho odpadu, jak je urceno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domacim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajinach EU sa musf zber tohto produktu
vykondvat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadenf platnych v
konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmi vyhadzovat
spolu s domovym odpadom.

See stimbol niitab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas méaaratletud. Selle siimboliga
margitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES %alyse §is produktas turi bati surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu paZenklinti produktai neturi biiti iSmetami kartu su buitinémis
atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstis $o produktu jaievac atseviski no
majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar §o
simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo¢eno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloceno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To ovpPoho avtd vrodnhdver 6Tt 0TS K Moeg s E.E. to ovyrenouuévo mooidv
TIQETTEL VOL OUAEYETOL YOOLOTE 0T TaL VITOLOLTCAL OLRLOXCL ATOQQIPHLOTAL, TOHDWVCL

ue 60a poPhémovar o v megLoy). Ta EOIOVTH TOV GEQOVY TO CUYXEXQLUEVO
o0pPoLo deV TOEMEL VL TOQQITTOVTAL MLL [E TOL OURLAKAL ATTOQQIMUATCL. )
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