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bei der Bedienung alles richtig zu machen.

Vielen Dank fiir Ihre Entscheidung zum Korg KRONOS. Bitte lesen Sie sich diese Anleitung vollstandig durch, um

Uber diese Anleitung

Merkmale und Zweck der Dokumentation
Verweise auf die einzelnen KRONOS-Modelle

Die Bedienungsanleitungen beziehen sich auf alle KRO-
NOS-Modelle, in denen die Software-Version 3.1 oder
neuer installiert ist. Im Folgenden ist daher einfach von
,dem KRONOS” die Rede. Die Abbildungen zeigen
zwar immer das KRONOS2-61, gelten aber ebenso fiir
den KRONOS sowie den KRONOS X.

Die Banken sowie die Anzahl der Programs und
Combinations entsprechen denen des neuen KRONOS.

Es gibt zwei Anleitungen:
* Blitzstart
* Bedienungshandbuch

Diese Anleitungen liegen als PDF-Dokumente auf der
,Accessory Disc” vor, konnen aber auch iiber die Online-
Hilfe konsultiert werden. Eine gedruckte Version des
Blitzstart-Dokuments liegt ebenfalls bei.

Blitzstart

Lesen Sie sich dieses Buch zuerst durch. Hier werden die
allerwichtigsten Funktionen des KRONOS vorgestellt,
damit Sie sich so schnell wie moglich an die Arbeit
machen kénnen.

Bedienungshandbuch

Das Bedienungshandbuch beantwortet grob gesagt
Fragen wie ,Wie macht man denn das?”.

Hier werden die Bedienelemente und Funktionen des
KRONOS vorgestellt. Aufserdem wird erklart, welche
Modi es gibt, wie man Kldnge editiert, mit dem
Sequenzer arbeitet und Samples aufzeichnet. Ferner
werden die Effekte, die KARMA-Funktionen, die
Schlagzeugspur, die Wellenformsequenzen und
Drumkits vorgestellt.

Eine Fehlersuche und Auflistung der technischen Daten
sind natiirlich ebenfalls vorhanden.

PDF-Versionen

Die PDF-Dokumente des KRONOS erlauben eine
schnelle und zielsichere Suche der gewiinschten
Informationen. Die Inhaltsangabe links im PDF-Fenster
erlaubt z.B. die direkte Anwahl eines ganz bestimmten
Kapitels. Alle Querverweise sind so genannte
,Hyperlinks” und kénnen demnach angeklickt werden,
um sofort zur betreffenden Stelle zu springen.

Online-Hilfe*

Mit dem HELP-Taster kann Online-Kontexthilfe zum
aktuellen Parameter angefordert werden. Dabei handelt
es sich um komplette Bedienungshinweise.

Wenn Thnen die Funktion eines Bedienelements unklar
ist, halten Sie HELP gedriickt, wahrend Sie das
Bedienelement betatigen/auslenken.

Infos tiber die aktuelle Display-Seite bekommen Sie, indem
Sie den HELP-Taster driicken und wieder freigeben.

Praktische Einsatzhinweise fiir die Online-Hilfe finden
Sie unter ,,HELP-Taster” auf S. 3.

*Nur auf Englisch verfiigbar.

Zusatzhandbuch

Voice Name List

Die ,, Voice Name List” bietet eine Ubersicht aller Sounds
und Einstellungssatze, die der KRONOS ab Werk
enthélt, darunter Programs, Combinations,
Multisamples, Drumsamples, Drumkits, KARMA GEs,
Wellenformsequenzen, Drum Track-Pattern, Song-
Schablonen (Templates) und Effekte.

Aktualisieren und Initialisieren des KRONOS

In diesem Dokument wird erklart, wie man das
Betriebssystem des KRONOS aktualisiert und bei Bedarf
erneut ladt.

Konventionen in diesem Handbuch
Abkirzungen der Anleitungen: BS, BH, VNL

Ab und zu verwenden wir folgende Abkiirzungen fiir
Verweise auf andere Anleitungen:

BS: Blitzstart
BH: Bedienungshandbuch
VNL: Die Klangtibersicht (,Voice Name List”)

Symbole 4 , [, Anmerkung, Tipps

Mit diesen Symbolen sind Vorsichtshinweise, Hinweise
fiir den MIDI-Einsatz, generelle Anmerkungen und
Tipps gekennzeichnet.

Beispielhafte Display-Anzeigen

Die in den Abbildungen gezeigten Display-Seiten und
Parameter haben lediglich Beispielcharakter und
stimmen also nicht immer mit den bei Ihnen angezeigten
Werten uiberein.

Abkirzungen von MIDI-Parametern

,CC” (oder ,,CC#") verweist auf MIDI-Steuerbefehle
(Controller).

Zahlen, die in eckigen Klammern hinter MIDI-
Parametern erwdhnt werden, d.h. [ ], vertreten
Hexadezimalwerte.
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Vorstellung des KRONOS

Bedienelemente

Frontplatte

4. Zugriffsdiode der Festplatte
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1. MAIN VOLUME-Regler . i} o
Mit den CONTROL ASSIGN-Tastern konnen Sie die
Hiermit regeln Sie die Lautstarke der Hauptausgéange Funktion der Steuersektion wéhlen. Die Belegungen
(MAIN L/R) und des Kopfhorersignals. und Einstellungen kénnen tibrigens im Display ver-
Die iibrigen Ausginge (S/P DIF, Einzelausginge 1—4, folgt werden (,PO: Control Surface”-Seite der einzel-
USB-Ausgang) sind von seiner Einstellung nicht nen Modi).
betroffen. TIMBRE/TRACK
I( " ,TIMBRE/TRACK" bedeutet, dass man mit der Steu-

2. Steuersektion ersektion die Lautstarke, Stereoposition, Klangrege-

lung und den Effektanteil von OSC 1/2, EXi 1/2 oder
der Schlagzeugspur (Program-Modus) bzw. des aktu-
ellen Multisamples (Sample-Modus) oder der 16 Timb-
res bzw. Spuren des Combi- oder Sequence-Modus’

Die Steuersektion (,,Control Surface”) links neben dem
Display umfasst 9 Schiebe- und 8 Drehregler sowie 16
Taster. Sie sieht zwar aus wie ein Mischpult, aber sie
erlaubt auch das Editieren von Klangen, das Steuern beeinfl K
der KARMA-Funktion und kann sogar als MIDI-Fern- cemntiussen kann.
bedienung genutzt werden. Man kann beliebig von

einer Steuerebene zur anderen wechseln, ohne bereits

eingestellte Anderungen zu verlieren.
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EXT 0016 MIX VOLUMES ~ KARMA CONTROLS
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KARMA

|

o
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Vorstellung des KRONOS

Die Dioden links neben diesem Taster zeigen an, ob
momentan die Timbres/Spuren 1 - 8 oder 9 - 16 ange-
steuert werden. Mit dem TIMBRE/TRACK-Taster
wechseln Sie von der einen Gruppe zur anderen.

Wenn Sie danach einen anderen Control Assign-
Modus wahlen und spater wieder TIMBRE/TRACK
aktivieren, kann wieder die zuletzt gewdhlte Gruppe
(1 -8 oder 9 - 16) bedient werden.

AUDIO

AUDIO bedeutet, dass man mit der Steuersektion den
Pegel, den An/Aus-Status, die Solo-Funktion, die Stere-
oposition und den Effektanteil der Analog-, S/P DIF-
und USB-Audioeingéange einstellen kann. Im Sequen-
cer-Modus konnen Sie aufSerdem einstellen, welche
Spurgruppe (1 - 8/HDR 1 -8 oder 9 - 16/HDR 9 - 16)
die Bedienelemente beeinflussen.

Wenn Sie danach (wie im Falle von TIMBRE/TRACK)
einen anderen Control Assign-Modus wéhlen und spé-
ter wieder AUDIO aktivieren, kann wieder die zuletzt
gewahlte Gruppe (INPUTS, HDR 1 - 8 oder HDR 9 —
16) bedient werden.

EXT

EXT (Extern) bedeutet, dass die Bedienelemente als
Fernbedienung externer MIDI-Geréte fungieren.

RT KNOBS/KARMA

RT KNOBS/KARMA bedeutet, dass die Drehregler
zum Beeinflussen der Sounds und Effekte dienen,
wiahrend man mit den Schiebereglern und Tastern die
KARMA-Funktion ansteuert.

TONE ADJ/EQ

TONE ADJ (Tone Adjust) ist zum Editieren von Klén-
gen mit den Schiebe- und Drehreglern sowie den Tas-
tern gedacht. Im Combi- und Sequence-Modus kénnen
Sie hiermit ein Program abwandeln, das von einem
Timbre/einer Spur angesprochen wird. Derartige
Anderungen haben keinen direkten Einfluss auf das zu
Grunde liegende Program.

EQ ist nur fiir Set Lists belegt. Hiermit ruft man einen
grafischen 9-Band-EQ auf, der sich im Signalweg hin-
ter TFX2 befindet. Hiermit konnen Sie den ausgegebe-
nen Signalen (analoge L/R-Ausgange, S/P DIF und
USB) den letzten Schliff geben.

Zweck dieses EQ ist vornehmlich das Kompensieren
und Vermeiden von Akustikproblemen im Club oder
Konzertsaal. Jeder Schieberegler steuert ein anderes
Frequenzband an und erlaubt somit eine intuitive
Bedienung.

MIXER KNOBS-Taster

Diese Funktion ist nur belegt, wenn Sie CONTROL
ASSIGN auf , TIMBRE/TRACK” oder ,,AUDIO" stel-
len. Hiermit bestimmen Sie, ob mit den Drehreglern
die Stereoposition aller Kanile oder aber die Stereopo-
sition, Klangregelung und der Effektanteil des momen-
tan gewahlten Kanals eingestellt werden kann/kénnen.

RESET CONTROLS-Taster

Hiermit konnen Sie den Wert des Vektor-Joysticks wie-
der auf den Ausgangswert stellen und fiir die Regler
und Taster der Steuersektion wieder die gespeicherten
Einstellungen aufrufen.

Um nur einen Parameterwert zuriickzustellen, miissen
Sie RESET CONTROLS gedriickt halten und das
betreffende Bedienelement bewegen bzw. driicken.

Um alle Parameter der Steuersektion, darunter die Fader
und Drehregler sowie die Taster zuriickzustellen, halten
Sie RESET CONTROLS gedriickt, wahrend Sie den CON-
TROL ASSIGN-Taster ([TIMBRE/TRACK] - [TONE ADJ/
EQ)], usw.) betdtigen, dessen Diode leuchtet.

Um die Fader und Taster des KARMA-Moduls
zurlickzustellen, miissen Sie RESET CONTROLS
gedriickt halten, wahrend Sie den KARMA MODULE
CONTROL-Taster betdtigen. Wenn Sie nur eine
KARMA-Szene zuriickstellen mochten, halten Sie
RESET CONTROLS gedriickt, wahrend Sie den zutref-
fenden SCENE-Taster betatigen.

Auch der Solo-Status kann in einem Aufwasch
zuriickgestellt werden: Halten Sie RESET CONTROLS
gedriickt und betatigen Sie den SOLO-Taster.

SOLO-Taster

Diese Funktion ist nur belegt, wenn Sie CONTROL
ASSIGN auf ,, TIMBRE/TRACK” oder ,,AUDIO” stel-
len. Hiermit bestimmen Sie, ob die SELECT-Taster zur
Anwabhl des aktuellen Oszillators, Timbres, der Spur oder
des Audio-Eingangs (wenn SOLO aus ist) oder zum
Soloschalten des Kanals (wenn SOLO leuchtet) dienen.

3. VALUE-Bedienelemente

Den Wert des im TouchView-Display gewahlten Para-
meters kann man mit folgenden Bedienelementen ein-
stellen:

VALUE-Schieberegler

Inc /\ -und Dec V -Taster
VALUE-Rad

e Zehnertastenfeld

VALUE-Schieberegler A

Hiermit kann der Wert des gewdhlten Para-  []
meters geandert werden. Er eignet sich vor

allen fiir groBlere Wertanderungen (z.B.

Wechsel vom Mindest- zum Hochstwert). [-]
\'2

In folgenden Féllen kann der Regler zudem

als Spielhilfe genutzt werden:

e Auf der Seite ,P0: Main” des Program-
Modus’, sofern der grofie Program-Name  VALUE
gewdhlt ist;

e Auf der Seite , P0: Prog Select/Mixer” des
Combination-Modus’, sofern der grofse
Combination-Name gewahlt ist.

e Auf der Seite ,Set List PO: play”

Der VALUE-Regler sendet dann CC18-

Werte, die sich fiir die Modulation nutzen

lassen. L

Inc /\ - und Dec V -Taster

Hiermit kann der Wert des gewahlten Parameters in
Einzelschritten gedndert werden. So etwas eignet sich
demnach fiir die Feinarbeit.

=3
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VALUE-Rad

Mit dem Rad kann der Wert des gewahlten Parameters
geandert werden. Das eignet sich vor allem fiir die
Auswahl aus zahlreichen Mdoglichkeiten.

7 8 9

EXIT - 0 . ENTER

0-9, -, .- und ENTER-Taster

Verwenden Sie diese Taster, wenn Sie genau wissen,
welchen Wert Sie eingeben mdchten. Geben Sie den
Wert mit 0 - 9, —, und dem Dezimalpunkt (.) ein. Besta-
tigen Sie ihn anschliefend mit ENTER.

Mit ,— andern Sie das Vorzeichen (+/-) des Parameter-
werts. Der Dezimalpunkt (,,.”) ist fiir die Eingabe fein
aufgeloster Werte gedacht.

Sonderfunktionen des ENTER-Tasters

Wenn Sie ENTER gemeinsam mit anderen Tastern drii-
cken, hat er eine andere Funktion.

Wenn ein angezeigter Parameter die Eingabe einer
Note (z.B. ,G4” oder ,,C#2“) bzw. eines Anschlagwer-
tes erfordert, konnen Sie ENTER gedriickt halten,
wahrend Sie die betreffende Klaviaturtaste betatigen.

Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt, wahrend Sie
einen Zifferntaster (0-9) betdtigen, um einen der ersten
zehn Menitibefehle aufzurufen.

Halten Sie im Program- oder Combination-Modus den
ENTER-Taster gedriickt, wahrend Sie SEQUENCER
REC/WRITE betédtigen, um die , Auto Song Setup”-
Funktion verwenden zu konnen. Das bedeutet, dass
die aktuellen Program- oder Combination-Einstellun-
gen zum Sequencer-Modus kopiert und als Ausgangs-
punkt fiir einen neuen Song verwendet werden.

Nach Anwahl einer Combination oder eines Songs
konnen Sie mit ENTER zu den Editierseiten eines Pro-
grams springen, wahrend Sie weiterhin alle Timbres
bzw. Spuren horen. Hierfiir miissen Sie zur Seite , Prog
Select/Mixer” springen, den ENTER-Taster gedriickt
halten und das Program-Anwabhlfeld im Display driic-
ken. Siehe auch , Editieren eines Programs innerhalb
einer Combination oder eines Songs” auf S. 80.

4, DISK-Diode

Diese Diode leuchtet, wenn Daten auf dem internen
Datentrager gesichert bzw. von dort geladen werden.

K Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange
diese Diode leuchtet. Sonst werden namlich die
intern gespeicherten Daten bzw. der Datentrager
selbst beschadigt.

5. MODE-Taster

Der KRONOS bietet 7 Modi, die jeweils zusammenge-
hérige Funktionen enthalten. Mit diesen Tastern kann
der jeweils bendtigte Modus gewahlt werden.

Bei Anwahl eines Modus’ leuchtet die Diode seines Tasters.

COMBI PROG SEQ
\l I | ]
DISK SAMPLING GLOBAL DISK
o l I I J
SET LIST-Taster

Hiermit wahlen Sie den Set List-Modus. Set Lists erlau-
ben das Spielen und Ordnen der KRONOS-Sounds
anhand eines musikalischeren Systems. Ihr Typ (Pro-
gram, Combination oder Songs) und die Bank, in der
sie sich befinden, spielen in diesem Modus keine Rolle.

COMBI-Taster

Hiermit wahlen Sie den Combination-Modus, in dem
mehrere Programs in Split- und/oder Layer-Konfigura-
tionen angesteuert werden kénnen.

PROG-Taster

Hiermit wahlen Sie den Program-Modus, in dem
jeweils ein Program gespielt und editiert werden kann.

SEQ-Taster

Hiermit wahlen Sie den Sequencer-Modus, in dem man
Audio- und MIDI-Daten aufnehmen und editieren kann.

SAMPLING-Taster

Hiermit wahlen Sie den Sampling-Modus, in dem man
Samples aufzeichnen und editieren sowie Multisamp-
les erstellen kann.

GLOBAL-Taster

Hiermit wahlen Sie den Global-Modus. Dieser enthalt
allgemeine Parameter, die Wellenformsequenzen und
den Drumkit-Bereich.

DISK-Taster

Hiermit wahlen Sie den Disk-Modus, wo man Daten
auf dem internen oder einem externen USB 2.0-Daten-
trager sichern/laden kann. Bei Verwendung eines (opti-
onalen) USB-CD-R-Laufwerks konnen Sie auch
Audio-CDs brennen.

6. UTILITY-Taster

HELP-Taster HELP
Mit dem HELP-Taster kann Online-Kon- [-]

texthilfe zum aktuellen Parameter angefor-
dert werden. Dabei handelt es sich um
komplette Bedienungshinweise. COMPARE
Wenn Thnen die Funktion eines Bedienele- [-I
ments unklar ist, halten Sie HELP gedrtickt,

wahrend Sie das Bedienelement betétigen/auslenken.
Infos iiber die aktuelle Display-Seite bekommen Sie,

indem Sie den HELP-Taster driicken und wieder frei-
geben.

Solange die ,Help“-Seite angezeigt wird, konnen Sie
iiber die blauen Links die gewiinschten Infos anfor-
dern. Mit den Bildlaufleisten, dem Inc- und Dec-Taster
sowie dem VALUE-Rad konnen Sie sich den Text
durchlesen.

Ganz oben auf der ,Help“-Seite befinden sich Strichli-
nien, welche die Position der aktuellen Seite innerhalb
der Hierarchie anzeigen. Das sind Links, die Sie
beriihren kénnen, um zur betreffenden Seite zu sprin-
gen.
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Der Vorwarts- und Riickwarts-Button verhalten sich
genau wie bei einem Web-Browser: Wenn Sie iiber die
Links zu anderen Seiten springen, kénnen Sie in der
gewdhlten Reihenfolge vor- und zuriickgehen.

Uber die ,Contents”-Seite erreichen Sie die komplette
Online-Hilfe, die u.a. fast das gesamte Bedienungs-
handbuch mit den meisten Grafiken enthélt. Der Index
enthélt ebenfalls eine Reihe von Links — allerdings nur
zu den wichtigsten Themenkreisen.

Um die Online-Hilfe zu verlassen, miissen Sie den
HELP-Taster erneut oder aber den EXIT-Taster bzw.
den [Done]-Button im Display driicken.

COMPARE-Taster

Dieser Taster erlaubt das Vergleichen der editierten
Program- oder Combination-Fassung mit der gespei-
cherten (nicht editierten) Version. Das ermdglicht A/B-
Vergleiche, die iibrigens auch im Sequencer-Modus
(beim Aufnehmen und Editieren) moglich sind.

7. BANK SELECT-Taster

Mit diesen Tastern kdnnen Sie die gewiinschte Pro-
gram- oder Combination-Bank wéhlen. Die Tasterdi-
ode der gewihlten Bank leuchtet jeweils.

Durch gleichzeitiges Driicken eines INT- und USER-
Tasters konnen Sie eine Program-Bank im Bereich U-
AA-GG wahlen. Um z.B. die USER-DD-Bank zu wih-
len, miissen Sie I-D und U-D gleichzeitig driicken.
BANKI-A  I-B I-C 1-D I-E I-F -6

(NN o NN NN NN o NN NN Oy N B

BANK U-A U-B u-C U-D U-E U-F U-G

o e e o e Y e

Im Program-Modus wahlen Sie hiermit Program-Ban-
ke. Vorher miissen Sie jedoch zu einer , Play“-Seite
wechseln.

Im Combination-Modus haben die Taster zwei Funkti-
onen:

e Wahrend der Anwahl einer Combination dienen sie
zum Aufrufen der gewiinschten Bank.

¢ Wihrend der Program-Zuordnung fiir die Timbres
wahlen Sie hiermit Program-Banke.

Wenn im Sequencer-Modus ein Program-Name
gewahlt wird, konnen Sie mit diesen Tastern eine Pro-
gram-Bank wahlen.

General MIDI-Banke

Es gibt mehrere General MIDI-Banke, die Programs
enthalten. Daher kann man den INT-G-Taster wieder-
holt driicken, um zur jeweils ndachsten GM(2)-Bank
bzw. zur GM-Schlagzeugbank zu gehen. Die Reihen-
folge lautet: G, g(1), g(2) — g(8), g(9), g(d), G, g(1) usw.

Was enthalten die Banke?

Alles Weitere zum Inhalt der Program-Bénke finden
Sie unter ,Inhalt der Program-Banke” auf S. 31. Infos
uber die Combination-Banke finden Sie unter ,, Inhalt
der Combination-Banke” auf S. 67.

8. KARMA-Taster = ON/OFF
,KARMA" ist die Abkiirzung fiir KARMA L]

»Kay Algorithmic Realtime Music LATCH
Architecture”. Hierbei handelt es [-“
sich um eine leistungsstarke MODULE OM
Funktion fiir Aufnahme- und CONTROL oa
Live-Anwendungen, die u.a. fol- ]
gende Dinge erzeugt: gB
: LINKED ©OFC
* Arpeggien o ob

¢ Schlagzeug-Grooves/Instru- DRUM

menten-Licks TRACK
¢ Komplexe CC-Verbiegungen L]

(gerade so, als hétten Sie jemand zum Riihren des
Joysticks angeheuert)

* Erzeugung musikalischer Phrasen
e ,Gate”- und ,,Chop”-Effekte fiir Techno usw.
¢ Jede denkbare Kombination dieser Moglichkeiten

® u.v.a.

ON/OFF-Taster

Hiermit wird die KARMA-Funktion ein- und ausge-
schaltet. Wie bei den iibrigen KARMA-Tastern gibt es
auch hier eine Diode, die leuchtet, wenn der Taster
aktiv ist.

LATCH-Taster

Solange LATCH aktiv ist, spielt die KARMA-Funktion
selbst dann weiter, wenn Sie alle Tasten freigeben bzw.
wenn alle via MIDI IN empfangenen Noten ausge-
schaltet werden.

Diese Funktion ist praktisch, wenn Sie ein Solo zu einer
KARMA-Phrase spielen mochten.

MODULE CONTROL-Taster

Im Combi- und Sequencer-Modus stehen vier KARMA-
Module zur Verfiigung, die separate Phrasen bzw.
Effekte erzeugen konnen. Wenn die Steuersektion der
KARMA-Funktion zugeordnet ist, gibt es fiinf Bediene-
benen fiir ihre Fader und Taster: Eine Ebene pro Modul
(A - D) und eine ,,Master”-Ebene, auf der die Parameter
aller Module simultan angesteuert werden.

Mit dem MODULE CONTROL-Taster wahlen Sie, ob
die Bedienelemente KARMA CONTROLS, SWITCHES
und SCENES einem bestimmten Modul oder dem
,Master”-Modul zugeordnet werden. Im Program-
Modus steht nur ein Modul zur Verfiigung, das von
der ,,Master”-Ebene aus beeinflusst werden kann.

9. Vektor-Joystick

Der Vektor-Joystick ist eine extrem leistungsfahige
Spielhilfe. Je nach dem gewahlten Program, der Com-
bination oder dem Song, kann man hiermit die Pro-
gram-Effektparameter oder die Pegel der einzelnen
Klangbausteine beeinflussen.

Alles Weitere zur Vektorsynthese finden Sie unter
,Verwendung der Vektorsynthese” auf S. 64.

10. DRUM TRACK (Schlagzeugspur)

Die Schlagzeugspur ist eigentlich eine Drummaschine,
welche die hochkarétigen Schlagzeugklange des KRO-
NOS ansteuert. Hiermit schalten Sie die Schlagzeugs-
pur ein/aus.
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Wie und wann die Schlagzeugspur gestartet wird,
kann man ebenfalls einstellen. Eine Moglichkeit wére
z.B. die Auslésung durch das Spielen auf der Tastatur.
Wenn die Diode blinkt, wartet die Funktion auf das
gewadhlte Auslosungssignal.

LINKED-Diode

Wenn die LINKED-Diode und der KARMA ON/OFF-
Taster leuchten, wird die KARMA-Funktion zeitgleich
mit der ,,Drum Track”-Funktion gestartet/gestoppt.
Siehe ,,Simultanverwendung der KARMA- und ‘Drum
Track’-Funktion” auf S. 263.

11. SW1 und SW2

Diesen Tastern konnen Sie Funktionen zuordnen und
sie dann z.B. fiir die Modulation oder zum Verriegeln/
,Einfrieren” des Joystick-, Ribbon- oder Aftertouch-
Werts verwenden.

Auch das Verhalten (rastend/nicht rastend) ist einstellbar.
Im Schaltmodus (,,Toggle”) andern Sie den Status durch
wiederholtes Driicken des Tasters. ,Momentary” (nicht
rastend) bedeutet dagegen, dass der Status nur so lange
,an” lautet wie Sie den Taster gedriickt halten.

Beide Taster sind mit einer Diode versehen, die leuch-
tet, wenn der Taster aktiv ist.
Die Belegung (und sogar der An/Aus-Status) dieser

Taster kann fiir jedes Program, jede Combination und
jeden Song separat programmiert werden.

12. Joystick

Der Joystick kann in vier Richtungen ausgelenkt werden:
nach links/rechts, zu Ihnen hin (vorwérts) und von Ihnen
weg (riickwirts). Jeder Richtung kann ein anderer Pro-
gram- oder Effektparameter zugeordnet werden.

Die Belegung ist fiir jedes Program, jede Combination
und jeden Song separat programmierbar. Laut Vorgabe
sind die Achsen folgendermaflen definiert:

Vorgegebene Joystick-Funktionen

Bewegung des Definifion Gebr&uc!mliche
Joysticks... Funktion
Links JS-X Pitch Bend abwirts
Rechts JS+X Pitch Bend aufwdrts
Vorwdrts (von lhnen weg) | JS+Y Vibrato
Zuriick (zu lhnen hin) JS-Y Filter-LFO (Wah)

13. Ribbon Controller

Mit dem beriihrungsempfindlichen Ribbon Controller
koénnen Sie durch Fingerbewegungen Program- oder
Effektparameter beeinflussen.

Auch seine Belegung ist fiir jedes Program, jede Com-
bination und jeden Song separat programmierbar.

14. Kopfhérerbuchse

An dieser 1/4”-Stereobuchse liegen dieselben Signale an, die
auch zu den MAIN L/R-Ausgéngen iibertragen werden.
Die Lautstarke im Kopfhorer richtet sich nach der Ein-
stellung des MAIN VOLUME-Reglers.

15. EXIT-Taster

Mit diesem Taster konnen Sie zur Hauptseite des aktu-
ellen Modus’ zurtickkehren.

* Driicken Sie ihn ein Mal, um zur zuletzt gewahlten
,,P0”-Registerseite zu springen.

¢ Driicken Sie ihn erneut, um zur ersten , P0”-Register-
seite (z.B. , Program Play” zu springen). Wenn Sie
zuvor einen Parameter dieser Seite gewahlt hatten,
wird jener Parameter automatisch wieder gewahlt.

* Driicken Sie ihn ein drittes Mal, um den , Hauptpa-
rameter” der Seite ,P0” (z.B. den Program-Namen
im Program-Modus) zu wahlen.

Im Program-, Combi- und Sequencer-Modus springen
Sie durch dreimaliges (bisweilen auch weniger) Driicken
des EXIT-Tasters zu ,, Program/Combination/Song Select”
und konnen dann mit den Zifferntasten oder A/V ein
Program, eine Combination oder einen Song wahlen.

Wenn gerade ein Dialogfenster angezeigt wird, schlieen
Sie es mit diesem Taster wieder (gleiche Funktion wie der
[Cancel]-Button). Wenn ein Popup- oder Seitenmenti
angezeigt wird, blenden Sie es mit EXIT wieder aus.

16. SEQUENCER-Taster

Die meisten Taster dieser Sektion beziehen sich nur auf
den Disk- und Sequencer-Modus und die Wiedergabe von
Audio-CDs (bei Verwendung eines USB-CD-Laufwerks).

Fiir REC/WRITE gilt dies jedoch nicht: Dieser Taster ist
auch in den Modi Program, Combination und Global
belegt (siehe unten).

SEQUENCER
PAUSE << REW FF >>

REC/ START/
LOCATE WRITE STOP

PAUSE-Taster

Im Sequencer-Modus konnen Sie die Wiedergabe mit
diesem Taster voriibergehend anhalten. Die Diode die-
ses Tasters leuchtet dann. Driicken Sie PAUSE erneut
(Diode erlischt), um die Wiedergabe fortzusetzen.

Im Disk- und Sampling-Modus kénnen Sie hiermit die
Wiedergabe einer Audio-CD unterbrechen.

<<REW-Taster

Wihrend der Song-Wiedergabe bzw. im Pause-Betrieb
des Sequencer-Modus’ kénnen Sie hiermit zuriickspu-
len. Wenn Sie diesen Taster gedriickt halten, leuchtet
seine Diode und es wird kontinuierlich zurtickgespult.
(Wahrend einer Aufnahme bzw. nach Anhalten der
Wiedergabe kann man nicht zuriickspulen.)

Im Disk- und Sampling-Modus kénnen Sie hiermit
eine Audio-CD zuriickspulen.

FF>>-Taster

Wihrend der Song-Wiedergabe bzw. im Pause-Betrieb
des Sequencer-Modus’ kénnen Sie hiermit vorspulen.
Wenn Sie diesen Taster gedriickt halten, leuchtet seine
Diode und es wird kontinuierlich vorgespult. (Wahr-
end einer Aufnahme bzw. nach Anhalten der Wieder-
gabe kann man nicht vorspulen.)

Im Disk- und Sampling-Modus kénnen Sie hiermit
eine Audio-CD vorspulen.
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LOCATE-Taster

Im Sequencer-Modus konnen Sie hiermit zu einer
zuvor gepufferten Position springen. Das erlaubt
direkte Spriinge zu wichtigen Song-Stellen. Anfangs
fahren Sie hiermit den ersten Schlag von Takt ,, 1 an.

Um die aktuelle Position zu puffern, miissen Sie
ENTER gedriickt halten, wéhrend Sie LOCATE betat-
igen. Die Locate-Position kann aber auch iiber das Sei-
tenmenii eingegeben werden.

REC/WRITE-Taster

Im Sequencer-Modus aktivieren Sie hiermit die Auf-
nahmebereitschaft. Die Diode dieses Tasters leuchtet
dann. Um die Aufnahme zu starten, miissen Sie den
SEQUENCER START/STOP-Taster driicken. Siehe
,Echtzeitaufzeichnung von MIDI-Daten” auf S. 92.

In den Modi Program, Combination, Set List und Glo-
bal 6ffnen Sie mit dem REC/WRITE-Taster das ,,Save”-
Dialogfenster. Siehe , Interne Speicherung” auf S. 200
und , Arbeiten mit dem SEQUENCER REC/WRITE-
Taster” auf S. 201.

Halten Sie im Program- oder Combination-Modus den
ENTER-Taster gedriickt, wahrend Sie SEQUENCER
REC/WRITE betatigen, um die , Auto Song Setup”-
Funktion verwenden zu kénnen. Das bedeutet, dass
die aktuellen Program- oder Combination-Einstellun-
gen zum Sequence-Modus kopiert und als Ausgangs-
punkt fiir einen neuen Song verwendet werden.

START/STOP-Taster

Im Sequencer-Modus kénnen Sie hiermit die Auf-
nahme bzw. Wiedergabe starten und anhalten.

Im Disk- und Sampling-Modus starten und stoppen
Sie hiermit die Wiedergabe einer Audio-CD.

17. TEMPO-Bedienelemente
TEMPO-Regler o

Hiermit kénnen Sie das Tempo fiir alle 120
KRONOS-Bereiche einstellen, darunter

Songs, KARMA-Funktion, Schlagzeugs-

pur, tempobasierte LFOs, synchronisier- 10 300
bare BPM-Delays und die EXi Step- TAP TEMPO

Sequenzer. ﬂ-]

Die Diode blinkt jeweils im Viertelnoten-
tempo.

Anmerkung: Wenn Sie den ,MIDI CLOCK”-Parameter
(,,Global MIDI“-Seite) auf , External MIDI”, ,USB”
oder ,, Auto” stellen, wird der via MIDI empfangene
Tempowert verwendet. Der TEMPO-Regler und TAP
TEMPO-Taster sind dann nicht belegt.

TAP TEMPO-Taster

Driicken Sie diesen Taster wiederholt, um das
gewiinschte Tempo einzugeben. Er kann auch im
Zusammenspiel mit dem oben erwdhnten TEMPO-
Regler verwendet werden. Zwei ,Taps” reichen zwar
aus, sind aber meistens nicht besonders genau. Am
besten driicken Sie ihn bis zu 16 Mal, um einen relativ
genauen Mittelwert zu erzielen.

Der TAP TEMPO-Taster kann auch zum Einstellen des

KARMA-Tempos genutzt werden:

1. Aktivieren Sie die KARMA-Wiedergabe im Pro-
gram- oder Combination-Modus.

Aktivieren Sie den KARMA ON/OFEF-Taster und driicken

Sie danach eine Klaviaturtaste oder ein Pad. Wenn Sie

den LATCH-Taster aktivieren, spielt die KARMA-Funk-

tion auch weiter, wenn Sie die Taste wieder loslassen.

2. Driicken Sie den TAP TEMPO-Taster mehrmals
behutsam im gewiinschten Tempo.

Die ,,J=" Angabe oben rechts im Display &ndert sich

und zeigt den ermittelten Tempowert an.

Wenn Sie den TAP TEMPO-Taster schneller driicken,

wird das Tempo erhoht.

Anmerkung: Die , Tap Tempo“-Funktion kann auch

einem Fufstaster zugeordnet werden.

18. SAMPLING-Taster

REC-Taster

In den Modi Sampling, Program, Combi-
nation und Sequencer aktivieren Sie hier-
mit die Sampling-Bereitschaft. Die Diode
dieses Tasters leuchtet.

SAMPLING
REC

START/STOP
[ ]

Um fortzufahren, miissen Sie den SAMP-
LING START/STOP-Taster driicken.

START/STOP-Taster

In den Modi Sampling, Program, Combination und
Sequencer hat dieser Taster (bei leuchtender SAMPLING
REC-Diode) eine von drei Funktionen, die sich nach der
Einstellung des , Trigger”-Parameters (Seite , Recording
- Audio Input” im Sampling-Modus) richtet:

e Wenn ,Trigger”= Sampling START SW, beginnt
der Vorgang sofort.

¢ Wenn ,Trigger”= Note On, wird der Sampling-Vor-
gang bei Driicken einer Klaviaturtaste ausgelost.

e Wenn ,Trigger”= Threshold, beginnt der Samp-
ling-Vorgang, sobald der Pegel des eingehenden
Signals tiber dem eingestellten Schwellenwert liegt.

Auf der ,P1: Sample Edit”-Seite des Sampling-Modus’
wird bei Driicken dieses Tasters das momentan
gewdhlte Sample abgespielt.

Auflerdem kann man mit diesem Taster die Wieder-
gabe von WAV-Dateien eines Datentrédgers starten. Die
Wiedergabe ist fiir die WAV-Dateien im Ordnerfenster
der Disk-Modusseiten und auf der Seite ,Make Audio
CD” belegt. In den Audio-Editierfenstern des Sequen-
cer-Modus’ und im ,,Select Directory“-Meniidialogf-
enster der Modi Program, Combination, Sequencer
und Sampling ist dies ebenfalls moglich.

19. TouchView-Display

Der KRONOS ist mit einem beriihrungsempfindlichen
TouchView-Display ausgestattet, das zudem grafikfahig ist.

Wenn Sie Objekte antippen, die im Display angezeigt
werden, kdnnen Sie Display-Seiten selektieren, Para-
meterwerte einstellen, Text eingeben, virtuelle Patch-
Verbindungen herstellen usw.

Kurzbefehle

Die Bedienelemente auf der Frontplatte kénnen auch
fiir den schnellen Zugriff auf bestimmte Funktionen
(Kurzbefehle) genutzt werden.



Bedienelemente Frontplatte

ENTER- + Zifferntaster 0 — 9: Meniibefehle

Jede Display-Seite enthélt Meniibefehle, iiber welche
man Zusatzfunktionen, Befehle und Optionen erreicht.
Das Angebot richtet sich nach der jeweils gewdahlten
Seite. Diese Meniibefehle kann man iiber das druck-
empfindliche Display anwahlen, indem man den
Menii-Button oben rechts driickt und in der dann
erscheinenden Liste einen Eintrag wahlt.

Trotz der kleinen kontextbezogenen Abweichungen
haben wir uns nach Kraften bemiiht, die Meniis so ein-
heitlich wie méglich zu gestalten. Beispiel: ,, WRITE” ist
fast immer der erste Meniieintrag auf den Seiten des
Program-, Combination- und Global-Modus.

Die ersten zehn Meniieintrdge kann man auch mit
einem Kurzbefehl aufrufen:

1. Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt.

2. Driicken Sie einen Zifferntaster (0 — 9). Der erste
Befehl ist dem Taster 0 zugeordnet.

Beispiel: Driicken Sie 0, um den ersten Meniibefehl zu

wahlen, 1 fiir den zweiten usw.

Wenn der betreffende Mentibefehl nur aktiviert oder

deaktiviert werden kann (Beispiel: ,,Exclusive Solo”),

sind Sie dann schon fertig. Wenn man mit einem Men-

tibefehl dagegen ein Dialogfenster aufruft, erscheint

dieses auf dem Bildschirm und erlaubt das Vornehmen

der gewtiinschten Einstellungen.

ENTER + REC/WRITE: Auto Song Setup

Die , Auto Song Setup”-Funktion kopiert die aktuellen

Program-Einstellungen zu einem neuen Song und

macht den KRONOS automatisch aufnahmebereit.

Wenn Sie also bei Verwendung eines Programs (oder

einer Combination) auf einen Lauf oder eine Song-Idee

stofsen, den/die Sie sofort festhalten mochten, verlieren

Sie keine wertvolle Zeit. Das geht so:

1. Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt, wihrend
Sie SEQUENCER REC/WRITE betitigen.

Es erscheint das ,,Setup to Record”-Dialogfenster mit

der Frage , Are you sure?”.

2. Driicken Sie [OK].

Damit wechseln Sie in den Sequencer-Modus und akti-

vieren die Aufnahmebereitschaft.

3. Driicken Sie den START/STOP-Taster, um die
Aufnahme zu starten.

ENTER + Tastatur: Eingabe von Notennummern

und Anschlagwerten

In der Regel kann man Notennummern und Anschlag-

werte auch eingeben, indem man eine Klaviaturtaste

driickt. Das geht so:

1. Wihlen Sie einen , Key”-Parameter.

2. Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt.

3. Halten Sie ENTER gedriickt, wihrend Sie eine
Note auf der Tastatur spielen.

Diese Arbeitsweise ist fiir fast alle Bereiche des KRO-

NOS belegt, also auch zum Einstellen von Tastatur-

und Anschlagzonen sowie fiir die Anwahl der dande-

rungsbediirftigen Noten innerhalb eines Drumkits,
Multisamples oder RPPR-Satzes.

ENTER + LOCATE: Einstellen des Locator-Punktes

Mit diesem Kurzbefehl kann die aktuelle Position (Takt,
Schlag, Clock) als Ausgangspunkt definiert werden
(gleiche Funktion wie der ,Set Location”-Mentiibefehl).

1. Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt.

2. Halten Sie ENTER weiterhin gedriickt, wihrend
Sie den LOCATE-Taster betitigen.

Wenn Sie danach den LOCATE-Taster driicken, springt

der Sequenzer automatisch zur soeben definierten

Position.

ENTER + Program-Name: Editieren des Programs

Nach Anwahl einer Combination oder eines Songs
konnen Sie direkt zu den Editierseiten eines Programs
springen, wihrend Sie weiterhin alle Timbres bzw.
Spuren horen. Arbeitsweise:

1. Rufen Sie die Seite ,,P0-1: Prog Select/Mixer”
(Combination-Modus) bzw. ,,P0-1: MIDI Track
Prog Select/Mixer” (Sequencer-Modus) auf.

2. Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt, wiahrend
Sie den Program-Namen eines Timbres bzw. einer
Spur im Display betitigen.

Das System springt dann zur Seite PO des gewahlten

Programs. Die Diode des frontseitigen PROG-Tasters

blinkt, wiahrend die COMBI- oder SEQ-Diode konstant

leuchtet — so wissen Sie, dass das Program ,,in einem
anderen Kontext” editiert wird.

3. Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

Wenn Sie die Anderungen behalten mochten, miissen

Sie das Program speichern. Wéahrend der Vorberei-

tungsphase konnen Sie jedoch beliebig oft zwischen

der Combination bzw. dem Song und dem Program
hin und her wechseln.

Riickkehr zur Combination bzw. zum Song;:

4. Driicken Sie den frontseitigen COMBI- oder SEQ-
Taster.

Weitere Infos und Tipps fiir andere Verfahren zum

Wechseln zwischen den Modi finden Sie unter , Editie-

ren eines Programs innerhalb einer Combination oder
eines Songs” auf S. 80.

CONTROL ASSIGN RT KNOBS/KARMA-Taster (Diode
leuchtet)] + KARMA MODULE CONTROL-Taster

Im Combination- und Sequencer-Modus stellen Sie
,Module Control” hiermit auf , Master”. Das ent-
spricht der Einstellung von ,Module Control” (Seite
,,P0: Control Surface- RT/KARMA”) auf ,M".

CONTROL ASSIGN TONE ADJ/EQ-Taster
(Diode leuchtet) + SWITCH 1 - 16-Taster

Im Combination- und Sequencer-Modus kénnen Sie
mit folgendem Kurzbefehl ein anderes Timbre wihlen,
ohne den Tone Adjust-Modus zu verlassen:

1. Halten Sie den TONE ADJ/EQ-Taster gedriickt.

2. Halten Sie TONE ADJ/EQ weiterhin gedriickt,
wihrend Sie mit einem MIX PLAY/MUTE- oder
MIX SELECT-Taster ein anderes Timbre wihlen.

Mit den PLAY/MUTE-Tastern wihlen Sie eines der

Timbres 1 — 8 und mit den SELECT-Tastern eines der
Timbres 9 — 16.

Dieser Vorgang ist mit der Timbre/Track-Anwahl im
TIMBRE/TRACK-Modus verkniipft und wird von
jenem also {ibernommen.

3. Geben Sie den TONE ADJ/EQ-Taster frei.
Die Steuersektion und das Display zeigen nun die

,Tone Adjust”-Einstellungen des neu gewahlten Timb-
res an.
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EXIT-Taster: Riickkehr zur Hauptseite

Mit diesem Taster konnen Sie zur Hauptseite des aktu-
ellen Modus’ zuriickkehren.

* Driicken Sie ihn ein Mal, um zur zuletzt gewahlten
,,P0”-Registerseite zu springen.

* Driicken Sie ihn erneut, um zur ersten ,P0“-Regis-
terseite zu springen.

* Driicken Sie ihn ein drittes Mal, um den ,Hauptpa-
rameter” der Seite ,P0” (z.B. den Program-Namen
im Program-Modus) zu wahlen.

Im Program-, Combi- oder Sequencer-Modus springen
Sie durch dreimaliges (bisweilen auch weniger) Drii-
cken des EXIT-Tasters zu ,, Program/Combination/Song
Select” und kénnen dann mit den Zifferntasten oder
/\/V ein Program, eine Combination oder einen
Song wahlen.

EXIT-Taster: [Cancel] in Dialogfenstern

Solange ein Dialogfenster angezeigt wird, hat dieser
Taster dieselbe Funktion wie der [Cancel]-, [Done]-,
oder [Exit]-Button.
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1. ACV-Buchse

Schliefsen Sie hier das beiliegende Netzkabel an.

Verbinden Sie das Netzkabel immer zuerst mit dem
KRONOS und erst danach mit einer Steckdose (siehe
1. Anschlielen des Netzkabels” auf S. 20).

2. POWER-Schalter

Hiermit wird das Geriét ein- und ausgeschaltet. Verges-

sen Sie nicht, editierte (und wichtige) Programs, Com-
binations, Songs usw. zu speichern, bevor Sie den
KRONOS ausschalten.

A& Warten Sie nach dem Ausschalten mindestens zehn
Sekunden, bevor Sie das Gerit erneut einschalten.

3. USB-Ports

== G

USB A-Ports

Das Gerit bietet zwei schnelle USB 2.0-Ports. Diese
erlauben das Anschlieffen von Datentrédgern wie Fest-
platten, Flash-Medien usw. sowie klassenkonformer
USB-MIDI-Controller. Siehe ,,5. Anschliefien eines
USB-Geréates” auf S. 24.

USB B-Port

An diesen schnellen USB 2.0-Port kann ein Mac- oder
Windows-Computer zwecks MIDI- und Audiodaten-
austausch sowie fiir die Arbeit mit dem Editor-Pro-
gramm angeschlossen werden. Siehe auch ,,7.
AnschlieSen an den USB-Port des Computers” auf

S. 25.

4. Analoge AUDIO INPUTS-Buchsen

Diesen Audio-Eingénge konnen Sie fiir Aufnahmen,
zum Sampeln und fiir die Echtzeitbearbeitung externer
Audiosignale mit den Effekten verwenden.

MIC/LINE-Eingénge 1 und 2
AUDIO INPUT (BALANCED)

aMc aMc
~LINE MAX, MIN ~LINE MAX, M

00 10 0

—— LEVEL — /) — LEVEL — \/)

Die Eingange 1 und 2 sind als symmetrische 1/4”-TRS-
Buchsen ausgefiihrt. Hier konnen Mikrofon- und Line-
Signale angelegt werden. Beide Eingénge weisen die-
selbe Bestiickung auf.

MIC/LINE-Taster

Hiermit kann der Nennpegel des betreffenden Ein-
gangs vorgegeben werden. Die Einstellung richtet sich
nach dem anliegenden Signaltyp. Mit den LEVEL-Reg-
lern (siehe unten) kénnen Sie den Eingangspegel ein-
stellen.

Waihlen Sie ,LINE” (Taster gedriickt), wenn Sie ein
Mischpult, einen Ausgang des Computer-Audiosys-
tems, eines Signalprozessors oder Synthesizers ange-
schlossen haben. Der Nennpegel lautet +4dBu, und die
Reserve betragt 12dB.

Wahlen Sie ,,MIC” (Taster frei) nur, wenn Sie hier ein
Mikrofon anschliefien.

LEVEL-Regler

Diese Regler erlauben das fachgerechte Einpegeln der
eingehenden Signale. Mit den MIC/LINE-Schaltern
geben Sie nur den Bereich vor, in welchem die Trimm-
regelung erfolgen kann.

Die ,, MIN“-Einstellung vertritt den Nennwert (keine
Anhebung). Bei Anwahl von , MAX” wird der Pegel
um +40dB angehoben.
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5. Analoge AUDIO OUTPUTS-Buchsen

Alle analogen Ausgange sind als symmetrische TRS
1/4”-Klinkenbuchsen mit einem Arbeitspegel von
+4dBu ausgefiihrt.

AUDIO OUTPUT (BALANGED)

R L/MONO

Verbinden Sie diese Ausgénge mit den Eingdngen
eines Verstarkers oder Mischpults. Zusétzlich zu den
Stereo-Summenausgéangen L/MONO und R bietet der
KRONGOS vier Einzelausgénge.

Die Ausgabe der Oszillatoren, Schlagzeugklange, Tim-
bres/Spuren und Insert-Effekte kann auf jeden beliebi-
gen Ausgang geroutet werden. Auch das Metronomsi-
gnal kann an einen Einzelausgang angelegt werden,
um die Stereosumme nicht zu verunzieren. Siehe auch
,Anwahl und Routing der Effekte” auf S. 222.

(MAIN) L/MONO, R

Dies sind die Stereo-Hauptausgange, deren Lautstarke
mit dem MAIN VOLUME-Regler eingestellt werden
kann. Die vorprogrammierten Programs und Combi-
nations sprechen ausschliefllich diese Ausgange an.

Beim Editieren von Klangen bzw. beim Vorbereiten
eines Songs im Sequencer-Modus kénnen Sie die
Hauptausgénge ansprechen, indem Sie ,Bus Select”
auf , L/R” stellen.

Solange kein Kabel an die R-Buchse angeschlossen ist,
gibt die L/MONO-Buchse ein kombiniertes Mono-Sig-
nal aus. Bei Verwendung eines Geréats mit nur einem
Eingang (z.B. ein Mono-Keyboardverstarker) miissen
Sie demnach den L/MONO-Ausgang verwenden.

(INDIVIDUAL) 1 - 4

Die 4 Einzelausgénge konnen im Prinzip frei belegt
werden, wenn bestimmte Signale aus irgendeinem
Grund separat nach auflen gefiihrt werden miissen.

Man kann sie iibrigens in jeder erdenklichen Kombina-
tion als Stereopaare verwenden. Mit dem , LR Bus
Indiv. Assign“-Parameter der Seite ,Global Audio”
konnen Sie bei Bedarf auch die Hauptausgénge auf
eines dieser Ausgangspaare routen.

Der Pegel der Einzelausgénge richtet sich nicht nach
der Einstellung des MAIN VOLUME-Reglers.

6. MIDI

Die MIDI-Buchsen des KRONOS koénnen mit einem
Computer oder anderem MIDI-Gerét verbunden werden
und lassen sich dann zum Senden und Empfangen von
Musikdaten, Einstellungen (SysEx-Daten) usw. nutzen.

MIDI THRU-Buchse

Diese Buchse reicht die tiber den MIDI IN-Anschluss emp-
fangenen Befehle unverandert an andere Geréte weiter.

Das ist praktisch, wenn Sie mehrere MIDI-Gerite
gleichzeitig verwenden.

MIDI OUT-Buchse

Uber diese Buchse werden MIDI-Daten zur Aufenwelt
gesendet. So konnen externe Gerate angesteuert bzw.
Daten mit einem externen Sequenzer(programm) auf-
gezeichnet werden.

MIDI IN-Buchse

Uber diese Buchse werden MIDI-Daten empfangen.
Das ist z.B. notwendig, wenn Sie den KRONOS von
einem externen Instrument oder Sequenzer aus ansteu-
ern mochten.

7.S/P DIF IN & OUT

S/P DIF
OUT(MAIN) IN
op] |ios

Diese Buchsen (24-Bit/48kHz-Format) erlauben den
Empfang/die Ubertragung von digitalen S/P DIF-
Daten von/zu einem Computer, einem digitalen Audi-
osystem, Mischpult usw.

Dieses optische S/P DIF-Format nennt man auch ,TOS-
LINK” oder (tief Luft holen) ,IEC60958, EIAJ CP-
1201“. Verwenden Sie hierfiir ausschliefslich Glasfaser-
kabel fiir Digital-Audioanwendungen.

Bei Digital-Verbindungen ist darauf zu achten, dass ein
Gerét den Digital-Takt vorgibt (also als ,Wordclock-
Master” fungiert). Die Wahl des Digital-Takts fiir den
KRONOS koénnen Sie mit dem , System Clock“-Para-
meter der ,,Global”-Seite vornehmen.

OUT(MAIN)-Buchse

Dieser optische S/P DIF-Ausgang iibertréagt die digitale
Fassung des MAIN L/R-Signals.

Die Einstellung des MAIN VOLUME-Reglers hat kei-
nen Einfluss auf den Pegel des S/P DIF-Signals.

IN-Buchse

Diesen S/P DIF Glasfasereingang kénnen Sie fiir Aufnah-
men, zum Sampeln und fiir die Echtzeitbearbeitung
externer Audiosignale mit den Effekten verwenden.

Bei Bedarf konnen Sie ihn zusétzlich zu den Analog-
und USB-Audioeingangen verwenden.

8. Pedale

—— ASSIGNABLE —
DAMPER  SWITCH PEDAL

DAMPER-Buchse

Als Haltepedal (,,Hold“-Pedal/Dampfer) kann entwe-
der ein herkdmmlicher Fufitaster oder das stufenlose
DS-1H von Korg verwendet werden.

Das DS-1H wurde speziell fiir Pianoanwendungen ent-
wickelt und simuliert das Verhalten des Fortepedals
auf einem Fliigel. Die Kontrolle ist entsprechend feiner
als bei Verwendung eines Fuf$tasters, weil sich die Hal-
tedauer nach der Position des Pedals richtet.

Bei Verwendung eines FufStasters beschrankt sich die
Dampferfunktion auf zwei Moglichkeiten: An und aus.

Bei bestimmten Fufitastern/Pedalen muss eventuell die
Polaritat und Empfindlichkeit gedndert werden.
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ASSIGNABLE SWITCH-Buchse

Hier kann ein optionaler Fuftaster (z.B. Korg PS-1)
angeschlossen werden, mit dem sich z.B. Klang- und
Effektparameter ansteuern lassen. Er kann aber auch
zum ,Tappen” des Tempos, zum Starten/Anhalten des
Sequenzers usw. verwendet werden.

Seine Funktion kann im Global-Modus (,,Controller”-
Register der ,,Controllers/Scales”-Seite) definiert wer-

den und gilt demnach fiir

ASSIGNABLE PEDAL-Buchse

Hier kann ein Schwell-/Volumenpedal wie das Korg
EXP-2 oder ein Korg XVP-10 EXP/VOL angeschlossen
werden, dessen Funktion ebenfalls frei definiert wer-
den kann.

Auch die ASSIGNABLE SWITCH-Funktion muss im
Global-Modus definiert werden. Weitere Informatio-
nen hierzu finden Sie unter ,, Einrichten des definierba-

alle Programs, Combinations ren Fufstasters und Pedals” auf S. 180.

und Songs. Weitere Informationen hierzu finden Sie
unter , Einrichten des definierbaren Fufitasters und

Pedals” auf S. 180.

TouchView-Bedienerfihrung

a: Aktuelle Seite

Modusname Nummer und Name der Seitegruppe k: Késtchen Seitenname it MenU-Button
COMA3INATION Fa:Play Prug‘ Select/Mixer ‘V
Bank: INT-A » 11: LeadSplits [ Hold Balance 4 = | 09500

b: [Category]-Listenpfeil

c: Listenpfeil

d: Editierfeld ; - 1J-FORS: The Sth Yector
: & S
>:9

2IN000: K-Lah: Katja's House Ofswre Q)

Ch :Geh

3 7 ] 3 11 12 3 13 1
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The Sth Ve Esprass Le W3 Classic The Good F House Org: M1 EOrgar Klub Bass  Warn Anal( Hip Hop Kit Siver Bass Widow Mak Industry-t Hip Hop Kit HO-1 Piano HO-1 Fiano HO-1 Fiang
Status
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h: Seitengruppenregister iz JControl |Parameter| fZ2ones EARLIS W3 FIFERAFES
Der KRONOS enthélt das grafikfahige und druckemp- . .
findliche , TouchView”-Display von Korg. Wenn Sie b: [Category]-hstenpfell
Objekte antippen, die im Display angezeigt werden, .
konnen Sie Display-Seiten selektieren, Parameterwerte (Category -Listenpfei
einstellen, Text eingeben, virtuelle Patch-Verbindun- |comBINATION pa:Play Fros “'“"’“'"'ﬁ

gen herstellen usw.

a: Aktuelle Seite

Modusname  Nummer und Name der Seitegruppe

GOMBINATION Pa:Play

Wenn Sie diesen Button driicken, erscheint ein Listen-
feld mit Reitern, iiber das Sie Programs, Combinations
oder GEs nach Kategorien sortiert wéhlen konnen.

Seitenname Meni-Button

ey Seloct/Mixer v Siehe auch , Popup-Meniis mit Reitern” unten.

[ Bank. r-a > 11: Leadsplits

Die Informationen lauten (von links nach rechts):
Modus, Nummer und Name der Seitengruppe und
Name der angezeigten Seite.

[ Hld Balarce 4= [0%800 H

c: Listenpfeil & Meni

Bei Driicken dieses Pfeils wird eine Ubersicht mit den
moglichen Einstellungen angezeigt. Bisweilen handelt
es sich dabei um Parameterwerte. In anderen Fallen
werden dagegen Multisamples oder Effektprogramme
angezeigt.

Um einen Parameterwert einzugeben, miissen Sie das
Wertefeld driicken.
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Sicherheitsnadel Sicherheitsnadel — &

In vielen Listen wird oben links eine
,Sicherheitsnadel” angezeigt. Damit
bestimmen Sie, was nach Anwahl
eines Wertes passiert. Die Sicher-
heitsnadel kann gedffnet (freigege-
ben) oder geschlossen (gesperrt)
werden.

Im gesperrten Zustand wird die Nadel geschlossen
angezeigt. Das Listenfeld bleibt dann auch nach
Anwahl eines Wertes gedffnet. Um das Fenster spéter
wieder zu schliefsen, miissen Sie die Sicherheitsnadel
entweder freigeben oder EXIT driicken.

Wenn das Feld dagegen entriegelt ist (so dass die
Nadel offen dargestellt wird), wird das Feld sofort
nach Anwahl einer Option bzw. bei Driicken einer
Stelle auSerhalb der Liste geschlossen.

Anmerkung: In bestimmten Fallen, z.B. wenn ein Para-
meter ,Tone Adjust” zugeordnet ist, funktioniert die
Stecknadel eventuell nicht.

Popup-Meniis mit Reitern

Bestimmte Popup-Meniis bieten Zugriff auf zahlreiche
Eintrdge, die daher in Gruppen unterteilt sind. Diese
Gruppen konnen {iber die Reiter am linken Rand
gewdhlt werden. Dieses System wird fiir folgende
Dinge verwendet:

e, Bank/Program Select” und , Bank/Combination
Select”: Anwahl der Programs und Combinations
nach Bank.

¢, Multisample Select”: Anwahl eines Multisamples
fiir den selektierten Oszillator des Programs nach
Kategorie.

e ,Wave Sequence Select” und , Drum Kit Select”:
Anwabhl einer Wellenformsequenz oder eines
Drumkits fiir einen Program-Oszillator nach Bank

» Effect Select”: Anwahl eines Effekts nach Katego-
rie

* Anwahl eines User-Samples fiir ein User-Multi-
sample

e Anwahl eines ,KARMA GE“

Um das Popup-Menii wieder zu schlieflen, miissen Sie
den [OK]- oder [Cancel]-Button driicken.

Bildlaufleiste

Hiermit kann der angezeigte Bereich verschoben wer-

den.
7 S

Driicken Sie hier und ziehen Sie den Hier driicken, um zur entsprechenden
Balken nach links oder rechts. Stelle zu gehen.

Hier driicken, um nach links
oder rechts zu gehen.

d: Editierfeld

Wenn Sie einen Parameter im Display antippen, wird
er (oder sein Wert) in der Regel hervorgehoben (umge-
kehrt dargestellt). Jenen Bereich nennen wir das , Edi-
tierfeld”, das auf den Parameter verweist, den Sie and-
ern konnen.

Der angezeigte Parameterwert kann dann mit den
VALUE-Bedienelementen gedndert werden. In
bestimmten Fallen wird statt eines Wertes ein Popup-
Menii angezeigt.

In vielen Fillen kann man einen Wert auSerdem editie-
ren, indem man das betreffende Feld driickt und den
Finger auf- oder abwirts zieht. (Bestimmte Parameter
unterstiitzen dieses Verfahren jedoch nicht.) Wenn Thre
Hand den angezeigten Parameter verdeckt, konnen Sie
den Finger vor einer Anderung nach links oder rechts
ziehen. Solange Sie den Beriihrungskontakt mit dem
Display beibehalten, bleibt jener Parameter angewéhlt.
Bei Parametern, welche die Eingabe einer Note oder
eines Anschlagwertes erfordern, kénnen Sie auch ein-
fach den ENTER-Taster gedriickt halten und eine Kla-
viaturtaste betatigen.

e & f: Fader-, Regler- und Metersymbole
im Display

Um einen Parameter mit seinem Meter- oder Regler-
symbol zu editieren, driicken Sie es und ziehen es
anschlieflend in die gewiinschte Richtung. Reglersym-
bole kann man in der Regel mit Auf/Ab- und Links/
Rechts-Bewegungen einstellen.

Sie konnen ein Meter- oder Reglersymbole jedoch auch
einfach driicken und danach mit den VALUE-Bediene-
lementen arbeiten.

Die Meter im Display zeigen den Audiopegel der Pro-
gram-Oszillatoren (auf der ,Control Surface”-Seite),
der Timbres (in Combinations), Spuren (von Songs),
Insert-, Master- und Total-Effekte bzw. des Ausgangs-
signals an.

g & h: Seitengruppen- und Seitenregister

Mit den Registern der untersten Zeile wiahlen Sie eine
Seitengruppe. Die Register dariiber erlauben dann die
Anwabhl einer Seite. Am oberen Display-Rand wird
jeweils der Name der aktuellen Seite und Gruppe
angezeigt. Siehe auch ,,a: Aktuelle Seite” auf S. 10.

i: Menu-Button

Bei Driicken dieses Buttons wird ein Befehlsmenti
angezeigt. Die verfiigbaren Befehle richten sich nach
der momentan gewdahlten Seite. Um einen Befehl zu
waébhlen, brauchen Sie ihn nur anzutippen.

Das Befehlsmenii wird geschlossen, wenn Sie eine
Stelle aufserhalb des Meniis oder den EXIT-Taster
betatigen.

Trotz der kleinen kontextbezogenen Abweichungen
haben wir uns nach Kréaften bemiiht, die Meniis so ein-
heitlich wie moglich zu gestalten. Beispiel: ,,WRITE” ist
fast immer der erste Meniieintrag auf den Seiten des
Program-, Combination-, Set List- und Global-Modus.

11



Vorstellung des KRONOS

Kurzbefehl fiir Meniis: ENTER + Zehnertastenfeld

Die ersten zehn Meniieintrage kann man mit einem
Kurzbefehl aufrufen:

1. Halten Sie den ENTER-Taster gedriickt.

2. Driicken Sie einen Zifferntaster (0 — 9). Der erste
Befehl ist dem Taster 0 zugeordnet.

Beispiel: Driicken Sie 0, um den ersten Meniibefehl zu
wabhlen, 1 fir den zweiten usw.

Wenn der betreffende Meniibefehl nur aktiviert oder
deaktiviert werden kann (Beispiel: , Exclusive Solo”),
sind Sie dann schon fertig. Wenn man mit einem Men-
iibefehl dagegen ein Dialogfenster aufruft, erscheint
dieses und erlaubt das Vornehmen der gewiinschten
Einstellungen.

Dialogfenster

Mit vielen Meniibefehlen werden Dialogfenster aufge-
rufen, in denen weitere Einstellungen vorgenommen
werden kénnen. Welches Dialogfenster angezeigt
wird, hangt vom gewé&hlten Meniibefehl ab.

Um die vorgenommenen Einstellungen zu iiberneh-
men, miissen Sie den [OK]-Button driicken. Driicken
Sie den [Cancel]-Button, wenn Sie eine Anderung nicht
ubernehmen mochten. Bei Driicken von [OK] oder
[Cancel] wird das Dialogfenster geschlossen.

Texteingabefeld

|=A000: lle—Lab: Katja's House

Category: LEa::I‘Eipht-E'

SubCategary: o Synth Lead

To

Combination: %) 1-A4000: K-Lab: Katja's House

Cancel

[OK]-Button

[Cancel]-Button

Texteingabefeld

Wenn Sie diesen Button driicken, erscheint ein Textein-
gabefeld. Damit konnen Sie z.B. Programs, Combinati-
ons, Songs, Wellenformsequenzen, Drumkits usw.
benennen. Siehe auch ,Andern von Namen und Tex-
teingabe” auf S. 202.

Weitere Objekte
J: Optionsfelder

Driicken Sie ein Optionsfeld, um eine von mehreren
Einstellungen fiir einen Parameter zu selektieren.
k: Kastchen

Beim Driicken eines Kastchens erscheint bzw. ver-
schwindet ein Hakchen darin.

Wenn das Késtchen markiert (d.h. mit einem Hékchen
versehen) ist, ist der Parameter aktiv.

j: Optionsfelder £3) Qverwrite {Q Auto Punch In Moot - MG
() Overdub Q Loop ANl Tracks MOOT - MO

({2 Manual Punch In

Recording Setup{Audio Track)

D Autormation Only HDR Bit Depth: 0 16-bit

Rernove Data

k: Kastchen

) Source Direct Solo [m) Auta Input

Metronome Setup

Level: | 127 Bus(Dutput) Select:  EIL/R

[[) Rehearsa

Precount [Measure]: 2

Patch-Felder

Der MS-20EX und MOD-7 bieten Steckfelder, iiber wel-
che Audio- und Steuersignale geroutet werden kénn-
en. Zum Herstellen einer Patch-Verbindung verfahren
Sie folgendermafien:

* Driicken Sie eines des beiden Buchsensymbole
(Ein- oder Ausgang) und ziehen Sie Ihren Finger
zur zweiten Buchse.

Beim Ziehen des Fingers wird eine gelbe Linie ange-
zeigt. Diese dndert sich zu einem Patch-Kabel, sobald
die gewiinschte Verbindung hergestellt ist.

Zum Losen einer Patch-Verbindung verfahren Sie fol-
gendermafien:

* Driicken Sie das Symbol der Eingangsbuchse und
ziehen Sie den Finger weg.

Die betreffende Verbindung wird jetzt wieder geldst.

‘Overview/Jump’-Grafiken der ‘Program Play’-
Seite

Die ,,P0 Play”-Hauptseite des Program-Modus’ enthalt
eine interaktive Ubersicht der wichtigsten Parameter
(Oszillatoren, Filter, Hiillkurven, LFOs usw.). Tippen
Sie einen dort angezeigten Bereich an, um direkt zur
betreffenden Editierseite zu springen.

CX-3 Zugriegel

Die Zugriegelsymbole der CX-3 Klangregler kénnen
genau wie andere Reglersymbole eingestellt werden:
Driicken Sie sie und ziehen Sie sie in die gewiinschte
Richtung.

Auflerdem gibt es eine Funktion, mit der man die aktu-
elle Zugriegelkonfiguration mit einer Bewegung and-
ern kann. Um sie zu aktivieren, miissen Sie das Kast-
chen ,Drag Across Drawbars” unten rechts auf der
Seite , P: 5-2: Drawbars” markieren. AnschliefSend
konnen Sie mit einer horizontalen Bewegung die
gewiinschte Zugriegelkurve einstellen.

Umschalt-Buttons

Dieser Button-Typ dndert die Einstellung der zugeord-
neten Funktion bzw. schaltet sie ein und aus.

[Play/Rec/Mute]-Button im Sequencer-Modus
| Play |

— —

[Solo]-Button im Sequencer-Modus

LSoo i Solo
Effekt-Buttons
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Grundwissen

Uber die Modi des KRONOS

Der KRONOS enthailt eine Vielzahl praktischer Funkti-
onen. So kénnen Sie Programs und Combinations spie-
len und editieren, Sequenzen aufzeichnen und abspie-
len, Samples aufnehmen und Dateien verwalten. Diese
Funktionen sind in ,Modi” unterteilt.

Der KRONOS bietet sieben solcher Modi.

Set List-Modus

Set Lists erlauben das Spielen und Ordnen der KRO-
NOS-Sounds und -Funktionen anhand eines musikali-
scheren Systems. Ihr Typ (Program, Combination oder
Songs) und die Bank, in der sie sich befinden, spielen
in diesem Modus keine Rolle.

Dank grofSer Buttons im Display kann man sich im
Eifer des Gefechts kaum tduschen. Und wenn man
dem Fufltaster die ,Program Up”- oder , Down”-Funk-
tion zuordnet, lassen sich die Speicher sogar freihdndig
wihlen. Mit Kopier-, Einflige- und weiteren Funktio-
nen konnen die Speicher bequem anders geordnet wer-
den.

Das ,,Smooth Sound Transitions”-System (SST) sorgt
auf dieser Ebene dafiir, dass Noten und Effekte jeder-
zeit natiirlich ausklingen. SST ist zwar in allen KRO-
NOS-Modi belegt, aber bei Set Lists kann man sehr
detailliert bestimmen, wie die Ubergénge stattfinden
sollen. So kann man z.B. die Ausklingdauer aller
Sounds separat einstellen, damit ein Sound (zum Bei-
spiel) relativ schnell verstummt, wahrend andere bis
zu 20 Sekunden benétigen, bevor sie vollig ,weg” sind.

Die Set Lists sind zwar vor allem fiir den Live-Einsatz
gedacht, allerdings eignen sie sich auch allgemein zum
Organisieren der Sounds. Beispiel: Sie konnten sich
eine Set List mit Ihren Lieblingsstreichern vorbereiten,
ganz gleich, ob diese auf Programs oder Combinations
beruhen.

Program-Modus

Programs stellen die kleinste musikalisch brauchbare

Klangeinheit des KRONOS dar. Im Program-Modus

sind folgende Dinge moglich:

¢ Auswahl und Spielen von Programs

¢ Editieren von Programs
Detaillierte Einstellung der Oszillatoren, Filter, Ver-
starker, Hiillkurven, LFOs, Effekte, KARMA-Funk-
tion, Vektorsynthese usw. Die verfiigbaren Parame-
ter richten sich nach dem gewdhlten Synthesetyp:
HD-1, AL-1, CX-3, STR-1, MS-20EX, PolysixEX,
MOD-7, EP-1 oder SGX-1.

¢ Erstellen von ,Drum”-Programs, die auf einem

Drumkit beruhen (letztere programmiert man im
Global-Modus)

¢ Spielen und Ansteuern eines KARMA-Moduls
* Sampeln und ,Resampeln”

Es kann z.B. eine externe Signalquelle gesampelt
werden, wahrend die Wiedergabe einer KARMA-
Phrase lauft. Sie konnen aber auch Thr Spiel (mit
dem gewdhlten Program) sampeln.

Combination-Modus

Combinations sind Gruppen von bis zu 16 Programs,

mit denen man Sounds programmieren kann, die fiir

einzelne Programs zu komplex sind. Im Combination-

Modus sind folgende Dinge moglich:

* Auswahl und Spielen von Combinations

¢ Verwendung des KRONOS als 16-fach multitimbra-
ler Klangerzeuger

¢ Editieren von Combinations
Jedem der 16 Timbres kann ein anderes Program
zugeordnet werden. Die Lautstirke, die Stereoposi-
tion, die Klangregelung, der Notenbereich und
sogar der Anschlagbereich sind programmierbar.
Auch die Effekte, die Vektorsynthese, die Schlag-
zeugspur und die KARMA-Steuerung kénnen ein-
gestellt werden.

¢ Verwendung von bis zu 4 KARMA-Modulen
e Sampeln und , Resampeln”

Es kann z.B. eine externe Signalquelle gesampelt
werden, wiahrend die KARMA-Funktion lauft. Sie
konnen aber auch Thr Spiel (mit der gewéhlten
Combination) sampeln.

Sequencer-Modus

Im Sequencer-Modus kénnen Sie MIDI- und Audios-
puren aufzeichnen, abspielen und editieren. Hier bie-
ten sich folgende Moglichkeiten:

* Auswahl und Abspielen von Songs
¢ Editieren von Songs

Jeder der 16 Spuren kann ein anderes Program zuge-
ordnet werden. Die Lautstarke, die Stereoposition,
Klangregelung, der Notenbereich und sogar der
Anschlagbereich sind programmierbar. Auch die
Effekte, die Vektorsynthese, die Schlagzeugspur und
die KARMA-Steuerung konnen eingestellt werden.

¢ Simultanaufnahme auf bis zu 16 MIDI-Spuren

* Sie konnen auf bis zu 4 Audiospuren (von denen es
16 gibt) aufnehmen, die Audiomischung automati-
sieren und WAVE-Dateien importieren.

* Verwendung von bis zu 4 KARMA-Modulen

* Sampeln und ,Resampeln”
Mit der ,,In-Track Sampling”-Funktion kann man
externe Audiosignale aufnehmen und direkt in eine
Song-Sequenz einbauen (hierfiir werden Trigger-
Noten verwendet).
Auflerdem konnen Sie einen ganzen Song sampeln
und ihn im Disk-Modus auf eine Audio-CD brennen.

¢ Verwendung des KRONOS als 16-fach multitimbra-
ler Klangerzeuger.

¢ Eskonnen ,Pattern” (Phrasen, Laufe) aufgezeich-
net und durch Driicken jeweils einer Klaviaturtaste
gestartet werden. Diese Funktion heif3t ,RPPR”
(Realtime Pattern Play/Recording)

¢ Sie kénnen Thre eigenen Schlagzeug-Pattern erstel-
len.
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Sampling-Modus

Im Sampling-Modus konnen Sie eigene Samples und
Multisamples aufzeichnen und ausgiebig editieren. Sie
konnen z.B....

e Signale einer externen Quelle aufzeichnen (,,sam-
peln”) — wahlweise mit und ohne Effekt

* Die Wellenformdaten aufgezeichneter oder gelade-
ner Samples editieren, Loop-Punkte setzen usw.

* Multisamples anlegen und editieren, die mehrere
Samples iiber die Tastatur verteilen

* Multisamples schnell in Programs umwandeln

¢ Direktes Sampeln von Audio-CDs (erfordert ein
USB-CD-R-Laufwerk)

¢ Dank eines grofiziigigen RAM-Speichers kénnen
Sie massive Sounds programmieren: Bei Bedarf
kann ein einziges Multisample eine Gesamt-
Sample-Dauer von ca. 6 Stunden haben

e Uber die User Sample-Bénke und den virtuellen
Speicher konnen gleich mehrere umfangreiche Mul-
tisamples geladen werden

Global-Modus

Im Global-Modus nehmen Sie Einstellungen vor, die
sich auf alle Bereiche des KRONOS beziehen. Aufler-
dem konnen hier Wellenformsequenzen und Drumkits
editiert werden. Die Moglichkeiten lauten u.a.:

¢ Sie kénnen Einstellungen vornehmen, die sich auf
den KRONOS insgesamt beziehen, also Gesamt-
stimmung, globaler MIDI-Kanal usw.

¢ Einstellen, welche Samples beim Hochfahren gela-
den werden

* Verwalten der momentan geladenen Samples
* Programmieren eigener Skalen

* Anlegen eigener Drumkits und Wellenformsequen-
zen anhand von ROM-, EXs-, Sampling-Modus-
Samples und Samples der ,, User”-Bank

¢ Die Namen der Program-, Combination- und
KARMA GE-Kategorien @ndern

¢ Die Funktionen der definierbaren Pedale und Fuf3-
taster wahlen.

* Die Einstellungen als SysEx-Daten via MIDI iiber-
tragen

Disk-Modus

Im Disk-Modus konnen Sie Daten auf der internen
Festplatte oder einem externen USB 2.0-Datentrager
sichern und von dort laden. Hier bieten sich folgende
Moglichkeiten:

e Sichern und Laden von Programs, Combinations,
Songs, Samples und Global-Einstellungsdaten.

¢ Formatieren von Datentragern, Kopieren und
Umbenennen von Dateien usw.

* Laden von Samples in den Formaten AKAI Sound-
Font 2.0, AIFF und WAVE, Exportieren von Samp-
les im RAM-Speicher als AIFF- oder WAVE-
Dateien.

® Exportieren und Importieren von SMF-Daten (Stan-
dard MIDI Files).

¢ Verwendung der , Data Filer”-Funktion zum Spei-
chern oder Laden von MIDI-SysEx-Daten

¢ Brennen und Abspielen von Audio-CD (erfordert
ein USB-CD-R-Laufwerk)
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SETLIST
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Der PCM-Speicher des KRONOS

,PCM" ist ein etwas feineres Wort fiir ,Samples”. Der
KRONOS enthilt die folgenden PCM-Banktypen:
ROM, EXs, , User”-Sample-Banke und Daten des
Sampling-Modus'.

In der ,Voice Name List” (VNL) finden Sie eine Ubers-
icht der ab Werk verfiigbaren ROM- und EXs-Samples.

ROM

Der ROM-Bereich des KRONOS ROM enthalt Multi-
samples und Samples, die jederzeit auf Abruf bereitste-
hen.

EXs

,EXs” ist die Abkiirzung von , EXpansion Samples”.
Diese kann man bei Bedarf laden — zwingend notwen-
dig ist dies jedoch nicht. Der KRONOS wird mit meh-
reren EXs-Bibliotheken geliefert, die viele Gigabyte an
Daten enthalten.

‘User’-Sample-Banke

Der , User”-Bereich steht fiir selbst erstellte Samples
zur Verfiigung. Er erlaubt aber auch den Import von
Akai- und SoundFont 2.0-Daten sowie von WAV- und
AIFF-Dateien.

Daten im Sampling-Modus

Im Sampling-Modus kénnen Sie eigene Samples anle-
gen und diese editieren. Daten des Sampling-Modus’
werden beim Sichern auch zu einer , User”-Sample-
Bank umfunktioniert.

Verwendung eigener Samples fir lhre Sounds

Fiir Thre eigenen Sounds konnen Sie die Daten aller
Banktypen —auch durcheinander- verwenden. Wahlen
Sie fiir ,Bank” im , Multisample Select”-Feld des Pro-
grams oder der Wellenformsequenz bzw. im
,Drumsample Select”-Feld des Drumkits den
gewtlinschten Eintrag.

Verlustfreie Datenkomprimierung

Beim Laden von EXs-Daten in den RAM-Speicher ver-
wendet der KRONOS ein verlustfreies Komprimie-
rungsverfahren. Damit wird das Datenaufkommen
zumindest teilweise reduziert. Beispiel: EXs1 bean-
sprucht nur noch 284MB des RAM-Speichers (statt
313MB).

Das Verfahren ist weitaus weniger radikal als bei mp3-
Dateien oder der PCM-Datenkomprimierung anderer
Synthesizer. Allerdings hat dieser Ansatz einen ent-
scheidenden Vorteil: Die Datenkomprimierung des
KRONOS arbeitet vollig verlustfrei und hat daher kei-
nen negativen Einfluss auf die Klangqualitat.

Laden von Samples beim Hochfahren

Bei Bedarf kann der KRONOS beim Einschalten auto-
matisch Thre haufig benétigten Samples laden. Weitere
Informationen finden Sie unter ,, Automatisches Laden
von Sample-Daten” auf S. 182.

RAM-Speicher fir eigene Samples

Der KRONOS ist mit 3GB an RAM ausgestattet. Das
Betriebssystem und die ROM-Samples beanspruchen
ungefdhr 1GB dieser RAM-Kapazitit. Die verbleibende
Kapazitat wird tiber die EXs-, ,User”-Sample-Banke
und den Sampling-Modus verteilt.

Besonders der Umfang der geladenen EXs- und
,User”-Samples hat einen groflen Einfluss auf die im
Sampling-Modus fiir Ihre eigenen Samples verblei-
bende Kapazitit. Je mehr Platz die EXs- und ,,User”-
Samples beanspruchen, desto weniger Platz steht fiir
den Sampling-Modus zur Verfiigung.

Die Verwendung des virtuellen Speichers fiir EXs- und
,User”-Sample-Banke erlaubt in der Regel zwar das
Laden von mehr Samples gleichzeitig, beansprucht
aber dennoch eine betrachtliche RAM-Kapazitat.

Siehe auch , Freier RAM-Speicher und ungefahre
Sample-Dauer” auf S. 139.

Uber die Polyphonie

Die meisten Hardware-Synthesizer bieten nur ein Syn-
theseverfahren an und kommen daher mit einer fest
zugewiesenen Anzahl Stimmen sowie einer sauberlich
abgegrenzten Rechenleistung fiir die Effekte aus.
Anders beim KRONOS: Er verwendet kein festgelegtes
Syntheseverfahren, seine Polyphonie richtet sich nach
den verwendeten Systemen, bestimmte Synth-Engines
bieten weitere Effekte (zusatzlich zu den 16 internen
Blocken)... und das fiithrt dazu, dass sich die Polypho-
nie nach der verwendeten Effektanzahl richten kann.

Dank dieser Flexibilitét steht die Leistung immer dort
zur Verfiigung, wo sie am Dringendsten gebraucht
wird. Der KRONOS verteilt seine Rechenleistung
néamlich jederzeit iiber die gerade angesprochenen
Synth-Engines.

Im Gegensatz zu vielen computerbasierten Systemen
iiberwacht der KRONOS auch die global erforderliche
Rechenleistung und reduziert die Polyphoniestimmen-
anzahl den Anforderungen entsprechend, um jegliche
Audioprobleme zu vermeiden.

Die gute Nachricht ist, dass Sie sich dariiber kaum je
Gedanken zu machen brauchen - die Verteilung lauft
automatisch ab. In anderen Féllen dagegen kann Thnen
das Wissen um die Ressourcen-Verteilung aus der Pat-
sche helfen. Die betreffenden Infos werden auf der
,Performance Meters”-Seite angezeigt. Diese befindet
sich auf dem , Perf Meters”-Register der Seite ,P0” im
Program-, Combination- und Sequencer-Modus.
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Grundlegende Funktionen

Nach dem Einschalten des KRONOS miissen Sie zum
Wahlen der benétigten Seiten und Modi folgenderma-
f3en verfahren.

1. Modusanwahl

Die Funktionen des KRONOS sind in Modi unterteilt,
die man also aufrufen muss.

Die Modi sind iiber folgende Taster erreichbar: SET
LIST, COMBI (Combination-Modus), PROG (Pro-
gram-Modus), SEQ (Sequencer-Modus), SAMPLING,
GLOBAL und DISK.

coMmBI PROG SEQ
| J { I I J
DISK SAMPLING GLOBAL DISK

° | | I |

2. Aufrufen von Display-Seiten

Jeder Modus bietet zahlreiche Parameter, die tiber
mehrere Seiten verteilt sind. Jede Seite ist ihrerseits in
bis zu 9 , Register” unterteilt.

1. Wahlen Sie den gewiinschten Modus (siehe oben).

In diesem Beispiel wollen wir im Program-Modus
arbeiten und miissen daher den PROG-Taster driicken.

o ~
247

a2k 90 1

Lror Lma ‘ {l—_‘

24 ]

ol
-24;;

ook e 1

N

: . o .
Seitenregister —————— A e Quick
9 R Meters Layer
SE—
Seitengruppenregister —g— Basic/ osc/ . Amp/j
(P vector Pitch Blten EQ

2. Driicken Sie ein Register in der unteren Zeile
(Anwahl der Seitengruppe).

Driicken Sie fiir dieses Beispiel [Basic/Vector]. Oben

links im Display wird jetzt ,PROGRAM P1: Basic/Vec-

tor” angezeigt. Auflerdem andert sich der Inhalt der

Seitengruppe.

Mit dem EXIT-Taster konnen Sie zur Seite ,,?0” zurtick-

kehren.

" PROGRAM P1:Basic/Vector Program Basic v |
INT-B  (HB=] 000: De La Salsa Brass E¥s 10 J= [10000
Qsingle  ®Double  (QDrums () Double Drums. 0SC1: @) EXs16 Tp & Th Seetion  05C2: €) EXs 16 Brass Ssetion
@ Poly [ Poly Legata [ single Trigger Max # of Notes: €Dy Chord: @) 0 Source Pad: €)1
Q Mono Mono Legato Mode: HNormmal [ Unisen Murnber of Voices: | 2 Stereo Spread: | 0

Priority: () Last Detune: |00 [cents]  Thickness: | OFF
0SC1  Bottom: |C-1 Top: |88 Type: €) Equal Tomperament  Key: €)C  Random: [0
0sc2  Gottom: [C-1 Top: [69
Qe Bottom: [C-1 Tom: |05 Swing: | +000% [Key Syne () Quantize Triggers
[H) Enatle Half-Darnper

Pragram Drum vector Vector
Basic Track control | Envelope ool | - Batb
Basic/ osc/ Amp/ AMS Mix/

»Basic/Vector”-Register

3. Driicken Sie ein Register der oberen Zeile, um
eine Seite zu selektieren.

Driicken Sie fiir dieses Beispiel [Vector Control]. Oben

links im Display wird weiterhin dasselbe angezeigt.

Oben rechts erscheint dagegen ,Vector Control”. Sie

befinden sich also auf der ,Vector Control“-Seite.

Anmerkung: In manchen Fillen werden in der oberen
Zeile keine Reiter angezeigt.

PROGRAM P1:Basic/Vector Vvector Control v
INT-B 000: De La Salsa Brass EXs18 J = [10000
Vector Yolume Control X 4000 ¥: +000

W] Erable Yolurne Control Y5+ Hod.
P S
[0 Equal Paver

03C1 Center Volume:
052 Center Volme 10056 Va5~ Hod. §] V VIS 0% Hod.

Vector CC Contral ¥
VIS ¥ Hod.

(W] Erable CC Control
[®) Show Volume Image

WS ¥ Mode: ) Positive
+: ) VS + Mod (co#as) Show Point: ) Vector Joystick

H WS HMed. (CEHEE)
—_— OSC Volume ~ OSC1: 100 % 0SC2: 100 s

WJS ¥ Mode: ) Positive
CC Values  +%: 084 A - ;064 Y -

+4: ) VIS + Mod (CCH#a7)

It WJS -Y Mod. (CC#5E)
Basic Track Control Envelope Eentzalers Pl
l oy ls:z;;frl = l Filer l g l lgﬂ;y;ﬁl l lfl

Vector Control”-Register

3. Editieren der Parameter

Der Parameterwert der Editierzelle kann mit den front-
seitigen VALUE-Bedienelementen (VALUE-Regler, A/
\/-Taster, VALUE-Rad, Zehnertastenfeld 0-9 sowie
den Tastern —, ENTER und (.)) eingestellt werden.

In vielen Fillen kann man einen Wert au8erdem editie-
ren, indem man das betreffende Feld driickt und den
Finger auf- oder abwirts zieht. (Bestimmte Parameter
unterstiitzen dieses Verfahren jedoch nicht.)

Mit dem COMPARE-Taster konnen Sie abwechselnd
die gespeicherte und die editierte Fassung aufrufen.

Bestimmte Parameterwerte konnen iiber die BANK
SELECT-Taster (Bankanwahl fiir Programs usw.) ein-
gestellt werden. Bei anderen Parametern lassen sich
die Einstellungen {iber ein Listenfeld selektieren, wel-
ches nach Betétigen eines Listenpfeils angezeigt wird.
Bei Parametern, welche die Eingabe einer Note oder

17
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eines Anschlagwertes erfordern, kénnen Sie auch ein-
fach den ENTER-Taster gedriickt halten und eine Kla-
viaturtaste anschlagen.

VALUE-Eingabe
VALUE-Schieberegler

Verwenden Sie diesen Regler, um grofle
Wertdanderungen vorzunehmen.

A

]

Im Program- und Combination-Modus kann
dieser Regler auch als Modulationsquelle fiir
die Alternativ- oder dynamische Effektmo-
dulation dienen. (Das ist auf der Seite ,,P0:
Play” des Program- oder Combination -
Modus’ der Fall, solange , Program Select” VALUE
bzw. ,,Combination Select” —d.h. die grofsen
Zeichen- selektiert ist.)

A/ -Taster
Mit diesen Tastern konnen Sie geringfiigige }%‘I
Wertdanderungen vornehmen.

VALUE-Rad

Verwenden Sie dieses Rad, um grofse Wer- L
tanderungen vorzunehmen.

]

\%

4 5 6
| I I |
1 2 3
[ I I J
EXIT - 0 . ENTER

Zehnertastenfeld 0 - 9, ENTER, -, (.)

Verwenden Sie diese Taster, wenn Ihnen der einzuge-
bende Parameterwert bereits bekannt ist.

Geben Sie zunéachst mit den Zifferntastern 0 — 9 den
gewilinschten Wert ein und bestétigen Sie ihn dann mit
dem ENTER-Taster.

Mit ,,— kénnen Sie negative Werte eingeben.
Die Eingabe eines Dezimalpunktes ist mit ,,.” moglich.

Taster BANK I-A...G, U-A...G

BANK I-A I-B I-C I-D I-E I-F -G

(NN NN o N o NN NN o NN oy NN B
BANK U-A U-B U-C U-D U-E U-F U-G U-JAA'"GG
)]

Mit den Tastern BANK I-A...G, U-A...G wahlen Sie
im Program-Modus die Program-Bank und im Combi-
nation-Modus die Combination-Bank. Aufserdem
erlauben die Taster im Combination- und Sequencer-
Modus die Anwabhl eines Programs fiir die Timbres/
Spuren.

COMPARE-Taster

HELP

]

COMPARE

]

Mit diesem Taster konnen Sie das editierte Program
bzw. die gednderte Combination mit der nicht-editier-
ten (gespeicherten) Version vergleichen.

Driicken Sie diesen Taster beim Editieren eines Pro-
grams oder einer Combination. Die Diode leuchtet und
die urspriinglichen Einstellungen des Programs bzw.
der Combination werden zeitweilig wiederhergestellt.
Betétigen Sie COMPARE erneut, so erlischt die Diode
und die editierte Fassung ist wieder zu horen.

Wenn Sie nach Driicken des COMPARE-Tasters die
wiederhergestellten (gespeicherten) Einstellungen edi-
tieren, erlischt die Diode. Die vorigen Anderungen
konnen dann nicht mehr mit COMPARE aufgerufen
werden.

Im Sequencer-Modus dient der COMPARE-Taster fiir
A/B-Vergleiche wahrend der Echtzeit- oder Step-Auf-
zeichnung bzw. beim Editieren von Spuren oder Pat-
tern.

Das kann man sehr effektiv wahrend der Echtzeitauf-
nahme einer Spur nutzen.

1. Nehmen Sie eine MIDI-Spur in Echtzeit auf.
(,, Take 1“)

2. Nehmen Sie eine zweite Version auf diese Spur
auf. (, Take 2“)

3. Driicken Sie den COMPARE-Taster. Die Diode
leuchtet und Sie horen wieder , Take 1“.

4. Driicken Sie den COMPARE-Taster noch einmal.
Die Diode erlischt und Sie héren wieder ,, Take 2“.

5. Wird nach erneutem Aufrufen der ersten Version
(Schritt 3) eine neue Version eingespielt (,Take
3“), so steht Aufnahme 1 fiir Compare-Zwecke zur
Verfiigung,.

Wenn Sie in Schritt 4 erneut in Echtzeit auf dieselbe
Spur aufnehmen (, Take 3“), bezieht sich die ,Com-
pare-Funktion auf , Take 2”.

Die ,, Compare”-Funktion bezieht sich also immer auf
die aktuelle und die unmittelbar vorangehende Ver-
sion.

Im Global-Modus ist die ,, Compare”-Funktion nur
beim Sampeln und Editieren eines Datentrégers, einer
Wellenformsequenz oder eines Drumdkits verfiigbar.

Listenpfeile und Listenfelder

l?riicken Sie einen Listenpfeil, um die dazugehorige
Ubersicht aufzurufen und wéhlen Sie die gewiinschte
Einstellung.

Tastatureingabe

Noten und Anschlagwerte kdnnen Sie auch eingeben,
indem Sie bei gehaltenem ENTER-Taster die
gewiinschte Klaviaturtaste anschlagen. Die Notena-
dresse bzw. der Anschlagwert wird dann {ibernom-
men.

Auf der Seite ,,Global P5: Drum Kit” rufen Sie bei
gedriicktem ENTER-Taster mit der Tastatur die Ein-
stellungen fiir die betreffende Notennummer auf.
(Wenn der gewahlte Parameter einen Anschlagwert
vertritt, wird nur letzterer bei Driicken einer Taste
tibernommen.)

Im Sampling-Modus kénnen Sie den ENTER-Taster

gedriickt halten und iiber die Tastatur den benétigten
Index wahlen.



Grundwissen Grundlegende Funktionen

4. Anwahlen und Ausfihren von
Menibefehlen

Die Meniibefehle gelten immer fiir die momentan auf-
gerufene Seite. Beispiele wéren ,Write” (speichern)
und ,,Copy”. Nicht alle Funktionen sind demnach auf
allen Seiten verfiigbar.

Die , Utility“-Befehle im Program-Modus erlauben z.B.
das Speichern der Einstellungen, das Ausfiihren prak-
tischer Funktionen (Kopieren der Oszillator- oder
Effekteinstellungen) und die Aktivierung der ,Sync”-
Funktion, mit der zwei Hiillkurven simultan editiert
werden konnen.

1. Driicken Sie oben rechts im Display den Menii-
Button.

Es erscheint eine Liste der verfiigbaren Befehle.

2. Wihlen Sie einen Befehl, indem Sie darauf driic-
ken.

Es erscheint das Dialogfenster des gewéahlten Befehls.
Bei Befehlen, die man (de)markieren muss, erscheint
kein Dialogfenster. Nach der Umschaltung verschwin-
det das Menii dann wieder. Halten Sie den ENTER-
Taster gedriickt, wahrend Sie einen Zifferntaster 0 — 9
betdtigen, um eine der ersten zehn Funktionen direkt
aufzurufen.

e Um die Liste ohne Anwahl eines Befehls zu schlie-
en, miissen Sie eine beliebige Display-Stelle
aufserhalb des Mentis oder aber den EXIT-Taster
driicken.

3. Parameter in Dialogfenstern muss man zuerst
driicken, um sie anzuwihlen. Danach kann man
sie mit den VALUE-Bedienelementen (VALUE-
Rad, Inc/Dec-Taster) editieren.

Wenn Sie in einem Dialogfenster eine Program- oder

Combination-Nummer wahlen mochten, konnen Sie

statt der VALUE-Bedienelemente auch die BANK

SELECT-Taster verwenden.

4. Driicken Sie den [OK]-Button, um den Befehl aus-
zufiithren. Driicken Sie den [Cancel]-Button oder
EXIT-Taster, wenn der Befehl nicht ausgefiihrt
werden soll.

Das Dialogfenster verschwindet.

5. Speichern und Sichern

Geéanderte Einstellungen, die Sie behalten méchten,
miissen Sie speichern. Wenn Sie z.B. die Anderungen
eines Programs nicht speichern, gehen sie verloren,
sobald Sie ein anderes Program anwéhlen oder das
Instrument ausschalten. Dasselbe gilt fiir Combinati-
ons. Die Einstellungen des Global-Modus’ dndern sich
zwar nur, wenn man wieder etwas editiert, allerdings
werden sie beim Ausschalten geldscht.

Alles Weitere zu den Speicherfunktionen finden Sie auf
folgenden Seiten:

* Programs: Siehe ,Speichern Ihrer Anderungen” auf
S. 46.

¢ Combinations: Siehe ,Speichern Ihrer Anderung-
en” auf S. 82.

¢ Effektprogramme: Siehe ,Speichern der Effektein-
stellungen” auf S. 231.

* Global-Parameter: Siehe ,,Speichern von Global-
Einstellungen” auf S. 203.

* Wellenformsequenzen: Siehe ,Speichern einer Wel-
lenformsequenz” auf S. 194.

* Drumkits: Siehe ,,Speichern von Drumkits” auf
S. 198.

¢ Thre eigenen , Drum Track”-Pattern: Siehe
,Umwandeln von Sequenzer-Pattern in ‘Drum
Track’-Pattern” auf S. 265.

Die ,,Drum Track”-Pattern (vorprogrammierte und
ihre eigenen) werden beim Ausschalten gespeichert.
Im Sequencer-Modus erstellte Pattern konnen zu
,Drum Track”-Pattern umfunktioniert und intern
gespeichert werden.

* Eigene Song-Vorlagen: Siehe , Speichern eigener
Song-Vorlagen” auf S. 92.

Die (vorprogrammierten und selbst erstellten) Song-
Vorlagen werden beim Ausschalten gespeichert. Die
Spur- und Effekteinstellungen der von Ihnen angeleg-
ten Songs kénnen mit dem Mentibefehl ,,Save Temp-
late Song” gespeichert werden.

Siehe ,Interne Speicherung” auf S. 200 und ,,Sichern
auf der Festplatte, CDs und USB-Datentragern” auf

S. 204.
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Aufstellung

Ein-/Ausschalten

1. AnschlieBen des Netzkabels

1. Stellen Sie den riickseitigen POWER-Schalter in
die ,,Aus”-Position.

2. Verbinden Sie das beiliegende Netzkabel mit dem
Anschluss auf der Riickseite des KRONOS.

3. Verbinden Sie das andere Ende des Netzkabels
mit einer geeigneten Steckdose.

K Wenn das Netzkabel mit einer separaten Erdungsader
versehen ist, miissen Sie diese vor der Verbindung mit
dem Netzstecker anschliefen. Beim Losen des Netz-
anschlusses miissen Sie dann zuerst den Stecker zie-
hen und erst danach das Erdungskabel 16sen. Wenn
Sie nicht genau wissen, wie man die Verbindungen
herstellt, wenden Sie sich bitte an Ihren Korg-Héndler.

k Schauen Sie aufierdem nach, ob das Instrument
tiberhaupt an eine Steckdose in Threr Gegend ange-
schlossen werden darf.

2. Einschalten

1. Driicken Sie den POWER-Schalter auf der Riick-
seite, um das Instrument einzuschalten.

2. Schalten Sie Ihren Verstirker oder die Abhore ein.

3. Stellen Sie mit dem MAIN VOLUME-Regler des
KRONOS eine angemessene Lautstirke und
danach den Pegel der Abhoranlage oder des Stere-
overstirkers ein.

A& Warten Sie nach dem Ausschalten mindestens zehn
Sekunden, bevor Sie das Instrument erneut einschalten.

Tipp: Mit ,,Power On Mode” (,,Global PO: Basic Setup”-
Seite) konnen Sie dafiir sorgen, dass beim Einschalten
wieder die zuletzt verwendete Display-Seite aufgeru-
fen wird.

Siehe auch , Aufrufen des zuletzt gewéhlten Modus’
und der letzten Seite beim Einschalten” auf S. 177.

3. Ausschalten

A Beim Ausschalten werden alle noch nicht fiir die
Programs, Combinations usw. gespeicherten Ander-
ungen wieder geldscht. Vergessen Sie also nicht,
wichtige Anderungen vorher zu speichern. Siehe
auch ,,Sichern von Daten” auf S. 199.

A& Bei Ausschalten des Instruments werden alle Songs
sowie Ihre eigenen Multisample- und Sample-Daten
geloscht und miissen nach dem néchsten Einschal-
ten erneut geladen werden.

1. Reduzieren Sie die Lautstirke, indem Sie [MAIN
VOLUME] des KRONOS ganz nach links drehen.

2. Schalten Sie Ihren Verstirker bzw. Ihre Abhore aus.
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3. Schalten Sie den KRONOS durch Driicken seines
POWER-Schalters aus.

A& Schalten Sie das Instrument erst aus, wenn die

Datensicherung beendet ist. Solange noch Daten
gespeichert werden, zeigt das Display die Meldung
,Now writing into internal memory” an.

Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange es
noch auf den internen oder einen externen Daten-
trager zugreift, was z.B. bei der Aufnahme oder
Wiedergabe von Audiospuren oder beim Sampeln
mit direkter Speicherung auf der Festplatte der
Fall ist. Wenn Sie das Gerat ausschalten, wahrend
Daten gesichert/gelesen werden, wird der Daten-
trager eventuell schwer beschadigt. Die DISK-Diode
leuchtet oder blinkt, wahrend Daten auf dem inter-
nen Laufwerk gesichert werden.

Auto Power-Off

Der KRONOS enthilt eine Energiesparfunktion, die
ihn automatisch ausschaltet, wenn Sie lingere Zeit
weder auf der Tastatur spielen, noch ein frontseitiges
Bedienelement verwenden. Genauer gesagt, sind fol-
gende Dinge gemeint: Das Beriihren des TouchView-
Displays, die Verwendung eines Bedienelements, das
Spielen auf der Tastatur, der Empfang/die Ubertra-
gung von MIDI-Daten, der Datenzugriff auf einer
internen oder einer ftp-Festplatte usw. Folgende Bedie-
nelemente stellen die ,, Energiespar-Uhr” jedoch nicht
zuriick: MASTER VOLUME- und AUDIO INPUT-Reg-
ler, MIC/LINE-Taster.

A& Beim Ausschalten werden alle noch nicht gespei-

cherten An_(;lerungen geloscht. Speichern Sie alle
wichtigen Anderungen daher immer so schnell wie
moglich.

Bei Bedarf kann die Wartefrist von ,,Auto Power-Off”
gedndert oder komplett deaktiviert werden. Arbeits-
weise:

1. Gehen Sie zur Seite ,,Global P0: Basic Setup”.

2. Wihlen Sie den Meniibefehl ,,Auto Power-Off
Setting...”.

Es erscheint folgendes Dialogfenster.

Auto Power-off Setting

Auto Power-0ff: 0

Done

3. Driicken Sie den [Auto Power-off]-Listenpfeil, um
eine andere Ausschaltfrist zu wihlen. Wenn sich
das Instrument nicht selbsttitig ausschalten soll,
miissen Sie ,,Disabled” wihlen.

Die Vorgabe lautet 4 Stunden.
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Dieses Dialogfenster erreicht man aulerdem iiber die
Warnungsdialogfenster der ,, Auto Power-Off”-Funk-
tion. Siehe unten.

Andern der ‘Auto Power-off'-Einstellung nach dem
Einschalten

Wenn ,, Auto Power-off” aktiv ist, erscheint beim Ein-
schalten ein Dialogfenster, in dem die Ausschaltfrist
angezeigt wird.

Nach ein paar Sekunden wird das Dialogfenster wie-
der ausgeblendet. Das Sanduhr-Symbol zeigt an, wie
lange das Fenster noch angezeigt wird. Wenn Sie die-
ses Symbol beriihren, hélt die Sanduhr an (daher
erscheint ein rotes , X“): Das Dialogfenster bleibt aber
geoffnet. Um das Dialogfenster zu schlieflen, miissen
Sie den [Change Setting]- oder [OK]-Button driicken
bzw. warten, bis die Sanduhr leer ist.

Auto Power-0ff is enabled. E
The system will automatically shut down

after being idle for 4 Hours.

Change Setting... 0K

1. Um die Ausschaltfrist zu dndern, miissen Sie den
[Change Setting]-Button driicken.
Das Dialogfenster ,, Auto Power-Off Setting” ist das

gleiche wie nach Anwahl des betreffenden Meniib-
efehls im Global-Modus.

Warnung der Energiesparfunktion

Wenn Sie den KRONOS lange Zeit nicht bedienen,
wird nach der gewahlten Frist eine Warnung ange-
zeigt, um Sie darauf hinzuweisen, dass sich das Instru-
ment in Kiirze automatisch ausschaltet.

The system has been idle
for about 30 Minutes

So, it will be shut down in:

Change Setting... Extend

Wenn Sie das Instrument noch brauchen, miissen Sie
eine Klaviaturtaste, einen Taster oder das Display (z.B.
den [Extend]-Button) driicken. Dann wird die Energie-
sparfunktion zuriickgestellt. Wenn Sie das Instrument
dann wieder langere Zeit nicht verwenden, erscheint
die Warnung irgendwann erneut. Driicken Sie bei
Bedarf den [Change Setting]-Button, um das oben
beschriebene , Auto Power-Off Setting”-Dialogfens-
ter aufzurufen.

Altere Modelle unterstiitzen ‘Auto Power-Off’
eventuell nicht
Bei KRONOS-Modellen, welche die ,, Auto Power-Off”-

Funktion nicht unterstiitzen, werden der Mentibefehl
und die zugehdrigen Dialogfenster nicht angezeigt.

AnschliUsse

K Schalten Sie das Instrument vor Herstellen oder
Losen der Anschliisse aus. Beachten Sie, dass
unsachgemaflies Vorgehen Ihre Boxen beschadigen
oder Fehlfunktionen bewirken kann.

1. Verwendung der Analog-Ausgange

Zum Verbinden des KRONOS mit einem analogen
Verstarker oder Mischpult verfahren Sie bitte folgen-
dermafien.

K Wenn Sie das Instrument mit Ihrer Stereoanlage ver-
binden, beachten Sie bitte, dass eine hohe Lautstar-
ke die Boxen beschéddigen konnte. Wahlen Sie nie
einen iibertriebenen Wert.

AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO und R

Hierbei handelt es sich um die Hauptausgange, die
angesprochen werden, wenn man ,, Bus Select” auf , L/
R” stellt. Die vorprogrammierten Sounds sowie die Mas-
ter- und Total-Effekte sind auf diese Buchsen geroutet.
Alle analogen Ausgange des KRONOS sind als sym-
metrische 1/4” TRS-Klinkenbuchsen ausgefiihrt. Am
besten schlieflen Sie sie daher an symmetrische Buch-
sen Ihrer Audioanlage usw. an.
1. Verbinden Sie die Buchsen AUDIO OUTPUT
(MAIN) L/MONO und R mit den Eingéngen einer
Aktivbox bzw. eines Mischpults.

Wenn Sie den KRONOS in Stereo anschliefSen mé&ch-
ten, miissen Sie beide Buchsen ((MAIN) L/MONO und
R) verwenden. Im Falle einer Mono-Verbindung darf
nur die (MAIN) L/MONO-Buchse angeschlossen wer-
den.

2. Mit dem MAIN VOLUME-Regler kann die Laut-
stiarke der hier anliegenden Signale eingestellt
werden.

Die Einstellung des MAIN VOLUME-Reglers gilt nur

fiir die Hauptausgénge und den Kopfhorer. Die Einzel-

ausgdnge, die S/P DIF-Buchse und die USB-Audioaus-
gabe sind hiervon nicht betroffen.

AUDIO OUTPUT (INDIVIDUAL) 1 -4

Es stehen 4 Einzelausgénge zur Verfiigung, die sich als
separate Mono-Ausgange, Stereopaare oder Kombina-
tionen dieser beiden nutzen lassen. Fast alle Signale
konnen auf diese Ausgénge geroutet werden:

¢ Einzelne Noten (Kldnge) eines Drumbkits
¢ Ausgdnge der Insert-Effekte

* Einzelne Programs innerhalb einer Combination
bzw. eines Songs (oder die Summe der Program-
Oszillatoren im Program-Modus)

¢ Audiospuren

* Audio-Eingédnge

Diese lassen sich fiir die Aufnahme oder die Einbin-
dung weiterer Instrumente in ein Live-Setup nutzen.

1. Verbinden Sie die (INDIVIDUAL) 1 - 4-Ausginge
mit Threm Verstirker oder Mischpult.

2]
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2. Sorgen Sie mit den ,,Bus Select”-Parametern dafiir,
dass die gewiinschten Kliange beim richtigen Ein-
zelausgang ankommen. Es konnen entweder
Mono- (1 - 4) oder Stereo-Signale (1/2 und 3/4)
geroutet werden.

Wenn ein Signal von einem oder mehreren Insert-
Effekten bearbeitet wird, muss die Ausgangszuord-
nung im letzten , IFX” der Kette erfolgen: Stellen Sie
also dessen ,,Bus Select”-Parameter ein (Seite ,, P8-5
Insert FX “).

Wenn ein Program, ein Timbre oder eine Spur nicht an
einen Insert-Effekt angelegt wird, muss die Ausgangs-
zuordnung mit dem Parameter ,, Bus Select” der Seite
,P8-1” oder ,,8-2 Routing” vorgenommen werden.

Um die Audio-Eingdnge direkt an die Ausgénge anzu-
legen, miissen Sie die , Bus Select”-Parameter der Seite
,,PO— Audio Input (Sampling)” verwenden.

Im Global-Modus kann man mit dem ,,L/R Bus Indiv.
Assign”-Parameter der , Audio”-Seite die MAIN-Aus-
gange L/R auf ein beliebiges Einzelausgangspaar
legen. Das hat den Vorteil, dass Sie ein Ausgangspaar
fiir die Verbindung mit dem Mischpult und das zweite
fiir Thre personliche Abhdre nutzen kénnen.

Anmerkung: Die Lautstarke der an den Einzelausgan-
gen anliegenden Signale wird vom MAIN VOLUME-
Regler nicht beeinflusst.

Kopfhorer

1. An die Kopfhorerbuchse des KRONOS kann ein
optionaler Kopfhorer angeschlossen werden.

2. Die Lautstirke im Kopfhoérer muss mit dem
VOLUME-Regler eingestellt werden. Jene Buchse
gibt immer dasselbe Signal aus wie die Buchsen
(MAIN) L/MONO und R.

Tipp: Fiir die Uberwachung der an den Einzelausgéng-

en anliegenden Signale benotigen Sie ein externes

Mischpult.

| 1. Verwendung der Analog-Ausgange |

Monitorausgang
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2. AnschlieBen analoger Signalquellen

Sehen wir uns jetzt an, wie man externe Audioquellen
an den KRONOS anschliefit, um ihre Signale sampeln,
aufnehmen oder mit den internen Effekten bearbeiten
zu kann.

OUT IN

DIGITAL OUT

3. Verwendung der Digital-
Ein-/Ausgange

Digital-Recorder usw.

AUDIO INPUT 1, 2

Diese beiden symmetrischen 1/4” TRS-Buchsen enthal-
ten einen Vorverstarker mit einstellbarer Pegelanhe-
bung. Zum Einpegeln der Audio-Eingénge verfahren
Sie bitte folgendermafen:

1. Verbinden Sie Mikrofone oder die Ausginge eines
externen Gerites mit den Buchsen INPUT 1 und 2.
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2. Stellen Sie den MIC/LINE-Schalter immer dem
Arbeitspegel der Signalquelle entsprechend ein.
Einpegeln konnen Sie die Signale mit dem
LEVEL-Regler.

Wihlen Sie die ,LINE“-Einstellung (Taster gedriickt),
wenn Sie die Ausgdnge eines Mischpults, Computers,
Audiosystems, Signalprozessors oder Synthesizers
angeschlossen haben. Am besten schliefSen Sie hier
symmetrische Kabel an.

Anmerkung: Gitarren usw. mit aktiven Tonabnehmern
konnen direkt angeschlossen werden. Gitarren mit
passiver Elektronik (d.h. ohne internen Vorverstérker)
kann man zwar an die Einginge anschlieflen, aller-
dings haben sie auf Grund einer ungeeigneten Impe-
danz einen viel zu niedrigen Pegel. Solche Gitarren
miissen {iber den Umweg eines Effektpedals oder Vor-
verstdrkers angeschlossen werden.

Wihlen Sie ,,MIC” (Taster frei), wenn Sie ein Mikrofon
verwenden. Bestimmte Mikrofontypen (z.B. Konden-

satormikrofone) erfordern Phantomspeisung, die der
KRONOS aber nicht liefern kann

3. Stellen Sie den Ausgangspegel der Signalquelle
ein.

4. Schalten Sie das Instrument ein und springen Sie
zur ,,Audio Input”-Seite, wo Sie die Lautstirke,
die Stereoposition, das Routing und den Effektan-
teil einstellen konnen.

3. Verwendung der Digital-Ein-/Ausgénge
Digital-Ausgabe

Die Signale der Stereo-Hauptausgange konnen auch
auf der digitalen Ebene (zu einem Verstarker, Misch-
pult oder Mehrspurrecorder) iibertragen werden. Der
KRONOS unterstiitzt die Sampling-Frequenz
,48kHz".

e Verbinden Sie die Buchse S/P DIF OUT (MAIN)
iiber ein Glasfaserkabel mit dem Digital-Eingang
des externen Gerits.

In dem Fall werden dieselben Signale wie jene der
AUDIO OUTPUT (MAIN) L/MONO- und R-Buchse
ausgegeben.

Anmerkung: Die Lautstarke des am Digital-Ausgang
anliegenden Signals wird vom MAIN VOLUME-Reg-
ler nicht beeinflusst.

Digital-Eingabe

Die iiber den S/P DIF-Eingang empfangenen Signale

eines externen Audiogeréts oder Mischpults kénnen

auf der digitalen Ebene aufgenommen oder gesampelt
werden (48kHz). Bei Bedarf kann dieser Ausgang auch
direkt an die Ausgéange oder Effekte des KRONOS
angelegt werden.

1. Verbinden Sie die S/P DIF IN-Buchse iiber ein
Glasfaserkabel mit dem Digital-Ausgang der
gewiinschten Signalquelle.

2. Stellen Sie ,System Clock” (auf der ,Global P0:
Basic Setup”-Seite) auf ,,S/P DIF”.

3. Schalten Sie das Instrument ein und springen Sie
zur ,,Audio Input”-Seite, wo Sie die Lautstirke,
die Stereoposition, das Routing und den Effektan-
teil einstellen konnen.

Bei Bedarf konnen Sie den S/P DIF-Eingang zusétzlich

zu den 4 Analog-Eingdangen und der USB-Audioein-

gabe verwenden.

4. AnschlieBen von Pedalen und FuBtastern

AnschlieBen eines Dampferpedals

Das Dampferpedal wird auch ,Sustain”oder
,Hold”genannt. Es dient zum Halten der gespielten
Noten wie dies auch bei einem akustischen Klavier
moglich ist.

1. Verbinden Sie ein optional erhiltliches DS-1H
Pedal mit der DAMPER-Buchse. Bei Verwendung
eines DS-1H sind auch , Half Pedal”-Effekte mogl-
ich.

Schalten Sie das Instrument ein und...

2. Wechseln Sie zur Seite ,,Global P2: Controllers/
Scales” und stellen Sie mit ,Damper Polarity” die
Polaritit des Dampferpedals ein.

3. Wechseln Sie bei Bedarf zur ,,Global P0“-Seite
und dndern Sie die Empfindlichkeit mit dem
,Half Damper Calibration”-Meniibefehl.

Verwendung eines FuBtasters

Ein FufStaster kann Funktionen wie das Sostenuto-
oder Leisepedal simulieren, die KARMA-Funktion
starten und anhalten, Programs, Combinations und
,Set List“-Speicher aufrufen, den Sequenzer starten
und anhalten und zum Tappen des Tempos verwendet
werden.

1. Schliefien Sie einen optionalen PS-1 Fufstaster an
die ASSIGNABLE SWITCH-Buchse an.

2. Die Funktion und Polaritit des Fuf$tasters definie-
ren Sie mit den Parametern , Foot Switch Assign”
und ,, Foot Switch Polarity” der Seite ,,Global P2:“.

AnschlieBen eines Schwellpedals

Mit einem optionalen Schwellpedal kénnen Sie die
Lautstarke regeln, Parameter beeinflussen und andere
Funktionen steuern.

1. SchliefSen Sie ein XVP-10 oder EXP-2 an die ASSI-
GNABLE PEDAL-Buchse an.
2. Die Funktion des Pedals definieren Sie mit dem

Parameter ,Foot Pedal Assign” auf der Seite ,,Glo-
bal P2:“.
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5. AnschlieBen eines USB-Gerdtes

Der KRONOS bietet USB 2.0-Ports zum AnschliefSen
von Datentragern wie Festplatten, Speichersticks und
CD-R/RW-Laufwerken.

USB-Datentréger

Diese USB 2.0-Datentrager erlauben das Speichern und
Laden von Samples, Sounds, Sequenzen und anderer
Daten, was sich u.a. zum Archivieren wichtiger Ein-
stellungen eignet.

Die Spuren des HD-Recorders miissen auf den inter-
nen Datentrager aufgezeichnet und von dort abge-
spielt werden. Allerdings kann man eine Sicherkopie
davon auf USB-Datentrdgern anfertigen.

Die maximal unterstiitzte Datenkapazitat richtet sich
nach der Formatierung des USB-Datentrégers. Im Falle
des FAT16-Formats betragt die maximal unterstiitzte
Kapazitat 4GB. Beim FAT32-Format werden dagegen
bis zu 2 Terabyte (2.000GB) unterstiitzt.

1. Verbinden Sie den USB-Datentriger iiber ein
USB-Kabel mit dem USB A-Port des KRONOS.

Die meisten USB-Kabel weisen zwei unterschiedliche
Stecker auf. Der flache, rechteckige Stecker muss an
den KRONOS angeschlossen werden. Den fast quadra-
tischen Stecker miissen Sie mit dem externen USB-
Datentréager verbinden.

Anmerkung: Wenn das externe Gerit nicht ,Hot Plug-
ging”-kompatibel ist, miissen Sie die Verbindung her-
stellen, bevor Sie den Datentrdger und das Instrument
einschalten.

2. Warten Sie ein paar Sekunden, bis das Gerit ord-
nungsgemaifl angemeldet ist.

3. ﬁberprﬁfen Sie auf der ,,Drive Select”-Seite des
Disk-Modus’, ob das Gerit erkannt wird.

Siehe auch ,,.Laden & Sichern von Daten, Brennen von
CDs” auf S. 199.

Type B CD-R/RW, Festplatte,
Wechseldatentrager usw.

USB QWERTY-Tastatur

Type A P

USB-Hub | RIEIEIE Type B

Oooooooo)|
00000000

USB-MIDI-Controller

USBKabeI?
KRONOS

Type A é

OS @ o @

USB-MIDI-Controller

Klassenkonforme USB-MIDI-Controller kann man
direkt an den KRONOS anschliefien und auf die glei-
che verwenden wie Controller, die man an eine 5-Pin
MIDI-Buchse anschliefst.

Arbeitsweise:
1. Verbinden Sie den USB-MIDI-Controller mit

einem USB A-Port des KRONOS. Hierfiir benoti-
gen Sie ein USB-Kabel.

Wenn der Controller auf einem Kanal sendet, dessen
Nummer nicht jener des ,,Global”-Kanals auf dem
KRONGOS entspricht, kann er zum Ansteuern eines
Timbres einer Combination bzw. einer Spur eines
Songs verwendet werden (siehe auch die MIDI-Para-
meter der Timbres und Spuren).

Bei Verwendung eines USB-MIDI-Controllers von
Korg, der mit Pads ausgestattet ist, konnen Sie auch die
Akkordspeicher ansteuern. Mogliche Kandidaten:

¢ nanoPAD und nanoPAD2
¢ microKONTROL

¢ padKONTROL

¢ KONTROL49

Beim Anschliefien eines solchen Controllers ermittelt
der KRONOS automatisch die MIDI-Zuordnungen der
externen Pads 1-8 und ordnet sie seinen internen Pads
zu.

Alphanumerische USB-Tastaturen

Alle Textfelder des Instruments unterstiitzen auch die
Eingabe mit Hilfe einer alphanumerischen USB-Tasta-
tur. Wir empfehlen die Verwendung einer amerikani-
schen IBM PC-Tastatur (QWERTY).

’Hot-Plugging’

Der KRONOS unterstiitzt das so genannte ,USB Hot-
Plugging”. Das bedeutet, dass man eine USB-Verbin-

dung selbst herstellen/l6sen darf, wenn das Gerat ein-
geschaltet ist.

Anmerkung: Allerdings funktioniert das nur, wenn
auch der externe USB-Datentrédger diese , heifse Stopse-
lei” unterstiitzt.

Maximal 8 USB-Gerdite

Der KRONOS bietet zweit USB 2.0-Ports und erlaubt
das AnschliefSen von maximal 8 USB-Geraten. Um was
fiir Gerate es sich handelt, ist unerheblich. Anderer-
seits hat es keinen Sinn, einen Hub oder andere
Anschlussoptionen zu verwenden, um die Anzahl der
Gerite eventuell zu erhohen — es werden nur 8 Gerite
erkannt.

USB-Stromversorgung

Bestimmte USB-Gerate konnen iiber das USB-Kabel
gespeist werden. Das nennt man ,, Bus-Powered”-
Gerate. Der KRONOS unterstiitzt solche Gerite.

Andere USB-Gerite miissen eventuell separat mit
Strom versorgt werden. Schlieflen Sie aufler dem USB-
Kabel also auch das Netzteil 0.4. an.

Die USB-Spezifikation sieht nur eine begrenzte Strom-
versorgung fiir USB-Gerate vor. Wenn die Leistungs-
aufnahme der USB-Geriéte zu hoch ist, erkennt der
KRONOS sie eventuell nicht mehr. Dann erscheint die
Fehlermeldung , USB Hub Power Exceeded!”.

Wenn Sie mehr als einen Datentrager an einen USB-
Port anschlieflen mochten, miissen Sie einen aktiven
USB-Hub (mit eigener Stromversorgung) verwenden.
Lesen Sie sich auch die Bedienungsanleitung des ver-
wendeten Hubs durch.

Weitere Hinweise zu den Spannungsanforderungen
der USB-Datentréger finden Sie in deren Bedienungs-
anleitung.



Aufstellung Anschlisse

6. AnschlieBen eines MIDI-Gerdts/Computers
AnschlieBen an MIDI-Geréte

Die Tastatur, die Spielhilfen, der Sequenzer usw. des
KRONOS koénnen zum Steuern externer MIDI-
Klangerzeuger verwendet werden. Umgekehrt ldsst
sich die Klangerzeugung des KRONOS auch via MIDI
ansteuern.

¢ Verbinden Sie die MIDI-Buchsen des KRONOS
uber MIDI-Kabel mit den MIDI-Anschliissen eines
externen Instrumentes.

MIDI-Verbindung mit einem Computer

Wenn Sie auf Threm Computer ein MIDI-Programm
installieren, kann der KRONOS als Steuerquelle ver-
wendet werden. Auflerdem konnen die MIDI-Daten
der KRONOS-Sequenzen iibertragen werden. Umge-
kehrt ldsst sich der KRONOS als Klangerzeuger fiir die
mit dem Computer abgespielten Sequenzen nutzen.
Das geht so:

¢ Verbinden Sie die MIDI-Buchsen des KRONOS
iiber MIDI-Kabel mit den Anschliissen der MIDI-
Schnittstelle am oder im Computer.

Anmerkung: Bestimmte USB-MIDI-Schnittstellen kénn-

en die SysEx-Befehle des KRONOS unter Umstanden

nicht empfangen/senden.

7. AnschlieBen an den USB-Port des Computers

Der USB B-Port des KRONOS kann an einen USB-Port

Ihres Mac- oder Windows-Computers angeschlossen

werden und erlaubt den MIDI- und Audiodatenaus-

tausch sowie die Arbeit mit dem Editor-Programm.

Das geht so:

1. Installieren Sie den Korg USB-MIDI-Treiber, der
sich auf der beiliegenden , Accessory Disc” befin-
det.

Doppelklicken Sie auf das Treiberdateisymbol auf der

,Accessory Disc”, um das Installationsprogramm zu

starten.

Windows: ,,Windows”-Ordner/, DrvTools”-Ordner/

DrvTools_e.exe

MAC: ,Mac”-Ordner/,, KORG USB-MIDI Driver”-Ord-

ner/KORG MIDI-Driver.pkg

2. Bitte befolgen Sie alle angezeigten Hinweise.

Der KRONOS enthalt USB-Standardtreiber fiir Win-

dows oder Mac OSX, so dass im Prinzip keine weiteren

Dateien installiert zu werden brauchen.

3. Schalten Sie den KRONOS ein.

4. Verbinden Sie den USB B-Port des KRONOS mit
einem USB-Port des Computers.

Der Computer erkennt den KRONOS sowohl als

USB-MIDI- wie auch als USB-Audiogerit.

Uber die Software

Die aktuelle Version des KORG USB-MIDI-Treibers
und der , Editor/Plug-In Editor” Software steht auf der
Korg-Webpage zum Download bereit
(http://www.korg.com/kronos).

Bitte beachten

Alle beiliegende Software ist das geistige Eigentum der
Korg Inc.

Die Lizenzvereinbarung finden Sie in einem separaten
Dokument. Lesen Sie sich die Software-Lizenzverein-
barung genau durch, bevor Sie die Software installie-
ren. Bereits durch die blofie Installation der Software
geben Sie zu verstehen, dass Sie mit den dortigen
Bestimmungen einverstanden sind.

Systemanforderungen - Windows

Computer: USB-Port zwingend erforderlich (ein USB
Host-Controller von Intel wird empfohlen)

Betriebssystem: Alle Versionen von Microsoft Win-
dows Vista, Microsoft Windows 7 und Microsoft Win-
dows 8

Systemanforderungen - Macintosh

Computer: USB-Port zwingend erforderlich
Betriebssystem: Mac OSX 10.6.4 oder neuer
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Update-Informationen

Neue Funktionen der Systemversion 3.1

Die Systemversion 3.1 des KRONOS bietet eine neue
Quick Layer/Split-Funktion - ,Layer” ermdglicht eine
einfache Uberlagerung des aktuellen Programs oder
der aktuellen Combination mit einem weiteren Pro-
gram, wahrend mit ,Split” die Tastatur unterteilt und
dem tiefen oder hoheren Bereich ein weiteres Program
zugewiesen werden kann.

Zudem weist die Aktualisierung diverse Verbesserun-
gen auf.

Falls Sie derzeit noch eine altere Version verwenden,
konnen Sie sich die aktuelle Systemversion kostenlos
von der Korg-Website (http://www.korg.com oder
http://shop.korg.com/kronos/Support) herunterladen.

Quick Layer/Split Funktion

Die Quick Layer/Split-Funktion macht das Erzeugen
von Layern und Splits zum Kinderspiel. Ausgehend
von einem Program bzw. einer Combination kann
einerseits ein weiteres Program als Layer hinzugefiigt
werden und andererseits die Tastatur unterteilt wer-
den, so dass der aktuelle Sound auf einem Bereich der
Tastatur und ein weiterer auf dem anderen wiederge-
geben werden kann. Welchen Sound Sie welchem Tas-
taturbereich zuweisen, ist hierbei egal.

Samtliche Quick Layer/Split Regler wirken sich nicht
auf die urspriinglichen Programs und Combinations
aus, sondern nur auf das Ergebnis, das Sie nach Vor-
nehmen der Einstellungen als neue Combination spei-
chern kénnen. So kdnnen Sie so lange mit unterschied-
lichen Einstellungen experimentieren, bis Sie Ihren
perfekten Sound gefunden haben.

Mehr hierzu finden Sie unter ,Quick Layer/Split” auf
S. 47 (fur den Program-Modus) und ,,Quick Layer/
Split” auf S. 72 (fiir den Combi-Modus).

Neue Funktionen der Systemversion 3.0.3

Die Systemversion 3.0.3 stattet den KRONOS mit meh-
reren neuen Funktionen aus, darunter die Unterstiit-
zung der Software-Programme ,, KRONOS Editor” und
,Plug-in Editor 3, das automatische , Remapping” der
Program-Verweise in Sound-Dateien, die mit einer
alteren KRONOS- oder KRONOS X-Version angelegt
wurden und die Transpositionsanzeige im Set List-
Modus.

Diese Aktualisierung korrigiert aufSerdem mehrere
Ungereimtheiten.

‘KRONOS Editor’ und ‘Plug-In Editor 3’

Die Systemversion 3.0.3 erlaubt die Arbeit mit ,KRO-
NOS Editor” und ,, Plug-In Editor 3", d.h. Software, mit
welcher Sie Thre Sounds auf einem Mac OS X- oder
Windows-Computer editieren und verwalten konnen.
Das Plug-In erlaubt das Speichern von Einstellungs-
anderungen in Ihren DAW-Projekten unter Windows
(VST) und Mac OS X (VST oder AU). ,,KRONOS Edi-
tor” und ,,Plug-In Editor 3” sind kostenlos und stehen
unter https://shop.korg.com/kronos/Support zum
Download bereit.

Automatisches ‘Remapping’ der Werks-
Programs fir KRONOS- und KRONOS X-
Sound-Dateien

Combinations, Songs und Drumtracks sprechen Pro-
grams an, von denen sie nur die Bank und Speicher-
nummer kennen. Die Werks-Sounds der neuen KRO-
NOS-Ausfithrung sind jedoch anders eingeteilt als
beim Ur-KRONOS und KRONOS X. Daher miissen die
Program-Verweise der Combinations, Songs und

Drumtracks alterer KRONOS-Versionen geéndert wer-
den, um wieder die richtigen Programs anzusprechen.
Die Software-Version 3.0.3 erledigt dies automatisch.

Das System erkennt ab sofort ,,.PCG”-Dateien, die mit
einem KRONOS und KRONOS X gespeichert wurden,
welche noch die Systemversion 2.1 oder adlter verwen-

den. Bei der Anwahl einer solchen Datei wird angebo-
ten, die Verweise auf die Werks-Programs automatisch
zu andern.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter , Auto-
matisches Remapping der Verweise auf Werkspro-
gramme in dlteren Sound-Dateien” auf S. 214.

Transpositionsanzeige im Set List-Modus

Im Set List-Modus wird das Transpositionsintervall
der Speicher ab sofort auf der ,Play”-Seite angezeigt.
Das kann zumal im Live-Einsatz von unschitzbarem
Wert sein.

Zur Vermeidung von Missverstandnissen, werden
positive und negative Versatzwerte mit Pfeilsymbolen
angezeigt. Beispiel: ,+4” wird als , A 4” angezeigt und
,—1"als ,v 1”. Wenn Sie Transpose auf ,+0" stellen,
wird nichts angezeigt.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter ,Trans-
ponieren einzelner Speicher” auf S. 133.
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Neue Funktionen der Systemversion 3.0

Die KRONOS Software-Version 3.0 ist ein wichtiges
Upgrade mit der neuen SGX-2, der systemweiten
Drag-Unterstiitzung fiir die Parametereinstellung im
Display, einer groeren Schrift, der Moglichkeit, Pro-
grams im Combination- oder Song-Kontext zu editie-
ren, 12 Vintage-Effekten und unzéhligen Verbesserun-
gen der Set Lists.

Aufierdem gibt es eine neue Suchfunktion fiir Pro-
grams und Combinations nach Namen, Audiopegel-
meter fiir Oszillatoren, Timbres, Spuren und Effekte
und eine weiter reichende Unterstiitzung von Skalen
mit ungleichen Intervallen. Die Verwendung einer
alphanumerischen USB-Texteingabe fiir die Textein-
gabe wird ebenfalls unterstiitzt. Ebenfalls neu ist, dass
man Samples, die fiir einen Sound benétigt werden,
bei Bedarf mit einer Handlung nachladen kann.

Diese Aktualisierung korrigiert aufSerdem mehrere
Ungereimtheiten.

SGX-2

Die Anderungen der SGX-1 sind so gravierend, dass
wir auch gleich den Namen aktualisiert haben. Daher
also ,,SGX-2“.

Die SGX-2 bietet ndmlich auch Modelle der Saitenreso-
nanzen, um einen noch authentischeren Eindruck zu
erzielen (fiir Sounds, die mit einer alteren Systemver-
sion programmiert wurden, muss diese Funktion von
Hand aktiviert werden).

Weitere Neuerungen sind die neuen Klaviertypen mit

bis zu 12 Anschlagstufen und eigens vorbereitete , Una
Corda”-Samples wie z.B. bei EXs ,, 17 Berlin D Piano”.

Siehe auch ,, SGX-2 Premium Piano” auf S. 62.

Werteingabe mit Ziehbewegungen

Fast alle KRONOS-Parameter kann man ab sofort auch
einstellen, indem man ihr Symbol driickt und den Fin-
ger dann iiber das Display zieht. Das funktioniert fiir
alle Regler-, Fader- und Zugriegelsymbole sowie fiir
numerische Werte. Dieses Prinzip wird aufSerdem fiir
die Herstellung von Patch-Verbindungen in der MS-
20EX und MOD-7 Klangerzeugung unterstiitzt.

Editieren eines Programs innerhalb einer
Combination oder eines Songs

Nach Anwahl einer Combination oder eines Songs
konnen Sie direkt zu den Editierseiten eines Programs
springen, wihrend Sie weiterhin alle Timbres bzw.
Spuren horen. So kénnen Sie z.B. bequem das Pattern
des Step-Sequenzers oder eine Patch-Verbindung der
MS-20EX Klangerzeugung é@ndern. Siehe auch , Editie-
ren eines Programs innerhalb einer Combination oder
eines Songs” auf S. 80.

Vintage-Effekie

Die neue ,Vintage”-Kategorie bietet 12 Effekte, die von
der CX-3 und dem EP-1 hergeleitet sind. Ab sofort ste-
hen also auch Klassiker wie ,,Small Phase” und ,Vox
Wah” als Insert-, Master- und/oder Total-Effekte zur
Verfiigung.

Uberarbeitete Set Lists

Set Lists unterstiitzen ab sofort unterschiedliche Slot-
Farben, damit man sie besser auseinanderhalten kann.
Die Slot-Speicher konnen jetzt auch separat transpo-
niert werden.

Wenn Sie gerne ausfiihrlichere Anmerkungen fiir die
Slot-Speicher eingeben und nachlesen mochten, kann
die Anzahl der angezeigten Speicher auf 4 oder 8 redu-
ziert werden. (Wenn Sie dagegen lieber moglichst viele
Slot-Speicher sehen mochten, wéhlen Sie die bisherige
Anzeige von 16 Speichern.) Es gibt ein neues Feld fiir
Anmerkungen, das durch Driicken des Kommentarbe-
reichs aufgerufen werden kann. Wischen Sie anschlie-
fiend nach unten, um die gesamte Anzeige als Kommen-
tarbereich zu nutzen. Die SchriftgréfSe der Kommentare
ist ebenfalls einstellbar: Klein (mehr Text, ohne zu scrol-
len) bis riesig (um schneller zu erfassen, was Sache ist).

Find

Die neue Suchfunktion kann iiber das in fast allen Dia-
logfenstern angezeigte Lupensymbol aufgerufen wer-

den. Sie erlaubt das Suchen von Programs, Combinati-
ons und anderen Daten nach Namen. Siehe auch ,Ver-
wendung der Suchfunktion” auf S. 33.

Meter

Die Meter im Display zeigen den Audiopegel der Pro-

gram-Oszillatoren (auf der , Control Surface”-Seite), der
Timbres (in Combinations), Spuren (von Songs), Insert-,
Master- und Total-Effekte bzw. des Ausgangssignals an.

Optimierte Skalenunterstitzung

Der neue Global-Parameter ,, Osc/Timbre/Track Trans-
pose” bestimmt, wie die Parameter ,Program Oscilla-
tor”, ,Combination Timbre” und , Song Track Trans-
pose” von ,Scale” und ,,Key” beeinflusst werden.
Siehe auch , Wechselwirkung zwischen Transponie-
rung und Skala” auf S. 177.

Load Required Samples

Wenn ein Program eine Combination oder ein Song
EXs-, User Sample Bank- oder Daten des Sampling-
Modus’ anspricht, die momentan nicht geladen sind,
erscheint am oberen Display-Rand die Meldung
,Samples Not Loaded”. Dann kénnen Sie mit dem
Meniibefehl , Load required samples” alle benétigten
Samples in einem Durchgang nachladen.

Alphanumerische USB-Tastaturen

Alle Textfelder des Instruments unterstiitzen auch die
Eingabe mit Hilfe einer alphanumerischen USB-Tasta-
tur. Wir empfehlen die Verwendung einer amerikani-
schen IBM PC-Tastatur (QWERTY). Siehe auch
,Andern von Namen und Texteingabe” auf S. 202.

Andere Verbesserungen

Die Program-Banke I-A-F kénnen ab sofort ebenfalls
zu HD-1- oder EXi-Bereichen umfunktioniert werden.
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Neue Funktionen der Systemversion 2.1

Die Systemversion 2.1 fiir den KRONOS bietet zahlrei-
che Neuerungen, darunter eine noch weiter verbes-
serte CX-3-Sektion und 3 praktische Funktionen fiir
den Live-Einsatz: Eine Option fiir eine sparsamere Ver-
teilung der Polyphoniestimmen bei Verwendung von
,Timbre/Track Mute”, die Echtzeitanzeige der aktuel-
len , Rotary Speaker“-Geschwindigkeit und die Mog-
lichkeit, bestimmten Funktionen externe MIDI-Steuer-
befehle (CC) zuzuordnen (fiir die Verwendung einer
MIDI-Bodenleiste usw.).

Diese Aktualisierung korrigiert auflerdem mehrere
Ungereimtheiten.

Verbesserte CX-3-Sektion

Fiir die CX-3-Klangerzeugung steht eine brandneue
Effektsektion zur Verfiigung. Der ,,Amp*“-, ,Rotary
Speaker”- und ,Vibrato Chorus”-Block bietet ab sofort:

* Neue Verstarkermodelle mit einer warmeren Ver-
zerrung und natiirlicheren Expression-Beeinflus-
sungsmoglichkeiten

¢ Die 3 neuen Boxentypen, darunter eines, das auf
einer neuen Analyse der amtlichen Orgelbox
beruht, eines von einem beliebten Rotary-Effektpe-
dal und ein drittes mit einer maximalen Durchset-
zungsfahigkeit. All diese Modelle bieten eine
Mischfunktion fiir das Direktsignal zur optimalen
Dosierung der Héhen und Bassfrequenzen.

e Verbesserter Stereo-Eindruck mit tiberarbeitetem
Mikrofonierungsparameter.

¢ Eine tiberzeugendere Klangfarbe und Authentizi-
tat des Rotary Speaker-Effekts.

® Der Vibrato/Chorus-Block klingt ab sofort fast
exakt wie auf dem Original.

Mit dem neuen ,, Amp/VC/Rotary Mode”-Parameter
auf der Seite ,,CX-3 Basic” konnen Sie entweder die
alte (Classic CX-3) oder neue (Custom) Version der
Effekte wahlen — und zwar fiir jede CX-3-Instanz sepa-
rat.

Zur Vermeidung unangenehmer Uberraschungen ver-
wenden bereits programmierte Sounds nach der Aktu-
alisierung nicht automatisch die neuen Effektversio-
nen. Diese Wandlung muss demnach von Hand vorge-
nommen werden. Aufierdem wurden die Werks-Pro-
grams iiberarbeitet. Die neuen Sounds kénnen bei
Bedarf separat geladen werden (siehe ,, Neue CX-3-Pro-
grams” unten).

Sowohl im ,,Classic CX-3- als auch im ,, Custom*”-
Modus konnen Sie ,,JSX* (Pitch Bend) jetzt zum
Umschalten der Rotorgeschwindigkeit verwenden.
Bewegen Sie den Joystick nach links, um ,,Chorale”
(langsam) zu wahlen bzw. nach rechts fiir , Tremolo”
(schnell).

Anzeige der Rotary Speaker-Geschwindigkeit

Bei Verwendung des Rotary Speaker-Effekts (auch
auflerhalb der CX-3-Klangerzeugung) wird in der
Mentileiste der aktuelle Rotary Speaker-Status ange-
zeigt (,,Fast”, ,Slow” oder ,Stop”).

Diese Angabe vertritt exakt den aktuellen Status (d.h.

was man hort). Wie Sie wissen, kann man den Status
usw. ja mit ,Speed SW”, ,Mode SW”, ,Rotary On”,

der ,,Amp Type”-Quelle und tiber die AMS-Modula-
tion beeinflussen. Diese Angabe findet sich ferner auf
der , Play”-Seite der CX-3-Klangerzeugung.

Neue CX-3-Programs

Die Werks-Programs wurden dahingehend {iberarbei-
tet, dass sie die neue CX-3-Klangerzeugung anspre-
chen. Um jedoch érgerliche Uberraschungen zu ver-
meiden, werden die neuen Programs nicht automa-
tisch geladen. Bei Bedarf kdnnen Sie sich die Datei
,PRELOAD_V2.PCG” herunterladen und zum
KRONOS kopieren. Die neuen Sounds werden auf die
gleiche Art geladen wie alle ,, PCG”-Dateien. Die
urspriingliche , PRELOAD.PCG”-Datei wird iibrigens
nicht geldscht, so dass Sie jederzeit wieder ,alte”
Sounds laden kénnen.

Vergessen Sie nicht, Ihr intern gespeicherten Songs als
,,.PCG”-Datei zu archivieren, bevor Sie die neuen
Sounds laden. Mit dem , Save All“-Befehl geht das
schnell und zuverlassig (siehe ,Sichern auf einem
Datentréager” auf S. 205).

Mute-Modus

Ab Version 2.1 kénnen Sie festlegen, wie sich die
[Mute]-Buttons innerhalb einer Combination bzw.
eines Songs verhalten sollen.

Bisher wurde mit den [Mute]-Buttons einer Combi nur
die Tonausgabe der betreffenden Timbres unterbro-
chen, was fiir die Sound-Programmierung ausreichte.
Bei Songs wurde hiermit die Verbindung zwischen
dem Sequenzer und den betreffenden Spuren gekappt
(nicht aber die Verbindung zwischen der Tastatur und
den Spuren).

Dieses Verhalten kann ab sofort gewahlt werden,
indem man den neuen ,, Mute Mode”-Parameter auf
,Studio” stellt. Bei Anwahl von ,Live” wird dagegen
ein fiir den Live-Einsatz praktischeres Verhalten
gewdhlt.

,Live” bedeutet, dass die [Mute]-Buttons einer Combi-
nation den MIDI-Eingang der betreffenden Timbres
deaktivieren. Damit spart man Polyphoniestimmen. Es
gibt auch einen expressiven Nutzen: Sie konnen die
Buttons zum Hinzufiigen-/Entfernen bestimmter
Sound-Komponenten eines Layers verwenden.

Etwas Ahnliches gilt fiir die [Mute]-Buttons der Songs:
Stummgeschaltete Spuren werden weder vom Sequen-
zer, noch von der Tastatur angesteuert.

Funktionszuordnungen fiir MIDI-
Steuerquellen

Ab sofort kann man Spezialfunktionen, die bisher nur
fuir den FufStaster und SW1/2 zur Verfiigung standen,
auch mit MIDI-Steuerbefehlen (CC) beeinflussen.
Somit konnen hierfiir auch MIDI- und USB-MIDI-
Bodenleisten verwendet werden, was den KRONOS
noch flexibler macht.

Somit konnen Parameter wie ,Program Up*, , Program
Down”, ,Octave Up”, ,Octave Down”, , Tap Tempo*,
,,Chord On/Off”, ,Ribbon Lock” usw. bei Bedarf mit
mehreren Quellen gleichzeitig beeinflusst werden.
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Neue Funktionen der Systemversion 2.0

Die Systemversion 2.0 des KRONOS bietet neue Funk-
tionen wie ,,User”-Sample-Banke, die Einbaumoglich-
keit einer zweiten SSD-Festplatte, einen optimierten
Import von Akai- und SoundFont 2.0-Dateien sowie
die Unterstiitzung von USB-Ethernet-Adaptern fiir die
Dateniibertragung zwischen dem KRONOS und einem
Computer.

Diese Aktualisierung korrigiert aufSerdem mehrere
Funktionsprobleme.

‘User’-Sample-Banke

,User”-Sample-Banke bieten einen vergleichbaren Ver-
waltungskomfort Threr eigenen Daten wie EXs-Daten.
Das beginnt bereits mit der Moglichkeit, mehrere Giga-
byte an eigenen Samples zu laden und zu verwenden —
und zwar mit Hilfe des virtuellen Speichers. Auch die
Festplatten- und Speicherverwaltung wurde verbes-
sert: Ab sofort kann man die tatsdchlich bendtigten
Dateien unterschiedlicher Banke miteinander kombi-
nieren, ohne sich neue Bénke (mit uniibersichtlichen
Dublonen) anzulegen.

Der Sound-Austausch mit Freunden und Kollegen
wird ab sofort noch einfacher, weil die Verweise von
Programs auf ,,User”-Sample-Banke selbst erhalten
bleiben, wenn man solche Programs auf anderen
Instrumenten ladt.

Weitere Informationen finden Sie unter ,,'User’-
Sample-Bénke” auf S. 170.

Optimierter Akai- und SoundFont 2.0-
Import

Systemversion 2.0 bietet einen weitaus besseren Import
von Akai- und SoundFont 2.0-Daten. Am wichtigsten
ist die Unterstiitzung von bis zu 16 Stereo-Anschlags-
zonen innerhalb eines HD-1-Programs, weil jetzt
sowohl OSC1 als auch OSC2 Stereo-Multisamples
ansprechen konnen.

Unterstitzung einer zweiten SSD-Fest-
platte

Ab sofort kann man bei Bedarf eine zweite SSD in den
KRONOS einbauen lassen und zum Speichern von
Samples, Audio- und Program-Daten verwenden. Die
Installation muss von einer anerkannten Kunden-
dienststelle durchgefiihrt werden. Die Installation
muss von einer anerkannten Kundendienststelle vor-
genommen werden, wenn Sie den Garantieanspruch
wahren mochten. Alle weiteren Infos hierzu bekom-
men Sie bei Ihrem Korg-Héndler.

USB-Ethernet- und FTP-Unterstitzung

Der KRONOS erlaubt jetzt die Verwendung von
USB-Ethernet-Adaptern und kann als FTP-Server fiir
den Datenaustausch mit einem Computer fungieren.
Das erlaubt die Archivierung Ihrer Daten auf dem
Computer, die Sample-Ubertragung zum KRONOS
und das Umbenennen der Datei- und Ordnernamen
auf den internen Festplatten des KRONOS.

Der KRONOS erlaubt die Verwendung eines handels-
iiblichen (und daher giinstigen) USB-Ethernet-Adap-
ters. Folgende Gerédte werden unterstiitzt (Stand: Mai
2012).

* Apple MC704ZM/A

* CISCO Linksys USB300M
¢ TRENDnet TU-ET100C

e BUFFALO LUA3-U2-ATX
e BUFFALO LUA-U2-KTX
e BUFFALO LUA3-U2-AGT
¢ Planex UE-100TX-G3

¢ Logitec LAN-TX/U2B

* Logitec LAN-TX/U2H3

¢ [-ODATA ETX3-US2
Andere Adaptertypen funktionieren eventuell nicht.

Weitere Informationen finden Sie unter ,, Computeran-
bindung per USB-Ethernet und FTP” auf S. 185.
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Vorstellung des KRONOS

Neue Funktionen der Systemversion 1.5

Die Systemversion 1.5 des KRONOS erweitert das
Funktionsangebot und erlaubt u.a. das Laden von
mehr Sounds und Samples in einem Durchgang, den
Einbau von mehr RAM sowie das AnschliefSen von
USB-Pads von Korg wie dem nanoPAD2.

Aufierdem unterstiitzt Version 1.5 die ,, KRONOS Edi-
tor” und ,Plug-in Editor” Software, mit denen man
seine Sounds unter Mac OSX und Windows editieren
und verwalten kann. Alle gangigen DAW-Programme
werden aus dem Stand unterstiitzt.

Diese Aktualisierung korrigiert auflerdem mehrere
Funktionsprobleme.

7 zusatzliche ‘User’-Banke

Ab der Systemversion 1.5 des KRONOS stehen 7 wei-
tere , User”-Bénke fiir Programs, Wellenformsequen-
zen und Drumkits zur Verfiigung: USER-AA-USER-
GG. Laut Vorgabe enthalten diese Bénke initialisierte
Daten und koénnen daher bedenkenlos tiberschrieben
werden. Aufler Korg vertreiben mittlerweile auch Drit-
tanbieter neue Sounds.

Die Program-Béanke erreichen Sie durch gleichzeitiges
Driicken des betreffenden INT- und USER-Tasters im
Bedienfeld. Um z.B. die USER DD-Bank zu wihlen,

miissen Sie INT-D und USER-D gleichzeitig driicken.

Unterstitzung von mehr RAM-Kapazitat

Wenn Sie mochten, kénnen Sie sich bei Threm Korg-
Héndler 1GB an zusatzlichem RAM-Speicher einbauen
lassen. Damit wird die aktuelle RAM-Kapazitat
nahezu verdoppelt (+2GB). Das bedeutet, dass man
viel umfangreichere EXs Sample-Daten in den virtuel-
len Speicher laden kann.

Der KRONOS erlaubt den Einbau géngiger DIMM-
Leisten. Allerdings miissen diese von einer anerkann-
ten Korg-Kundendienststelle eingebaut werden, wenn
Sie den Garantieanspruch wahren mochten. Bitte
erkundigen Sie sich beim zustédndigen Korg-Vertrieb
danach, wo man einen Termin fiir den Einbau von
Zusatz-RAM vereinbaren kann:

http://www.korg.com/corporate/distributors/

Der KRONOS erfordert RAM-Module, die folgende
Anforderungen erfiillen:

240-Pin PC2-6400 CL-5 (oder CL-6) DDR2-800 ohne
ECC, nicht gepufferter DIMM, 1GB

4x groBere RAM-Kapazitat fir Multisamp-
les, Samples und Indizes

Die maximale Anzahl der gleichzeitig im RAM befind-
lichen Multisamples betragt jetzt 4000 (statt 1000). Und
ab sofort kann man bis zu 16.000 (statt 4000) Samples
und Multisample-Indizes in den RAM-Speicher laden.
Diese Vervierfachung erweist sich als praktisch, wenn
Sie eine Bibliothek mit zahlreichen kurzen Samples
laden mochten (z.B. Schlagzeug-Sounds).

Bedenken Sie jedoch, dass diese Erhhung nicht fiir
EXs-Samples gilt. Nur die RAM-Bénke sind hiervon
betroffen.

Unterstitzung von USB-MIDI und USB-
fahigen Pads von Korg

Die Systemversion 1.5 erlaubt das AnschliefSen von
USB-MIDI-klassenkonformen Controllern direkt an
den KRONOS. Das erlaubt z.B. die Verwendung eines
Korg microKEY als Zweittastatur fiir einen KRONOS
73 oder 88.

Noch schoner ist da nur, dass USB-MIDI-fahige Cont-
roller von Korg wie der nanoPAD, nanoPAD2, pad-
KONTROL, microKONTROL und KONTROLA49 auto-
matisch auf die Akkord-Pads des KRONOS geroutet
werden und folglich zum Spielen und Programmieren
von Schlagzeugparts, zum Ansteuern von Akkorden
und fiir die Zuweisung von Akkorden im Chord-
Modus verwendet werden konnen.

‘KRONOS Editor’ und ‘Plug-In Editor’

Die Systemversion 1.5 erlaubt die Arbeit mit ,KRO-
NOS Editor” und , Plug-In Editor”, d.h. Software, mit
welcher Sie Thre Sounds auf einem Mac OS X- oder
Windows-Computer editieren und verwalten kénnen.
Das Plug-In erlaubt das Speichern von Einstellungs-
anderungen in IThren DAW-Projekten unter Windows
(VST) und Mac OS X (VST oder AU).

,+KRONOS Editor” und , Plug-In Editor” sind kosten-
los und stehen unter www.korg.com/kronos zum
Download bereit.
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Spielen von Programmen

Was ist denn ein ‘Program’?

Programs stellen die kleinste musikalisch brauchbare
Klangeinheit des KRONOS dar. Diese konnen entwe-
der separat gespielt oder im Combination-Modus

gestapelt werden (Splits sind ebenfalls moglich). Auch
die 16 MIDI-Spuren des internen Sequenzers steuern
solche Programs an.

In diesem Kapitel wollen wir uns den Einsatzbereich
und die Mdoglichkeiten der Programs aus néchster
Néhe anschauen.

Anwahl von Programs

Programs konnen auf mehrere Arten angewahlt wer-
den. Jede hat ihre Vor- und Nachteile:

* Mit den Tastern, dem VALUE-Regler und -Rad auf
der Frontplatte

¢ Anwahl nach Bank und Nummer (im beriihrungs-
empfindlichen Display). Das ist praktisch, wenn Sie
noch nicht genau wissen, was fiir einen Sound Sie
benotigen.

e Uber die Program-Kategorien (im Display), um nur
Sounds einer bestimmten Gattung (z.B. , Piano”
oder ,,Drums”) zu sehen.

¢ Mit dem Lupensymbol kénnen Sie die benétigten
Programs suchen, indem Sie den betreffenden
Namen eingeben

¢ Auflerdem kann die Program-Anwahl iiber einen
Fufstaster erfolgen, damit Sie beide Hande zum
Spielen frei behalten (praktisch fiir den Live-Ein-
satz).

* Programs lassen sich ferner via MIDI wéhlen.

Dafiir kann ein MIDI-Sequenzer oder eine andere
Steuerquelle verwendet werden.

Set Lists

Aufierdem lassen sich Programs (wie auch Combinati-
ons und Songs) iiber Set Lists wiahlen. Siehe auch ,Set
Lists” auf S. 127.

Vorstellung: Program-Bénke

Der KRONOS enthalt ab Werk nahezu 2000 Programs.
Weitere 1024 Program-Speicher sind entweder noch
frei (,initialisiert”) und kénnen zum Sichern eigener
Sounds oder weiterer Klangbibliotheken verwendet
werden oder —und das richtet sich nach dem
KRONOS-Modell- sie enthalten Programs fiir Schnup-
perversionen der EXs-Sample-Bibliotheken.

Insgesamt sind die Programs in 21 Bénke unterteilt
(siehe unten). Auf dem internen Datentrager sowie auf
externen USB 2.0-Datentragern koénnen Sie fast unbe-
grenzt viele Programs speichern.

Bank U-G enthalt anfangs nur initialisierte Programs.
Diese Bank ist fiir das , Resampeln” von Programs vor-
gesehen.

Inhalt der Program-Béanke
Ab Werk enthalten die Program-Bénke...
Inhalt der Program-Biinke

Bank Inhalt Banktyp
INT-A Empfohlene EXi-Sounds
INT-B Empfohlene HD-1-Sounds
INT-C SGX-2, EP-1 und ein ,Best Als Banktyp kanr;
Of der tbrigen EXis enfweder.,,HD-l
oder ,EXi”
INT-D Al gewdhlt werden.
INT-E AL-1 und CX-3
INT-F STR-1
GM (I-G) ,Capital’-GM2-Programs
gl(1)...g(9) GM2-Variationen GM
gld) GM2 Schlagzeug-Programs
USER-A MS-20EX & PolysixEX
USER-B MOD-7
USER-C...F HD-1 Als Banktyp kann
USER-G Initialisierte HD-1-Programs enfwecler.l,l,HD-l
oder ,EXi
USER-AA...BB | HD-1 gewdhlt werden.
USER-CC...EE | Initialisierte EXi-Programs*
USER-FF...GG | Initialisierte HD-1-Programs*

* Der Inhalt der Bénke richtet sich nach dem jeweiligen Modell.

Andern des Typs einer Program-Bank

Eine Bank kann entweder HD-1- oder EXi-Programs

enthalten, aber niemals beide Typen durcheinander.

Die Zuordnung kann fiir jede Bank separat eingestellt

werden. Arbeitsweise:

1. Driicken Sie den GLOBAL-Taster, um in den Glo-
bal-Modus zu wechseln.

2. Wihlen Sie das ,Basic”-Register.

3. Driicken Sie den Meniipfeil und wihlen Sie ,Set
Program Bank Type”.

4. Andern Sie die , Type“-Einstellung der gewiinsch-
ten Binke. Belassen Sie alle anderen Bianke auf
»No Change”.

Wichtig: Bei Anwahl eines anderen Typs werden alle
Programs jener Bank gel6scht. Am besten kontrollieren
Sie vorher also, ob Sie auch wirklich die richtige Bank
gewahlt haben!
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5. Driicken Sie den [OK]-Button.

Es erscheint ein ,, Are you sure?”-Dialogfenster.

6. Driicken Sie den [OK]-Button, um die Anderung
zu iibernehmen.

Die gewdhlte Bank wird initialisiert und kann danach
Programs des gewéhlten Typs enthalten.

Verwendung der Bedienoberflache

Programs lassen sich auch mit den frontseitigen Tas-
tern wiahlen, d.h. ganz ohne das beriihrungsempfindli-
che Display. Das geht so:

1. Aktivieren Sie zuerst den PROG-Taster.

Damit wechseln Sie in den Program-Modus, in dem
Programs angewdhlt und editiert werden kénnen.
Wenn der Taster nicht leuchtet, miissen Sie ihn driic-
ken, damit die ,Program Play“-Seite erscheint.

2. Springen Sie zur Seite ,,Program Play”.

Die , Play”-Seite enthalt eine Darstellung der Klang-
struktur (Oszillatoren, Filter usw.).

3. Selektieren Sie den Program-Namen.

Wenn er nicht gewdhlt ist, miissen Sie zur Seite ,PRO-

GRAM PO: Play” springen und den Program-Namen

antippen, damit er hervorgehoben wird.

4. Wihlen Sie mit den VALUE-Bedienelementen das
bendétigte Program.

Programs kénnen mit folgenden Bedienelementen auf-
gerufen werden:

¢ Drehen Sie am VALUE-Rad.
¢ Dricken Sie den Inc A - oder Dec V -Taster.

* Geben Sie mit den Zifferntastern 0 — 9 die Speicher-
nummer ein und bestétigen Sie mit dem ENTER-
Taster.

5. Wihlen Sie mit dem relevanten BANK-Taster
Bank INT-A...G oder USER-A...G.

Wenn Sie z.B. die Bank INT-B verwenden mochten,
miissen Sie den I-B-Taster in der obersten Bank-Zeile
driicken. Der I-B-Taster leuchtet und oben links im
Display erscheint , INT-B“.

Wenn Sie einen Banktaster driicken, leuchtet die Diode

des gedriickten Banktasters und links neben der Spei-
chernummer erscheint die Bankadresse.

6. Driicken Sie einen I- und den gleichnamigen U-
Taster, um eine Bank im Bereich USER-AA...GG
zu wihlen.

Beispiel: um die Bank USER-CC zu wéhlen, miissen

Sie den I-C- und U-C-Taster gleichzeitig driicken. Man

kann sie tibrigens auch in umgekehrter Reihenfolge

driicken: Erst U-C und danach I-C.

Bank/Nummer-Anwahl

Bei Bedarf kann das benétigte Program iiber eine nach
Bénken sortierte Liste gewahlt werden.

1. Driicken Sie den [Program Select]-Listenpfeil.
Es erscheint das , Bank/Program Select”-Dialogfenster.
‘Bank/Program Select’-Menii

Bank/Program Select
INT-A " £l i
I-ABBB: Berlin Grand SW2 U.C. 1-AB16: YouAreSoBeautiful Piano

INT-B

INT-C

INT-D

INT-E

INT-F

GM

a{d)

USER-A

USER-B

USER-C

USER-D

USER-E

USER-F

I-ABB1: Berlin Brite Grand SW2UGC
I-ABB2: Berlin Dark Grand SW2 UC
I-AB83: Berlin Una Corda Piano
I-ABB4: Berlin Piano & EP SW1/2
I-ABB5: Berlin Piano & Strings
I-ABB6: Berlin Piano & Orchestra
I-ABB7: Berlin Pianosphere SW1/2
I-ABB8: Against All Odds Piano
I-ABB9: Cold as Ice Piano

I-AB18: Beautiful Piano

I-AB11: Faithfully Piano

I-AB12: Leave Your Hat On Piano
I-AB13: SaturdayInThePark Piano

I-AB14: CantHelpFallnLove Piano

| [AB15: Without You Piano

1-AB17: Virtual Insanity Piano
1-A@18: I Aint Got You Piano
1-AB19: The Way It Is Piano
1-A828: Don‘tStopBelievin' Piano
1-AB21: Head Over Heels Piano
1-A822: Send Her My Love Piano
1-AB23: In Your Eyes EP

1-AB24: Waiting For A Girl EP
1-AB25: Take Me Home EP (Eb5)
1-AB26: Still Crazy EP

1-AB27: Just The Two Of Us EP
1-AB828: Sunshine Of Life EP
1-AB29: Riders On The Storm EP
1-AB38: Babe EP

1-AB31: The Logcal Song EP

worew v | | | 2
Variation Favorite Cancel oK Q,

In unserem Beispiel ist Bank , INT-A” gewdhlt. Die
Ubersicht rechts enthalt die Programs der gewahlten
Bank.

2. Driicken Sie ein Register links, um die gewiinsch-
te Bank zu wihlen.

Es gibt mehr Banke als in einer Darstellung angezeigt

werden konnen. Deshalb wurden die Banke tiber zwei

Registerseiten verteilt: INT-A...USER-G und

USER-AA...USER-GG.

3. Bei Bedarf kénnen Sie mit den ,More...”-Buttons
unter den Registern zwischen den Gruppen
INT-A...USER-G und USER-AA...USER-GG hin
und her wechseln.

4. Driicken Sie einen Namen in der Mitte, um das
benoétigte Program zu wiahlen.

Das gewahlte Program wird invertiert dargestellt und
der Tastatur zugeordnet.

5. Spielen Sie ein paar Noten, um das Program zu
beurteilen.

Das Program ist schon auf dieser Seite einsatzbereit.
Sie brauchen also nicht unbedingt [OK] zu driicken.

6. Wenn Sie das benétigte Program gefunden haben,
driicken Sie den [OK]-Button, um die Ubersicht
wieder zu schliefSen.

Wenn Sie stattdessen den [Cancel]-Button driicken,
wird das neue Program nicht {ibernommen. Vielmehr
wird wieder das vor Aufrufen der Liste gewahlte Pro-
gram verwendet.

Anwahl nach Kategorien

Programs lassen sich auch iiber Klangkategorien wie
~Keyboard”, ,Organ”, ,Bass” und , Drums” wéhlen.
Ab Werk sind die vorbereiteten Programs in 16 Kate-
gorien und mehrere untergeordnete Gruppen (Subka-
tegorien) unterteilt. Auflerdem gibt es 2 Kategorien,
die ,,User 16 und , User 17 heifSen. Deren Namen
konnen Sie aber dndern.

1. Driicken Sie den [Categoryl-Listenpfeil.

Es erscheint das , Category/Program Select”-Dialog-
fenster.
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‘Category/Program Select’-Menii

all

Organ

A.piano

BellfMalle

Synth E.Pi

5 | Real E.Pia|

Clav/Hary

u:
[

il user
[

1
5
6
7

1-A8688: Berlin Grand SW2 U.C. I-AB16: YouAreSoBeautiful Piano

1-AB61: Berlin Brite Grand SW2UC
1-A802: Berlin Dark Grand SW2 UC
1-AB03: Berlin Una Corda Piano
1-ABB4: Berlin Piano & EP SW1/2
1-AB05: Berlin Piano & Strings
1-ABB6: Berlin Piano & Orchestra
1-AB07: Berlin Pianosphere SW1/2
1-AB88: Against All Odds Piano
1-AB09: Cold as Ice Piano

1-AB10: Beautiful Piano

1-AB11: Faithfully Piano

1-AB12: Leave Your Hat On Piano
1-AB13: SaturdayInThePark Piano

1-AB14: CantHelpFalllnLove Piano

I-AB17: Virtual Insanity Piano
1-AB18: I Aint Got You Piano
1-AB19: The Way It Is Piano
I-AB28: Don'tStopBelievin' Piano
I-AB21: Head Over Heels Piano
I-AB22: Send Her My Love Piano
I-AB23: In Your Eyes EP

I-AB24: Waiting For A Girl EP
I-AB25: Take Me Home EP (Eb5)
I-AB26: Still Crazy EP

[-AB27: Just The Two Of Us EP
I-AB28: Sunshine Of Life EP
I-AB29: Riders On The Storm EP

I-AB30: Babe EP

Drums 1-AB15: Without You Piano

I-AB31: The Logcal Song EP

Keyboard an Favorite

In unserem Beispiel ist die Kategorie ,Motion Synth”
gewdhlt. In der Ubersicht rechts sehen Sie alle Pro-
grams dieser Kategorie.

2. Driicken Sie ein Register links im Display, um
eine andere Kategorie zu wihlen.

Der vollstandige Name dieser Kategorie wird unten

links im Display angezeigt.

3. In der zweiten Registerspalte konnen Sie die
Sound-Gruppe noch weiter einengen — dort befin-
den sich namlich die Subkategorien.

Auch der vollstindige Name der Subkategorie wird

unten links im Display angezeigt.

4. Driicken Sie einen Namen in der Mitte, um das
bendtigte Program zu wihlen.

Der Name dieses Programs wird invertiert dargestellt.
5. Wenn Sie das benétigte Program gefunden haben,
driicken Sie den [OK]-Button, um die Ubersicht

wieder zu schliefSen.

Wenn Sie stattdessen den [Cancel]-Button driicken,

wird das neue Program nicht {ibernommen. Vielmehr

wird wieder das vor Aufrufen des Fensters gewdhlte

Program verwendet.

Verwendung der Suchfunktion

Oben rechts auf der Seite ,Program P0:Play” befindet
sich ein Lupensymbol. Driicken Sie diesen Button, um
das ,,Find”-Dialogfenster aufzurufen. Mit , Find”
konnen Sie den Namen des gesuchten Programs einge-
ben. Arbeitsweise:

1. Offnen Sie mit dem Lupensymbol das ,Find“-Dia-
logfenster.

2. Geben Sie den Suchtext ein.

Wenn Sie z.B. , Pian” eingeben, werden alle Programs
mit , piano” im Namen gefunden. ,Ignore Case” ist
laut Vorgabe aktiv: Deaktivieren Sie diese Einstellung,
wenn die Schreibweise (grof3 oder klein) bei der Suche
berticksichtigt werden soll.

Aufler mit der im Display angezeigten Tastatur konnen
Sie den Text auch mit einer alphanumerischen USB-
Tastatur eingeben. Siehe auch ,,Andern von Namen
und Texteingabe” auf S. 202.

3. Driicken Sie [Find], um alle Entsprechungen zu
suchen.

Die Namen aller gefundenen Programs werden der
Reihe nach angezeigt.

4. Verwenden Sie die [Next]- und [Previous]-Buttons
zum Anwihlen des gewiinschten Programs. Alter-
nativ konnen Sie hierfiir auch die Taster INC und
DEC im Bedienfeld verwenden.

Spielen Sie wéhrenddessen auf der Tastatur, um das
gerade gewahlte Program zu beurteilen.

5. Driicken Sie den [OK]-Button, um das benétigte
Program zu aktivieren. Wenn Sie kein Program
anwihlen mochten, driicken Sie den [Cancel]-But-
ton.

Die Suchfunktion steht jederzeit zur Verfiigung

Die Suchfunktion ist aufSerdem auf der ,,Combination
Play“-Seite sowie (unten rechts) in Dialogfenstern fiir
die Anwahl von Programs, Combinations, Songs, Set
Lists, Samples, Multisamples, Wellenformsequenzen,
Drumkits, Effekten, MOD-7-Algorithmen und
KARMA GEs verfiigbar.

Verwendung des ‘Favorite’-Kastchens

Die ,Bank”- und , Category Select”-Listen enthalten
ein , Favorite”-Kastchen, das sich am unteren Display-
Rand befindet. Damit konnen Sie die Liste auf die Pro-
grams reduzieren, die Sie zu einem friitheren Zeitpunkt
als ,merk-wiirdig” markiert haben.

Wenn die gewéahlte Bank oder Kategorie keine , Favo-
rite”-Markierungen enthalt, wird das Kéastchen grau
dargestellt und kann nicht aktiviert werden. Ab Werk
ist kein einziges Program markiert (das iiberlassen wir
ganz Thnen, denn schliefilich sollen es ja Ihre Favoriten
sein).

Um ein Program als Favorit zu definieren:

1. Springen Sie zur ,Program P0: Play”-Seite.

2. Driicken Sie das , Favorite”-Késtchen unter dem
,Tempo”-Parameter, damit es rot gefiillt wird (das
bedeutet, dass das Kistchen ,, markiert” ist).

3. Speichern Sie das Program.

Dieser Schritt ist ganz wichtig. Wenn Sie das Program
nicht speichern, bleibt die ,Favorites”-Markierung
namlich nicht erhalten.

Alles Weitere zum Speichern der Programs finden Sie
unter ,,Speichern Ihrer Anderungen” auf S. 46.

Program-Anwahl mit einem FuBtaster

Mit einem optionalen Fufltaster kann man die Pro-
grams der Reihe nach (0, 1, 2, 3 usw.) oder in umge-
kehrter Reihenfolge (3, 2, 1 usw.) anwahlen. So behal-
ten Sie die Hande zum Spielen frei, was vor allem live
von Vorteil ist.

Es stehen sogar zwei Verfahren zur Verfiigung: Ord-
nen Sie dem FufStaster die Funktion , Program Up/
Down” oder ,Value Inc/Dec” zu. ,,Program Up/Down”
wird fiir den normalen Einsatz empfohlen. ,Value Inc/
Dec” eignet sich dagegen fiir folgenden Einsatzbereich.

Anmerkung: Diese Einstellungen gelten auch fiir Set
Lists und Combinations.
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Verwendung des FuBtasters fir ‘Program Up/
Down’-Zwecke

Ordnen Sie dem Fufitaster die ,,Program Up”“- oder
,Program Down”-Funktion zu, um die Programs der
Reihe nach aufrufen zu konnen.

Erforderliche Einstellungen:

1. Schliefien Sie einen Fufitaster an die ASSIG-
NABLE SWITCH-Buchse auf der Riickseite an.

Verwenden Sie einen simplen An/Aus-FufStaster (z.B.

einen Korg PS-1).

2. Driicken Sie den GLOBAL-Taster, um in den Glo-
bal-Modus zu wechseln.

3. Wechseln Sie zum ,Controller”-Register der Seite
,Controllers/Scales”.

4. Andern Sie bei Bedarf die Einstellung des ,Foot
Switch Polarity“-Parameters.

5. Stellen Sie den , Foot Switch Assign“-Parameter
ganz oben auf ,Program Up” (oder ,Program
Down*”).

Wenn Sie diese Einstellung auch nach dem Ausschal-

ten noch behalten mdchten, miissen Sie die Global-Ein-

stellungen speichern.

6. Wihlen Sie den Meniibefehl ,Write Global Setting”.
Es erscheint das ,Write Global Setting”“-Dialogfenster.

7. Driicken Sie [OK] und noch einmal [OK], um Ihre
Einstellung zu bestitigen.

Jetzt kann der Fufitaster im Program-Modus zum
Anwaihlen von Programs verwendet werden.

Verwendung des FuBtasters fir ‘Value Inc/Dec’-
Zwecke

Diese Funktion bedeutet, dass der definierbare Fuf3t-
aster die gleiche Funktion hat wie der Inc A\ - oder
Dec Y -Taster.

Das brauchen Sie wahrscheinlich nicht jeden Tag, aber
es erlaubt Ihnen, das Bank- oder Kategoriefenster
gedffnet zu lassen, um zu sehen welches Program bzw.
welche Combination als néchste(s) aufgerufen wird.
Selbst wahrend das Fenster geoffnet ist, sind die Funkti-
onen , Program Up“/,, Down” noch aktiv: Man kann also
weiterhin den néchsten/vorigen Sound wéhlen — nur
wird sein Name dann nicht angezeigt. Wenn der Fufit-
aster dagegen die gleiche Funktion hat wie der Inc- oder
Dec-Taster, funktioniert die Anwahl nach dem gleichen
Prinzip — jedenfalls solange das Fenster geoffnet ist.

Erforderliche Einstellungen:

1. Fiihren Sie die Schritte 1 - 4 unter , Verwendung
des Fufstasters fiir ‘Program Up/Down’-Zwecke”
oben aus.

2. Stellen Sie den , Foot Switch Assign“-Parameter
ganz oben auf , Value Inc” (oder , Value Dec”).

Wenn Sie diese Einstellung auch nach dem Ausschal-

ten noch behalten mochten, miissen Sie die Global-Ein-

stellungen speichern.

3. Wihlen Sie den Meniibefehl ,Write Global Setting”.

Es erscheint das ,Write Global Setting“-Dialogfenster.

4. Driicken Sie [OK] und noch einmal [OK], um Thre
Einstellung zu bestitigen.

Der Fufitaster hat jetzt dieselbe Funktion wie der Inc-

oder Dec-Taster.

Anmerkung: Diese Fuftasterfunktion gilt fiir alle Berei-
che des KRONOS - also nicht nur fiir das ,, Program
Select”- oder ,,Combination Select”-Fenster.

CC-Zuordnungen fir ‘Program Up/Down’ oder
‘Value Inc/Dec’

Statt mit einem Fufitaster konnen Sie die Programman-
wahl und Wertdnderung auch anhand von CC-Steuer-
befehlen beeinflussen. Der wohl grofite Vorteil ist, dass
man einer MIDI- bzw. USB-MIDI-Bodenleiste sowohl
die ,,Program Up”- als auch die , Program Down"-
Funktion zuordnen kann.

Anwahl von Programs via MIDI

Wenn Sie auch Bankwechselbefehle (CC00 & 32) sen-
den, haben Sie Zugriff auf alle Programs aller Banke.
Bei Anwahl eines Programs mit den frontseitigen
Bedienelementen wird automatisch die entsprechende
MIDI-Adresse gesendet (es sei denn, Sie haben die
betreffenden MIDI-Filter aktiviert, sieche unten).

Wenn Sie die MIDI-Adresse von Hand in einem
Sequenzerprogramm eingeben, miissen Sie darauf ach-
ten, dass sich die Bankwechselbefehle vor dem Pro-
grammwechselbefehl befinden.

Im Program-Modus den Global-Kanal verwenden

Im Program-Modus werden nur auf dem ,,Global
MIDI Channel” MIDI-Daten gesendet und empfan-
gen. Die Schlagzeugspur stellt in dieser Hinsicht jedoch
eine Ausnahme dar. Die Kanalnummer kann auf der
,P1 MIDI”-Seite des Global-Modus’ eingestellt werden.

Bank Map

Bankwechselbefehle kénnen auf zwei Arten interpre-
tiert werden, was sich nach der Einstellung des ,,Bank
Map”-Parameters auf der , Global PO Basic Setup”-
Seite richtet. Die Werksvorgabe eignet sich fiir die
meisten Bereiche — und viele Anwender brauchen sie
also niemals zu dndern. Fiir die Arbeit mit General
MIDI-Sequenzen kénnte die , GM(2)”-Einstellung
jedoch hilfreich sein.

MIDI-Filter

Mit den MIDI-Filtern konnen Sie u.a. bestimmen, ob
Programm- und Bankwechselbefehle gesendet und
empfangen werden. Die Filter konnen auf der ,P1
MIDI”-Seite des Global-Modus’ eingestellt werden.

KRONOS Plug-In Editor

,KRONOS Plug-In Editor” unterstiitzt Patch-Listen, so
dass man Programs, Combinations, Songs und Set List-
Speicher innerhalb des DAW-Programs anhand ihrer
Namen wahlen kann.

General MIDI-Programs

Die interne ,, G“-Bank enthalt einen vollstandigen
General MIDI 2-Satz, der zudem mehrere ,,Sub-Banke”
g(1) — g(9) (GM2-Variationen) und eine Schlagzeug-
bank namens g(d) enthalt.

Wiéhrend der Program-Anwahl im ,,Bank”- oder
,Category”-Fenster werden Sie feststellen, dass bei
Anwahl von Bank INT-G ein [Variation]-Button ange-
zeigt wird. Diesen Button sowie den INT-G-Taster
kann man wiederholt driicken, um zur jeweils néchs-
ten General MIDI-Bank zu gehen. Die Reihenfolge lau-
tet: G—>g(1)—>g(2)...8(8)—g(9)—G...



Spielen von Programmen Verwendung der Spielhilfen

Verwendung der Spielhilfen

Der KRONOS bietet zahlreiche Bedienelemente, mit
denen sich die gespielten Klange in Echtzeit beeinflus-
sen lassen: Einen Joystick fiir Modulation/Pitch Bend,
einen Ribbon Controller, zwei definierbare Taster (SW1
und SW2) sowie Schiebe- und Drehregler und die Tas-
ter der Steuersektion (,,Control Surface”).

Damit lassen sich die Klangfarbe, Tonhohe, Lautstarke,
Effektparameter usw. in Echtzeit beeinflussen.

Joystick

1 2

— —

Der Joystick kann in vier Richtungen ausgelenkt wer-
den: nach links/rechts, zu Thnen hin (vorwarts) und
von Ihnen weg (riickwirts). Jeder Richtung kann eine
andere Funktion (z.B. Program- oder Effektparameter)
zugeordnet werden. Die Zuordnungen lassen sich fiir
jedes Program separat definieren. Oftmals wird aber
folgendes System verwendet:

Vorgegebene Joystick-Funktionen

Bewegung des Definition Gebrauchliche
Joysticks... Funktion

Links JS-X Pitch Bend abwidrts
Rechts JS+X Pitch Bend aufwarts
Vorwtirts JS+Y Vibrato
(von lhnen weg)
Riickwdirts .
(zu thnen hin] JS-Y Filter-LFO (Wah)

‘Einfrieren’ des Joysticks (‘Lock’)

Der Joystick enthélt eine Feder und kehrt daher auto-
matisch in seine Ausgangsposition zuriick.

Bei Bedarf konnen Sie eine bestimmte Position (einen
Wert) aber mit dem SW1- oder SW2-Taster bzw. einem
Fufitaster ,einfrieren” (d.h. ,festhalten”). So behalten
Sie die Hande zum Spielen bzw. zum Bedienen ande-
rer Spielhilfen frei. Weitere Informationen hierzu fin-
den Sie unter ,Verwendung der ‘Lock’-Funktion” auf
S. 36.

Vektor-Joystick .

Mit dem Vektor-Joystick konnen

Sie die Balance zwischen OSC1

und OSC2 andern oder CC-Werte © :
erzeugen, mit denen Program-

oder Effektparameter beeinflusst

werden. .

Im Combi- und Sequence-Modus

kann der Vektor-Joystick zuséatzlich zu diesen Funktio-
nen noch die Balance der von der Combination ange-
sprochenen Programs beeinflussen.

Die Beeinflussung beruht zum Teil auf einer Vektor-
hiillkurve, die mit mehreren interessanten Aspekten

aufwartet. Siehe auch ,Verwendung der Vektorsyn-
these” auf S. 64.

Zurickstellen des Vektor-Joysticks

Mit dem RESET CONTROLS-Taster konnen Sie den

Vektor-Joystick wieder auf den Ausgangswert

zuriickstellen. Das geht so:

1. Halten Sie den RESET CONTROLS-Taster
gedriickt.

2. Halten Sie RESET CONTROLS weiterhin
gedriickt, wihrend Sie den Vektor-Joystick aus-
lenken.

3. Geben Sie den RESET CONTROLS-Taster frei.

Jetzt entspricht der Joystick-Wert wieder der Mittenpo-

sition.

Ribbon Controller

Schieben Sie einen Finger von links nach rechts und
umgekehrt iiber das Band.

Normalerweise werden dann die Tonhohe, Lautstarke,
Filter o.4. beeinflusst.

Mit der ,,Lock”-Funktion des Tasters SW1 oder SW2
konnen Sie einen Effekt auch ,einfrieren”. Er wird
dann auch nach Freigabe des Ribbon Controllers beibe-
halten. Weitere Infos hierzu finden Sie unter ,Verwen-
dung der ‘Lock’-Funktion” auf S. 36.

—X 4= 0 ) +X

SW1 und SW2

Diese beiden Taster befinden I I I
sich iiber dem Joystick und
dem Ribbon. SW1 und SW2 koénnen fiir die ,, Alternate
Modulation Source” (AMS) oder die dynamische
Effektmodulation (DMod) verwendet werden.

Weiterhin lassen sich die Taster zum Oktavieren der
Tastatur, Ein-/Ausschalten des Portamentos und ,,Ein-
frieren” des Ribbon Controller-, Joystick- oder After-
touch-Werts verwenden.

Auch das Verhalten (rastend/nicht rastend) ist einstell-

bar. Im Schaltmodus (,, Toggle”) dandern Sie den Status
durch wiederholtes Driicken des Tasters. ,,Momen-
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tary” (nicht rastend) bedeutet dagegen, dass der Status
nur so lange ,,an” lautet wie Sie den Taster gedriickt
halten.

Die Belegung (und sogar der An/Aus-Status) dieser
Taster kann fiir jedes Program, jede Combination und
jeden Song separat programmiert werden. Fiir den
Sampling-Modus lassen sich diese Funktionen eben-
falls programmieren.

Im Program-Modus konnen Sie die Belegung von SW1
und SW2 auf der Registerseite ,,Play — Assignment”
andern/erfragen.

In allen anderen Modi kénnen Sie die Belegung von
SW1/2 auf der Seite ,Set Up Controllers” andern.

Programs (HD-1 und EXi) | P1: Basic/Vector
P1: EQ/Vector/Controller

P4: EQ/Controller

Combinations und Songs

Sampling-Modus

Bei Verwendung von SW1/2 als ,AMS” oder ,,Dmod”
lauten die Vorgaben ,SW1 Mod.:CC#80” und ,,SW2
Mod..CC#81~.

Unter , Einstellen der ‘Feedback’-Intensitat mit SW1
(‘Dmod’)” auf S. 229 finden Sie ein Beispiel.

Anmerkung: Wenn Sie diese Einstellungen beim Aus-
schalten nicht verlieren mochten, miissen Sie sie inner-
halb des Programs, der Combination oder des Songs
speichern. Die Einstellungen des Sampling-Modus’
konnen nicht gespeichert werden.

Beispiel fiir die Einstellungen innerhalb eines Programs

set Up Controllers 2

PROGRAM P1:Basic/Vector

INT-B 009: 3 way Steren Grand J= [ieg
— —
vt ©35- & Ritban Lok
tode: ) Togg) vode:  €) Toagle

Modulation Knob Assign

' KnabS ‘ Knabs ‘ Knob? ‘ Knobs:

©xnobrod. 5 (cokITy ©kmbMod 5 (coHIG ©knob rod. 7 (CoHza) ©xnobriod 5 ccokz)

3 Control Envelope Controllers Pads.
[ [om [ [ = [ [ = [ =] = [=]

Verwendung der ‘Lock’-Funktion

‘Einfrieren’ des Joysticks
1. Wihlen Sie das Program ,,U-C044: Real Suit
E.Piano” und spielen Sie auf der Tastatur.

2. Bewegen Sie den Joystick zur Riickseite des
Instruments (,+Y*).

Nun horen Sie einen Vibrato-Effekt.
3. Halten Sie den Joystick in dieser Stellung und
betitigen Sie den SW2-Taster.

Die Diode dieses Tasters leuchtet und der Modulati-
onseffekt wird gehalten.

4. Geben Sie den Joystick frei und spielen Sie auf
der Tastatur.
Die Modulation entspricht weiterhin der mit dem
Joystick angefahrenen Position (weil der SW2-Taster
aktiv ist). Eventuelle Joystick-Bewegungen zur
Geritertickseite haben erstmal keinen Einfluss auf
den Klang.

5. Driicken Sie den SW2-Taster erneut, um die Lock-
Funktion zu deaktivieren.

‘Einfrieren’ des Ribbon Controllers

1. Wihlen Sie das Program ,,U-C044: Real Suit
E.Piano”.

2. Driicken Sie den SW2-Taster.
Die Diode von SW2 leuchtet.

3. Bewegen Sie einen Finger auf dem Ribbon nach
links oder rechts.
Mit einer ,,+X”-Bewegung machen Sie den Klang
heller. Eine ,,—X“-Bewegung macht den Klang hin-
gegen dumpfer.

4. Geben Sie den Ribbon Controller wieder frei.
Der Klang bleibt, wie er ist.

5. Driicken Sie den SW2-Taster erneut, um die
,Lock”-Funktion zu deaktivieren.

6. Driicken Sie das ,,Cntrl/View Effect”-Register, um
zur ,,Controller/View Effect”-Seite zu springen.
Oben rechts im Display sehen Sie, dass die SW2-Funk-
tion ,JS Y & Ribbon Lock” lautet und dass der Taster

den , Toggle”-Modus verwendet. Das bedeutet, dass

der SW2-Taster momentan zum Einfrieren der ,,Y*-

Achse des Joysticks und des gesamten Ribbons dient.

Diese Belegung wird von den meisten Programs und

Combinations verwendet.

Bei Bedarf konnen Sie den Joystick und Ribbon Cont-

roller auch gemeinsam ,einfrieren”:

1. Lenken Sie den Joystick in ,+Y“-Richtung aus.

2. Driicken Sie den SW2-Taster, um die , Lock”-
Funktion zu aktivieren.

3. Bewegen Sie einen Finger iiber den Ribbon.

4. Geben Sie den Joystick und den Ribbon wieder
frei.

Der Joystick- und Ribbon-Wert werden nun so lange

gehalten bis Sie den SW2-Taster wieder ausschalten.

Die ,,Lock“-Funktion ist auch fiir den Aftertouch

belegt: Ordnen Sie SW1 oder SW2 ,, After Touch Lock”

zu. (Beachten Sie, dass der KRONOS2-88LS auf MIDI-

Aftertouch-Daten reagiert, seine Tastatur jedoch kei-

nen Aftertouch erzeugt.)
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Die Steuersektion (Dreh- & Schieberegler,
Taster)
Die Steuersektion umfasst 8 Drehregler, 8 Schiebereg-

ler, einen MASTER-Regler und 16 Taster. Diese stehen
fiir mehrere Anwendungen zur Verfiigung;:

e Zum Steuern der Mischfunk-

NTROL
tionen (Lautstédrke, Pan, EQ, cESSlG?l
Effektanteil, ,Mute”- und
,,Solo”-Funktion). T{_'&IREE/
e Zum Modulieren und Editie- -
ren von Sounds. {-] 0 9-16
e Zum Steuern der KARMA-
Funktion AUDIO
¢ Als Fernbedienung externer [-} OIN
MIDI-Gerite 018
Die Funktion der Steuersektion
kann auf der ,,Control Surface”- EXT O 9-16
Seite (der Reiter ganz links auf [-]
der Seite ,P0 Play”) oder mit
den CONTROL ASSIGN-Tas- RLX#&?\S/

tern gewahlt werden. Die Dis-
play-Seiten und Taster sind mit- {-]

einander verkniipft und tibern-

ehmen die Einstellungen von- TONE ADJ/
einander. EQ o) TONE

Im Program-Modus stehen 5 {-] ADJ
Funktionsebenen zur Verfiigung. OEQ

TIMBRE/TRACK bedeutet,

dass man die Lautstédrke, Stereoposition und den
Effektanteil von Oszillator 1 und 2 sowie den Program-
EQ einstellen kann. (Bis auf Pan stehen diese Funktio-
nen auch fiir die Schlagzeugspur zur Verfiigung.) Im
Combi- und Sequence-Modus kann man hiermit die
jeweils andere Timbre- oder Spurgruppe wahlen (siehe
die Dioden rechts neben dem Taster).

AUDIO (INPUTS) bedeutet, dass der Pegel, die Stere-
oposition und der Effektanteil der analogen Audio-
Eingange sowie der S/P DIF- und USB-Audioeingangs-
kandle eingestellt werden konnen. Im Sequence-
Modus kann man hiermit die jeweils andere HD-Spur-
gruppe wibhlen (siehe die Dioden rechts neben dem
Taster).

EXT bedeutet, dass MIDI-Befehle zu externen Gerdten
gesendet werden.

RT KNOBS/KARMA bedeutet, dass die Drehregler
zum Beeinflussen der Sounds und Effekte dienen,
wahrend man mit den Schiebereglern und Tastern die
KARMA-Funktion ansteuert. Weitere Infos hierzu fin-
den Sie unter ,Echtzeiteingriffe mit den Echtzeitreg-
lern” auf S. 43.

TONE ADJ/EQ (Tone Adjust/EQ) ist zum Editieren
von Klangen mit den Schiebe- und Drehreglern sowie
den Tastern gedacht. Weitere Infos hierzu finden Sie
unter , Arbeiten mit ‘Tone Adjust’” auf S. 45.

Man kann beliebig von einer Steuerebene zur anderen
wechseln, ohne bereits vorgenommene Anderungen
zu verlieren.

Aufrufen der gespeicherten Einstellungen

Mit dem frontseitigen RESET CONTROLS-Taster
konnen Sie die Dreh- und Schieberegler sowie die Tas-
ter der Steuersektion wieder auf den gespeicherten
Wert zuriickstellen.

Zuriickstellen eines Reglers oder Tasters:

1. Halten Sie den RESET CONTROLS-Taster
gedriickt.

2. Halten Sie den RESET CONTROLS-Taster weiter-
hin gedriickt und betitigen Sie einen Dreh- oder
Schieberegler bzw. driicken Sie einen Taster der
Steuersektion.

Jener Regler oder Taster verwendet jetzt wieder den im
Program gespeicherten (oder den Vorgabe-)Wert.

3. Geben Sie den RESET CONTROLS-Taster wieder
frei.

Zuriickstellen einer ganzen Gruppe:

1. Sorgen Sie dafiir, dass in der Steuersektion die
Parameter angezeigt werden, die Sie zuriickstellen
mochten.

Sicherheitshalber konnen nur die Parameter zuriickge-
stellt werden, die momentan in der Steuersektion
angezeigt werden. Ausschlaggebend hierfiir sind die
aktuelle ,,Control Assign”- und MIXER KNOBS-Ein-
stellung.

Um z.B. die Laustirke und die Pan-Position beider
Oszillatoren zuriickzustellen, miissen Sie unter ,,Cont-
rol Assign” TIMBRE/TRACK aktivieren und MIXER
KNOBS auf ,,INDIVIDUAL PAN* stellen.

2. Halten Sie den RESET CONTROLS-Taster
gedriickt.

3. Halten Sie RESET CONTROLS weiterhin
gedriickt, wihrend Sie den CONTROL ASSIGN-
Taster (TIMBRE/TRACK] - [TONE ADJ/EQ])
betitigen, dessen Diode leuchtet.

Alle Regler und Taster der CONTROL ASSIGN-
Gruppe verwenden jetzt wieder die im Program
gespeicherten Werte.

Um die Fader und Taster des KARMA-Moduls zuriick-
zustellen, miissen Sie RESET CONTROLS gedriickt
halten, wahrend Sie den KARMA MODULE CONT-
ROL-Taster betatigen. Wenn Sie nur eine KARMA-
Szene zuriickstellen mochten, halten Sie RESET CON-
TROLS gedriickt, wiahrend Sie den betreffenden
SCENE-Taster betatigen.

Auch der Solo-Status kann in einem Aufwasch
zuriickgestellt werden: Halten Sie RESET CONTROLS
gedriickt und betatigen Sie den SOLO-Taster.

VALUE-Schieberegler

Wenn Sie auf der Seite ,Program PO: Play” die Pro-
gram- bzw. auf der Seite ,P0: Play” im Combination-
Modus die Combination-Nummer wihlen, kann der
VALUE-Regler als Modulationsquelle verwendet wer-
den und beeinflusst dann Program- oder Effektpara-
meter.

Tastatur

Anschlagdynamik

Mit ,, Anschlagdynamik” (Velocity) ist die Kraft
gemeint, mit der man die Klaviaturtasten beim Spielen
driickt. Damit lassen sich mehrere Klangaspekte beein-
flussen: Lautstarke, Klangfarbe, Ansprache (,, Attack”)
Usw.
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After Touch

Nach dem eigentlichen Anschlag kann man die Tasten
noch weiter hinunterdriicken — daher der Begriff
,After Touch” (,Nachschlag”). Diese Funktion arbeitet
stufenlos und kann zum Beeinflussen der Tonhohe,
Lautstarke, Vibrato-Intensitat usw. genutzt werden.

Anmerkung: Der KRONOS2-88LS reagiert zwar auf
MIDI-Aftertouch-Daten, doch seine Tastatur erzeugt
keinen Aftertouch.)

Notennummer

Bestimmte Klangaspekte konnen je nach der Tonhohe
der gespielten Noten mehr oder weniger stark ins
Gewicht fallen. Auch das ist einstellbar, so dass die
Grenzfrequenz des Filters z.B. bei h6heren Noten zuse-
hends sinkt, wiahrend die Huillkurven immer schneller
reagieren oder die Lautstarke immer weiter abnimmt.

Pedale und FuBtaster
Dampferpedal (Sustain)

Das Dampferpedal wird auch ,Sustain”oder
,Hold”genannt. Es dient zum Halten der gespielten
Noten wie dies auch bei einem akustischen Klavier
moglich ist.

FuBtaster oder stufenloses Pedal?

Als Haltepedal kommt ein einfacher Fufstaster (z.B. ein
Korg PS-1) oder ein stufenloses , Half-Damper“-Pedal
(Korg DS-1H) in Frage.

Der betreffende FufStaster verhilt sich genau wie das
Haltepedal bei anderen elektronischen Instrumenten:
Solange Sie ihn betétigen, werden die gespielten Noten
langer gehalten.

Ein stufenloses Dampferpedal erlaubt hingegen eine
weitaus feinere Dosierung, wobei sich die Haltedauer
nach der Pedalposition richtet. Fiir Klavierklange ist so
etwas optimal.

Wenn man das stufenlose Pedal vollstdndig hinunter
driickt, erzielt man denselben Effekt wie bei Betatigen
eines (simplen) Fufstasters. Alle dariiber liegenden
Positionen begrenzen die Haltedauer jedoch immer
weiter.

Der KRONOS erkennt den an die DAMPER-Buchse
angeschlossenen Pedaltyp automatisch. Wenn sich das
stufenlose Pedal allerdings nicht erwartungsgemaf
verhalt, kénnen Sie seine Ansprache mit dem Meniib-
efehl ,, Calibrate Half-Damper” im Global-Modus opti-
mieren.

Haltepedal und MIDI

Der MIDI-Standard verwendet fiir die Haltefunktion
Steuerbefehl CC64. Im Combi- und Sequence-Modus
lassen sich solche CC64-Befehle ,filtern”, damit sie nur
bestimmte Timbres oder Spuren beeinflussen.

Definierbarer (Assignable) FuBtaster

Ein optionaler Korg PS-1 FufStaster kann fiir verschie-

dene Dinge verwendet werden. Ein paar Anwen-

dungsmoglichkeiten wéren:

® Beeinflussen bestimmter Klang- oder Effektparame-
ter.

e Portamento an/aus.

¢ ‘Una Corda’ an/aus (praktisch fiir SGX-2)

¢ Sequenzielle Program-Anwahl (auf-/abwirts).

e Start/Stopp oder Punch In/Out des Sequenzers.

e Tap Tempo

e Ein-/Ausschalten der KARMA-Funktion bzw. des
Latch-Status’ oder Szenenanwahl.

e FEin-/Ausschalten der ,,Drum Track”-Funktion.

e Chord SW

® Gleiche Funktion wie eine andere Spielhilfe: Modu-
lationsachse des Joysticks, Ribbon, VALUE-Regler,
Real-Time-Regler, SW 1/2, Pads, KARMA-Regler
oder KARMA -Taster.

Seine Funktion kann im Global-Modus (,,Controller”-
Register der ,, Controllers/Scales”-Seite) definiert wer-
den und gilt fiir alle Programs, Combinations und
Songs.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter ,, Ein-
richten des definierbaren Fufstasters und Pedals” auf
S. 180.

Definierbares Schwellpedal (Expression)

Sie kdnnen ein Schwell-/Volumenpedal wie das Korg
XVP-10 EXP/VOL oder Korg EXP-2 anschliefien, des-
sen Funktion ebenfalls frei definierbar ist.

Auch das Schwellpedal kann fiir ganz unterschiedliche
Dinge verwendet werden, darunter:

¢ Allgemeine Lautstédrke

® Pegel oder Stereoposition der Kandle bzw. Expres-
sion.

¢ Beeinflussung zahlreicher Klangparameter mit
,AMS”- oder ,,Dmod”-Quellen (praktisch fiir
expressives CX-3-Spiel).

e Steuern der Effektpegel.

¢ Gleiche Funktion wie eine andere Spielhilfe: Modu-
lationsachse des Joysticks, Ribbon, VALUE-Regler,
Real-Time-Regler oder KARMA-Fader.

Seine Funktion kann im Global-Modus (Seite ,,Control-
lers/Scales — Controller”) definiert werden und gilt fiir

alle Programs, Combinations und Songs. Weitere Infor-
mationen hierzu finden Sie unter , Einrichten des defi-

nierbaren FufStasters und Pedals” auf S. 180.
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Verwendung der Pads

Ubersicht

Jedes Program, jede Combination und jeder Song bie-
tet eine , Pads”-Seite, die man mit dem 9. Register der
,,P1“-Seite aufruft:

Programs: Basic/Vector—Pads

Combinations and Songs: EQ/Vector/Controller—
Pads

Diese Pads stehen fiir folgende Dinge zur Verfiigung:

¢ Speichern und Anwéhlen von Akkorden fiir den
Akkordbetrieb

e Anwahl und Starten von Akkorden, insbesondere
fiir die Verwendung der KARMA-Funktion

* Spielen von Schlagzeug-Sounds, was bei Verwen-
dung eines USB-MIDI-fahigen Pads noch besser
gelingt

Die Pads kénnen bis zu achtstimmige Akkorde spielen

—jede Note verwendet dabei den wahrend der Pro-

grammierung eingegebenen Anschlagwert.

Aufler zum Ansteuern der Klange kénnen die Pads
auch fiir die Akkordanwahl im Chord-Modus verwen-
det werden. Siehe auch ,Verwendung des Chord-
Modus’” auf S. 40.

PROGRAM P1:Basic/Vector

Pads v

d = | 10000

Fixed Yelosity

INT-B 000: De La Salsa Brass EXs 18

Chord Assign Enable Pad Play

3 6
i &= 2 5 (]
£a @ £a @
I3 N | =
B3 = | =1 3
N | I | O |

Program Drum vector | vector
Basic Track Control Envelope Cetalie] ol
l Play l B l oy l Filter 1 L l LFO lgM:E::{‘l KARMA l IFx lMFX/TFXI

A& Um Schidden am Display zu vermeiden, diirfen Sie
die Pad-Bereiche niemals mit Gewalt driicken.
Driicken Sie niemals mit Gewalt auf das Display
und schlagen Sie nicht darauf. Driicken Sie es lieber
behutsam. Die Anschlagwerte werden von der
Druckposition vorgegeben — nicht von der Kraft.

Ansteuern der Pads

Spielen der Pads im Display

Die Pads konnen iiber das Display , gespielt” werden.
Der ,Velocity”-Wert richtet sich nach der Stelle, an der
Sie ein Pad driicken: Nach unten hin wird es leiser,
ganz oben vertritt dagegen den Hochstwert. (Es gibt
jedoch eine , Fixed Velocity”“-Einstellung — siehe , Fixed
Velocity” auf S. 40.)

Da der Anschlagwert jeder Akkordnote ebenfalls
berticksichtigt wird, findet beim Driicken eines Pads
ein entsprechender Versatz statt.

Anmerkung: Es kann nur jeweils ein Display-Pad
gedriickt werden.

Ansteuern der Pads via MIDI oder iiber die Tastatur

Die Pads lassen sich auch mit MIDI-Notenbefehlen
und CC-Werten auslosen. Arbeitsweise:

1. Gehen Sie zur Seite ,Global P2: Controllers”.

2. Springen Sie zur Seite ,MIDI CC# Assign —Vec-
tor Joystick/Pads” und ordnen Sie den Pads 1-8
die gewiinschten MIDI-Noten zu.

Sie konnen ihnen aber auch CC-Befehle zuordnen,
wenn Sie mochten. Wenn Sie CC-Befehle wihlen,
bestimmen Sie mit dem gesendeten Wert den
Anschlagwert. (Siehe ,, Ansteuern der Pad-Phrasen mit
CC-Steuerbefehlen” unten fiir eine Alternative.)

Wie Sie sehen, kann man sehr leicht dafiir sorgen, dass
die Pads mit Noten- oder CC-Befehlen auf dem ,,Glo-
bal”-Kanal angesteuert werden.

Bedenken Sie allerdings, dass die betreffenden Note
dann nur noch zum Ansteuern der Pads verwendet
werden kénnen — nicht mehr fiir das normale Spiel.
Aus dem Grund raten wir zur Wahl von Noten aufserh-
alb des gebrauchlichen Tonumfangs (z.B. C-1 - G-1).
Das hier Gesagte gilt gleichermafien fiir die interne
Tastatur des Instruments, wenn sie auf dem ,,Global“-
Kanal sendet: Die den Pads zugeordneten Tasten steu-
ern nur noch die Pads an.

Ansteuern der Pad-Phrasen mit CC-Steuerbefehlen

Das obige Verfahren bezieht sich sowohl auf die Tasta-
tur als auch auf MIDI-Befehle, die auf dem Global-
Kanal empfangen werden. Alternativ kénnen Sie auf
der , Global Function Assign”“-Seite einstellen, dass die
Pad-Phrasen nur von einer MIDI- oder USB-MIDI-
Quelle —nicht aber tiber die Tastatur— angesprochen
werden diirfen. Ubrigens kann man statt des Global-
Kanals auch einen beliebigen anderen MIDI-Kanal
definieren.

Ansteuern der Pads mit einem USB-MIDI-Controller
von Korg
Die Pads konnen auch mit einem USB-MIDI-fahigen

Pad-Controller angesteuert werden. Mogliche Kandi-
daten:

¢ nanoPAD und nanoPAD2
¢ microKONTROL

* padKONTROL

e KONTROL49

Solch einen Controller von Korg kann man direkt an
einen USB A-Port des KRONOS anschliefSen. Der
KRONOS ordnet die Pads 1-8 des Controllers sogar
automatisch den Pad-Speichern zu.

Aktivieren Sie den [Pad Play]-Button

Die Pads werden durch Driicken des betreffenden Fel-

des ausgelost. Beim Editieren der Notennummern und

Anschlagwerte ist dies aber eher storend, und so

mochten Sie das eventuell unterbinden. Das geht so:

1. Driicken Sie den [Pad Play]-Button ganz oben im
Display, um ihn zu deaktivieren.

Der Button wird jetzt weitaus dunkler dargestellt.

Wenn Sie alle Anderungen vorgenommen haben,
konnen Sie ihn wieder aktivieren:
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2. Aktivieren Sie den [Pad Play]-Button, indem Sie
ihn erneut driicken.

Der Button wird wieder hell dargestellt.

Anmerkung: ,,Enable Pad Play” bezieht sich nur auf die

Display-Pads und hat keinen Einfluss auf Befehle, die via

MIDI, von der internen Tastatur oder von einem
USB-MIDI-Gerét empfangen werden.

Noten- oder Akkordzuordnung fir die Pads

Die gewtiinschten Noten oder Akkorde kann man den
Pads auf drei Arten zuordnen.

Spielen der Noten und Driicken von [Chord Assign]

1. Spielen Sie eine Note oder einen Akkord (maxi-
mal 8 Noten).

2. Driicken Sie den [Chord Assign]-Button.

3. Driicken Sie das Pad, dem Sie die Note(n) zuord-
nen mochten.

Das war’s auch schon! Jenes Pad steuert nun die soe-
ben gespielten Noten.

[Chord Assign] driicken und Noten spielen

Dieses Verfahren ist fiir Akkorde gedacht, deren Noten
ziemlich weit auseinander liegen und im wirklichen
Leben nicht gleichzeitig gespielt werden koénnen.

1. Driicken Sie den [Chord Assign]-Button.

2. Spielen Sie eine Note oder einen Akkord (maxi-
mal 8 Noten).

Einzelnoten und ,,simple” Akkorde sind natiirlich
ebenfalls méglich.

Man kann die 8 Noten aber auch der Reihe nach spie-
len: Sie brauchen nur dafiir zu sorgen, dass die voran-
gehende Taste noch gedriickt ist, wenn Sie die nachste
driicken (,,Legato”). Derartige Phrasen werden dann
nédmlich als ,, Akkorde” eingestuft. Lassen Sie sich beim
Einspielen ruhig Zeit.

3. Driicken Sie das Pad, dem Sie die Note(n) zuord-
nen mochten.
Nach Driicken des Pads sind Sie schon fertig.

Editieren der Noten und Anschlagwerte

Zuvor eingegebene Noten und Anschlagwerte konnen
jederzeit editiert werden. Wenn Sie méchten, kénnen
Sie auch komplett neue Noten eingeben, indem Sie die
Parameterwerte dndern.

Kopieren von Pads

Die Noten eines Pads konnen zu einem anderen
kopiert werden.

Wie bei der anfanglichen Notenzuordnung kénnen Sie
entweder zuerst die Pads oder zuerst [Chord Assign]
driicken. Hier wollen wir Thnen nur den ersten Ansatz
zeigen.

Kopieren der Noten zu einem anderen Pad
Um die Noten eines Pads zu einem anderen zu kopieren:

1. Driicken Sie kurz das Pad, dessen Noten Sie
kopieren méchten.

2. Driicken Sie den [Chord Assign]-Button.

3. Driicken Sie das Pad, zu dem die Noten kopiert
werden sollen.

Dieses Pad spielt nun dieselben Noten wie das Quell-Pad.

Kombinieren mehrerer Pads

Es kann nur jeweils ein im Display angezeigtes Pad
aktiviert werden. Via MIDI (z.B. mit einem Keyboard
oder einem USB-MIDI-Pad von Korg) konnen dagegen
mehrere Pad-Phrasen gleichzeitig abgespielt werden.
Solange die Summe der simultan abgespielten Noten
kleiner oder gleich 8 ist, lassen sich beliebig viele Pads
miteinander kombinieren. Arbeitsweise:

1. Driicken Sie alle Pads, deren Noten miteinander
kombiniert werden sollen und geben Sie sie wie-
der frei.

Ale benotigten Pads miissen simultan gedriickt wer-
den.

2. Driicken Sie den [Chord Assign]-Button.
3. Driicken Sie das Pad, zu dem die Noten kopiert
werden sollen.

Hier kann sogar ein Pad gewahlt werden, das ebenfalls
als Quelle fungiert. Nach Driicken des Ziel-Pads sind
Sie fertig.

Fixed Velocity

Jedes Pad merkt sich die Anschlagwerte der ihm zuge-
ordneten Noten (maximal 8). Mit dem [Fixed Velo-
city]-Button iiber den Pad-Symbolen im Display kénn-
en Sie ferner bestimmen, ob die Pads die Geschwindig-
keit auswerten sollen, mit der Sie sie driicken.

Wenn [Fixed Velocity] aktiv ist, werden die Noten mit
den gespeicherten Anschlagwerten abgespielt. Wie Sie
ein Pad driicken, ist dann unerheblich.

Wenn [Fixed Velocity] aus ist, werden die gespeicher-
ten Anschlagwerte nur verwendet, wenn Sie bei Drii-
cken eines Pads den hochsten Anschlagwert erzeugen.
Wenn Sie nicht ganz so kraftig zulangen, werden die
gespeicherten Anschlagwerte entsprechend nach
unten versetzt — die Balance bleibt jedoch gewahrt.

Verwendung des Chord-Modus’

Ubersicht

Im Chord-Modus kénnen Sie die Akkorde der Pads
der Tastatur zuordnen und folglich damit spielen. Der
betreffende Akkord wird dann in Abhéngigkeit der
gedriickten Taste transponiert. Die gespielte Note steu-
ert immer die tiefste gespeicherte Akkordnote an — die
iibrigen Akkordnoten werden entsprechend versetzt.

Auch in diesem Fall bleiben eventuelle Anschlagunter-
schiede zwischen den Noten erhalten und werden in
Abhéngigkeit Ihrer Anschlagdynamik versetzt.

Auflerdem gibt es Parameter, mit denen man dafiir
sorgen kann, dass der Chord-Modus mit SW1/2 oder
einem Fufstaster aktiviert/deaktiviert werden kann
bzw. dass ein anderer Akkord gewahlt wird. Im Com-
bination- und Sequencer-Modus konnen diese Einstel-
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lungen fiir jedes Timbre bzw. jede Spur separat vorge-
nommen werden. Eine MIDI-Steuerung dieser Aspekte
ist ebenfalls moglich.

Der Chord-Modus verhalt sich bei Bedarf wie auf
einem analogen Synthesizer (so z.B. der Polysix). Mit
den unterschiedlichen ,Voice Assign“-Optionen lassen
sich aber auch andere Effekte erzielen — so z.B. in ein-
ander {ibergehende Akkorde bei gebundenem Spiel
oder polyphone Akkordiiberlagerungen.

Aufierdem muss man den Chord-Modus nicht unbe-
dingt zum Spielen kompletter Akkorde verwenden —
auch Oktaven oder Quinten konnen bereits interessant
sein. Mit einer geschickten Einstellung der Anschlag-
werte konnen Sie diese Effekte perfekt dosieren, um
genau das gewiinschte ,Voicing” zu erzielen.

Chord Switch

Der Akkordschalter (d.h. der ,,Chord SW*-Parameter)
erlaubt das Aktivieren/Deaktivieren des Chord-
Modus’ mit dem SW1/2- oder einem Fufitaster.
Wichtig: Die ,,Chord SW”-Einstellung wird nur von
Programs ausgewertet, deren ,Chord”-Parameter auf
,Basic” oder ,,Advanced” gestellt wurde. Wenn dort
, Off” gewdhlt wurde, ist die Schaltfunktion nicht
belegt.

Ein-Ausschalten der Akkordfunktion mit SW1/2

Innerhalb eines Programs, einer Combi oder einer
Sequenz kann der Chord-Modus mit dem SW1- oder
SW2-Taster ein- und ausgeschaltet werden. Das geht so:

1. Wechseln Sie zur Seite ,Set Up Controllers” des
Program-, Combi- oder Sequencer-Modus.

2. Ordnen Sie SW1 oder SW2 die ,,Chord SW*-Funk-
tion zu.

Ein-/Ausschalten der Akkorde mit einem FuBtaster

Bei Bedarf kann die Chord-Funktion mit einem Fuf3t-
aster ein-/ausgeschaltet werden, so dass Sie die Hande
zum Spielen freibehalten. Diese Zuordnung gilt jedoch
global (d.h. fiir alle Programs, Combis und Songs).
Arbeitsweise:

1. Springen Sie zur ,,Global Foot Switch Assign”-
Seite.

2. Ordnen Sie ,, Assignable Foot Switch” die ,,Chord
SW*-Funktion zu.

Aktivieren des Chord-Modus’

Program-Modus

Aktivieren des Chord-Modus’ fiir ein Program:

1. Springen Sie zur Seite ,,Program Basic”.

2. Stellen Sie den ,,Chord”-Parameter auf ,Basic
(Bsc)” oder ,,Advanced (Adv)”.

Bei Anwahl von ,,Basic (Bsc)” oder ,Advanced (Adv)”

wird der Chord-Modus automatisch aktiviert. Bei

Bedarf kann der Chord-Modus jetzt mit dem SW1/2-

Taster oder einem Fufstaster ein-/ausgeschaltet werden,

indem Sie letzterem die ,Chord SW”-Funktion zuord-

nen.

Wenn Sie ,,Chord” auf ,, Off” stellen, ist die Akkord-

funktion aus (und kann auch mit der ,Chord SW*-

Funktion nicht aktiviert werden). Das ist besonders im

Combi- und Sequencer-Modus praktisch, weil dort
vermutlich nur einige Timbres/Spuren den Chord-
Modus verwenden sollen.

Combination- und Sequencer-Modus

Aktivieren des Chord-Modus’ fiir ein Timbre (Combi)

oder eine Spur (Song):

1. Wechseln Sie zur Seite ,2-2 OSC” (unter , Timbre
Parameters” bzw. , Track Parameters”).

2. Stellen Sie den , Chord“-Parameter des Timbres/
der Spur auf ,Basic” oder ,,Advanced”.

Sie konnen hier aber guch ,,PRG” wahlen. Diese Ein-

stellung bewirkt die Ubernahme der betreffenden Pro-

gram-Einstellung und ist daher die Vorgabe. Wenn Sie

den Chord-Modus des Programs allerdings auf , Off”

gestellt haben, reagiert das Timbre/die Spur nicht auf
den Chord-Schalter.

Was passiert bei Timbres/Spuren, die zwar den-
selben MIDI-Kanal, aber unterschiedliche ,Chord”-
Einstellungen verwenden?

Wenn zwei Timbres/Spuren, die denselben MIDI-Kanal

verwenden, unterschiedliche ,,Chord“-Einstellungen
haben, verhalt sich ,,Chord SW* folgendermafsen:

Gespeicherte Einstellung
Off Basic | Advanced
Chord SW = On Off Basic Advanced
Chord SW = Off Off Off Off

Beispiel: Split

Um einen Split mit einer Einzelnote im Bass und einem
Akkord rechts zu erzielen:

1. Wihlen Sie ein Bass-Program fiir Timbre 1 und
einen Klavierklang fiir Timbre 2.

2. Stellen Sie ,,Chord” von Timbre 1 auf , Off” und
von Timbre 2 auf , Basic”.

,,Chord SW” aktiviert/deaktiviert jetzt nur noch die
Akkordfunktion der rechten Hand.

Erléuterung: Anfanglicher Status von ‘Chord’

Bei Anwahl eines Programs, einer Combination oder
eines Songs richtet sich der Status des Chord-Modus’
nach der gespeicherten , Chord”-Einstellung.

Wenn SW1 oder SW2 als ,,Chord Switch” definiert ist,
bestimmt allerdings der gespeicherte SW1/2-Status (an
oder aus), ob der Chord-Modus aus dem Stand aktiv
ist.

Im Combination- und Sequencer-Modus ist die Rege-
lung des Anfangsstatus’ etwas komplexer:

¢ Im Combination-Modus beeinflussen SW1/2 nur
die Timbres, die auf dem Global-Kanal empfangen.
Die iibrigen Timbres verwenden dagegen die Ein-
stellung ihres ,,Chord”-Parameters.

Im Sequencer-Modus beeinflussen SW1/2 nur die Spu-
ren, die auf demselben Kanal empfangen wie die aktu-
elle ,Keyboard”-Spur. Da die Wahl der ,,Keyboard”-
Spur ebenfalls gespeichert wird, gibt sie also den
anfanglichen Status vor. Die iibrigen Spuren verwen-
den die Einstellung ihres eigenen , Chord“-Parameters.
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Basic- und Advanced-Modus

Der Chord-Modus bietet zwei Varianten: ,,Basic” (Bsc)
und ,, Advanced” (Adv).

,Basic” entspricht dem Verhalten des Polysix: Beim
Spielen eines neuen Akkords wird der bis dahin
gespielte ausgeschaltet. In diesem Modus werden die
,Voice Assign”-Einstellungen ignoriert.

,Advanced” orientiert sich dagegen an den ,Voice
Assign”-Einstellungen des verwendeten Programs, mit
denen sich zahlreiche Effekte erzielen lassen, z.B. in
einander {ibergehende Akkorde bei gebundenem Spiel
oder polyphone Akkordiiberlagerungen. Die ,Voice
Assign”-Einstellungen betrachten jeden Akkord als
eine Einzelnote, allerdings werden die erforderlichen
Tonhohen von entsprechend transponierten Oszillato-
ren erzeugt.

, Poly, Poly Legato, Single Trigger, Mono, Mono
Legato, Mono ,,Mode”, Mono ,, Priority”, ,Mono” und
,Poly Unison” werden hier ausgewertet.

Um den gleichen Effekt zu erzielen wie mit , Basic”
(siehe oben), miissen Sie folgende Einstellungen vor-
nehmen: ,Chord“= Advanced, , Voice Assign”=
Mono, , Priority”“= Last Note und , Legato”= Off.

Vorbereiten und Editieren von Akkorden

Die programmierten Akkorde werden den Pads zuge-
ordnet und kénnen auch editiert werden. Siehe ,Ver-
wendung der Pads” auf S. 39.

Anwahl von Akkorden

Die ,,Chord“-Funktion spielt die den Pads zugeordne-
ten Akkorde ab. Fiir die Anwahl und das Spielen der
Akkorde auf der Tastatur (oder via MIDI) verfahren Sie
bitte folgendermafSen:

1. Wihlen Sie in der ,,Source”-Liste das gewiinschte
Pad.
oder:
Wenn ,,Chord” aktiviert ist, konnen Sie die Pads
wie unter ,Ansteuern der Pads” auf S. 39 beschrie-
ben ansteuern.

Wenn der Chord-Modus aktiv ist, wird bei Driicken
eines Pads der , Source”-Parameter gedndert. Das Pad
kann dann nicht zum Spielen verwendet werden — es
dient nur fiir die Akkordzuordnung zur Tastatur.

Der Chord-Modus ist aktiv, wenn , Chord SW*” entwe-
der nicht zugeordnet oder eingeschaltet wurde und...

¢ Wenn , Chord” im Program-Modus auf , Basic”
oder ,Advanced” gestellt wurde.

¢ Wenn die ,Chord”-Einstellung im Combi-Modus
fiir ein Timbre, das auf dem Global-Kanal emp-
fangt (und dessen ,Status” auf ,, INT” gestellt
wurde), entweder ,Basic” oder ,Advanced” lautet.

* Wenn die , Chord”-Einstellung im Sequencer-
Modus fiir eine Spur, die auf dem Kanal der , Key-
board”-Spur empfangt (und deren ,Status” auf
,INT” oder ,,BTH” gestellt wurde), entweder
,Basic” oder ,,Advanced” lautet.

Im Combi-Modus gilt die Wahl mit Hilfe der Pads fiir
alle Timbres, die auf dem Global-Kanal empfangen. Im
Sequencer-Modus gilt sie nur fiir Spuren, die auf dem-
selben Kanal empfangen wie die aktuelle , Keyboard”-
Spur.

Was passiert bei Timbres/Spuren, die zwar den-
selben MIDI-Kanal, aber unterschiedliche
»Source”-Einstellungen verwenden?

Wenn zwei Timbres/Spuren, die denselben MIDI-
Kanal verwenden, unterschiedliche , Source”-Einstel-
lungen haben, dndert sich so lange nichts an ihrem
Verhalten, wie Sie nicht mit einem Pad einen anderen
Akkord wahlen. Sobald Sie jedoch ein Pad driicken,
verwenden die betreffenden Timbres/Spuren densel-
ben Akkord - es sei denn, sie wurden auf ,,PRG”
gestellt.

Wenn Sie ,,Source” auf ,PRG” stellen, verwenden die

betreffenden Timbres/Spuren den innerhalb des ange-
sprochenen Programs gespeicherten Akkord statt eines
Akkords der Combination bzw. des Songs. Somit kann
man den Chord-Modus auch bequem fiir Oktav- oder
Quintenpassagen verwenden.

Spielen von Akkorden

Die tiefste Note eines Akkords wird jeweils in Abhéng-
igkeit der gedriickten Klaviaturtaste transponiert. Die
iibrigen Noten werden im Verhéltnis zum ,, Grundton”
versetzt. Gehen wir z.B. von folgender Situation aus:

® Der gespeicherte Akkord enthilt die Noten F4, Bb4
und Eb5

® Sie spielen ein D3 auf der Tastatur (oder senden die
entsprechende MIDI-Notennummer)

Dann dndert sich der Akkord zu D3, G3 und C4.

Wie bei den Pads werden auch die Anschlagwerte der
gespeicherten Akkordnoten beriicksichtigt.

Im Combi- und Sequencer-Modus gilt zudem folgen-
des Verfahren: Solange sich der Grundton eines
Akkords im Notenbereich des Timbres/der Spur befin-
det, werden alle Akkordnoten abgespielt — selbst,
wenn sie sich eigentlich aufSerhalb der betreffenden
Zone befinden.

Akkorde und MIDI

Die ,,Chord SW”- und ,Source Pad”-Einstellungen
(darunter auch die Anwahl iiber die Pads) werden als
SysEx-Daten gesendet und empfangen, die man folg-
lich auch mit einem externen Sequenzer aufzeichnen
kann.

Im Combi- und Sequencer-Modus werden zwei SysEx-
Befehle pro Timbre/Spur fiir ,Chord SW” und ,,Source
Pad” verwendet, was demnach eine separate Einstel-
lung erlaubt, falls dies gewiinscht wird. Das ist dem-
nach flexibler als die Arbeit mit ,,Chord SW* und den
Pads.

Wenn Sie ,,Chord SW* oder die Pads zum Andern des

Akkordstatus’ verwenden, senden die betreffenden

Timbres/Spuren separate Befehle, darunter:

e Im Combi-Modus alle Timbres, die den Global-
Kanal verwenden

¢ Im Sequencer-Modus alle Spuren, die denselben
Kanal verwenden wie die aktuelle ,Keyboard”-
Spur.
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‘Eben mal schnell Editieren’ mit den Drehreglern, Fadern und Tastern

Die werksseitig vorbereiteten Programs des KRONOS
konnen abgewandelt und zu neuen Programs umfunk-
tioniert werden. Andererseits konnten Sie auch alles
selbst programmieren und dafiir ein initialisiertes Pro-
gram verwenden.

Die wichtigsten Klangaspekte kénnen mit den Bedie-
nelementen der Steuersektion eingestellt werden, so
dass Sie sich das Waten durch die Display-Seiten oft-
mals schenken konnen. Beispiel: Die ,, Attack”- und
,Release”-Geschwindigkeit, die Filterfrequenz, der
Effektanteil, die Modulation der KARMA-Phrasen
usw. lassen sich mit den Reglern und Tastern dieser
Sektion bereits nachbessern.

CONTROL

Die genaue Funktion dieser Regler,
ASSIGN

Fader und Taster richtet sich nach der
CONTROL ASSIGN-Einstellung. Im ~ Jugae/
Program-Modus heiflen die drei wich- ] o148
tigsten CONTROL ASSIGN-Ebenen 0 9-16
,TIMBRE/TRACK", ,RT KNOBS/ AuDIO
KARMA” und , TONE ADJ/EQ". ] °"

 TIMBRE/TRACK” bedeutet, dass o1

man die Lautstérke, Stereoposition 0 816
und den Effektanteil von Oszillator 1 [-l
i 0BS
und 2, die Schl.agzeugspur und den RI(K:;IMI‘S\ /
Program-EQ einstellen kann. ]
,RT KNOBS/KARMA" bedeutet, dass
TONE ADJ/

die Drehregler zum Beeinflussen der EQ TONE
Sounds und Effekte dienen, wihrend [i] © anJ
man mit den Fadern und Tastern die OFQ
KARMA-Funktion ansteuert.

, TONE ADJ/EQ” (Tone Adjust) ist zum Editieren
etwas raffinierterer Klangparameter mit den Fadern,
Drehreglern und Tastern gedacht.

Anmerkung: Der EQ ist nur im Set List-Modus belegt.
Siehe auch , Grafischer EQ” auf S. 136.

Lautstdarke, Stereoposition, EQ und Effekt-
anteil

Im TIMBRE/TRACK-Modus verhdlt sich die Steuer-
sektion wie ein Mischpult.

1. Driicken Sie den TIMBRE/TRACK-Taster im
CONTROL ASSIGN-Feld.

Die Diode dieses Tasters leuchtet.

2. Wechseln Sie bei Bedarf zum ,,Control Surface”-
Register der , Play”-Seite.

Diese Seite enthilt eine grafische Darstellung der Steu-

ersektion. Oftmals bekommen Sie hier aber mehr Infos,

so z.B. {iber die Reglerfunktionen, die exakten Wertein-
stellungen usw.

3. Driicken Sie den MIXER KNOBS- O CHANNEL STRIP
Taster so Oft, bis die INDIVIDUAL @ INDIVIDUAL PAN
PAN-Diode leuchtet. MIXER

Regler 1 und 2 sind ,,Pan”-Parameter von []

OSC1 und OSC2 zugeordnet.

4. Mit den Fadern 1 -3 konnen Sie die Lautstirke
von OSC1, OSC2 und der Schlagzeugspur einstel-
len.

5. Stellen Sie die Stereoposition von OSC1 und
OSC2 mit den Drehreglern 1 und 2 ein.

Die Stereoposition der Schlagzeugspur muss innerhalb

des angesprochenen Drumbkits eingestellt werden.

6. Driicken Sie den MIXER KNOBS- @ CHANNEL STRIP
Taster so oft, bis die CHANNEL O INDIVIDUAL PAN

STRIP-Diode leuchtet. MIXER
KNOBS

]

Jetzt verhalten sich die Drehregler wie ein
virtueller Kanalzug mit den Funktionen
,Pan”, ,EQ” und Effektanteil (,,Send”).

7. Verwenden Sie die Regler 2 - 6 zum Einstellen des
3-Band-EQs des gewihlten Programs.
Der EQ beeinflusst sowohl OSC1 als auch OSC2. Die
Anhebung/Absenkung der Bander wird in ,, dB” ange-
zeigt und die Frequenz des Mittenbandes in ,,Hz".
Regler 2 (EQ Trim) kann zum Ausbiigeln iibertrieben-
er Pegelunterschiede verwendet werden, die sich aus
extremen EQ-Einstellungen ergeben.

EQ TRIM LOW EQ MID FREQ MID GAIN HIGH EQ
RESONANCE EG INT EG RELEASE USER1 USER2

O 0O O 0O O

8. Driicken Sie SELECT-Taster 1.
MIX SELECT KARMA SWITCHES

[ I I I I I I I ]

Damit wéhlen Sie OSC1. Solange sich die Drehregler
im ,,CHANNEL STRIP“-Modus befinden, ist die Wahl
des richtigen Oszillators von grofler Wichtigkeit. Der
EQ bezieht sich namlich auf beide Oszillatoren, aber
,Pan” und , Effects Send 1/2” nur auf den momentan
gewahlten Oszillator.

Wahrscheinlich haben Sie schon bemerkt, dass ,, Pan”
auf beiden MIXER KNOBS-Ebenen —wenn auch in
unterschiedlicher Anordnung- zur Verfiigung steht.

9. Mit den Drehreglern 7 und 8 kénnen Sie den
Effektanteil (,Effects Send”) ,1“ und ,,2“ von
OSC1 einstellen.

Das System ,, weifs” jederzeit tiber das Routing des

Oszillators zu den Master-Prozessoren Bescheid und

stellt die Send-Parameter entsprechend ein.

Echtzeiteingriffe mit den Echtzeitreglern

Die Echtzeitregler gibt es bereits seit langerem auf
Korg-Workstations: Sie dienen fiir Echtzeiteingriffe in
das Sound-Geschehen und schnelle Wertkorrekturen.

Im RT KNOBS/KARMA-Modus haben die Regler 1 -
4 die im Bedienfeld ausgewiesenen Funktionen: ,Filter
Cutoff”, ,Filter Resonance”, , Filter EG Intensity” und
,Release Time”. Diese Parameter senden die
gebrauchlichen CC-Befehle.

Den Reglern 5 — 8 kénnen Sie selbst Funktionen zuord-
nen, die dann oftmals ebenfalls die entsprechenden
CC-Befehle senden. Regler 5 und 6 dienen in der Regel
(aber nicht immer) zum Modulieren der Synthesepara-
meter. Mit Regler 7 bestimmt man die Intensitat eines
Modulationseffekts (z.B. Chorus), und Regler 8 kiimm-
ert sich um den Hallanteil.
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Funktionen der Echtzeitregler

Regler Bgii -hl Gebrduchliche Funktion

1 74 Filterfrequenz (Cutoff)

2 71 Filterresonanz

3 79 Filter EG Intensity

4 72 EG Release Time

5-6 | Jenach Program verschieden

7 Oftmals Chorus-Anteil, manchmal etwas Anderes
8 Oftmals Hallanteil, manchmal etwas Anderes

Wenn Sie an einem Regler drehen, sendet er den ent-
sprechenden Steuerbefehl (CC). Bei Empfang eines sol-
chen CC-Wertes via MIDI bzw. wenn die KARMA-
Funktion ihn erzeugt, &ndert sich die Einstellung eben-
falls entsprechend.

In der Regel , versetzen” die Regler die gespeicherten
Program-Einstellungen. Wenn sich ein Regler in der
Mitte befindet, wird der gespeicherte Parameterwert
verwendet. Um den Wert zu erhohen, drehen Sie den
Regler nach rechts. Drehen Sie ihn nach links, um den
Wert zu verringern.

Reglerskalierung

929

Parameterwert

Gespeicherter Wert

00
0 64 127

CC-Wert

Beispiel:

1. Wihlen Sie das Program ,,U-C016 , Smooth Opera-
tors”.

Hierbei handelt es sich um ein E.Piano, dessen Sound

man folgendermaflen abwandeln kann.

2. Driicken Sie den RT KNOBS/KARMA -Taster im
CONTROL ASSIGN-Feld.

Die TONE ADJUST-Diode leuchtet.

3. Spielen Sie ein paar Noten, wihrend Sie Regler 1
(Filter Frequency) allmidhlich auf ,3 Uhr” (rechts)
stellen.

Das Piano klingt nun anders und erinnert irgendwie

an einen Synthesizer.

4. Drehen Sie Regler 2 (Filter Resonance) ebenfalls
in die ,3 Uhr”-Position.

5. Belassen Sie Regler 2 in jener Position und bewe-
gen Sie Regler 1 beim Spielen hin und her.

Da die Filterresonanz angehoben wurde, entsteht nun

der Effekt eines WahWah-Pedals.

Nun war das aber gar nicht der Effekt, den wir erzielen

wollten... Stellen Sie die beeinflussten Parameter also

wieder zuriick. Dafiir muss man die betreffenden Reg-
ler bekanntlich in die Mitte (,,12 Uhr”) stellen. Es gibt
aber noch ein anderes Verfahren...

6. Halten Sie den RESET CONTROLS-

RESET

Taster gedriickt. CONTROLS
7. Halten Sie RESET CONTROLS 1]
gedriickt, wihrend Sie zuerst an Reg- P

ler 1 und dann an Regler 2 drehen.

Damit rufen Sie wieder den gespeicher-
ten Wert fiir jene Parameter auf.

8. Geben Sie den RESET CONTROLS-Taster frei.
Jetzt klingt das Piano wieder wie ein E.Piano.

‘Knob’-Verbiegungen kann man speichern

Die Echtzeitregler sind vor allem fiir Echtzeiteingriffe
in das Sound-Geschehen gedacht. Wenn Thnen die
neue Fassung besser geféllt, konnen Sie sie jedoch spei-
chern (,Write Program”-Befehl, siehe , Speichern Ihrer
Anderungen” auf S. 46).

Bedenken Sie, dass viele Echtzeitregler gleich mehrere
interne Parameterwerte beeinflussen. Beim Speichern
eines Programs werden die Anderungen jener Parame-
ter gesichert — nicht die Positionen der Echtzeitregler.
Somit befinden sich die Regler bei Aufrufen der geand-
erten (und gespeicherten) Program-Fassung wieder ,,in
der Mitte”.

Funktionszuordnung fiir REALTIME KNOBS 5 - 8

Wenn Sie CONTROL ASSIGN der Steuersektion auf
,RT KNOBS/KARMA* stellen, fungieren die vier
Fader rechts als Echtzeitregler 5 — 8 (User 1 —4). Das
lasst sich fiir verschiedene Dinge nutzen — z.B. zum
Modulieren von Klangen oder Effekten, zum Andern
des Effektanteils usw.

Die Belegung der Regler kann fiir jedes Program, jede
Combination und jeden Song separat programmiert
werden. Fiir den Sampling-Modus lassen sich diese
Funktionen ebenfalls programmieren.

Wenn Sie die Fader fiir ,,AMS”- oder ,,Dmod”-Zwecke
nutzen mochten, miissen Sie beachten, dass man hier
in zwei Schritten arbeiten muss. Zunéchst muss man
einem Regler ndmlich einen Steuerbefehl zuordnen
(z.B. ,Knob Mod.1 (CC17)”). Anschliefend muss man
dafiir sorgen, dass der gewiinschte Parameter auf die-
sen Steuerbefehl reagiert.

Der erste Schritt muss auf der Seite ,,Set Up Control-
lers” des betreffenden Modus’ vorgenommen werden.
Siehe auch ,,SW1 und SW2“ auf S. 35.

Die vorgegebenen Definitionen der Regler 5 - 8 lauten
,Knob Mod.1 (CC#17)“, ,, Knob Mod.2 (CC#19)”,
,Knob Mod.3 (CC#20)” und ,, Knob Mod.4 (CC#21)".
Hier wollen wir Thnen zeigen, wie man dafiir sorgt,
dass Regler 5 (User 1) den ,, Attack Time”-Parameter
der Filter- und Amp-Hiillkurve beeinflusst:

1. Driicken Sie den PROG-Taster, um in den Pro-
gram-Modus zu wechseln.

2. Driicken Sie das [Basic/Vector]-Register und
danach das [Controllers]-Register dariiber, um zur
»P1: Basic/Vector— Set Up Controllers”-Seite zu
wechseln.

3. Driicken Sie den ,,Modulation Knob Assign —
Knob 5“-Listenpfeil und wihlen Sie ,F/A Attack”.

4. Driicken Sie den RT KNOBS/KARMA -Taster
(unter CONTROL ASSIGN).

5. Drehen Sie an Regler 5 (USER 1), um den
»Attack”-Parameter der Filter- und Amp-Hiillk-
urve zu beeinflussen.



Schnelle Editierung von Programs ‘Eben mal schnell Editieren’ mit den Drehreglern, Fadern und Tastern

Anmerkung: Wenn Sie diese Einstellungen beim Aus-
schalten nicht verlieren mochten, miissen Sie sie inner-
halb des Programs, der Combination oder des Songs
speichern.

Arbeiten mit ‘Tone Adjust’

Dank ,Tone Adjust” konnen Sie alle Regler, Fader und
Taster der Steuersektion zum Editieren von Program-
Parametern verwenden und folglich wie auf einem
Analog-Synthi arbeiten. Jedes Bedienelement kann
namlich dem gewiinschten Program-Parameter zuge-
ordnet werden.

Welche Parameter iiber ,Tone Adjust” verarztet wer-
den kénnen, richtet sich nach dem Program-Typ. HD-
1-Programs verwenden einen Parametersatz, EXis
dagegen einen anderen.

Editieren von HD-1-Klangen

1. Wihlen Sie das Program ,,U-C016 , Smooth Opera-
tors”.

2. Driicken Sie den TONE ADJ/EQ-Taster im CONT-
ROL ASSIGN-Feld.

Die Diode dieses Tasters leuchtet.

3. Wechseln Sie zum ,Control Surface”-Register der
Seite ,Play”.

Diese Seite enthalt eine grafische Darstellung der Steu-

ersektion. Beim , Tone Adjust”-Einsatz erweist sie sich

als besonders praktisch, weil Sie dort die Parameterzu-

ordnungen, Werte usw. sehen.

4. Schauen Sie sich z.B. die Zuordnungen der Fader
5, 6 und 8 an.

Fader 5 ist ,Amp EG Attack” zugeordnet, Fader 6 fun-

giert als ,Amp EG Decay” und Fader 8 kiimmert sich

um ,,Amp EG Release”.

5. Stellen Sie diese drei Fader ungefahr auf 4/5.

Die angezeigten Werte sollten zwischen ,,+60” und

,+70” betragen. Damit haben Sie die Amp-Hiillkurve

dahingehend editiert, dass ,, Attack”, , Decay” und

,Release” nun weitaus trager reagieren als zuvor.

6. Spielen Sie ein paar Noten.

Das E.Piano kommt nun wie ein Flachenklang daher.

Da fehlt nur noch eine Prise Modulation, um den

Sound etwas lebendiger zu machen.

7. Schauen Sie sich Zuordnungen der Drehregler 2
und 5 an.

Regler 2 beeinflusst , Pitch LFO 1 Intensity” und also

die Intensitét der Tonhdhenmodulation mit LFO1. Reg-

ler 5 kiimmert sich um , LFO1 Speed”.

8. Drehen Sie Regler 2 einen tick nach rechts, um
,+01“ oder ,,+02* zu wihlen.

9. Drehen Sie Regler 5 in die ,2 Uhr”-Position. Der
angezeigte Wert muss ungefihr ,40” lauten.

10.Spielen Sie wieder ein paar Noten.

Die Tonhéhenmodulation sorgt fiir ein leichtes ,Flim-

mern” des Sounds. Das ist vielleicht eine Spur zu

schmalzig...

11.Was machen denn die SELECT-Taster 1 und 2 hier?

Damit kann man , Filter Frequency” und , Filter Reso-
nance” anheben. Obwohl es nur An/Aus-Taster sind,
kann man einstellen, welcher Wert im ,,On”-Zustand
verwendet wird. Hier handelt es sich um die Werte
,+10” und ,,+40".

12.Driicken Sie diese beiden Taster der Reihe nach.

Dank der Filter klingt der Sound jetzt viel interessan-
ter. Da er heller ist, &hnelt er wieder dem urspriinglic-
hen E.Piano.

Ziemlich einfach, ndh? Bestimmte Parameter verdauen
schnelle Wertanderungen nicht ganz so gut und erzeu-
gen daher ein kurzes Klicken.

Andern der Parameterzuordnungen

Die Werks-Programs verwenden vorgegebene ,Tone
Adjust”-Zuordnungen fiir die Fader, Regler und Tas-
ter. Das konnen Sie aber dndern. Arbeitsweise:

1. Wechseln Sie zum , Control Surface”-Register der
Seite ,Play”.

Hier konnen Sie die Parameterzuordnungen der Bedie-

nelemente wunschgemafs dndern und z.B. ,Filter EG

Attack”, ,Pitch Stretch” usw. verwenden.

2. Driicken Sie das Listenfeld neben einer Parame-
terdefinition.

Nun wird eine lange Parameterliste eingeblendet.
Bereits die Parameternamen sagen etwas {iber ihre
Funktion aus:

e Parameter, die nur OSC1 oder OSC2 beeinflussen,
sind mit dem Zusatz ,,[OSC1]” bzw. ,,[OSC2]” ver-
sehen.

e Parameter, die beide Oszillatoren beeinflussen, aber
nur fiir HD-1-Programs gelten, enthalten den
Zusatz ,[OSC1&2]".

* Die zweite Parametergruppe ganz oben in der Liste
heifst ,,Common”. Die stehen sowohl fiir EXi- als
auch HD-1-Programs zur Verfiigung.

* Jeder Parameter kann nur einem , Tone Adjust”-
Bedienelement zugeordnet werden. Bereits zuge-
ordnete Parameter werden daher grau dargestellt.

3. Wihlen Sie einen aufgelisteten Parameter.

Jener Parameter kann nun beeinflusst werden. Um die

Liste zu verlassen, ohne eine Zuordnung zu dndern,

miissen Sie eine Stelle auflerhalb des Listenfensters

antippen.

Editieren von EXi-Kléngen

Der PolysixEX ist ein Traumkandidat fiir die Arbeit mit
,Tone Adjust” und soll hier daher zur Veranschauli-
chung verwendet werden.

1. Wihlen Sie das Program ,I-C085: Polysix Strings”.

Dieses wird vom PolysixEX erzeugt.

2. Driicken Sie den TONE AD]J./EQ-Taster unter
CONTROL ASSIGN.

3. Spielen Sie auf der Tastatur, wihrend Sie die
Fader 1-4 und Regler 1 -2 hin und her bewegen.

Die Reglersymbole im Display @ndern sich den Einstel-

lungen entsprechend. Mit den Fadern 1 -4 kann die

Hiillkurve eingestellt werden. Die Regler 1 -2 sind der
Filterfrequenz und Resonanz zugeordnet.
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4. Driicken Sie das [Control Surface]-Register im
Display.

Auf dieser Seite werden die Parameterzuordnungen

der Fader, Regler und Taster sowie die eingestellten

Werte angezeigt.

5. Driicken Sie das [Main]-Register, um zur ,Play”-
Seite zuriickzukehren.

6. Driicken Sie die PolysixEX-Grafik in der Ndhe der
[Cutoff]- und [Resonance]-Reglers.

Das Display springt jetzt zur Seite ,,PolysixEX Main”.

7. Spielen Sie auf der Tastatur, wihrend Sie mit den
Einstellungen der Fader, Regler und Taster experi-
mentieren.

Sie werden merken, dass die Grafik blitzschnell aktua-

lisiert wird. Bei Bedarf konnen Sie sogar ein im Display

angezeigtes Bediensymbol driicken und dann mit den

Bedienelementen fiir die Dateneingabe die Einstellung

andern.

Arbeiten mit COMPARE

Beim Editieren von Klangen kann man mit dem COM-
PARE-Taster wieder voriibergehend die gespeicherte
(urspriingliche) Version aufrufen. Wenn die Diode die-
ses Tasters leuchtet, ist die gespeicherte Fassung
gewahlt.

Driicken Sie COMPARE noch einmal, um wieder die
editierte Fassung zu horen.

Wenn Sie eine Einstellung dndern, wahrend die COM-
PARE-Diode leuchtet, erlischt sie. Die vorige editierte
Fassung kann dann nicht wiederhergestellt werden.

Zurickstellen einzelner Bedienelemente

Mit dem RESET CONTROLS-Taster konnen einzelne
Fader, Regler und Taster wieder zuriickgestellt wer-
den. Siehe auch ,, Aufrufen der gespeicherten Einstel-
lungen” auf S. 37.

Speichern Ihrer Anderungen

Wenn ein Sound zu Threr Zufriedenheit abgewandelt

ist, mochten Sie ihn wahrscheinlich speichern. Das

geht so:

1. Wihlen Sie den ,Write Program”-Meniibefehl
oben rechts im Display.

Diesen Meniibefehl konnen Sie auch wahlen, indem

Sie ENTER gedriickt halten und Zifferntaster 0 betatig-

en.

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie das Program
speichern kénnen. Sie konnen aber auch einen anderen
Zielspeicher wahlen, den Namen des Programs editie-
ren und es einer anderen Kategorie (z.B. ,,Keyboard”
oder ,,Guitar”) zuordnen.

2. Driicken Sie den [T]-Button, um das Texteingabe-
fenster zu 6ffnen.

Uber die angezeigte Tastatur kénnen Sie dem Program

einen aussagekréftigen Namen geben.

3. Bestitigen Sie den Namen, indem Sie [OK] driic-
ken.

Das Texteingabefenster verschwindet und im Display

erscheint wieder das ,Write”-Dialogfenster.

4. Driicken Sie das Listenfeld unter ,, To” (ganz unten
im Dialogfenster), um den Zielspeicher wihlen zu
koénnen.

5. Geben Sie an, wo das Program gespeichert werden
soll.

Hierfiir konnen die Speicher der Banke INT-A - E und

USER A - G verwendet werden. Um keinen Werks-

Sound zu tiberschreiben, wihlen Sie hier am besten

eine User-Bank.

A& HD-1-Programs kénnen nur in einer HD-1-Bank
gespeichert werden und EXi-Programs nur in einer
EXi-Bank. Weitere Hinweise zu den vorgegebenen
Banktypen und wie man sie dndert, finden Sie unter
,Inhalt der Program-Banke” auf S. 31 und ,Andern
des Typs einer Program-Bank” auf S. 31.

6. Bestitigen Sie die Speicherwahl, indem Sie [OK]
driicken.

7. Driicken Sie [OK] noch einmal, um die Einstellun-
gen zu speichern.

8. Wenn Sie sicher sind, dass Sie den richtigen Spei-
cher gewdhlt haben, driicken Sie [OK] erneut.

Das war’s auch schon!

Siehe auch ,Speichern von Programs und Combinati-
ons” auf S. 200.

A& Nach dem Speichern des Programs miissen Sie noch
mindestens 10 Sekunden warten, bevor Sie das
Instrument ausschalten. Das System muss ndmlich
noch ein paar Bearbeitungen vornehmen und diese
Einstellungen sowie eine Reservekopie auf der Fest-
platte sichern.

Speichern editierter GM-Programs

GM-Programs kann man zwar ebenfalls editieren,
allerdings lassen sie sich nicht in der INT-G-Bank
sichern. Die vorprogrammierten GM-Programs kénn-
en namlich nicht {iberschrieben werden.

Kurzbefehl: SEQUENCER REC/WRITE

Um das editierte Program im selben Speicher ohne

Anderung des Namens und der Kategorie zu sichern,

konnen Sie auch einfach den SEQUENCER REC/

WRITE-Taster driicken. Arbeitsweise:

1. Driicken Sie den SEQUENCER REC/WRITE-Tas-
ter.

Es erscheint das , Update Program“-Dialogfenster.

2. Driicken Sie [OK], um das Program zu speichern.

Sichern auf einem Datentrdger

Programs konnen auf der internen Festplatte oder auf
einem USB-Datentréager gespeichert werden. Siehe
auch ,Sichern auf der Festplatte, CDs und USB-Daten-
tragern” auf S. 204.
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Quick Layer/Split

Die Quick Layer/Split-Funktion macht das Erzeugen
von Layern und Splits zum Kinderspiel. Ausgehend
von einem Program bzw. einer Combination kann
einerseits ein weiteres Program als Layer hinzugefiigt
werden und andererseits die Tastatur unterteilt wer-
den, so dass der aktuelle Sound auf einem Bereich der
Tastatur und ein weiterer auf dem anderen wiederge-
geben werden kann. Welchen Sound Sie welchem Tas-
taturbereich zuweisen, ist hierbei egal.

Samtliche Quick Layer/Split Regler wirken sich nicht
auf die urspriinglichen Programs und Combinations
aus, sondern nur auf das Ergebnis, das Sie nach Vor-
nehmen der Einstellungen als neue Combination spei-
chern kénnen. So kénnen Sie so lange mit unterschied-
lichen Einstellungen experimentieren, bis Sie Ihren
perfekten Sound gefunden haben.

Sie kénnen zwar sowohl von einem Program oder
einer Combination ausgehen, doch immer nur ein Pro-
gramm als Split oder Layer hinzufiigen, wobei die
Resultate dieses Vorgangs immer als neue Combina-
tion gespeichert werden. Nach dem Speichern konnen
Sie die neue Combination beliebig bearbeiten.

Quick Layer

Bei einem , Layer” erklingen beim Spielen einer einzelnen
Note zwei oder mehrere Sounds gleichzeitig. Die Quick
Layer-Funktion ermdglicht Ihnen, ein Program oder eine
Combination mit einem weiteren Program zu {iberlagern.

So konnen Sie zum Beispiel ein Piano-Program mit
einem Streicher-Program tiberlagern:

Main: Piano-Program
Layer: Streicher-Program

Quick Layer:

Uberlagert zwei Programs oder eine Combination und ein Program.

Beispiel: zwei Programs

[Layer Program] Streicher

[Main Program] Piano

A

Beispiel: eine Combination und ein Program
[Layer Program] Streicher

[Main Combination] Piano

AN

Oder Sie iiberlagern eine Combination, die ja bereits
ein Layer darstellt, mit Streichern:

Main: Piano Combination (Piano + E.Piano-Layer)
Layer: Streicher-Program

Quick Split

Durch Splitten kénnen Sie zwei Bereichen der Tastatur
unterschiedliche Sounds zuweisen. Sie konnen hierbei

entweder zwei Programme oder eine Combination
und ein Programm verwenden.

Sie kdnnen die Tastatur z. B. folgendermafien aufteilen:
Main: Piano-Program (rechte Hand)

Split: Bass-Program (linke Hand)

oder so:

Main: Piano-Combination (Piano + E.Piano-Layer)
(linke Hand)

Split: Lead Synth-Program (rechte Hand)

Quick Split:
Splittet zwei Programs oder eine Combination und ein Program
auf die linke und rechte Seite der Tastatur.

Beispiel: zwei Programs

[Split Program] Streicher [Main Program] Piano ]

Beispiel: eine Combination und ein Program

[Main Combination] Piano | [Split Program] Lead Synth ]

Effekte, KARMA, und Drum Track

Die Insert-Effekte (IFX) des Layer- oder Split-Programs
werden automatisch der so erzeugten Combination
hinzugefiigt, solange geniigend freie IFX-Speicher-
platze zur Verfiigung stehen. Auch die Send 1/2-Pegel
werden hinzugefiigt, wobei allerdings die Master- und
Total-Effekte (MFX und TFX) aus dem Main-Program
bzw. der Main-Combination kommen. Das bedeutet,
dass das Layer- oder Split-Program im Klang leicht
von seinem Originalklang abweichen kann.

Sie konnen als Option die KARMA-Einstellungen eines
oder beider Sounds hinzufiigen. So kann jeder Sound
weiterhin seine eigenen KARMA-Phrasen wiedergeben.

Zudem konnen Sie den Drum Track eines der beiden
Sounds verwenden. Welchen, ist hierbei egal, jedoch konn-
en nicht beide Drum Tracks simultan verwendet werden.

Einschrénkungen

In Extremfallen kénnen nicht gentigend freie IFX Spei-
cherplatze zur Verfligung stehen, um die Einstellungen
des Split- oder Layer-Programs zu kopieren. Sie kénnen
zudem auch stets nur einen Drum Track verwenden —ent-
weder den des Main- oder den des Split/Layer-Programs:

Im Combination-Modus gibt es weitere Einschrank-
ungen bei der Verwendung der Quick Layer/Split
Funktion - siehe hierzu , Einschrankungen der Quick
Layer/Split-Funktion” auf S. 74.

Quick Layer- und Quick Split-Buttons

Die Quick Layer/Split-Funktion wird mit den Buttons
Quick Layer bzw. Quick Split in der Seite ,P0: Play” des
Program- oder Combination-Modus’ aufgerufen. Es
erscheint das entsprechende Dialogfenster, in dem Sie die
gewiinschten Layer- oder Split-Sounds erzeugen kénnen.

Quick Layer- und Quick Split-Buttons

Main v
> 88: Keyboard = [14300
vl

RIM000: Berlin Grand SW2 U.C.

PROGRAM PB:Play

Bank: INT-A

Quick Layer Quick Split
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Quick Layer Beispiel: Streicher einem Pianosound hinzufiigen

Quick Layer Dialog

Quick Layer - Program Mode

Layer-Program-Auswahl

Kategorie
Layer-Program-Auswahl

LAYER PROG

) oOctave: [ +8 ]
Kategorie TN
Main-Program-Auswahl N\

MAIN PROG \

ctave: |W
& —\

Main-Program-Auswahl
Select Drum Track

Jd=[110.00]

Drum Track-Auswahl
Main/Layer

Tempo

Lautstérke
DrumTrack

Hier sehen wir ein typisches Beispiel fiir Quick Layer:

die Uberlagerung eines Pianosounds mit Streichern.

Das geht so:

1. Wihlen Sie im Program-Modus einen Pianosound
aus, z. B. INT-A 000: Berlin Grand SW2 U.C.

Hinweise zur Auswahl eines Programs finden Sie hier:

,Anwahl von Programs” auf S. 31.

2. Driicken Sie den Quick Layer-Button rechts vom
Register ,Perf Meters”.

Quick Layer- und Quick Split-Buttons

| PROGRAM PB:Play Main hd |
Bank: INT-A [E] > 80:Keyboard d = [14300
RIM000: Berlin Grand SW2 U.C. Ofswrie Q)

MFX/TFX

KARHMA

0080: DayDream Piano

Quick Layer Quick Split

Es offnet sich das Quick Layer- Dialogfenster(siehe
,Quick Layer Dialog” oben).

Im Dialogfenster kénnen Sie alle Grundeinstellungen
des neuen, zum Uberlagern gewahlten Sounds vorneh-
men. Zuerst suchen wir ein Streicher-Program aus.

3. Tippen Sie aufs Category Select Listenfeld im
Abschnitt LAYER PROG.

ahdd bbb

1-B008: Small Pop Strings EXs18

Zone: [ > :Q_Dwer

§ » 88: Keyboard

I-A000: Berlin Grand SW2 U.C. |

Find (Layer)

KARMA

[ |use KARMA Layer an/aus

Lautstérke
Layer
Obere/Untere Note
T T s
Top Key:| c5 Solo(Layer)
— Zone
Layer Oktave .
P —— Find(Main)
S e  KARMA

| Juse kaRMA | M2y Main an/aus

Lautstarke
Main

Solo(Main)
Main Oktave

Cancel Write Combination 3 L
Write Combination

4. Wihlen Sie die Kategorie ,Strings” und dort Pro-
gram I-B008: Small Pop Strings EXs18 und driic-
ken Sie anschliefSend OK.

Nun ist beim Spielen auf der Tastatur ein gelayerter
Sound aus Piano und Streichern zu horen. Hierbei
klingen die Streicher dhnlich wie im Program-Modus,
inklusive ihrer Insert-Effekte (IFX), wobei ihnen aller-
dings die Master- und Total-Effekte (MFX und TFX)
des Piano-Programs zugewiesen worden sind. Weitere
Informationen finden Sie hier: , Effekte, KARMA, und
Drum Track” auf S. 47.

Sie kdnnen Programs auch {iber Bank und Nummer
auswahlen oder mit der Find-Funktion. Weitere Infor-
mationen finden Sie hier: ,,Bank/Nummer-Anwahl”
auf S. 32,,, Anwahl nach Kategorien” auf S. 32, und
,Verwendung der Suchfunktion” auf S. 33.

Sie kdnnen mit den Reglern im MAIN PROG-
Abschnitt auch ein anderes Main-Program wahlen.

5. Passen Sie Lautstirke und Oktave der beiden Pro-
grams an:

Sie kénnen das Pegelverhéltnis von Piano und Strei-
chern anpassen und die Oktav-Transposition eines
oder beider Sounds dndern. Zum Beispiel konnen Sie
die Lautstédrke der Streicher reduzieren und auf eine
Oktave hoher als das Piano anheben.

6. Aktivieren oder deaktivieren Sie die ,Use
KARMA“-Kistchen des Main- und Layer-Pro-
grams.

Standardmaéflig werden die KARMA-Einstellungen
des Main-Programs verwendet, die Sie gegebenenfalls
deaktivieren konnen. Sie konnen auch die KARMA-
Einstellungen des Layer-Programms verwenden — und
zwar sowohl allein als auch in Verbindung mit denen
des Main-Programs, so dass Streicher und Piano unter-
schiedliche KARMA-Phrasen wiedergeben.



Quick Layer/Split Quick Split Beispiel: Linkshandige Bassbegleitung dem Piano hinzufiigen

7. Wihlen Sie unter ,Select Drum Track” den Drum
Track des Main- oder Layer-Programs und stellen
Sie die Lautstirke ein.

Hierbei wird anfangs ein Tempo eingestellt, das dem

gewdhlten Drum Track entspricht und das Sie gegebe-

nenfalls &ndern konnen. Beachten Sie, dass Sie nicht
beide Drum Tracks simultan verwenden konnen.

Ergebnis speichern

1. Haben Sie Ihren gelayerten Sound fertig bearbei-
tet, driicken Sie den Write Combination-Button,
um ihn zu speichern.

Es erscheint das ,Write Combination” Dialogfenster.

Layer ¢ Split: 1]

Berlin Gran / Picked Bas

Categary: a K

SubCategory: 0 A Piano

To

Combination: .2) 1-A000: Combination

Cancel 0K

2. Tippen Sie auf den Listenpfeil bei ,,Combina-
tion”, um im anschlieSend erscheinenden Dialog-
feld den Speicherort der Combination zu wihlen.

3. Geben Sie einen Namen und eine Kategorie an.

Das System erstellt ausgehend von den Namen der bei-

den Originalsounds automatisch einen neuen Namen,

den Sie beliebig é&ndern kénnen.

4. Driicken Sie den OK-Button, um die Combination
zu speichern.

Es erscheint eine Bestatigungsaufforderung. Driicken

Sie den OK-Button erneut, um den Speichervorgang

abzuschlieSen. AnschliefSend fahrt das Gerét in den

Combination-Modus zurtick, wobei die neue Combi-

nation aktiviert ist.

Weitere Informationen finden Sie hier: ,,Speichern von
Programs und Combinations” auf S. 200.

Mit dem Cancel-Button konnen Sie den Speichervor-
gang abbrechen.

Quick Split Beispiel: Linkshéndige Bassbegleitung dem Piano hinzufiigen

Quick Split Dialog

Quick Layer - Program Mode

Layer-Program-Auswahl

Kategorie
Layer-Program-Auswahl

Kategorie

Main-Program-Auswahl -
) 88: Keyboard
ADDO: Be

Main-Program-Auswahl

Drum Track-Auswahl
Main/Layer

Main

Tempo

Lautstarke
DrumTrack

Mit Quick Split erstellen Sie kinderleicht typische
Setups wie Piano oder Lead Synth fiir die rechte und
Bass oder E-Piano fiir die linke Hand. Das erste Bei-
spiel erldautert einen Split in Bass und Piano.

1. Wihlen Sie im Program-Modus einen Pianosound

aus, z. B. INT-A 000: Berlin Grand SW2 U.C.
Hinweise zur Auswahl eines Programs finden Sie hier:
,Anwahl von Programs” auf S. 31.

) 83: Strings

1-B008: Small Pop Strings EXs18

Find (Layer)
KARMA
AR Layer an/aus
4 ARMA 127
Lautstarke
Layer
e o imaee —— Obere/Untere Note
op Ke 1 [ [ [ [ Solo(Layer)
Zone
Layer Oktave .
e ssssss———___ [ind(Main)
— KARMA
2 KARMA 127 Main an/aus
Lautstarke
Main
Solo(Main)
Main Oktave

Write Combination

2. Driicken Sie den Quick Layer-Button rechts vom
Register ,Perf Meters”.

Es offnet sich das Quick Split- Dialogfenster(siehe

,Quick Split Dialog” oben).
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Main v
Bank: INT-A B > 8@:Keyboard d = [14300

RIW000: Berlin Grand SW2 U.C. Ofswrre Q)

PROGRAM Pa:Play

Quick Layer Quick Split

3. Driicken Sie den Lower | Main-Button im Feld
Select Split Mode.

Nun ist das Split-Program dem linken (tiefen) Tastatur-
bereich und das Main-Program (in diesem Fall das
Piano) dem rechten, hohen Bereich zugewiesen.

Sie kdnnen das Split-Program — z.B. einen Lead Sound
— auch dem rechten Tastaturbereich zuzuweisen, driic-
ken Sie hierzu den Main | Upper-Button. Doch in
unserem Beispiel bleiben wir bei Lower | Main.

4. Tippen Sie aufs Category Select Listenfeld im
Abschnitt LOWER PROG.

5. Wihlen Sie die Kategorie ,Bass/Synth Bass” und
dort Program U-F018: Finger Bass 1 und driicken
Sie anschliefiend OK.

Sie kénnen Programs auch iiber Bank und Nummer
auswahlen oder mit der Find-Funktion. Weitere Infor-
mationen finden Sie hier: ,,Bank/Nummer-Anwahl”
auf S. 32,,,Anwahl nach Kategorien” auf S. 32 und
,Verwendung der Suchfunktion” auf S. 33.

Nun ist der tiefere Tastaturbereich mit dem Bass-
Sound belegt, wahrend der héhere den Piano-Sound
beibehélt. Hierbei klingt der Bass dhnlich wie im Pro-
gram-Modus, inklusive seiner Insert-Effekte (IFX),
wobei ihm allerdings die Master- und Total-Effekte
(MFX und TFX) des Piano-Programs zugewiesen wor-
den sind. Weitere Informationen finden Sie hier:

, Effekte, KARMA, und Drum Track” auf S. 47.

Sie kénnen mit den Reglern im MAIN PROG-

Abschnitt auch ein anderes Main-Program wahlen.

6. Halten Sie die ENTER-Taste gedriickt und spielen
Sie an der Position eine Note, an der Sie die Tasta-
tur splitten wollen.

Diese Position, der Split-Punkt, bestimmt die tiefste

Note des hoheren Bereichs. Standardwert ist C4.

Sie kénnen den Split-Punkt bei gedriickt gehaltener

ENTER-Taste auch iiber die Keyboard-Grafik im Dis-

play versetzen.

7. Passen Sie Lautstirke und Oktave des Main- und
Split-Programs an:

8. Aktivieren oder deaktivieren Sie die , Use
KARMA”-Kistchen des Main- und Layer-Pro-
grams.

Standardmaéflig werden die KARMA-Einstellungen

des Main-Programs verwendet, die Sie gegebenenfalls

deaktivieren konnen. Sie konnen auch die KARMA-

Einstellungen des Layer-Programms verwenden — und

zwar sowohl allein als auch in Verbindung mit denen
des Main-Programs, so dass Streicher und Piano unter-
schiedliche KARMA-Phrasen wiedergeben.

9. Wihlen Sie unter ,,Select Drum Track” den Drum
Track des Main- oder Layer-Programs und stellen
Sie die Lautstirke ein.

Hierbei wird anfangs ein Tempo eingestellt, das dem

gewdhlten Drum Track entspricht und das Sie gegebe-

nenfalls dndern konnen. Beachten Sie, dass Sie nicht

beide Drum Tracks simultan verwenden konnen.

10.Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind driicken
Sie den Write Combination-Button, um den neuen
Sound zu speichern.

Weitere Informationen finden Sie hier: , Ergebnis spei-

chern” auf S. 49 und ,,Speichern von Programs und

Combinations” auf S. 200.



Detaillierte Editierung von Programs Editieren von HD-1-Programs

Detaillierte Editierung von Programs

Editieren von HD-1-Programs

Programmieren eigener Sounds

Eigene Programs kann man erstellen, indem man die
Werksklange abwandelt oder einen Program-Speicher
initialisiert und alles selbst programmiert. Solche Pro-
grams konnen Sie in einer beliebigen Bank aufSer INT-
G (General MIDI-Programs) speichern.

Programs kénnen selbst erstellte Samples und Multi-
samples (RAM) bzw. Sample-Daten, die man von
einem Datentrdger ladt, ansprechen. Es kann z.B. eine
externe Signalquelle gesampelt werden, wahrend die
Wiedergabe lauft. Sie konnen aber auch Ihr Spiel (mit
dem gewahlten Program) sampeln.

Seite Die wichtigsten Funktionen

¢ Hier wahlen Sie die Master- und Total-Effekte
und nehmen die zugehérigen Einstellungen
vor.

P9: Master/
Total Effect

Vorstellung der Editierseiten

,PO: Play” ist der Name der Seite, auf der man Pro-
grams spielen und iiber die Steuersektion elementare
Klangparameter sowie die KARMA-Einstellungen
andern kann. Die iibrigen Seiten bieten ein weitaus
detaillierteres Parameterangebot.

Seite Die wichtigsten Funktionen

* Auswahl und Spielen von Programs

o Schnelle Sound-Abwandlungen mit den
REALTIME-Reglern, KARMA-Fadern und
,Tone Adjust”

* Mischparameter: Lautstérke, Stereoposition,
EQ und Effektanteil

* Sampeln und Resampeln ohne Umstéinde

PO: Play

¢ Einstellen des Programs auf ,Single”,
,Double”, ,Single Drum” oder ,Double
Drum”.

* Anwahl des ,Mono”- oder ,Poly”-Modus’

P1:Basic/ ® Anwahl einer Skala (z.B. ,Equal Tempera-

Vector ment”).

¢ Einstellen der Spielhilfen

* Einstellen der Vektorsynthese

¢ Einstellen der Schlagzeugspur

* Display-Pads

¢ Anwahl von Multisamples, Wellenformse-
quenzen und Drumkits

¢ Einstellungen im Zusammenhang mit der Ton-
hshe, darunter die Tonhshenhillkurve.

P2: Osc/Pitch

® Einstellungen im Zusammenhang mit den Fil-

P3: Filker tern, darunter die Filterhllkurve.
® Einstellungen im Zusammenhang mit der Ste-
P4: Amp/EQ reoposition (Pan) und Lautstérke, darunter die

Amp-Hiillkurve und Stereoposition.
¢ Einstellungen des 3-Band-EQs

® Einstellungen der beiden LFOs pro Oszillator:
P5: Common LFO-Typ, Geschwindigkeit usw. (Den Einfluss
LFO der LFOs bestimmt man auf den Seiten
Pitch”, Filter” und ,Amp”.)

® Mischen und beeinflussen der AMS-Quellen

P6: AMS

Mixer/ mit den 2 AMS-Mixern je Oszillator.

C K * Festlegen, wie sich ,Common Key Track” auf
omkmon €Y | den Klang auswirkt, wenn man héhere oder

Trac tiefere Noten spielt

P7: KARMA | e KARMA-Einstellungen.

P8: Insert ® Parameter und Anwahl der Insert-Effekte.

EFF;act Hinwegpegel zu den Master-Effekten und

Routen der Ausgéinge.

Wie man Display-Seiten aufruft, erfahren Sie unter
,Grundlegende Funktionen” auf S. 17.

Man kann auch im Program-Modus sampeln —und das
gewdhlte Program als Quelle dafiir verwenden. Siehe
auch ,,Sampeln im Program und Combination-Modus”
auf S. 164.

Selbst die eingehenden Audiosignale kénnen einge-
speist und mit den internen Effekten bearbeitet wer-
den. Siehe auch ,Verwendung der Effekte fiir die
Audio-Eingénge” auf S. 227.

Die Seiten- und Parameterstruktur der EXi-Programs
ist etwas anders aufgebaut als jene der HD-1-Pro-
grams.

HD-1-Basisstruktur

Multisamples und Wellenformsequenzen

Der HD-1 verwendet Multisamples als Klangrohstoff.
Damit sind Klavier-, Bass-, Gitarren- Streicher-,
Orgelklange usw. oder rein digital erzeugte Wellenfor-
men gemeint.

Diese Multisamples kann man entweder direkt oder
innerhalb einer Wellenformsequenz verwenden. Wel-
lenformsequenzen spielen mehrere Multisamples
nacheinander ab und erzeugen so rhythmische Figuren
oder sehr komplexe (weil sich wandelnde) Sounds.

Oscillator Mode

,Single”-HD-1-Programs enthalten einen Oszillator,
,Double”-Programs verwenden deren zwei. Mit einem
,Oszillator” ist hier ein kompletter Synthesizer
gemeint, der per ,Velocity Switching” zwei Multi-
samples ansprechen kann, zwei Filter bietet sowie
mehrere LFOs und Hiillkurven an den Start bringt.

,Single Drum” und ,,Double Drum” verhalten sich
zwar dhnlich, beziehen sich aber auf Drumkits (die im
Global-Modus programmiert werden) statt auf Multi-
samples.

,,Single”- und ,, Single Drum”-Programs verwenden
einen Oszillator und konnen daher maximal 140-stim-
mig polyphon gespielt werden.

,Double”- und ,, Double Drum”-Programs verwenden
zwei Oszillatoren und kénnen daher maximal 70-
stimmig polyphon gespielt werden.

Ein Wort zur Polyphonie

Der Begriff ,, Polyphonie” gibt Aufschluss dariiber, wie
viele Noten gleichzeitig gespielt werden konnen. Die
verfligbare Anzahl richtet sich aber auch nach dem
verwendeten Modus und dem Klangerzeugungsver-
fahren. Ganz allgemein:

¢ ,Double”-Programs beanspruchen doppelt so viele
Stimmen wie ,Single”-Programs.
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¢ Wellenformsequenzen beanspruchen doppelt so
viele Stimmen wie Multisamples.

* Stereo-Multisamples (bzw. Wellenformsequenzen)
beanspruchen doppelt so viele Stimmen wie Mono-
Multisamples (bzw. Wellenformsequenzen).

¢ Bei Aktivieren des , Vector EG” gehen wieder ein
paar Stimmen fl6ten.

Program Basic: P1 - 1
Common LFO:P5-9 | N

[Loscitrorps-1] [ [oscitrozps-2 | ~

1

[Losci asic:P2-1 f——— Filter1 (A/B):P3-1 }—{ Amp1/Driver1: P4- 1 }

P Effelte
Routing: P8-1 A 15 po
P 3 Band-£Q Insert- Total AUDIO OUTPUT
| 50 0sC1,2 Effekte P Effekte > o n
> L 1..12:P8 m d

05C1 Pitch: P2-2 ‘F\I(erKeyTrack P3-2 ‘ ‘ Amp1 Mod: P4 - 2
Insert-Effekte \
Einzelausgnge INDIVIDUAL 1,2,3, 4
‘ Filter! LFO Mod: P3-3 ‘ Filter] EG:P3-4 ‘ ‘ Amp1 EG:P4-3 ‘
‘REC™Bus
PV FX Control-Bus
[P osc1
\ PitchEG:P2-9 Common KeyTrack:P6 -9
L L osc2_ )
~atll— Oszillator/Tonhhe ——-<al—— Filter ——— i ~af———— Verstirker ———e <alf— EQ — - <———————————— Effekte -

[vectorP1-5,6

5] [rodotngngros

J |
‘KARMA 7 ‘ ‘TenEAd]ust’PD—Q ‘

LP1-14,P2-2" usw. verweisen auf Display-Seiten und Register des KRONOS,

Voice Assign-Modus

Mit ,Voice Assign” bestimmen Sie, ob das Program
polyphon (,,Poly”) oder monophon (,,Mono*) gespielt
wird.

Wihlen Sie ,,Poly”, um Akkorde und Melodien spielen
zu konnen. Wenn Sie ,Mono” wiahlen, erklingt selbst
beim Spielen von Akkorden nur jeweils eine Note.

Normalerweise wird hier die Einstellung ,Poly”
gewdhlt. ,Mono” kann aber fiir bestimmte Sounds
(z.B. Synthibésse und Soloklénge) interessant sein. Pro-
bieren Sie beide Einstellungen doch einmal aus.

Verwendung von Drumkits

Drumkits kénnen im Global-Modus programmiert
und editiert werden. Fiir jede Taste/Note kann man bis
zu 8 Drumsamples (fiir ,,Crossfades”) wahlen sowie
ein Filter, den Verstdrker (Amp) und das gewtiinschte
Effekt- und Ausgangs-Routing einstellen.

Siehe auch ,Verwendung von Drumkits” auf S. 195.

Wenn Sie ,,Oscillator Mode” eines Programs auf ,,Sin-
gle Drums” oder ,,Double Drums” stellen, konnen Sie
aus 152 selbst programmierten (oder jedenfalls ,, User”)
und 9 GM2-Drumkits wahlen. Weitere Informationen
zu den Werks-Sounds finden Sie in der ,Voice Name
List”.

Einstellungen von OSC1 und OSC2 kopie-
ren

OSC1 und OSC2 bieten zahlreiche separat einstellbare
Parameter, was die Programmierung oftmals unnotig
in die Lange zieht. Genauer gesagt, handelt es sich um
folgende Parameter:

¢ Alle Register der Seite ,OSC/Pitch”, au8er , Pitch
EG”.

* Alle Register der Seite , Filter”.

¢ Alle Register der ,Amp“-Seite mit Ausnahme des
EQ.

* Alle Register der Seite ,LFO”, aufler ,Common
LFO”.

¢ Die ,AMS Mixer”-Register

Mit dem ,, Copy Oscillator”“-Meniibefehl konnen Sie die
Parameter eines Oszillators zu einem anderen kopie-
ren. Bei Bedarf lassen sich sogar die Oszillatoreinstel-
lungen eines anderen Programs tibernehmen.

Diese Funktion ist beispielsweise dann praktisch,
wenn beide Oszillatoren nahezu die gleichen Einstel-
lungen habe