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[:I] Bedienungsanleitung (dieses Dokument) S
Bitte zuerst lesen. In dieser Anleitung finden Sie die Beschreibungen zu den ._S
Bedienschritten des JUNO-DS. g Download der PDF-Daten s
©n
PDF-Dokumente (Download via Internet) 1. Gehen Sie auf die Internetseite:
« Parameter Guide (English) http://www.roIal::l.com/manuaIs/ \
Beschreibt alle Funktionen des JUNO-DS. 2. Wibhlen Sie,JUNO-DS” als Produktnamen aus. .
o MIDI Implementation (English)
Beinhaltet die Detail-Informationen der MIDI-Meldungen. %
\. Q.
m
=
Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten ,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (im Informationsblatt,,USING THE UNIT SAFELY” und in der Bedienungsanleitung S. 20). Lesen Sie g
dann diese Anleitung ganz durch, um sich mit allen Funktionen des Geréts vertraut zu machen. Bewahren Sie die Anleitung zu Referenzzwecken auf. o
©2015 ROLAND CORPORATION ©
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I Die Bedienoberflache und Anschlisse

noberflache

KEYBOARD

PHRASE PAD -
[ | E

Controller \ Beschreibung \ Seite Controller \ Beschreibung Seite
[WRITE]-Taster Speichert die veranderten Einstellungen im internen 5.10
Speicher. .
Zum Importieren einer Audiodatei(Sample) in den P = =
[SAMPLE IMPORT]-Taster JUNO-DS. Verandern den Wert des aktuell gewéhlten Parameters.
" " * Wenn Sie einen dieser Taster gedriickt halten und
[DAW CONTROL]-Taster Ermogllcht d?" Einsatz des JUNO-DS als DAW C?,”"(’”er' [=] [+]-Taster dann den jeweils anderen Taster driicken, wird der
Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF). Wert schneller verdndert. Wenn Sie den [SHIFT]- S.4
Taster halten und einen dieser Taster driicken, wird
m der Wert in groBeren Schritten verandert.
[S[l):gxlcagﬂir;«z)l:Tdell f\:l]ENU-DlspIay, indem Sie gleichzeitig die Taster [SAMPLE IMPORT] und [a][V] (<] [>]-Taster Bewegen den Cursor nach oben/unten/links/rechts.
neen [SHIFT]-Taster Ruft in Verbindung mit einem anderen Taster das S.4
entsprechende Edit-Display auf. S.22
] Steuern die Parameter, die aktuell mit dem [SELECT]- EXIT]-Taster Zum Verlassen eines Displays und zum Abbrechen
Coptoiegley Taster ausgewahlt sind. &7 I ! eines Vorgangs. S.4
Bestimmt die Parametergruppe, die (iber die Control- . [ENTER]-Taster Zum Ausfiihren eines Bedienvorgangs.
[SELECT]-Taster .
Regler gesteuert wird. @ PHRASE PAD
[MIC IN] LEVEL-Regler Bes't|mmt die L'autstarke des an der MIC INPUT-Buchse S.8 Ermdglicht die Eingabe eines Tempowertes durch S.11
anliegenden Signals. MPARESEE mehrfaches Tippen dieses Tasters. S.13
Bestimmt die Lautstdrke des Rhythmus-Patterns bzw. | S.11 " - - :
[PHRASE PAD] LEVEL-Regler Audio Players. s 12 [MUTE]-Taster Schaltetﬂbel Verwendung des Pattern-Sequenzers die 513
[LOWER] LEVEL-Regler Split: Bestimmt die Lautstarke des Lower Parts. igsg:w;l‘,l;e Scur stun;m. des P S
9 Dual: Bestimmt die Lautstarke des Part 2. Oscht bei der Verwendung des agtern- equenzers
Solit: Bestimmt die Lautstarke des U Part S.6 [ERASE]-Taster das aufgenommene Pattern bzw. einen Teil des S.14
[UPPER] LEVEL-Regler plit: Bestimmt die Lautstérke des Upper Parts. Patterns.
Dual: Bestimmt die Lautstrke des Part 1. Schaltet bei Verwendung des Pattern-Sequenzers die
-[rVOtCODER/AUTO PITCH]- I;:fthvieitegs Einst?IIungen fiir die Vocoder- bzw. Auto .8 [LOOP]-Taster Loop Playback/Aufnahme-Funktion ein bzw. aus. S.13
aster itch-Funktion auf.

(3) TASTATUR

[SPLIT]-Taster Schaltet die Split-Funktion ein bzw. aus.

[DUAL]-Taster Schaltet die DUAL-Funktion ein bzw. aus. S.6

[SUPER LAYER]-Taster Schaltet die Super Layer-Funktion ein bzw. aus.

[ARPEGGIO]-Taster Schaltet den Arpeggiator ein bzw. aus. S.8
Zum Einstellen der Anschlagsdynamik der Tastatur. 7

[KEY TOUCH]-Taster Abhéngig von der KEY TOUCH-Einstellung leuchtet der S: 16

[KEY TOUCH]-Taster oder ist erloschen.

[PATCH/PERFORM]-Taster

Wenn der Taster leuchtet, befindet sich der JUNO-DS
im Performance-Modus. Wenn der Taster erloscheniist, | S.5
befindet sich der JUNO-DS im Patch-Modus.

Halten Sie diesen Taster und driicken Sie einen der

[TRANSPOSE]-Taster OCTAVE [DOWN] [UP]-Taster, um die Tonhdhe in S.7
Halbtonschritten zu transponieren.
OCTAVE [DOWN] [UP]-Taster Versetzt die Tonhéhe in Oktaven ab- bzw. aufwarts. S.7

()

Wenn der Taster leuchtet, lassen sich tiber die [0]-

[NUMERICLTaster [9]-Taster numerische Werte eingeben. S.4
[FAVORITE]-Taster Schaltet die Favorite-Funktion ein bzw. aus.
[BANK]-Taster Wenn der Taster leuchtet, lassen sich (iber die [0]- S.7

[9]-Taster die Favorite-Bénke anwahlen.

BATTERY (Batterie)-Anzeige

Die Anzeige wechselt den Status abhdngig vom der

noch verfuigbaren Batterie-Spannung. &3

Display

Zeigt verschiedene Informationen an, abhangig vom
ausgefiihrten Bedienvorgang.

VALUE-Rad

Verandern den Wert des aktuell gewéhlten Parameters.
Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und den Regler S.4
drehen, wird der Wert in groBeren Schritten verandert.

[DRUMS/PERCUSSION]-
[SAMPLE] (Category)-Taster
([0]-[9]-Taster)

Zum Auswéhlen von Sound-Kategorien (Types) wie

Patches oder Drum Kits. Alternativ lassen sich mit

dem Value-Rad Sounds innerhalb derselben Kategorie

auswdhlen. S.5

* Wenn der [NUMERIC]-Taster leuchtet, dienen
diese Taster als [0]-[9]-Taster zur Eingabe von
numerischen Werten.

[MENU]-Taster

Ruft das Menu-Display auf.

N

Pads [1]-[8]

Spielen den Pads zugewiesene Phrasen (Rhythm Pattern
Patterns / Samples) ab.

<

N

[RHYTHM PATTERN]-Taster Ruft das Rhythm Pattern-Display auf. S. 11

[PATTERN SEQUENCER]-Taster  Ruft das Pattern Sequencer-Display auf. S.13

[AUDIO]-Taster Zunr_\ Abspielen von Audiodateien eines USB Flash- s 12
Speichers.

[PATTERN LENGTH]-Taster Zum Anpassen der Taktanzahl innerhalb eines Patterns. | S. 14

[TEMPO]-Taster Bestimmt das Tempo. S. 11
Bestimmt bei Verwendung des Pattern-Sequenzers

[MIXER]-Taster Einstellungen wie Lautstérke oder Panorama fiir jede S.13
Spur.

[1a}-Taster Z\:}ahlt den Anfang eines Patterns oder einer Audiodatei

- S. 1

Startet/Stoppt die Wiedergabe eines Rhythmus- s 12

[»/m]-Taster Patterns, Patterns oder einer Audiodatei, die mittels S' 13
der Rhythm Pattern-Funktion, des Pattern-Sequenzers .
oder des Audio Players ausgewahlt wurde.

[@]-Taster Aktiviert im Pattern-Sequenzer die 513

[MASTER VOLUME]-Regler

Pitch Bend/Modulationshebel

Aufnahmebereitschaft, um ein Pattern aufzunehmen.

Regelt die Lautstarke des Signals, das tGiber die OUTPUT-
Buchsen und die PHONES-Buchse ausgegeben wird.

S.5

Ermoglicht das Versetzen der Tonhche bzw. das Hinzuftigen

eines Vibrato-Effekts.




Die Bedienoberflache und Anschliisse

Mikrofon Aktiv-Lautsprecher Kopfhorer
5
Externer Audio Player
4 Q
3
>
MIDI-Gerat
*Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen

Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie —

immer die Lautstarke auf Minimum und

lassen Sie alle Geréte ausgeschaltet, wenn Sie

Kabelverbindungen vornehmen.

Die Auto Off-Funktion

Das Instrument wird nach einer
voreingestellten Zeit von Inaktivitat

G 5 (Spielen der Sounds, Bewegen eines
Reglers, Driicken eines Tasters) automatisch
ausgeschaltet (Auto Off-Funktion). Wenn
Sie nicht mochten, dass das Instrument
automatisch ausgeschaltet wird,
deaktivieren Sie die Auto Off-Funktion
(S.16).

WICHTIG

o Alle gednderten, aber noch nicht
gesicherten Einstellungen werden
beim Ausschalten geldscht. Wenn

Sie Anderungen behalten méchten,
mussen Sie diese vorher aktiv sichern.
Wenn das Instrument automatisch
ausgeschaltet wurde, missen Sie

!

Q

¥H

[=]
X

Netzkabel

<

USB Flash-
Speicher

Pedalschalter

Computer

Anzeige

-

Stromversorgung

AC-Adapter

* Stellen Sie sicher, dass die LED-Anzeige des AC-Adapters zu
sehen ist (siehe Abbildung). Die LED-Anzeige am AC-Adapter .
leuchtet, wenn die verwendete Steckdose Strom fiihrt.

Expression Pedal

dieses manuell wieder einschalten.
Buchsen/Controller [ Beschreibung Seite Einsetzen von Batterien I'
Zum Anschluss eines Expression-Pedals (EV-5) oder g
FuBpedals (DP-Serie), beides zusétzliches Zubehdr. Sie kdnnen in das Batteriefach des JUNO-DS 8x AA Nickel-Metall-Hydrid-Batterien Q
Sie kdnnen damit verschiedene Parameter steuern. (NiMH) einsetzen und dann das Instrument ohne Netzteil betreiben. =
PEDAL CONTROL-Buchse * Verwenden Sie nur das empfohlene Expression- . .
0 Pedal (EV-5; zusatzliches Zubehdr). Die 5.6 1. Entfernen Sie die Batteriefach-Abdeckung.
Benutzung von Expression-Pedalen anderer .
Hersteller kann zu Fehlfunktionen oder/und Modell mit 61 Halten Sie die Halterungen an der Unterseite der Batteriefach-Abdeckung
Beschadigungen des Geriits fiihren. Tasten gedriickt und nehmen Sie die Abdeckung ab.
9 PEDAL HOLD-Buchse Z‘”?? Apschluss eines Haltepedals (Roland DP-Serie; Modell mit 88 Schieben Sie die Batteriefachabdeckung nach hinten und nehmen Sie sie (
zuséatzliches Zubehdr).
Tasten aus der Halterung.
@ MIDI IN-, OUT-Anschliisse Zum Anschluss externer MIDI-Instrumente.
- pr e d ] * Wenn Sie das Instrument umdrehen, legen Sie dieses immer auf eine weiche, —_
m MIC [LEVEL]-Regler Bestimmt die Lautstarke des an der MIC INPUT- gepolsterte Flache (z.B. Kissen), damit die Bedienelemente nicht beschadigt &
Buchse anliegenden Signals. . R R —
- - - S.8 werden. Lassen Sie das Instrument beim Umdrehen nicht fallen. =
@ MIC INPUT-Buchse Zum Anschluss eines dynamischen Mikrofons Lo Lo . . - g
(Anschluss-Spezifikation: Klinke, unsymmetrisch). 2.Legen Sie die Batterien in das Batteriefach und achten Sie dabei immer auf °
@ EXT INPUT-Buchse glt;r;we/r\)nschluss eines externen Audiogerats (z.B. Audio die korrekte Polaritat.
. Zur Ausgabe des Audiosignals in stereo an einen Verstérker
@ gut:ut RELMONO bzw. ein Mischpult. Verkabeln Sie fiir den Monobetrieb nur ~—
UCISEN die L/MONO-Buchse. Modell mit 61 Tasten Modell mit 88 Tasten jE—
@ PHONES-Buchse Zum A[\schluss eines Stereokopfhorers (zusatzliches
Zubehdr).
Zum Anschluss an einen Rechner tiber ein handelstibliches,
USB 2.0-kompatibles USB-Kabel. rml'l
Sie kénnen damit eine DAW-Software, die auf lhrem
@ E=ECORESIER S IvES Computer installiert ist, via USB MIDI synchronisieren und -g
den Sound des JUNO-DS via USB Audio in lhrer DAW- =11
Software aufnehmen. o
Zum Anschluss eines USB Flash-Speichers.
Mithilfe eines USB Flash-Speichers lassen sich
Audiodateien abspielen oder Datensicherungen
vornehmen. ~—
* Verwenden Sie vorzugsweise die von Roland 3. SchlieBen Sie das Batteriefach wieder. —
empfohlenen USB Flash-Speicher, da nur fur
diese ein reibungsloser Betrieb gewdhrleistet S.9 WICHTIG
@ USB MEMORY-Anschluss werden kann. Bei Verwendung von Produkten $.12
énderer Hersteller kann keine Garantie S.17 Die unsachgemafe Behandlung von Batterien kann dazu fiihren, dass diese explodieren oder pel
;bs;]rnor;nm;n Ml,JeSchieSn‘ n ht ab, wihrend auslaufen. Beachten Sie daher immer alle Sicherheitshinweise beziiglich der Batterien. Lesen Sie 2
* Ziehen Sie den -Speicher nicht ab, wahren : . " Wt . —
das Instrument eingeschaltet ist, ansonsten dazu die Abschmtte,,SICF:ERHEITSHINYVEISE und,,YVICHTIGE HINWEISE” (siehe Informationsblatt c
kénnen Datenverluste sowohl im Instrument als »USING THE UNIT SAFELY” und die Bedienungsanleitung S. 20). «Q
auch auf dem USB Flash-Speicher auftreten. %>
* ken Si B Flash-Speich ichtig i . .
den U3 Anschss dsnsaments. Austauschen der Batterlen (BATTERV-Anzelge) . .. ... .| “
Hier wird der beigefiigte AC-Adapter angeschlossen. . . " . . . .
* Fiihren Sie das Kabel des Netzteils um die Kabelsicherung, Wenn die Batterlespannung nachldsst, leuchtet bzw. blinkt die BATTERY-Anzeige __
@ DCIN-Buchse damit bei einer eventuellen Zugbelastung das ] links des Displays.
’S“€f2kab€| nicht VefSehegt“C:: he'a_flzgezoge" und die o Wenn die BATTERY-Anzeige leuchtet, besitzen die Batterien kaum noch
tromversorgung unterbrochen wiirde. Restspannung. Bei weiterer Verwendung des JUNO-DS beginnt die Anzeige zu
@ [POWER]-Schalter Zum Ein- bzw. Ausschalten des Instruments. S.5 blinken. Tauschen Sie die Batterien umgehend aus. =
1]
@ Erdungsanschluss Siehe,,Der Erdungsanschluss” (S. 20). WICHTIG %
o Kurze Zeit spater erscheint die Anzeige ,Battery Low!”im Display und ein =
weiterer Betrieb des Instruments ist nicht mehr méglich. g
o Bei der BATTERY-Anzeige handelt es sich lediglich um einen Anndherungswert. o
w
—

3



I Uberblick

Allgemeine Struktur des JUNO-DS

Controller-Sektion
In der Controller-Sektion werden die Sounds gespielt (z.B. Driicken einer Taste oder des
Haltepedals) bzw. moduliert.
Zu diesem Bereich gehéren die Klaviatur, der Pitch Bend/Modulationshebel, die Regler
und Taster sowie die an der Riickseite angeschlossenen Pedale.

JUNO-DS

Klangerzeugung
Von der Controller-Sektion empfangene Spiel- und Kontrolldaten werden in Sound und
Klangmodulationen umgesetzt.

Effekte

MFX (Multieffekte) Verfiigt tiber 78 verschiedene Effekte wie Distortion oder Flanger.

Eine Chorus/Reverb-Effekteinheit, die unabhangig von den MFX-Effekten
genutzt werden kann.
Die Chorus-Effekteinheit kann auch als Delay-Effekt verwendet werden.

* Die MFX- und Chorus/Reverb-Effekte verfiigen tiber verschiedene
Einstellmoglichkeiten fir den Patch- bzw. Performance-Modus.

Phrase Pad
Damit lassen sich Phrasen abspielen, die den Pads [1]-[8] zugeordnet sind.

Rhythm Pattern

Chorus/Reverb

Mit den Pads lassen sich Rhythmus-Patterns abspielen.

Mit den Pads lassen sich Patterns in verschiedenen Taktlangen aufnehmen
und wahrend einer Performance wiedergeben.

Mit den Pads lassen sich Audiodateien von einem USB Flash-Speicher abspielen.

Pattern Sequencer

Audio Player

Patch
Ein Patch ist ein Sound, den Sie spielen kénnen. Jedes Patch besteht aus bis zu vier ,Tones” und

Klangerzeugung

Controller-Sektion

Pitch Bend/Modulationshebel

MFX
Chorus
Reverb

Performance

Sie kdnnen eine Vielzahl von Sounds durch die Kombination von Tones erstellen.

Drum Kit e A
Ein Drum Kit ist eine Zusammenstellung von Schlagzeug- und Percussion-Kldngen oder Patch
Sound-Effekten. Jeder Taste (Note Number) kann ein unterschiedliches Percussion- [ Tone1 J [ Tone 2 ] [ Tone 3 ] [ Tone 4 ]
Instrument bzw. Sound-Effekt zugeordnet werden. \_ Y,
Sampler
Diese Sounds kénnen durch die Sample Import-Funktion generiert werden (S. 9). ( )
Performance Part 1
Performance (Upper) | Patch/DrumKit/sample |
In einer Performance lassen sich verschiedene Patches, Drum Kits oder Samples auf 16 Parts
aufteilen, was Ihnen das gleichzeitige Benutzen von 16 verschiedenen Sounds erméglicht. Die Part 2
folgenden Einstellungen werden auch als Performance-Einstellungen gespeichert. [ (Lower) ( Patch/Drum Kit/Sample ] ]
Teilt die Tastatur in zwei Zonen auf, so dass zwei nebeneinander liegende
SPLIT . L N .
Sounds gleichzeitig gespielt werden kénnen. "
DUAL Ermdglicht das Spielen zweier libereinander liegenden Sounds. [ Rart3 [ Patch/Drum Kit/Sample ] ]
SUPERLAYER  Ermoglicht das Spielen von gleichen, tibereinander liegenden Sounds 9
Bei der Auswahl von ,Split” oder,Dual” werden die Patches der Parts 1 und 2 verwendet. 8
“Patch Modus”: Zum Auswéhlen und Spielen eines Patches (oder Drum Kits bzw.
Samples).,Performance Modus”: Zum Auswihlen und Spielen einer Performance. [ Part 16 [ Patch/Drum Kit/Sample ] ]
Bei Verwendung von SPLIT/DUAL/SUPER LAYER ist immer der Performance-Modus
aktiv; der [PATCH/PERFORM]-Taster leuchtet.
e 1 | 3

Grundsatzliche Bedienung

Bewegen des Cursors
Um eine Auswahl oder Parameter-Einstellung im Display zu verdndern, benutzen Sie die [a] [¥] [«]
[»]-Taster, um den Cursor auf den zu verandernden Parameterwert zu bewegen. Wenn Sie einen
Cursor-Taster gedriickt halten, wird der Cursor fortlaufend bewegt. Wenn Sie einen Cursor-Taster
einer bestimmten Richtung gedriickt halten und zusétzlich den Cursor-Taster der entgegengesetzten
Richtung driicken, wird der Cursor schneller bewegt.
Verandern eines Wertes
Um einen Wert zu verandern, der durch den Cursor markiert wurde, benutzen Sie das Value-Rad oder
die [-] [+]-Taster.
e Wenn Sie den [SHIFT]-Taster halten und den Regler drehen bzw. die [-] [+]-Taster benutzen, wird der
Wert in gréBBeren Schritten verandert.
o Im Falle der [-] [+]-Taster konnen Sie einen Wert wie folgt schneller verdndern: Halten Sie einen Taster
gedriickt und driicken Sie zusatzlich den jeweils anderen Taster.
Numerische Eingabe von Werten
Wenn der [NUMERIC]-Taster leuchtet, dienen die [0]-[9]-Taster zur Eingabe von numerischen Werten.
Driicken Sie die [0]-[9]-Taster um einen numerischen Wert einzugeben und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
[ENTER]-Taster
Bestatigt die Eingabe eines Wertes bzw. fiihrt einen Vorgang aus.

[EXIT]-Taster

Verlasst die aktuelle Display-Anzeige bzw. bricht den aktuellen Bedienvorgang ab.
[MENU]-Taster

Ruft detaillierte Sound-Einstellungen, System-Einstellungen oder Utility-Funktionen auf.
Sichern der Einstellungen

Durch Driicken des [WRITE]-Tasters wird das WRITE MENU-Display ge&ffnet, um ein Patch (Drum Kit)
oder eine Performance abzuspeichern.

Die Kurzbefehle
Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und zusatzlich einen anderen Taster driicken, wird ein Edit-Di
der Kurzbefehle” (S. 22).

4

Wert éndern

Ruft das Menu-Display auf

Sichern der
Einstellungen

Wert éndern

SHIFT  EXIT  ENTER

Bestatigen/
Ausfiihren

Die Kurzbefehle

o Verlassen eines Displays

e Abbrechen eines Vorgangs

Numerische Werteeingabe

\4

ORCHESTRA  WORLD

KEYBOARD/ GUITAR/
ORGAN BASS

VOCAL/

DRUMS/
PERCUSSION  PIANO BRASS PAD SYNTH  SAMPLE

0 1 2

3

4 5 7 9

6 8

splay des benutzen Tasters aufgerufen. Weitere Details, siehe:, Liste



I Spielen des JUNO-DS

Ein- und Ausschalten

Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum. Auch
bei minimaler Lautstarke ist beim Ein- und Ausschalten ein leises Nebengerdusch
hoérbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.

1. Schalten Sie die Gerate in folgender
Reihenfolge ein: Dieses Instrument —
angeschlossene Gerate.

* Nach kurzer Zeit, in der der interne
Schutzschaltkreis Gberbriickt wird, ist das
Instrument spielbereit.

POWER

Folgendes Display erscheint:
H
FRST 8801 i AC ano

[ZEI[] 88StageGrand

LENEL
1 i

* Die in dieser Anleitung abgedruckten Display-Abbildungen dienen lediglich
als Beispiele und missen nicht zwangslaufig mit den Display-Anzeigen lhres
Instruments {ibereinstimmen. Grund kann u.a. eine aktualisierte Version des
Betriebssystems sein.

2. Stellen Sie mit dem [MASTER VOLUME]-Regler die
gewiinschte Lautstérke ein.

MASTER VOLUME

Ausschalten

1. Schalten Sie die Gerate in der folgenden Reihenfolge aus: Angeschlossene
Gerdte — dieses Instrument.

Spielen eines einzelnen Tones (Patch Modus)

KEY  PATCH/
ARPEGGIO TOUCH PERFOR

1. Stellen Sie sicher, dass der [PATCH/
PERFORM]-Taster erloschen ist.
Sollte der [PATCH/PERFORM]-Taster leuchten,
driicken Sie den [PATCH/PERFORM]-Taster, so
dass die Anzeige erlischt.
Der JUNO-DS befindet sich im Patch Modus
und das Patch-Display erscheint.

n
Lo ISP

ol o
L =0

Patches sind in Kategorien (Categories) mit entsprechenden Tastern organisiert.
Jede Kategorie ist wiederum in mehrere Sub-Kategorien unterteilt.

3. Wahlen Sie mit dem Value-Rad das gewtinschte Patch aus.

D

Patches, deren Kategorie-Nummer mit einem,,S” (zum Beispiel Pf: SO1) markiert
sind, sind besonders empfehlenswerte Sounds.

Auswahl einer Bank

1.Bewegen Sie den Cursor auf Bank und wéhlen Sie mit dem Value-Rad eine
Bank aus.

Bank \ Beschreibung

DS (DS Tone) Dies sind die besonders empfohlenen Patches des JUNO-DS.
Veranderte Patches lassen sich in einer User Bank abspeichern.

PRST (Preset) Diese Patches lassen sich nicht iberschreiben. Veranderte Patches
lassen sich in einer User Bank abspeichern.

GM (GM2) Diese Bank beinhaltet die GM2-Sounds.

Diese Bank beinhaltet die Expansion Sounds.
Auf der Axial-Sound Library-Internetseite

EXP finden Sie neue Sounds zum Herunterladen.
Weitere Details finden Sie auf der Internetseite:
http://axial.roland.com/

© Axial

Veranderte Patches, Drum Kits oder Samples lassen sich in dieser
Bank abspeichern.
USER e User Patches lassen sich im numerischen Bereich 501-756
abspeichern.
e User Drum Kits lassen sich im numerischen Bereich R501-R508
abspeichern.

Spielen von mehreren Sounds (Performance-Modus)

KEY  PATCH/ '
ARPEGGIO TOUCH PERFORM-

1. Driicken Sie den [PATCH/PERFORM]-
Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Der JUNO-DS befindet sich im Performance-
Modus und das PERFORM-Display erscheint.

Performance Bank/Nummer

Leve R

“Finger Bs 3

Pr:001 88Stage

RAUE

lSSStageGrand_

2.Bewegen Sie den Cursor auf,,Bank” und wihlen Sie mit dem Value-Rad eine
Bank aus.

Bank-Nummer Level Meter-Anzeige

Parameter, die aktuell durch die
Control-Regler verandert werden
kénnen

Sub Category

® 8000F

000000F

Category-Nummer

2. Driicken Sie einen der Category-Taster ((DRUMS/PERCUSSION]-[SAMPLE]),
um eine Kategorie auszuwahlen.

KEYBOARD/ GUITAR/
PIANO ORGAN BASS.

VOCAL/

DRUMS/
PERCUSSION ORCHESTRA  WORLD BRASS PAD SYNTH SAMPLE

Kategorie \ Beschreibung
DRUMS/PERCUSSION Drum Kit

PIANO Piano
KEYBOARD/ORGAN Keyboard/Orgel
GUITAR/BASS Gitarre, Bass
ORCHESTRA Orchestrale Instrumente
WORLD Ethnische Instrumente
BRASS Blasinstrumente
VOCAL/PAD Vocal, Choir, Pads
SYNTH Synthesizer

SAMPLE Sample (Importierte Audiodateien)

[ Beschreibung [ Beschreibung Bank [ Beschreibung
Effekt an (leuchtet)/aus (erloschen) Patch-Name Diese Performances lassen sich nicht tiberschreiben. Veranderte Performances
PRST (Preset) P h
lassen sich in einer User Bank abspeichern.
Tempo Octave Shift-Einstellung
USER Verénderte Performances werden in dieser Bank abgespeichert.
Patch Bank Patch Level User Performances lassen sich im numerischen Bereich 001-128 abspeichern.

3.Bewegen Sie den Cursor auf die Performance-Nummer und wihlen Sie mit
dem Value-Rad die gewiinschte Nummer aus.
e Wenn Sie eine Performance mit Split-, Dual- oder Super Layer-Einstellung
ausgewahlt haben, leuchtet der entsprechende Taster.
Im Performance-Modus wird der Zustand, in dem weder Split, Dual noch Super
Layer ausgewahlt ist, als, 16-Part-Modus” bezeichnet. Dieses ermdglicht es
Ihnen, detaillierte Einstellungen vornehmen. Weitere Details siehe ,Parameter
Guide (English)” (PDF).

Wenn Sie ein Patch oder eine Performance editieren, erscheint nebem den
Namen ein,*”-Symbol. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten
maochten, flihren Sie den Speichervorgang (S. 10) aus.

Nachdem Sie den Speichervorgang ausgefiihrt haben, verschwindet das
,*"-Symbol.

ysi|bu3
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Spielen des JUNO-DS

Spielen von zwei Tones nebeneinander (Split-Modus)

1.Driicken Sie den [SPLIT]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet
Das Split-Display erscheint.

SUPER
SPLIT DUAL LAYER

Lever ¥

88StageGrand

UFFER

Finger Bs d

LOHER: I

Nr. [ Beschreibung [ Beschreibung

2
=

Level Meter-Anzeige

Die rechte Hand spielt das Upper-Patch (Part 1) und die linke Hand das Lower-Patch
(Part 2), beide unterteilt durch den Splitpunkt.

Anpassen der Lautstarke
Benutzen Sie die [UPPER] LEVEL- und [LOWER] LEVEL-Regler, um die Lautstarken
fur Upper (Part 1) und Lower (Part 2) einzustellen. Die,LEVEL"-Werte im Display
verandern sich entsprechend.

Vertauschen des Upper/Lower-Patches

1. Halten Sie den [SPLIT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [DUAL]-Taster.

Umschalten der Patches

1. Driicken Sie Pad [1] oder Pad [2], um den Part auszuwéhlen, dessen Patch
umgeschaltet werden soll.

Pad [1]
Pad [2]

Upper (Part 1)
Lower (Part 2)

2.Verwenden Sie das Value-Rad, um die Patches umzuschalten.
Sie kdnnen auch Patches durch Driicken der [DRUMS/PERCUSSION]-[SAMPLE]-Taster
auswahlen.

Verschieben des Splitpunktes

1. Halten Sie den [SPLIT]-Taster und spielen Sie die gewiinschte Note auf der
Tastatur.
Die gespielte Note wird zum neuen Splitpunkt.
Die Splitpunkt-Note ist der unterste Ton des Upper-Bereichs.

Spielen von zwei Gibereinandergelegten Sounds (DUAL)
1. Driicken Sie den [DUAL]-Taster, so dass die

Anzeige leuchtet. ST DUAL  LAVER
Das DUAL-Display erscheint.

Nr. | Beschreibung Nr. | Beschreibung
Effect an (leuchtet)/aus (erloschen) Category-Nummer
Lower Patch-Name
Tempo e (Part 2) Patch Level
Level Meter-Anzeige
[1Rahmen

Performance Nummer/Name ° Zeigt den selektierten Part an.

Category-Nummer
Patch-Name

Patch Level

Level Meter-Anzeige

o
(2)
e Performance Bank
(4)
(5]

Upper
(Part 1)

Das Upper- (Part 1) und Lower- (Part 2) Patch erklingen zusammen.

6

o Effekt an (leuchtet)/aus (erloschen) Category-Nummer
Upper Patch-Name
@ o O ) achiew
€©  Performance-Bank Level Meter-Anzeige
o Performance-Nummer/Name ° Splitpunkt
CotegoryNummer @ IRahmen
e Lower “PatchName eigt den selektierten Part an.
(Part 2) Patch Level

Anpassen der Lautstarke

Benutzen Sie die [UPPER] LEVEL- und [LOWER] LEVEL-Regler, um die Lautstarken
fur Upper (Part 1) und Lower (Part 2) einzustellen. Die ,LEVEL"-Werte im Display
verandern sich entsprechend.

Vertauschen des Upper/Lower-Patches
1. Halten Sie den [SPLIT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [DUAL]-Taster.
Umschalten der Patches

1.Driicken Sie Pad [1] oder Pad [2], um den Part auszuwahlen, dessen Patch
umgeschaltet werden soll.

Pad [1]
Pad [2]

Upper (Part 1)
Lower (Part 2)

2.Verwenden Sie das Value-Rad, um die Patches umzuschalten.
Sie konnen auch Patches durch Driicken der [DRUMS/PERCUSSION]-[SAMPLE]-Taster
auswahlen.

Der ,fette” Sound—der [SUPER LAYER]-Taster

Sie kdnnen anstelle mehrerer verschiedener Sounds auch den gleichen Sound
mehrfach auswéhlen und diese dann leicht gegenseitig verstimmen. Dieses wird als
,Detuning” bezeichnet.

Mit der,Super Layer”-Funktion lassen sich sehr einfach der Grad der Verstimmung
und die Anzahl der zu verstimmenden Tones (Anzahl der Parts) festlegen, um sehr
dichte Sounds zu erzeugen.

SUPER
SPLIT DUAL LAYER

1.Wihlen Sie ein Patch aus.

2. Driicken Sie den [SUPER LAYER]-Taster, so
dass die Anzeige leuchtet.
Das Super Layer-Display erscheint.

FPERFORM

[ Beschreibung Nr. | Beschreibung

Effekt an (leuchtet)/aus (erloschen) Detune  Verdnderung der Tonhdhe

Tempo Part Level

Performance-Bank Level Meter-Anzeige

Parameter, die aktuell durch die
Control-Regler verandert werden
konnen.

Performance Nummer/Name

Category-Nummer/Patch-Name

Anzahl der libereinander

Layer liegenden Parts

Q00000f

3.Bewegen Sie den Cursor auf,,Layer” oder ,Detune” und wéhlen Sie die
gewiinschte Einstellung mit dem Drehregler.

Parameter \ Wert
Layer 2-5
Detune 0-30

Anpassen der Lautstdrke

Die Lautstarke (LEVEL) wird mit dem [UPPER] LEVEL-Regler eingestellt.
Die,LEVEL"-Werte im Display verédndern sich entsprechend.



Spielen des JUNO-DS

Verandern der Anschlagempfindlichkeit (Key Touch)

Verdandern des Sounds mit den Control-Reglern

Passt die Anschlagempfindlichkeit an. .
KEY PATCH/
ARPEGGIO TOUCH PERFORM -

1. Driicken Sie den [KEY TOUCH]-Taster.
Das KEY TOUCH-Display erscheint.

PIWHIC IN SETTIFF 3413
ECIT LI
5

REAL

2.Bewegen Sie den Cursor auf ,Velo Curve” und wihlen Sie die gewiinschte
Einstellung mit dem Drehregler.

Wert [ Beschreibung
Mit vergleichsweiser geringer Anschlagdynamik wird bereits eine

LIGHT hf)he Lautst:a‘rke erz?ugr (eher aIsA bei der‘EinsteIIun‘g ,MEDIUM"). Qiese
Einstellung ist u.a . fiir Kinder geeignet, die noch keine voll ausgebildete
Fingermuskulatur besitzen.

MEDIUM Dieses ist die Standard-Einstellung fir die Spieldynamik.

HEAVY Es ist ein starkes Anschlagen der Tasten erforderlich, um laute Sounds zu

spielen. Bei dieser Einstellung ist die Dynamikbandbreite am grof3ten.

CIED

Es lassen sich detaillierte Einstellungen fur die Anschlagsdynamik vornehmen
oder ein fest eingestellter Dynamikwert Gbertragen, unabhéngig von der
erzeugten Spieldynamik. Weitere Informationen, siehe ,KEY TOUCH" (S. 16).

Versetzen der Tonhohe in Halbtonschritten (Transpose)

s QCTAVE -
TRANSPOSE DOWN up

1. Halten Sie den [TRANSPOSE]-
Taster und driicken Sie die OCTAVE
[DOWN]- oder [UP]-Taster.

Der [TRANSPOSE]-Taster leuchtet, sobald
ein anderer Wert als,,C" eingestellt wird.
Um wieder die originale Tonhhe zu
erreichen, halten Sie den [TRANSPOSE]-
Taster und driicken Sie beide OCTAVE
[DOWN]- und [UP]-Taster gleichzeitig.

W OE MIC

Transpose = +1

Wert -5(G)-0 (O)-+6 (F#)

Versetzen der

1. Driicken Sie den OCTAVE [DOWN]I- oder [UP]-
Taster.
Der OCTAVE [DOWNI- oder [UP]-Taster leuchtet,
sobald ein anderer Wert als,,0” eingestellt wird.
Um wieder die originale Tonhéhe zu erreichen,
halten Sie beide OCTAVE [DOWN]- und [UP]-Taster
gleichzeitig gedriickt.
PATCH M3

Octave Shift = +1

T ATTACK

SOHAHCE {71 KELERSE

Wert -3-0-+3

Abhédngig vom ausgewdhlten Modus kann die Octave Shift-Funktion verschiedene
Auswirkungen haben.

Patch Modus
Die Oktavlage des ausgewdhlten Patches wird gedndert. Diese Einstellung wird
nicht gesichert.

Performance Modus

Die Oktavlage aller Parts wird gedndert.

Die Oktavlage des ausgewahlten Parts wird gedndert.
Dieses ldsst sich unabhéngig fir jeden Part einstellen.

Dual, Super Layer

Split, 16-Part Modus

* Die Oktavlage der Parts wird in der Performance gesichert.

Mithilfe der Control-Regler lasst sich

der Sound in Echtzeit verandern.

Insgesamt lassen sich 12 Parameter J ; y J

steuern. Diese sind in drei Gruppen a

vier Parameter aufgeteilt. Y > S s
CUTOFF RELEASE

RESONANCE ATTACK

Fir jeden Part lassen sich individuelle
Einstellungen vornehmen,
dementsprechend kénnen die
Control-Regler unterschiedliche
Funktionen aufweisen.

Patch Modus

ASSIGN 1 ASSIGN 2 ASSIGN4 =

ASSIGN 3

Jede Taste eines Drum Kits besitzt individuelle Control-Regler-
Einstellungen. Wenn Sie einen der Control-Regler benutzen, so wird die
derzeit adressierte Taste angezeigt (Beispiel: C4).

Zum Wechseln des Effekts auf ein anderes Drum-Instrument spielen Sie
eine andere Note auf der Tastatur.

Drum Kit

Performance Modus

Alle Parts
Der aktuell ausgewdhlte Part

Dual, Super Layer
Split, 16-Part Modus

* Bei einigen Sounds haben die Regler eventuell keinen Effekt.

1. Driicken Sie den [SELECT]-Taster, um die Parameter-Gruppe auszuwahlen.

2.Verwenden Sie die Control-Regler um die Parameter zu veréndern.

P [ Beschreibung

CUTOFF Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Filters.

RESONANCE Bestimmt die Stérke der Uberbetonung der Frequenzen in direkter
Umgebung der Cutoff-Frequenz.

ATTACK Be.fst'lmmt die Zeit von ,:'Loslassen der Taste” bis,,die Lautstarke ist auf
Minimum abgesunken’.

RELEASE Bgstlmmt die Zeit von ,:!_oslassen der Taste” bis,,die Lautstarke ist auf
Minimum abgesunken’.
Bestimmt den Anteil des Hallsignals (Reverb), welcher dem

MICREVERD Eingangssignal der MIC IN-Buchse hinzugefligt wird.

MFX CTRL Steuert den MFX.

CHORUS/DELAY Regelt die Starke des Chorus- bzw. Delay-Effektes.

REVERB Bestimmt den Anteil des Hallsignals.
Bestimmt die Funktionen, die tiber die Control-Regler gesteuert werden.

ASSIGN 1-4 Details zu den Parametern, die den Reglern zugeordnet werden kénnen,

finden Sie im Dokument,,Parameter Guide (English)” (PDF).

Registrieren von Favorite-Sounds (FAVORITE)

Sie konnen haufig verwendete Patches und Performances als,Favorites” registrieren
und direkt abrufen.

Beim Registrieren von Favorite-Sounds wird lediglich die Speicherplatz-Nummer
der Patches bzw. Performances abgespeichert.

Favorite Bank 9

Favorite Bank 0

VOCAL/

ORCHESTRA WORLD  BRASS PAD. SYNTH  SAMPLE

4 5 6 7 8 9

e Die Favorites 0-9 lassen sich als ein ,Favorite Set” registrieren. Zehn solcher
Favorite Sets lassen sich speichern.
e Verwenden Sie die [0]-[9]-Taster um Sounds zu registrieren oder umzuschalten.

Wenn Sie einen Sound oder die Keyboard-Einstellungen (Split, Dual, Super Layer)
verandert haben, sichern Sie dieses, bevor Sie es als Favorite-Sound registrieren

Registrieren eines Sounds als Favorite

1. Wibhlen Sie das Patch bzw. die Performance aus,
welche(s) Sie registrieren mochten.

2. Driicken Sie den [BANK]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet

3. Wibhlen Sie mit den [0]-[9]-Tastern die Bank aus, in
der der Favorite-Sound registriert werden soll.

4. Halten Sie den [FAVORITE]-Taster gedriickt und
driicken Sie den [0]-[9]-Taster, auf dem der Sound als Favorite-Sound
registriert werden soll.

FAVORITE

£ H

[=]
X

E|

sieduel

ouelje}|

9 }1od

sanbn

1/

spuejiapaN

(



Spielen des JUNO-DS

Abrufen eines Favorite-Sounds

1. Driicken Sie den [FAVORITE]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
2. Wibhlen Sie mit einem der [0]-[9]-Tastern das gewiinschte Favorite-
Soundprogramm aus.
Umschalten der Favorite-Banke
3. Driicken Sie den [BANK]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet
Der [0]-[9]-Taster, dessen Bank aktuell ausgewahlt ist, blinkt.
4, Wihlen Sie mit den [0]-[9]-Tastern die gewiinschte Bank aus.

Priifen bzw. Entfernen von Favorite-Einstellungen

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [FAVORITE]-
Taster.
Das FAVORITE UTILITY-Display erscheint.

LEMTERI:

Sie konnen im,,FAVORITE UTILITY"-Display die folgenden Vorgange ausfihren:

Controller [ Beschreibung

[«] [>]-Taster Wechseln der Favorite-Bank.

[a] [v]-Taster Wahlt einen Favorite-Sound aus.

Entfernt den ausgewéhlten Favorite-Sound aus der Liste.

Nach Driicken des [ENTER]-Tasters erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-
Taster.

[ENTER]-Taster

2. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das FAVORITE UTILITY-Display zu
verlassen.

Spielen von Arpeggios (ARPEGGIO)

Mit der,Arpeggio”-Funktion werden die Noten eines Akkords aufgebrochen und
nacheinander nach einem bestimmten Muster automatisch gespielt.
* Die Arpeggio-Einstellungen werden nicht gesichert.

KEY  PATCH
ARPEGGIO TOUCH PERFOR

1. Driicken Sie den [ARPEGGIO]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.
Das ARPEGGIO-Display erscheint.

Basic 1 (a)

2. Spielen Sie im unteren Tastaturbereich einen Akkord.
Ein Arpeggio, bestehend aus den gedriickten Noten, wird gespielt.

o Mit der Einstellung,Arp Hold=ON"k&nnen Sie bewirken, dass das Arpeggio
auch nach Loslassen der Tasten weiter gespielt wird.

e Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [ARPEGGIO]-Taster,
um das ARPEGGIO-Display bei eingeschalteter Arp Hold-Funktion aufzurufen.

3.Um diese Funktion wieder auszuschalten, driicken Sie erneut den
[ARPEGGIO]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.

Auswahl eines Arpeggio-Styles
1. Driicken Sie den [ARPEGGIO]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet
Das ARPEGGIO-Display erscheint.

2.Bewegen Sie den Cursor auf,,STYLE” und wéhlen Sie mit dem Value-Rad
einen Style aus.

Wert 001-128

Editieren der Arpeggio-Einstellungen
1. Driicken Sie den [ARPEGGIO]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Das ARPEGGIO-Display erscheint.

2.Bewegen Sie den Cursor auf den Parameter, der editiert werden soll und
verandern Sie mit dem Value-Rad die Einstellung.

3. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das ARPEGGIO-Display zu verlassen.

G

Details zu den Parametern, die Sie im ARPEGGIO-Display editieren konnen, finden
Sie im Dokument, Parameter Guide (English)” (PDF).

Verwendung eines Mikrofons

Sie kdnnen ein Mikrofon an die auf der Rickseite befindliche MIC IN-Buchse
anschlieBen.

Mikrofon

o Um die Eingangslautstarke des Mikrofons einzustellen, benutzen Sie den
ruickseitig angebrachten MIC [LEVEL]-Regler. Stellen Sie das Mikrofon-
Eingangssignal mit dem Regler so ein, dass es nicht verzerrt.

¢ Um die Balance zwischen dem Mikrofon-Signal und lhrer Performance
einzustellen, benutzen Sie den auf der Bedienoberflaiche angebrachten [MIC IN]
Level-Regler.

Verwendung des Vocoders/Auto Pitch

Der Vocoder” fuigt den Effekt einer menschlichen Stimme hinzu. Sie kdnnen damit
u.a. Roboterstimmen-Effekte erzeugen. Die Tonhéhe kann durch Spielen der
Tastatur bestimmt werden.

Mit, Auto Pitch” werden Ungenauigkeiten in der Stimmhé&he ausgeglichen und der
Sound mit korrigierter Tonhéhe ausgegeben. Bei Auswahl einer stufenférmigen
Tonhohenkorrektur entsteht ein mechanisch klingender Sound.

e Die Preset Bank (PRST) beinhaltet 10 Vocoder- und 10 Auto-Pitch-Einstellungen.

VOCODER /
AUTO PITCH

1. Driicken Sie den [VOCODER/AUTO PITCH]-Taster, so
dass die Anzeige leuchtet.
Das VOCODER/AUTO-PITCH-Display erscheint.

TyFPe

M

2.Bewegen Sie den Cursor auf,Bank” und wahlen Sie mit dem Value-Rad
~PRST” oder,,USER” aus.

3.Bewegen Sie den Cursor auf die gewiinschte Nummer und wihlen Sie mit
dem Value-Rad eine Vocoder- oder Auto Pitch-Einstellung aus.

001-010
011-020
USER  501-520

Vocoder-Einstellungen
Auto-Pitch-Einstellungen
User Bank

PRST

4. Singen bzw. sprechen Sie in das Mikrofon und spielen Sie gleichzeitig auf
der Tastatur.
Die Einstellung,Auto Pitch” benétigt kein Spielen auf der Tastatur.

5.Um diese Funktion wieder auszuschalten, driicken Sie erneut den
[VOCODER/AUTO PITCH]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.

G

Sie kénnen detaillierte Einstellungen der Vocoder- bzw. Auto Pitch-Funktion
vornehmen. Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF).



Importieren einer Audiodatei und spielen auf der Tastatur (SAMPLE IMPORT)

Audiodateien lassen sich tber einen USB Flash-Speicher in den JUNO-DS importieren, der Tastatur zuordnen und liber diese spielen.
Im Performance-Modus lassen sich bis zu 16 Audiodateien (16 Parts) der Tastatur zuordnen.

[ WICHTIG |

Audiodaten, die importiert werden kdnnen, miissen im WAV-Format (44.1 kHz, 16 bit) vorliegen. Andere Formate werden im Diplay als ,Incorrect File!" angezeigt und kdnnen

nicht importiert werden.
Einsetzen des USB Flash-
Speichers

Aufrufen eines Samples

Kopieren auf einen USB Flash-Speicher

Q

WAV

Importieren von Audiodateien (Sample)

r N 1. Driicken Sie den [SAMPLE]-Taster.
1. Eorr.natlefen Sie den USB Flash- L 2. Wihlen Sie mit dem Value-Rad das gewiinschte Patch aus.
peicher im JUNO-DS (S. 17). IMPORT-Ordner . i ; ° ' . .
. g * Die Tonhohe kann nicht mehr verandert werden, wenn diese bereits zwei
2. Schalten Sie den JUNO-DS aus und d Oktaven oberhalb der originalen Tonhéhe liegt.
ziehen Sie den USB Flash-Speicher o e 01.WaVv
ab. pr— 02.wav ” " .
3. Kopieren Sie die Audiodateien am e 03.WaV LGschen von importierten Samples
Rechner in den,IMPORT”-Ordner " . .
des USB Flash-Speichers. e 04.wav 1.Driicken Sie den [SAMPLE IMPQRT]-Taster.
* Verwenden Sie fur Ordner- und e 5. W2V Das SAMPLE MENU-Display erscheint.
Datei-Namen nur Einzelbyte- b 06. W2V 2.Bewegen Sie den Cursor auf,SAMPLE DELETE” und driicken Sie den
alphanumerische Zeichen. [ENTER]-Taster.
== 07.wav Das SAMPLE DELETE-Display erscheint.
4. SchliehBen Siz den USB Flash- g : 3. Wihlen Sie das Sample (Patch) aus, welches geléscht werden soll.
Speicher an den JUNO-DSan un =
sfhalten Sie das Instrument ein. N J 4, ngegen sie den Cursor auf,,QELETE" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
. . Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
5. Driicken Sie den [SAMPLE IMPORT]-Taster. Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.
Das SAMPLE IMPORT-Display erscheint.
6.Bewegen Sie den Cursor auf ,SAMPLE IMPORT” und driicken Sie den 5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Sample zu I6schen.
[ENTER]-Taster.

Das SAMPLE IMPORT-Display erscheint.

D

e Einige oder alle Noten einer Performance, die auf geléschte Samples zugreifen,
erzeugen keinen Sound mehr.

F e Speichern Sie sicherheitshalber wichtige Daten auf einem USB Flash-Speicher

EE3 B BEild oder mithilfe eines Rechners (S. 18).

[[IMPORT |
Editieren von Samples

1. Driicken Sie den [SAMPLE IMPORT]-Taster.

7.Nehmen Sie die Einstellungen fiir den Import-Vorgang vor.

Import File Zeigt die zu importierende Audiodatei an. Das SAMPLE MENU-Display erscheint.
Original Key Bestimmt f:lie Notennummer, bei der das Sample mit seiner originalen Tonhéhe . Y N X

gespielt wird. 2.Bewegen Sie den Cursor auf,,SAMPLE EDIT” und driicken Sie den [ENTER]-
Loop Switch  Schaltet die Loop-Wiedergabe ein bzw. aus. Taster.

Zeigt den Ziel-Speicherplatz an. Das SAMPLE EDIT-Display erscheint.
To: Beispiel: Die Audiodate wird im internen User Speicher des 3.Bewegen Sie den Cursor auf die Reiter und verwenden Sie die [«] [»]-Taster,

JUNO-DSgespeichert und der Audiodatei wird die Speicherplatz-Nummer 501

zugewiesen. um die Seiten umzuschalten.

4.Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und verandern

CIMED Sie den Wert mit dem Value-Rad.

e Der Sound wird automatisch der Tastatur mit den entsprechenden Tonhéhen

zugeordnet, ausgehend von zwei Oktaven oberhalb des Original-Tonh&he bis m

zur tiefsten Note der Tastatur. Es lassen sich fiir die Samples Detail-Einstellungen wie Loop Point oder originale
e Sowohl der Loop-Punkt als auch die Tonhche der Audiodatei lassen sich Tonhohe einstellen. Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF).

nachtrdglich verandern. Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF).

5.Um die geédnderten Einstellungen zu sichern, fiihren Sie die Bedienvorgange
8.Bewegen Sie den Cursor auf,IMPORT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster. unter ,Sichern der Einstellungen (Write)” (S. 10) aus.
Die Audiodatei wird importiert.
* Falls kein freier Speicher mehr im User-Speicher vorhanden ist, zeigt das Display
+,Memory Full”und der Import-Vorgang wird abgebrochen. Léschen Sie in
diesem Fall nicht mehr benétigte Samples.

9. Wiederholen Sie die Schritte 7-8, um die gewiinschte Audiodatei in den
JUNO-DS zu importieren.

D

e Eine importierte Audiodatei kann als ein Single Patch verwendet werden,
indem Sie den [SAMPLE]-Taster driicken.

e Bei groBeren Dateien kann der Import-Vorgang mehrere Minuten in Anspruch
nehmen.

[ WICHTIG |

Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange im Display noch ,Processing...”
erscheint.
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I Editieren des Sounds

G

Details zu den Parametern, die Sie editieren kdnnen, finden Sie im Dokument,Parameter Guide (English)” (PDF).

Editieren eines Patches/Drum Kits

1. Wihlen Sie das Patch bzw. Drum Kit aus, welches editiert werden soll.

2. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [SAMPLE IMPORT] und [DAW CONTROL].
Das EDIT MENU-Display erscheint.

[EHTER]
¥ PATCH EDIT
[ KIT EDOIT

3.Bewegen Sie den Cursor auf ,PATCH EDIT” oder,,DRUM KIT EDIT” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das PATCH EDIT- bzw. DRUM KIT EDIT-Display erscheint.

4, Bewegen Sie den Cursor auf die Reiter und verwenden Sie die [«] [>]-Taster,
um die Seiten umzuschalten.

5.Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und verandern
Sie den Wert mit dem Value-Rad.

6. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten méchten, fithren Sie den
Bedienvorgang,Sichern der Einstellungen (Write)” aus.

Editieren einer Performance

1. Driicken Sie den [PATCH/PERFORM]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

2.Wihlen Sie die Performance aus, die Sie editieren mochten.

3. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [SAMPLE IMPORT] und [DAW CONTROL].
Das EDIT MENU-Display erscheint.

4, Bewegen Sie den Cursor auf,,PERFORMANCE EDIT” oder,PART EDIT” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das PERFORM EDIT- bzw. PART EDIT-Display erscheint.

G

Im “PERFORMANCE EDIT"-Bereich wird eine Liste der zu andernden Einstellungen
fur alle Parts angezeigt, im “PART EDIT”-Bereich kdnnen die Parameter jedes
einzelnen Parts editiert werden.

* PERFORMANCE EDIT und PART EDIT besitzen die gleichen Parameter.

5.Bewegen Sie den Cursor auf die Reiter und verwenden Sie die [«] [»]-Taster,
um die Seiten umzuschalten.

6.Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und verdndern
Sie den Wert mit dem Value-Rad.

7.Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten méchten, fiihren Sie den
Bedienvorgang,Sichern der Einstellungen (Write)” aus.

Editieren von Effekten

Es lassen sich verschiedene Effekteinstellungen verwenden, unabhangig vom Patch-
bzw. Performance-Modus.

Patch Modus
Fur jedes Patch ldsst sich der Multi-Effekt (MFX), Chorus und Reverb anwenden.

Performance Modus
Jede Einstellung verfligt Giber eine maximale Anzahl von bis zu drei Multi-Effekten
(MFX1, MFX2, MFX3) und jeweils einen Chorus- und Reverb-Effekt.
Sie kénnen fiir die drei MFX-Bereiche, den Chorus und das Reverb auswéhlen, ob
die Effekt-Einstellungen entweder einer Performance oder eines Patches/Drum-Kits,
das flr einen Part ausgewadhlt ist, gelten sollen.

1. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [SAMPLE IMPORT] und [DAW CONTROL].
Das EDIT MENU-Display erscheint.

2.Bewegen Sie den Cursor auf ,EFFECTS EDIT” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Das EFFECTS EDIT-Display erscheint.

3.Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und verdndern
Sie den Wert mit dem Value-Rad.

4, Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten mochten, fiihren Sie den
Bedienvorgang,Sichern der Einstellungen (Write)” aus.

LHINWEIS

Wenn Sie die Effekteinstellungen verandern, erscheint das,*"-Symbol im Patch-/
Performance-Namen Nachdem Sie den Speichervorgang ausgefiihrt haben,
verschwindet das,*"-Symbol.

10

Sichern der Einstellungen (Write)

Die Einstellungen im Arbeitsspeicher werden gel6scht, wenn Sie das Instrument
ausschalten oder ein anderes Klangprogramm auswahlen.

Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten mochten, fiihren Sie den
Speichervorgang aus.

Beim Speichern werden die Daten, die sich zuvor auf den Zielspeicher befunden
haben, liberschrieben.

1. Driicken Sie den [WRITE]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet
Das WRITE MENU-Display erscheint.

HWRITE MEHL LEMTER]

PERFORMARCE WRITE

e Driicken Sie im Patch-Modus ldnger den [WRITE]-Taster, um das Name Input-
Display aufzurufen.

e Abhdngig von dem zuvor eingestellten Modus wird beim Driicken des Tasters
automatisch entweder PATCH WRITE oder PERFORMANCE WRITE ausgewdhlt.

WICHTIG
Erscheint im Performance-Modus ein ,*"-Symbol sowohl fir Patch als auch
Performance, speichern Sie zuerst das Patch und anschliessend die Performance.
Sollten Sie zuerst die Performance speichern, gehen die editierten Patch-
Einstellungen verloren.

2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das Name Input-Display erscheint.

F H HAME
"RST: 881

Fi
E8StageGrand

3.Benennen Sie die Datei.

Bedienvorgang \ Beschreibung

[«] [»]-Taster Bewegen den Cursor

Value-Rad, [-] [+]-Taster Wihlt die Zeichen aus

[v][al-Taster Umschalten auf GroB- bzw. Kleinschreibung

Einfiigen/ Loschen von Zeichen

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster, wahrend Sie einen Namen eingeben.
Das NAME MENU-Display erscheint. Das Display wird geschlossen, wenn Sie den
Taster erneut betdtigen.

2. Bewegen Sie den Cursor auf ,INSERT” oder ,DELETE” und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Funktion \ Beschreibung

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um ein Leerzeichen (Space) an der Cursor-
INSERT PN .

Position einzufiigen.
DELETE Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Zeichen an der Cursor-Position zu

|6schen. Die nachfolgenden Zeichen werden nach links verschoben.

4. Nachdem Sie den Namen vollstindig eingegeben haben, driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

5.Wahlen Sie mit dem Value-Rad den Ziel-Speicherplatz aus.

6. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

7. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Einstellungen zu sichern.

WICHTIG

Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange im Display noch ,Writing.."
erscheint.



I Spielen von Rhythmus-Patterns

Ein Rhythmus-Pattern ist eine Phrase, die Drums oder/und Percussion-Sounds spielt. Der JUNO-DS besitzt eine Vielzahl von Rhythmus-Patterns verschiedener

Musikstilrichtungen, die den Pads [1]-[8] zugeordnet werden kdnnen. Sie

konnen zu einem Rhythmus-Pattern auf der Tastatur einen Instrumenten-Sound spielen.

Ein Rhythmus-Pattern beinhaltet acht Variationen, die in einer,Rhythm Pattern Group” zusammengefasst sind.
Bei Anwahl einer Rhythm Pattern-Gruppe werden die Variationen automatisch den Pads [1]-[8] zugeordnet.

Vs N
Vs a

-
Rhythm Pattern-Gruppe

Variation 8

Variation 7

Variation 5 | Variation 6

Variation 1 | | Variation 2 | | Variation 3 | | Variation 4

wahlen und Spielen eines Rhythmus-Patterns

1. Driicken Sie den [RHYTHM PATTERN]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Das RHYTHM PATTERN-Display erscheint.

2.Nehmen Sie die entsprechenden Einstellungen fiir das Rhythmus-Pattern
vor.

P [ Wert [ Beschreibung

Wabhlt die Rhythm Pattern-Gruppe aus. Die Auswahl einer anderen Rhythm
Pattern-Gruppe flihrt dazu, dass auch die den Pads [1]-[8] zugeordneten
Rhythmus-Patterns gedndert werden.

* Bewegen Sie den Cursor zu diesem Parameter, driicken Sie den [ENTER]-
Taster und wéhlen Sie ein Rhythmus-Pattern im RHYTHM PATTERN
GROUP LIST-Display auf.

* Weitere Informationen zu den Rhythm Pattern-Gruppen finden Sie im
Dokument,Parameter Guide (English)” (PDF).

Group

001-030

Wahlen Sie das Drum Kit fiir die Rhythm Pattern-Wiedergabe aus.

Die Auswahl einer anderen Rhythm Pattern-Gruppe fiihrt dazu, dass auch

das den Rhythm Patterns zugeordnete Drum Kit gedndert wird, aber mit

diesem Parameter ldsst sich nach Bedarf ein anderes Drum Kit auswahlen.

* Bewegen Sie den Cursor zu diesem Parameter, driicken Sie den [ENTER]-
Taster und wéhlen Sie ein Drum Kit im DRUM KIT LIST-Display auf.

Drum Kit

Dr:001-

Bestimmt die Lautstarke des Rhythmus-Patterns.

Level
1-127

[ WICHTIG |

Die Rhythm Pattern-Einstellungen werden nicht gesichert.

3. Driicken Sie die [1]-[8]-Taster, um die Rhythmus-Pattern zu spielen.
Beim Driicken eines Pads erklingt das dem Pad zugewiesene Pattern und das Pad
blinkt.
Driicken Sie das Pad erneut, um die Wiedergabe zu stoppen (das Pad leuchtet).

Andere Funktionen

Controller [ Beschreibung

Spielt eine Variation (Pattern) durch Driicken des Pads ab.

[ERES Erneutes Driicken stoppt die Wiedergabe.

Ermaglicht die Eingabe des gewtiinschten Tempos durch

[EARIastey mehrfaches Driicken dieses Tasters.

[TEMPO]-Taster Stellt das Tempo ein.

[PHRASE PAD] LEVEL-Regler Bestimmt die Lautstarke des Rhythmus-Patterns.

Verandern des Tempos

1. Driicken Sie den [TEMPO]-Taster.
Das TEMPO-Display erscheint.

2. Passen Sie mit dem Value-Rad das Tempo an.

3. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder die vorherige Display-Anzeige
aufzurufen.

Im TEMPO-Display lassen sich folgende Parameter verandern:
e Metronom (S. 17)an/aus
e Tempo Lock (S. 17) an/aus

11
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I Abspielen von Audiodateien (Audio Player)

Audiodateien, die auf einem USB Flash Speicher gespeichert wurden, kdnnen den
Pads [1]-[8] zugeordnet und wiedergegeben werden.

Audiodaten, die wiedergegeben werden kdnnen:

Format
Sampling-Frequenz

MPEG-1 Audio Layer 3
44,1 kHz
Bit Rate 32, 40, 48, 56, 64, 80,96, 112, 128, 160, 192, 224, 256, 320 kbps, VBR
(Variable Bit-Rate)
Sampling-Frequenz 44,1 kHz
Bit 8,16, 24-bit

e Es konnen nicht zwei oder mehrere Audiodateien gleichzeitig wiedergeben
werden.
e Das Tempo einer Audiodatei kann nicht verandert werden.

n auf Pads und deren Wiedergab

Zuweisen von

Wenn im Wurzelverzeichnis des USB Flash-Speichers Audiodaten gesichert sind
und das Instrument eingeschaltet wird, werden diese Audiodaten automatisch
den Pads zugeordnet.

1. Formatieren Sie den USB Flash-
Speicher im JUNO-DS (S. 17).

SONG LIST-Ordner
2. Schalten Sie den JUNO-DS aus und =

ziehen Sie den USB Flash-Speicher _D soNe

ab. b 01.WaV
r— 02.WaVv
e 03.Wav
p— 04.Wav
e 05.WaVv
pr— 06.WaV
e 07.WaVv
S 08.WaVv

p— 001.mp3
e 002.mp3
e 003.mp3
p 004.aif
s 005.21f

3. Erstellen Sie mithilfe eines
Computers einen neuen Ordner
innerhalb des,SONG LIST”-Ordners.
* Verwenden Sie furr Datei- und

Ordnernamen nur Einzelbyte-
alphanumerische Zeichen.

4, Kopieren Sie die gewiinschten
Audiodateien in den neu erstellten
Ordner.

5. SchlieBen Sie den USB Flash-
Speicher an den JUNO-DS an und L J
schalten Sie das Instrument ein.

6. Driicken Sie den [AUDIO]-Taster.
Das AUDIO PLAYER-Display erscheint.
AUDIO FLATE|

7.Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen fiir den Audio Player vor.

Parameter \ Wert/Beschreibung
Zeigt die vorhandenen Ordner innerhalb des,SONG LIST"-Ordners des
. USB Flash-Speichers an.
Song List ) . " .
* Bewegen Sie den Cursor zu diesem Parameter und driicken Sie den
[ENTER]-Taster um den Inhalt der Ordner anzuzeigen.
Bestimmt die Lautstéarke des Audiodateien.
* Diese Einstellung geht verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten.
Nach Ausschalten des Instruments werden normalerweise die
Audio Level Parameter auf Voreinstellungen zuriick gesetzt, Sie kénnen die

Anderungen aber auch in den System-Einstellungen unter,Audio Level”
sichern (S. 16).

0-127

PAD1-8

Name Zeigt die Audiodateien an, die den Pads zugeordnet sind.
oen Schaltet die Loop-Wiedergabe ein bzw. aus.
OFF, ON
Bestimmt die Loop Start-Position.
Sta 0-(verfligbarer Positionsbereich)
Bestimmt die Loop End-Position.
End

(verfiigbarer Positionsbereich)-End

Fur MP3-Dateien lassen sich keine Loop-Einstellungen vornehmen. Dieses ist nur
moglich fur Audiodaten im WAV- bzw. AIFF-Format.

12

8. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die Audiodateien im ausgewahlten Ordner werden automatisch den Pads in
absteigender Reihenfolge zugeordnet. Beispiel: Wenn Sie den SONG1-Ordner
auswdhlen, werden die Dateien wie in der Abbildung dargestellt den Pads

zugeordnet.

LHINWEIS J

Die Dateien innerhalb des Ordners werden in alphanumerischer Reihenfolge
angezeigt und die ersten acht Dateien werden den Pads zugeordnet.

Vs

N

9. Driicken Sie einen der Pad [1]-[8]-Taster.

Das gedriickte Pad blinkt und die zugeordnete Audiodatei wird wiedergegeben.
Driicken Sie das Pad erneut, um die Wiedergabe zu stoppen (das Pad leuchtet).

Audio Player-Funktionen

Aktion \ Funktion/Beschreibung
Wiedergabe Driicken Sie einen der Pad [1]-[8]-Taster.
Stoppen der Wiedergabe
ST Um die Wiedergabe ab der Position fortzusetzen, an der gestoppt
[+ wurde, halten Sie den [AUDIO]-Taster gedriickt und driicken Sie
erneut das Pad.
anahides Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie das Pad [1].
Songanfangs

Zuriicksetzen der
Song-Position

Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie das Pad [2].

Vorsetzen der Song-
Position

Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie das Pad [3].

Loop-Einstellungen
(*1)

Driicken Sie den [LOOP]-Taster.
Die Loop-Funktion ist fiir das aktuell ausgewéhlte Pad aktiviert.
Der [LOOP]-Taster leuchtet.

Wiederholen eines
Abschnitts innerhalb
der Datei

Einstellen des Start-Punktes:

Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [LOOP]-
Taster.

Einstellen des End-Punktes:

Halten Sie erneut den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[LOOP]-Taster.

Start-Punkt End-Punkt

Y Y
\ 0 Audiodatei 0

Loop-Region

Nachdem der End-Punkt eingestellt wurde, wird die Wiedergabe

wiederholt zwischen Start- und Endpunkt ausgefihrt.

Wenn ein Loop-Punkt eingegeben wurde, wird die Audiodatei einmal

von Start bis Ende und danach wiederholt zwischen Loop-Punkt und

Ende abgespielt.

* Wenn Sie mochten, dass die Audiodatei, die einen Loop-Punkt
besitzt, wiederholt zwischen Start und Ende abgespielt wird,
halten Sie den [LOOP]-Taster gedriickt und driicken Sie das Pad
des gewtinschten Samples, dessen Einstellungen Sie verandern
mochten.

Veréandern des Start-
bzw. End-Punktes (*1)

Bewegen Sie den Cursor auf ,Start” oder,End” und wéhlen Sie die
gewdiinschte Einstellung mit dem Value-Rad.

Spielen Sie das
néchste Pad.

Um sofort zu wechseln:

Driicken Sie einen der Pad [1]-[8]-Taster.

Um nach Beendigung der Wiedergabe zu wechseln:

Halten Sie das aktuell spielende Pad gedriickt und driicken Sie das
Pad, dessen Sound als ndchstes wiedergegeben werden soll.

Bestimmt die
Lautstérke des Audio-
Players

Bewegen Sie den [PHRASE PAD] LEVEL-Regler.

*1:  Die Loop-Einstellungen jeder Audiodatei werden automatisch im SONG LIST-Ordner mit
abgespeichert. Wenn Sie eine Audiodatei in einen anderen Ordner bewegen, bleiben
die Loop-Einstellungen dann erhalten, wenn Sie auch die Einstellungs-Datei (.bin) in den
gleichen Ordner bewegen.



I Wiedergabe/Aufnahme von Patterns (PATTERN SEQUENCER)

Der Pattern-Sequenzer ermdglicht das Aufzeichen und Abspielen des Spiels auf der
Tastatur bzw. der durch die Regler-Bewegungen erzeugten Klangdnderungen. Die
aufgezeichneten Daten werden als,Pattern” bezeichnet. Es lassen sich Patterns mit
einer Lange von bis zu acht Takten aufnehmen und speichern.

e Ein Pattern besteht aus den Spuren 1-8. Eine Aufnahme findet immer auf der
aktuell ausgewahlten Spur statt.

o Die Patterns sind in 32 Preset Patterns (PRST) und 128 User Patterns (USER)
organisiert und werden innerhalb einer ,Pattern Bank” abgespeichert.

Pattern-Bank
= USER001-128  — )
N
( User Pattern
y -

(r
Preset Pattern

PRST001-032 =

Track 6

L

Track 5

Track 1 Track 2 Track 3 Track 4

Abspielen von Patterns

Abspielen des aktuell ausgewahlten Patterns

1. Stellen Sie sicher, dass der [PATTERN SEQUENCER]-Taster leuchtet und
driicken Sie den [»/m]-Taster.
Driicken Sie den Taster erneut, um die Wiedergabe zu stoppen.

Auswdhlen und Spielen eines Patterns
1. Driicken Sie den [PATTERN SEQUENCER]-Taster, so dass die Anzeige

leuchtet.
Das PATTERN SEQUENCER-Display erscheint.

Nr. | Beschreibung Nr. | Beschreibung

Wiedergabe/Aufnahme Status-
Anzeige

Zeigt die Wiedergabe-/Aufnahme-
Position als Takte an: Taktschlage Tick-

Status-Anzeige

¢ Aufnahme

* Wiedergabe

* Aufnahmebereitschaft

e Stoppen Einheiten und Balkendiagramm
Tempo Anzahl der Takte

(maximal 8)
Pattern Bank (PRST/USER) o

Pattern-Nummer, Pattern-Name WeiBer AuBenrahmen:

Verfligbare Takte (bestimmt durch
die PATTERN LENGTH-Einstellung)
Grauer AuBBenrahmen:
Verfligbare Takte (nicht durch

die PATTERN LENGTH-Einstellung
bestimmt)

Ausgewahlte Spur(en)

In der Aufnahme/Wiedergabe
verwendetes Patch
Category-Nummer, Patch-Name

© 0000 ©

2.Bewegen Sie den Cursor auf,Pattern Bank” und wéhlen Sie mit dem Value-
Rad,PRST” oder,USER” aus.

3.Bewegen Sie den Cursor auf ein Pattern-Nummer und wéhlen Sie mit dem
Value-Rad das Pattern aus, welches wiedergegeben werden soll.

G

Bewegen Sie den Cursor auf ein Pattern-Nummer, driicken Sie den [ENTER]-Taster
und wahlen Sie im PATTERN LIST-Display ein Pattern aus.

4. Driicken Sie den [»/m]-Taster, um das Pattern abzuspielen.
Driicken Sie den Taster erneut, um die Wiedergabe zu stoppen.

Stummschalten einer Spur (Track Mute)

Mithilfe dieser Funktion lassen sich Spuren wéhrend der Pattern-Wiedergabe
stummschalten.

1. Driicken Sie den [MUTE]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Die Pads befinden sich im Mute-Modus.

2. Driicken Sie die Pads [1]~[8]-Taster, um die gewiinschte(n) Spur(en)
stummzuschalten.
Sie kdnnen auch mehrere Pads driicken.
Das Pad, welches Sie gedriickt haben, blinkt und die entsprechende Spur ist
stummgeschaltet.
Um die Mute-Funktion aufzuheben, driicken Sie das blinkende Pad.

3. Driicken Sie den [MUTE]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.
Der Pad Mute-Modus ist damit deaktiviert.
* Ein stummgeschaltete Spur bleibt auch dann stummgeschaltet, wenn der Pad
Mute-Modus wieder deaktiviert wurde.

Grundlegende Bedienung des Pattern-Sequenzers

Die Bedienvorgange fiir den Pattern Sequencer sind nur dann moglich, wenn die
Anzeige des [PATTERN SEQUENCER]-Tasters leuchtet.

Controller [ Beschreibung
[»/m]-Taster Startet bzw. stoppt das ausgewahlte Pattern.
[1«]-Taster Wahlt den Anfang eines Patterns an.
Nimmt das Spielen der Noten auf der Tastatur sowie die durch
[@]-Taster die Bewegungen der Controller erzeugten Steuerdaten in

Echtzeit auf.
Ermdglicht die Eingabe eines Tempowertes durch mehrfaches
Tippen dieses Tasters.

[TAP]-Taster

Wenn der Taster leuchtet, lassen sich mittels der Pads [1]-[8] die

IMUJERTstey ausgewahlten Spuren stummschalten.

Loscht ein aufgenommenes Pattern oder einen Teilbereich eines

[ERASE]-Taster Patterns.
e Wenn der Taster leuchtet, wird das Pattern innerhalb der
ausgewdhlten Takte wiederholt wiedergegeben.
[LOOP]-Taster e Wenn der Taster erloschen ist, wird das Pattern nur bis zu

dem voreingestellten Takt wiedergegeben/aufgenommen
und dann gestoppt.

Wahlt die Spuren aus. Mithilfe der Tastatur lasst sich der Sound

Pads [11-[8] einer Spur spielen und aufnehmen.

Zum Verandern der Anzahl der Takte innerhalb eines Patterns.
Es lassen sich Patterns mit einer Lénge von bis zu acht Takten
erstellen.

[PATTERN LENGTH]-Taster

[TEMPO]-Taster Stellt das Tempo ein.

[MIXER]-Taster Bestimmt die Lautstérke und die Panorama-Position jeder Spur.

nah

Patter

1. Driicken Sie den [PATTERN SEQUENCER]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

Das PATTERN SEQUENCER-Display erscheint.

] StoF FE

2. Bestimmt das Pattern, welches aufgenommen wird.

Aufnahme eines neuen Patterns

Wenn Sie eine neue Aufnahme mit den aktuellen Soundeinstellungen der Tracks
durchfiihren méchten, 16schen Sie den Inhalt des Patterns mithilfe der PATTERN
ERASE-Funktion (S. 14), bevor Sie die Aufnahme starten.

Wenn Sie auBer dem Pattern-Inhalt auch die Soundeinstellungen zuriicksetzen
mochten, initialisieren Sie das Pattern (S. 15).

3. Driicken Sie den [@]-Taster.
Der [@]-Taster blinkt und der JUNO-DS befindet sich in Aufnahmebereitschaft.

4. Nehmen Sie Einstellungen fiir das Pattern vor, welches Sie aufnehmen
wollen.
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P [ Wert/Beschreibung

Bestimmt, wie ein Rhythmus-Pattern aufgenommen wird.
* Fur diese Funktion muss ein leeres Pattern ausgewahlt worden sein.

R.Ptn 1st Loop OFF (aus) Es wird kein Rhythmus-Pattern aufgenommen.

Rec Die Spieldaten des ausgewahlten Rhythmus-Patterns
On (an) werden nur fir den ersten Aufnahmedurchlauf auf Spur 8
aufgezeichnet.

Bestimmt die Taktart des Patterns.

Takt * Fur diese Funktion muss ein leeres Pattern ausgewahlt worden sein.

(1-32)/(2,4,8,16)
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Wiedergabe/Aufnahme von Patterns (PATTERN SEQUENCER)

Parameter [ Wert/Beschreibung
Bestimmt die Art, wie die Aufnahme gestartet wird.
Off (aus) Die Aufnahme startet, sobald Sie den [»/m]-Taster gedriickt
haben.
Nach Driicken des [»/m]-Tasters erklingt ein eintaktiger
1 Takt . h .
" Vorzahler, danach beginnt die Aufnahme.
Vorzéhler — - - —
2 Takte Nach Driicken des [»/m]-Tasters erklingt ein zweitaktiger
Vorzdhler, dann beginnt die Aufnahme.
Die Aufnahme beginnt entweder sofort nach Driicken
WAIT NOTE | des [»/m]-Tasters, durch Spielen einer Note oder durch
Betétigen des Haltepedals.

Bestimmt, ob eine Quantisierung bereits wahrend der Aufnahme stattfindet.
* Quantize:
Die Quantize-Funktion korrigiert automatisch zeitliche Ungenauigkeiten
der mit den Tasten eingespielten Noten. Diese werden dadurch auf

Input Quantize
korrekte rhythmische Positionen gesetzt.

OFF (aus) ‘ Die Quantisierung ist ausgeschaltet.

ON ‘ Die Quantisierung ist eingeschaltet.

Bestimmt die Auflésung des Rasters in Notenwerten.

Resolution
utl 1/32(N)-1/4 ()
Stellt die Genauigkeit ein, mit der die Noten auf das Raster gebracht
werden, abhangig von der Resolution-Einstellung.
Strength Bei, 100%" werden alle Noten genau auf das Raster

positioniert. Bei kleineren Werten werden die Noten nicht
exakt, aber mehr oder weniger stark in Richtung des Rasters
korrigiert. Bei, 0%" erfolgt keine Korrektur.

0-100%

5. Stellen Sie verschiedene Einstellungen nach Bedarf ein.

Verandern der Taktanzahl eines Patterns

Siehe,Bestimmen der Taktanzahl eines Patterns (PATTERN LENGTH)" (S. 14)

Bei Aufnahme eines Rhythmus-Patterns

Wenn ,R. Ptn 1st Loop Rec” auf ON gestellt ist, wird das Playback des Rhythmus-
Patterns beim ersten Durchlauf der Aufnahme aufgezeichnet.

1. Driicken Sie den [RHYTHM PATTERN]-Taster.
Das RHYTHM PATTERN-Display erscheint.

2. Wabhlen Sie eine Rhythm Pattern-Gruppe und ein Drum Kit aus.

3. Wahlen Sie das gewiinschte Rhythmus-Pattern {iber die Pads [1]-[8] aus.

Wenn Sie ein Pad driicken, wird das entsprechende Rhythmus-Pattern abgespielt.

4. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das RHYTHM PATTERN-Display zu
verlassen.

Veréndern des Aufnahme-Tempos

1. Driicken Sie den [TEMPO]-Taster.
Das TEMPO-Display erscheint.

2. Stellen Sie mit dem Value-Rad das gewiinschte Tempo ein.

3. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das TEMPO-Display zu verlassen.
* Tempowechsel werden nicht mit aufgezeichnet.

Sie kdnnen das Tempo auch durch mehrfaches Driicken des [Tap]-Tasters
eingeben.

Verwendung des Metrol H

1. Driicken Sie den [TEMPO]-Taster.
Das TEMPO-Display erscheint.

2. Bewegen Sie den Cursor auf,,Metronome” und stellen Sie mit dem Value-Rad
den Wert,,ON” ein.

3. Stellen Sie mit dem Value-Rad das gewiinschte Tempo ein.

4. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das TEMPO-Display zu verlassen.

CIIED

Um das Metronom einschalten/auszuschalten, halten Sie den [SHIFT]-Taster
gedriickt und driicken Sie den [TEMPO]-Taster.

6. Wihlen Sie mit den Pads [1]-[8] die Aufnahme-Spur aus.
Das gewahlte Pad leuchtet.

Die Anzeige einer Spur (auBer der

Rl ) leuchtet: Die Spur enthilt bereits Spieldaten.

Die Anzeige ist erloschen: Die Spur enthélt keine Spieldaten.

Wechseln des Sounds der Aufnahme-Spur

1. Bewegen Sie den Cursor auf ein Category-Nummer.
Das PATCH LIST-Display erscheint.

14

2. Wéhlen Sie mit dem Value-Rad das gewiinschte Patch aus.

Alternativ kdnnen Sie auch mittels der Category-Taster ((DRUMS/PERCUSSION]-
[SAMPLE]) ein Patch auswahlen.

7. Driicken Sie den [»/m]-Taster, um die Aufnahme zu starten.

8. Spielen Sie den Sound auf der Tastatur.
Die durch die Bewegungen der Regler und des Pitch Bend/Modulations-Hebels
erzeugten Daten werden ebenso aufgezeichnet.

LHINWEIS

e Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie den [LOOP]-Taster, um den LOOP
REC-Modus ein- bzw. auszuschalten.

off Nehmen Sie die Daten im Bereich der voreingestellten Taktldnge auf und
(aus) wechseln Sie dann von Aufnahme auf Wiedergabe.

On Die Aufnahme wird auch nach Erreichen der voreingestellten Taktldnge
(an) weiterhin ausgefthrt.

e Wenn der [LOOP]-Taster leuchtet und ,R. Ptn 1st Loop Rec” auf ON
eingestellt wurde, wird das Rhythmus-Pattern nur wahrend des ersten
Aufnahmedurchlaufs aufgenommen. Ab der zweiten bzw. den weiteren
Schleifen stoppt das Rhythmus-Pattern und die Wiedergabe von Spur 8 (die
Spur, auf der das Rhythmus-Pattern aufgenommen wurde) startet.

o Ein weiterer Aufnahme-Vorgang fligt neue Daten den zuvor aufgezeichneten
hinzu. Wenn Sie neu aufnehmen mochten, 16schen Sie die Daten und starten
Sie die Aufnahme erneut.

9. Driicken Sie den [®]-Taster.
Der Pattern-Wiedergabe-Modus wird aufgerufen. Wenn Sie den [@]-Taster erneut
driicken, wird wieder der Aufnahme-Modus ausgewahilt.

10. Driicken Sie den [»/m]-Taster, um die Aufnahme zu stoppen.
Das Pattern wird unabhéngig vom Aufnahme-/Wiedergabe-Modus gestoppt.

Entfernen eines Teilbereichs der Spurdaten wahrend einer Aufnahme/
Wiedergabe

1. Driicken Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe den [ERASE]-Taster.
Solange Sie den Taster gedriickt halten, werden Spieldaten der ausgewdhlten Spur
aus dem Pattern entfernt.

Loschen eines Patterns oder einer Spur (PATTERN ERASE)

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [ERASE]-Taster.
Das PATTERN ERASE-Display erscheint.

2.Wibhlen Sie die gewtinschte Spur aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wert [ Beschreibung

Track 1-8 Die Spieldaten der ausgewahlten Spur werden gel6scht.
SysEx System Exclusive-Meldungen werden gel6scht.

ALL Die Daten aller Tracks werden geldscht.

Bestimmen der Taktanzahl eines Patterns (PATTERN LENGTH)

1. Driicken Sie den [[PATTERN LENGTH]-Taster.
Das PATTERN LENGTH-Display erscheint.

2. Stellen Sie die Anzahl der Takte ein und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Erhohen der Anzahl der Takte

Im Display erscheint,With Copying?”.

Bedienvorgang \ Beschreibung

Die bereits aufgenommenen Spieldaten werden wiederholt in die

nES hinzugefuigten Takte eingefiigt.

Es wird nur die Anzahl der Takte erhoht. Die aufgenommenen Spieldaten

"
«NO bleiben unveréandert.

Verringern der Anzahl der Takte

Die aufgenommenen Spieldaten bleiben unverandert. Lediglich die Anzahl der
Takte fur die Wiedergabe wird verandert.



Wiedergabe/Aufnahme von Patterns (PATTERN SEQUENCER)

Speichern eines Patterns

Die aufgenommenen Patterns gehen verloren, wenn Sie ein anderes Pattern
auswahlen oder den JUNO-DS ausschalten.
Sie sollten daher wichtige Patterns im Instrument sichern.

1. Driicken Sie bei angezeigtem PATTERN SEQUENCER-Display den [WRITE]-
Taster.
Das PATTERN NAME-Display erscheint.

2.Geben Sie einen Namen fiir das Pattern ein.

L HINWEIS J

Weitere Details zur Eingabe eines Namens finden Sie unter,Sichern der
Einstellungen (Write)” (S. 10).
3. Nachdem Sie einen Namen eingegeben haben, driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Das PATTERN WRITE-Display erscheint.

4, Wahlen Sie mit dem Value-Rad einen Ziel-Speicherplatz aus.

[ WICHTIG |

Wenn Sie einen Ziel-Speicherplatz auswahlen, der bereits Daten enthilt, wird das
entsprechende Pattern lberschrieben und die vorherigen Daten geldscht.

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

6. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Pattern zu sichern.
Der Speichervorgang ist abgeschlossen, sobald im Display “Completed!” erscheint.

[ WICHTIG |

Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange im Display noch ,Writing..”"
erscheint.

Pattern-Utility

1. Driicken Sie bei angezeigtem PATTERN SEQUENCER-Display den [MENU]-
Taster.
Das MENU-Display erscheint.

2.Bewegen Sie den Cursor auf ,PATTERN UTILITY” und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Das PATTERN UTILITY-Display erscheint.

G

Wahrend das PATTERN SEQUENCER-Display angezeigt wird, halten Sie den
[SHIFT]-Taster und driicken Sie den [PATTERN SEQUENCER]-Taster, um das
PATTERN UTILITY-Display aufzurufen.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte Funktion aus und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Kopieren eines Patterns (PATTERN COPY)

Sie kdnnen Daten eines anderen Patterns in einen Track des aktuell gewédhlten
Patterns hinein kopieren.

1. Wahlen Sie im PATTERN UTILITY-Display ,PATTERN COPY” und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.
Das PATTERN COPY-Display erscheint.

2. Stellen Sie die gewiinschten Parameter ein.

P [ Wert/Beschreibung

Py Wahlt die Quell-Pattern-Bank aus.

TEMP, PRST, USER

Wahlt das Quell-Pattern aus.

b,

—— 001-032 (PRST), 001128 (USER)

Quell-Pattern- Wabhlt die Quell-Spur aus.

Spur TRACK ALL, TRACK 1-8

Wahlt die Ziel-Spur aus.

Ziel-Pattern-Spur o\ ALl TRACK 1-8

Wahlt den zu kopierenden Inhalt aus.

ALL Es werden das Pattern und die Sound-Einstellungen kopiert.

C T: t
ORYLErds SOUND ONLY | Es werden nur die Sound-Einstellungen kopiert.

PATTERN ONLY | Es wird nur das Pattern kopiert.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

Initialisieren eines Patterns (PATTERN INIT)

1.Wahlen Sie im PATTERN UTILITY-Display,,PATTERN INIT” und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Pattern zu initialisieren.

Importieren von Pattern-Daten aus einer SMF-Datei (SMF IMPORT)
Importiert die ausgewdhlte SMF-Datei in den Temporar-Speicher.

* Bank Select- und Program Change-Daten kénnen nicht importiert werden.

e Beim Import-Vorgang werden die im Temporar-Speicher aktuell vorhandenen
Daten gel6scht.

e Die SMF-Datei, die Sie importieren mochten, muss sich im IMPORT-Ordner des
USB Flash-Speichers befinden.

Folgende SMF-Dateien konnen importiert werden:

e Es wird nur das SMF Format, 0" unterstiitzt.

e Eswerden nur die Spuren (Parts), die vom JUNO-DS verwendet werden,
importiert.

e Die ersten acht Takte einer SMF-Datei konnen importiert werden. Alle weiteren
Daten werden nicht importiert.

1.Wahlen Sie im PATTERN UTILITY-Display ,SMF IMPORT” und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Das SMF IMPORT-Display erscheint.

2.Waibhlen Sie die zu ladende SMF-Datei aus.

L HINWEIS

Driicken Sie im SMF IMPORT-Display den [»/m]-Taster, um die ausgewahlte SMF-
Datei abzuhdren.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

4. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die SMF-Datei zu importieren.

Exportieren eines Patterns als SMF-Datei (SMF EXPORT)

Ein Pattern im Temporar-Speicher kann benannt und als SMF-Datei exportiert

werden.

e Preset-Patterns lassen sich nicht exportieren.

e Die exportierte SMF-Datei wird im ,EXPORT"-Ordner des USB Flash-Speichers
abgelegt.

1. Wahlen Sie im PATTERN UTILITY-Display ,SMF EXPORT” und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.
Das SMF EXPORT-Display erscheint.

2.Geben Sie einen Datei-Namen fiir den Ziel-Speicherplatz an.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

4, Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Pattern zu exportieren.

15

ysi|bu3

~—

£ H

=]
IE

sieduelq

|

ouelje}|

9 }1od

sanbn

i

spuejiapaN

(



I Weitere Funktionen des JUNO-DS

frufen der Menu spla Parameter | Wert/Beschreibung
Bestimmt den Dynamikwert, der bei Spielen einer Note tibertragen wird.
1. Driicken Sie den [MENU]-Taster. REAL Der libertragene Dynamikwert ist abhdngig von der
" . : Velocity Anschlagdynamik.
Das MENU-Display erscheint. - . . —
1127 Der tibertragene Dynamikwert ist festgelegt, unabhéngig von
[EMTER] der ausgefiihrten Anschlagdynamik.
Master Tuning
Master Tune Bestimmt die Gesamtstimmung des JUNO-DS.
Im Display wird die Frequenz der Note A4 (mittleres A) angezeigt.
415,3-466,2
Menu \ Beschreibung Master Key Shift Bestimmt den Versatz der Gesamt-Tonho6he (in Halbtonschritten).
Zeigt eine Auswahl an Displays an, die zur Soundbearbeitung v -24-+24
benétigt werden. Bestimmt die Gesamt-Lautstrke.
EDIT  PERFORMANCEEDIT(S.10) e PATCHEDIT(S.10) Master Level 0127
: :é?gcﬁ_ljslgésnj(g) 10) : SDARll\;l’I\?ALEIEEEIPI'I;I;%; 0 Bestimmt die Verstarkung bzw. Dampfung des Ausgangssignals des
i . i JUNO-DS.
* Weitere Details sieche,,Parameter Guide (English)” (PDF). Outputtan 12-+12dBu
RATIERNUTICITY Ruft das EIrT%tE||UngS*DISp|ay fr Patterns auf (5.15). Bestimmt die Lautstdrke der Audiodatei, die mit dem Audio Player
UTILITY Ruft das Utility Menu (S. 17) auf. Audio Level abgespielt wird.
SYSTEM Einstellungen, die den gesamten JUNO-DS betreffen (S. 16). 0127
FAVORITE UTILITY Ruft ein ?I5p|ay auf, in d“em Favorite-Registrierungen angezeigt MASTER EQ
oder geloscht werden kénnen. - -
Erstellen eine User-Skala Schaltet den Master EQ des JUNO-DSein bzw. aus. Der Master EQ bestimmt
. i den G tkl, des Inst ts.
SSERESALE * Weitere Details sieche,,Parameter Guide (English)” (PDF). Master EQ Switch o:‘(a::)am ang des Tnstruments
DEMO PLAY Ruft das Demo Song Playback-Display (S. 18) auf. - —
EQLowF Bestimmt die tiefen Frequenzen.
ow Freq
2.Bewegen Sie den Cursor auf Menu und driicken Sie den [ENTER]-Taster. 200"400 [Hf] .
* Sollte ein weiteres Menu erscheinen, wiederholen Sie Schritt 2. EQIOWGain BESt'mmtd‘:s'e LDl o AT g Gl il En (e ua .
-15-+15dBu
3. Bewegen Sie den Cursor auf die Reiter und verwenden Sie die [«] [>]-Taster, camidr BEsiftrmt el I En T,
id Fre
um die Seiten umzuschalten. q 200-8000 [Hz]
4,Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und verandern BRI Bestimmt die Absenkung bzw. Anhebung der mittleren Frequenzen.
Sie den Wert mit dem Value-Rad. i sain -15-+15 [dB]
. f n f Bestimmt die Bandbreite der mittleren Frequenzen.
5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das Display zu verlassen. e ey oty e o . dnsi
0.5,1.0,2.0,4.0,8.0
Die System-Einstellungen (SYSTEM) EQ High Freq Bestimmedielhohenifrequenzent
2000, 4000, 8000 [Hz]
Allgemeine Einstellungen, die den gesamten Bereich des JUNO-DS betreffen, £Q High Gai Bestimmt die Absenkung bzw. Anhebung der hohen Frequenzen.
-Ei " [ ain
werden ,System-Einstellungen” genannt. 9 15115 [dB]
1. Driicken Sie den [MENU]-Taster. EQ Total Gain Bestimmt die Absenkung bzw. Anhebung des gesamten Master EQ.

Das MENU-Display erscheint.
2.Bewegen Sie den Cursor auf,SYSTEM” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3.Bewegen Sie den Cursor auf die Reiter und verwenden Sie die [«] [»]-Taster,
um die Seiten umzuschalten.

4.Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter und verdndern
Sie den Wert mit dem Value-Rad.

5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das Display zu verlassen.

Die bearbeiteten Parameter werden gesichert, indem Sie entweder im SYSTEM-
Display den [WRITE]-Taster driicken oder das SYSTEM-Display verlassen.

Parameter

\ Wert/Beschreibung

GENERAL

Einstellen des Display-Kontrasts

-15-+15dBu

MICIN SETTINGS

Mic In Level

Bestimmt die Lautstéarke des an der MIC INPUT-Buchse anliegenden
Signals.

0-127

Mic In Reverb
Switch

Fugt dem Mic Input-Signal einen Reverb-Effekt hinzu.

Bestimmt, ob dem Mic Input-Signal ein Reverb-Effekt hinzugefugt wird
(ON) oder nicht (OFF).

OFF, ON

Mic In Reverb
Level

Bestimmt die Lautstéarke des Reverb-Effekts, welcher dem Mikrofon-Signal
hinzugefuigt wird.

0-127

Mic In Reverb
Type

Bestimmt den Typ des Reverb-/Delay-Effekts, welcher dem Mikrofon-
Signal hinzugeflgt wird.

ROOM1, ROOM2, STAGE1, STAGE2, HALL1, HALL2, DELAY, PAN-DELAY

Mic In Reverb

Bestimmt die Zeitdauer des Reverb-Effekts (bei Reverb Type: ROOM1-

LCD Contrast Ti HALL2) bzw. Delay-Effekts (bei Reverb Type: DELAY oder PAN-DELAY).
1-20 ‘me 0127
a a A a ) Schaltet den Noise Suppressor ein bzw. aus.
LCD Brightness Einstellen der Dlsplay He"ngEIt No!se Suppressor Der Noise Suppressor unterdriickt Nebengerausche bei stillen Phasen.
1-20 Switch
OFF, ON
Aktivieren/De-aktivieren der Auto Off-Funktion Noise Suppressor ~_Lautstérke, ab der der Noise Suppressor zu wirken beginnt.
ot Bestimmt, wann das Instrument nach einer inaktiven Phase automatisch Threshold 0-127
Auto ausgeschaltet wird. Bei, OFF” wird das Instrument nicht automatisch ) Zeitraum von der Noise Suppressor wirkt” bis, die Lautstarke ist auf [0]
ausgeschaltet. Noise Suppressor oot
OFF, 30, 240 [min] Release 0127
Bestimmt die Zeit, nach der derJUNO»DS inden Ruhgzustand (Power Bestimmt den Mic Input-Modus.
Save Mode) versetzt wird. Sobald sich der JUNO-DS im Power Save- . - - —
Power Save Time  Modus befindet, wird der Stromverbrauch durch Abschalten der Display- ALL Das Mikrofon-Eingangssignal wird immer erkannt.
Beleuchtung und Verringerung der Taster-Beleuchtung reduziert. Mic Mode Das Mikrofon-Eingangssignal wird nur erkannt, wenn
OFF, 1,3,5,10, 15, 20, 30, 60 [min] VOCAL FX der [VOCODER/AUTO PITCH]-Taster leuchtet oder wenn
o Bestimmt, ob die Taster beleuchtet sind, wenn eine Eingabe erfolgen soll. folgender Effekt-Typ (siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF))
lllumination OFF, ON ausgewihlt wurde:, 79: Di VOCODER".
PAD COLOR GEDAD
Pad Brightness Bestimmt die Helligkeit der Pads [1]-[8)]. Zuweisen der Funktion des Control Pedals
1-127 Coqtrol Pedal Bestimmt die Funktion des an der PEDAL CONTROL-Buchse
Die Leuchtfarbe der Pads [1]-[8] kann fiir jede Funktion voreingestellt werden. Assign angeschlossenen Pedals.
PAD COLOR * Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF). * Weitere Details siehe,,Parameter Guide (English)” (PDF).
(OFF), 1-13 | Pedal Bestimmt die Polaritat des an der PEDAL CONTROL-Buchse
KEY TOUCH COntI:O Pedal angeschlossenen Pedals.
RELETE) STANDARD, REVERSE
Velo G Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (S. 7). 4
elo Curve ) Bei ON ist fiir das an der PEDAL HOLD-Buchse angeschlossene Pedal die
LlGHT' ME?IUM' HEA_VY = S = Continuous Hold Halbpedal-Funktion aktiviert.
Bestimmt die Dynamik-Hiillkurve der Tastatur. Bei niedrigen Werten fihlt Pedal OFF.ON
Curve Offset sich das Spiel leichter an. Bei hohen Werten fiihlt sich das Spiel schwerer an. !

-10-+9
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Hold Pedal
Polarity

Bestimmt die Polaritat des an der PEDAL HOLD-Buchse angeschlossenen
Pedals.

STANDARD, REVERSE




Weitere Funktionen des JUNO-DS

P: il . .
s etere Funkioner LT
. . . Sie konnen die internen Daten des JUNO-DSals Sicherheitskopie auf einem USB
Zuweisen der Funktionen fiir die Control-Regler Flash-Speicher ablegen bzw. die auf dem USB Flash-Speicher gesicherten Daten m
Knob 1-4 Assign Bestimmt die Kontroll-Information fur jeden Regler, wenn der Parameter wieder in den JUNO-DS zuriick ibertragen. =S
i‘" elio e i) el Ceial Reglra A 1= dngsiltunmls Weitere Funktionen sind das Abrufen der Werksvoreinstellungen des JUNO-DS und "%
Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF). das Formatieren eines USB Flash-Speichers. ©
SYNC/TEMPO =2
Dieser Parameter bestimmt, ob der JUNO-DS als Sync Master oder als Sync . .
Slave arbeitet. 1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Der JUNO-DS ist Sync Master und sendet Steuerbefehle. Das MENU-Display erscheint. \
MASTER Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie andere Sync- . " . . -
Sync Mode fahige Gerate vom JUNO-DS aus steuern wollen. 2.Bewegen Sle_deln Curs:\)r.auf,,UTILITY und driicken Sie den [ENTER]-Taster. =~ ———
Der JUNO-DS ist Sync Slave. Verwenden Sie diese Einstellung, Das UTILITY-Disp ay erscheint.
SLAVE wenn Sie den JUNO-DS tiber MIDI Clock-Daten eines externen UTILT LEMTER]
Gerats synchronisieren mochten. E
Bestimmt, ob der JUNO-DS iiber MIDI IN oder USB synchronisiert wird, m
Clock Source wenn der Sync Mode auf ,SLAVE” gestellt ist. 'H'
MIDI, USB ah
Bestimmt das Tempo, das nach Einschalten des JUNO-DS automatisch O
Startup Tempo aufgerufen wird.
20-250 Menu [ Beschreibung
Dieser Parameter bestimmt, ob bei Umschalten einer Performance bzw. Sichert die User-Daten als Backup-Datei auf einem USB Flash-
eines Patterns das im Klangprogramm gespeicherte Tempo ibernommen Speicher.
Tempo Lock wird (OFF) oder das aktuell eingestellte Tempo beibehalten wird (ON). EACKUE Es werden System- und User-Einstellungen (.SVD) sowie Pattern-
OFF, ON Dateien (.BIN) erstellt.
METRONOME RESTORE Ié‘;z?cigre Backup-Datei vom USB Flash-Speicher in den internen
il g

Bestimmt, wie der Metronome-Sound ausgegeben wird.

RESTORE (JUNO-Di) Ladt die System-Einstellungen und User-Daten eines JUNO-Di in

OFF Der Metronom-Sound ist ausgeschaltet. das Instrument.
PLAY-ONLY | Der Metronom-Sound erklingt nur wéhrend des Pattern- FACTORY RESET Ruft die Werksvoreinstellungen des JUNO-DS ab.
Playbacks. Formatiert den am Instrument angeschl USB Flash-
geschlossenen asi
Metronome Mode Der Metronom-Sound erklingt nur wahrend der Pattern- FORMAT USB MEMORY Speicher.
REC-ONLY P
Aufnahme.
PLAY&REC | Der Metronom-Sound erklingt sowohl wéhrend des Pattern- 3. Wibhlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte Funktion aus und
Playbacks als auch der Pattern-Aufnahme. driicken Sie den [ENTER]-Taster.
ALWAYS Der Metronom-Sound erklingt immer.
Mat o Bestimmt die Lautstarke des Metronom-Sounds.
etronome Level —5T0 Formatieren des USB Flash-Speichers (FORMAT USB MEMORY)
Bestimmt den Typ des Metronom-Sounds. -
" TYPE1 Normaler Metronom-Sound (der erste Taktschlag ist eine Glocke) WICHTIG N
etronome - y .
Sound TYPE2 Click-Sound o Durch diesen Vorgang werden alle auf dem USB Flash-Speicher enthaltenen R
TYPE3 Beep-Sound Daten geldscht. o
TYPE4 Cowbell-Sound o Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB-Speicher nicht ©
Metronome Fiigt dem Metronom-Sound einen Akzent hinzu, ab, solange im Display noch ,Processing..” erscheint.
Accent Switch OFF, ON B o . ) . .
1.Wahlen Sie im UTILITY-Display ,FORMAT USB MEMORY” und driicken Sie
Bestimmt, ob die Controller-Sektion (Tastatur, Pitch Bend/ d_en [ENTE‘R]'TaSter' .
Modulationshebel, Taster, Regler, Pedale usw.) mit der internen Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
. Klangerzeugung direkt verbunden ist (ON) oder nicht (OFF). Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.
Local Switch Normalerweise sollten Sie hier,ON” einstellen. Wahlen Sie ,OFF’, wenn Sie . ” . . —_—
v @t JUNGHBS M e MITB s s i, 2.Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster. &
OFF,ON Die Formatierung ist abgeschlossen, sobald im Display ,Format Completed!” =
s . >
Bestimmt im Patch-Modus, ob MIDI-Meldungen fir den Tastatur-Part erscheint. =
Patch Rx/Tx Ch gesendet/empfangen werden. o
1-16
Bestimmt den MIDI-Kanal, tiber den MIDI-Meldungen fiir das Umschalten von Die Ordner-Struktur eines USB FIaSh'SPe'Chers
Performance Performance (Program Change/Bank Select) empfangen werden. Wahlen Sie L
Control Channel ,OFF", wenn die Performance nicht tiber MIDI umgeschaltet werden sollen. ( R
1-16, OFF (
Transmit EXPORT-Ordner
. @ Bestimmt, ob Program Change-Meldungen/Bank Select-Meldungen/ In diesem Ordner werden die exportierten SMF-Daten
rogram Change,  Actjve Sensing-Meldungen gesendet werden (ON) oder nicht (OFF). gespeichert
Bank Select, : m
Active Sensing OFF, ON %
Bestimmt, ob beim Verandern eines Parameters eines Patches oder einer IMPORT-Ordner gz
o Performance diese Veranderung als System Exclusive-Datei (ibertragen . . . . )
Transmit Edit Data wird (ON) oder nicht (OFF) In diesem Ordner missen die zu importierenden Daten g
OFF ON = abgelegt werden.
Receive Bestimmt, ob Program Change-Meldungen/Bank Select-Meldungen
Program Change, empfangen werden (ON) oder nicht (OFF). SONG LIST-Ordner —
Bank Select OFF, ON In diesem Ordner miissen die Audiodaten abgelegt werden, —
Bestimmt, ob tiber den MIDI IN-Anschluss empfangene MIDI-Meldungen die mit dem Audio Player abgespielt werden sollen.
unverandert tiber den MIDI OUT-Anschluss weiter geleitet werden (ON)
Soft Through oder nicht (OFF). -
OFF, ON ROLAND-Ordner o
Bestimmt den USB-Treiber. In diesem Ordner werden die Backup-Daten gesichert. >
* Schalten Sie nach dem Wechseln des USB-Treibers das Instrument aus Lg
. und nach kurzer Zeit wieder ein. c
T ety Der vom Betriebssystem des Rechners zur Verfligung gestellte >
GENERIC ’ : ©
Treiber wird verwendet.
VENDOR Der spezielle Roland-Treiber wird verwendet. (*1) BACKUP
CONTROL ~—
*  Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF). L J o
INFORMATION
Version Zeigt das aktuell verwendete Betriebssystem an. =
Expansion Zeigt eine Information Gber die Expansion-Sounds an. )
[
*1:  Herunterladen des Treibers (1]
Um den JUNO-DS mit dem,VENDOR"-Treiber zu verwenden, mussen Sie zuvor den Treiber %
von folgender Internetseite herunterladen und anschlieBend installieren. 5
Weitere Details zur Installation finden Sie auf der Internetseite: o
= http://www.roland.com/support/ ©
—
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Weitere Funktionen des JUNO-DS

Sichern der JUNO-DS Daten auf dem USB Flash-Speicher (BACKUP)
Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor.

Daten, die gesichert werden konnen

e User-Daten fiir Patches und e User-Patterns
Performances o System-Einstellungen
e Favorites

User Skala-Einstellungen

o User-Daten fiir Vocoder/Auto Pitch o DAW CONTROL

e Sampler

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-Speicher
nicht ab, solange im Display noch ,Processing..” erscheint.

1. Wahlen Sie im UTILITY-Display ,BACKUP” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Das BACKUP NAME-Display erscheint.
BACKUP MAME (JUMO-D i
n
I
EUNO-DS

2.Geben Sie einen Dateinamen ein.

LHINWEIS J

Weitere Details zur Eingabe eines Namens finden Sie unter,,Sichern der
Einstellungen (Write)” (S. 10).

3. Nachdem Sie einen Dateinamen eingegeben haben, driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

4,Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der Vorgang ist abgeschlossen, sobald im Display ,Backup Completed!” erscheint.

Zurickiibertragen der Daten vom USB Flash-Speicher in den JUNO-DS
(RESTORE)

Gehen Sie wie folgt vor, um die auf dem USB Flash-Speicher gesicherte Backup-
Datei in den JUNO-DS zu tibertragen.

e Durch diesen Vorgang werden alle User-Daten im Instrument tiberschrieben.
Sie sollten daher vorher die aktuell im JUNO-DS enthaltenen Daten mit der
Backup-Funktion sichern.

e Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-Speicher
nicht ab, solange im Display noch ,Processing..” erscheint.

1.Wahlen Sie im UTILITY-Display ,RESTORE” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Das RESTORE-Display erscheint.

RESTORE P11
> JUHO-DS. SYD

2.Bewegen Sie den Cursor auf die gewiinschte Backup-Datei.

Loschen bzw. Umbenennen einer Datei

1. Driicken Sie im RESTORE-Display den [MENU]-Taster.
Das FILE UTILITY-Display erscheint. Das Display wird geschlossen, wenn Sie den
Taster erneut driicken.

2. Bewegen Sie den Cursor auf,,DELETE” oder,,RENAME” und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Funktion \ Beschreibung
Wenn Sie den [ENTER]-Taster driicken, erscheint im Display die Meldung,Are
DELETE you sure?”. Bewegen Sie den Cursor auf,,OK” und driicken Sie den [ENTER]
Taster.
Die ausgewahlte Datei wird geloscht.
RENAME Wenn Sie den [ENTER]-Taster driicken, erscheint das RENAME-Display, in dem

Sie die ausgewahlte Datei umbenennen kénnen.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

4,Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der Vorgang ist abgeschlossen, sobald im Display ,Completed. Please Shut down.”
erscheint.

5. Schalten Sie den JUNO-DS aus und nach kurzer Zeit wieder ein.
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Laden von Backup_Daten des Modells JUNO-Di (RESTORE (JUNO-Di))

Sie konnen mithilfe eines USB Flash-Speichers Backup-Daten des Synthesizers
JUNO-Di in den JUNO-DSimportieren.

e Durch diesen Vorgang werden alle User-Daten im Instrument tiberschrieben.
Sie sollten daher vorher die aktuell im JUNO-DS enthaltenen Daten mit der
Backup-Funktion sichern.

e Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-Speicher
nicht ab, solange im Display noch ,Processing..” erscheint.

1. Wahlen Sie im UTILITY-Display ,RESTORE (JUNO-Di)” und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Das RESTORE-Display erscheint.

2.Bewegen Sie den Cursor auf die gewiinschte Backup-Datei und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

3.Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der Vorgang ist abgeschlossen, sobald im Display ,Completed. Please Shut down.”
erscheint.

4. Schalten Sie den JUNO-DS aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Abrufen der Werksvoreinstellungen (FACTORY RESET)

Sie kdnnen die Einstellungen des JUNO-DS auf dessen Werksvoreinstellungen
zuriicksetzen. Dieser Vorgang wird als ,Factory Reset” bezeichnet.

WICHTIG

e Durch diesen Vorgang werden alle User-Daten im JUNO-DS gel6scht. Sie
sollten daher wichtige Daten vorher auf einem USB Flash-Speicher sichern.

o Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-Speicher
nicht ab, solange im Display noch ,Processing..” erscheint.

1. Wahlen Sie im UTILITY-Display,,FACTORY RESET” und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.
Eine Bestdtigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

2.Bewegen Sie den Cursor auf,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der Vorgang ist abgeschlossen, sobald im Display ,Completed. Please Shut down.”
erscheint.

3. Schalten Sie den JUNO-DS aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Abspielen der Demo Songs

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Das MENU-Display erscheint.
2.Bewegen Sie den Cursor auf ,DEMO PLAY” und driicken Sie den [ENTER]-

Taster.
Das DEMO MENU-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den [«] [»]-Tastern den gewiinschten Demo Song aus und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das Playback des ausgewdhlten Demo Songs wird gestartet.

* Die Spieldaten des Demo Songs werden nicht tiber den MIDI OUT-Anschluss und
den USB COMPUTER-Anschluss ausgegeben.



I Anhang

Maogliche Fehlerursachen

Falls der JUNO-DS nicht so funktioniert wie erwartet, versuchen Sie zunachst, den Fehler anhand der nachfolgend beschriebenen Fehlerursachen zu ermitteln. Fiihrt dieses
nicht zum gewiinschten Erfolg, benachrichtigen Sie lhren Roland-Vertragspartner bzw. lhr Roland Service Center.

Problem

[ Grund/Aktion

\ Seite

Das Gerat lasst sich nicht einschalten.

Stellen Sie sicher, dass der AC-Adapter des JUNO-DS korrekt mit dem Instrument und einer stromfiihrenden Steckdose verbunden ist.

[s.3

Wenn Sie am Instrument den AC-Adapter angeschlossen haben und gleichzeitig Batterien im Instrument installiert sind, wird der AC-Adapter fiir die
Stromversorgung verwendet. Auch wenn Batterien im Instrument installiert sind, wird das Instrument erst eingeschaltet, wenn der AC-Adapter mit einer

stromfiihrenden Steckdose verbunden ist.

Wenn Sie den JUNO-DS mit Batterien betreiben, ziehen Sie den AC-Adapter vom Instrument ab. Wenn im JUNO-DS Batterien installiert sind und das Instrument
eingeschaltet ist, wird bei Abziehen des AC-Adapters, des Netzkabels oder bei Ziehen des Netzkabels aus der Steckdose das Instrument ausgeschaltet.

Sind die mit dem Instrument verbundenen Verstéarker bzw. Lautsprecher eingeschaltet?

Ist die Lautstarke des angeschlossenen Equipments zu niedrig eingestellt?

Ist der [MASTER VOLUME]-Regler ganz herunter geregelt?

Waurden alle Anschliisse korrekt vorgenommen?

[s.
[s.3

Ist der Klang Uber einen angeschlossenen Kopfhorer hérbar?

Falls ja, sind eventuell die Verbindungskabel defekt oder der Verstarker bzw. die Lautsprecher haben eine Fehlfunktion. Uberpriifen Sie die Kabelverbindungen

und die Einstellungen am Mixer bzw. Verstarkersystem.

Wenn bei Spielen auf der Tastatur kein Sound hérbar ist, tiberprifen Sie, ob der Local-Schalter auf OFF gestellt ist.

ysi|bu3

£ H

=]
IE

Stellen Sie sicher, dass der Local-Schalter auf ON gestellt ist. ‘ 5.7
Ist die Lautstarke des Tones (Patches) zu niedrig eingestellt?
Esist kein Sound hérbar. Uberprifen Sie die Lautstarl.<e-E_|nst_eIIung4
Ist der Level-Parameter zu niedrig eingestellt? s 16
Uberpriifen Sie die Master Level-Einstellung. .
Ist der Parameter ,Keyboard Switch” auf,Off” gestellt?
Stellen Sie den Parameter ,Keyboard Switch” auf,On". Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF).
Ist eventuell ein Part stummgeschaltet?
Schaltet die Stummschaltung aus. Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF).
Sind die Effekt-Einstellungen korrekt?
Uberpriifen Sie die Effekt ON/OFF-Einstellungen.
Wurde die Lautstérke durch MIDI Volume/Expression-Meldungen (z.B. Pedal-Bewegungen, externe MIDI Control Change-Befehle) herabgesetzt?
Sind Tones eines Patches ausgeschaltet?
Stellen Sie den entsprechenden Tone Switch auf,,ON". Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF).
Ders dei besti ten Part Wurde die Lautstarke des Parts verringert?
e:(rIinOl:I:\iciltnes ESHImELenbars Uberpriifen Sie die Lautstérke-Einstellung jedes Parts.
9 . Sind die [LEVEL]-Regler nach unten gezogen? S.2
::Lizl:f:hv::c:tz?;:t:n‘?:ﬂ_:ten Ist die Polaritat des Pedals falsch eingestellt? S 16
weiter. Uberpriifen Sie die System-Einstellung,,PEDAL"/“Control Pedal Polarity” oder “Hold Pedal Polarity". : -
- =
Uberpriifen Sie die Einstellung des MIC [LEVEL]-Reglers auf der Riickseite und die Stellung des [MIC IN] LEVEL-Reglers. S.8 g
" . . . Ist der Parameter ,Mic In Level” auf,0” gestellt? o
DasMikiofonsignallwirdinichit Uberpriifen Sie die System-Einstellung,,MIC IN SETTINGS"/“MIC In Level” 516 Q.
ausgegeben. — - ©
Verwenden Sie ein Kondensator-Mikrofon?
Der JUNO-DS unterstiitzt keinen direkten Anschluss eines Kondensator-Mikrofons.
—
Fehlermeldungen —
Wenn eine Fehlbedienung vorliegt oder ein Vorgang nicht korrekt ausgefiihrt werden konnte, erscheint im Display eine entsprechende Fehlermeldung.
Gehen Sie dann wie nachfolgend beschrieben vor.
-
Meldung \ Bedeutung Losung Seite Q
—- - - S
Battery Low! Die Batterien besitzen nicht mehr gentigend Spannung. Ers_etzgp Sie die alten Batterien durch neue, oder verwenden Sie den S.3 =1
beigefligten AC-Adapter. °
Incorrect File! Der JUNO-DS kann diese Datei nicht abspielen bzw. importieren. Diese Datei kann nicht verwendet werden.
MIDI Buffer Full! Das Instrgmen% hat zu viele MIDI-Qaten aufeinmal erhalten und Reduzieren Sie die Menge der gleichzeitig an das Instrument gesendeten MIDI-Daten.
konnte diese nicht korrekt verarbeiten.
" Die Verbindung zum am MIDI IN angeschlossenen Gerat wurde Uberpriifen Sie die Verbindungen der MIDI-Kabel bzw. ob das an der FA MIDI IN-Buchse
MIDI Offline! 3
unterbrochen. angeschlossene Gerat ausgeschaltet wurde. o
. . ) . ) N Uberpriifen Sie die aktuell gewéhlte Favorite-Nummer und die Richtung (“FAV-UP" oder
1 -
No More Favorites! Es kdnnen keine weiteren Favorite-Sounds ausgewahlt werden. FAV-DOWN?),in der die Favorite-Nummern mit dem Pedal ausgewahlt werden.
Not Found! Die Datei konnte auf dem USB Flash-Speicher nicht gefunden werden. zteeflllfgeile sicher, dass sich die gesuchte Datei auf dem verwendeten USB Flash-Speicher m
- (%))
Now Playing! Das Pla}/back des JUNO-D5 ist aktiv, daher kann der Vorgang nicht Stoppen Sie das Playback, und fiihren Sie den Vorgang erneut aus. -8
ausgefiihrt werden. g
Now Recording! Die Auf}"ahme des JUNO-DS ist aktiv, daher kann der Vorgang nicht Stoppen Sie die Aufnahme, und fiihren Sie den Vorgang erneut aus. 2
ausgefiihrt werden.
Die maximal mdgliche Anzahl von Noten in einem Pattern ist erreicht
und es kann keine weitere Aufnahme im ausgewdhlten Pattern
durchgefihrt werden.
pattern Fulll D‘_”c ie 4 .r v;er en hei B dieB Loschen Sie nicht mehr benétigte Daten im aktuell gewahlten Pattern, oder S 14
! iese Anzeige kann erscheinen, wenn z.B. die Bewegungen wihlen Sie ein anderes Pattern aus. 3 —
der Control-Regler, die eine gro3e Menge von Daten erzeugen,
aufgenommen wurden. Es kann keine weitere Aufnahme im
ausgewahlten Pattern durchgefiihrt werden.
Es konnten keine Daten vom USB Flash-Speicher geladen werden. Stellen Sie sicher, dass der USB Flash-Speicher fest eingesteckt ist. g
Read Error! Die Datei ist eventuell beschadigt. =
’ Die Datei kann nicht geladen werden, da das Dateiformat nicht Diese Datei kann nicht verwendet werden. c
erkannt werden kann. tg
Das Instrument hat bei der Aufnahme zu viele Daten auf einmal . - . - " m>
1
Rec Overflow! empfangen, die nicht korrekt verarbeitet werden konnten. Reduzieren Sie die Menge von gleichzeitig erzeugten Daten bei der Aufnahme. | S. 14 wn
Fiihren Sie den Factory Reset-Vorgang aus.
Sys Mem Damaged! Es ist moglich, dass der Inhalt des System-Speichers beschadigt ist. Ist dieses nicht erfolgreich, benachrichtigen Sie lhren Roland-Vertragspartner | S.18 \
bzw. Ihr Roland Service Center.
USB Mem NotReady! Es ist kein USB Flash-Speicher am Instrument angeschlossen. SchlieBen Sie einen USB Flash-Speicher am Instrument an. (
Memory Full! \[/)oaﬁ il;\:portleren von Daten ist nicht mdglich, weil der User-Speicher Loschen Sie nicht mehr benétigte Samples bzw Patches. S.9
— - - - =
Die Daten konnten nicht auf den USB Flash-Speicher geschrieben Stellen Sie sicher, dass der USB Flash-Speicher fest eingesteckt ist. o
werden. %
Write Error! . . . . . Loschen Sie nicht mehr benotigte Daten vom USB Flash-Speicher. Alternative: -
Der USB Flash-Speicher hat nicht mehr gentigend freien Speicher. Verwenden Sie einen USB Flash-Speicher, der noch genligend freien Speicher besitzt. o
Die Datei bzw. der USB Flash-Speicher ist schreibgeschutzt. Stellen Sie sicher, dass die Datei bzw. der USB Flash-Speicher nicht schreibgeschditzt ist. g_
w
—
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I SICHERHEITSHINWEISE

/N WARNUNG

/N WARNUNG

/N VORSICHT

Das Gerét vollsténdig von der Stromversorgung trennen

Wenn Sie das Gerét vollstandig von der Stromversorgung
trennen mdchten, ziehen Sie den Netzstecker aus der
Steckdose. Wenn Sie das Gerat vollstandig von der
Stromversorgung trennen mochten, missen Sie den Netzstecker
aus der Steckdose ziehen. Benutzen Sie daher eine Steckdose,
die leicht zu erreichen ist.

Die Auto Off-Funktion

Das Instrument wird nach einer voreingestellten Zeit von
Inaktivitat (Spielen der Sounds, Bewegen eines Reglers,

Driicken eines Tasters) automatisch ausgeschaltet (Auto
Off-Funktion). Wenn Sie nicht méchten, dass das Instrument
automatisch ausgeschaltet wird, stellen Sie den Parameter,Auto
Off” auf,Off" (S. 16).

VorsichtsmaBBnahmen bei Benutzung von Keyboard-
Standern

Verwenden Sie nur die von Roland empfohlenen
Keyboard-Stander.

‘Instabile Oberfidchen vermeiden

Stellen Sie sicher, dass der verwendete Stander

waagerecht und stabil aufgestellt wird. Wenn Sie keinen

Stander verwenden, sorgen Sie dafir, dass das Gerat auf

einer ebenen, stabilen Unterlage aufgestellt wird, auf der es nicht
wackeln kann.

Hinweise zur Aufstellung des Gerats auf einem Sténder

Beachten Sie die Hinweise im ,Parameter Guide (English)”
(PDF), wenn Sie das Gerét auf einem Sténder platzieren o
mochten.

Wenn das Gerét nicht sicher und stabil aufgestellt wird,

kann es passieren, dass der Stander wackelt und/oder das Gerat
vom Stander féllt, dadurch beschadigt wird und zusatzlich

Personen verletzt werden kénnen.
Nur den beigefiigten AC-Adapter nutzen und auf eine
korrekte Spannung achten
Verwenden Sie nur den dem Gerét beigefligten AC-

Adapter. Verwenden Sie das Netzteil nicht mit anderen
Instrumenten, da ansonsten ein Kurzschluss auftreten

kann. Die Benutzung von anderen Netzadaptern mit

ggf. unterschiedlicher Polaritat oder Spannung kann sowohl

das Gerat als auch den Netzadapter beschadigen bzw. zu
Kurzschlissen fiihren.

Nur das beigefiigte Netzkabel benutzen

Verwenden Sie nur das dem Gerat beigeftigte Netzkabel.

Benutzen Sie das Netzkabel nicht mit anderen Geraten.

Nur einen empfohlenen Stander verwenden

Dieses Gerét sollte nur auf einen von Roland
empfohlenen Stander (*1) aufgestellt werden. Bei
Verwendung eines Sténders eines anderen Herstellers
kann es passieren, dass der Stander wackelt und/oder das Gerat
vom Sténder fallt, dadurch beschadigt wird und zusétzlich
Personen verletzt werden kénnen.

>

Sicherheitshinweise bei Verwendung von Standern

Auch bei Beachtung aller Sicherheitshinweise kann es

ja nach Lage vor Ort vorkommen, dass das Gerdt vom
Stander féllt bzw. der Stander wackelt oder/und umkippt.
Uberprifen Sie daher immer, ob der Stander und das Gerat
sicher und stabil aufgestellt sind.

Hinweis zum Erdungsanschluss

Bewahren Sie kleine Gegenstande wie die Schraube
des Erdungsanschlusses auBerhalb der Reichweite

von Kindern auf, so dass diese derartige Gegenstande
nicht versehentlich verschlucken kénnen. Wenn Sie die
Schraube wieder anbringen, achten Sie darauf, dass diese fest
genug angezogen wird.

Gefahr bzgl. Verbrennungen

Batterien kdnnen sehr hohe Temperaturen erreichen.
Fassen Sie heif3e Batterien nicht an, um sich nicht die
Finger bzw. Hande zu verbrennen.

>

@

*1: (61-Tasten Modell) KS-18Z/KS-12, (88-Tasten Modell) KS-18Z/KS-12/KS-G8B

I WICHTIGE HINWEISE

Stromversorgung Verwendung von Batterien

+ Wenn die Batterien nur noch wenig Spannung besitzen, kann
es vorkommen, dass der Sound des Gerats verzerrt. Dieses
ist normal und keine Fehlfunktion. Ersetzen Sie in diesem
Fall die altten Batterien durch neue oder verwenden Sie den
beigefiigten AC-Adapter.

Verwenden Sie ausschlieBlich wieder aufladbare Ni-MH-
Batterien.

Wenn Sie das Gerat mit Batterien betreiben, ziehen Sie vorher
den AC-Adapter vom Gerét ab.

« Auch wenn im Gerat Batterien installiert sind, wird das Gerat
ausgeschaltet, wenn Sie bei eingeschaltetem Gerat den
AC-Adapter abziehen bzw. anschlieBen. Dabei werden bis
dahin nicht gesicherte Daten geloscht. Sie missen das Gerat
ausschalten, bevor Sie den AC-Adapter anschlieBen bzw.
abziehen.

Positionierung

« Legen Sie keine Gegenstande auf der Tastatur ab, da ansonsten
Fehlfunktionen auftreten kbnnen (wie z.B. das unerwartete
Erzeugen von Sounds).

+ Abhéngig vom Material und der Oberflachentemperatur
der Abstellfliche konnen die GummifiiBe an der Unterseite
des Geréats Abdriicke erzeugen, die eventuell nicht mehr zu
beseitigen sind.

Hinweise zur Pflege der Tastatur

« Beschreiben Sie die Tastatur nicht mit einem Kugelschreiber,
Textmarker 0.d. Auf die Tastatur geratene Tinte 0.3. lasst sich
danach nicht mehr entfernen.

- Befestigen Sie keine Aufkleber auf den Tasten. Die Riickstande
der Aufkleber sind eventuell nicht entfernbar und es kénnen
Verfarbungen an den Klebestelle auftreten.

« Entfernen Sie hartnackigen Schmutz mit einem milden
Reinigungsmittel fiir Klaviaturen. Driicken Sie das Tuch
zundchst nur leicht. Lasst sich der Schmutz damit nicht
entfernen, driicken Sie etwas fester, aber achten Sie darauf, die
Tasten nicht zu zerkratzen.

Reparaturen und Datensicherung

- Beachten Sie, dass beim Reparieren des Instruments alle User-
Daten verloren gehen kénnen. Wichtige Daten sollten Sie
daher vorher sichern. Obwohl Roland bei Reparaturen versucht,
mit User-Daten vorsichtig umzugehen, ist ein Datenerhalt
bei Reparaturen oft nicht méglich. Roland tibernimmt keine
Haftung fiir alle Arten von Datenverlusten.
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Zusatzliche Hinweise

« Esist moglich, dass durch eine Fehlfunktion, falsche Bedienung
des Geréts usw. Daten verloren gehen. Sie sollten daher
regelmassig Sicherheitskopien lhrer Daten anfertigen.

Roland Gbernimmt keine Haftung fiir alle Arten von
Datenverlusten.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

Beachten Sie, dass die vom Instrument ausgehenden
Spielgerdusche (z.B. durch das Anschlagen der Tastatur
entstehende Vibrationen) auch iber Wande, Boden und Decke
in benachbarte Raume Ubertragen werden kénnen.

Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal (EV-

5; zusatzliches Zubehor). Die Benutzung von Expression-
Pedalen anderer Hersteller kann zu Fehlfunktionen oder/und
Beschadigungen des Gerits fiihren.

« Die Oberfléache der Pads kénnen nach langere Zeit verfarben,
dieses beintréchtigt aber nicht die Funktionalitat der Pads.

- Verwenden Sie keine Kabel mit eingebautem Widerstand.

Hinweise zum USB Flash-Speicher
« Beachten Sie die folgenden Hinweise bzgl. eines USB Flash-

Speichers. Lesen Sie zusatzlich die mit dem jeweiligen USB

Flash-Speicher mitgelieferten Hinweise.

« Ziehen Sie den USB Flash-Speicher nicht ab, solange
von diesem noch Daten gelesen bzw. auf diesen Daten
geschrieben werden.

« Um eine Beschadigung durch statische Elektrizitat
vorzubeugen, entladen Sie die statische Elektrizitat durch
Beriihren eines metallischen Gegenstandes, bevor Sie den
USB Flash-Speicher beriihren.

Der Erdungsanschluss

« Wenn sich die Oberfliche des Gehauses rauh anfiihlt, liegt
dieses eventuell an einer minimalen statischen Aufladung,
diese ist aber harmlos. Um diese statische Aufladung
abzuleiten, miissen Sie den Erdungsanschluss des Gerats
(S. 3) mit einem geerdeten Gegenstand verbinden. Wenn
das Gerat geerdet ist, kann ein leises Summen zu héren sein,
abhéngig von der Installation. Befragen Sie bei Bedarf Ihren
Roland-Vertragspartner bzw. Ihr Roland Service Center (siche
Seite ,Information”).
Nicht geeignete Objekte fiir das Ableiten der statischen
Elektrizitat:
« Wasserleitungen (Gefahr von Kurzschluss oder elektrischem

Schlag)

« Gasleitungen (Gefahr von Feuer oder Explosion)
« Telefonleitungen oder Blitzableiter (Gefahr bei Gewitter).

Hinweise zu Copyrights und Warenzeichen

- Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen, Auffiihren
oder Senden von geschiitztem Audio- und Videomaterial
(vollstdandig oder in Ausschnitten) unterliegt den gesetzlichen
Copyright-Bestimmungen und ist ohne Genehmigung des
Copyright-Inhabers nicht gestattet.

- Verwenden Sie dieses Gerét nicht mit per Copyright
geschiitzten Audiodaten, wenn Sie keine Genehmigung
des Copyright-Inhabers besitzen. Roland tibernimmt keine
Haftung flr Forderungen, die sich auf Grund der Verletzung
der Copyright-Bestimmungen ergeben kdnnen. Wenn Sie
Copyright-geschtitztes Material fur Ihre Arbeit verwenden
mochten, z.B. fiir die Veréffentlichung einer kommerziellen
CD, befragen Sie einen Copyright-Spezialisten oder lesen Sie
entsprechende Fach-Publikationen.

Das Copyright auf den Inhalt dieses Instruments (Sound-
Wellenformen, Styledaten, Patterns, Phrasen, Audio Loops,
Bilddaten) liegt bei der Roland Corporation.

Als Besitzer dieses Instruments sind Sie Lizenznehmer fiir die
Nutzung der Inhalte dieses Instruments fiir Ihre eigene Arbeit.

Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses Gerates in originaler
oder veranderter Form kommerziell anzubieten (Beispiel:
Veréffentlichen der Daten im Internet, Verbreiten Giber
Datentrdger wie DVDs).

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) ist ein Patent fur
die Architektur von Mikroprozessoren, entwickelt von
der Technology Properties Limited (TPL). Roland ist ein
Lizenznehmer der TPL Gruppe.

Die MPEG Layer-3 Audio Compression-Technologie wurde
lizensiert von der Fraunhofer IIS Corporation und THOMSON
Multimedia Corporation.

ASIO ist ein eingetragenes Warenzeichen und Software der
Steinberg Media Technologies GmbH.

Roland und JUNO sind eingetragene Warenzeichen bzw.
Warenzeichen der Roland Corporation in den USA und/oder
anderen Léndern.

Alle anderen Firmennamen und Produktbezeichnungen sind
eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen des Inhabers
der jeweiligen Namensrechte.
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I Liste der Kurzbefehle

Kurzbefehl [ Beschreibung

[SAMPLE IMPORT] + [DAW CONTROL] Ruft das EDIT MENU-Display auf.
Common-Sektion

Alle drei SELECT-Anzeigen (<) fuir die Control Regler-Funktion leuchten, und Sie kénnen mit den vier Control-Reglern die Lautstarken der

[SHIFT] + [SELECT] einzelnen Parts einstellen. Wiederholen Sie den Vorgang, um zu der vorherigen Regler-Funktion zu gelangen.
* Weitere Details siehe ,Parameter Guide (English)” (PDF).

[SHIFT] + [VOCODER/AUTO PITCH] Ruft das MIC SETTINGS-Display auf. Hier konnen Sie den Effekt fir das Mikrofon festlegen.

[SHIFT] + [-] [+] Bewirkt Wertveranderungen in groBeren Schritten.

[SHIFT] + [»] Wahlt die Reiter in Display-Anzeigen wie ,System” oder ,Edit".

[SHIFT] + [«]

[SHIFT] + [NUMERIC] Spielt den Sound des aktuell ausgewahlten Parts ab.

[SHIFT] + [FAVORITE] Ruft das FAVORITE UTILITY-Display auf. (Check/Delete Favorite)

[SHIFT] + [0] Ruft das PATCH EDIT-Display auf. Bei Auswahl eines Drum Kits erscheint das DRUM KIT EDIT-Display.

[SHIFT] +[1] Im Performance-Modus lassen sich MFX-Einstellungen fiir den aktuell ausgewahliten Part vornehmen. (Effect Edit)

[SHIFT] +[2] Ruft die Chorus-Einstellungen auf. (Effect Edit)

[SHIFT] + [3] Ruft die Reverb-Einstellungen auf. (Effect Edit)

[SHIFT] + [9] Ruft das SAMPLE EDIT-Display auf.

[SHIFT] + [EXIT] Schaltet die Hintergrundbeleuchtung des Displays aus.

[SHIFT] + [ENTER] Schaltet die Hintergrundbeleuchtung des Displays ein.

[SPLIT] + Spielen einer Note auf der Tastatur Bestimmt den Splitpunkt (wenn die Split-Funktion aktiviert ist).

[SPLIT] + [DUAL] Vertauscht im Split- oder Dual-Modus die Patches der Bereiche Upper (Part 1) und Lower (Part 2).

Ruft das Arp Hold- (OFF, ON) und ARPEGGIO-Display auf.

LR BHEECCIO] Wenn der Parameter , Arpeggio Switch” auf Off” gestellt war, wird dieser damit auf,On,, gesetzt.

[SHIFT] + [KEY TOUCH] Stellt die Tastaturdynamik auf einen festen Wert.

[KEY TOUCH] + [TRANSPOSE] Ruft das USER SCALE-Display auf.

[SHIFT] + [PATCH/PERFORM] Bestimmt die Lautstarke jedes Parts. (Part Edit)

[SHIFT] + Pad [1] Anwahl des Beginns der Audiodatei des zuletzt gewahlten Pads.

[SHIFT] + Pad [2] Zuriicksetzen der Abspiel-Position der Audiodatei des zuletzt gewahlten Pads.
[SHIFT] + Pad [3] Vorsetzen der Abspiel-Position der Audiodatei des zuletzt gewéhlten Pads.
[SHIFT] + [LOOP] Bestimmt den Loop-Punkt (Start und End) der aktuell spielenden Audiodatei.

PHRASE PAD (Pattern Sequencer)

Wenn bei der Pattern-Aufnahme das Ende des letzten Taktes erreicht ist, bestimmt diese Einstellung, ob von der Aufnahme in das Playback

[SHIFT] + [LOOP] geschaltet wird (LOOP REC OFF) oder die Aufnahme fortgesetzt wird (LOOP REC ON).

[SHIFT] + [ERASE] Ruft das PATTERN ERASE-Display auf.

[SHIFT] + [PATTERN SEQUENCER] Ruft das PATTERN UTILITY MENU-Display auf.

[SHIFT] + [TEMPO] Schaltet das Metronom ein bzw. aus.

[MUTE] + [ERASE] Loscht Daten andere als Notendaten mithilfe der Realtime Erase-Funktion des Pattern-Sequenzers.

I Technische Daten
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Roland JUNO-DS: Synthesizer-Keyboard (kompatibel zum General MIDI 2-System)

Modell mit 61 Tasten ‘ Modell mit 88 Tasten
Tastatur 61 Tasten (mit Anschlagdynamik) ‘ 88 Tasten (Ivory Feel-G-Tastatur mit Druckpunktsimulation)
Stromversorgung DC 9 V: AC-Adapter oder wieder aufladbare Ni-MH AA-Batterien x 8 (zusétzliches Zubehor)

e Lebensdauer der Batterien bei Dauerbetrieb (abhangig von den Bedingungen, unter denen das Instrument betrieben wird)
Wieder aufladbare Nickel-Metall-Hydrid (NiMH)-Batterien: ca. 5 Stunden (bei einer Batteriekapazitdt von 1.900 mAh)

Stromverbrauch 600 mA (ca. 4 Stunden, wenn ein USB Flash-Speicher angeschlossen ist)
* Carbon-Zink-Batterien bzw. Alkaline-Batterien kdnnen nicht verwendet werden.

Abmessungen 1,008 (W) x 300 (D) x 97 (H) mm ‘ 1,415 (W) x 341 x (D) x 144 (H) mm
Gewicht 5.3kg ‘ 16.2 kg
Zubehor Bedienungsanleitung, Informationsblatt,,USING THE UNIT SAFELY”, AC-Adapter, Netzkabel

Keyboard-Stander (*1): KS-18Z, KS-12 ‘ Keyboard-Stander (*1): KS-18Z, KS-12, KS-G8B
Zusitzliches Pedalschalter: DP-Serie *1: Achten Sie bei Verwendung eines KS-18Z darauf, dass die Hohe einen Meter nicht tiberschreitet.
Zubehor Expression Pedal: EV-5

USB Flash-Speicher (*2) *2: Verwenden Sie nur von Roland empfohlene USB 2.0-kompatible USB Flash-Speicher. Bei Verwendung von Produkten

anderer Hersteller kann keine Garantie tibernommen werden.

* Anderungen der technischen Daten und des Designs sind ohne vorherige Ankiindigung méglich. Fiir Druckfehler wird keine Haftung tibernommen.

%

Hinweise zur Aufstellung des Gerats auf einem Stander finden Sie im Abschnitt,Placing This Unit on a Stand”im ,Parameter Guide (English)” (PDF).
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