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Die Drum-Sets

Elemente des Drum-Sets

Nachfolgend werden die wichtigsten Grundbegriffe eines Schlagzeug-Sets erklart.

Bassdrum/Kick Pedal

Diese Trommel wird mit einem FuBBpedal gespielt und ist die grof3te
Trommel im Kit.

Snaredrum

Die Snaredrum ist der “wichtigste” Sound innerhalb eines Drum-
Kits.

Hi-hat/Hi-hat Pedal

Eine akustische Hi-Hat verwendet zwei Becken, die auf einem Hi-
Hat-Stander montiert sind. Durch Driicken des Hi-Hat-Pedals wird
die Hi-Hat geoffnet und geschlossen.

* Das TD-1KV/TD-1K verwendet ein einzelnes Pad.

Das akustische Schlagzeug-Set

Crash - Ride
& /// 0-“}
- e | 3

Hi-hat Pedal
i-hatFeda Kick Pedal

Bassdrum

Die Grundlagen des Spiels

Tom (Tom 1, Tom 2)
Die Toms sind normalerweise auf der Bass Drum montiert.

Floor Tom (Tom 3)

Diese auch als Stand-Tom bezeichnete Trommel steht auf separaten
Beinen oder ist an einem Stativ montiert.

Ride Cymbal

Das Ride-Becken ist normalerweise auf der rechten Seite des Kits
angebracht.

Crash Cymbal

Das Crash-Becken ist kleiner als das Ride-Becken und wird fir
Abschldge verwendet.

TD-1KV/TD-1K

Crash (CR1) Ride (RD)
Tom 1(T1) P __, r— Tom 2(T2)

Tom 3 (T3)

Hi-hat (HH)

Snare (SNR) * Die Abbildung zeigt

das TD-1K. Das Modell
TD-1KV besitzt ein anderes

Snare-Pad. I

Hi-hat Pedal (HHC) Kick Pedal (KIK)

Drums werden mit beiden Handen und FliBen gespielt.

Hier wird erldutert, wie die Sticks gehalten und die Pedale verwendet werden.

Halten der Sticks

Die Sticks werden ublicherweise im sogenannten Matched Grip
gehalten (siehe Abbildung).

linke Hand rechte Hand

Verwenden des Kick-Pedals

Absatz oben

Das Kick-Pedal kann auf zwei Arten gedriickt werden: mit dem
Bei dieser Methode bewegt
sich die Ferse tiber dem

Absatz oben oder unten.

Pedal. Heben Sie die Ferse ;
nach oben, und senken Sie den gesamten Ful3, um das Pedal zu
dricken. Auf diese Weise wird das volle Gewicht auf das Pedal

gebracht, so dass Sie leichter kréftige Sounds erzeugen kénnen als
mit der Methode “Absatz unten”.

Absatz unten

Diese Methode wird haufig bei Rock- und Popstticken angewendet.
Bei dieser Methode bleibt
der gesamte Ful3 von der

Ferse bis zu den Zehen !

in Kontakt mit dem Pedal. Bewegen Sie lhr FuBgelenk, um mit
den Zehen das Pedal zu driicken. Diese Methode ermdglicht eine
genauere Kontrolle tiber die Lautstarke und wird haufig beim Jazz
und Bossa Nova eingesetzt.



Die Drum-Sets

Spielen der Snare

Head shot

Dieses bezeichnet das Anschlagen der Spielflache.

Head

Rim shot

Dieses bezeichnet das gleichzeitige Anschlagen der Spielflache und
des Pad-Rands.

Der Sound des Pad-Rands ist unterschiedlich zu dem der
Spielflache.

Bereich fiir das Anschlagen des
Pad-Rands

Rim

Spielen der Cymbal-Pads

Bow shot
Dieses bezeichnet das Anschlagen der Mitte des Cymbal-Pads.

Edge shot

Dieses bezeichnet das Anschlagen des Rands des Cymbal-Pads.

Rand-Sensor

* Bow shots und Edge shots kdnnen auch auf der Hi-hat gespielt
werden.

Abstoppen des Cymbals (Choke-Funktion)

Wenn Sie das Cymbal-Pad nach Anschlagen sofort am Rand
festhalten, wird der gespielte Sound sofort abgebrochen.

* Die Choke-Funktion ist nur wirksam. wenn Sie das Cymbal-Pad
in dem Bereich fassen, in dem sich der Rand-Sensor befindet.

Rand-Sensor

Spielen der Hi-hat

Bei einem akustischen Schlagzeug besteht die Hi-Hat aus zwei

Becken, die auf einem Hi-Hat-Stander einander gegeniberliegend

vertikal montiert sind. Die beiden Becken konnen durch Driicken
des Pedals geschlossen werden.

Verschiedene Spieltechniken sind mdéglich, z.B. das Spielen der ITA

Becken mit dem Pedal und/oder mit den Sticks. Wenn Sie das ESL
Pedal driicken, bewegen sich die beiden Becken aufeinander zu
(geschlossen). Wenn Sie das Pedal loslassen, bewegen sich die

beiden Becken auseinander (geoffnet). T

Geschlossen

Halten Sie das Hi-Hat-Pedal fest gedriickt, und schlagen Sie mit
einem der Sticks auf das Pad. Sie héren einen kurzen “Chick”-Sound.

Halb gedffnet

Halten Sie das Hi-Hat-Pedal leicht gedriickt und schlagen Sie mit
einem der Sticks auf das Pad. Sie horen einen langeren “Swish”-
Sound.

Offen

Lassen Sie das Hi-Hat-Pedal los, und schlagen Sie mit einem der
Sticks auf das Pad. Der Sound ertdnt nun noch langer als in der halb
geoffneten Position.

X

Fest geschlossen

Driicken Sie einfach das Pedal, ohne einen Stick zu verwenden.
Dieser Sound ist weicher und kiirzer als der geschlossene Sound
mit einem Stick. Mit diesem Sound ldsst sich gut der Takt halten.

Foot Splash

Driicken Sie das Pedal, und lassen Sie es sofort wieder los,

ohne einen Stick zu verwenden. Dieses entspricht dem kurzen
Zusammenschlagen der beiden Becken einer akustischen Hi-Hat.
Auf diese Weise wird ein “Splash”-Sound gespielt.

e E




I Zusammenbauen des

Drum-Kits

-
Uberpriifen der beigefiigten Gegenstinde

[CJrohra 6
— :
[Jsnare-Halter
CJrohrB
. -
[IRrohr
¥
— DSnare/Tom
Pad x 4
JrohrD

|

Gummifu® A D Gummifu3 B x 2

[ soundmodul-
Halterung

.

DCymbaI Pad x 3

Uberpriifen Sie nach Offnen des Kartons, ob alle Gegenstinde vollzahlig
vorhanden sind. Falls nicht, benachrichtigen Sie Ihren Roland-Vertragspartner.

=

-, For Q

[J snare-Halter [ kick Pedal [Okabelklemme x 4
[ Hi-hat Pedal

[Isnare Pad

[JHi-hat-Halter

[CJvom Pad x 3

[Jsoundmodul

[Jstimmschlissel

U cymbal
armx 2 h
[J Anschlusskabel
O Bedienungsanleitung
DAC-Adapter

Zusammenbauen des Kits

Vollsténdiges Setup
CymbaILPad

Soundmodul

Cymbeal
Halter

RohrD

o [t
Hi-hat-Halter Rohr E

Snare Pad Tom Pad

Snare-Halter

Hi-hat Pedal

L

GummifuB A Kick Pedal Gummifu3 B

* Die Abbildung zeigt das TD-1K.

Wichtige Hinweise

- Stellen Sie sicher, dass das Drum Kit auf einem ebenen und
stabilen Untergrund aufgestellt wird, damit es nicht umkippen
kann.

- Achten Sie bei Betdtigen des Kick Pedals oder Hi-hat Pedals
darauf, sich nicht die Finger zu verletzen. Kinder sollten die Pedale
nur unter Beaufsichtigung einer erwachsenen Person betatigen.

Rohr A

1

)

e

Die Rohre C und B missen
einen rechten Winkel bilden.

RohrC

i 90°

Rohr C

Diese Schraube
nicht I16sen!




Zusammenbauen des Drum-Kits

2
s 3

Gummifu3 B

A Gummifu A Gummiful3 B

Wareﬂalter

Rohr C

TD-1KV

Snare-Halter

Rohr C

N\

Achten Sie darauf, dass die Rohre D und
E waagerecht und nicht gebogen sind.

LDPRLA"D Einstellen der Fellspannung

Verwenden Sie den beigefligten Stimmschlissel, um 6
die Schrauben nacheinander von “1” bis “6” wiederholt

leicht festzuziehen, bis die gewtinschte Fellspannung 4
erreicht ist.

TD-1KV

Snare Pad

{ @

Unterseite des Pads

Snare Pad




Zusammenbauen des Drum-Kits

)

Tom Pad

Unterseite des Pads

£
[CymbaI-HaIter

Cymbal-Halter

3 T
—_— f

Hi-hat-Halter

Cymbal Pad

Hi-hat-Halter

Cymbal Pad
Cymbal Pad

Cymbal-Halter
Cymbal-Halter

o7
\

Soundmodul-
Halter

Achten Sie darauf,
dass kleine Kinder sich
nicht an das Gestange
hangen oder das Drum
Kit umkippen. Kinder
sollten sich generell
nur in Anwesenheit
einer erwachsenen
Aufsichtsperson an das
Drum Kit setzen.




Zusammenbauen des Drum-Kits

m | m
Achten Sie
darauf, dass das

Soundmodul nicht
herunter fallt.

Soundmodul

Hi-hat Pedal Kick Pedal

Das Label auf der Unterseite des Pedals zeigt, ob es
sich um das Kick Pedal (KIK) oder Hi-hat Pedal (HHC)
handelt

Unterseite des Pedals
J L J

* Bevor Sie beginnen zu spielen, stellen Sie sicher, dass die Schrauben des Stativs fest angezogen sind.

Anschlie3en der Kabel

In der nachfolgenden Abbildung ist gezeigt, wie das Soundmodul und die Pads Gber Kabel miteinander verbunden werden.
Jedes Kabel ist mit einem Label versehen, dass auf das anzuschlieBende Pad hinweist.

Ruckseite des

Soundmoduls

Das mit“CR2" bezeichnete
Kabel wird nur dann
bendtigt, wenn Sie Giber
ein separat erhaltliches OP-
TD1C ein weiteres Cymbal-
Pad anschlieBen mochten.

(RD |

& "‘:
OP-TD1C

CR2

Unterseite des
Cymbal-Pads

.
%)

Mit den beigefligten
Klemmen werden die
Kabel befestigt.

Unterseite des
Pads

Ia
=
@

Unterseite
des Pedals

JPN

DEU

ITA

ESL

NLD




I Kurzanleitung

Anschlieen von externem Equipment

* Regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie die Gerate ausgeschaltet, wenn Sie neue Kabelverbindungen vornehmen.

( R

DCIN-Buchse

Zum Anschluss des
beigefiigten AC-Adapters.
Wenn die verwendete
Steckdose Strom fiihrt,
leuchtet die Anzeige

am Netzadapter (siehe

-

OUTPUT/PHONES-
Buchse

Zum Anschluss eines Verstarkers

bzw. Kopfhorers.

~

-

MIX IN-Buchse (Stereo)

Zum Anschluss eines
externen Audio Players,
mit dessen Hilfe Sie
Songs abspielen und
dazu spielen bzw. Giben
kénnen.

~

USB COMPUTER

Siehe S. 13.

Abbildung unten).

f_||-:m>

®ecscsco
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Leucht-Anzeige

Soundmodul

Die Bedienoberflache

[d] (Power)-Taster

Schaltet das Gerét ein bzw. aus.

p
Display

Zeigt die Drum Kit-Nummer, das Tempo

des Metronoms usw. an.

Volume [A][V]-Taster

Regeln die Lautstarke (20 Level-Stufen).

[ERoland

SR/

7

( [Select]-Taster, Mode-Anzeigen |

Jedesmal, wenn Sie den [Select]-Taster
driicken, wird aufeinander folgend einer
der vier Modi ausgewahlt (Drums, Tempo,
Coach, Song), und die entsprechende
Anzeige leuchtet.

Tempo Coach
rums & & Song

[&] (Metronom)-Taster

Startet bzw. stoppt das Metronom. Die Leucht-
Anzeige blinkt im entsprechenden Tempo.

Die Tap Tempo-Funktion

Wenn Sie den [Select]-Taster gedriickt
halten, kénnen Sie durch wiederholtes
Anschlagen eines Pads das gewiinschte
Tempo eingeben.

[-1[+]-Taster

Verdndern den im Display angezeigten Wert.
Wenn Sie einen Taster gedriickt halten und
dazu zusétzlich den jeweils anderen Taster
driicken, wird der Wert schneller verdndert.

Einschalten und Ausschalten

Einschalten 3. Schalten Sie das Verstarkersystem ein, und regeln Sie an
00 00 0000000000000 00OOOOPNONOSGNOGNOGOENONONONONONONOEOEOSOEO®OO®OO®O® OO diesemdieLautStarke.

Sobald Sie alle Verbindungen hergestellt haben (S. 8), schalten Sie alle
angeschlossenen Gerate in der angegebenen Reihenfolge ein. Wenn Sie die
Geréte in der falschen Reihenfolge einschalten, riskieren Sie Fehlfunktionen
und/oder Schaden an den Lautsprechern und an den anderen Geraten.

4, stellen Sie die Lautstirke am
Gerat mit den Volume [A][V]-
Tastern ein.

Volul

Stellen Sie die Lautstarke des Verstarkers auf Minimum.

Stellen Sie immer die Lautstarke auf Minimum, bevor Sie das Gerat ein-
bzw. ausschalten. Auch bei minimaler Lautstarke kann beim Ein- und
Ausschalten ein Gerdusch zu horen sein. Dieses ist keine Fehlfunktion.

Ausschalten

1. Regeln Sie die Lautstarke des TD-1KV/TD-1K und der

Driicken Sie den [0] (Power)-Taster. angeschlossenen Gerate auf Minimum.

Das Gerdt wird eingeschaltet. 2. Schalten Sie die externen Gerite aus.

®

Volume

*

Dieses Gerat verflgt Uiber einen
Schutzschaltkreis, der nach Einschalten
iberbriickt wird, daher dauert es
einen kurzen Moment, bis das Gerat
betriebsbereit ist.

3. Halten Sie den [0] (Power)-Taster langer gedriickt.

* Sie mussen das Gerat durch Halten des [&] (Power)-Tasters
ausschalten.



Kurzanleitung

Das Spielen von Drums macht nicht nur SpaB, sondern ist auch
leicht erlernbar. Drums schaffen die rhythmische Grundlage
fur Musik und erfiillen eine wichtige Aufgabe, wenn es um das
Einhalten von Tempo und Groove der gesamten Band geht.

Auswahlen eines Drum Kits

Ein Drum Kit besteht aus verschiedenen Sounds fir die
unterschiedlichen Pads. In einigen Féllen @ndert sich der
Klangcharakter je nach Spieldynamik.

1. Wihlen Sie mit dem [Select]-Taster den Drums-Modus aus.

* Der Drums-Modus ist nach Einschalten automatisch ausgewahlt.

*Lm y Coach

prums © © Song
o , o

Im Display wird die Nummer des aktuell gewahlten Drum Kits
angezeigt.

2. Wihlen Sie mit den [-1[+]-Tastern das gewiinschte Drum
Kit aus.

7 4

* Eine Liste der Drum Kits finden Sie am Ende dieser Anleitung.

3. Spielen Sie die Sounds des gewédhlten Drum Kits durch
Anschlagen der Pads.

- )
Die Auto Off-Funktion

Das Gerat wird nach einer voreingestellten Zeit automatisch
ausgeschaltet, wenn es in der Zwischenzeit nicht bedient
wurde bzw. keinen Sound erzeugt hat. Wenn Sie die
automatische Abschaltung de-aktivieren mochten, schalten
Sie die Auto Off-Funktion aus (S. 14).

Wenn das Gerat automatisch ausgeschaltet wurde, missen
Sie dieses manuell wieder einschalten.

Spielen mit dem Metronom

Das Spielen mit Metronom ist die beste Methode zum Erlernen des
Haltens eines gleichmaRBigen Tempos.

1. Wihlen Sie mit dem [Select]-Taster den Tempo-Modus
aus.

Im Display wird das aktuell eingestellte Metronom-Tempo
angezeigt.

2. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster.

Das Metronom wird eingeschaltet, und der Taster blinkt synchron
zum aktuell eingestellten Metronom-Tempo.

* Sie kdnnen das Metronom auch im Drums-Modus durch
Driicken des [&] (Metronome)-Tasters einschalten.

3. Stellen Sie mit den [-][+]-Tastern das gewiinschte Tempo
ein.
* Sie konnen das Tempo auch mithilfe der Tap Tempo-Funktion
eingeben (S. 8).

4, Driicken Sie erneut den [&] (Metronome)-Taster, um das
Metronom wieder auszuschalten.
a )
Auswahlen des Metronom-Sounds

1. Halten Sieim Tempo-Modus den [&] (Metronome)-Taster
langer gedriickt (das Metronom erklingt).

2. Wihlen Sie mit dem [Select]-Taster den Parameter aus,
und verandern Sie mit den [-][+]-Tastern den Wert.

Parameter Display Beschreibung
Beats b {(1Beat)- Bestimn’ltdie Anzahl
b 9 (9Beats) der Schléage.
r [ (Ganze Note)
r Y (1/4-Noten)
Rhythm Type | ~ 5 (1/8-Noten) ﬁﬁ;??mn?lidie
83 (1/8-Triolen)
r 16 (1/16-Noten)
Volume L Oo-L1iD Bestimmt die Lautstérke.
Sound 5 -5 Bestimmt den Sound.

3. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um den
Vorgang abzuschlieBen.




I Uben

oo

Uben im Coach-Modus

Der Coach-Modus des TD-1KV/TD-1K stellt eine Reihe von
Ubungen bereit, die speziell entwickelt wurden, um Sie dabei zu
unterstitzen, Geschwindigkeit, Genauigkeit und Ausdauer zu
verbessern und ein besseres Rhythmusgefiihl zu entwickeln.

Auswihlen einer Ubung

1. wihlen Sie mit dem [Select]-Taster den Coach-Modus aus.

Das Coach Mode-Ment erscheint.
2. Wihlen Sie mit den [-1[+]-Tastern die gewiinschte Ubung

(C-1-C10) aus.

Details zu den Ubungen finden Sie in den nachfolgenden
Abschnitten.

Spielen mit festem Timing
<L - I>Time Check (Easy)

<l - 2> Time Check (Hard)

In diesem Schritt wird mithilfe des Metronoms die Exaktheit Ihres
Spiels gepruft.
C-1 und C-2 bezeichnen unterschiedliche Schwierigkeitsgrade.

1. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um die Ubung
zu starten.

Vor Beginn erklingt ein zweitaktiger Vorzahler.
2. Spielen Sie das

Pad im Timing des
Metronoms.

zu spat

A
Im Display kdnnen Sie
erkennen, ob Sie vor oder
nach dem Taktschlag
anschlagen oder
synchron zum Taktschlag

sind. korrekt

* Mit den [-][+]-Tastern
kénnen Sie auch
wahrend der Ubung
das Tempo verandern.

\

zu schnell

3. DieTime Check-Ubung wird automatisch beendet, und
das Ergebnis im Display angezeigt.
Wenn die Ergebnis-Prufung (Scoring) auf “OFF” gestellt ist,
miissen Sie den [&] (Metronome)-Taster driicken, um die Ubung
zu beenden. Danach wird wieder das Coach Mode Menu-Display
angezeigt.

10

( )
Bestimmen der Taktanzahl fiir die Priifung
Sie konnen die Anzahl der Takte bestimmen, Giber die das
Priifen des Spieltimings durchgefiihrt wird. Sie kénnen auch
erreichen, dass das Resultat nicht angezeigt wird.
1. Halten Sie den [&] (Metronome)-Taster langer gedriickt.

2. Wihlen Sie mit den [-1[+]-Tastern die gewiinschte

Einstellung.

Display Beschreibung

OFF Die Priif-Funktion ist ausgeschaltet.
Bestimmt die Anzahl der Takte, (iber die die
Priifung erfolgt. Das Ergebnis wird im Display

4,8, 15,32 angezeigt.
* Vor Beginn erklingt ein zweitaktiger

Vorzahler.

3. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster.

Uben zu einem wechselnden Rhythmus

<L - 9> Change-up

Bei dieser Ubung wechselt alle zwei Takte die Art des Rhythmus.
Beginnend mit halben Noten, werden die Notenwerte allmahlich
kirzer und werden dann wieder zu halben Noten. Dieser
Rhythmuswechsel wiederholt sich.

1. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um die Ubung
zu starten.

2. Spielen Sie das Pad im Timing des Metronoms.
Im Disply wird wihrend der Ubung das aktuelle Tempo angezeigt.

* Mit den [-][+]-Tastern kénnen Sie auch wahrend der Ubung das
Tempo verandern.

3. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um wieder das
Coach Mode Menu-Display anzuwahlen.
( ) )
Bestimmen des Patterns fiir den Rhythmuswechsel

1. Halten Sie den [&] (Metronome)-Taster langer gedriickt.

2. Verindern Sie mit den [-1[+]-Tastern den Wert.

Display | Rhythmus-Pattern

s | l= | == T1=5m
l—l=N=M =7
-6 U

——6——

7353,
l=l=N=T="
1

—5—

e

-

3. Driicken Sie den [&]1(Metronome)-Taster.




Uben

Uben zu einem wechselnden Tempo

<L - Y> Auto Up/Down

Das Tempo wird schrittweise angehoben und gesenkt. Das
Tempo steigt bei jedem Beat um 1 BPM (Beat-pro-Minute) an,

bis das Metronom seinen oberen Grenzwert erreicht hat. Dann
wird das Tempo schrittweise um 1 BPM reduziert, bis wieder das
Ausgangstempo erreicht ist. Dieser Rhythmuswechsel wiederholt
sich.

1. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um die Ubung
zu starten.

2. Spielen Sie das Pad im Timing des Metronoms.

Sie kdnnen wahrend der Ubung durch Driicken des [-]-Tasters
das aktuell eingestellte Tempo als obere Grenze festlegen. Durch
Driicken des [+]-Tasters wird wieder der obere Grenzwert “260”
eingestellt.

3. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um wieder das
Coach Mode Menu-Display anzuwahlen.

4 )
Bestimmen der Anzahl der Schlage, iiber die das

Tempo verandert wird

1. Halten Sie den [&] (Metronome)-Taster langer gedriickt.

2. Wihlen Sie mit den [-][+]-Tastern die gewiinschte

Einstellung.
Display | Beschreibung
b- Das Tempo wird pro Taktschlag (beat) um den Wert“1”
! erhoht bzw. verringert.
Das Tempo wird pro zwei Taktschldge (beat) um den Wert
b-2 PR .
1" erhoht bzw. verringert.
b-y Das Tempo wird pro vier Taktschldage (beat) um den Wert
“1"erhoht bzw. verringert.

3. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster.

3. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um wieder das
Coach Mode Menu-Display anzuwahlen.

(~ )
Bestimmen der Lautstarkeanderung des

Metronoms
1. Halten Sie den [&] (Metronome)-Taster linger gedriickt.

2. Wihlen Sie mit den [-][+]-Tastern die gewiinschte
Einstellung.

Display | Beschreibung

, Die Lautstarke des Metronoms wird in Einheiten von einem Takt
n- .
! veréndert.

Die Lautstarke des Metronoms wird in Einheiten von zwei Takten

n-e verandert.

Die Lautstarke des Metronoms wird in Einheiten von vier Takten

not verdandert.

In den ersten drei Takten erklingt das Metronom mit der
n3l eingestellten Lautstérke. Fir den nachfolgenden Takt wird die
Lautstdrke reduziert.

In den ersten sechs Takten erklingt das Metronom mit der
nb2d eingestellten Lautstarke. Fir die beiden nachfolgenden Takte wird
die Lautstarke reduziert.

3. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster.

. J

Entwickeln eines inneren Tempogefiihls

<L - 5> Quiet Count

Diese Ubung hilft lhnen, das Tempo nach Ihrem eigenen Gefiihl
einzuhalten. Das Metronom erklingt tiber vier Takte und ist in
den dann folgenden vier Takten ausgeschaltet. Dieser Wechsel
wiederholt sich.

1. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um die Ubung
zu starten.

2. Spielen Sie das Pad im Timing des Metronoms.
« Das Metronom erklingt Gber vier Takte.

- Fur die nachfolgenden vier Takte ist das Metromon
ausgeschaltet. Spielen Sie weiter auf den Pads.

« Nach wiederum vier Takten erklingt das Metronom wieder, und
im Display wird ein “%"-Wert angezeigt, welcher angibt, wie
lange Sie im korrekten Timing gespielt haben.

* Mit den [-][+]-Tastern kénnen Sie auch wahrend der Ubung das
Tempo verandern.

. .

Spielen im konstanten Tempo
<L - 5> Tempo Check (Easy)

<L - "I>Tempo Check (Hard)

Mit dieser Ubung lernen Sie, in einem regelméaBigen Tempo zu
spielen, ohne auf das Metronom angewiesen zu sein.

C-6 und C-7 bezeichnen unterschiedliche Schwierigkeitsgrade.

1. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um die Ubung

zu starten.
M genad
- e

* Mit den [-][+]-Tastern kénnen Sie auch wihrend der Ubung das
Tempo verandern.

2. Spielen Sie das Pad im Timing
des Metronoms.
Spielen Sie die Pads in moglichst

gleichmaBigem Tempo. Achten Sie
dabei auf die Metronomschlage.

- Je exakter Sie spielen, desto leiser
wird das Metronom.

« Je ungenauer Sie spielen, desto
lauter wird das Metronom.

* Wenn Sie sehr ungenau spielen, ist es moglich, dass der Grad
der Ungenauigkeit nicht erkannt wird.

3. Driicken Sie den [£] (Metronome)-Taster, um wieder das
Coach Mode Menu-Display anzuwdahlen.
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Uben

Spielen der linken und rechten Hand mit
gleichmaRiger Lautstarke

<[ - H> Stroke Balance

Mit dieser Ubung lernen Sie, die Schlage der linken und rechten
Hand mit méglichst gleichmaBiger Lautstarke auszufiihren.
Im Display wird die Starke der Anschldge angezeigt.

1. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um die Ubung
zu starten.
2. Spielen Sie das Pad im Timing des Starke des Anschlags

Metronoms.
hart

Im Display wird die Starke der Anschlage
angezeigt.

* Mit den [-][+]-Tastern kénnen Sie
auch wihrend der Ubung das Tempo
verandern.

3. Driicken Sie den [&] (Metronome)-
Taster, um wieder das Coach Mode
Menu-Display anzuwéhlen.

weich

Uben iiber einen bestimmten Zeitraum

<L - Y>Timer

Nach Ablauf der eingestellten Ubungszeit erklingt ein Warnsignal.
Die Voreinstellung ist “drei Minuten”.

1. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um die Ubung
zu starten.

Der Timer wird gestartet.

2. Uben Sie zum Metronom.
Im Display wird die noch verbleibende Zeit angezeigt.

noch zu tibende Zeit: 3 Minuten

| Blinkt, wahrend der Timer lauft

Nach Ablauf der eingestellten Ubungszeit erklingt ein Tonsignal,
und das Metronom wird gestoppt.

Das Coach Mode Menu-Display erscheint wieder.

* Mit den [-][+]-Tastern kdnnen Sie auch wahrend der Ubung das
Tempo verandern.

* Wenn Sie den Timer vorzeitig stoppen méchten, driicken Sie
erneut den [ﬂ] (Metronome)-Taster.

* Der Timer zahlt auch dann weiter, wenn Sie mithilfe des [Select]-
Tasters ein anderes MenU auswahlen.

12

e )
Verandern der Zeit fiir den Timer

1. Halten Sie den [&] (Metronome)-Taster linger
gedriickt.

2. Verindern Sie mit den [-1[+]-Tastern den Wert.
Wert: 1-99 Minuten (£ (-£539)

3. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster.

. J

Aufnehmen und Priifen des eigenen
Spiels

<L 10> Recording

Mit dieser Funktion kénnen Sie lhr Spiel aufzeichnen und nach der
Aufnahme zu Priifzwecken abspielen.

Die Aufnahme

1. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster.
Das Metronom erklingt, und das TD-1KV/TD-1K ist aufnahmebereit.

* Mit den [-][+]-Tastern kdnnen Sie das Tempo verandern.

2. Schlagen Sie ein Pad an, um die Aufnahme zu starten.
* Das Metronom erklingt wahrend der Aufnahme weiter.

* Das an der MIX IN-Buchse anliegende Signal wird nicht mit
aufgezeichnet.

3. Umdie Aufnahme zu stoppen, driicken Sie erneut den [£]
(Metronome)-Taster.

Abspielen der Aufnahme

1. Driicken Sie den [+]-Taster, um die Aufnahme abzuspielen.
Nach Abschluss der aufgenommenen Passage wird das Playback
automatisch gestoppt.

2. Umdas Playback vorzeitig zu stoppen, driicken Sie den
[-]-Taster.



AnschlieBen an einen Rechner bzw. ein iPad

. - ~
Uben zu einem ong Ausschalten des Metronomsignals

Das TD-1KV/TD-1K beinhaltet verschiedene Songs zum Uben. Sie kdnnen zu einem Song tiben, ohne das Metronom
mitlaufen lassen zu missen.
5 H 1. Halten Sie den [&] (Metronome)-Taster lingere Zeit
Auswabhlen eines Songs ! L& ) 9 i
gedriickt.
ESL
1. Driicken Sie den [Select]-Taster, um den Song-Modus 2. Wibhlen Sie mit den [-][+]-Tastern die Display- (Por
auszuwahlen. Anzeige [JFF.
* Um das Metronom wieder einzuschalten, wahlen Sie die

2. Wihlen Sie mit den [-1[+]-Tastern den Song aus. Einstellung On.

* Eine Liste der Songs finden Sie am Ende dieser Anleitung. 3 r
« Driicken Sie den [K] (Metronome)-Taster, um den

Vorgang abzuschlief3en.

Starten/Stoppen des Songs \ /

1. Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um das Song-
Playback zu starten.

* Das Tempo des Songs kann nicht verdndert werden.

2. Driicken Sie erneut den [&] (Metronome)-Taster, um das
Song-Playback zu stoppen.

* Die Spieldaten der Songs werden nicht tiber den USB
COMPUTER-Anschluss ausgegeben.

I Anschlie3en an einen Rechner bzw. ein iPad

Sie kdnnen das TD-1KV/TD-1K an einen Rechner bzw. an ein iPad anschlieBen und apps wie “V-Drums Friend Jam” oder “V-Drums Tutor” verwenden.

Anschluss an einen Rechner Anschluss an ein iPad

* Esist nicht notwendig, einen Treiber zu installieren. * Sie bendtigen dafiir den “Apple Lightning to USB Camera

Adapter” (Hersteller: Apple Corporation).
C )

USB-Kabel Apple Lightning to USB
(zusétzliches Zubehor) Camera Adapter (zusitzliches Zubehér)

-
o
[l

Soundmodul USB-Kabel
(zusatzliches Zubehor)

O ot
el
Wenn Sie den Sound eines Rechners, iPads usw. tiber das V-Drums Soundmodul abhéren
mdchten, verwenden Sie ein handelsiibliches Audiokabel, um den Audioausgang Soundmodul
des Rechners, iPads oder anderen Audiogerdts mit der MIX IN-Buchse des V-Drums
Soundmoduls zu verbinden.

4 N\
Was ist V-Drums Friend Jam?
V-Drums Friend Jam ist ein soziales Netzwerk fiir Drummer, welches ermdglicht, mit den V-Drums und einem Rechner weltweit mit anderen
Drummern in Wettbewerb zu treten. Die Ubungs-Songs werden automatisch {iber das Internet herunter geladen und sind auch mit Twitter
verknupft.

Sie finden die Software als Download unter http://vdru.ms/fj

Was ist der V-Drums Tutor?

Der V-Drums Tutor (zusétzliches Zubehér) ist eine Ubungs-Software fiir die Roland V-Drums, welches das Uben sehr einfach, vielseitig, unterhaltsam
und effizient gestaltet.
o J




Die Detail-Einstellungen

1.

2.

Driicken Sie den [Select]-Taster, um den Drums-Modus
auszuwahlen.

Halten Sie den [&] (Metronome)-Taster ldnger gedriickt.
* Die Mode-Anzeige blinkt.

Einstellen der Pad-Empfindlichkeit

3.

6.

Driicken Sie den [Select]-Taster so lange, bis die Drums
Mode-Anzeige blinkt.

Spielen Sie das Pad oder das Kick Pedal, dessen
Empfindlichkeit Sie einstellen moéchten.

Stellen Sie die gewiinschte Empfindlichkeit mit den [-]
[+]-Tastern ein.

Im Display wird der aktuelle Wert angezeigt. Je hoher der Wert,
desto lauter ist der Sound auch bei geringer Anschlagdynamik.
Je niedriger der Wert, desto leiser ist der Sound auch bei hoher
Anschlagdynamik.

Driicken Sie den [&](Metronome)-Taster, um den Vorgang
abzuschlielen.

Auswahlen des Pad-Typs

3.

4.
5.

6.

Wenn Sie ein zusatzliches Kick Trigger- oder Mesh Head-Pad
anschlieBen mochten, missen Sie den Pad-Typ entsprechend
einstellen.

Driicken Sie den [Select]-Taster, so dass die Tempo Mode-
Anzeige blinkt.

Spielen Sie das Pad bzw. das Kick Pedal.

Wahlen Sie die Einstellung mit den [-][+]-Tastern.
Display Pad-Typ
Kick Pedal
1 (TD-1KV/TD-1K Voreinstellungen)
2 KD-9
3 KT-10
S1 (TD-1K Voreinstellungen)
S2 PDX-8, PDX-6 (TD-1KV Voreinstellungen)

Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um den Vorgang
abzuschlielen.

Einstellen der MIDI-Notennummer eines
Pads

3.
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Driicken Sie den [Select]-Taster, so dass die Coach Mode-
Anzeige blinkt.

Schlagen Sie das gewiinschte Pad an.
Im Display erscheint die aktuell ausgewahlte Notennummer.

Wahlen Sie die Einstellung mit den [-][+]-Tastern.
Wert: 0-127, OFF

Driicken Sie den [&] (Metronome)-Taster, um den Vorgang
abzuschlieBlen.

Pad Notennummer (Voreinstellung)
KIK 36
SNR (Head) 38
SNR (Rim) 40
T1 48
T2 45
T3 43
HH open (Bow) 46 *a
HH open (Edge) 26 *b
HH closed (Bow) (42) *a-4
HH closed (Edge) (22) *b-4
HH foot closed (44) *a-2
CR1 (Bow) 49
CR1 (Edge) 55
CR2 (Bow) 57
CR2 (Edge) 52
RD (Bow) 51
RD (Edge) 59

MIDI-Kanal: 10

* Das TD-1KV/TD-1K kann keine MIDI-Meldungen empfangen.

Einstellen der Auto Off-Funktion

3.

4.

5.

Sie kdnnen bestimmen, ob und nach welcher Zeit das TD-1KV/
TD-1K automatisch ausgeschaltet wird, wenn es in der Zwischenzeit
nicht gespielt oder bedient wurde bzw. keinen Sound erzeugt hat.
Wenn das Gerat automatisch ausgeschaltet wurde, mussen Sie
dieses manuell wieder einschalten.

Driicken Sie den [Select]-Taster, so dass die Song Mode-
Anzeige blinkt.

Wahlen Sie die Einstellung mit den [-][+]-Tastern.

Display | Beschreibung

OFF Das Gerét wird nicht automatisch ausgeschaltet.

10 Das Gerét wird nach 10 Minuten automatisch ausgeschaltet.
30 Das Gerét wird nach 30 Minuten automatisch ausgeschaltet.
240 Das Gerét wird nach 4 Stunden automatisch ausgeschaltet.

Driicken Sie den [£] (Metronome)-Taster, um die
Einstellung abzuschlieBen.

Abrufen der Werksvoreinstellungen

Mit dem “Factory Reset” werden alle Einstellungen des
TD-1KV/TD-1K auf deren Werksvoreinstellungen zuriick gesetzt.
Dadurch werden alle eigenen Einstellungen im TD-1KV/TD-1K
gel6scht.

Halten Sie beide [-][+]-Taster gedriickt, und driicken Sie
den [0] (Power)-Taster, um das Gerat einzuschalten.

Im Display erscheint die folgende Anzeige:

Driicken Sie den [£] (Metronome)-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [¢]
(Power)-Taster, um das Gerat auszuschalten.



I Anhang

Magliche Fehlerursachen

Problem

Probleme mit dem Sound

Priifung

Aktion

Kein Sound

Ist das TD-1KV/TD-1K korrekt mit den externen Geréten verbunden?

Wurde das Audiokabel an einem Verstarker an eine Ausgangsbuchse
anstelle einer Eingangsbuchse angeschlossen?

Sind die Kabel korrekt mit der OUTPUT/PHONES-Buchse verbunden?

Uberpriifen Sie die Verbindungen.

Ist ein Audiokabel eventuell defekt?

Verwenden Sie ein anderes Kabel.

Ist der Sound tiber den Kopfhorer zu héren?

Falls ja, ist die Problemursache das Kabel oder der angeschlos-
sene Verstarker.

Verwenden Sie ein Audiokabel mit integriertem Widerstand?

Verwenden Sie ein Kabel ohne eingebauten Widerstand.

Ist die Lautstarke des TD-1KV/TD-1K zu gering eingestellt?

Ist die Lautstéarke des angeschlossenen Verstérkers zu gering eingestellt?

Ist die Lautstédrke des an der MIX IN-Buchse angeschlossenen externen
Geréts zu gering eingestellt?

Stellen Sie die entsprechende Lautstarke hoher ein.

Ist das Verbindungskabel korrekt am TRIGGER INPUT-Anschluss
angeschlossen?

Der Sound eines bestimmten
Pads erklingt nicht.

Sind die Kabel korrekt an den Pads und Pedalen angeschlossen?

Uberpriifen Sie die Verbindungen.

Ist der Parameter “Sensitivity” eines Pads zu niedrig eingestellt?

Stellen Sie den Wert fiir “Sensitivity” hoher ein.

Ist der Parameter “Type” eines Pads korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie dieses.

Bei Spielen des Kick Pedals
erklingt kein Sound.

Ist das mit KIK gekennzeichnete Kabel am Kick Pedal angeschlossen?

Bei Spielen des Hi-hat Pedals
erklingt kein Sound.

Ist das mit HHC gekennzeichnete Kabel am Hi-hat Pedal angeschlossen?

Uberpriifen Sie die Verbindungen.

Bei Anschlagen eines Pads
erklingt zusétzlich der Sound
eines anderen Pads.

Wenn mehrere Pads an einem Stativ montiert sind, kann es vorkommen,
dass bei Anschlagen eines Pads durch die dadurch auftretenden Vibra-
tionen Sounds anderer Pads zuséatzlich unerwartet getriggert werden.

Versetzen Sie die Position des Pads am Stativ.

Bei Anschlagen eines Pads
erklingt der Sound mehrfach.

Ist das entsprechende Pad fest am Stativ befestigt?

Uberpriifen Sie dieses.

Der Sound lasst sich nicht
korrekt spielen.

TD-1KV

Ist das Mesh Head des Pads stramm genug angezogen?

Ziehen Sie das Mesh Head fester an, um das Triggering zu
verbessern.

Probleme mit USB

Die Verbindung zu einem
Rechner funktioniert nicht.

Probleme mit MIDI

Ist das USB-Kabel korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie dieses.

Das externe MIDI-Gerat erzeugt
keinen Sound.

Ist der MIDI-Kanal korrekt eingestellt?

Wahlen Sie den MIDI-Kanal “10" aus.

Ist die Notennummer korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie die Einstellung des Parameters “Note#” eines Pads.

Technische Daten

o

Roland TD-1KV: Drum Kit

Roland TD-1K: Drum Kit
Drum Kits 15 Bedienungsanleitung, Informationsblatt “USING THE
Songs 15 Beigefiigtes Zubehor UNIT SAFELY", StimmschlUssel, Kabelbefestigung,
el spezielles Anschlusskabel, AC-Adapter
Display 7 Segmente, 3 Zeichen (LED) Cymbal: OP-TD1C
OUTPUT/PHONES-Buchse: Stereo-Miniklinke , ehes 2ubeh Kick: KD-9, KT-10
N . _Minikli usatzliches Zubehor
MIX IN-Buchse: Stereo-Miniklinke Snare: PDX-8, PDX-6 *1
Anschliisse USB COMPUTER: USB Typ B Personal Drum Monitor: PM-03
TRIGGER INPUT: DB-25 Typ
DC IN-Buchse *1 Um ein TD-1K auf ein TD-1KV zu erweitern, benétigen Sie das V-Pad PDX-8 und
Interface USB MIDI (kann nur Daten senden) die Pad-Halterung MDH-12 (beides zusatzliches Zubehér).
Stromversorgung AC-Adapter * Anderungen der technischen Daten und des Designs sind ohne
vorherige Ankiindigung maéglich. Fiir Druckfehler wird keine Haftung
Stromverbrauch 150 mA .
Gbernommen.
Abmessungen 800 (W) x 700 (D) x 1,150 (H) mm
Gewicht TD-1KV ca. 11.8 kg
(ohne AC-Adapter) TD-1K ca.11.4kg

15



S I c H E R E R B ET RI E B D ES G E RATES Reparaturen und Datensicherung

+ Beachten Sie, dass alle im Speicher des Gerats gesicherten Daten verloren
gehen kénnen, wenn das Gerét tiberpriift werden muss. Wichtige Daten
sollten daher immer als Sicherheitskopie gesichert werden, bevor das Gerat zur
Reparatur eingeschickt wird. Bei Reparaturen wird sorgfaltig darauf geachtet,
WARNUNG dass keine Daten verloren gehen. In bestimmten Féllen (z.B. wenn Schaltkreise
/ j \ des Speichers selbst defekt sind), konnen die Daten u. U. nicht wieder hergestellt

werden. Roland Gbernimmt keine Haftung fir alle Arten von Datenverlusten.

Lesen Sie zusatzlich auch das Informationblatt “USING THE UNIT SAFELY”.

Das Netzkabel aus der Steckdose ziehen, um das Gerit vollstandig von der
Stromversorgung zu trennen Lusétzliches Hinweise

+ Um Datenverlusten durch Fehlfunktionen des Geréts, einer Fehlbedienung usw.
vorzubeugen, sollten Sie Ihre Daten regelmaBig als Sicherheitskopie speichern.

Auch wenn das Gerat ausgeschaltet ist, ist es immer noch mit der
Stromversorgung verbunden. Wenn Sie das Gerét vollstandig von
der Stromversorgung trennen mochten, missen Sie den Stecker des
Netzkabels aus der Steckdose ziehen. Verwenden Sie vorzugsweise
eine Steckdose, die leicht zu erreichen ist.

>

Roland tibernimmt keine Haftung fiir alle Arten von Datenverlusten.

.................................................................................... FuBbdden und Wénde tbertragen Vibrationen in starkerem MaBe, als allgemein
Informationen zur automatischen Abschaltung angenommen wird. Achten Sie darauf, lhre Nachbarn nicht durch diese Art von
Vibrationen zu stéren, besonders nachts und bei Verwendung von Kopfhérern.
Dieses Geréit wird nach einer voreingestellten Zeit der Inaktivitét ijf Die Drum-Pads und Pedale sind zwar so konstruiert, dass sie nur eine minimale

(Spielen von Sounds bzw. Betdtigen der Schalter oder Steuerelemente) Menge von Nebengeriuschen erzeugen, wenn sie angeschlagen werden,
automatisch ausgeschaltet. Wem“ <.:|as Gerat ’?'Cht automatlsch allerdings produzieren Kunststoff-Felle tendenziell lautere Gerausche als Mesh-
ausgeschaltet werden soll, deaktivieren Sie die automatische Abschalt- Felle. Einen groRen Teil der unerwiinschten Geréusche kénnen Sie wirksam
Funktion (S. 14). reduzieren, indem Sie dazu tibergehen, Mesh-Felle zu verwenden.

Nur das beigefiigte Netzteil verwenden und auf eine korrekte Spannung

Dieses Instrument ist so aufgebaut, dass es bei Spielen moglichst wenig

achten Spielgerdusche (Anschlagen der Pads, Spielen des Kick Pedals, etc.) erzeugt. Da
diese Spielgerdusche Vibrati , die in andere Ra tbert
Verwenden Sie ausschlief3lich das mitgelieferte Netzteil. Stellen Sie lese ple“gerausc ,‘e : (a ',One,n erz.eu.gen "_3 n an“ ere aije ubertragen
. . . . . werden konnen, priifen Sie, inwieweit diese Spielgerausche fiir andere Personen
sicher, dass die verflighare Netzspannung mit der auf dem Netzteil . .
. . S R storend sind.
angegebenen Betriebsspannung tibereinstimmt. Andere Netzteile
verwenden mdglicherweise eine umgekehrte Polaritat oder sind + Wenn Sie das Kick Pedal oder Hi-hat Pedal betétigen, achten Sie darauf, sich im
fiir andere Spannungen ausgelegt, daher kann deren Verwendung Schiden, Bereich der beweglichen Teile nicht die Finger bzw. Hande zu verletzen. Kinder
Fehlfunktionen oder elektrische Schlége zur Folge haben. sollten die Pedale nur unter Aufsicht einer erwachsenen Person betétigen.

.................. Die mit Gummi Gberzogenen Schiagfiachen der Pads sind mit einem
Nur das beigefiigte Netzkabel verwenden : R
Konservierungsstoff behandelt, um eine mdglichst lange Lebensdauer zu
Verwenden Sie ausschlieBlich das mitgelieferte Netzkabel. Das 0 erreichen. Nach einem langeren Zeitraum kann es vorkommen, dass der

mitgelieferte Netzkabel darf nicht fiir den Betrieb anderer Geréte Konservierungsstoff weile Spuren hinterlasst oder Pads bereits leichte
verwendet werden. Ruckstande ab Werk besitzen, da die Pads vor Auslieferung getestet wurden.
.................................................................................... Diese Riickstinde beeinflussen die Funktionalitit der Pads in keinster Weise.

Dauerhaftes Spielen der Pads kann zu Verfarbungen der Pads flihren, diese
/'\ VORSICHT beeinflussen die Funktionalitat der Pads aber in keinster Weise.

Informationen zum Copyright und zu Warenzeichen

Nicht die Finger bzw. Hande verletzen

Achten Sie beim Umgang mit den folgenden beweglichen Teilen - Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen, Auffiihren oder Senden
darauf, sich nicht die Finger bzw. Hande zu verletzen. Kinder sollten von geschiitztem Audio- und Videomaterial (vollstandig oder in Ausschnitten)
derartige Gegenstande nur unter Aufsicht einer erwachsenen Person unterliegt den gesetzlichen Copyright-Bestimmungen und ist ohne

beriihren bzw. betatigen. Genehmigung des Copyright-Inhabers nicht gestattet.

+ Rohre, Halterungen, Kick Pedal, Hi-hat Pedal (S. 4) Verwenden Sie dieses Gerat nicht mit per Copyright geschiitzten Audiodaten,

....... e wenn Sie keine Genehmigung des Copyright-inhabers besitzen. Roland
Kleine Gegenstande auBerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren ibernimmt keine Haftung fiir Forderungen, die sich auf Grund der Verletzung

Bewahren Sie kleine Gegenstande immer auB3erhalb der Reichweite von 0 der Copyright-Bestimmungen ergeben kénnen.

Kindern auf, damit diese derartige Gegenstande nicht versehentlich
verschlucken kénnen.

Das Copyright der Inhalte dieses Geréats (Wellenformen, Styles, Patterns,
Phrasen, Audio Loops und Bilddaten) liegt bei der Roland Corporation.

+ bewegliche Teile
Schrauben (S. 4)
Kappe des speziellen Verbindungskabels

Als Besitzer dieses Gerats haben Sie eine Lizenz fiir die Nutzung dieser Daten fir
lhre eigene Arbeit erhalten (Ausnahme: die Demo Songs).

Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses Gerats in originaler oder verdnderter

W I c H TI G E H I N WE I S E Form kommerziell anzubieten (Beispiel: Veroffentlichen der Daten im Internet,

Verbreiten liber Datentrdger wie DVDs).

Roland und V-Drums sind eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen der

Positionierung Roland Corporation in den USA und/oder anderen Léndern.
+ Abhéngig von der Temperatur und dem Material der Oberfléche, auf die das « Alle anderen in dieser Anleitung erwahnten Firmennamen und
Gerdt gestellt wird, kénnen die unter dem Gerét befestigten GummifiiBe die Produktbezeichungen sind eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen des
Oberfléche verféarben bzw. beschadigen. Legen Sie ein Tuch unter das Gerat, Inhabers der jeweiligen Namensrechte.

wenn Sie dieses z.B. auf einen Tisch stellen. Achten Sie gleichzeitig darauf, dass
das Tuch nicht verrutschen und das Geréat herunter fallen kann.

Reinigung
+ Zur normalen Reinigung wischen Sie das Gerédt mit einem weichen, trockenen
oder leicht angefeuchteten Tuch ab. Um hartnackigen Schmutz zu entfernen,

verwenden Sie ein mit einer milden, nicht scheuernden Seifenlésung getranktes
Tuch. Wischen Sie danach sorgfaltig mit einem weichen, trockenen Tuch nach.

+ Die Pedale dieses Drum-Sets sind aus Edelstahl gefertigt. Abhdngig von den
Umgebungsbedingungen kann die Oberflache der Pedale dennoch Rost
ansetzen. Entfernen Sie in diesem Fall den Rost mithilfe eines Putzmittels fiir
Edelstahl-Oberflachen.
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Kit List

# Kit name

1 Standard
2 Rock

3 Funk

4 Jazz

5 House

6 Fiber

7 Light

8 Coated

9 Heavy

10 Acoustic
1 Drum’nBass
12 TR-808

13 Electronic
14 Reggae

15 Percussion

Song List

# Song name Tempo Recommended kit#
1 Rock 1 130 2

2 Rock 2 150 6

3 Pop 1 120 1

4 Pop 2 75 1

5 Jazz Funk 128 1,510
6 Funk 1 118 3

7 Funk 2 110 3

8 Acid Jazz 96 1,3

9 Metal 1 150 2

10 Metal 2 135 2

11 Metal 3 126 2

12 Pop 3 920 1

13 Jazz 1 186 4

14 Jazz 2 180 4

15 Pop Ballad 84 1
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