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Aerophone AE-10

Bedienungsanleitung

Neues digitales Blas-Instrument als Erweiterung der Klangmaoglichkeiten fiir Saxofon-
Spieler

Das Saxofon ist eines der popularsten Blas-Instrumente weltweit fiir verschiedene
Stilrichtungen wie Jazz, Klassik, Rock usw. Das Roland Aerophone ist ein neuartiges
digitales Blas-Instrument ausgestattet mit der aktuellsten Technik, besitzt aber die
Grifftechnik eines akustischen Saxofons. Sie kdnnen sowohl verschiedene Saxofon-Sounds
(Sopran, Alt, Tenor, Baritone) als auch andere Klange wie Klarinette, Querflote, Trompete,
Streich-Instrumente wie Violine und sogar Synth Lead-Sounds spielen. Damit stehen
Saxofon-Spielern neue kreative Klangwelten zur Verfiigung.

Beim Spielen des Instruments konnen Sie nicht nur die Lautstéarke, sondern auch die
Klangfarbe des Sounds beeinflussen, abhédngig davon, wie stark Sie in das Mundstiick
blasen und wie fest Sie auf das Mundsttick beiRen.

Es besitzt die gleiche Anordnung der Spielknopfe wie ein traditionelles Saxofon, daher ist
als Saxofonspieler eine Umstellung des Fingersatzes nicht notwendig. Das Design ist sehr
kompakt und Sie kénnen auch einen Kopfhdorer anschlieen, so dass Sie zu jeder Zeit unter
Ausschluss der Offentlichkeit iben und spielen kénnen.

Das Aerophone ist eine absolute Bereicherung im Bereich der modernen Blasinstrumente
und liefert viele neue spielerische Aspekte sowie musikalische Anregungen.

Aerophone R&D Team
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Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (im Informationsblatt,USING THE UNIT SAFELY” und in der

Bedienungsanleitung (S. 12). Bewahren Sie die Anleitung auf und verwenden Sie diese als Referenz.
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I Beschreibung der Bedienoberflache

© Mundstiick

= \Veitere Details finden Sie im Abschnitt,,Spielen tiber das
Mundstlck” (S. 4).

e Wenn Sie das Instrument nicht spielen, stecken Sie die
Abdeckung auf das Mundstuick.

e Die Sensitivitat des Mundstticks wird automatisch eingestellt,
wenn das Instrument eingeschaltet wird. Sie sollten daher nicht
auf das Mundstiick beiBen oder dieses beriihren, wenn Sie
das Instrument einschalten.

7

Reinigen des Mundstiicks

Die aufwandige Reinigung des Mundstuicks wie bei einem
traditionellen Saxofon ist nicht notwendig. Wenn das
Mundstuck verunreinigt ist, nehmen Sie dieses ab, waschen Sie
es mit Wasser ab und trocknen Sie es mit einem weichen Tuch.

Wenn Sie das Mundstiick abnehmen bzw. wieder
aufsetzen, achten Sie darauf, den Biss-Stab nicht zu
verbiegen.

Achten Sie darauf, sich nicht die Hand an der im .
Mundstiick angebrachten Schraube zu verletzen. B'S‘S'Stab

Schrau

Wenn Sie das Mundsttick aufsetzen, achten Sie
darauf, sich nicht die Finger einzuklemmen.
Sie konnen handelstibliche ,Recorder Creme”
verwenden, damit sich das Mundsttick leichter
abnehmen und wieder aufsetzen lasst.

Wenn Sie das Mundstiick ersetzen mochten,
verwenden Sie das OP-AE10MP bzw. OP-AET10MPH (zusatzliches Zubehor).

Setzen Sie das Mundstuck vollsténdig auf das Instrument,
so dass beide Wolbungen (konkav und konvex) direkt
aufeinander liegen (siehe Abbildung).

* *Wenn das Mundstiick nicht vollstandig aufgesteckt

ist, ist es nicht moglich, die Tonhéhe (das Vibrato) durch
BeiBen auf das Mundstiick zu steuern.

\.
2

© Spielknopfe

Uber diese Kndpfe werden die Téne erzeugt. Sie besitzen den
gleichen Fingersatz wie ein traditionelles Saxophon (S. 4).

= Siehe auch ,Fingering Chart”am Ende dieser Anleitung.

© Oktavierknopfe . @)

Schalten die Oktavlage um. Bedienen Sie diese Knépfe mit A
dem Daumen der linken Hand.
* Die Oktavierknopfe konnen auf +1/+2 / +3 Oktaven
eingestellt werden (S. 8). b /
@

O [POWER]-Schalter

Schaltet das Instrument ein bzw. aus.

* Das Instrument wird nach einer voreingestellten Zeit von
Inaktivitat (Spielen der Sounds, Bewegen eines Reglers, Driicken
eines Tasters) automatisch ausgeschaltet.

Wenn Sie nicht mochten, dass das Instrument automatisch
ausgeschaltet wird, stellen Sie den Parameter,,Auto Off” auf,,Off”
(S.9).

© [TONE] (Select)-Taster

Ruft das Display fiir die Auswahl der Kldnge auf.
Sie kdnnen tiber die Kombination dieses Tasters mit den
Spielknopfen direkt die User Tones anwéhlen.

= Direkte Anwahl eines User Tones” (S. 5)



Beschreibung der Bedienoberflache

O Display-Sektion

Zeigt den Tone-Namen und das Men an.

MENU

Tone-Name/ F [MENU]-Taster
Menii-Parameter =

@] %[4] [ ]-Taster

Tone-Nummer
Wert

Auswahl eines Tones

Im Aerophone werden die verschiedenen Sounds als ,Tones" bezeichnet.

1. Halten Sie den [TONE]-Tastero gedriickt
und wihlen Sie mit den [ €] [»]-Tastern die
gewiinschte Tone-Nummer aus.

Sie kénnen Tones aus den Speicherbereichen
,Preset” (P:001-) und ,User” (U:001-) auswahlen. Nach Einschalten
des Instruments wird der zuletzt ausgewahlte Klang aufgerufen.

Editieren der Menu-Parameter

Nach Driicken das [MENU]-Tasters konnen Sie auf verschiedene
Einstellungen zurlick greifen.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster, um das Menu-Display
anzuwahlen.

2. Wihlen Sie mit den [ 4] [P ]-Tastern den
gewiinschten Menu-Parameter aus und driicken
Sie den [MENU]-Taster.

3. Verindern Sie den Wert mit den [ 4] [>]-Tastern. et
]
4, Um wieder das Display zur Auswahl der Tones L [aid)
aufzurufen, driicken Sie den [TONE]-Taster.
= Weitere Details finden Sie im Abschnitt,Menu-Einstellungen” (S. 6).
o Daumen'AuﬂageﬂéChe Daumen-Auflageflache
Positionieren Sie hier Ihren rechten Daumen. ‘I

O Gurt-Halterung

© DCIN-Buchse r

Anschlieen an einen Rechner

©® USB COMPUTER-Anschluss

@ Flussigkeitsablauf

Hier treten Wassertropfen aus. Nehmen Sie diese mit einem weichen
Tuch auf.

@ Eingebaute Lautsprecher

Sie kénnen die Ausgabe-Lautstarke iber die Anblasstérke steuern,
aber auch im Men einstellen (S. 7).

AnschlieBen an externes Equipment

Zur Befestigung eines Nackengurtes.

Zum Anschluss des beigefligten AC-
Adapters.

Verwenden Sie ein USB 2.0-kompatibles
USB-Kabel fiir die Verbindung zu einem
Rechner. Sie kédnnen dann tber USB MIDI-
Daten Uibertragen.

AnschlieBen eines Audio Players

© Daumen-Controller sendur | @ INPUT-Buchse

Betdtigen Sie diesen Controller mit lhrem
rechten Daumen.

Bend up/ Beugt die Tonhche nach oben

Down bzw. unten. Growl Portamento
Aktiviert die stufenlose Anderung

Portamento .
derTonhdhe.

Growl Aktiviert den fur Saxofone Bend down
typischen Growl-Spieleffekt.

* In der Werksvoreinstellung sind die o.g. Funktionen nur fir
Saxofonkldange vorgegeben. Die Funktionen sind daher
unterschiedlich, je nach ausgewahltem Klang.

O Batteriefach

Das Aerophone kann entweder tber Batterien oder mit dem @v@
beigefuigten AC-Adapter mit Strom versorgt werden. Fur
den Batteriebetrieb verwenden Sie sechs Ni-MH-Batterien B

(AA, HR6). Achten Sie dabei auf die korrekte Polaritét der

Batterien.

* Die Lebensdauer der Batterien betrdgt bei normaler o
Anwendung ca. 7 Stunden. Wenn die Batteriespannung

aufgeladene Batterien.

). Ersetzen Sie in diesem Fall die alten Batterien durch I

Die unsachgemafe Behandlung von Batterien kann
dazu fiihren, dass diese explodieren oder auslaufen.
Beachten Sie daher immer alle Sicherheitshinweise @ e‘
beziiglich der Batterien. Lesen Sie dazu die

Abschnitte ,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (siehe
Informationsblatt,USING THE UNIT SAFELY” und die Bedienungsanleitung
S.12).

* Wenn Sie das Instrument umdrehen, legen Sie dieses immer
auf eine weiche, gepolsterte Flache (z.B. Kissen), damit die
Bedienelemente nicht beschadigt werden. Lassen Sie das
Instrument beim Umdrehen nicht fallen.

Der Sound des externen Audio Players \
wird sowohl Uber die Lautsprecher des

Aerophone als auch (iber die PHONES/ 18 }

OUTPUT-Buchse ausgegeben. Sie konnen )

dann zu lhren Lieblingssongs spielen. .
_

Die Lautstarke fiir das Signal des Audio
Players muss am externen Gerét eingestellt werden.

AnschlieBen an Monitor-Lautsprecher oder Kopfhorer

© PHONES/OUTPUT-Buchse on- E—
Wenn Sie an diese Buchse einen Kopfhéorer oder (il
oder Kabelstecker anschlieen, werden ]

normalerweise die internen Lautsprecher 18 }
stummgeschaltet. Sie kénnen diese :
Einstellung aber auch im Meni éndern

(S.9).

* Stellen Sie sicher, dass beim Einschalten
zuerst das Aerophone und danach das
Verstarkersystem eingeschaltet wird.
Eine falsche Ein- bzw. Ausschalt-Reihenfolge kann Fehlfunktionen
bzw. Beschadigungen zur Folge haben. Achten Sie beim
Ausschalten darauf, dass zuerst die angeschlossenen Gerite
und danach das Aerophone ausgeschaltet werden.
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I Spielen der Saxofonkldnge

Halten des Aerophone Driicken der Spielknopfe

Befestigen Sie den Nackengurt und und halten Sie das Aerophone
wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt.

Legen Sie den linken Daumen zwischen beide Oktavtaster und den
rechten Daumen auf die Daumenablage.

e Wenn Sie das Instrument tiber eine langere Zeit spielen,
ist es moglich, dass Speichelflissigkeit am Gehduse
herunter tropft und im Bereich des [POWER]-Tasters
bzw. der Spielknopfe in das Innere des Gehaduses
gelangt.

Um dieser Situation vorzubeugen, wickeln Sie das
beigefligte Band um den Hals des Instruments (siehe
Abbildung rechts).

J

|

Spielen Giber das Mundstiick

Halten Sie das Mundsttick leicht zwischen den Lippen und Zéhnen
und blasen Sie wie bei einem Saxofon in das Mundsttick.

o Die Starke, mit der Sie in das Mundsttick blasen, beeinflusst
nicht nur die Lautstarke, sondern auch die Klangfarbe.

¢ Wenn Sie mit der Zunge den Luftstrom kontrollieren, kénnen Sie
den Sound entsprechend dynamisch spielen.

e Die Starke, mit der Sie auf das Mundstuck beien, erzeugt einen
entsprechend starken Vibrato-Effekt (Modulation der Tonhohe).

neutraler Status

-_—

N

»
Die Tonhohe wird erhdht

-—

<
Die Tonhéhe wird erniedrigt

d

Die Spielknpfe werden auf die gleiche Weise betatigt wie bei
einem Saxofon.

= Siehe auch ,Fingering Chart”am Ende dieser Anleitung.

Finger der linken

Hand
Finger der rechten
Hand
* Verwenden Sie die Fingerballen, um die Spielknopfe an der
Seite (C1-C4, Tc, Ta) zu drucken.
~

~
Spielen von Obertonen

Bei einem Saxofon kdnnen durch die Kombination von spezieller Finger und
Anblastechnik Oberténe erzeugt werden.

e Beim Aerophone miissen Sie dafiir lediglich die Spielknpfe betétigen, ohne
Ihre Spielweise dafiir andern zu muissen.

e Siehe auch ,Fingering Chart”am Ende dieser Anleitung.

¢ Sie kdnnen die Fingersatz-Einstellungen auch anpassen (S. 10).

. J

Verwendung der Daumen

Oktavierknopfe . @)

Schalten die Oktavlage um. Bedienen Sie diese Knopfe A
mit dem Daumen der linken Hand. )

* Die Oktavierknopfe konnen auf +1/ £2 / +3 Oktaven b
eingestellt werden (S. 8). ./

Daumen-Controller

Betédtigen Sie diesen Controller mit lhrem
rechten Daumen.

Bend Up /

Bend Up/ | Beugt die Tonhdhe nach oben
Down bzw. unten.
. Aktiviert die stufenlose p )
Anderung der Tonhohe. /P°"ame"t°
Growl Aktiviert den fiir Saxofone o
typischen Growling-Spieleffekt. Bend Down

* ,Growl"ist eine Spieltechnik, bei der beim Spielen zusatzlich
in das Instrument gesungen und dadurch der typische
kratzige Sound eines Saxophons erzeugt wird. Bei Spielen des
Aerophone kdnnen Sie diesen Soundeffekt sehr einfach mithilfe
des Daumen-Controller erzeugen.

* In der Werksvoreinstellung sind die o.a. Funktionen nur fiir

Saxofonklange vorgegeben. Die Funktionen sind daher
unterschiedlich, je nach ausgewahltem Klang.



Spielen der Saxofonklange

ahlen eines Saxofonklangs Kurzbefehle -

N m
Gehen Sie wie folgt vor. T— [Beschreibung 'g
E— [4] halten und [»] driicken Schnelles Verringern des Wertes ;
B MENU
SuperNATURAL - [ ] halten und [ €] driicken Schnelles Erh6hen des Wertes
Symbol
Tone-Name Erniedrigen der Tone-Nummer
F[i] [P ]-Taster .
Tone-Nummer - [TONE] + Spielknopf [E;] * nur verfiighar, wenn der Menu-Parameter —
s Tore” (S, 9) auf ON gestellt ist. .
1. Halten Sie den [TONE]-Taster gedriickt und wihlen Sie mit den TONE! + Spielknonf [C Erhohen de_‘rTone'Nummer
[ 4] [>]-Tastern die gewiinschte Tone-Nummer aus. [TONE] + Spielknopf [C] *nur verfiigbar, wenn der Menu-Parameter
| (S.9) auf ON gestellt ist.

Wahlen Sie mit den [TONE] + [ €] [P ]-Tastern eine der folgenden
Tone-Nummern aus.

A O
| o
# \ Tone-Name \ Beschreibung \ Grundton = )
P:001 | AltoSaxEb | Alt-Saxofon Eb U II ¢ |
P:002 | Tenor Sax Bb | Tenor-Saxofon Bb ) bz

Vollbereichs-Saxofon
Abhéngig davon, in welcher Tonlage E)
Sie spielen, wird der Klang von Bariton
bis Sopran automatisch umgeschaltet.

P:012 | Full Sax Eb

Soprano

P:013 Sopran-Saxofon Bb
Sax Bb gi Erniedrigen der To
' Baritone . £ b
P:014 Sax Eb Bariton-Saxofon Eb Eg
* Der Grundton ist die Tonhohe, die gespielt wird, wenn Sie den
Fingersatz,C" verwenden. Siehe ,Fingering Chart”am Ende = Erhéhen der Tone-Nummer
dieser Anleitung.
* Das Il -Symbol erscheint, wenn ein SuperNATURAL-Klang . . 5
ausgewahlt st Direkte Anwahl eines User Tones E
)
- N Die User Tones (U:001-U:007) kénnen direkt angewahlt werden, 4
SuperNATURAL SuperNATURAL indem Sie den [TONE]-Taster halten und einen der Spielknopfe
11-[7] driicken. Die A i Meth i i\
Die SuperNATURAL-Soundtechnologie von Roland [L'] [_/_3 i::u:::t en . '€ r|1lwendung dieser Methode st besonders bei
beinhaltet sehr hochauflésende Sounds und ermdglicht Ive-Aurtritten sinnvoll. S
mithilfe der Behavior Modeling-Technologie eine sehr Diese Funktion ist nur verfligbar, wenn der Menu-Parameter
prazise Ausdrucksméglichkeit passend zum jeweiligen ,UserTone” (S. 9) auf ON gestellt ist.
Instrument. Diese Technik geht weit Gber die vorheriger —_
Klangerzeugungen hinaus. 'Y
Die Behavior Modeling-Technologie g
Die Behavior Modeling-Technologie von Roland °
ermdéglicht das Abrufen typischer Klangeigenschaften
kakustlscher Instrumente bei Spielen dieses Instruments.
—
Spielen der weiteren Klange m
o
= Weitere Informationen zu den Kldngen finden Sie im Dokument gl
~Tone List”, o
~—
—
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I Menu-Einstellungen

Einstellen der Menii-Parameter

MENU
| ———[MENU]-Taster
ﬂ F[(] [»>]-Taster

Tone-Name/

Menu-Parameter

Tone-Nummer/

Wert

Nach Driicken das [MENU]-Tasters konnen Sie auf verschiedene
Einstellungen zurlick greifen.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster, um das Menu-Display
anzuwahlen.

2. Wihlen Sie mit den [ €] [>]-Tastern den —
gewiinschten Menu-Parameter aus und driicken (Molume  »)
Sie den [MENU]-Taster.

3. Verindern Sie den Wert mit den [ 4] [»]- Tt ime
Tastern.

4. Um wieder das Display zur Auswahl der Tones
aufzurufen, driicken Sie den [TONE]-Taster.

Beispiel: Verandern der Gesamtstimmung

Die Gesamtstimmung des Aerophone wird wie folgt eingestellt. Der
im Display angezeigte Wert entspricht der Frequenz der Note A" In

der Werksvoreinstellung des Aerophoneist,,A=440.0 Hz" eingestellt,
Sie kdnnen aber auch andere Werte einstellen, z.B. 442.0 Hz.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den [ 4] [»]-Tastern
Turire” aus und driicken Sie den
[MENU]-Taster.

(<M. Tuning»)

3. Veriindern Sie den Wert mit den [ 4] [>1-
Tastern.

Sie kdnnen die Stimmung in einem Bereich von
415.3 Hz-440.0 Hz (Voreinstellung)-466.2 Hz in 0,1 Hz-Schritten
einstellen.

Sichern eines Tones

Die mit dem %-Symbol gekennzeichneten Parameter in der"Liste
der Menu-Parameter” (S. 7)) sind ,Tone-Einstellungen”. Wenn Sie
die gednderten Tone-Einstellungen behalten méchten, miissen Sie
diese wie nachfolgend beschrieben sichern.

System- und Tone-Einstellungen

¢ Die System-Einstellungen betreffen alle Tones gleichermafen. Diese werden
bei Andern der entsprechenden Einstellungen automatisch gesichert.

¢ Tone-Einstellungen kénnen fiir jeden Klang individuell vorgenommen
werden. Gednderte Tone-Einstellungen miissen mit dem Tone manuell
gespeichert werden.

1. Halten Sie den [MENU]-Taster gedriickt.

In der unteren Displayzeile wird die aktuell gewahlte Ziel-
Speichernummer angezeigt.

2. Wihlen Sie mit den [ €] [>]-Tastern die
gewiinschte Ziel-Speichernummer aus.

3. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

4, Benennen Sie den Klang (max. 16 Zeichen).

Bewegen des Cursors

| ol Veréndern des Zeichens
Wl! d /\E %/ Zeichen l16schen
N————— Zeichen einfiigen
5. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
6. Umden Vorgang auszufiihren, driicken Sie den

[»1(Y)-Taster.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten,
driicken Sie den [ 4] (N)-Taster.
* Schalten Sie das Instrument nicht aus, solange noch Daten
gesichert werden.




Menu-Einstellungen

Menu-Parameter

% : Tone-Einstellung S: System-Einstellung

Menu ‘Wert ‘ instell ‘Beschreibung ‘

Anpassen der Lautstarke s

=ie E Sie konnen die Ausgabe-Lautstarke tiber die Anblasstéarke steuern, aber auch im Menu einstellen. Dieser Parameter bestimmt,
mit welcher Lautstérke das Signal tiber die internen Lautsprecher und die PHONES/OUTPUT-Buchse ausgegeben wird. |

Verandern der Gesamtstimmung

Mo Turims 4|_1| 5.3-466.2 440.0 Bestimmt die Gesamtstimmung des Aerophone. 3
(Hz) Der im Display angezeigte Wert entspricht der Frequenz der Note ,A". In der Werksvoreinstellung des Aerophone ist,A=440.0
Hz" eingestellt, Sie kénnen aber auch andere Werte einstellen, z.B. 442.0 Hz.

¥H

Einstellen der Luftstrom-Empfindlichkeit

Bestimmt, wie der Klang auf unterschiedlich starke Luftstrome reagiert.

=]
IE

13,12, L1 Laute Kladnge (fortissimo=ff) werden bereits dann erzeugt, wenn Sie
L3,L2,L1, M, i nur schwach in das Mundsttick blasen.
H1, H2, H3

Diese Einstellung entspricht am ehesten dem eines traditionellen

M Blas-Instruments.

Laute Kldnge (fortissimo=ff) werden nur erzeugt, wenn Sie sehr stark Al st

il L A in das Mundsttick blasen.

Tone Volume *
Bestimmt die Lautstérke eines Tones.

Verandern der Tonlage (Transpose)
Transponiert die Tonhdhe des Klangs in Halbtonschritten.

A5 -4 -3 -2 -10] 1 +2] +3 +4+5 +6
5-46 abhéngig L.c * (Y]
pomlions ANV | Ly e O O 32
PO O O ™ Y
J———Sicooele # o
O O 1o
Bei, 0" wird mit dem,C"-Fingersatz (siehe ,Fingering Chart”) die Tonhohe ,C" gespielt. —
Das Alt-Saxofon besitzt den Grundton ,Eb” und entsprechend den Transponierwert,+3", das Sopran-Saxofon den Grundton —
,Bb”und entsprechend den Transponierwert,-2"
Octave Shift-Einstellung
3-43 Sg:f;‘grilge Verschiebt die Oktavlage des Klangs. * =
Fur jeden Tone ist bereits eine passende Oktavlage voreingestellt. Beispiele:, 0" fir das Sopran-Saxofon, ,-1" fiir das Alt- E
Saxofon und,-2" fiir das Bariton-Saxofon. =]
o
0-10 EELCIMN Reverb-Einstellung *
vom Tone
Regelt die Starke des Hall-Effekts. Je hoher der Wert, desto starker ist der Hall-Effekt.
~—
1o abhangig Chorus-Einstellung e
. vomTone | Regelt die Starke des Chorus-Effekts.
Der Chorus erzeugt einen Stereobreiten-Effekt durch eine leichte Klangmodulation.
X X m
Multieffekt-Einstellung g
Regelt die Starke des Multi-Effekts fir jeden Klang. Der Effekttyp ist fiir jeden Tone voreingestellt und kann im Aerophone [
nicht ausgewahlt werden. gz
= Lesen Sie zu diesem Thema auch den Abschnitt Effect Flow” am Ende dieser Anleitung. -
Liste der Multi-Effekte
MEXTYPE [Display MEXTYPE [Display —
EQUALIZER EQ OVERDRIVE oD (
LOW BOOST LOW DISTORTION DS
ENHANCER EH COMPRESSOR CMP g
=
abhangigvom | abhangig | AUTOWAH WAH LIMITER LM * g
Tone vomTone |y MANIZER HMN GATE GAT Qe
PHASER PH DELAY DLY 3’
RING MUDULATOR RNG LONG DELAY LDL
TREMOLO TRM 3TAP PAN DELAY 3DL
AUTO PAN PAN TELEPHONE TEL
ROTARY RTR PITCH SHIFTER PS =
FLANGER FL GATED REVERB GRV 3
SPACE-D sPC g
o
=3
Q.
n

F
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Bestimmen der Steuerung des Biss-Sensors (Reed Bite Strength)

Sie konnen fiir jeden Tone den Parameter bestimmen, der durch die Starke, mit der auf den Biss-Sensor gebissen wird,
gesteuert wird.

Off
OFF Die Steuerung iiber den Biss-Sensor ist ausgeschaltet.
(Bei SuperNATURAL-Sounds wird bei Blasen in das Mundstiick der Vibrato-Effekt ausgelost.)
Pitch Control 1
bhéangi
OFF, PIT1, \alomanglg PIT1 Bei nachlassender Biss-Starke wird die Tonhohe erniedrigt. Bei Nachlassen der Biss-
PIT2,ViB T Dieses dhnelt der Tonh6hensteuerung bei einem Saxophon. Starke wird die TonhShe
one erniedrigt.
Pitch Control 2
Wenn abwechselnd stark und schwach auf den Biss-Sensor Abwechselndes starkes und
PIT2 gebissen wird, wird ein Vibrato-Effekt erzeugt. f schwaches Beillen auf den Biss-
) A . . ) Sensor erzeugt ein Vibrato.
Dieses entspricht der Vibrato-Steuerung eines Wind- — * VaVaVaN
Synthesizers.
VIB Vibrato Control
Bei starkem Biss wird der Vibrato-Effekt ausgelost.
Pitch Change Sensitivity
0-10 & bestimmt, wie empfindlich der KIang auf das Pitch Control reagiert und einen Vibrato-Effekt erzeugt.
* nur glltig, wenn B 2! gestelltist.
LRI Pitch Change Setting (Down)
0-64 vom bestimmt, wie weit die Tonh6he sinkt, wenn der Druck auf den Biss-Sensor nachlésst.
Ta - \ -
one * nur gultig, wenn i ~1"auf FIT1"oder FITZ" gestelltist.
QELEEMN Pitch Change Setting (Up)
0-64 vom bestimmt, wie weit die Tonhéhe angehoben wird, wenn der Druck auf den Biss-Sensor verstarkt wird.
T sy e -
one * nur gliltig, wenn i Ll 17 auf FITE” gestellt ist.
OFF ON FiEnerelil Daumen-Controller Up/Down (Bend Up/Down)-Einstellung
' vomTone | hastimmt, ob der Daumen-Controller (bend up/down) ein- oder ausgeschaltet ist.
1 PRSPl Bend Range-Einstellung
a vomTone | bestimmt die Bandbreite der méglichen Tonhéhendnderung (in Halbtonschritten) fir den Daumen-Controller (bend up/
down).
Daumen-Controller links/rechts-Zuordnungseinstellung
bestimmt fiir jeden Tone, welcher Parameter liber den Daumen-Controller (links/rechts) gesteuert wird.
Wert \ Beschreibung
OFF, CC.1-31, o
CC33-95, . | eohenig | OFF on
3 };‘3 H5 ,H8. vomTone | CC.1-31,CC.33-95 | Control Change
T H.-8 Harmony -1 OCT
H.3 Harmony 3rd
H.5 Harmony 5th
H.8 Harmony +1 OCT
ohanei Daumen-Controller links/rechts-Wirkungsbereich
0-127 3oma;3:‘i bestimmt die Bandbreite, innerhalb der der Daumen-Controller (links/rechts) einen Parameterwert steuern kann.
Daumen-Controller Umschalter-Einstellung
bhingi bestimmt die Arbeitsweise des Daumen-Controllers (links/rechts).
OFF, ON ptiviie
vomone OFF Normale Controller-Funktion.
ON Jedesmal, wenn der Controller betédtigt wird, wird zwischen Maximalwert und Minimalwert umgeschaltet.
Oktavkndpfe-Einstellung
Sie kénnen die Oktavknépfe auf +1, +2 oder +3 Oktaven einstellen.
OCT1 0CT2 0OCT3
OCT1,0CT2, abhédngig [ .‘ | .
0OCT3 vom Tone A Gleichzeitig driicken fiir +2
Siehe auch )
»Fingering Chart” >
am Ende dieser Gleichzeitig driicken fuir -2
Anleitung. \\.
Hold-Einstellung
OFF, ON OFF

Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird der Klang nach Anblasen gehalten. Um den Klang zu stoppen, inhalieren Sie in das
Mundstuick.
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Lautsprecher-Einstellung bei Verwendung eines Kopf

m

OFF Der Sound wird nicht tiber die eingebauten Lautsprecher ausgegeben. =]
OFF, ON, 9 P 929 s Q
=

=

AUTO IO ON Der Sound wird (iber die eingebauten Lautsprecher ausgegeben.

Der Sound wird nicht Uber die eingebauten Lautsprecher ausgegeben, wenn an der PHONES/OUTPUT-Buchse
ein Stecker oder ein Kopfhorer angeschlossen ist.

AUTO

Die Automatische Abschaltfunktion (Auto Off) ~—

OFF, 5,30 30 Das Instrument wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitat (Spielen der Sounds, Bewegen eines Reglers, Driicken s
eines Tasters) automatisch ausgeschaltet (Auto Off-Funktion).
Wenn Sie diese automatische Abschaltung deaktivieren méchten, setzen Sie den Parameter ,Auto Off” auf,OFF".

User Tone Kurzbefehl-Einstellungen .

OFF, ON OFF [
Schaltet die Kurzbefehle fiir die User Tones ein bzw. aus (S. 5). 'ﬂ'

Key Delay-Einstellung
0-10 5 Wenn Sie mehrere Spielkndpfe ungleichmaBig driicken bzw. loslassen, kann es vorkommen, dass unerwartet nicht 3
erwiinschte Noten gespielt werden. Mithilfe des Key Delay-Parameters kdnnen Sie fiir solche Félle erreichen, dass die nicht
erwiinschten Noten nicht erklingen.

Auswahl des Fingersatzes (Fingering Mode)

= Lesen Sie zu diesem Thema auch den Abschnitt, Fingering Chart”am Ende dieser Anleitung.

SAX1 Saxophon-Fingersatz mit Altissimo.
SAX2 Saxophon-Fingersatz ohne Altissimo.
Verwenden Sie diese Einstellung wenn Sie kein Flagolet-Fingersatz einsetzen.
Fléten (Recorder)-Fingersatz
RECO | Der Standard Fléten-Fingersatz mit erweitertem Tonhéhenumfang. Die Spielknépfe an den Seiten sind
abgeschaltet, so dass auch bei versehentlichem Driicken dieser Knépfe die Tonhohe nicht verandert wird.
Electronic Wind Instrument-Fingersatz (
SAXT, SAX2, Der gleiche,C D E F G A B C"-Fingersatz wie bei einem Standard-Saxophon bzw. einer Standard-Fléte mit Tasten-
RECO, EWND, Kombinationen, welche die Tonhéhe um einen Halbton erhdhen bzw. erniedrigen.

SAX1 S -
TRPT, LEFT, -
RIGH 123456 C Der gleiche,C D E F G A B C"-Fingersatz wie bei einem Standard- g

EWND Ui Saxophon bzw. einer Standard-Flote Q
Tc, G#, C# Erh6hung um einen Halbton w
Ta, Tf, Eb, B Erniedrigung um einen Halbton
Bb Erniedrigung um einen Ganzton ~—
Trompeten-Fingersatz
TRPT | dhnelt dem Fingersatz eines typischen Blas-Instruments. Die Spielknépfe 4, 5 und 6 der rechten Hand
entsprechen den Ventilen 1, 2 und 3 einer Trompete.
LEFT Fingersatz, bei dem nur mit der linken Hand gespielt wird. 5"
RIGH Fingersatz, bei dem nur mit der rechten Hand gespielt wird. o
=
o
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—
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©
Y
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Hinzufiigen, Editieren und Loschen eines Fingersatzes
Sie konnen eigene Fingersatze hinzufligen bzw. vorhandene Fingersétze editieren oder auch l6schen.
* Bis zu 10 Fingersatz-Einstellungen kénnen erstellt werden.
* In diesem Modus werden die Einstellungen fiir Transpose und Octave Shift ignoriert.

= Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in der ,Fingering Chart” am Ende dieser Anleitung.
Hinzufiigen bzw. Verdndern eines Fingersatzes
00 000 000O0OCOGOONOGINOGOEOEOEONONONONOSEOSEONOPOS LN

1. Wihlen Sie in der oberen Displayzeile

"und driicken Sie den [MENU]-Taster.

2. Driicken Sie einen der Spielknopfe.
Der entsprechende Notenname erscheint in der unteren Displayzeile.
Wenn keine Note vorhanden ist, erscheint in der unteren Displayzeile,, NONE".

3. Betatigen Sie den gewiinschten Spielknopf und driicken Sie den Oktavknopf [+2].

4, Verindern Sie mit den [ €] [ ]-Tastern den Notennamen.
Bei der Auswahl von ,NONE” wird kein Klang erzeugt.

5. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

6. Um den Vorgang auszufiihren, driicken Sie den [»] (Y)-Taster.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [ €] (N)-Taster.
Ein hinzugefligter bzw. nicht aktivierter Fingersatz wird unten rechts im Display mit dem
Punkt-Symbol [.] angezeigt.

Loschen eines Fingersatzes

00 0000000 OCOCNONONOGOEOSNOSNONONOSNOSNOSNOSNOINDP
1. Wihlen Sie in der oberen Displayzeile

"und driicken Sie den [MENU]-Taster.

2. Driicken Sie einen der Spielknopfe.

Der entsprechende Notenname erscheint in der unteren Displayzeile. Ein hinzugefiigter bzw. nicht
aktivierter Fingersatz wird unten rechts im Display mit dem Punkt-Symbol [.] angezeigt.

3. Driicken Sie auf den gewiinschten Spielknopf und zusitzlich auf den Octave-Taster [+2].

4., Wihlen Sie mit den [ €][>]-Tastern,

5. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
6. Umden Vorgang auszufiihren, driicken Sie den [»] (Y)-Taster.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [ €] (N)-Taster.
Das Punkt-Symbol [.] unten rechts im Display erlischt.

AUTO, 0-100

AUTO

Breath Threshold-Einstellung

Sie kdnnen bestimmen, ab welcher Anblasstarke der Sound erklingen soll.

Die normale Einstellung ist,AUTO". Dabei wird die Empfindlichkeit bei Einschalten
des Instruments automatisch eingestellt.

Wenn Sie den Wert manuell einstellen méchten, gehen Sie wie folgt vor.

AN
7

19AS7

1. Stellen Sie den Wert auf,,0"

Der Sound wird dauerhaft gespielt. >

2. Erhohen Sie den Wert in Einzelschritten so weit, bis der Sound BreatAt:ij Anblasstérke
gestoppt wird.

3. Blasen Sie in das Mundstiick, und stellen Sie dann den Wert so
ein, dass der Sound bei der gewiinschten Anblasstarke erklingt.

AUTO, 0-100

AUTO

Bestimmen des Basis-Status des Biss-Sensors (Reed Bite Strength)
Dieser Parameter bestimmt den Wert fiir die normalerweise eingesetzte Biss-Starke auf den Biss-Sensor.
Die normale Einstellung ist, LI T{i” mit automatischer Anpassung.

Sie kdnnen diese Einstellung wie folgt manuell anpassen. mit normaler Stérke auf
das Mundstiick beiBen

1. BeiBRen Sie mit normaler Stirke auf das Mundstiick.

2. Driicken Sie den Octave-Taster [+2]-Taster. Damit wird die
aktuell ausgefiihrte Biss-Stéarke als Basiswert gespeichert.

* Sie kdnnen den Wert auch mit den [ €] [P ]-Tastern anpassen.

AUTO, 0-100

AUTO

Bestimmen der Empfindlichkeit des Biss-Sensors (Reed Bite Strength)

Dieser Parameter bestimmt, ab welcher Biss-Starke der mit
JE i Lelte 17 definierte Tonhdheneffekt einsetzt. Bei ,HLITE wird Erhdhen des Werts vergroBert

die Einstellung automatisch vorgenommen. am——— 4 kein Effekt den Ansprache-Bereich.
Wenn der Effekt zu stark ist, verringern Sie den Wert. I -
ekt

Wenn der Effekt nur schwer auszuldsen ist, erhohen Sie den Wert.

Erniedrigen des Werts verkleinert
den Ansprache-Bereich.

Einstellen des MIDI-Sendekanals (MIDI Transmit Ch)
Dieser Parameter bestimmt den MIDI-Kanal (1-16), Uber den das Instrument seine Spiel- und Kontrolldaten tGiber MIDI sendet.
Empfangen kann das Instrument MIDI-Daten auf allen 16 MIDI-Kanalen.
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S Breath MIDI Output 1/2 Die Einstellwerte s
bestimmt den MIDI-Controller, dessen Daten bei Blasen in das Mundsttick tiber MIDI OFF keine Ausgabe I'zl'l
OFF, CC.1-31, tibertragen werden. CCA=31, | o e Q
CC33-95, OFF CC33-95 ¢ s @
D) . BEND Pitch Bend —
AFTTTONE | pev Bite MIDI Output 1/2 AFT.T Aftertouch 3
bestimmt den MIDI-Controller, dessen Daten bei Verwendung des Biss-Sensors {iber n \
MIDI tibertragen werden. fiir denTone
TONE vorgegebene (
OFF i s
Einstellung
Erstellen einer Daten-Sicherheitskopie fiir User Tones und Systemeinstellungen m
Gehen Sie wie folgt vor. 'H'
1. Verbinden Sie mithilfe eines USB-Kabels den USB COMPUTER-Anschluss des Instruments mit E'#i
einem Rechner (S. 3).
2. Wihlen Sie ,,Backup” aus und driicken Sie den [MENU]-Taster.
Eine Bestatigungsmeldung erscheint.
3. Driicken Sie den [A] (Y)-Taster, um die Daten zu iibertragen.
- - Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie stattdessen den [C] (N)-Taster. -
Nach Driicken des [A] (Y)-Tasters erscheint im Display des Aerophone die Anzeige , WAIT” und auf dem
Rechner-Bildschirm wird das Laufwerk BACKUP angezeigt.
4, Kopieren Sie die Datei, AE10_BKUP.SVD” im Aerophone/BACKUP-Ordner auf den Rechner.
5. Melden Sie das BACKUP-Laufwerk ab und ziehen Sie danach das USB-Kabel ab.
* |m Display erscheint,WAIT". Schalten Sie in dieser Phase das Instrument nicht aus.
6. Wennim Display die Anzeige ,END” erscheint, schalten Sie das Instrument aus und nach kurzer Zeit
wieder ein.
Zuriickiibertragen der Daten der User Tones und Systemeinstellungen in das Instrument 5
Gehen Sie wie folgt vor. 0(3
1. Verbinden Sie mithilfe eines USB-Kabels den USB COMPUTER-Anschluss des Instruments mit w
einem Rechner (S. 3)
2. Wihlen Sie,Restore” aus und driicken Sie den [MENU]-Taster. ~—
Eine Bestatigungsmeldung erscheint. S
3. Driicken Sie den [A] (Y)-Taster, um die Daten zu iibertragen.
- - Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie stattdessen den [C] (N)-Taster. - =
Nach Driicken des [A] (Y)-Tasters erscheint im Display des Aerophone die Anzeige , WAIT” und auf dem %
Rechner-Bildschirm wird das Laufwerk RESTORE angezeigt. g
o
4, Kopieren Sie die gewtinschte ,AE10_BKUP.SVD“-Datei in das RESTORE-Laufwerk.
5. Melden Sie das RESTORE-Laufwerk ab und ziehen Sie danach das USB-Kabel ab.
* |m Display erscheint,WAIT". Schalten Sie in dieser Phase das Instrument nicht aus. —
6. Wennim Display die Anzeige ,END" erscheint, schalten Sie das Instrument aus und nach kurzer Zeit
wieder ein.
m
Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset) 5
Sie konnen die Einstellungen des Aerophone wie folgt auf die Werksvoreinstellungen zurlick setzen. gz
- . o
_ _ 1. Wibhlen Sie in der oberen Displayzeile ,F =t Fzz2t.” und driicken Sie den [MENU]-Taster. _ =
Eine Bestatigungsabfrage erscheint.
2. Umden Vorgang auszufiihren, driicken Sie den [P ] (Y)-Taster.
Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [ 4] (N)-Taster.
Loschen der User Tones -
Ab der Version 2.00 werden mit dem Factory Reset-Vorgang (FctReset) nur noch die System-Einstellungen zurlick gesetzt und 2
nicht mehr gleichzeitig die User Tones geloscht. E‘
«Q
- - 1. Wihlen Sie,User CIr” aus und driicken Sie den [MENU]-Taster. - %
Eine Bestatigungsmeldung erscheint. ©
2. Driicken Sie den [A] (Y)-Taster, um den Vorgang auszufiihren. \
Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie stattdessen den [C] (N)-Taster. —
_ _ Versions-Information _
Zeigt die aktuell verwendete Version des Betriebssystems des Instruments an. %
Q.
)
=
)
=]
o
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I Anhang

Technische Daten WICHTIGE HINWEISE

Roland Aerophone AE-10: Digital Wind Instrument

Stromversorgung / Verwendung von Batterien

NAEEpEr (e 57Y) « Wenn die Batterien nur noch wenig Spannung besitzen, kann es

Stromversorgung | Wieder aufladbare Ni-MH-Batterie (AA, HR6) x 6 vorkommen, dass der Sound des Instruments verzerrt. Dieses ist normal
(zusatzliches Zubehdr) und keine Fehlfunktion. Ersetzen Sie in diesem Fall die alten Batterien durch
Stromverbrauch 418 mA neue oder verwenden Sie den beigefligten AC-Adapter.
Wieder aufladbare Ni-MH-Batterien: ca. 7 Stunden (bei - Wenn Sie Batterien verwenden méchten, benutzen Sie wieder aufladbare
Batterien mit einer Kapazitit von 1,900 mAh). Ni-MH-Batterien.
Lebensdauer M " L . N L L .
der Batterien bei Diese Angaben variieren abhangig von den + Auch wenn im Gerat B'atterl'er? installiert sind, wird das Instrument
Dauerbetrieb Umgebungsbedingungen. ausgeschaltet, wenn Sie bei eingeschaltetem Instrum?nt den AC-Adapter
¢ Cabeminle und Alalline-taaran Enmnem midi bzw. das Netzkabel abziehen bzw. anschlieen. Sie missen das Instrument
VEERGE: WEGER. ausschalten, bevor Sie den AC-Adapter oder das Netzkabel anschlieBen bzw.
abziehen.
Abmessungen 128 (W) x 93 (D) x 574 (H) mm .
- Reparaturen und Datensicherung
Gewicht
(inklusive 8559 + Beachten Sie, dass beim Reparieren des Instruments alle User-Daten
Batterien) verloren gehen kénnen. Erstellen Sie daher regelméaBig Sicherheitskopien
- - - Ihrer Daten. Obwohl Roland bei Reparaturen versucht, mit Anwender-
Beigefiigtes Bedlem“mgsanleltung, Informfmonsblatt,,USINGTHE UNIT Daten vorsichtig umzugehen, ist ein Datenerhalt bei Reparaturen oft
Zubehér SAFELY", AC-Adapter, Mundstlick-Abdeckung, Nackengurt, nicht méglich. Roland iibernimmt keine Haftung fiir alle Arten von
Band, Tragetasche Datenverlusten.

Zusitzliches
Zubehor

(optional erhaltlich)

L , Zusétzliche Hinweise
dediziertes Mundstiick

Wenn Sie das Instrument auf die Oberflache eines Tisches legen, achten Sie

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei
Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen zu diesem

darauf, dass die Oberflache des Tisches nicht beschadigt wird.

Es ist moglich, dass durch eine Fehlfunktion, falsche Bedienung des Geréts

Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite. usw. Daten verloren gehen. Sie sollten daher regelmédBig Sicherheitskopien

SICHERHEITSHINWEISE

Ihrer Daten anfertigen.

Roland tibernimmt keine Haftung fiir alle Arten von Datenverlusten.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

+ Verwenden Sie keine Kabel mit eingebautem Widerstand.

& WARNUNG Hinweise zu Copyrights und Warenzeichen

sich dieser im Nackenbereich nicht verdreht.

Styledaten, Patterns, Phrasen, Audio Loops, Bilddaten) liegt bei der Roland

Wenn Sie den Tragegurt verwenden, achten Sie darauf’ das ij « Das Copyright auf den Inhalt dieses Instruments (Sound-Wellenformen,

Corporation.
Als Besitzer dieses Instruments sind Sie Lizenznehmer fiir die Nutzung der

Die Auto Off-Funktion Inhalte dieses Gerits fiir Ihre eigene Arbeit.

Das Instrument wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitat
(Erzeugen von Sounds, Bewegen eines Reglers, Driicken eines
Tasters) automatisch ausgeschaltet (Auto Off-Funktion). Wenn Sie
nicht mdchten, dass das Gerat automatisch ausgeschaltet wird,
stellen Sie den Parameter,Auto Off” auf,Off" (S. 9).

Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses Instruments in originaler oder
veranderter Form kommerziell anzubieten (Beispiel: Verdffentlichen der
Daten im Internet, Verbreiten tiber Datentréger wie DVDs).

>

Roland, BOSS, SuperNATURAL und Aerophone sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Roland Corporation in den USA und/

Nur den beigefiigten AC-Adapter nutzen und auf eine korrekte Spannung oder anderen Landern.

achten

Verwenden Sie nur den dem Gerat beigefligten AC-Adapter. Achten
Sie darauf, dass die verwendete Stromversorgung die gleiche
Spannung besitzt wie der AC-Adapter. Die Benutzung von anderen
Netzadaptern mit ggf. unterschiedlicher Polaritdt oder Spannung
kann sowohl das Gerét als auch den Netzadapter beschéadigen bzw.
fih

hi

zu St

/\ VORSICHT

Nicht die Finger bzw. Hande verletzen

Wenn Sie eines der folgenden beweglichen Teile anfassen bzw.
betétigen, achten Sie darauf, sich nicht die Finger bzw. Fiie zu
verletzen. Kinder sollten das Instrument nur unter Aufsicht einer
erwachsenen Person spielen bzw. bedienen.

> @

« Mundstiick (S. 2)
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