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Studio One Artist bietet alles, was Sie fiir den Einstieg in das Recording und die
Musikproduktion bend&tigen. Mit seiner schnell und intuitiv zu bedienenden
Benutzeroberflache und der Drag-and-Drop-Funktionalitdt empfiehlt sich das
von kreativen Menschen entwickelte Studio One Artist speziell fiir die kreative
Musikproduktion. Und das wird nirgendwo sonst so deutlich wie bei der
Arbeit mit einem StudioLive Series Il Mixer in Kombination mit Studio One.

Dank der einzigartigen bidirektionale Steuerungsoptionen sind Studio One und
die StudioLive Series lll Mixer die perfekte Kombination fiir Studios jeder Grof3e.

1.1 Uber dieses Handbuch

Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung vollstandig durch, um

sich mit Studio One Artist vertraut zu machen, bevor Sie die Software
zusammen mit Ihrem Mixer nutzen. In diesem Handbuch gehen wir davon
aus, dass Sie das Referenzhandbuch zum Einsatz lhres StudiolLive als Audio-
Interface mit Universal Control gelesen und die darin beschriebenen
Schritte zur Installation und zum Anschluss durchgefiihrt haben.

Der Einsatz lhres StudioLive als Audio-Interface fiir Studio One Artist ist
ohne die Installation von Universal Control nicht moglich. Sofern nicht
bereits geschehen, laden und installieren Sie bitte Universal Control
und lesen Sie das ,,Referenzhandbuch zum Einsatz Ihres StudioLive

als Audio-Interface mit Universal Control’; bevor Sie fortfahren.

Diese Anleitungen beschreibt grundlegende Merkmale und Funktionen
von Studio One Artist sowie die spezifische Integration, die nur fiir die
StudioLive Mixer zur Verfligung steht. Eine umfassende Referenzanleitung
kdnnen Sie iber das in Studio One integrierte Hilfe-Men aufrufen.

In dieser Anleitung stof3en Sie immer wieder auf Profi-Tipps. Diese Tipps werden
Ihnen helfen, sich mit Studio One Artist vertraut zu machen und die einzigartigen
Funktionen fur den Workflow und andere Merkmale kennenzulernen.

Dieses Handbuch bietet einen allgemeinen Uberblick tiber Studio One
Artist sowie detaillierte Informationen zu den in Studio One integrierten
Steuerungsfunktionen fiir die StudioLive Series lll Mixer. Weitere
Informationen finden Sie auch in den folgenden Handblichern:
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Hardware-Anleitungen:

o StudioLive Series lll Bedienungsanleitung. In diesem Handbuch
werden alle Hardware-Funktionen lhres StudioLive Series lll Mischpults
(StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive 32SX, StudioLive
32SC, StudioLive 32, StudioLive 24, StudioLive 16) erklart.

o StudioLive Series lll Rackmixer Bedienungsanleitung. In diesem
Handbuch werden alle Hardware-Funktionen Ihres StudioLive Series |lI
Rackmixers (StudioLive 32R, StudioLive 24R, StudioLive 16R) erklart.

Software-Anleitungen:

o Capture 3 Referenzhandbuch. Die jedem StudioLive Mixer
beiliegende digitale Mehrspur-Recording-Software Capture ist
auf eine besonders unkomplizierte Bedienung ausgelegt.

o Netzwerkeinrichtung fiir die Fernsteuerung mit StudioLive
Remote Control. Dieses Handbuch unterstiitzt Sie bei der
Vorbereitung lhres Netzwerks fiir die Fernsteuerung lhres StudioLive
Uiber einen Computer, ein Tablet oder ein Mobilgerit.

¢ QMix-UC Referenzhandbuch. In diesem Handbuch werden die
Merkmale und Funktionen von QMix-UC fiir die einzelnen StudioLive
Mixer-Modelle beschrieben. Mit QMix-UC kénnen bis zu 16 Anwender
ihre Aux-Mischungen im StudioLive Uber ihr Smartphone steuern.

e UC Surface Referenzhandbuch. In diesem Handbuch werden die Merkmale
und Funktionen von UC Surface fir die einzelnen StudioLive Mixer-Modelle
beschrieben. Mit UC Surface lassen sich praktisch alle Funktionen in Ihrem
StudioLive Mixer oder, abhangig von den vergebenen Zugriffsrechten,
auch spezifische Funktionen fernsteuern. Oder Sie verwandeln Ihr
Tablet damit in einen zusatzlichen Bildschirm fiir Ihren Mixer.

¢ Referenzhandbuch zum Einsatz lhres StudioLive als Audio-Interface
mit Universal Control. In diesem Handbuch werden die Merkmale
und Funktionen von Universal Control sowie der Einsatz lhres
StudioLive Mixers als Audio-Interface mit Ihrer DAW beschrieben.

Zusatzliche Ressourcen:

e StudioLive Series lll AVB-Netzwerkhandbuch. In diesem
Handbuch wird die Konfiguration eines AVB-Netzwerks
flr StudioLive Series lll Mixer im Detail erklart.

o StudiolLive Series lll Addendum zum Stagebox-Modus. Die StudioLive
Series Il Rackmixer (StudioLive 32R, StudioLive 24R, StudioLive 16R)
lassen sich als Stageboxen mit erweiterten Funktionen fiir die StudioLive
Series lll Mischpulte (StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive 325X,
StudioLive 32SC, StudioLive 32, StudioLive 24, StudioLive 16) nutzen.

e StudioLive Series lll Addendum zur Studio One DAW-Steuerung Die
StudioLive Series lll Mischpulte (StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive
32SX, StudioLive 32SC, StudioLive 32, StudioLive 24, StudioLive 16) kénnen
als Controller fiir Studio One und Studio One Artist genutzt werden.

o StudioLive Series lll Addendum zur DAW-Steuerung iiber HUI-Emulation.
Die StudioLive Series Ill Mischpulte (StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive
32SX, StudioLive 32SC, StudioLive 32, StudioLive 24, StudioLive 16) kdnnen
Uber die HUI-Emulation als Controller fiir Pro Tools genutzt werden.

o StudioLive Series lll Addendum zur DAW-Steuerung tiber MCU-Emulation.
Die StudioLive Series Ill Mischpulte (StudioLive 64S, StudioLive 32S, StudioLive
32SX, StudioLive 32SC, StudioLive 32, StudioLive 24, StudioLive 16) kdnnen
Uiber die MCU-Emulation als Controller fiir lhre DAW genutzt werden.
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p) Installation und Autorisierung

Nachdem Sie die Audio-Interface-Treiber installiert und lhr Audio-Interface

an lhren Computer angeschlossen haben, kdnnen Sie die mitgelieferte
Musikproduktionssoftware PreSonus Studio One Artist zur Aufnahme, Mischung
und allgemein zur Produktion von Musik verwenden. Um Studio One Artist zu
installieren, loggen Sie sich in Ihr My.PreSonus-Konto ein und registrieren Ihr
Interface. Mit der Registrierung Ihrer Hardware in Ihrem My.PreSonus-Konto wird
der Produktschlissel fir Studio One Artist automatisch [hrem Konto hinzugefiigt.

2.1 Installationsprogramm herunterladen und starten
Fir die Installation laden Sie das Installationsprogramm von Studio One Artist von
Ihrem My.PreSonus-Konto auf den Computer herunter, den Sie verwenden méchten.
™ mim mv‘s:;diod‘ﬁ)re L';Artsl
To install this software...
= 000 00mries
« Windows-Benutzer: Starten Sie das Installationsprogramm fiir Studio
One Artist und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
e Mac-User: Ziehen Sie die Anwendung Studio One Artist in
den Programm-Ordner auf Ihrer Mac-Festplatte.
2.2 Autorisierung von Studio One

Wenn Sie Studio One auf lhrem Computer zum ersten Mal starten,

wird eine Verbindung zu lhrem My.PreSonus-Konto hergestellt und die
Registrierung wird tGberprift. Um eine problemlose Autorisierung zu
gewahrleisten, laden Sie das Installationsprogramm auf den Computer
herunter, den Sie damit verwenden mochten und sorgen Sie dafiir, dass
beim ersten Start der Software eine Internetverbindung besteht.
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2.3 Studio One Artist Bundle-Inhalte installieren

Studio One Artist wird mit zahlreichen Demos und Tutorials, Instrumenten,
Loops und Samples ausgeliefert. Studio One Artist wird im Bundle mit
allen Extras ausgeliefert, die Sie fir die Musikproduktion bendétigen.

Wenn Sie Studio One zum ersten Mal starten, werden Sie aufgefordert, die
zugehdrigen Inhalte zu installieren. Wahlen Sie die gewtiinschten Inhalte
aus und klicken Sie auf,,Installieren”. Die Inhalte werden dann automatisch
von lhrem My.PreSonus-Benutzerkonto heruntergeladen und installiert.

Package Size Status
v 4 B Legacy Content
@ Studio One Demos and Tutorials 450.00 MB
#- Studio One Instruments Vol. 1 148.00 MB Installed
® Ueberschall Impact Drums 65.00 MB Installed
% Studio One Expansion 38.00 MB Installed
¥ Studio One Musicloops 175.00 MB Installed
# Studio One Piano 369.00 MB Installed
#- Vengeance-Sound 839.00 MB Installed
% Voodoo One Synth 864.00 MB Installed
% Studio One Instruments Vol. 2 1.42GB Installed
#- Electronic Audioloops 2.95GB
® Acoustic Drum Kits and Loops 1.44 GB
#,  Studio One Electric Pianos and Organs  1.89 GB

4
4
v
v
v
v
v
v
4
4
v
v

Check for Available Downloads Install

Profi-Tipp: Unter Umstdnden werden Sie aufgefordert, Ihre My.PreSonus-Kontodaten
anzugeben. Wenn Sie die Option ,Meine Zugangsdaten speichern” auswdhlen, kbnnen
Sie in Zukunft direkt auf Ihre Kéufe im PreSonus Marketplace zugreifen.
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Studio One Artist arbeitet eng mit den PreSonus Interfaces zusammen und
bietet somit eine einzigartige Integration und eine vereinfachte Einrichtung.
Wenn Sie Studio One Artist starten, wird automatisch die Startseite gedffnet.
Auf dieser Seite bieten sich Moglichkeiten zur Dokumenten-Verwaltung und
Gerate-Konfiguration sowie adaptierbare Kiinstler-Profile, ein News-Feed
sowie Links zu Demos und Anleitungen von PreSonus. Wenn lhr Computer
mit dem Internet verbunden ist, werden diese Links aktualisiert, sobald
neue Anleitungen auf der PreSonus-Webseite angeboten werden.

Vollstandige Informationen zu allen Aspekten von Studio One Artist finden
Sie im Referenzhandbuch im PDF-Format, das in Studio One integriert

ist. Die Informationen in dieser Anleitung decken nur die grundlegenden
Aspekte von Studio One Artist ab und sollen dabei helfen, das Programm
so schnell wie moglich einzurichten und damit aufzunehmen.

3.1 Konfiguration von Audiogeraten

1. In der Mitte der Startseite wird der Bereich ,Einstellungen” dargestellt.
Studio One Artist durchsucht Ihr System automatisch nach allen
verfligbaren Treibern und wahlt einen Treiber aus. Sofern ein PreSonus-
Treiber zur Verfiigung steht, wird dieser automatisch ausgewabhlt.

Studiolive 24
48.0 kHz = 32 samples

Configure Audio Device

Configure External De

2. Sofern lhr Gerat beim Start von Studio One nicht auf der Startseite angeboten
wird, klicken Sie im Bereich ,Einstellungen” auf den Link,Audiogerat einstellen’,
um das Fenster fiir die Audiogerédte zu 6ffnen.

%

Audio Setup  External Devices

Audio Device

Playback Device StudioLive 24

Recording Device Treet Built-in Output

Display Audio

Device Block Size

o ] PreSonus Studio 182 Mobile

Sample Rate
StudioLive 24 -

Bit Depth
Input Latancy

No Audio Devica
Output Latency

Releasa audio device in background

Klicken Sie hier auf den Reiter,Audioeinstellungen” und
wahlen Sie den Geratetreiber aus dem Auswahlmend.
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3.2 Konfiguration von MIDI-Geraten

Uber das Fenster ,Externe Gerate” in Studio One Artist kénnen Sie lhr
MIDI-Masterkeyboard, Ihre Expander und MIDI-Bedienoberflachen
einrichten. Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Ihr MIDI-Masterkeyboard
und weitere Expander einrichten. Im Referenzhandbuch in Studio One
finden Sie Anleitungen zur Einrichtung anderer MIDI-Geréte.

Wenn Sie ein MIDI-Interface oder ein USB-Controller-Keyboard eines
Drittanbieters verwenden, miissen Sie die Treiber fiir diese Gerate installieren,
bevor Sie mit diesem Abschnitt fortfahren. Lesen Sie bitte die Dokumentation
Ihrer MIDI-Hardware, in der alle Installationsschritte beschrieben sind.

Sofern Sie zu diesem Zeitpunkt keine MIDI-Gerdte anschlieBen
mochten, springen Sie zu Abschnitt 3.3.

3.2.1  Einrichten eines externen MIDI-Keyboard-Controllers

Ein MIDI-Keyboard-Controller ist ein Hardware-Gerat, das zum Einspielen sowie zur
Steuerung anderer MIDI-Geréte, virtueller Instrumente und zum Bearbeiten von
Software-Parametern dient. In Studio One Artist werden diese Gerdte als Keyboards
bezeichnet und diese miissen zuerst eingerichtet werden, bevor man sie nutzen
kann. In einigen Fallen dient Ihr MIDI-Keyboard-Controller auch als Klangerzeuger.
In Studio One Artist werden die Controller-Funktionalitat und die Klangerzeugung
als zwei separate Gerate angesehen: als ein MIDI-Keyboard-Controller und ein
Soundmodul. Die MIDI-Bedienelemente (Klaviatur, Regler, Fader etc.) werden als
Keyboard eingerichtet. Das Soundmodul wird dagegen als Instrument angemeldet.

Sie kdnnen Sie lhre externen MIDI-Geréte Uiber den Bereich Einstellungen auf der
Startseite konfigurieren. Bevor Sie einen neuen Song fir die Aufnahme einrichten,
sollten Sie sich einen Moment Zeit nehmen und die externen Gerate konfigurieren.

Verbinden Sie den MIDI Out lhres externen MIDI-Controllers mit einem
MIDI In Ihres PreSonus Audio-Interfaces (sofern vorhanden) oder eines
anderen MIDI-Interfaces. Sofern Sie einen USB-MIDI-Controller verwenden,
verbinden Sie ihn mit Ihrem Computer und schalten Sie ihn ein.

1. Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Einstellungen auf den Link
Externe Gerate einstellen, um das Fenster ,Externe Gerate” zu 6ffnen.

StudioLive 24
48.0 kHz 2048 samples

Configure Audio Device...

Configure External Devices...

2. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzuftigen”. Das
Fenster Geréat hinzufligen wird gedffnet.
© | ® %

Name sendTo Receive From CkToIn
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3.  Wahlen Sie im Menu auf der linken Seite Ihren MIDI-Controller aus der Hersteller/

8.

Geréte-Liste. Sofern Ihr MIDI-Controller nicht aufgefiihrt ist, wahlen Sie den

Eintrag Neues Keyboard. An diesem Punkt kdnnen Sie den Namen Ihres

Keyboards anpassen, indem Sie den Hersteller und den Geratenamen angeben.
Add Device

\ilJ New Keyboard
New Instrument
3 New Control Surface Manufacturer

> B Access

Device Model New Keyboard

Device Name New Keyboard
> I Acorn Instruments

> AKAI Generic MIDI Keyboard, use for
ST B unknown gear. This device model

D) CImgs features MIDI Learn. Connecting
> CME the send port is optional.

» Bm Doepfer
> E-MU
> I Edirol
> B Evolution

> B Frontier MIDI Channels Al

U] AR 12 345 6 7 891011121314 1518
> I Keyfax
>l KORG Receive From MIDI Port #1 -

> B M-Audio Filter Aftertouch

> I Mackie Program Change
> NI Pitch Bend

» lm Peavey Controllers

> B PreSonus

>l Yamaha

Send To None

Split Channels

|| Default Instrument Input

Sie missen zudem festlegen, welche MIDI-Kanale zur
Kommunikation mit diesem Keyboard benutzt werden. In den
meisten Fallen sollten Sie alle MIDI-Kanale anwahlen. Wenn Sie
sich nicht sicher sind, wahlen Sie einfach alle 16 Kanale an.

In Studio One kdnnen Sie bestimmte Steuerbefehle herausfiltern. Wenn Sie in
Studio One beispielsweise Aftertouch-, Pitch-Bend-, Programmwechsel- oder
sogar alle CC-Befehle ignorieren mochten, stellen Sie den Filter entsprechend ein.

Wahlen Sie im Auswahlmeni ,Empfangen von” den MIDI-Eingang lhres
MIDI-Interfaces ein, auf dem Studio One Artist MIDI-Daten empfangen
soll (also den MIDI-Port, an dem Ihr Keyboard angeschlossen ist).

Profi-Tipp: Wdihlen Sie im Auswahlmenti ,Senden an” den MIDI-Interface-Ausgang
aus, lber den Studio One Artist MIDI-Daten an den Klangerzeuger ausgibt. Sofern lhr
Keyboard-Controller keine MIDI-Daten von Studio One empfangen muss, treffen Sie
hier keine Auswabhl.

Wenn Sie nur dieses eine Keyboard zur Steuerung Ihrer externen Synthesizer
und virtuellen Instrumente verwenden, sollten Sie das Feld neben dem Eintrag
LStandardinstrumenteneingang” aktivieren. Dadurch wird |hr Keyboard in
Studio One Artist automatisch zur Steuerung aller MIDI-Gerdte genutzt.

Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie einen Klangerzeuger anschlieen mdchten, lassen Sie das Fenster
,Externe Gerate” gedffnet und wechseln zum nachsten Abschnitt. Wenn
nicht, schlieBen Sie das Fenster und springen zum nachsten Abschnitt.
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3.2.2  Einrichten eines externen MIDI-Klangerzeugers

MIDI-Instrumenten-Controller (Keyboards, MIDI-Gitarren etc.) geben musikalische
Informationen als MIDI-Daten an Klangerzeuger und Virtuelle Instrumente aus, die
daraufhin die angesteuerten Sounds wiedergeben. Klangerzeuger sind entweder
Standalone-Expander oder, wie z. B. bei Keyboard-Synthesizern, in ein MIDI-
Instrument integriert. In Studio One Artist werden alle Klangerzeuger als Instrumente
bezeichnet. Nachdem Sie Ihren MIDI-Keyboard-Controller eingerichtet haben,
nehmen Sie sich einen Moment Zeit und konfigurieren Sie Ihren Klangerzeuger.

Verbinden Sie den MIDI In Ihres externen Soundmoduls mit
dem MIDI Out Ihres PreSonus Audio-Interfaces.

1. Im Fenster ,Externe Gerate” klicken Sie auf die Schaltflache ,Hinzufligen”.

© B @ @ %

General Locations Audio Setup  Extemal Devices Advanced

Send To Receive From Ck Tc In

Add% Edit... Remove Placement... Reconnect...

v Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

Preferences Song Setup

2. Wabhlen Sie im Mendi auf der linken Seite lhr Gerat aus. Sofern |hr
Instrument nicht aufgefiihrt ist, wahlen Sie den Eintrag,Neues
Instrument”. An diesem Punkt kdnnen Sie den Namen lhres Keyboards
anpassen, indem Sie den Hersteller und den Geratenamen angeben.

Add Device

w New Keyboard

L

New Control Surface
» I Access

Device Model New Instrument
Manufacturer

Device Name New Instrument
» B Acomn Instruments

» | AKAI Use to play an external MIDI
. A Instrument and record controller
4 Beh
= sl movements. When connecting the
»m CME receive port, be careful to avoid
doubled events if the same port is
> B Doepfer used by a Keyboard device.
» | E-MU

» m Edirol

» @ Evolution
» Bm Frontier
» I JLCooper
» I Keyfax Send To MIDI Port #1
» lm KORG

> | M-Audio MIDI Channels ~ [FRAIRTT]

» B Mackie 1.2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Receive From None

> NI V' Send MIDI Clock
» Im Peavey

» BB PreSonus
» I Yamaha

Use MIDI Clock Start
Send MIDI Timecode

CC Automation Interval 10ms |

Cancel
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Legen Sie zudem fest, welche MIDI-Kanale zur Kommunikation
mit diesem Soundmodul benutzt werden. In den meisten Fallen
sollten Sie alle MIDI-Kanale anwdhlen. Wenn Sie sich nicht
sicher sind, wahlen Sie einfach alle 16 MIDI-Kanale an.

Im Auswahlmeni Senden an wahlen Sie den MIDI-Interface-Ausgang
aus, Uber den Studio One Artist MIDI-Daten an den Klangerzeuger
ausgibt. Klicken Sie auf OK und schlief3en Sie das Fenster ,Externe Gerate”.
Nun sind bereit fur Ihre ersten Aufnahmen mit Studio One Artist.

Im nachsten Kapitel beschreiben wir, wie Sie einen Song einrichten. Zudem
erhalten Sie grundlegende Workflow-Tipps zur Navigation in Studio One Artist.

33 Anlage eines neuen Songs

Nachdem Sie Ihre Audio- und MIDI-Geréte konfiguriert haben, werden wir jetzt einen
neuen Song anlegen. Zundachst stellen wir das Standard-Audio-Ein/Ausgabegerdt ein.

1.

2.

3.

Wahlen Sie auf der Startseite Neuen Song erstellen.

Create a new Song

Im Fenster,Neuer Song” benennen Sie lhren Song und wahlen

das gewiinschte Verzeichnis aus. Im Interface-Reiter stehen

Templates fur Ihren StudioLive Mixer zur Verfligung, die bereits alle
Konfigurationseinstellungen und I/Os enthalten. Im Rest dieses Abschnitts
wird die Anlage eines Songs mit einer leeren Session erklart.

New Song

Styles Interfaces User -
Song Title My First Song
Empty Song
(4 Create an empty song /Users/wsmith/Documents/StudioOne..ongs | ...
% Band Recording

16 Track band recording Sample Rate 441 kHz
House/Techno
ﬂ Resolution 24 Bit
™ Use for House and Techn¢

C Instruments Set Timebase Bars

Load: t of Studio Or
oads a set of Studio On¢ Song Length 5:00 min

/ Mixed Arrange
S Tempo

Various Instruments and a 120.00 BPM

/® Multitrack Recording

/" simple multitrack recordin

Time Signature 4/ 4

Piano Ballad V' Stretch audio files to Song tempo

Pop template with Piano, !

Rock Band
“ Empty Song
Rock Band recording sess
&)
|

Singer/Songwriter Create an empty song

Template for Guitar & Voc:

Vocal + Guitar

Wahlen Sie aus der Liste die Vorlage ,Leerer Song” aus. Hier sollten Sie dem
Song einen Namen geben und die bevorzugte Samplingrate und Wortbreite
fur die Aufnahme und die Wiedergabe einstellen. Sie konnen zudem die
Lange Ihres Songs und das Zeitformat fir das Zeitlineal (Takte, Sekunden,
Samples oder Frames) festlegen. Klicken Sie abschlieBend auf OK.

Profi-Tipp: Sofern Sie Loops in Ihren Song importieren méchten, aktivieren Sie die
Option ,Audiodateien dem Songtempo anpassen’. Loops werden damit mit dem
richtigen BPM-Tempo importiert.
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3.3.1 Konfiguration der Anschliisse

1. Wahlen Sie im Song-Menii den Eintrag,,Songeinstellungen’, um die Samplingrate
und die Aufldsung einzustellen sowie lhre Audio-Anschliisse zu konfigurieren.

Studio One File Edit BELILeM Track Event Audio Tra

Import File... 80
Export Mixdown... 3#E
Export Stems... 4 $E

Update Mastering File...
Add to Project >

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files
Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup...

Song Information \Y

2. Klicken Sie auf den Reiter,Audio /0"

»@©»

Audio I/0 Setup

3. Aktivieren Sie im Reiter ,Eingange” alle Eingange lhres StudioLive Mixers,
die Sie nutzen mochten. Mit Ausnahme des StudioLive 16R verfligen alle
StudioLive Series Il Mixer tber jeweils 64 Ein- und Ausgange. Je nach Umfang
Ihrer Session kdnnen Sie alle oder nur einen Teil der USB-I/0-Streams nutzen.

In der Regel empfiehlt es sich, furr jeden physikalischen — lokalen
oder liber das Netzwerk bereitgestellten - Eingang lhres StudioLive
Mixers einen Mono-Eingangskanal anzulegen. Wenn Sie stereophone
Aufnahmen erstellen mochten, kénnen Sie (iber die entsprechenden
Eingange Ihres Mixers nach Bedarf Stereokandle anlegen.

Um den vorgegebenen Namen eines Eingangs zu andern,
klicken Sie ihn einfach an. Driicken Sie dann die Tabulatortaste,
um den nachsten Eingang umzubenennen.

@ n »@»

General Meta Information | Audlo I/ Setup

"»\"v»@»\'»\"»\"»(‘»@»\” e P

StudiolLive 24 ééééééééééé
1211141:1:11a1n;\ﬁ1.1‘1‘4:

&
@" @" @" @" @" @" @" @" @" @" @" ..\‘
0

Input 1
Input 2
Input 3
Input 4
Input §
Input &
Input 7

Input 8

Add (Mono)  Add (Stersc)  Remove  Make Default

Prefarances Song Setup

4. Klicken Sie auf den Reiter,Ausgange’, um die gewlinschten
USB-Returns lhres StudioLive Mixers zu aktivieren. Mit Ausnahme
des StudioLive 16R bieten alle StudioLive Series Ill Mixer 64 USB-
Streams, die sich auf beliebige Kanal-Returns routen lassen.
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3 Einflihrung Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
3.3 Anlage eines neuen Songs Integration der StudioLive Mixer™ in Studio One

Wir empfehlen, jedem Eingangskanal lhres StudioLive Mixers einen USB-
Return zuzuweisen. So lassen sich tiber die Mischfunktionen Ihres StudioLive
schnell und einfach Monitor- oder Summenmischungen anlegen.

In der rechten unteren Ecke finden Sie das Auswahlmeni ,Vorhoren”.
Hier kdnnen Sie den Ausgang wahlen, Giber den Sie die Audiodateien
vor dem Import in Studio One Artist vorhéren konnen. Grundsatzlich
sollte das der Main-Ausgangs-Bus sein. Um den vorgegebenen Namen
eines Ausgangs zu dndern, klicken Sie ihn einfach an. Driicken Sie dann
die Tabulatortaste, um den nachsten Eingang umzubenennen.

General Meta Information

Outputs

e ’

& &
&

& oYL

S E I T TESTE
S i
213 |14 |15 |18 |17 ||18 |18 |20 |21 |22 (23

StudioLive 24 &
F & &

(R
Out 1/2
Out 3/4.
Out 5/¢

Out 7/8

Add Monc)  Add (Stereo)  Remove  Make Default Audition

Preferences Song Setup

Profi-Tipp: Sofern diese I/O-Konfiguration bei jedem Start von Studio One Artist
verfiigbar sein soll, klicken Sie auf die Schaltflciche ,Als Standard”.

Fur die Mischung in Studio One Gber lhren StudioLive Mixer stehen mehrere
Methoden zur Verfligung: Wenn Sie die Mischung tiber Ihr StudioLive und nicht
innerhalb von Studio One anlegen mdchten, erzeugen Sie fir jeden Digital

Return einen Mono-Ausgang. In der Voreinstellung sind die USB-Returns den
entsprechenden Kandlen Ihres StudioLive Mixers zugeordnet, jedoch lassen sich
die USB-Returns iber das Eingangsquellen-Meni im Touchscreen Ihres StudioLive
Mischpults und Gber UC Surface beliebigen Eingangskandlen zuweisen:

Input Source: Ch. 1

® = ¢ [ )

UsB 2 usB 3 UsB 4
UsB 7 usB 8 UsSB 9
UsSB 12 USB 13 USB 14
USB 17 USB 18 USB 19
UsB 22 USB 23 USB 24

USB 27 USB 28 USB 29

UsSB 32 USB 33 USB 34

Wenn Sie in Studio One mischen mdchten, missen Sie stattdessen nur einen
Stereo-Ausgang flir den Main-Bus anlegen. Grundsatzlich empfiehlt es sich, das
Audiosignal auf den Tape Left/Right“-Return des Series Ill Mixers zurtickzufiihren,
da auf diese Wiese kein Eingangskanal im StudioLive belegt wird. In der
Voreinstellung sind die USB-Returns 63-64 als Tape-Eingangsquelle konfiguriert.
Auch diese Zuordnung kann liber das Eingangsquellen-Men( bearbeitet werden.
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3 Einflihrung

Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur

3.3  Anlage eines neuen Songs Integration der StudioLive Mixer” in Studio One

3.3.2 Anlage von Audio- und MIDI-Spuren

1.

In der linken oberen Ecke des Arrange-Fensters sehen Sie mehrere Schaltflachen.
Die Schaltflache ganz rechts ist die Schaltflaiche Spuren hinzufligen. Klicken
Sie auf diese Schaltflache, um das Fenster,,Spuren hinzufiigen” zu 6ffnen.

8 O O

Add Tracks [T]

Im Fenster,Spuren hinzufligen” kdnnen Sie den Namen und die Farbe
der Spur festlegen, ein bestehendes Effekt-Preset hinzufligen und

die physikalischen Ein- und Ausgange der Spur festlegen. Vor allem
stellen Sie hier die Anzahl und den Typ der neuen Spuren ein.

Add Tracks

Audio!

Pack Folder

Auto-Color

Format Mono
Preset No Preset
Input None Ascending

Output \VET Ascending

Cancel OK

W

Audio. Verwenden Sie diesen Spurtyp fir die Aufnahme
und die Wiedergabe von Audiodateien.

Instrument. Dieser Spurtyp dient zur Aufnahme und Wiedergabe von MIDI-
Daten zur Steuerung externer MIDI-Gerédte oder virtueller Instrumenten-Plug-Ins.

Automation. Verwenden Sie diesen Spurtyp zur Anlage
von Parameter-Automatisierungen fir lhre Session.

Ordner. Dieser Spurtyp dient zur Organisation lhrer Session
und zur gleichzeitigen Bearbeitung mehrerer Spuren.

Profi-Tipp: Sofern Sie fiir jeden vorhandenen Eingang eine Spur erzeugen méchten,
widbhlen Sie im Spur-Men(i den Eintrag ,Spuren fiir alle Eingénge hinzufiigen”

Aufn.  Spur-

Mute bereit name
Solo | Monitor

Indiv. Spur-
farbe

ST/Mono

Eingangs-
quellenwahl

Hinweis: MIDI-Spuren und Audiospuren sind fast identisch. In der Eingangsquellen-Liste
fiir MIDI-Spuren sind die verfiigbaren MIDI-Gerdte sowie alle im Song enthaltenen
virtuellen Instrumente aufgefiihrt.

12



3 Einflihrung
3.3

333

1.

2.

3.

Anlage eines neuen Songs

Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
Integration der StudioLive Mixer” in Studio One

Aufnahme auf eine Audiospur

Um eine Aufnahme zu starten, legen Sie tiber das Men(,,Spuren
hinzufligen” eine Audiospur an, wahlen als Eingang Input 1 lhres
StudioLive Mixers und schlieBen an diesen Eingang ein Mikrofon an.

Pack Folder

Auto-Color

Format v
Preset No Preset
Input Input 1 Ascending

Output Main Ascending

Schalten Sie die Spur aufnahmebereit.

i M S @ | @

Input 1 |0 D)

Audio!

Heben Sie den Pegel von Input 1 Ihres Mixers an, wahrend
Sie in das Mikrofon sprechen. Diese Einstellung kann tber die
Bedienoberflache Ihres Mixers oder direkt in Studio One erfolgen.

1 M S | @ € Audio!

Input 1 v 0O

Die Pegelanzeige in Studio One Artist sollte nun entsprechend ausschlagen.
Steuern Sie das Gain auf einen maximalen Eingangspegel aus, bei dem
gerade noch keine Ubersteuerungen (Verzerrungen) auftreten.

Sie sind bereit flr Ihre erste Aufnahme! Ausfiihrliche Informationen
finden Sie im Studio One Referenzhandbuch, das Sie unter dem
Mentpunkt,Hilfe | Studio One Benutzerhandbuch” finden.
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4 Instrumente, Effekte und Dateien hinzufligen Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
4.1 Offnen des Browsers Integration der StudioLive Mixer” in Studio One

Instrumente, Effekte und Dateien hinzufiigen

Sie kdnnen Plug-Ins und Instrumente per Drag-and-Drop aus dem Browser
in Ihren Song einfiigen. Zudem konnen Sie Effekte oder Gruppen von
Effekten von einem Kanal auf einen anderen ziehen, in zuvor angelegte
Effekt-Ketten einfligen und Ihre bevorzugten virtuellen Instrumenten-
Presets laden, ohne ein einziges Menii 6ffnen zu missen.

4.1 Offnen des Browsers

In der rechten unteren Ecke des Arrange-Fensters
stehen drei Schaltflaichen zur Verfligung:

Mix Browse

¢ Die Edit-Schaltflache 6ffnet und schliet den Audio-/MIDI-Editor.
e Die Mix-Schaltflache 6ffnet und schlie3t das Mixer-Fenster.

o Die Browse-Schaltflache 6ffnet den Browser, in dem alle verfligbaren virtuellen
Instrumente, Plug-In-Effekte, Audio- und MIDI-Dateien sowie der Pool der
Audiodateien eingeblendet sind, die in der aktuellen Session geladen sind.

4.2 Virtuelle Instrumente per Drag-and-Drop hinzufiigen

Um Ihrer Session virtuelle Instrumente hinzuzufligen, 6ffnen Sie den
Browser und klicken auf die Schaltflache ,Instrumente”. Wahlen Sie

im Instrument-Browser das Instrument oder eines seiner Patches und
ziehen Sie auf die Arrange-Ansicht. Studio One Artist erzeugt daraufhin
automatisch eine neue Spur und ladt das Instrument als Eingang.

44 # | Instruments Effects Loops Files Cloud Pool O

Sortby:  Flat Folder Vendor Category (]
» @@ Multi Instruments
» @ Note FX
> Il Apple
4 {I5 PreSonus
» w Impact
» ll] Mai Tai
4 [l Mojito
default
> lm PreSonus
Acid Dreams
Basslead
Bouwow

W

Buzzing

I Insert Instrument on new Instrument Track: Ll
Mojito: Basslead ptrabass
Clavinet

Deep Pulse
Demoscene
Dinky Mole
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4 Instrumente, Effekte und Dateien hinzufligen Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
4.3  Effekte hinzufiigen Integration der StudioLive Mixer" in Studio One

43 Effekte hinzufliigen

Um einen Plug-In-Effekt in eine Spur einzufligen, klicken Sie auf

die Schaltflache ,Effekte” und wahlen im Effekte-Browser ein Plug-
In oder eines seiner Presets aus. Ziehen Sie das gew{inschte Element
auf die Spur, in der Sie den Effekt anwenden méchten.

Bars v Adaptive v p— )
= g b § St Song v Project
Timebase Snap ‘ " | H A 9 j

3.4 ‘4 . 43 4.4 A Instruments | Effects Loops Files Cloud Pool O
Sortby:  Flat Folder Vendor Category o

» [EX| Fat Channel
» FX Flanger

) EX Gate
Add FX on Channel "Audio!":

Groove Delay: Clean

» M PreSonus
Bassreso 64 + Filtered 8th
Clean Filters
Filtergroove

44 Audio- und MIDI-Daten per Drag-and-Drop hinzufiigen

Audio- und MIDI-Dateien kdnnen schnell lokalisiert, vorgehort und in
Ihren Song importiert werden, indem Sie sie aus dem Datei-Browser in das
Arrange-Fenster ziehen. Wenn Sie die Datei auf eine leere Stelle ziehen,
wird eine neue Spur erzeugt und die Datei an der Position platziert, auf
der Sie sie abgelegt haben. Wenn Sie die Datei auf eine vorhandene

Spur ziehen, wird die Datei als neuer Part auf der Spur angelegt.

# Instruments Effects | Loops  Files Cloud Pool O

Sort by: Style v Instrument v Character v
> Jazz
> B Rock
» I Blues
4 ¥ Electronic
4 ¥ Bass
Punchy Bass 01 100bpm A 4 loop
4 i Audio Files
4 B Electronic Audioloops
4 ¥ PreSonus
unchy Bass 01 100bpm A.audioloop
‘W unchy Bass 02 100bpm A.audioloop
unchy Bass 03 100bpm A.audioloop
'unchy Bass 04 100bpm A.audioloop
unchy Bass 05 100bpm A.audioloop

'unchy Bass 06 100bpm A.audioloop

15



5 StudioLive-Integration Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
5.1 Integrierte Bedienelemente fiir StudioLive Integration der StudioLive Mixer" in Studio One

) StudioLive-Integration

Wenn lhr StudioLive Mixer als Audio-Interface mit Studio One verbunden
wird, integriert es sich als Erweiterung in lhre Aufnahme-Umgebung. Das
exklusive, hybride Fat-Channel-Plug-In lauft sowohl auf dem DSP Ihres
Mixers als auch in Studio One auf Ihrem Computer, d. h. bei der Aufnahme
und dem Monitoring lauft die Bearbeitung im StudioLive und fiir die
Wiedergabe schalten Sie nahtlos auf den Fat Channel in Studio One um.

Die Preamps der StudioLive Series Il Mixer lassen sich aus Studio One
heraus steuern, sodass Sie die Eingangseinstellungen zusammen
mit dem Audiomaterial speichern und laden kénnen.

In Studio One kénnen Sie zudem Cue-Mixes einrichten, die Sie Gber Ihren
Mixer abhoren: In Studio One kénnen Sie dafir spezifische Mischungen
anlegen, ohne eine Aux-Mischung in Ihrem StudioLive anlegen zu mussen.

5.1 Integrierte Bedienelemente fiir StudioLive

Studio One bietet integrierte Bedienelemente fiir die StudioLive Mixer, Gber die
Sie sowohl die Preamps als auch den Fat Channel lhres StudioLive steuern kénnen.
Sobald Sie einen StudioLive Mixer als Audio-Interface fiir Studio One auswdhlen
und eine Audiospur fiir einen beliebigen Mischpulteingang anlegen, stehen diese
Bedienelemente in der Konsolen-Ansicht in Studio One zur Verfiigung. Beachten
Sie bitte, dass die Bedienelemente bidirektional arbeiten: Anderungen, die Sie

in Studio One vornehmen, werden auch im Mixer umgesetzt und umgekehrt.

Uber die Konsoleneinstellungen kénnen Sie die Fat-Channel- und Preamp-
Bedienelemente fir lhren StudioLive Mixer bei Bedarf ausblenden.

Entfernen Sie dazu einfach den Haken der Option ,Audiogerateoptionen
anzeigen”.

' Keep FX channels to the right
+ Keep bus channels to the right
v Keep VCA channels to the right
v

Preserve order of channels with folder track

Visibility
v Link show/hide of Track List and Console
Link expand/collapse of folder tracks with show/hide

‘Colorize channel strips

Show VCA connections

Show audic device controls

Remote

a + -

5.1.1  Fernsteuerung der Mikrofonvorverstarker

Nachdem ein Audiokanal angelegt wurde und als Quelle einen der Eingangskanale
des StudioLive nutzt, stehen die Bedienelemente flir den Preamp in der Studio One
Konsole zur Verfligung.

Uber dem Kanal in Studio One sind die Bedienelemente fiir die
Phantomspeisung, die Phasenlage und das Trim angeordnet. Diese
Bedienelemente steuern die physikalischen Parameter lhres StudioLive
Mixers und entsprechen den Bedienelementen in UC Surface.
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5 StudioLive-Integration Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
5.1 Integrierte Bedienelemente fiir StudioLive Integration der StudioLive Mixer" in Studio One

Um den Trim-Regler im Eingang anzupassen, klicken Sie auf die dB-Anzeige und
halten die Maustaste gedriickt.. Dadurch wird ein Schieberegler eingeblendet.

5.1.2  Fat-Channel-Plug-In

StudioLive 24 - CHANNEL 1 - Onboard DSP
1 - Fat Channel
g B ar Kick Funk 2* v
W

Compare Gopy - UGNETRemote

W 3 nel X’ g M HPF/Gate Equalizer v = Compressor v (@ Limiter
M Gate

( ‘  Threshold 4 Attack oy Lo
\ -32.94 dB \ 0.25 ms A

-
auto A 492 ms Expander

High Pass
off

Atten Sel.
Bandwidth
'

4 1 PassiveEC
10.00 High Frequency

e ~ . - .
-560E 0dB  -56dB 0dB P - g = off 16kHZ
Input Qutput & I i Key Filter
-43.00 dB 0.00 dB st S =
Release

® Limiter ﬁ Threshold

-9.38 dB

Das exklusiv in Studio One verfligbare, hybride Fat-Channel-Plug-In lauft

wahlweise auf der DSP-Engine lhres StudioLive Mixers oder in Studio One auf
Ihrem Computer. Wahrend der Aufnahme lauft das Plug-In auf dem DSP Ihres
Mixers. Im Wiedergabemodus lauft das Plug-In dagegen auf lhrem Computer.

PR Die StudioLive-Instanz des Fat-Channel-Plug-Ins wird automatisch in den Mixer
[ AME 1§} . o . . . . .
W geladen, wenn Sie als Quelle fiir eine Audiospur einen der Analogeingange des

insarts StudioLive auswahlen. Es wird dann (iber den Inserts in der Konsole blau dargestellt.
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5 StudioLive-Integration Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
5.1 Integrierte Bedienelemente fiir StudioLive Integration der StudioLive Mixer" in Studio One

4 5 6

Studiolive 24 - CHANNEL 1 - Orjpoard DSP

1 1- Fat el

3 Compare

10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

UCKHETRemote

HPF/Gate Equalizer o v M Limiter

7 8 9 10 n 12 13 14 15 16 17 18 19

Aktueller Kanal. Hier wird der Kanal dargestellt, in dem
das aktuelle Fat-Channel-Plug-In eingesetzt wird.

DSP auf Eingangssignal anwenden. Schreibt die Fat-Channel-
Bearbeitung in das aufgenommene Audiomaterial.

Vergleichen. Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie zwischen zwei
unterschiedlichen Fat-Channel-Einstellungen umschalten.

Preset-Menii. Klicken Sie hier, um die Optionen zum Speichern/Laden/
Exportieren/Importieren von Fat-Channel-Presets darzustellen.

Nachste / Vorherige Spur. Springt zur ndchsten oder
vorherigen Spur, in der ein Fat Channel eingesetzt ist.

Preset-Liste. Klicken Sie hier, um eine der Liste der
gespeicherten Fat-Channel-Presets einzublenden.

Kopieren / Einfiigen. Mit diesen Schaltflachen kopieren Sie
Einstellungen von einem Kanal zu einem anderen.

Stapelmodus. In der Voreinstellung blendet der Fat Channel immer
nur eine Bearbeitungsstufe ein. Bei aktivem Stapelmodus kénnen
Sie alle Bearbeitungsstufen des Fat Channel (wie in der Abbildung
am Anfang von Abschnitt 5.1.2) als einzigen Insert darstellen.

Gate Ein / Aus. Aktiviert/deaktiviert das Noise
Gate im Signalfluss des Fat Channel.

HPF / Gate zeigen. Klicken Sie hier, um die Bedienelemente fiir
den Hochpassfilter und das Noise Gate einzublenden.

EQ Ein / Aus. Aktiviert/deaktiviert den EQ im Signalfluss des Fat Channel.

EQ zeigen. Uber diese Schaltflichen blenden Sie die
Bedienelemente flir den Equalizer ein.

EQ-Modelle. Klicken Sie hier, um das gewtlinschte EQ-Modell
auszuwadhlen. Wenn Sie ein EQ-Modell als Add-on fiir den Fat
Channel erworben haben, wird es hier angeboten.

EQ <-> Kompressor. Klicken Sie hier, um die Positionen von
EQ und Kompressor im Signalfluss zu tauschen.

Kompressor Ein / Aus. Aktiviert/deaktiviert den
Kompressor im Signalfluss des Fat Channel.

Kompressor zeigen. Uber diese Schaltflichen blenden
Sie die Bedienelemente fiir den Kompressor ein.

Kompressor-Modelle. Klicken Sie hier, um das gewiinschte Kompressor-
Modell auszuwahlen. Wenn Sie ein Kompressor-Modell als Add-on
fiir den Fat Channel erworben haben, wird es hier angeboten.

Limiter Ein / Aus. Aktiviert/deaktiviert den Limiter
im Signalfluss des Fat Channel.

Limiter zeigen. Uber diese Schaltflichen blenden Sie
die Bedienelemente fiir den Limiter ein.
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5 StudioLive-Integration Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
5.2  Mixdown einer Capture-Session Integration der StudioLive Mixer” in Studio One

e peeeseeemen UM |lhre Aufnahmen mit derselben Fat-Channel-Bearbeitung aufzunehmen, die
Inserts Inserts Inserts Sie auf das abgehdorte Monitorsignal anwenden, ziehen Sie das Fat-Channel-Plug-
& In des DSP auf den Kanal-Insert. Dadurch wird eine Instanz des nativen Fat-

Channel-Plug-Ins geladen.
Add Effect =
vz Fat Channel

Input 1 Input 2 Input 3
Phones 1 Phones 1 Phones 1
o

e In der Voreinstellung ist die Schaltflache ,DSP verlinken” aktiviert. Damit sind die

W Dne Bedienelemente fiir alle Parameter der nativen und der DSP-Plug-In-Instanzen des
el dhasi wim““’ Fat-Channel verbunden. Jede Anderung an der einen Instanz wirkt sich daher auf die
jeweils andere Instanz aus.

12dB

Profi-Tipp: Alternativ kénnen Sie das gewtinschte Fat-Channel-Plug-In-Preset auch per
Drag-and-Drop aus dem Browser einfiigen. Sobald es im Kanal eingefiigt wurde, genligt
ein Klick auf die Schaltficiche ,,DSP verlinken” um das Preset auf den DSP-Fat-Channel zu
bertragen. Da dies in beide Richtungen funktioniert, kbnnen Sie auf diese Weise
Einstellungen zwischen dem DSP-Fat-Channel und Ihrer DAW austauschen.

Wenn die DSP-Fat-Channel-Einstellungen in einer Studio-One-Session gespeichert
wurden, haben Sie die Méglichkeit, diese Einstellungen auch auf dem Mixer
wiederherzustellen.

5.2 Mixdown einer Capture-Session

Sofern Sie eine StudioLive Mixer-Szene mit Ihrer Capture-Session gespeichert
haben, wird diese mit allen Einstellungen fiir den Fat Channel-, die Fader- und
die Effekt-Sends sowie Mutes, Solos, Panning und Bus-Routing in den Mixer
von Studio One geladen. So kdnnen Sie Ihre Capture-Sessions mit denselben
Fat-Channel-Einstellungen mischen, die Sie auch fir die Live-Mischung
einsetzen - sie mussen dazu nicht einmal Zugriff auf Ihren StudioLive Mixer
haben. Studio One erzeugt dazu vier Effekt-Busse, in denen alle Kanal-Sends
abgebildet werden. Da aber keine Software-Versionen der Reverb- und Delay-
Engines des StudioLive zur Verfligung stehen, missen Sie Ihre gewiinschten
Reverb- und Delay-Plug-Ins dann noch manuell auf diese Busse ziehen. In
verlinkten Stereokanalen wird zudem automatisch das Plug-In Binaural Pan
eingefligt, um die an lhrem StudioLive eingestellte Stereobreite abzubilden.

e c 0 o
Standard s : Standard Standard / ] Standard tandard
y ) I J
-
Standard Standard Standard > Standard Standard

Threshold Threshold
- - Theshold Threshold Threshold

a8V & 83dB a8V adB 48V v @ 2ads 83l v 2 LI
Input 1 Input 1 Input 1 Input 1 Input 1 Input 1 Input 1 Input 1 Input 1 Input 1 Input 1 Input 1 input 1 Input 1

Phonss 1 Phones 1 Phones 1 Phones 1 Phones 1 Phones 1 Phonss 1 Phonas 1 Phanas 1 Phonss 1 Phones 1 Phones 1 Phonss 1 Phones 1

-83 R34 - 35 98 R34 98 L79 177 3 > 88 -6.3 3 110 R4 80 Ri2 -8 34 A7 > 45 > 195 R9E -150 L66

M M M

s
[

OverheadsL
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5 StudioLive-Integration Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
5.3  Cue-Mischungen fiir StudioLive Series Ill Mixer Integration der StudioLive Mixer" in Studio One
53 Cue-Mischungen fiir StudioLive Series lll Mixer

Die StudioLive Series lll Mischpulte bieten einen DAW-Control-Modus fir
Studio One und empfehlen sich daher als ideale Erweiterung fir jede Studio-
Umgebung, in der Studio One als Haupt-DAW genutzt wird. Cue-Mischungen
lassen sich auf zwei unterschiedliche Arten anlegen. Einerseits konnen Sie
die FlexMixes in Ihrem StudioLive Mixer zur Anlage von Aux-Mischungen fiir
Ihre Musiker verwenden oder andererseits das gesamte Routing in Studio
One verwalten. Der erste Ansatz empfiehlt sich fiir das normale Tracking. Der
zweite Weg ist dagegen flexibler und auch einfacher, wenn Sie Overdubs per
Punch-In oder Aufnahmen wahrend der Post-Produktion erstellen mochten.
Dieser Abschnitt beschreibt das Routing fir diesen zweiten Ansatz.

5.3.1 Schritt 1: Einrichten lhres Mixers

STUDIOLIVE 32SC |¢
{I5 PreSonus™ [ =

nnnnnnn

uuuuuu
......

¢

A
+

J

L A A
0_{l

-

e,

Volume

{% PreSonus

g

099, 00, 0.

Volume Volume Volume

aste

il PreSonus - 5 PreSonus - ilh PreSonus -

Cue Mix 4

Cue Mix 3 Cue Mix 2 Cue Mix 1

In diesem Setup legen wir vier stereophone Cue-Mischungen Uber die letzten
acht Digital Returns lhres Mixers an. Wir setzten voraus, dass diese Eingange
nicht fir andere Aufgaben genutzt werden. Alternativ kdnnen Sie die Aux Inputs
und den Tape Return als Cue-Mix Riickfiihrungen verwenden. Unabhangig

vom benutzten Digital Return ist das Prinzip jedoch immer dasselbe.

In unserem Beispiel verwenden wir die FlexMixes
1-8 fiir unsere Kopfhorermischungen.

Konfiguration lhrer Cue-Mix-Return-Kanéle:

1. Wechseln Sie auf Ihrem Mixer zur Bank mit den Eingangen 25 bis 32.
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5 StudioLive-Integration Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
5.3  Cue-Mischungen fiir StudioLive Series Ill Mixer Integration der StudioLive Mixer" in Studio One

2. Dricken Sie die Select-Taste in Kanal 25.

[Ch.25] | [Ch.25] | [Ch.25]

3. Drucken Sie die Link-Taste, um die Eingdnge 25-26 stereo zu verkoppeln.

000000000060
000000000000 ¢
& 8 & ¥ 5 ©

4. Dricken Sie die USB-Taste, um das Audiosignal aus Studio One auf die Eingange
25-26 zuriickzufuihren.

Q 5. Tippen Sie auf das Symbol fiir die Kanaleinstellungen im Touchscreen.

6. Aktivieren Sie den Eintrag,Names” in den Stereo-Link-Optionen.

Names

Mute vener| [

)

7. Benennen Sie Kanal 25 in,,Cue Mix 1“ um.

8. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 5 fur die Kanale 27,29 und 31 und
benennen Sie diese jeweils Cue Mix 2, Cue Mix 3 bzw. Cue Mix 4.
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5 StudioLive-Integration
5.3  Cue-Mischungen fiir StudioLive Series Ill Mixer

Konfiguration lhrer Monitormischungen

1.

2.

Wahlen Sie Mix 1 und verkoppeln Sie ihn mit Mix 2.

Wechseln Sie zu der Bank mit den Eingangen 25-26 und ziehen
Sie die zugehdrigen Fader auf Nominalpegel auf.

Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 furr die Mixes 3, 5 und
7 mit den Kanalen 27-28, 29-30 bzw. 31-32.

53.2  Konfiguration des Audio-Routings in Studio One

Sie konnen die Monitormischungen in Studio One iber Cue Mixes

anlegen. Mit dieser Funktion kdnnen Sie Monitormischungen mit bereits
aufgenommenem Material anlegen, ohne die Signale zurlick in den Mixer
routen zu missen. Diese Option empfiehlt sich insbesondere fiir Anwender,
die im Computer mischen, oder wenn Sie einfach ein paar zusatzliche

Chorgesange am Ende einer gro3en Session einfligen mochten.

Dazu konfigurieren Sie in lhrem Studio One Mixer eines oder mehrere
Ausgangspaare als,Cue Mix” fur die Steuerung liber die Cue-Mix-Funktion.
Sie kdnnen einen Cue-Mix erzeugen, auf einen beliebigen Digital Return lhres
StudioLive Mixers speisen und von dort auf einen beliebigen Ausgang routen.

1.

2.

3.

Wahlen Sie im Song-Meni den Eintrag,Songeinstellungen”.

# StudioOne File

Edit

Gl Track Event Audio Transport

Import File... {30
Export Mixdown... #E W
Export Stems... 0%E B
Send to Notion...

Update Mastering File...
Add to Project

Locate Missing Files...
Locate Missing Devices...
Remove Unused Files

Copy External Files...

Show Media Folder in Finder

Song Setup... O

|

Klicken Sie auf,Audio /0"

"

Offnen Sie die Seite,,Ausgénge”.

StudioLive 24

Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
Integration der StudioLive Mixer~ in Studio One
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5 StudioLive-Integration Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
5.3  Cue-Mischungen fiir StudioLive Series Ill Mixer Integration der StudioLive Mixer" in Studio One

4. Fugen Sie vier neue Stereo-Busse hinzu und benennen Sie diese Cue Mix 1, Cue
Lupaits Mix 2, Cue Mix 3 bzw. Cue Mix 4.

StudioLive 24

Add (Mono)  Add (Stereo)

5. Routen Sie,Cue Mix 1” auf die Kanale 25-26,,,Cue Mix 2" auf die Kanale 27-28,
,Cue Mix 3" auf die Kanale 29-30 und,Cue Mix 4" auf die Kanale 31-32.

@ n ~ @~

General Meta Information  Audio /O Setup

Qutputs

[T -@«"ﬂ«"x"f’«“(‘&«“’»&qﬁ‘r&vﬁm’rﬁ'rﬁi\vﬁ’@é’aa &
P g ’
é\\%%éx\é%é\\\\\\é\\\\%é\\\\\\éé\\\\éé\\%éé\\\\e & &

E i ol ol o o o o o o o & oF
FF o G G P L g i S i ]
n‘éﬂ%u{-%%%'!-vl‘%%%%%%%%%%%%%%!‘QUI‘%:}-:}‘UI‘UnU‘Q\Q‘Q@),\V‘

1 2 3 5 [] 7 8 9 |[10][11 (42 |[13 (14 (15 (168 |[17 (18 (19 |20 (|21 ||22|(23 || 24 ||25||26|(27 || 28 ||20(30|(31 (32|33 |(34|(35 |/ 36 | 37

StudioLive 24

Add (Mona) Add (Stereo) Remove Make Default Audition

Preferences Song Setup

6. Markieren Sie das Auswahlfeld fiir den Eintrag,Cue Mix” neben jedem der neuen

Qutputs
Busse.

et Y 7. Klicken Sie auf,Anwenden” und abschlieBend auf,OK"

StudioLive 24

23



5 StudioLive-Integration Referenzhandbuch und Kurzanleitung zur
5.3  Cue-Mischungen fiir StudioLive Series Il Mixer Integration der StudioLive Mixer™ in Studio One
5.3.3 Anlage von Kopfhorermischungen

M

Nachdem lhr Mixer und Ihre Studio-One-Session korrekt konfiguriert
sind, kdnnen Sie eine Monitormischung erstellen. Im Rahmen unseres
Tutorials legen wir nur die Kopfhérermischung 1 fiir Cue Mix 1 an. Sie
konnen diese Schritte aber auf alle anderen Mischungen tbertragen.

S e O ftrack1
e

Input 1

M

Sie

Input 2

Cue mix

O CuaMix
M Cuabdix

@ CuaMix

O CuaMix:

Cue mix Cua mix

O CueMix & O CusMix

B M CueMix B O CueMix

Cue mix Level: -8.1

g @ CusMix B O CusMix

B O CusMix B O CusMix

In jedem Kanal, den Sie wahrend einer Aufnahme live abh&ren, miissen
Sie die Monitoring-Option in Studio One deaktivieren. Sie héren diese
Kanale tber Ihre Mischkonsole und nicht (iber Studio One ab.

Fur die restlichen Spuren in Studio One stellen Sie die Lautstarke
Ihrer Kopfhorermischung lber das Objekt,Cue Mix 1” in Studio
One ein.

Der Gesamtpegel der Wiedergabekanale wird tber
die Kanadle 25 und 26 im FlexMix 1-2 gesteuert.

Profi-Tipp: Cue-Mischungen kénnen (iber Ihren Mixer eingestellt
werden, wdhrend sich dieser im DAW-Modus fiir Studio One befindet.
Wenn der DAW-Modus aktiv ist, steuert Mix 9 die Mix-Lautstdirke fiir
Cue Mix 1. Weitere Informationen finden Sie im ,,StudioLive Series
Il Addendum zur Studio One DAW-Steuerung”.
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Guten Appetit!

Das streng geheime PreSonus-Rezept fiir. ...
Rote Bohnen mit Reis

Zutaten:

e 450 g getrocknete rote Kidneybohnen

» 1 groBe Zwiebel (gewdirfelt)

o 3 gewiirfelte Selleriestangen

1 groBe griine Paprikaschote (gewiirfelt)
e ca.1,51Gemisebriihe

o 1EL,Old Bay“-Gewlirz

14 Bd.frische Petersilie

o 2TI. Grobes Meersalz

o 2ELOlivendl

1 gerduchertes Eisbein (optional)

Zubereitung:

1. Splilen Sie die roten Bohnen in kaltem Wasser.

2. Erhitzen Sie das Olivendl in einem Dampfkochtopf auf mittlerer Hitze. Braten Sie die Zwiebeln, den Sellerie, die Paprika, die
Bohnen und das Eisbein (falls vorhanden) an, bis die Zwiebeln glasig werden.

3. Ruhren Sie das,Old Bay“-Gewilirz, die Petersilie und das Salz hinein.

4. Flgen Sie Gemisebriihe hinzu, bis Bohnen und Gemuise bedeckt sind.

5. Schlieen Sie den Schnellkochtopf und erh6hen Sie die Temperatur, bis der Gardruck erreicht ist.

6. Reduzieren Sie die Hitze soweit, dass der Gardruck gerade noch gehalten wird. Kochen Sie das Ganze fiir 40 Minuten.

7. Warten Sie, bis der Druck von selbst abféllt (20 - 30 Minuten).

8. Nehmen Sie den Deckel ab und verarbeiten Sie das Ganze mit einem Kartoffelstampfer zu einer Creme.

9. Mit Salz und Pfeffer abschmecken.

10. Auf Reis mit Chilisauce und gegrillter Andouille-Wurst (optional) servieren.

© 20719 PreSonus Audio Electronics, Inc. Alle Rechte vorbehalten. AudioBox, CoActual, DigiMax, Eris, FireStudio, Nimbit, PreSonus, QMix, Riff to Release, Sceptre, StudioLive, Active
Integration und XMAX sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von PreSonus Audio Electronics, Inc. Capture, Impact, Mixer Presence, RedLightDist, SampleOne, Studio
One und Tricomp sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von PreSonus Software Ltd. Mac und Mac 05 sind eingetragene Warenzeichen von Apple, Inc., in den USA und
in anderen Landern. Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen von Microsoft, Inc., in den USA und in anderen Landern. Alle weiteren Produktnamen in dieser Anleitung sind
Warenzeichen ihrer jeweiligen Hersteller. Anderungen der technischen Daten ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten. Nur am Rezept mdchten wir rein gar nichts andern.
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