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I Ubersicht der Bedienabldufe

Stromversorgung

AC-Adapter

OUTPUT-Buchsen/PHONES-Buchse TRIG IN-Buchsen/HH CTRL-Buchse

Lautsprecher/
Mixer/
Kopfhorer

Acoustic Drum Trigger:
V Pad/
Hi-hat Control Pedal

seites Wl scite 11§

* In dieser Anleitung werden akustische Drum-Trigger und Pads
als,Drum Trigger” bezeichnet.

Bestimmen des Drum Trigger-Typs

Trigger Type

Einstellen der Balance zwischen
Anschlagstarke und Lautstérke des

Anpassen der Empfindlichkeit bei

Fehltriggern

Sounds

Minimum Sensitivity

(Threshold) Sensitivity

Auswéhlen eines Kit

[-] [+]-Taster

Spielen zu Backing Tracks (Audiodaten)

[SONG]-Taster

Aktivieren eines Click-Sounds

[CLICK]-Taster

Zuordnen der Instrumente

Editieren der
Instrumente

Schnellauswahl von Funktionen

Liste der Kurzbefehle

Veréndern der Sound-Parameter Importieren einer WAV-Datei

Importieren von User-
Samples

Spielen von User-Samples
Zuweisen von User-
Samples zu einem
Instrument

Erstellen von Sicherheitskopien
lhrer Daten

Erstellen einer Backup-
Datei auf der SD-Karte




I Kits und Instrumente

Im TM-6 PRO werden die Sounds, die nach Anschlagen einer der Drum Trigger erklingen, als , Instrument”
(INST) bezeichnet. Ein Set fur die den Triggern zugewiesenen Instrumenten wird als ,Kit” bezeichnet.

Instrument

Instrument
Layer B
Instrument
Layer A
Layer B

Instrument
Layer A
Layer B

Instrument
Layer A
Layer B

Instrument
Layer A
Layer B

Instrument
Layer B

Instrument
Layer A
Layer B

Instrument
Layer A
Layer B

Instrument
Layer A
Layer B

Instrument
Layer A
Layer B

Instrument
Layer A
Layer B

Instrument

Layer A
Layer B

Trigger 4

Trigger 6

Sound|Modify-Regler;

TRANSIENT

TRANSIENT

TRANSIENT

TRANSIENT

TRANSIENT

TRANSIENT

Pad-Effekt

Pad-Effekt

Pad-Effekt

Pad-Effekt

Pad-Effekt

Pad-Effekt

Einstellungen fiir das gesamte Kit

Mute Group
Kit Tempo
Kit-Name

MIDI-Einstellungen fiir das Kit

NOTE

GATE TIME
CH

REVERB SEND ¢

>

R

Kit-Effekt

MASTER COMP R

Einstellungen

9 KITVOLUME q




I Die Speicherbereiche

Der Bereich, in dem Einstellungen fiir Drum-Kits und Trigger gesichert werden, wird als ,Speicher” (memory) bezeichnet.

TM-6 PRO
. LOAD
Kits Kits Backup
Trigger-Einstellungen Set-Listen Kits
Trigger-Einstellungen SAVE

User-Samples
System-Einstellungen

User-Samples

Preset-Speicher

O 0 0 0000000000000 OO0 OO 00000000 O0OOPNOPNOEOEDOEOEOSNEOSEOSEONONONEONEOSNONONONOSNOSNONONONONOSNOSNONOSNOSNOSLONONONONOSNOSNEOSNEOSNEOSEOSEOSEOEOS PO
Die Werksvoreinstellungen sind im Preset-Speicher abgelegt.

Sie kénnen die Werksvoreinstellungen erreichen, indem Sie die Daten des Preset-Speichers (Kits, Trigger-Einstellungen) in den User-
Speicher kopieren (S. 33, S. 45).

User-Speicher

lI...........IIg..........II...........II...........II...........II......l
In diesem Bereich werden Anderungen und Spiel-Einstellungen gesichert.

Sie kdnnen in diesen Bereich auch Daten einer SD-Karte oder aus dem Preset-Speicher kopieren (S. 33).
Die folgenden Einstellungen sind im User-Speicher abgelegt.

e Kits (S. 20)

e Set-Listen (S. 34)

o Die Trigger-Einstellungen (S. 14)

o System-Einstellungen (S. 38)

e User-Samples (S. 29)

SD-Karte

O 00 000000 0000000000 0000000000000 00000000000 0000000000900 0900000900090 9000 9009090
Die im User-Bereich gesicherten Daten kénnen als ,Set” auf einer SD-Karte gesichert werden. Bis zu 99 dieser Sets konnen auf einer
SD-Karte abgelegt werden.

Sie kénnen zusatzlich zu den Backup-Daten bis zu 999 einzelne Kits sichern.

[HINWEIS ]

¢ Die auf einer SD-Karte gesicherten Daten kdnnen in den User-Speicher geladen bzw. kopiert werden. Weitere Details finden Sie
im Abschnitt,Kopieren von Einstellungen (Copy)” (S. 33).

e |Informationen zur Ordnerstruktur der SD-Karte finden Sie im Abschnitt,Die Ordnerstruktur der SD-Karte” (S. 36).



Die Bedienoberflache und Anschliisse

Die Bedienoberflache

TRIGGER MOJULE
na

TM-E6PRO

[E2Rola

MASTER

SNARE

EXIT v ENTER

\__—— sounoorr ——I )
\——soWoR—— 7

PHONES

# Controller Beschreibung Seite
[MASTER]-Regler stellt den Ausgangspegel der MASTER OUT-Buchsen ein. -
bestimmt die Lautstérke des Clicksignals. Mit diesem Regler kann auch die Lautstarke des
[CLICK]-Regler Click Track eingestellt werden (S. 22) $.20
[CLICK]-Taster ruft das CLICK-Display auf. Hier kénnen Sie Einstellungen fiir das Click-Signal vornehmen
(z.B. das Tempo).
o [SONG]-Regler bestimmt die Lautstérke des Songs.
[SONG]-Taster ruft das SONG-Display auf. Hier konnen Sie Einstellungen fir Songs vornehmen.
startet bzw. stoppt einen internen Demo Song bzw. eine von einer SD-Karte abgerufenen 5.21
[»/m]-Taster Audiodatei.
Wenn der Song einen Click Track besitzt, wird dieser parallel abgespielt.

o Sound Modify-Taster bestimmt die Parametergruppe, die liber die Sound Modify-Regler gesteuert wird. s 26
Sound Modify-Regler verandern die Parameter der Gruppe, die mit dem Sound Modify-Taster ausgewahlt wurden. '
Trigger-Taster Uber diese Taster kénnen Sie die Sounds testen, die den Triggern zugeordnet sind. Abhéngig S 15

99 vom Status oder den Einstellungen blinken oder leuchten die Taster-Anzeigen. !

o Wenn Sie den [RIM]-Taster driicken, so dass die Anzeige leuchtet, ist der Randbereich
[RIM]-Taster ausgewahlt. Sie konnen dann fiir diesen Bereich einen Sound auswahlen oder den Sound S.15

durch Driicken des entsprechenden Trigger-Tasters spielen.

o [PHONES]-Regler stellt die Lautstarke des an den PHONES-Buchsen angeschlossenen Kopfhorers ein. -
[-] [+]-Taster schalten die Drum-Kits um bzw. andern den Wert des ausgewdhlten Parameters. S.10

(5)




Vorbereitungen

# Controller

Beschreibung Seite

[A][V][<] [>]-Taster
(Cursor-Taster)

bewegen den Cursor. -

Driicken Sie diesen Taster, um wieder die vorherige Ebene aufzurufen. Wenn Sie diesen Taster
mehrfach driicken, wird am Ende das KIT-Display ausgewahlt.

G [EXIT]-Taster

[ENTER]-Taster

bestatigt die Eingabe eines Wertes bzw. fiihrt einen Vorgang aus.

Wenn Sie den [ENTER]-Taster gedriickt halten und zusétzlich einen anderen Taster driicken, S.10
wird ein Funktions-Display des entsprechenden Tasters aufgerufen.

[MENU]-Taster

ruft allgemeine Einstellungen auf, welche die Funktionalitdt des gesamten TM-6 PRO
betreffen, wie z.B. Instrumenten- oder Effekt-Einstellungen.

o [USER SAMPLE]-Taster

ruft die Einstellungen fiir die User Sample-Funktion auf.

Sie kdnnen eine am Rechner erstellte Audiodatei auf eine SD-Karte kopieren, in das TM-6 PRO S.29
importieren und als Instrument spielen (User Sample-Funktion).

[TRIG]-Taster

ruft die Trigger-Parametereinstellungen auf. S.14

Diese Taster haben unterschiedliche Funktionen, abhédngig von
der aktuell gewdhlten Display-Anzeige. Sie konnen daruber z.B. die

e Function-Taster Reiter im unteren Teil des Displays umschalten und Einstellungen 510
flir die Funktionen vornehmen.
e Display zeigt verschiedene Informationen an, abhangig vom ausgefiihrten Bedienvorgang. -
Die Anschliisse an der Seite
s T et
externes Soundmodul oder SD-Karte Computer
anderes MIDI-Gerét
#  Anschluss Beschreibung Seite
zum Anschluss eines externen Soundmoduls oder anderer MIDI-Geréte.
Q MIDI OUT-Buchse Sie kdnnen den MIDI-Kanal und die MIDI-Notennummer bestimmen und dariiber ein = PDF

externes MIDI-Gerét steuern.

e SD Card-Schacht

Hier konnen Sie eine handelsibliche SD- bzw. (SDHC-Karte (bis zu 32 GB werden unterstiitzt)
einsetzen.

Auf der SD-Karte kénnen Sie Songs oder Daten des TM-6 PRO sichern.
AufBlerdem konnen Sie User-Samples laden oder Songs (Audiodaten) abspielen.

* Ene neue oder bisher anderweitig verwendete SD-Karte muss mit dem TM-6 PRO
formatiert werden (S. 40).

* Schalten Sie das Instrument nicht aus und nehmen Sie die SD-Karte nicht heraus, solange
im Display noch,Processing....” erscheint.

G USB COMPUTER -Anschluss

Verbinden Sie die TM-6 PRO und den Rechner mit einem USB-Kabel.

Damit kénnen Sie mithilfe einer DAW-Software die mit dem TM-6 PRO erzeugten Spieldaten S.41
als Audiodatei oder als MIDI-Spieldaten aufzeichnen.




Vorbereitungen

Die Riickseite (AnschlieBen von externem Equipment)

-

FOOT SW jack

You can connect a
footswitch (sold separately:
BOSS FS-5U, FS-6) here and
use it to control various
things (S. 43).

N

HH CTRL-Buchse

In Verbindung mit der TRIGGER
IN 6-Buchse kénnen Sie offene
und geschlossene Hi-hat-Sounds
spielen.

* Dieses ist nur mit Sounds der
Kategorie ,Hi-hat” mdoglich.

-

TRIGGER IN 1-6-Buchsen

bzw. Pad beigefiigte Kabel.

An diese Buchsen kénnen Sie als zusatzliches Zubehor
erhiltliche akustische Drum-Trigger (RT-Serie), Bar Trigger (BT-1)
oder Pads (PD/PDX-Serie) anschlieBen (S. 11).

Verwenden Sie fiir den Anschluss das dem jeweiligen Trigger

TRIGGER IN
3

DIRECT OUT

MASTER OUT

-

[POWER]-
Schalter

schaltet das Gerét ein
bzw. aus (S. 10).

DIRECT OUT 1-4-Buchsen

zum Anschluss an einen Mixer usw.

Der Parameter Output Assign (IMENU]-
Taster = SYS = Output Assign)
bestimmt, (iber welche der DIRECT
OUT 1-4-Buchsen der Sound eines
Instruments ausgegeben wird (S. 38).

MASTER OUT-Buchse

Uber diese Buchsen wird der
Sound ausgegeben. zum
Anschluss eines Lautsprechers
oder Mixers.

Wenn Sie einen Verstarker mit
einem Monoeingang verwenden,
stellen Sie den Parameter
,Master Mono Sw" ((MENU]-
Taster = SYS = Output Assign
(SETUP-Reiter)) entsprechend ein
(S.38).

PHONES-Buchse

zum Anschluss eines
Kopfhorers.

Auch wenn Kopfhorer
angeschlossen sind, wird
der Sound weiterhin
iber die Output-Buchsen
ausgegeben.

Anzeige

L

DCIN-Buchse

zum Anschluss des beigeftigten AC-Adapters.

* Stellen Sie sicher, dass die LED-Anzeige des AC-Adapters zu sehen ist (siehe Abbildung). Die
LED-Anzeige am AC-Adapter leuchtet, wenn die verwendete Steckdose Strom fiihrt.

* Fuhren Sie das Kabel des AC-Adapters um den Haken (siehe Abbildung).

J

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate
ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.
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Vorbereitungen

Befestigen des TM-6 PRO an einem Stander

Sie konnen das TM-6 PRO mithilfe der Mehrzweckklammer
APC-33 (zusatzliches Zubehor) an einem Hi-hat-Stander oder
Beckenstdnder befestigen.

Sie konnen das Gerat auch am Pad-Stander PDS-10 (zusatzliches
Zubehor) befestigen.

* Verwenden Sie fur die Befestigung ausschlieBlich die dem
TM-6 PRO beigefligten Schrauben. Die Benutzung anderer
Schrauben kénnen das Gerat beschadigen.

* Wenn Sie das Gerat umdrehen, achten Sie darauf, dass die
Bedienelemente nicht beschadigt werden. Lassen Sie das
Gerat beim Umdrehen nicht fallen.

Befestigen des TM-6 PRO an der Klammer

groBerer
Abstand
zum Rand

Abstand
zum Rand

* Installieren Sie die Halteplatte in der Ausrichtung wie in der
Abbildung gezeigt. Wenn die Halteplatte falsch montiert
ist, bertihrt diese den Stander und kann nicht angebracht
werden.

[HINWEIS

Die Mehrzweckklammer kann an Rohre mit einem
Durchmesser von 10.5-28.6 mm befestigt werden.

Beispiel fiir das Befestigen an einem Stander

Befestigen des TM-6 PRO am Pad-Stander




Vorbereitungen

Ein- und Ausschalten

Einschalten

1. Regeln Sie die Lautstirke des TM-6 PRO und
der angeschlossenen Gerate auf Minimum.

2. Driicken Sie den [POWER]-Schalter (Riickseite).

POWER
ON - -OFF

Wenn das TM-6 PRO eingeschaltet ist, erscheint die folgende
Display-Anzeige.

"AUTO OFF" IS OH

1 turn off
d

SGHOLURS

In diesem Display konnen Sie die AUTO OFF-Funktion ein-
bzw. ausschalten.

Taster Beschreibung

Das Gerat wird nicht automatisch
(PRI AR ausgeschaltet.

Das Gerat wird nach vier Stunden
[F3] (4 HOURS)-  automatisch ausgeschaltet, wenn in der
Taster Zwischenzeit kein Sound gespielt bzw. kein

Bedienelement betétigt wurde.

Wenn die AUTO OFF-Funktion auf,OFF” gesetzt ist, erscheint
diese Display-Anzeige nicht.

3. Schalten Sie die angeschlossenen, externen
Gerate ein und stellen Sie die Lautstéarke ein.

Ausschalten des Instruments

1. Regeln Sie die Lautstarke des TM-6 PRO und
der angeschlossenen Gerate auf Minimum.

2. Schalten Sie die externen Gerite aus.

3. Driicken Sie den [POWER]-Schalter auf der
Riickseite.

Im Display erscheint die Anzeige ,Shutting Down” und nach
kurzer Zeit wird das Gerat ausgeschaltet.

Das Geréat wird nach einer voreingestellten Zeit von
Inaktivitat (Erzeugen von Sounds, Bewegen eines Reglers,
Driicken eines Tasters) automatisch ausgeschaltet (Auto
Off-Funktion).

* Wenn Sie nicht mochten, dass das Gerat automatisch
ausgeschaltet wird, stellen Sie den Parameter,,Auto Off” auf
,Off" (S. 44).

* Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke
auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein-
und Ausschalten ein leises Nebengerdusch horbar. Dieses ist
normal und keine Fehlfunktion.
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Grundsatzliche Bedienung

Umschalten und Einstellen von
Funktionen (Function-Taster)

Mit diesen Tastern kdnnen Sie die
Reiter unten im Display umschalten
oder Einstellungen fiir die Funktionen
vornehmen.

g o S
T™-6 PRO

Cursor bewegen (Cursor-Taster)

Der Cursor markiert einen Parameter,
so dass dieser im Display invertiert
erscheint und dann verandert werden
kann. Wenn im Display mehrere
Parameter abgebidet sind, verwenden
Sie die Cursor-Taster, um den Cursor auf
die gewiinschte Position zu bewegen.

CIIED

Wenn Sie einen Cursor-Taster einer bestimmten Richtung
gedriickt halten und zusatzlich den Cursor-Taster der
entgegengesetzten Richtung driicken, beginnt der Cursor
sich schneller zu bewegen.

Editieren eines Wertes ([—] [+]-Taster)

Um einen Wert zu verandern, der durch den Cursor markiert
wurde, benutzen Sie die [-] [+]-Taster.

Wenn Sie den [ENTER]-Taster halten und einen dieser Taster
driicken, wird der Wert in gro3eren Schritten verandert.

CIIED

Wenn Sie den [+]-Taster gedriickt halten und zusétzlich den
[-]-Taster drticken, wird der Wert schnell erhéht. Wenn Sie
den [+]-Taster gedriickt halten und zusatzlich den [-]-Taster
driicken, wird der Wert schnell verringert.

Liste der Kurzbefehle ([ENTER]-Taster)

Sie konnen verschiedene Funktionen aufrufen, in dem Sie
den [ENTER]-Taster gedriickt halten und einen anderen Taster
driicken.

Bedienvorgang Funktion

erzeugt Wertverédnderungen in groBeren

[ENTER] + [-] [+] Schritten.

[ENTER] + [TRIG] Trigger Lock (S. 15)

alle Sounds ausschalten

Sie konnen die aktuell gespielten

Sounds und User-Samples gemeinsam

[ENTER] + [EXIT] stoppen (S. 29).

* Die Hallfahne des Effekts, der Song
und das Click-Signal werden nicht
gestoppt.

[ENTER] + [CLICK] fsiné(l)))zw. Ausschalten des Click-Signals
[ENTER] + [MENU] Aufrufen des INST-Displays (S. 24)
[ENTER] + Sound .

Modify-Taster Sound Modify Lock (S. 27)




Vorbereitungen

Drum Trigger, die angeschlossen werden

konnen

Das TM-6 PRO untersttitzt eine Vielzahl von Drum Triggern.

Drum Trigger Beschreibung

Diese werden an akustischen

Trommeln befestigt.
RT-Serie Damit kdnnen Sie die Sounds des
TM-6 PRO mit dem Sound einer

akustischen Trommel mischen.

Dieses ist ein elektronisches Kick-
KD-Serie

handelsubliches Fu3pedal.

Dieses ist ein Kick-Pedal.
KT-Serie . . R .
Dieses wird mit dem FuB3 gespielt.

Dieses ist ein stabférmiges Pad, das

el mit Sticks angeschlagen wird.

Pad.

Diese werden mit dem Fuf3

gespielt. Sie benodtigen dafiir ein
. \r)

\‘ Dieses ist ein elektronisches Pad.

PD/PDX-Serie 13, Es reagiert auf Anschlige auf der
)/ Spielfliche und an den Rand.

Dieses ist ein elektronisches Hi-hat
Pad.

Es reagiert auf Offnen/SchlieBen,
Anschlage auf der Spielflache und
an den Rand. Sie benétigen dafir
einen handelsublichen Hi-hat
Stander.

VH-10, VH-11

Dieses ist ein Hi-hat Pedal.

Dieses Pedal wird in Verbindung
mit einem Hi-hat Pad (z.B. CY-Serie)

; ~ eingesetzt und erméglicht ein
flexibles Spielen eines Hi-hat

Sounds.

FD-Serie

* Dieses ist nur mit Sounds der
Kategorie ,Hi-hat” mdglich.

Dieses ist ein elektronisches
Cymbal-Pad.

Es reagiert auf Anschldge auf der
Spielflache und an den Rand.

CY-Serie

AnschlieBen von zwei Drum Triggern an eine TRIGGER
IN-Buchse

Wenn Sie ein spezielles Verbindungskabel
(Stereoklinke 4 Monoklinke x2, zusatzliches Zubehér)
verwenden, kénnen Sie zwei Drum Trigger an eine TRIGGER
IN-Buchse anschlieen. Die Head- und Rim-Sounds der
verwendeten TRIGGER IN-Buchse werden dann tber zwei
separate Pads gespielt.

* Bei dieser Verbindung wird bei Anschlagen des Rands (Rim)
kein Sound erzeugt.

T

Rim)

1. Driicken Sie den [TRIG]-Taster.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,BANK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das TRIGGER BANK-Display erscheint.

3. Wihlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus
(S.15).

Sie konnen dafiir auch die Cursor-Taster verwenden.

4. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern den
gewiinschten Input-Typ und Trigger-Typ aus.
Beispiel) Wenn zwei PD-8 Trigger an der TRIGGER IN

5-Buchse angeschlossen sind, wahlen Sie die folgenden
Einstellungen.

B TRIGGEFR EAME [iH
N1 LZER EAME EDIT

PD8

Input Type: PADx2

* Wenn zwei Drum Trigger an einer TRIGGER IN-Buchse
angeschlossen sind, arbeitet der Trigger-Typ ,BT1“ nicht
korrekt. Wenn Sie einen BT-1 Trigger verwenden, wahlen Sie
den Typ,BT1 SENS".

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.
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Vorbereitungen

Die Spieltechniken

Die am TM-6 PRO angeschlossenen Drum Trigger ermdglichen
eine Vielzahl von Spieltechniken.

PD/PDX-Serie

Spieltechnik Beschreibung

Normale Schldge

Schlagen Sie auf die Spielflache des
Pads.

Schlagen Sie gleichzeitig mit der
Stockspitze auf das Fell und mit dem
Stockschaft auf den Spannreifen.

Der tiber den Spannreifen getriggerte
Sound ist unterschiedlich zu dem der
Spielflache.

Hi-hat (VH-10, VH-11)

Spieltechnik Beschreibung

Der Hi-hat-Sound verdndert sich
kontinuierlich von ,offen” bis
»geschlossen”, abhangig davon, wie
tief das Hi-hat-Pedal gedriickt wird.

gedffnet/geschlossen Sie kénnen auch ,Foot Close”-Sounds
\\ (Spielen der Hi-hat bei vollstandig

gedriicktem Pedal) und,Foot Splash”-
Sounds spielen (bei,Foot Splash” wird
zundchst das Pedal ganz herunter
gedriickt, dann das Pad angeschlagen
und der FuB schnell vom Pedal
genommen).

* Dieses ist nur mit Sounds der
Kategorie ,Hi-hat” maoglich.

Bow Shot

Dieses bezeichnet das Anschlagen
der Oberflache der oberen Hi-hat. Der
Sound der Spielflache (Head) ist zu
héren.

Dieses bezeichnet das Anschlagen des
Rands des oberen Hi-hat-Pads mit dem
Schaft des Sticks. Wenn der Rand-
Bereich angeschlagen wird, ist der
Rim-Sound hérbar.

(von der Seite) erzeugt nicht den
korrekten Sound. Schlagen Sie
das Pad an wie in der Abbildung
gezeigt.

* Schlagen Sie nicht auf die Unterseite der oberen Hi-hat bzw. auf
die untere Hi-hat, da ansonsten Fehlfunktionen auftreten. Die

Benutzung eines anderen AC-Adapters oder/und Netzkabels kann zu

Fehlfunktionen fiihren.
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Cymbals (CY-Serie)

Spieltechnik Beschreibung

Bow Shot

LR

&

Dieses bezeichnet das
Anschlagen der Oberflache des
Cymbal-Pads. Der Sound der
Spielflache (Head) ist zu héren.

Edge Shot

Dieses bezeichnet das
Anschlagen des Rands des
Cymbal-Pads mit dem Schaft des
Sticks. Wenn der Rand-Bereich
angeschlagen wird, ist der Rim-
Sound hérbar.

Randsensor
s:;;‘:gg::::zg{::::)l- Wenn Sie das Cymbal-Pad sofort
nach Anschlagen im Bereich
Roland-Logo des Rand-Sensors festhalten,
wird der gespielte Sound sofort
Randsensor

unterbrochen.

Wenn Sie das Cymbal-Pad zuerst
greifen und dann anschlagen,
wird der Sound nur kurz
angespielt.

* Das 3-Wege-Triggersystem der V-Cymbals CY-15R und CY-
13R wird nicht unterstiitzt.

Akustik Drum Trigger (RT-Serie)

Spieltechnik Beschreibung

Normale Schldage

L.~
N {“w Schlagen Sie auf die Spielflaiche
*i F i % des Pads.
| T
L~ v 8
Rim Shot *1 Schlagen Sie gleichzeitig mit

der Stockspitze auf das Fell und
L mit dem Stockschaft auf den
N Spannreifen.

Der tiber den Spannreifen

| , getriggerte Sound ist

‘ unterschiedlich zu dem der
Spielflache.

Treten Sie auf das Fu3pedal.

*1: Nur Akustik Drum-Trigger mit Dual-Triggern werden unterstutzt.



Vorbereitungen

Bar Trigger Pad (BT-1)

Spieltechnik Beschreibung

Schlagen Sie auf die Oberflache.

FuBschalter, die angeschlossen werden

konnen

Sie kénnen mithilfe eines Fulschalters die Kits bzw. Set-Listen
umschalten.

Die folgenden FuB3schalter kdnnen verwendet werden
(zusatzliches Zubehor).

FuBschalter Beschreibung

Sie kdnnen einen oder zwei dieser
FuBtaster anschlieBen.

FS-5U %«4 Mithilfe eines Spezialkabels
\% (Stereoklinke 4 Monoklinke x2,
zusatzliches Zubehar) konnen zwei FS-
5U angeschlossen werden.

FS-6 :i‘ Zwei FuBschalter in einem Pedal.
Fs-6

Referenz

Weitere Details finden Sie im Abschnitt,Zuweisen von
Funktionen fur FuBtaster und Drum Trigger (CONTROL)”
(S.43).
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I Trigger-Einstellungen (TRIG)

Verandern der Trigger-Einstellungen

Sie konnen die Einstellungen fir die Trigger anpassen, so dass
die von den Drum Triggern empfangenen Steuersignale vom
TM-6 PRO exakt umgesetzt werden.

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

1. Driicken Sie den [TRIG]-Taster.
Das TRIGGER SETUP-Display erscheint.
TRIGGER SETUF

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die
gewiinschte Parametergruppe aus, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Menu Beschreibung
bestimmt den Drum Trigger-Typ. Diese
BANK Einstellungen kdnnen in einer Trigger-
Bank gesichert werden.
bestimmt Einstellungen wie die minimale
PARAM Empfindlichkeit eines Drum Trigger
(Threshold) (S. 16).
HI-HAT Hi-hat-Einstellungen (S. 17).
verhindert unerwiinschte Trigger durch
XTALK Vibration eines benachbarten Drum
Trigger (Crosstalk Cancel).
MONITOR Zilgt die Ansprache eines Drum Trigger
LOCK Trigger Lock-Einstellungen (S. 15).

Bestimmen des Drum Trigger-Typs

Sie konnen den Typ des Drum Trigger (Trigger Type) flr jeden
Triggereingang einer Trigger-Bank bestimmen.

1. Driicken Sie den [TRIG]-Taster.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,BANK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das TRIGGER BANK-Display erscheint.
Trigger Bank/Nummer/Name

Trigger-Typ (Head)  Trigger-Typ (Rim)

Trigger Input-Nummer, Input-Typ

wenn Sie einen Drum Trigger an eine der TRIGGER
IN-Buchse anschlieen (normale Einstellung)

H&R Die Bereiche ,Head” und ,Rim*” verwenden den
gleichen Trigger-Typ. Fiir den Rim-Bereich wird als
Trigger-Typ,, [l * angezeigt.

wenn Sie zwei Drum Trigger an eine der TRIGGER
IN-Buchse anschlieen (S. 11)

PADx2 . . o )
bestimmt den Trigger-Typ fiir die Bereiche ,Head"”
und ,Rim”
Taster Beschreibung
~ ruft das Display fiir das Anpassen
-[I_l;i]':é':HRESHOLD) der minimalen Empfindlichkeit

eines Drum Trigger auf (S. 16).

3. Verdndern Sie die Einstellungen nach Ihren
Vorstellungen.

4. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das KIT-Display aufzurufen.

bestimmt den Namen der Trigger-

[F3] (NAME)-Taster Bank.

3. Bewegen Sie den Cursor auf die Trigger
Bank-Nummer und wahlen Sie mit den [-]
[+]-Tastern die gewiinschte Bank aus.

~
Trigger Type

Der Trigger Type” ist eine Zusammenstellung von
verschiedenen Trigger-Parametern fiir einen Drum Trigger.
Um die optimalen Einstellungen fiir einen Drum Trigger
zu erhalten, wéhlen Sie fiir einen Triggereingang den
Drum Trigger aus, der an dem entsprechenden Eingang
angeschlossen ist.

automatisch angepasst.

der Einstellung,,BT-1" nicht korrekt.

* Wenn Sie einen Trigger-Typ auswahlen, werden die zugehdrigen Parameter wie Threshold und Sensitivity (auBer Crosstalk Cancel)

*BT-1 SENS” ist ein Trigger-Typ mit erhohter Empfindlichkeit, bei dem auch bei schwachen Anschldgen eines BT-1 der Sound
vergleichsweise laut erklingt. Dieses kann in einigen Fallen zur Folge haben, dass der Sound bereits durch Vibrationen in der Umgebung
erzeugt wird. Wahlen Sie die Einstellung,,BT-1" daher bevorzugt fiir das Triggern von Phrasen und Samples.

Wenn zwei Drum Trigger an einer TRIGGER IN-Buchse angeschlossen sind, wahlen Sie die Einstellung,BT1 SENS". Die Trigger arbeiten bei

* ,PAD1,PAD2" und,PAD3" sind Einstellungen fiir gewohnliche Pads.

Trigger Bank

Eine Trigger Bank beinhaltet Einstellungen fiir 6 Trigger. Sie
kénnen bis zu 8 Trigger-Banke erstellen.




Trigger-Einstellungen (TRIG)

4. Wahlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus.

Sie kénnen dafiir auch die Cursor-Taster verwenden.
5. Wiahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern den
gewiinschten Trigger-Typ aus.

6. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

a N\
Auswahlen eines Drum Trigger fiir das
Andern der Einstellungen

Auswahl durch Anschlagen eines Drum Trigger

Schlagen Sie den gewiinschte Drum Trigger an.

Um den Rim-Bereich aufzurufen, schlagen Sie den Rand
des Pads an.

Auswahl Giber die Trigger-Taster

Sie kénnen den gewl{inschte Drum Trigger (die
Triggereingangs-Nr.) auch tber die Trigger-Taster
auswahlen.

Wenn Sie den [RIM]-Taster driicken, so dass die Anzeige
leuchtet, ist der Rand-Bereich eines Trigger angewahlt.

Die Anzeige des [RIM]-Tasters leuchtet.

. J

Sperren der Umschaltung des Drum Trigger
(Trig Lock)

Sie kénnen die Einstellungen eines Drum Trigger editieren,
ohne dass dieser durch Anschlagen anderer Drum Trigger
umgeschaltet wird. Dieses ist sinnvoll, wenn Sie ein Kit spielen
und gleichzeitig die Einstellungen eines bestimmten Drum
Trigger verandern mochten.

1. Wahlen Sie im TRIGGER SETUP-Display (S. 14)
»LOCK"” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern ,LOCK” aus.

Wenn die Trigger Lock-Funtion aktiviert ist, blinkt die
Anzeige der aktuell gewahlten Trigger-Eingangsnummer.
Sie kénnen wahrend der Editierung den gewiinschten Drum
Trigger durch Driicken einer der Trigger-Taster umschalten.

3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

CGCIIED

Alternative fur das Ein- bzw. Ausschalten der Trigger Lock-
Funktion: Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt und
druicken Sie den [TRIG]-Taster.

Beispiel fiir Drum Trigger-Anschliisse und
Einstellungen

CY-5 PD-8 BT-1

RT-30HR

-
:IFIGGER N 1

FOOTSW HH CTRL

R L PHC]|

DIRECT OUT MASTER OUT

FD-8 RT-30K

TRIGGER BANK-Display (S. 14)

Buchse Input Trigger Type
# Type
TRIGGERIN 1 1 H&R RT30K
TRIGGER IN 2 2 H&R RT30HR
TRIGGER IN 3 3 H&R BT1
TRIGGER IN 4 4 H&R BT1
TRIGGERIN 5 (*1) 5 PADx2 PD8 (Head), PD8 (Rim)
TRIGGER IN 6 6 H&R CY5
HH CTRL (*2) - - -

*1: Im obigen Beispiel ist der Input-Typ fiir die TRIGGER IN 5-Buchse
auf ,PADx2" gestellt und es sind zwei Drum Trigger an einer
TRIGGER IN-Buchse angeschlossen. Schliefen Sie in diesem
Fall das dafiir benétigte Kabel (Stereklinke 4 Monoklinke x2;
zusétzliches Zubehor) an die TRIGGER IN 5-Buchse an.

*2: Dieses ist nur mit Sounds der Kategorie ,Hi-hat” moglich.
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Trigger-Einstellungen (TRIG)

Einstellen der minmalen Empfindlichkeit

Einstellen der Empfindlichkeit eines Drum

eines Drum Trigger (Threshold)

Diese Einstellung bestimmt, ab welcher Anschlagstérke ein
Trigger reagiert und einen Impuls auslost.

Verhindern von unerwiinschten Trigger-Impulsen
In einigen Féllen kann es vorkommen, dass ein Trigger
einen Impuls von einer akustischen Trommel oder einem
Lautsprecher erhdlt. In diesem Fall miissen Sie entweder
den Threshold-Wert des betroffenen Drum Trigger
erhdhen oder das Setup wie folgt verandern.

e VergroBern Sie den Abstand zwischen Drum Trigger
und Lautsprecher.

e Veréndern Sie den Winkel des Drum Trigger und setzen
Sie ihn an eine Position, an der er weniger stark durch
auBere Impulse getriggert wird.

Da das TM-6 PRO hauptsachlich fiir Bihnen-Einsatze
konzipiert ist, sind die Voreinstellungen der Threshold-
Werte vergleichsweise hoch. Wenn Sie das TM-6 PRO in
anderen Umgebungen einsetzen (z.B. im Studio), senken
Sie die Threshold-Werte, ohne dass es bei zu niedrigen
Werten zu Fehltriggern kommt.

4 )

\. S

1. Wiahlen Sie im TRIGGER SETUP-Display (S. 14)
»PARAM” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2. Driicken Sie den [F1] oder [F2]
(THRESHOLD/SENS)-Taster.
Das TRIGGER THRESHOLD-Display erscheint.

B TRISGER THRESH! [FF — Input Type
INFUL

Trigger Type

LSensitivity

3. Wihlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus
(S.15).

4., Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern , Threshold”

aus und stellen Sie mit den [-][+]-Tastern die
gewiinschte Empfindlichkeit ein.

— Anderung der Lautstérke in
Bezug auf die Anschlagstéarke

Parameter  Beschreibung

Wenn der Trigger bereits durch leichte
Vibrationen ausgel6st wird, erhéhen Sie

diesen Wert. Wenn der Wert zu hoch ist, wird
der Impuls auch bei starken Anschlégen nicht
ausgeldst. Wahlen Sie eine moglichst niedrige
Einstellung, bei der keine unerwarteten Trigger
ausgeldst werden.

In der Abbildung ist zu sehen, das,B" einen
Sound auslost, aber,A” und,C” nicht.

N\
A B C

Threshold

Threshold

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.
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Trigger (Sensitivity)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Empfindlichkeit eines Drum
Trigger einzustellen. Diese bestimmt das Verhaltnis zwischen
Anschlagstérke und Lautstarke des Sounds.

1. Wahlen Sie im TRIGGER SETUP-Display (S. 14)
+PARAM” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2. Driicken Sie den [F1] oder [F2]
(THRESHOLD/SENS)-Taster.

3. Wihlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus
(S.15).

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern
»Sensitivity” aus und stellen Sie mit den [-]
[+]-Tastern die gewiinschte Empfindlichkeit
ein.

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das KIT-Display aufzurufen.

Steuern der Lautstarke tiber die

Anschlagdynamik

Sie kdnnen bestimmen, wie die Lautstérke Gber die
Anschlagdynamik gesteuert wird.

1. Wahlen Sie im TRIGGER SETUP-Display (S. 14)
+PARAM” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2. Driicken Sie den [F1] oder [F2]
(THRESHOLD/SENS)-Taster.

3. Wihlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus
(S.15).

4. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern, Curve”
aus und verandern Sie den Wert mit den [-]
[+]-Tastern.

Parameter Beschreibung

die Standard-Einstellung. Diese Einstellung
bewirkt ein gleichméaBiges Verhéltnis von
Spieldynamik und Lautstarkeanderung.

Volume

LINEAR
Dynamik
LINEAR

Im Vergleich zu LINEAR werden bei starkem

Anschlag die Sounds lauter erzeugt.

Volume Volume
EXP1, EXP2

Dynamik Dynamik
EXP1 EXP2




Trigger-Einstellungen (TRIG)

T Einstellungen fiir die Hi-hat
Im Vergleich zu LINEAR wird bei schwachem

Anschlag die Lautstarke stdrker variiert. Wenn Sie eine der V-Hi-hats VH-10 oder VH-11 verwenden,
Volume Volume mussen Sie im TM-6 PRO den Offset-Parameter einstellen.
LOG1, LOG2 Dieses ist notwendig, damit das Spielen von offener,

geschlossener und Pedal-Hi-hat moglich ist.

L0G1 Dynamik L0G2 Dynamik Bevor Sie fortfahren, setzen Sie den Trigger-Typ auf,VH-10" oder
WVH-11"(S.14).
Bei unterschiedlicher Dynamik werden A .
extrem unterschiedliche Lautstarken erzeugt. 1. Nehmen Sie den FuB vom Hi-hat Pedal und
Volume schalten Sie das TM-6 PRO ein.
SPLINE 2. Lésen Sie die Schraube des Cymbal-Halters
Dynamik und lassen Sie die Hi-hat so weit herunter, bis
SPLINE sie auf dem Bewegungs-Sensor aufliegt.
Die Lautstarke ist auch bei unterschiedlicher 3. Wihlen Sie im TRIGGER SETUP-DispIay (S.14)
Spieldynamik konstant. Diese Einstellung ” . .
ermoglicht, bei Nutzen der RT-Trigger eine »HI-HAT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
3"7"““""“3'9‘* '-a”tSta:'/‘el zuerzielen. 4. Beobachten Sie die Aussteuerungsanzeige
Loup,Loup2  Teime oue rechts im Display des TM-6 PRO und stellen Sie
den Offset mit der VH Offset-Schraube an der
Dynamik Dynamik VH Hi-hat ein.
LOUD1 LOuUD2 Stellen Sie den Offset so ein dass ein schwarzes ¢ 4-Symbol

in der Anzeige erscheint.

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um _
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Detaillierte Trigger-Einstellungen

Diese Einstellungen sind gedacht fiir Feinanpassungen fiir

ETTING

SFla

Parameter wie z.B. Empfindlichkeit der Drum Trigger oder 5. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den
Signalerkennung. Normalerweise mussen diese Einstellungen gewﬁnschten Parameter aus und verandern
nicht verandert werden. Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.
Parameter Wert Beschreibung
Details zu den Parametern, die Sie editieren kdnnen, finden

bestimmt, wie einfach die

Sie im Dokument ,Data List” (PDF). Foot Splash 10-410 Foot Splash-Technik zu
Sens . R
spielen ist.
1. Wahlen Sie im TRIGGER SETUP-Display (S. 14)
+PARAM” und driicken Sie den [ENTER]-Taster. Control Change-Wert, der
Ubertragen wird, wenn das
2. Driicken Sie den [F3] (ADVNCD)-Taster. Hi-hat-Pedal vollsténdig

herunter gedriickt wird.

CC Max 90, 127 * Diese Einstellung muss
nicht verandert werden,
wenn Sie nur mit dem
TM-6 PRO und Drum
Trigger arbeiten.

Das TRIGGER ADVANCE-Display erscheint.

6. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um

3. Wihlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus wieder das Kit-Display aufzurufen.

(S.15).

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und verandern
Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.
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Trigger-Einstellungen (TRIG)

Verhindern von Ubersprech-Effekten Beispiel) Wenn der Sound des Triggereingangs
2 bei Anschlagen des am Triggereingang 1

angeschlossenen Drum Trigger erklingt

zwischen Pads (Crosstalk Cancellation)

Wenn zwei Pads am gleichen Stander montiert sind, kann es
vorkommen, dass bei Anschlagen eines der Pads der Sound des
jeweils anderen Pads unabsichtlich mit getriggert wird. Dieses
wird als,Crosstalk” bezeichnet. Die,,Crosstalk Cancellation”-
Funktion ermdglicht das Verhindern solcher unabsichtlicher
Triggersignale.

* In einigen Fallen ist es auch moglich, dass das Erzeugen des
Sounds einer akustischen Trommel oder der Sound eines
Monitorlautsprechers einen unabsichtlichen Trigger auslost.
In diesem Féllen ist es nicht moglich, das Problem mit der
,Crosstalk Cancellation“-Funktion zu |6sen. Beachten Sie die
folgenden Punkte bei Aufstellen des Drum-Sets.

o Stellen Sie die Drum Trigger weit genug von den
Lautsprechern auf.

e Winkeln Sie die Drum Trigger an, so dass diese moglichst
wenig empfindlich auf externe Schallsignale reagieren.

e Erhéhen Sie den Wert fiir den Threshold-Wert des Drum
Trigger (S. 16).

r )
Tipps fiir das Positionieren der Drum Trigger

Sie konnen den Ubersprech-Effekt eingrenzen oder sogar
vermeiden, indem Sie die Drum Trigger so anbauen, dass
diese moglichst weit entfernt von Objekten sind, die eine
starke Vibration erzeugen.

Bevor Sie die Crosstalk Cancellation-Einstellungen
vornehmen, beachten Sie die folgenden Punkte, wenn
Sie Ihr System aufbauen bzw. einstellen.

e Achten Sie darauf, dass sich die Drum Trigger nicht
beriihren.

e Wenn mehrere Drum Trigger am gleichen Stander
angebaut sind, vergroBern Sie den Abstand zwischen
den Drum Triggern.

e Drehen Sie die Feststellschrauben eines Drum Trigger

18
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Wahlen Sie im TRIGGER SETUP-Display (S. 14)
+XTALK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das XTALK MONITOR-Display erscheint.

Crosstalk Cancel-Einstellungen

Triggereingangs-Nummer

Schlagen Sie den am Triggereingang 1
angeschlossenen Drum Trigger an.

Der Crosstalk-Erkennungsstatus wird im XTALK MONITOR-
Display angezeigt.

Die Abbildung zeigt, dass, wenn Sie den Drum Trigger des
Triggereingangs 1 (TRIG 1) anschlagen, diese Vibration von
den Drum Triggern TRIG 2 und TRIG 3 erkannt wird.

Fir die Drum Trigger, die eine Crosstalk-Vibration erkannt
haben, wird das Symbol ,A" angezeigt.

Das Crosstalk tritt auf

B =TALE|MOMITOR

f]-- 10-- 30-- 30-- 30-- 30--
TRIG 1 2 El 4 5 B
FOCLIZ SET

Drum Trigger, welche

die Vibration erkennen el

Der Ubersprech-Effekt tritt auf.

so fest, dass der Drum Trigger nicht wackelt. Triggereingang 2 Stellen Sie den Crosstalk
\ J (TRIG 2) Cancellation-Wert so ein, dass der
Sound nicht mehr getriggert wird.
Triggereingang 3 erklingt nicht, weil die Crosstalk
(TRIG 3) Cancellation-Funktion aktiviert ist.

Driicken Sie den [F2] (FOCUS)-Taster, um den

Cursor auf,,TRIG 2“ zu bewegen.
B XTALK MOMITOR

&

i0--f]-- 30-- 30-- 30-- 30--
TRIG 1 2 El 4 5 B
FOCLIZ SET

Wenn der Ubersprech-Effekt fiir mehrere Drum Trigger
auftritt, werden durch mehrfaches Driicken des [F2]
(FOCUS)-Tasters die Drum Trigger nacheinander ausgewdhlt
ist, bei denen der Ubersprech-Effekt auftritt.



Trigger-Einstellungen (TRIG)

4. Driicken Sie den [F3] (SET)-Taster.
In diesem Fall wird automatisch der Wert, 19" ausgewahlt.
Dieses ist der minimale Wert, der das Triggern des
Triggereingangs 2 verhindert.

Wert Beschreibung

Stérke des Crosstalk Cancellation-

g Effekts

Wenn Sie den Crosstalk Cancellation-Effekt automatisch

einstellen lassen, wird der Wert, 40" nicht Gberschritten.

Wenn Sie einen hoheren Wert als 40" einstellen missen,
verandern Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern bzw. dem
Drehregler.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 nach
Bedarf.
CMIED

Sie konnen auch die Cursor-Taster oder die [-] [+]-Taster
verwenden, um die Crosstalk Cancellation-Einstellungen
vorzunehmen.

6. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Priifen der Trigger-Einstellungen fiir die

einzelnen Drum Trigger

Sie konnen auf dem Display Informationen tber die
Anschlagstérke fir jeden der Drum Trigger und den
Offnungsgrad der Hi-hat ablesen.

1. Wahlen Sie im TRIGGER SETUP-Display (S. 14)
+MONITOR” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

2. Driicken Sie den [F1] (MONITOR)-Taster.

Das TRIGGER MONITOR-Display erscheint.
Velocity-Meter
zeigt die Anschlagstérke fiir jeden der Drum Trigger an.

Triggereingangs-Nummer zeigt des Offnungsgrad der
Hi-Hat an.

3. Schlagen Sie auf eine Trommel, an der ein

Drum Trigger befestigt ist.
Die Meter-Anzeige im Display bewegt sich in Echtzeit und
zeigt die nachfolgend aufgefiihrten Informationen an.

[F1] (MONITOR)-Taster

Display Beschreibung

Velocity-Meter zeigt die Anschlagstérke an.

zeigt, wie weit die Hi-hat geoffnet
ist. Die Anzeige bewegt sich bei

HI-HAT Offnen der Hi-hat in Richtung
,OPEN" und bei SchlieBen der Hi-
hat in Richtung,,CLOSE".

[F2] (LOG)-Taster

B TRIGGEFR LOS

zeigt die
Anschlagstarke fur
jedes Triggern eines

EEiGAEE155 34515351 Drum Trigger an.
[T S -] CLERF:

Display Beschreibung

zeigt die zuletzt aufgezeichneten

VRl EE Velocity-Werte an.

16scht die Velocity-Eintrage im
Display.

4. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

[F3] (CLEAR)-Taster
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I Spielen des Instruments

Auswahlen eines Kit Spielen mit Click-Signal

1. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

2. Wabhlen Sie mit den [-] [+]-Tastern das
gewiinschte Kit aus.
Das KIT-Display

Dieses Basis-Display erscheint, nachdem das TM-6 PRO
eingeschaltet wurde.

H&R-Symbol (erscheint nur bei

Trigger Meter H&R Switch=,0N" (S. 24)

(Pegel des Trigger-

Signals, wenn ein Drum
Trigger angeschlagen
wird)

I W ......

—\

aktuell gewahlter Drum Trigger
Beispiel)

1H: Head (Trigger 1)

1R: Rim (Trigger 1)

_TM-6PRO )

B EY Al TODL Sw ] EIT LWL

Tempo (erscheint nur, wenn
das Kit Tempo auf,ON"
gestellt ist (= PDF)

Kit-Nummer und

-Name User Sample-Symbol (erscheint
nur bei Drum-Kits, die User
Samples (S. 29) verwenden)
[F1] (SETLIST)-Taster

Nach Driicken des [F1] (SETLIST)-[F1]-Tasters erscheint eine
Set-Liste, aus der Sie ein Kit auswahlen konnen.

Um wieder das KIT-Display anzuwéhlen, driicken Sie erneut
den [F1] (SETLIST)-Taster.

Weitere Details finden Sie im Abschnitt,Aufeinander
folgendes Abrufen von mehreren Kits (SET LIST)” (S. 34).

[F2] (TOOLS)-Taster

Dieser Taster ruft die folgenden Kit-bezogenen
Einstellungen auf. Weitere Details finden Sie im Abschnitt
,Zusatzliche Funktionen” (S. 33).

ruft wieder die Einstellungen auf, die
Undo direkt nach Auswahl eines Kit bzw.
Instruments eingestellt waren.

kopiert die Einstellungen eines Kit oder

ey Drum Trgger.

SETLIST Edit Editieren einer Set-Liste.

1KIT Save Sichern der Einstellungen eines Kit auf der
SD-Karte.

1KIT Load Laden der Einstellungen eines Kit von der
SD-Karte.

[F3] (KITVOL)-Taster

ermoglicht das Einstellen der Lautstarke des Kit oder der Hi-
hat und das Betrachten des Level Meter im Display (S. 27).
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Ein- bzw. Ausschalten des Click-Signals

1. Driicken Sie den [CLICK]-Taster.
Das CLICK-Display erscheint.
ECLICK

*El120

F

I_TENFO M SeT0r CLIC

2. Driicken Sie den [F3] (CLICK)-Taster.
Der Click-Sound erklingt.

Stellen Sie die Lautstarke des Click-Signals mit dem [CLICK]-
Regler ein.

3. Driicken Sie erneut den [F3] (CLICK)-Taster.
Der Click-Sound wird gestoppt.

CGIIED

o Alternative flr das Ein- bzw. Ausschalten des Click-
Sounds: Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt und
druicken Sie den [CLICK]-Taster.

e Der Click-Sound wird in der Voreinstellung nur tiber den
Kopfhorer ausgegeben, Sie konnen diese Einstellung
aber auch andern. Weitere Details finden Sie im Abschnitt
+Audio Output-Zuordnungen” (S. 38).

Verandern des Tempos

1. Betdtigen Sie im CLICK-Display (TEMPO-Reiter)
die [-] [+]-Taster.

GIIED

e Sie konnen das Tempo auch bestimmen, in dem Sie einen
Drum Trigger oder einen Trigger-Taster im gewiinschten
Tempo mehrfach hintereinander anschlagen bzw.
driicken (SETUP-Reiter = Tap Sw, Tap Pad).

e Wenn der Sync Mode ( =» PDF) auf ,EXTERNAL" gestellt ist,
wird das Tempo als,USB” angezeigt. In diesem Fall kann
das Tempo nicht verdandert werden.

Verdndern des Taktschlags (Beat)

1. Wahlen Sie das CLICK-Display an
(SETUP-Reiter).

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern, Beat”
aus und stellen Sie mit den [-][+]-Tastern die
gewiinschte Taktart ein.

CGIIED

Informationen zu weiteren Einstellungen finden Sie im
Dokument,Data List” (PDF).



Spielen des Instruments

Spielen 7U einem Song Bedienvorgange wahrend des Playback

Sie kdnnen Audiodaten (WAV/MP3) direkt von einer SD-Karte
abspielen.

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-
Kartenschacht des TM-6 PRO (S. 7).

2. Driicken Sie den [SONG]-Taster.
Das SONG -Display erscheint.

Loop-Symbol (wéhrend des

Loop Playback = PDF) Metronom-Symbol

(wird angezeigt, wenn ein
Song mit einem Click Track
(S. 22) ausgewadhlt ist)

001 s

TH-EPRO. WAY

Songname

3. Driicken Sie den [F3] (FOLDER) -Taster.
Das SONG FOLDER-Display erscheint.
S FOLDER

IMFORT
d

O TM-EFR
O TH-EFR ;

4. Wihlen Sie die gewiinschte Audiodatei und
driicken Sie den [F3] (SELECT)-Taster oder den
[ENTER]-Taster.

Taster Funktion

[A] [V]-Taster bewegen den Cursor.

[F1] (FOLDER UP)-Taster/[<] -Taster  schliet den Ordner

[F2] (OPEN)-Taster/[>] -Taster offnet den Ordner

[F3] (SELECT)-Taster/[ENTER]-Taster bestimmt die Datei.

5. Driicken Sie den [»/m]-Taster.
Der ausgewahlte Song wird abgespielt.

Controller Funktion

[»>/m]-Taster Starten/Stoppen der Wiedergabe des Songs

[A] -Taster Anwahl des Songanfangs

[V ]-Taster Anwahl des Songendes

[<]-Taster Zurlicksetzen der Position um 5 Sekunden

[<]-Taster Vorsetzen der Position um 5 Sekunden
wabhlt den vorherigen Song aus (wenn dieser

[F1] (e<)-Taster Taster gedriickt halten wird, wird die Song-

Position zurtick gesetzt).

wahlt den nachfolgenden Song aus (wenn
dieser Taster gedrickt halten wird, wird die
Song-Position vor gesetzt).

[F2] (»»i)-Taster

wahlt den vorherigen bzw. nachfolgenden

[FIEARESE Song aus.

bestimmt die Lautstarke des Songs

IEOE e (Audiodatei)

bestimmt die Lautstarke des Clicksignals

[CLICK]-Regler (*1) (5.22)

ruft verschiedene Einstellungen fir das
Song-Playback auf, z.B Lautstarke des Songs
und des Click Track und die Loop Playback-
Einstellung (S. 22).

[ENTER]-Taster

*1: Sie konnen eine auf einer SD-Karte gespeicherte Audiodatei
als Click Track fuir das Song-Playback verwenden (S. 22).

4 )
Ubertragen von Daten vom Rechner auf eine
SD-Karte

Sie kénnen auch in einem auf der SD-Karte befindlichen
Ordner enthaltene Audiodaten abspielen

* Sie kdnnen bis zu 200 Songs in einem einzelnen
Ordner platzieren.

* Die Lange eines Songs sollte eine Stunde Abspielzeit
nicht tberschreiten.

Referenz

Weitere Details finden Sie im Abschnit,Die
Ordnerstruktur der SD-Karte” (S. 36).

Audiodaten, die vom TM-6 PRO abgespielt
werden konnen

WAV MP3
Format WAV (.wav) MP3 (mp3)
el i 44,1 kHz 44,1 kHz
Frequenz
Bit Rate 16, 24-bit 64 kbps-320 kbps

* Dateinamen bzw. Ordnernamen, die mehr als 15
Zeichen besitzen, werden nicht korrekt angezeigt.
Dateien bzw. Ordner, die Doppelbyte-Zeichen
enthalten, werden nicht unterstitzt.
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Spielen des Instruments

Verandern der Einstellungen fiir einen Song

Sie konnen die Lautstarke eines Songs und des Click Track
bestimmen und wie diese abgespielt werden.

1. Wahlen Sie den gewiinschten Song aus (S. 21).

2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SONG SETUP-Display erscheint.
SETUF

3. Stellen Sie die Parameter mithilfe der Cursor-
Taster, [-] [+]-Taster und Function-Taster ein.

Parameter Wert Beschreibung

ONE SHOT Zlnmallges Abspielen und
Play Type ann stoppen.

LOOP Wiederholtes Abspielen.

Song Volume Lautstarke des Songs

. -INF-+6.0dB  autstarke des Click Track
Click Trk L .
Volume nur, wenn fiir einen Song ein

Click Track vorhanden ist

Taster Beschreibung

Sie kdnnen hier einen Fu3schalter oder
[F1] (PAD/FS CTRL)-  Drum Trigger zuordnen, um Funktionen
Taster wie z.B. Song Play/Stop zu steuern

(S.43).

schaltet den Click Track ein bzw. aus.
[F3] (CLKTRK ON)- A R
Taster * nur, wenn flr einen Song ein Click

Track vorhanden ist

4. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder das
SONG-Display aufzurufen.

22

Abspielen einer Audiodatei als Click
(Click Track)

Sie kénnen unabhangig von den Songs Audiodaten (WAV) als
Click-Signal (Click Track) abspielen.

Sie kdnnen einen Song und den Click Track gleichzeitig
abspielen.

* Der Song und der Click Track missen im Dateiformat, WAV”
vorliegen. MP3-Daten werden nicht unterstutzt.

CGIIED

Die internen Demo Songs enthalten einen Click Track.

Erstellen eines Click Track

1. Bereiten Sie den Song und den dazu
gehorenden Click Track als WAV-Dateien vor
(z.B. mithilfe eines Rechners).

Der Song und der Click Track mussen das gleiche Tempo
besitzen.

2. Editieren Sie den Dateinamen am Rechner wie
folgt.

Benennen Sie die Audiodatei, die als Click Track verwendet
werden soll, mit der Bezeichnung,Songname+_Click”.

Beispiel)
Wenn Sie den Click Track zusammen mit dem Song,TM-

6PRO.wav” abspielen mochten, geben Sie die folgende
Bezeichnung ein:, TM-6PRO_Click.wav".

3. Sichern Sie die Audiodateien des Songs und
des zugehorigen Click Track in der gleichen
Ebene auf der SD-Karte.

Fir dieses Beispiel missen sich die Dateien ,TM-6PRO.wav”
und ,TM-6PRO_Click.wav” in der gleichen Ebene befinden.



Spielen des Instruments

Abspielen des Click Track zusammen mit dem

Song

1. Wahlen Sie im SONG-Display (S. 21) den
Song aus, der zusammen mit dem Click Track
abgespielt werden soll.

Fir dieses Beispiel wahlen Sie den Song, TM-6PRO.wav".
[ENTERI:ZETUR

|::

TH-EPRO. WAY

2. Driicken Sie den [»/m]-Taster.
Der Click Track wird zusammen mit dem Song abgespielt.

Stellen Sie die Lautstarke des Click-Signals mit dem [CLICK]-
Regler ein.

Fir dieses Beispiel wird mit dem [SONG]-Regler die
Lautstdrke des Songs,M-6PRO.wav” und mit dem [CLICK]-
Regler die Lautstarke des Clicksignals,,TM-6PRO_Click.wav”
eingestellt.

GIIED

Der Click Track wird in der Voreinstellung nur Giber den
Kopfhorer ausgegeben, Sie konnen diese Einstellung aber
auch @ndern. Weitere Details finden Sie im Abschnitt,,Audio
Output-Zuordnungen” (S. 38).

Abspielen eines internen Demo Songs

Das TM-6 PRO besitzt interne Demo Songs.
Die internen Demo Songs enthalten einen Click Track.

* Die internen Demo Songs konnen nicht abgespielt werden,
wenn im TM-6 PRO eine SD-Karte eingesteckt ist.

1. Nehmen Sie die SD-Karte aus dem
Kartenschacht (S. 7).

2. Driicken Sie den [SONG]-Taster.
Das SONG -Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern den
gewiinschten Demo Song aus.

4. Driicken Sie den [»>/H]-Taster.
Der ausgewahlte Song wird abgespielt.
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I Editieren

Sichern der Einstellungen

Im TM-6 PRO werden die Anderungen automatisch gesichert,
Sie mussen dafiir keinen manuellen Speichervorgang ausfiihren.
Die gednderten Einstellungen werden auch dann automatisch
gesichert, wenn Sie das Instrument ordnungsgemaR ausschalten.

Auswahlen und Editieren eines Instruments

Gehen Sie wie folgt vor, um flir einen Drum Trigger ein
Instrument auszuwahlen.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Das MENU-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern , INST” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das INST-Display erscheint.

3. Wihlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus
(S.15).

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern, den [-]
[+]-Tastern oder den Function-Tastern das

gewiinschte Instrument aus.
Instrument A

Kategorie-Bezeichnung

Instrumenten-Nummer
Instrumenten-Name

Kategorie, Name, Nummer des
Instruments B

Abspieltyp-Symbol (S. 31)

Taster Beschreibung

,ON": Die Instrumente fir die
Bereiche ,Spielflache” (Head) und
,Rim” (Rand) werden gemeinsam
als Set ausgewdhlt. Abhdngig vom
ausgewahlten Haupt-Instrument
werden empfohlene Sub-
Instrumente ausgewdhlt.

[F1] (H&R)-Taster

,OFF”: Sie kdnnen das Instrument
fur Head und Rim unabhéngig
voneinander bestimmen.

Bei, ON” wird das Instrument B
zusammen mit dem Instrument

A abgespielt. Sie kénnen dann
bestimmen, ob die Sounds
gleichzeitig gespielt oder iber die
Anschlagdynamik umgeschaltet
werden.

[F2] (B ON/OFF)-Taster

ruft Detail-Einstellungen fur die
Instrumente auf.

Die Instrument-Parameter konnen
fur die Instrumente A und B
unabhéngig voneinander verdndert
werden.

[F3] (EDIT)-Taster
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o Alternative fur die Auswahl des INST-Displays: Halten
Sie den [ENTER]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[MENU]-Taster.

o Details zu den Parametern, die Sie editieren kdnnen,
finden Sie im Dokument ,Data List” (PDF).

o Sie kdnnen eine am Rechner erstellte Audiodatei auf eine
SD-Karte kopieren und dann im TM-6 PRO als Instrument
spielen (S. 29).

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das KIT-Display aufzurufen.

Detaillierte Instrument-Einstellungen:

Wenn Sie im INST-Display den [F3] (EDIT)-Taster driicken,
kénnen Sie Einstellungen fir die Instrumente A und B
vornehmen (die Lautstarke und die Abspiel-Methode).

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

0
CEHNTER

e Mit den Sound Modify-Reglern kénnen Sie die Parameter
Volume, Pitch und Decay einstellen (S. 26). Uber die
Sound Modify-Regler werden die Parameter gleichzeitig
fur die Instrumente A und B verandert.

e Sie kénnen im INST EDIT-Display die Instrumente A
und B unabhangig voneinander verdndern, indem Sie
den [ENTER]-Taster gedriickt halten und die Sound
Modify-Regler bewegen. Die Anderungen gelten fiir das
Instrument, das aktuell mit dem Cursor ausgewahlt ist. In
diesem Fall blinkt die Sound Modify-Anzeige.

INST SETUP-Display

GEAL1H]

e Durch das Erzeugen unterschiedlich starker Anschlage
kénnen Sie die Sounds der Instrumente A und B
Ubereinander legen oder umschalten (LayerType).

Fixed Velocity

Bei dieser Einstellung wird das Instrument mit einer
festgelegten Lautstarke abgespielt, unabhédngig von der
Spieldynamik. Diese Einstellung ist sinnvoll, wenn Sie als
User-Sample eine Phrase abspielen, die mit einer festen
Lautstédrke abgespielt werden soll.

Minimum Volume

Bei dieser Einstellung wird die Lautstarke fir schwache
Schldge angehoben und gleichzeitig die Lautstarke
starker Schldge beibehalten. Diese Einstellung ist sinnvoll
bei Spielen von Ghost Notes fiir die Snare und Legato-
Noten fir das Ride Cymbal.
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Hinzufiigen von Effekten fiir die Drum

Trigger (Pad Effect)

Sie konnen den einzelnen Drum Triggern die folgenden Effekte
zuordnen.

Effekt Beschreibung

PAD EQ separate 3-Band Equalizer fiir Head und Rim

PAD TRANSIENT Lautstarke-Einstellung fiir Attack- und
Release-Phasen

PAD COMP 1-Band Compressor

PAD MFX Multi-Effekt

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument ,Data List” (PDF).

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Das MENU-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,PAD-FX”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das PAD EFFECT-Display erscheint.
FAD EFFECT

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Pad-Effekt aus und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Das PAD EFFECT Edit-Display erscheint.

4. Verandern Sie die Effekt-Einstellungen.
5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das KIT-Display aufzurufen.

Beispiel) PAD EQ-Einstellungen

1. Wahlen Sie im PAD EFFECT-Display S. 25) ,EQ”
aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das PAD EQ-Display erscheint.

EFAD EG

2. Wabhlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus
(S.15).

3. Driicken Sie den [F3] (EQ ON/OFF)-Taster, um
den Effekt ein- bzw. auszuschalten.

4. Verandern Sie die Einstellungen mit den
Cursor-Tastern und den [-] [+]-Tastern.

Sie konnen die Einstellungen fiir LOW, MID und HIGH
individuell veréandern.

Parameter Beschreibung
Breite des Frequenzbandes.

Q (nur MID) Je gréRer der Wert, desto enger ist die
Bandbreite.

Freq Mittel-Frequenz

Gain bestimmt den Gain-Level.
bestimmt, ob Head und Rim

[F1] (H&R)-Taster gemeinsam als Set oder einzeln

editiert werden (S. 24).

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das KIT-Display aufzurufen.

Hinzufiigen von Effekten fiir das gesamte

Kit (Kit Effect)

Sie konnen die folgenden Effekte fiir das gesamte Kit anwenden.

Effekt Beschreibung
REVERB Reverb
MASTER COMP Master Compressor

MASTER EQ-Einstellungen  Master Equalizer

* Die Effekte,,Master Compressor” und ,Master Equalizer”
wirken nicht auf Signale, die tiber die DIRECT OUT-Buchsen
ausgegeben werden.

* Wenn bei den Output Assign-Einstellungen (S. 38) der
Parameter ,Master Out” auf ,DIRECT” gestellt ist, wirken die
Effekte ,Master Compressor” und,Master Equalizer” nicht auf
die Signale, die Giber die MASTER OUT-Buchsen ausgegeben
werden.

Details zu den Parametern, die Sie editieren kénnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

4 D
Anwendung des Master Compressor

o Bei der Nutzung als Compressor werden
Lautstdrkespitzen komprimiert und es entsteht ein
gleichmaBig lauter Gesamtsound.

o Bei der Nutzung als Compressor/Limiter kann
der Aufnahmepegel erhéht werden, das an das
Aufnahmegerat geleitete Signal wird aber nicht
Ubersteuert.

e Wenn Sie einen kleinen Monitorverstarker verwenden,
werden durch den Limiter-Effekt zu laute Signale
in der Lautstarke reduziert und es entstehen keine
Verzerrungen.

Anwendung des Master Equalizer

o Mithilfe des Master EQ kdnnen Sie die Pegel der vier
verschiedenen Frequenzbander (LOW/MID1/MID2/
HIGH) unabhéngig voneinander absenken bzw.
anheben.

e Sie kdnnen den Master EQ auch zum Ausgleich des
Klangcharakters verwenden, wenn der Sound durch
die Nutzung des Master Compressor verandert wird.
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1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Das MENU-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern, KIT-FX”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das KIT EFFECT-Display erscheint.
EIT EFFECT

[

-

REVEFRE

3. Wiahlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Kit-Effekt aus und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Das Kit Effect Edit-Display erscheint.

4, Verandern Sie die Effekt-Einstellungen.

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

MASTER EQ-Einstellungen

1. Wahlen Sie im KIT EFFECT-Display (S. 26)
»MASTER EQ"” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Das MASTER EQ-Display erscheint.

2. Schalten Sie mit dem [F3] (EQ ON/OFF)-Taster

den Effekt ein bzw. aus.

3. Verindern Sie die Einstellungen mit den
Cursor-Tastern und den [-] [+]-Tastern.
Sie kénnen die Einstellungen fiir LOW (tiefe Frequenzen,
MID1, MID2 (mittlere Frequenzen) und HIGH
(hohe Frequenzen) individuell verdndern.

Parameter Beschreibung

UL E e bestimmt, wie der Equalizer arbeitet

HIGH)
Breite des Frequenzbandes

Q Je gréBer der Wert, desto enger ist die
Bandbreite.

FREQ Mittel-Frequenz

GAIN bestimmt den Gain-Level.

4. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.
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Verwenden der Sound Modify-Regler

Sie konnen mithilfe der Sound Modify-Regler die Parameter der
Instrumente und Pad-Effekte in Echtzeit verandern.

VOLUME PITCH DECAY

TRANSIENT TRANSIENT MFX CTRL
ATTACK RELEASE

1. Wahlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus
(S.15).

2. Driicken Sie den Sound Modify-Taster, um die
gewiinschten Parameter auszuwahlen.

Instrument-Parameter (die obere Anzeige leuchtet)

Parameter Beschreibung

Volume Lautstarke des Instruments
Pitch Tonhohe des Instruments
Decay Lange der Auskling-Phase des

Instruments

[HINWEIS_

o Uber die Sound Modify-Regler werden die Parameter
gleichzeitig fiir die Instrumente A und B verandert.

o Im INST EDIT-Display (S. 24) kdnnen Sie die Instrumente A
und B individuell einstellen, indem Sie den [ENTER]-Taster
gedriickt halten und einen der Sound Modify-Regler
betatigen.

Pad Effect-Parameter (die untere Anzeige leuchtet)

Parameter Beschreibung
Einstellen der Anfangs-Position
NS e AT ek Dieses ermoglicht, den Anteil am

Beginn des Sounds hervorzuheben
oder zu reduzieren.

Einstellen der End-Position

Dieses ermdglicht, den Anteil am Ende
des Sounds hervorzuheben oder zu
reduzieren.

Multi-Effect Control

Die Parameter, die gesteuert
werden kénnen, sind abhdngig vom
ausgewahlten Multi-Effekt.

Im PAD MFX-Display sind die Parameter
sichtbar, die gesteuert werden kdnnen.

Transient Release

MFX Control :.:'Ti:'."in M
THPE E:HO

Parameter, die mit dem,(#)"-Symbol
markiert sind
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3. Drehen Sie einen der Sound Modify-Regler,
um den entsprechenden Parameter zu
verandern.

Der aktuell eingestellte Wert erscheint in einem weiteren
Fenster im Display.

Wahrend der Wert im Display angezeigt wird, kdnnen Sie
einen der Function-Taster driicken, um die Einstellungen des
Instruments zu verandern.

Beispiel) Pitch

Taster Beschreibung

bestimmt, ob Head und Rim
[F1]1 (H&R)-Taster gemeinsam als Set oder einzeln editiert
werden (S. 24).

ruft ein Display mit den zu editierenden

LRI Instrument-Parametern auf.

[F31 (INIT)-Taster stellt die Tonhohe auf,0” zurlick.

GIIED

e Die hier gelisteten Parameter konnen auch im Instrument-
Display oder Pad Effect Edit-Display verandert werden.

e Wahrend der Wert im Display angezeigt wird, kdnnen
Sie den [EXIT]-Taster driicken, um das Fenster wieder zu
schlieBen.

De-aktivieren der Sound Modify-Regler (Sound
Modify Lock)

Um zu verhindern, dass Einstellungen durch versehentliches
Berlihren der Sound Modify-Regler verdandert werden (z.B. bei
einer Live Performance), konnen Sie die Funktionen der Regler
de-aktivieren.

Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt und driicken Sie
den Sound Modify-Taster, um die Sperre ein- bzw. wieder
auszuschalten.

Wenn Sie im Sperrzustand einen der Sound Modify-Regler
bewegen, wird der jeweils aktuelle Parameterwert angezeigt.

blinkt

Sie kénnen die Sound Modify Lock-Funktion im MENU
einstellen. Weitere Details finden Sie im Abschnitt,Andere
Einstellungen” (S. 44).

Editieren eines Kit

Sie kdnnen Einstellungen wie Lautstarke des Kit bzw. Name des
Kit verandern.

Referenz

Details zu den Parametern, die Sie editieren kdnnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

Editieren der Lautstarke eines Kit

Gehen Sie wie folgt vor.

GIIED

Alternative: Driicken Sie im KIT-Display den [F3] (KIT VOL)-
Taster.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

Das MENU-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,KIT

COMMON" und drlicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Das KIT COMMON-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,KIT

VOLUME" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4, Betatigen Sie im KIT VOLUME-Display

(KITVOL-Reiter) die [-] [+]-Taster.

BEIT VOLUME

PHOHET 1 2 3 4
o= = = T

Wahlen Sie einen Wert, bei dem das Ausgangssignal den
Wert, 0 dB” nicht liberschreitet, wenn Sie den Drum Trigger
anschlagen.

Wert -INF-+6.0 dB

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um

wieder das KIT-Display aufzurufen.

CGIIED

Alternative: Driicken Sie im KIT-Display den [F3] (KIT VOL)-
Taster.
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Editieren der Lautstarke des Hi-hat-Sounds

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wahlen Sie im KIT COMMON-Display (S. 27)
»KIT VOLUME” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

2. Verandern Sie im HI-HAT VOLUME-Display
(HIHAT-Reiter) den Wert mit den Cursor-

Tastern und [-] [+]-Tastern.

EHI-HAT YOLLME
PHOHET 1 &

o
EITuor L HIHAT |

Schlagen Sie die Hi-hat an und stellen Sie die Lautstarke-
Balance im Vergleich zu den anderen Ausgangssignalen ein.

Parameter Wert Beschreibung
PedalHH Vol -INF-+6.0dB  Pedal Hi-hat-Lautstarke
HH Open/ Open/Close-

545

Close Balance Lautstarkebalance

3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

CIIED

Alternative: Driicken Sie im KIT-Display den [F3] (KIT VOL)-
Taster.

Stummschalten des Sounds bei Anschlagen
eines anderen Drum Trigger (Mute Group)

Mithilfe der Mute Group-Einstellungen kdnnen Sie erreichen,
dass bei Anschlagen eines Drum Trigger der Sound anderer
Drum Trigger der gleichen Mute-Gruppe automatisch
stummgeschaltet werden.

Beispiel: Sie weisen mehreren Drum Triggern unterschiedliche
User-Samples zu, ordnen alle diese Drum Trigger der gleichen
Mute-Gruppe zu und kdnnen dann zwischen den User-Samples
umschalten.

1. Wahlen Sie im KIT COMMON-Display (S. 27)
»MUTE GROUP” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Das MUTE GROUP-Display erscheint.

ENMUTE GROLU [1H]

H = = a4 5 &
POV - T o o e |

A @@@@@E
T T e

2. Wabhlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus
(S.15).

Sie kdnnen dafir auch die Cursor-Taster verwenden.
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3. Verdndern Sie die Einstellungen mit den
Cursor-Tastern und den [-] [+]-Tastern.

Parameter Wert Beschreibung

bestimmt die Mute Group-

MUTE SEND Nummer.
Wenn Sie einen Drum Trigger

mit der MUTE SEND-Nummer

X" anschlagen, wird der Sound
des Drum Trigger, der bei MUTE
RECEIVE auch den Wert,x" besitzt,
stummgeschaltet.

* Wenn Sie flr eine Spielposition
(Spielflache oder Rand)
die gleiche Nummer fiir
MUTE SEND und MUTE
RECEIVE einstellen, wird
die Stummschaltung nicht
ausgefuhrt.

MUTE RECEIVE

Wenn Sie eine Mute-Gruppe festlegen, sind die Drum
Trigger, deren Sounds stummgeschaltet werden, wenn Sie
den aktuell gewdhlte Drum Trigger anschlagen, sowie die
Drum Trigger, mit denen der Sound des aktuell gewdhlten
Drum Trigger stummgeschaltet werden kann, mit einem
Pfeil-Symbol markiert.

ENMUTE SR [EZHY

O - 4 5 &
SEND 135 i | e | |

HMUTE
RECEIL'E T

Um alle Mute Group-Einstellungen zu I16schen, driicken Sie
den [F3] (RESET)-Taster.

4. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Einstellen des Tempos fiir ein Drum-Kit

Wenn Sie ein Drum-Kit auswahlen, wird das hier eingestellte
Tempo automatisch ausgewahlt.

1. Wahlen Sie im KIT COMMON-Display (S. 27)
+KITTEMPO” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Das KIT TEMPO-Display erscheint.

BEIT TEMFO

ch FF
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2. Verandern Sie die Einstellungen mit den
Cursor-Tastern und den [-] [+]-Tastern.

Parameter Wert Beschreibung

Das allgemeine Tempo, das im
TM-6 PRO eingestellt ist, wird
OFF verwendet (S. 20).

Der Tempowert wird bei Wechseln
der Kits nicht gedndert.

Kit Tempo D_as im jeyveils ausgew'aihlt.en
switch Kit gespeicherte Tempo wird
verwendet.

ON Damit kdnnen Sie pro Kit ein
individuelles Click-Tempo
verwenden und die Tempo-
relevanten Effekte pro Kit
synchronisieren.

Kit Tempo 20-260  KitTempo

3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

GCIIED

Wenn das Kit Tempo auf,ON” gestellt ist und das im
CLICK-Display eingestellte Tempo sich vom Kit Tempo
unterscheidet, wird das Tempo im KIT-Display mit dem

[x]-Symbol angezeigt ( EEEEE=1x] ).

Umbenennen des Kit

Gehen Sie wie folgt vor.
1. Wahlen Sie das KIT COMMON-Display aus (S. 27).

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,KIT NAME”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das KIT NAME-Display erscheint.
HORLUM EIT HAME

= ahii

INSZERT |DELETE] Akak1

3. Veridndern Sie den Namen.

Sie kdnnen ein Drum-Kit mit bis zu 11 Zeichen (obere Zzeile)

bzw. 16 Zeichen (untere Zeile) benennen.

Importieren und Abspielen von

Audiodaten (USER SAMPLE)

Sie kdnnen eine am Rechner erstellte Audiodatei auf eine SD-
Karte kopieren, in das TM-6 PRO importieren und als Instrument
spielen (User Sample-Funktion). Sie kdnnen den Sound des User
Samples auf die gleiche Weise editieren oder Effekte hinzufiigen
wie bei anderen Instrumenten.

)
Audiodaten, die in das TM-6 PRO geladen
werden konnen

WAV
Format WAV (.wav)
Sampling-Frequenz 44,1 kHz
Bit Rate 16, 24-bit
Zeit (fiir jede Datei) maximal 180 Sekunden

Anzahl der Dateien maximal 1.000 Dateien

Gesamtlange (max.) Mono: 48 min, Stereo: 24 min.

* Dateinamen bzw. Ordnernamen, die mehr als 15 Zeichen
besitzen, werden nicht korrekt angezeigt. Dateien bzw. Ordner,
die Doppelbyte-Zeichen enthalten, werden nicht unterstutzt.

Controller Beschreibung

bewegen den Cursor auf das

(G AEEET gewiinschte Zeichen.

[-] [+]-Taster verandern das Zeichen.

. J

Importieren einer Audiodatei
Sie kdnnen eine Audiodatei als User Sample in das TM-6 PRO

importieren.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-
Kartenschacht des TM-6 PRO (S. 7).

2. Driicken Sie den [USER SAMPLE]-Taster.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,IMPORT*
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SAMPLE IMPORT-Display erscheint.

4. Wahlen Sie die gewtinschte Audiodatei und
driicken Sie den [F3] (SELECT)-Taster oder den
[ENTER]-Taster.

fligt ein Leerzeichens an der Cursor-

[F1] (INSERT)-Taster Position ein.

I6scht das Zeichen an der Cursor-

F2] (DELETE)-Taster Position.
wahlt den ersten GroBbuchstaben
[F3] (ADap 1)-Taster bzw. Kleinbuchstaben oder die erste

Ziffer aus.

4. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Taster Funktion
[A] [\-Taster
[<][>]-Taster

bewegen den Cursor,

offnen/schlieBen einen Ordner.

spielt die ausgewdhlte
Audiodatei ab.

schlief3t den Ordner.

[F1] (PREVIEW)-Taster

[F2] (FOLDER UP)-Taster

[F3] (SELECT)-Taster/
[ENTER]-Taster

offnet einen Ordner bzw.
bestimmt eine Datei
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5. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die
gewiinschte Import-Zielnummer und driicken
Sie den [F3] (IMPORT)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

* Wenn Sie eine Zielnummer auswahlen, die bereits mit einer
Datei belegt ist, erscheint im Display die Anzeige ,User
Sample Exists!”. Wahlen Sie dann eine Zielnummer aus, die
noch nicht belegt ist.

6. Wihlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Die Audiodatei wird importiert.

* Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange im Display noch
,Processing..” erscheint.

Importieren aller Audiodaten eines Ordners

Sie konnen alle Audiodaten innerhalb eines Ordners als
User-Samples mit einem Bedienvorgang importieren.

—
.

Stecken Sie die SD-Karte in den SD-
Kartenschacht des TM-6 PRO (S. 7).

2. Wihlen Sie das SAMPLE IMPORT-Display aus
(S.29).

3. Wihlen Sie eine Audiodatei im gewiinschten
Ordner aus und driicken Sie den [F3] (SELECT)-
oder [ENTER]-Taster.

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die
gewiinschte Import-Zielnummer fiir das
erste Sample und driicken Sie den [F2]
(IMPORT ALL)-Taster.

Im Display wird der Name des Ordners, dessen Daten
importiert werden sowie die Ziel-Startnummer fir die zu
importierenden Samples angezeigt.

* Wenn sich im Zielbereich bereits mindestens ein User-
Sample befindet, wird die Meldung,User Sample Exists! Not
Enough Space to Import All angezeigt. Wahlen Sie eine
Nummer aus, unter der noch kein User-Sample gesichert ist.

5. Driicken Sie den [F3] (EXECUTE)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
»CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6. Wihlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Die Audiodateien werden importiert.

* Schalten Sie das Gerat nicht aus, solange im Display noch
,Processing..” erscheint.
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Zuweisen eines User-Sample als
Instrument

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,INST” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus
(S.15).

4, Bewegen Sie den Cursor auf die gewiinschte
Instrumenten-Kategorie und wahlen Sie mit
den [-][+]-Tastern,USER SAMPLE" aus.

BINST [HzF EGE )
User Sample-Kategorie

CR{UzEr zarPLE (DR
i ([ITE)

5. Bewegen Sie den Cursor auf den
Instrumenten-Namen und wahlen Sie mit den
[-]1[+]-Tastern das gewiinschte User Sample

aus.

GERAL 1H]
=ZAMPLE JU001

R
HCoustic K 01

6. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das KIT-Display aufzurufen.

Schlagen Sie den Drum Trigger an, dem das User Sample
zugeordnet ist.
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Aufrufen einer User Sample-Liste

Sie konnen eine Liste aller aktuell geladenen User Samples
aufrufen.

1. Driicken Sie den [USER SAMPLE]-Taster.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,LIST” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SAMPLE LIST-Display erscheint.

HSAMFLE LIST

REHAIH: 493
Abspieltyp-Symbol
: einmaliges Spielen (mono)
: einmaliges Spielen (poly)
E:Abspielen als Loop

Taster Beschreibung

spielt das ausgewahlte User-Sample ab.
[F1]1 (PREVIEW)- Um das Playback zu stoppen, driicken
Taster Sie wéhrend des laufenden Playback

erneut den [F1] (PREVIEW)-Taster.

[F2] (DELETE)-Taster |6scht das ausgewahlte User-Sample.

ruft die Parameter fiir User-Samples
auf (Play/Stop-Positionen, Abspiel-
Methode usw.).

[F3] (EDIT)-Taster

CGIIED

Mit den Cursor [<] [>]-Tastern kénnen Sie den Cursor in
groBeren Schritten bewegen.

Editieren eines User-Samples

Sie kénnen Einstellungen vornehmen wie die Start/Stop-
Positionen eines User-Samples und wie das User-Sample
abgespielt wird.

Bestimmen, wie ein User-Sample erklingt

Sie kénnen bestimmen, wie ein User-Sample erklingen soll
(z.B. nur einmal oder wiederholt), wenn Sie einen Drum Trigger
anschlagen.

Sie kénnen die Lautstarke eines User-Samples anpassen.

1. Wahlen Sie aus der User Sample-Liste das
User-Sample aus, das eingestellt werden soll
(S.31).

2. Driicken Sie den [F3] (EDIT)-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,Play Type/
Gain” aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das PLAY TYPE/GAIN-Display erscheint.

0dE

1
OHESHOT FOHO
—

Parameter Wert Beschreibung

bestimmt die Lautstérke des

“12-+12[dB] User-Samples.

Sample Gain

Wenn der Drum Trigger
angeschlagen wird, wird
der aktuell spielende Sound
ONESHOT zundchst stummgeschaltet,
MONO bevor der neue Sound
horbar ist. Die gespielten
Noten uberlappen nicht
(Mono-Modus).

Wenn Sie den Drum Trigger

wiederholt anschlagen,
Play Type

ONESHOT wird der Sound mehrfach
pPoLY getriggert (die gespielten
Noten Uberlappen
(Poly-Modus).
Das User-Sample wird
wiederholt abgespielt.
LOOP ALT Jedesmal, wenn Sie den
Drum Trigger anschlagen,
wird der Sound abwechselnd
abgespielt bzw. gestoppt.
spielt das User-Sample mit den aktuellen
Einstellungen ab. Um das Playback
{;;l:ZFEVIEW) zu stoppen, driicken Sie wahrend des

laufenden Playback erneut den [F1]
(PREVIEW)-Taster.

4, Verandern Sie die Einstellungen mit den
Cursor-Tastern und den [-] [+]-Tastern.

CIIED

Sie kdnnen das Playback eines User-Samples auch mit der
Funktion ,All Sound Off” (S. 10) stoppen.

Bestimmen des Abspielbereichs fiir ein User-Sample

Sie kdnnen bestimmen, welcher Bereich des User-Samples
abgespielt werden soll.

1. Wahlen Sie aus der User Sample-Liste das
User-Sample aus, das eingestellt werden soll
(S.31).

2. Driicken Sie den [F3] (EDIT)-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,Adjust
Start/End” aus und driicken Sie den [ENTERI-
Taster.

Das START/END-Display erscheint.
ART/EHD
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4., Verandern Sie die Einstellungen mit den
Cursor-Tastern und den [-] [+]-Tastern.

Parameter Beschreibung

vergréBert bzw. verkleinert die Wellenform-
Anzeige im Display.
Um in der Horizontalen die Anzeige zu

ZOOM vergroBern bzw. zu verkleinern, halten Sie den
[ENTER]-Taster gedriickt und verwenden Sie
die Cursor [<] [>]-Taster. Um in der Vertikalen
die Anzeige zu vergroBern bzw. zu verkleinern,
verwenden Sie die [A] [V] -Taster.

bestimmt den Startpunkt des Abspielbereichs.

START Der Wert der Positionsanderung ist abhangig
von der ZOOM-Einstellung der Horizontalen.

bestimmt den Endpunkt des Abspielbereichs.

END Der Wert der Positionsanderung ist abhingig
von der ZOOM-Einstellung der Horizontalen.

spielt das User-Sample mit den aktuellen
Einstellungen ab. Um das Playback zu stoppen,
driicken Sie wahrend des laufenden Playback
erneut den [F1] (PREVIEW)-Taster.

[F1]
(PREVIEW)-
Taster

Wenn Sie den [ENTER]-Taster gedriickt halten und die [-]
[+]-Taster betdtigen, werden die Start- und End-Positionen
in groBBeren Schritten verandert.

Umbenennen eines User-Samples
Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wiahlen Sie aus der User Sample-Liste das
User-Sample aus, das umbenannt werden soll
(S.31).

2. Driicken Sie den [F3] (EDIT)-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,Rename”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. Verdndern Sie den Namen (S. 29).

5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das SAMPLE
NAME-Display zu verlassen.

Verwalten von User-Samples

Sie kdnnen User-Samples neu nummerieren und den User
Sample-Speicher optimieren.

1. Driicken Sie den [USER SAMPLE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,UTIL” und
drlicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das USER SAMPLE UTILITY-Display erscheint.
FLE UTILITY

Renumbat

SELECT
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3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern die
gewlinschte Funktion und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL" und drticken Sie den [ENTER]-Taster.

Umnummerieren der User-Samples (RENUMBER)

Wenn Sie wiederholt User-Samples importieren und
I6schen, sind die User Sample-Nummern nicht mehr
fortlaufend.

Mit dieser Funktion werden die User-Samples auf
aufeinander folgende Nummern umsortiert. Die User
Sample-Zuordnungen fir die Drum-Kits werden dabei
ebenfalls aktualisiert, damit die Sound korrekt erklingen.

Wenn Sie die Renumber-Funktion ausfiihren und danach
Backup-Daten in das Instrument laden, die keine User-
Samples verwenden, stimmt die Zuordnung der neu
geladenen Drum-Kits und der im internen Speicher
befindlichen User-Samples nicht mehr.

* Wenn Sie die Renumber-Funktion ausfiihren und danach
Backup- bzw. Kit Backup-Daten in das Instrument laden,
die keine User-Samples verwenden, stimmt die Zuordnung
der neu geladenen Drum-Kits und der im internen Speicher
befindlichen User-Samples nicht mehr.

Optimieren des User Sample-Bereichs (Optimize)

Wenn Sie wiederholt User-Samples importieren und
I6schen, wird der User Sample-Bereich fragmentiert, und es
konnen eventuell weniger User-Samples geladen werden als
erwartet.

Mit dieser Funktion wird der User Sample-Bereich optimiert
und es kdnnen wieder mehr User-Samples geladen werden.

e Erstellen Sie vor Ausfiihren dieser Funktion eine
Sicherheitskopie der internen Daten (S. 39).

¢ Dieser Vorgang dauert je nach Anzahl und GroRe der
User-Samples eventuell mehr als eine Stunde.

e Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange dieser Vorgang
nicht vollstandig abgeschlossen ist. Ansonsten kdnnen
User-Samples gel6scht werden.

¢ In einigen Fallen kann es vorkommen, dass das Ausfiihren
des Optimize-Vorgangs nicht den erwarteten Erfolg
bringt.

Loschen aller User-Samples (Delete All)

Alle User-Samples im User-Speicher werden geldscht.

Alle in Drum-Kits verwendeten User-Samples werden
ebenfalls geloscht. Bei Anschlagen der Drum Trigger, denen
ein User-Sample zugewiesen ist, erklingt dann kein Sound
mehr.

4. Wihlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Der Vorgang wird ausgefihrt.

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.



I Zusatzliche Funktionen

Vergleichen bzw. Abrufen der vorherigen

Einstellungen des Drum-Kits (Undo)

Sie kdnnen die aktuellen mit den originalen Einstellungen
vergleichen bzw. wieder die originalen Einstellungen abrufen
(Undo).

aktuell gewéhltes Kit Einstellungen direkt nach
(CURRENT) Auswahl des Kit (UNDO)

m Editieren
! |

1. Wahlen Sie das Kit aus, das Sie editieren
mochten.

Die Daten des ausgewadbhlten Kits werden im,UNDO"-Bereich
gesichert.

2. Verandern Sie die Kit-Einstellungen.

3. Driicken Sie im KIT-Display (S. 20) den [F2]
(TOOLS)-Taster.

4. Wiahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,Undo” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das UNDO-Display erscheint.

Vergleichen der Sounds

Schalten Sie die Kits mit den Cursor-Tastern um und achten
Sie auf den Unterschied im Sound.

Kopieren von Einstellungen (Copy)

Sie kdnnen verschiedene Einstellungen im TM-6 PRO entweder
aus dem internen Speicher oder von einer SD-Karte kopieren.

Sie kénnen auch Einstellungen zwischen einer Kopierquelle und
einem Kopierziel vertauschen.

Beim Kopiervorgang werden die jeweils vorherigen Inhalte
des Kopierziels tiberschrieben. Stellen Sie sicher, dass Sie die
im internen Speicher befindlichen Daten (sofern Sie diese
erhalten mochten) vorher als Backup-Datei gesichert haben
(S.39).

1. Driicken Sie im KIT-Display (S. 20) den [F2]
(TOOLS)-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,Copy* und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das COPY-Display erscheint.

! T

3. Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Beschreibung

Copy-Menii

KIT kopieren ein komplettes Kit

kopiert Einstellungen eines Pad, wie z.B.
PAD die Zuordnung der Instrumente und die
Pad Effekt-Einstellungen.

Parameter Beschreibung TRIGGER kopiert eine Trigger-Bank.

Die Einstellungen des aktuell gewahlten . . . .. .
CURRENT Kits 4. Kopieren Sie die gewiinschten Einstellungen
UNDO Die Einstellungen, die direkt nach nach lhren Vorstellungen.

Auswahl des Kits giiltig waren

Die Einstellungen des aktuell gewahlten Kit bleiben
unverandert.

Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um wieder das Kit-
Display aufzurufen.
Auswahl der originalen Kit-Einstellungen

Gehen Sie wie folgt vor.

5. Wahlen Sie ,UNDO" und driicken Sie den [F3]
(RESTORE)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
+CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6. Wihlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-

Taster.
Die originalen Kit-Einstellungen werden wieder ausgewahlt.

7. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Beispiel) Kopieren eines Kit (KIT)

1. Wahlen Sie im COPY-Display ,KIT und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Speicherbereich und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

Beschreibung

Parameter

Kopieren aus dem User-Speicher. Nur
wenn Sie als Kopierquelle (copy-source)
USER ausgewahlt haben, kénnen Sie Daten
zwischen Kopierquelle und Kopierziel
(copy-destination) austauschen.
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Zusitzliche Funktionen

Parameter Beschreibung

ermdglicht das Kopieren von Daten
aus dem Preset-Bereich. Wéhlen

Sie diese Option, wenn Sie die
Werksvoreinstellungen der Drum-Kits

PRESET auswdhlen mochten.

* User-Samples, die in einem ab Werk
voreingestellten Drum-Kit enthalten
sind, konnen nicht kopiert werden.

ermdglicht das Kopieren von einzelnen
Drum-Kits, die innerhalb einer auf einer
SD-Karte gesicherten Backup-Datei
enthalten sind.

SD CARD

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und verandern
Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.

USER, PRESET

Copy-source (Kopierquelle)

[ (USERD

User Sample-Symbol

o (erscheint nur bei Drum-
‘K Kits, die User Samples (S. 29)
verwenden)

EXCHHG COFY

Copy-destination (Kopierziel)

SD CARD
beinhaltet User-Samples (oder nicht)

Copy-source Bank-

Nummer Copy-source (Kopierquelle)

Copy-destination (Kopierziel) User Sample-Symbol

* Wenn Sie Backup-Daten laden, die keine User-Samples
enthalten, ist es nicht mdglich, die, ,With User Sample”-
Checkbox zu aktivieren.

4. Driicken Sie den [F3] (COPY)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

CGCIIED

Nach Driicken des [F2] (EXCHANGE)-Tasters konnen Sie die
Inhalte von User-Speichern vertauschen (USER only).

5. Wibhlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTERI-
Taster.
Das Kit wird kopiert.

6. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.
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Aufeinander folgendes Abrufen von

mehreren Kits (SET LIST)

Sie konnen innerhalb einer Set-Liste eine Reihenfolge von 32
Kits festlegen, die aufeinander folgend angewahlt werden. Sie
kénnen bis zu 32 dieser Set-Listen erstellen.

Set-Listen sind besonders nuitzlich im Live-Betrieb, da diese

die Auswahl der gewtlinschten Kits erheblich vereinfachen und
beschleunigen.

Bank 1 *
STEP1 |mefpp-[ STEP2 |m m = STEP32
Kit 7 Kit 13 Kit 23 r
Bank 2 *
STEP1 |wp-[ STEP2 |m = = [ STEP32
Kit 1 Kit 14 Kit 5 r
L]
L]
L]
Bank 3 *
STEP1 |wefp-( STEP2 |m = = STEP32
Kit 3 Kit 8 Kit 11

Erstellen einer Set-Liste

1. Driicken Sie im KIT-Display (S. 20) den [F2]
(TOOLS)-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern, SET LIST
Edit” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SET LIST-Display erscheint.

ESET LIST

HYERID
AL IC

Al
]

ELECTRO
DrmMachine

HOUE DOHH ] EDITw

HOlE UP

Vertauschen von Set-Listen

Taster Beschreibung

[F1] (MOVE UP)-Taster Verschiebt die Position der

mit dem Cursor ausgewahlten

[F2] (MOVE DOWN)-Taster - ot

Ermoglicht das Editieren der
Steps der mit dem Cursor
ausgewadhlten Set-Liste.

[F3] (EDIT)-Taster

Editieren der Steps einer Set-Liste

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die Set-
Liste aus, die editiert werden soll.



Zusatzliche Funktionen

4. Driicken Sie den [F3] (EDIT)-Taster.
Das SET LIST EDIT-Display erscheint.
Step-Nummer

Bank-Nummer  Set List-Name

DELETE] INSERT | |[MANEw

Kit des aktuell gewahlten Schritts

5. Veradndern Sie die Einstellungen mit den
Cursor-Tastern und den [-] [+]-Tastern.

Taster Beschreibung

Der Step an der aktuellen Cursor-
Position wird geldscht und alle
nachfolgenden Steps werden um
einen Schritt in Richtung,,Anfang
der Liste” verschoben.

— e el —

[F1] (DELETE)-Taster

Das aktuell gewéhlte Drum-

Kit wird an der Cursor-

Position eingefiigt und alle
nachfolgenden Steps werden um
einen Schritt in Richtung ,Ende
der Liste” verschoben.

(G

—'c

Wenn die Set-Liste leer ist,
driicken Sie den [F2] (INSERT)-
Taster, um ein Kit einzufiigen.

[F2] (INSERT)-Taster

ermoglicht das Umbenennen

LS A RS T einer Set-Liste.

6. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Anwendung der Set-Listen

Auswahl einer Bank

1. Driicken Sie im KIT-Display (S. 20) den [F1]
(SET LIST)-Taster.

Damit ist die Set List-Funktion eingeschaltet.
das aktuell gewahlten Kit

Step-Nummer

Bank-Nummer  Set List-Name

2. Driicken Sie den [F2] («BANK#)-Taster oder
[F3] (BANKi#»)-Taster, um die gewiinschte
Bank auszuwahlen.

Umschalten der Kits

1. Wihlen Sie die Drum-Kits der einzelnen Steps
mit den [-] [+]-Tastern aus.

2. Driicken Sie den [F1] (SET LIST)-Taster, wenn
Sie diese Funktion beenden mochten.
Damit ist die Set List-Funktion ausgeschaltet.

GIIED

o Sie konnen die Auswahlfunktion fiir Set-Listen oder
Kits einem Fuf3taster oder Drum Trigger zuordnen.
Weitere Details finden Sie im Abschnitt,,,Zuweisen von
Funktionen flr FuBtaster und Drum Trigger (CONTROL)"
(S.43).

e Wenn die Lautstarke-Balance der Kits untereinander
nicht optimal ist, passen Sie diese mit dem Parameter Kit
Volume an (S. 27).

Sichern eines einzelnen Kit auf der SD-

Karte (1 Kit Save)

Sie kdnnen ein einzelnes im TM-6 PRO gesichertes Kit als
Backup-Datei auf einer SD-Karte sichern. Bis zu 999 Kits konnen
auf einer SD-Karte gesichert werden.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-
Kartenschacht des TM-6 PRO (S. 7).

2. Driicken Sie im KIT-Display (S. 20) den [F2]
(TOOLS)-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,1 KIT Save”
und druicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das 1KIT SAVE-Display erscheint.
H1EIT SAVE

User Sample-Symbol

(erscheint nur bei Drum-Kits, die User
Samples (S. 29) verwenden)

4, Wahlen Sie die gewiinschte Einstellung.

Parameter Beschreibung

" bestimmt, ob die im Kit enthaltenen
BN LR TG User-Samples mit gesichert werden.
User bestimmt das Kit, das gesichert wird.
SD Card bestimmt die Backup-Nummer.

* Wenn die User Samples in der Backup-Datei enthalten sind,
dauert der Vorgang entsprechend langer, abhangig von der
DatengroBe der User Samples.

* Wenn Sie in der Backup-Datei keine User-Samples mit
sichern, wird nach Laden der Backup-Datei das Kit nicht
korrekt abgespielt, wenn Sie im TM-6 PRO User-Samples
geldscht haben, nachdem Sie das Backup erstellt oder die
Dateien neu nummeriert haben.
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Zusitzliche Funktionen

5. Driicken Sie den [F3] (EXECUTE)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6. Wihlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-

Taster.
Die Kit Backup-Datei wird auf der SD-Karte gesichert.

7. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Laden von Kit Backup-Daten von der SD-

Karte (1 Kit Load)

Sie kénnen eine auf einer SD-Karte gesicherte Kit Backup-Datei
in das TM-6 PRO Ubertragen.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-
Kartenschacht des TM-6 PRO (S. 7).

2. Driicken Sie im KIT-Display (S. 20) den [F2]
(TOOLS)-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,1 KIT Load”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das 1KIT LOAD-Display erscheint.

EXECUTE

User Sample-Symbol

(erscheint nur bei Kits, die User Samples
(S. 29) verwenden)

4. Wihlen Sie die gewiinschte Einstellung.

Parameter Beschreibung

With User Sample bestimmt, ob dlg im Kit enthaltenen
User-Samples mit geladen werden.

SD Card bestimmt die Backup-Nummer.
bestimmt die Ziel-Speichernummer fiir

User

das Kit.

*

Wenn Sie User-Samples laden, werden neue User-Samples

erstellt, wenn bereits ein identisches User-Sample existiert.

Die neu erstellen User-Samples werden dem geladenen

Drum-Kit automatisch zugeordnet.

* Um User-Samples laden zu kdnnen, muss gentigend freier
Speicher zur Verfligung stehen.

* Wenn Sie Backup-Daten laden, die keine User-Samples

enthalten, ist es nicht mdglich, die , With User Sample”-

Checkbox zu aktivieren.

5. Driicken Sie den [F3] (EXECUTE)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
+CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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6. Wahlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-

Taster.
Die Kit Backup-Datei wird von der SD-Karte geladen.

7. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um

wieder das Kit-Display aufzurufen.

7

Die Ordnerstruktur der SD-Karte

IMPORT-Ordner

Hier werden die Audiodaten
abgelegt, die als User-Samples in das
Instrument importiert werden sollen.

ROLAND-Ordner

Die TM-6 PRO Backup-Daten werden
hier gesichert.

Backup-Ordner

Hier werden die Backup-
TM-6PRO Ordner Daten gesichert.

Kit-Ordner

Hier werden die
Kit-Backup-Daten
gesichert.




I Die System-Einstellungen (MENU)

Der Editiervorgang

Gehen Sie wie folgt vor, um allgemeine Einstellungen des
TM-6 PRO und Detail-Einstellungen fir einzelne Instrumente
und Effekte zu verandern.

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Das MENU-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die
gewiinschte Parametergruppe aus, und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Menu Beschreibung

INST Instrument-Einstellungen (S. 24)

PAD-FX Pad Effekt-Einstellungen (S. 25)

KIT-FX Kit Effekt-Einstellungen

KIT COMMON Kit-Einstellungen (S. 27)

MIDI MIDI-Einstellungen fiir das Kit bzw. den
gesamten TM-6 PRO.

sys Einstellungen, dieden gesamten TM-6 PRO

betreffen.

3. Verdndern Sie die Einstellungen nach Ihren
Vorstellungen.

4. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das KIT-Display aufzurufen.

MIDI-Einstellungen

Die MIDI Sende/Empfangs-Einstellungen
fiir jedes Kit

Sie kénnen bestimmen, wie MIDI-Meldungen bei Anschlagen
von Drum Triggern tibertragen bzw. empfangen werden.

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

1. Wahlen Sie im MENU-Display S. 37),,MIDI” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das MIDI-Display erscheint.
MIoT

[]]
kI

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern, KIT MIDI”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den [F1] (NOTE)-[F3] (CH)-
Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Taster Beschreibung

MIDI-Notennummer, die von
einem Drum Trigger gesendet bzw.
empfangen wird.

[F1] (NOTE)-Taster

Dauer der Note, die von einem Drum

LR R Trigger gesendet wird.

MIDI-Kanal fiir das Senden und
Empfangen von Noten-Meldungen fir
einen Drum Trigger

[F3] (CH)-Taster

4. Wahlen Sie den gewiinschte Drum Trigger aus
(S.15).

Sie kénnen daftir auch die Cursor-Taster verwenden.

5. Verdndern Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.
* Um den Sound eines Drum Trigger Uber ein externes MIDI-
Instrument spielen zu kénnen, missen der MIDI-Kanal und
die MIDI-Notennummer der Sende- und Empfangsgerate
Ubereinstimmen.

MIDI-Einstellungen des TM-6 PRO

Hier kdnnen Sie verschiedene MIDI-Einstellungen fir das
TM-6 PRO vornehmen.

Referenz

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

1. Wahlen Sie im MENU-Display S. 37),,MIDI“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,GLOBAL
SETUP” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den [F1] (BASIC)-[F3]
(PRGCHG)-Tastern den gewiinschten
Parameter aus.

Taster Beschreibung

ruft die MIDI-Einstellungen auf, wie
z:B.denMIDI-Kanal,liberdendasTM-6PRO
MIDI-Daten sendet und empfangt.

[F1] (BASIC)-Taster

Hier kdnnen Sie die MIDI-Einstellungen
definieren, die bei Driicken des Hi-hat-
Pedals mit unterschiedlicher Starke
gesendet bzw. empfangen werden
sowie Einstellungen fiir die MIDI-
Synchronisation vornehmen.

[F2] (CTRL)-Taster

ermoglicht das Bestimmen einer
Program Change-Nummer, Gber welche
das Kit Giber MIDI ausgewdhlt werden
kann.

[F3] (PRGCHG)-
Taster
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Die System-Einstellungen (MENU)

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und verandern
Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Einstellungen fiir die System-Parameter

des TM-6 PRO

Hier kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, die das gesamte
System des TM-6 PRO betreffen, z.B. die Ausgangszuordnung
oder die Zuweisung der FuB3schalter.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Das MENU-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,SYS” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

SELECT

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Menu Beschreibung

DutpaRs o gsztrlgsmt die Ausgangszuordnung der
ermdglicht das Sichern der
Einstellungen des TM-6 PRO auf einer

SD Card SD-Karte bzw. Laden von Backup-Daten
von der SD-Karte in das TM-6 PRO.

USB Setup ermdglicht Einstellungen fiir den USB-

Treiber und USB Audio (S. 41).

ermdglicht das Zuweisen der
Funktionen fir die FuBschalter und
Drum Trigger S. 43).

Control Setup

Hier kénnen Sie Einstellungen fur das

Options Display und die Sound Modify Lock-
Funktion vornehmen (S. 44).
Einstellungen fir die AUTO OFF-
A E Parameter (S. 44).
zeigt verschiedene Informationen
System Info iber das TM-6 PRO an, wie z.B. die

Programmversion (S. 45).

Abrufen der Werksvoreinstellungen des

Factory Reset TM-6 PRO (S. 45).

4. Verandern Sie die Einstellungen nach Ihren
Vorstellungen.

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.
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Audio Output-Zuordnungen

Hier konnen Sie die Augangszuordnung (MASTER OUT, DIRECT
OUT, PHONES) fir den Sound vornehmen.

CGIIED

o Die Output Destination-Einstellung fiir das USB Audio-
Signal (S. 42) wird geteilt mit den Output Destination-
Einstellungen der MASTER OUT- und DIRECT OUT-
Buchsen.

e Details zu den Parametern, die Sie editieren kdnnen,
finden Sie im Dokument,Data List” (PDF).
1. Wahlen Sie im SYSTEM-Display ,,Output
Assign” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

ruft das Output Settings-Display auf.

Bei Auswahl von
DIRECT1 wird der
Sound in mono tber
DIRECT1 ausgegeben.

Bei Auswahl von
DIRECT 1+2 wird der
linke Kanal (L) Gber
DIRECT1 und der
rechte Kanal (R) tber
DIRECT 2 ausgegeben.

Einstellungen fir
die MASTER OUT-
Buchse

Einstellungen
fiir die DIRECT
OUT-Buchse

J

Triggereingangs-Nummer

2. Stellen Sie die Parameter mithilfe der Cursor-
Taster, [-] [+]-Taster und Function-Taster ein.

Taster Beschreibung

bestimmt die Ausgangszuordnung des

LAk L Drum Trigger-Sounds.

bestimmt die Ausgangszuordnung des
Reverbsignals (Kit Effect), Songs und
Click-Signals (inkl. Click Track).

[F2] (OTHER)-Taster

bestimmt den Ausgangspagel usw. fiir

LB AR jede der Output-Buchsen.

3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.
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Verwendung der MASTER OUT-Buchsen als
DIRECT OUT-Buchsen
1. Setzen Sie im OUTPUT SETUP-Display

(SETUP-Reiter) den Parameter, Master Direct
Sw” auf ,DIRECT"

2. Wihlen Sie unter PAD OUTPUT ASSIGN
(PAD-Reiter) den gewiinschten Ausgang aus.
Beispiel) Ausgabe des Sounds des Triggereingangs 5
(TRIG 5) Uber die MASTER OUT L-Buchse und Ausgabe des
Sounds des Triggereingangs 6 (TRIG 6) liber die MASTER
OUT R-Buchse

e Die Effekte ,Master Compressor” und ,Master Equalizer”
wirken in diesem Fall nicht auf das Signal, das tber die
MASTER OUT-Buchsen ausgegeben wird (die Einstellung
des [MASTER]-Reglers ist weiterhin gliltig). Diese
Einstellung wirkt auch auf das Signal, das Gber USB Audio
an den Rechner geleitet wird.

o Uber die PHONES-Buchsen wird der Sound mit Master
Compressor und Master Equalizer ausgegeben.

Erstellen von Sicherheitskopien Ihrer Daten

Alle im TM-6 PRO gesicherten Einstellungen konnen als Backup-
Datei auf der SD-Karte gesichert und danach wieder in das
TM-6 PRO zurlick Gbertragen werden.
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Sie kénnen auch einzelne Kits als Backup-Datei sichern und
in das Instrument zurtick Gibertragen. Weitere Details finden
Sie in den Abschnitten ,Sichern eines einzelnen Kit auf der
SD-Karte (1 Kit Save)” (S. 35),,Laden von Kit Backup-Daten
von der SD-Karte (1 Kit Load)” (S. 36).

Erstellen einer Backup-Datei auf der SD-Karte

Sie kénnen alle Einstellungen des TM-6 PRO in einem Set
sichern (bis zu 99 Sets auf einer SD-Karte).

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-
Kartenschacht des TM-6 PRO (S. 7).

2. Wahlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38),SD
Card” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das SD CARD-Display erscheint.
E RO

F

SELECT

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,Save
Backup” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD SAVE BACKUP-Display erscheint.

ARD SAYE EACKUF

4, Wahlen Sie die gewiinschte Einstellung.

Parameter Beschreibung

bestimmt, dass auch importierte User-
User Sample : R

Samples mit gesichert werden.
Bank bestimmt die Backup-Nummer.

* Wenn die User Samples in der Backup-Datei enthalten
sind, dauert der Vorgang entsprechend langer, abhdngig
von der Datengré3e der User Samples. Wenn die User
Samples nicht in der Backup-Datei enthalten sind und Sie
dann im Instrument User Samples I6schen oder diese neu
nummerieren, erklingt das Kit nicht wie erwartet, wenn Sie
eine Backup-Datei in das Gerat zurlick Ubertragen.

5. Driicken Sie den [F3] (NEXT)-Taster.
{HINWEIS ]

Wenn Sie die Backup-Datei benennen mochten, driicken
Sie den [F1] (NAME)-Taster und geben Sie einen Namen ein
(S.29).

6. Driicken Sie den [F3] (EXECUTE) -Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Wenn Sie den Vorgangabbrechen méchten, wahlen Sie
,CANCEL" und drlicken Sie den [ENTER]-Taster.

7. Wahlen Sie,, OK” und driicken Sie den [ENTER]-

Taster.
Die Einstellungen werden auf der SD-Karte gesichert.

8. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das KIT-Display aufzurufen.

Laden von Backup-Daten von der SD-Karte

Sie kdnnen eine auf einer SD-Karte gesicherte Backup-Datei in
das TM-6 PROUbertragen.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-
Kartenschacht des TM-6 PRO (S. 7).

2. Wihlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38),SD
Card” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD-Display erscheint.

3. Wibhlen Sie mit den Cursor-Tastern,Load
Backup” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD LOAD BACKUP-Display erscheint.

EXECUTE
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4, Wahlen Sie die gewiinschte Einstellung.

Parameter Beschreibung

bestimmt, dass auch User-Samples mit
User Sample

geladen werden.
Bank bestimmt die Backup-Nummer.

* Wenn User-Samples geladen werden, werden die bisher im
internen Speicher des TM-6 PRO befindlichen User-Samples
Uiberschrieben. Abhangig von der Datengrof3e der User
Samples kann es mehrere Minuten dauern, bis eine Backup-
Datei geladen ist.

5. Driicken Sie den [F3] (EXECUTE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
+CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6. Wihlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Die Backup-Datei wird von der SD-Karte geladen.

7. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Loschen von Backup-Daten von der SD-Karte

Sie kénnen nicht mehr bendtigte Backup-Dateien (inkl. der
enthaltenen User-Samples) von einer SD-Karte I6schen.

1. Stecken Sie die SD -Karte in den SD-
Kartenschacht des TM-6 PRO (S. 7).

2. Wahlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38),,SD
Card” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,Delete”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD DELETE-Display erscheint.

4. Wiahlen Sie mit den Function- und [-]
[+]-Tastern die gewiinschte Datei aus.

Taster Beschreibung

[F1] (BACKUP)-Taster  LOschen einer Backup-Datei.

[F2] (1 KIT)-Taster Loschen einer Kit Backup-Datei.

Parameter Beschreibung

Bank-Nummer (bei

Wahlen Sie die Backup-Nummer aus,
Verwendung von

die geloscht werden soll.

BACKUP)

ADEl (] Wabhlen Sie die Kit Backup-Nummer aus,
Verwendung von . ..

1KIT) die geloscht werden soll.
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5. Driicken Sie den [F3] (EXECUTE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6. Wihlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.
Die Backup-Datei wird von der SD-Karte geldscht.

7. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Uberpriifen des Status der SD-Karte

Sie konnen prifen, welche Anzahl von Daten auf der SD-Karte
gesichert sind.

1. Stecken Sie die SD -Karte in den SD-
Kartenschacht des TM-6 PRO (S. 7).

2. Wabhlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38),SD
Card” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,SD Card
Info” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD INFO-Display erscheint.

H =0 CAFRD IMFO

Parameter Beschreibung
Backup All Anzahl der gesicherten Backup-Dateien
Backup 1 Kit Anzahl der gesicherten Kit Backup-

Dateien

4. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Formatieren der SD-Karte

Eine neue bzw. bisher anderweitig verwendete SD-Karte muss
mit dem TM-6 PRO formatiert werden, damit sie fiir das Gerat
genutzt werden kann.

Bei Formatieren der SD-Karte werden alle vorherigen auf der
Karte gespeicherten Daten gel6scht.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-
Kartenschacht des TM-6 PRO (S. 7).

2. Wihlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38),,SD
Card” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD-Display erscheint.
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3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,SD Card
Format” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das SD CARD FORMAT-Display erscheint.
W=0 CARD FORMAT

Thiz will Clear the S0 Card.

EXECUTE

4. Driicken Sie den [F3] (EXECUTE)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5. Wabhlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTERI-

Taster.
Die SD-Karte wird formatiert.

Die USB-Verbindung zu einem Rechner

Sie kdnnen das TM-6 PRO mit einem Rechner verbinden und
mithilfe einer DAW-Software Audio- und MIDI-Aufnahmen
durchfihren.

=
USB COMPUTER

USB-Kabel (zusatzliches
Zubehor)

e Auch wenn der verwendete Rechner die notwendigen
Systemvoraussetzungen erfiillt, ist es in einigen
Féllen moglich, dass dieser nicht korrekt mit dem
Instrument funktioniert. Informationen zu kompatiblen

Betriebssystemen finden Sie auf der Roland-Internetseite.

Ein USB-Kabel gehort nicht mit zum Lieferumfang.
Dieses erhalten Sie passend zu lhrer TM-6 PRO uber Ihren
Roland-Vertragspartner bzw. im Fachhandel.

e Verwenden Sie ein USB 2.0-kompatibles USB-Kabel.

e Der verwendete Rechner muss einen USB 2.0 Hi-Speed-
Anschluss besitzen.

Installieren und Einstellen des USB-
Treibers

Der USB-Treiber ist eine Software, die den Datentransfer
zwischen TM-6 PRO und Rechner organisiert.

Um mit einem Rechner USB AUDIO-Daten austauschen zu
kénnen, muss auf diesem der USB-Treiber installiert werden.

Installieren des USB-Treibers

Weitere Informationen zum Download und zur Installation des
USB-Treibers finden Sie auf der Roland-Internetseite:
http://www.roland.com/support/

CGIIED

Bevor Sie den USB-Treiber instalieren, stellen Sie im TM-6 PRO
die USB-Treibereinstellung auf ,VENDOR".

Verandern der USB-Treiber-Einstellung

Sie kdnnen auswahlen, welchen USB-Treiber Sie fur das TM-6 PRO
verwenden mochten.

1. Wahlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38),,USB
Setup” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das USB SETUP-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F1] (DRIVER)-Taster.
0 e ZEHERIL

| DEIVER |

3. Veriandern Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.

Parameter Wert Beschreibung

Der vom Betriebssystem
des Rechners zur Verfligung

gestellte Treiber.
GENERIC
Mit diesem Treiber kann nur

die USB MIDI-Funktionalitat
genutzt werden.

Driver Mode Der spezielle Roland-Treiber
fiir das TM-6 PRO.

Mit diesem Treiber

VENDOR kénnen sowohl die USB
MIDI- als auch USB Audio-
Funktionalitat genutzt
werden.

GIIED

Wenn Sie die USB-Treibereinstellung verandert haben,
erscheint die folgende Meldung im Display.

USE Driver
The modified settinas

Will become effectilte
after Fower off and
restart,

Die gednderte USB-Treibereinstellung ist erst dann giltig,
wenn Sie das Gerat aus- und wieder einschalten.

4. Schalten Sie das Instrument aus und nach
kurzer Zeit wieder ein.
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Die System-Einstellungen (MENU)

Bestimmen des Ausgabeziels fiir das USB
Audio-Signal

Sie konnen bestimmen, Giber welchen Ausgang das tiber den
USB COMPUTER-Anschluss eingehende USB-Audiosignal
ausgegeben wird. Sie kdnnen das USB Audio-Signal mit bis zu 8
Kanalen im Mehrspurverfahren mithilfe einer DAW-Software im
Rechner aufzeichnen.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in der
Anleitung der verwendeten DAW-Software.

Bestimmen des Ausgabeziels fiir das USB Audio-
Signal

Der Sound, der Uber die einzelnen USB Audio-Kanile
ausgegeben wird, entspricht den Ausgangsbuchsen des

TM-6 PRO-Moduls. Der Sound wird demnach tber die USB-
Audiokandle ausgegeben, die im PAD OUTPUT ASSIGN-Display
(S. 38) eingestellt sind.

USB-Kanal zugehorige Output-Buchse
Ch1 PHONES OUT (L)

Ch2 PHONES OUT (R)

Ch3 MASTER OUT L

Ch4 MASTER OUTR

Ch5 DIRECTOUT 1

Ché DIRECT OUT 2

Ch7 DIRECT OUT 3

Ch8 DIRECT OUT 4

Einstellen des USB Audio-Ausgangspegels

1. Wahlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38),,USB
Setup” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das USB SETUP-Display erscheint.

3. Bewegen Sie den Cursor auf,Output Gain”
und wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern die
gewiinschte Einstellung.

Parameter Wert Beschreibung
bestimmt den
Ausgangspegel.
. Diese Einstellung gilt fir
Output Gain -24-+24dB alle USB Audio-Signale, die

Uber den USB COMPUTER-
Anschluss tbertragen
werden.

4. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.
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Bestimmen des Eingangs fiir das USB
Audio-Signal
Sie kdnnen bestimmen, welches USB-Audiosignal an den USB

COMPUTER-Anschluss geleitet wird.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine im Rechner abgespielte
Audiodatei mit dem TM-6 PRO wiedergeben.

Der Sound der USB-Audiokanéle werden auch tiber die
Output-Buchsen des TM-6 PRO-Moduls ausgegeben.

USB-Kanal zugehdrige Output-Buchse
Ch1 PHONES OUT (L)

Ch2 PHONES OUT (R)

Ch3 MASTER OUT L

Ch4 MASTER OUTR

Chs DIRECT OUT 1

Ché DIRECT OUT 2

Ch7 DIRECT OUT 3

Ch8 DIRECT OUT 4

1. Wahlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38),,USB
Setup” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das USB SETUP-Display erscheint.

2.

D T1i FF
DIRECT3-U4 OFF

n 0dE
_SETUF [ FETER

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und verandern
Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.

Parameter Wert Beschreibung
bestimmt den
Eingangspegel.
. Diese Einstellung gilt fuir
Input Gain -36-+12dB alle USB Audio-Signale, die

Uber den USB COMPUTER-
Anschluss Ubertragen
werden.

bestimmt den Regler, der die Eingangs-
lautstarke des USB-Audio-Signals steuert
(PHONES, MASTER, DIRECT1-2, DIRECT3-4).

Volume Select Die Lautstarke kann

PHONES, OFF mit keinem der Regler
MASTER, eingestellt werden.
DIRECT1-2, . B h .
DIRECT3-4 SONG Die Lautstarke wi rd mit dem
[SONG]-Regler eingestellt.
CLICK Die Lautstarke wird mit dem

[CLICK]-Regler eingestellt.

4. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.



Die System-Einstellungen (MENU)

Uberpriifen der USB Audio Input/Output-

Pegel

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wahlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38),,USB
Setup” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das USB SETUP-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F2] (METER)-Taster.
Die USB Audio Input/Output-Pegel werden im Display als
Level Meter angezeigt.

Display USB-Kanal Buchse

PHO Ch1,2 PHONES OUT (L/R)
MST Ch3,4 MASTER OUT L, R
1 Ch5 DIRECT OUT 1

2 Ché DIRECT OUT 2

3 Ch7 DIRECT OUT 3

4 Ch8 DIRECT OUT 4

3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.

Zuweisen von Funktionen fiir FuBtaster

und Drum Trigger (CONTROL)

Sie konnen den am TM-6 PRO angeschlossenen FuB3tastern
(BOSS FS-5U, FS-6; zusatzliches Zubehor) oder Drum Trigger
Kontrollfunktionen zuordnen wie z.B. das Umschalten von Kits
oder Set-Listen.

Referenz

Details zu den Parametern, die Sie editieren kénnen, finden
Sie im Dokument ,Data List” (PDF).

Zuweisen einer Funktion fiir einen FuBtaster

AnschlieBen eines FS-5U

Stereoklinke FOOT SW

®
!

Klinke x 2

SWi1 SW2

* Wenn Sie Uber ein Monokabel einen einzelnen FS-5U
anschlieBen, arbeittet dieser als SW 2.

* Ein FS-5L-Fu3schalter kann nicht verwendet werden.

AnschlieBen eines FS-6

Stereoklinke

Stereoklinke

Fssu o FssL
it L

Zuweisen einer Funktion fiir einen Drum Trigger

Sie kdnnen dem Drum Trigger, der an der TRIGGER IN 5-Buchse
angeschlossen ist, eine Funktion zuordnen.

—_——

‘ ﬁ Stereoklinke
1 Stereigklinke
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Die System-Einstellungen (MENU)

1. Wahlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38) ,Control
Setup” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das CONTROL SETUP-Display erscheint. ( AUtO Off )

Die Automatische Abschaltfunktion

Das Gerédt wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitat
(Erzeugen von Sounds, Bewegen eines Reglers, Driicken eines
Tasters) automatisch ausgeschaltet (Auto Off-Funktion).

Rim FURC Wenn Sie die automatische Abschaltung nicht wiinschen,
konnen Sie dieses Funktion de-aktivieren.
2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den * Um das Gerat wieder zu starten, schalten Sie das Gerat

gewiinschten Parameter aus und verandern wieder ein (5. 10).

Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern. 1. Whlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38) ,Auto

D o Off* und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
. Wgnn S|e.m|‘F einem FuBschaIter oder lber einen Drum Das AUTO OFF SETTING-Display erscheint.
Trigger die Kits einer Set-Liste umschalten mochten
(S. 34), wahlen Sie als Funktion ,KIT# DEC” oder ,KIT# INC”
aus und schalten Sie die Set List-Funktion ein. (Nehmen
Sie vorher die Set List-Einstellungen vor.)

BAUTO OFF SETTING

e Wenn Sie bei Anschlagen des am Triggereingang 5
(S. 24) angeschlossenen Drum Trigger keinen Sound
hoéren mochten, wahlen Sie fir Instrument A und B die

Einstellung ,OFF", 2. Wibhlen Sie mit den [-] [+]-Tastern die
e Die Control Setup-Einstellungen kénnen auch im SONG gewiinschte Einstellung.
SETUP-Display vorgenommen werden (S. 22). Wert Beschreibung
3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um - Das Gerét wird nicht automatisch
wieder das Kit-Display aufzurufen. ausgeschaltet.

Das Gerat wird nach vier Stunden

4 HOURS automatisch ausgeschaltet, wenn in der
R Zwischenzeit kein Sound gespielt bzw.
Andere EInSteI I ungen kein Bedienelement betatigt wurde.

Hier konnen Sie Einstellungen wie z.B. fiir das Display und die 3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
Lock-Funktion vornehmen. wieder das KIT-Display aufzurufen.
CIED
Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Bei der Einstellung 4 HOURS” wird die Meldung,MESSAGE:
Sie im Dokument, Data List” (PDF). AUTO OFF, The TM-6 PRO will turn off in 30 min” 30 Minuten

vor Ausschalten des TM-6 PRO angezeigt.
1. Wahlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38)

»Options” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das OPTION-Display erscheint.

Eriahtn
HO MODIF

nd

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und verandern
Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.

3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um
wieder das Kit-Display aufzurufen.
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Die System-Einstellungen (MENU)

Anzeigen von TM-6 PRO-Informationen

In diesem Display konnen Sie Informationen tiber das TM-6 PRO
einsehen, wie z.B. die Programmversion.

1. Wahlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38),,System

Info” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

I|_FROG =5

2. Wihlen Sie mit den [F1] (PROG)-[F3]

(SDCARD)-Tastern den gewiinschten
Parameter aus.

Taster Beschreibung
g zeigt die aktuell im Instrument

AL A s befindliche Programmversion an.

. zeigt die Anzahl der geladenen User-
.[I.Fazs]tSAMPLE) Samples und den noch freien Speicher

fuir User-Samples im User-Speicher an.

. zeigt die Anzahl der Backup-Daten und

-[rFa?;]tSDCARD) Kit Backup-Daten an, die auf der SD-

Karte gesichert sind.

Abrufen der Werksvoreinstellungen
(Factory Reset)

Mithilfe des,Factory Reset”-Vorgangs werden alle Daten und
Einstellungen des TM-6 PRO auf deren Werksvoreinstellungen
zurlick gesetzt.

Durch diesen Vorgang werden alle aktuellen Daten und
Einstellungen im TM-6 PRO Uberschrieben. Sichern Sie daher
wichtige Daten vorher auf einer SD-Karte (S. 39).

-

3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um

wieder das Kit-Display aufzurufen.

.

\
Abrufen der Werksvoreinstellungen inklusive

der User-Samples

Durch Ausflihren des Factory Reset-Vorgangs werden
nicht die vorher geléschten User-Samples und deren
Parameter-Einstellungen wieder erlangt (S. 31).

Setzen Sie die SD-Karte mit der gew{inschten Backup-
Datei in den SD-Kartenschacht und laden Sie die Daten.
Siehe ,Laden von Backup-Daten von der SD-Karte” (S. 39).

Sie kénnen die Werksdaten von der folgenden Roland-
Webseite herunter laden.

http://www.roland.com/support/

J

1. Wahlen Sie im SYSTEM-Display (S. 38) ,Factory

Reset” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das FACTORY RESET-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (FACTORY RESET) -Taster.

3

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgangabbrechen mochten, wahlen
Sie”CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

. Wahlen Sie,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-

Taster.
Der Vorgang wird ausgefiihrt.
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I Fehlermeldungen

Meldung Bedeutung Aktion
Stecken Sie eine SD-Karte vorschriftsméBig in den
Format SD Card Error! Die SD-Karte konnte nicht formatiert werden. Kartenschacht.

Entriegeln Sie den Schreibschutz der SD-Karte.

Incorrect File!

Die Backup-Daten bzw. die Kit Backup-Daten sind
beschadigt.

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

Die Audiodatei ist zu lang und kann daher nicht

Eine zu importierende Audiodatei darf max. 180

1
e e importiert werden. Sekunden lang sein.
Die Audiodatei ist zu kurz und kann daher nicht In einigen Fallen gilt: Eine zu importierende
Length Too Short! . : : B X . .
importiert werden. Audiodatei muss mindestens eine Sekunde lang sein.
Es wurden zu viele MIDI-Daten gleichzeitig Uberpriifen Sie, ob das externe MIDI-Gerét korrekt
MIDI Buffer Full! empfangen, die nicht korrekt verarbeitet werden angeschlossen ist. Reduzieren Sie die gleichzeitig an
konnten. das TM-6 PRO gesendete MIDI-Meldungen.
Das MIDI-Kabel wurde abgezogen bzw. die
MIDI Offline! Verbindung zum externen MIDI-Gerat wurde Uberpriifen Sie, ob ein MIDI- bzw. USB-Kabel
. unterbrochen (z.B. durch Ausschalten des externen abgezogen wurde oder beschadigt ist.
MIDI-Gerats).
No Backup Datal! Auf der SD-Karte befindet sich keine Backup-Datei. -
No SD Card! Im SD-Kartenschacht befindet sich keine SD-Karte. stecken Sie eine SD-Karte vorschriftsmaig in den
Kartenschacht.
Die Audiodatei ist zu lang und kann daher nicht Eine zu importierende Audiodatei darf max. 180
Sample Length Too Long! . : -
importiert werden. Sekunden lang sein.
Sample Length Too Short! Die Audiodatei ist zu kurz und kann daher nicht In einigen Féllen gilt: Eine zu importierende

importiert werden.

Audiodatei muss mindestens eine Sekunde lang sein.

SD Card is Locked!

Die SD-Karte ist schreibgeschuitzt.

Entriegeln Sie den Schreibschutz der SD-Karte.

Die Datei kann nur gelesen werden.

Loschen Sie die Dateieigenschaft,read only” (kann nur
gelesen werden).

SD Card is not connected!

Im SD-Kartenschacht befindet sich keine SD-Karte.

Stecken Sie eine SD-Karte vorschriftsméBig in den
Kartenschacht.

SD Card Media Error!

Der Inhalt der SD-Karte ist beschadigt.

Kopieren Sie wichtige Daten von der SD-Karte auf
einen Rechner und formatieren Sie dann die Karte mit
dem TM-6 PRO (S. 40). Wird das Problem damit nicht
geldst, verwenden Sie eine andere SD-Karte.

SD Card Memory Full!

Der Speicher der SD-Karte ist voll.

Loschen Sie nicht mehr benétigte Daten (S. 40).

System Overload!

Der interne Prozessor des TM-6 PRO konnte die Daten
nicht korrekt verarbeiten.

Verringern Sie die Menge der gleichzeitig gespielten
Noten.

Unsupported format!

Dieses Format wird vom TM-6 PRO nicht unterstutzt.

Uberpriifen Sie, ob dieses Dateiformat abgespielt
werden kann (Song (S. 21), User-Sample (S. 29)).

User Sample Does Not Exist!

Es existieren keine User-Samples.

Wahlen Sie einen Speicherbereich, in dem User-
Samples vorhanden sind.

User Sample Exists!

Es existieren User-Samples.

Loschen Sie die User-Samples oder wéhlen Sie einen
anderen Speicherbereich.

User Sample Exists! Not
Enough Space to Import All.

Im Ziel-Speicherbereich ist bereits ein User-Sample
vorhanden.

Wahlen Sie eine Nummer aus, unter der noch kein
User-Sample gesichert ist.

User Sample Import Error!

Die zu importierende Audiodatei ist beschadigt.

Diese Audiodatei kann nicht verwendet werden.

Die Daten der SD-Karte sind beschadigt.

Diese SD-Karte kann nicht verwendet werden.

User Sample Memory Error!

Die Backup-Datei bzw. die Kit Backup-Datei, die User-
Samples enthdlt, ist beschadigt.

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

Die Daten der SD-Karte sind beschadigt.

Diese SD-Karte kann nicht verwendet werden.

Ein leeres User-Sample ist zugeordnet (nur bei, 1 Kit
Save”).

Sie kénnen die Funktion 1 Kit Save” nicht fur Kits
anwenden, denen leere User-Samples zugeordnet
sind.

User Sample memory full!

Der User Sample-Speicher ist voll.

Loschen Sie nicht mehr benétigte User-Samples
(S.31).
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I Mogliche Fehlerursachen

Problem Priifung

Loésung Seite

Probleme mit dem Sound

Sind die Kabel an jedem der Drum Trigger und am

Pedal korrekt angeschlossen? Uberprifen Sie die Verbindungen. S.8
Ist das Instrument auf,,OFF” gestellt? Wahlen Sie ein Instrument aus. S.24
IsF de_r Pa_rameter,,Vqume eines Instruments zu Erhohen Sie den Wert fiir Volume”. 1
niedrig eingestellt?
Der Sound eines bestimmten Sind die Output-Einstellungen korrekt? Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir,Output Assign”. S.38
Sl el i Falls Sie User Samples gel6scht haben, die einem
Drum Trigger zugeordnet waren, erklingt kein Sound
Wurden User Samples geléscht? mehr. S.29
Laden Sie das gewiinschte User Sample erneut oder
wabhlen Sie ein anderes Instrument aus.
Ist der Drum Trigger-Parameter ,Trigger Type” korrekt  Uberpriifen Sie den Drum Trigger-Parameter Trigger .14
eingestellt? Type”. '
rl?:;ltnstrument bl Ist das Instrument,,B” auf ,OFF” gestellt? Wabhlen Sie die Einstellung,ON". S.24
Ist das Gerat korrekt mit den anderen Instrumenten Uberprifen Sie die Verbindungen. S8
verbunden?
Ist der Parameter ,Volume” des Geréts zu niedrig 56
eingestellt? Erhhen Sie die Lautstirk )
i i rhéhen Sie die Lautstarke.
LEl S?und fangeiliEE Ist die Lautstarke des externen Verstérkersystems zu
Lautstarke o -
niedrig eingestellt?
Istam e>fternen Verstérkersystem der richtige Eingang (Iberprifen Sie die Einstellung. _
ausgewahlt?
Ist der Parameter ,Local Control” auf,,OFF” gestellt? Wabhlen Sie die Einstellung,,ON". *1

Probleme mit der SD-Karte

Die SD-Karte ist eingesteckt,
wird aber nicht erkannt / Die

: . P . o g . .
Daten der SD-Karte sind nicht Ist die SD-Karte korrekt formatiert? Formatieren Sie die SD-Karte mit dem Gerat. S.40
sichtbar
. n Unterstltzt das Gerat die Sampling-Frequenz und
Ezt::ggn::'?;tmiﬂﬁv Bit Rate der verwendeten MP3-Datei bzw. Sampling-  Uberpriifen Sie dieses. S.21
gesp . Frequenz und Bitbreite der verwendeten WAV-Datei?
Ist das Dateiformat der verwendeten Audiodatei Uberpriifen Sie das Dateiformat, den Dateinamen und s.29
korrekt? die Dateinamenerweiterung. :
Eine Audiodatei kann nicht T - X
abgespielt bzw. importiert Befindet sich die Audiodatei an der korrekten Uberpriifen Sie dieses. S.36

Position?

werden.
Befindet sich im Ordner eine hohe Anzahl von
Audiodaten?

In einem Ordner dirfen sich maximal 200 Audiodaten
befinden.

Probleme mit USB

Die Verbindung zu einem
Rechner ist nicht méglich.

Ist das USB-Kabel korrekt angeschlossen? Uberpriifen Sie die Verbindung. S.7
Um mit einem Rechner USB AUDIO-Daten
austauschen zu kénnen, muss auf diesem der USB- Installieren Sie den USB-Treiber auf dem Rechner. S.41
Treiber installiert werden.
Lo Dieses Produkt untersttitzt keine USB-Kabel mit USB

g%rgfar:‘%‘ea?jfnig:iz?z_gabel’ das den UsB 3.0-Standard. Verwenden Sie ausschlieBlich USB-Kabel -

’ ' mit USB 2.0-Standard.
Sind die Einstellungen fiir den,Driver Mode” korrekt?  Wahlen Sie die zum Setup passende Einstellung. S.41

Probleme mit MIDI

Sind die MIDI-Kabel korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie die Verbindung. S.7

ESictReISotndoioan Ist der MIDI-Kanal korrekt eingestellt?

Die MIDI-Kanéle des Gerédts und der externen Gerate

*
mussen auf den gleichen Wert eingestellt sein. !

Ist die Notennummer korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie den Drum Trigger-Parameter,Note

*
No" 1

*1 Siehe ,Data List” (PDF).



I Technische Daten

Roland TM-6 PRO: Trigger Module

Kits

100

Instrumente

Preset-Instrumente: 268
Ab Werk enthaltene User-Samples: 500

Effekte

Pad Equalizer: fiir jedes Pad (HEAD/RIM separat)

Pad Transient: fur jedes Pad (HEAD/RIM gemeinsam)

Pad Compressor: fiir jedes Pad (HEAD/RIM gemeinsam)
Pad-Multieffekte: 30 Typen, fiir jedes Pad (HEAD/RIM gemeinsam)
Reverb Type: 5 Typen

Master Compressor

Master Equalizer

User Sample

Anzahl der User-Samples: maximal 1.000 (inkl. der ab Werk geladenen 500 User-Samples)
Lange (gesamt): 48 Minuten in mono, 24 Minuten in stereo
Dateiformat, das geladen werden kann: WAV (44.1 kHz, 16/24 bit)

Song Player

Dateiformat: WAV (44.1 kHz, 16/24 bit), MP3 (*1)

Display

Graphikféahiges LCD-Display mit 128 x 64 Punkten

Externer Speicher

SD-Karte (unterstiitzt das SDHC-Format)

Anschliisse

TRIGGER IN-Buchse x 6: TRS-Klinke

PHONES-Buchse: Stereoklinke

MASTER OUT-Buchsen (L, R): Klinke

DIRECT OUT-Buchse x 4: Klinke

HH CTRL-Buchse: Klinke

FOOT SW-Buchse: TRS-Klinke

MIDI OUT-Anschluss

USB COMPUTER-Anschluss: USB B-Typ (USB Hi-Speed AUDIO/MIDI)
DC IN-Buchse

Anzahl der USB
Audio Aufnahme-/
Wiedergabe-Kanéle

Sampling Rate (original): 44,1 kHz

Sampling Rate (mit Sampling Rate Converter): 96 kHz, 48 kHz
Aufnahme: 8 Kanale

Wiedergabe: 8 Kanale

Stromversorgung AC-Adapter (DC9V)
Stromverbrauch 453 mA
Abmessungen 228 (W) x 233 (D) x 66 (H) mm
Gewicht 1,0 kg (ohne AC-Adapter)
AC-Adapter
Beigefiigtes Kurzanleitung
Zubehér Informationsblatt,USING THE UNIT SAFELY”

Schrauben x 4 (*2)

Zusatzliches
Zubehor

Acoustic Drum Trigger: RT-Serie
Pads: PD-Serie, PDX-Serie, BT-Serie
Cymbals: CY-Serie

Kick: KD-Serie

FuBpedal: KT-Serie

Hi-hat: VH-11, VH-10

Hi-Hat Control Pedal: FD-Serie
FuBschalter: BOSS FS-5U, FS-6
Personal Drum Monitor: PM-Serie
Pad-Stander: PDS-10
Universal-Halterung: APC-33
SD-Karte
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Technische Daten

*1: Audiodaten mussen auf der SD-Karte gesichert werden.
*2: Diese werden bei Anbringen der Halteplatte verwendet.

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei Verdffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte
Informationen zu diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.
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