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Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten
,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (im
Informationsblatt,,USING THE UNIT SAFELY” und in der
Bedienungsanleitung (S. 2)). Lesen Sie dann diese
Anleitung ganz durch, um sich mit allen Funktionen des
Geréts vertraut zu machen. Bewahren Sie die Anleitung zu
Referenzzwecken auf.
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[:I:] BedienungsanIEitu ng (dieses Dokument)

Diese Anleitung bitte zuerst lesen. In dieser Anleitung finden Sie die
Beschreibungen zu den Bedienschritten des TR-8S.

g PDF'DOkU ment (pownload via Internet)

¢ Referenzanleitung
In dieser Anleitung finden Sie detaillierte Beschreibungen der
Funktion des TR-8S.

¢ MIDI Implementation
Hier finden Sie die Detail-Adressen der MIDI-Meldungen.

g Abrufen der PDF-Daten

1. Gehen Sie auf die Internetseite:
https://www.roland.com/support/

2. Wihlen Sie im Support-Menii ,,Owner’s Manuals”
aus.

3. Wihlen Sie als Produktnamen ,, TR-85“ aus.
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I SICHERHEITSHINWEISE

/\\ WARNUNG

Nur den beigefiigten AC-Adapter nutzen und
auf eine korrekte Spannung achten

Verwenden Sie nur den dem Gerédt
beigefligten AC-Adapter. Achten
Sie darauf, dass die verwendete
Stromversorgung die gleiche

Spannung besitzt wie der AC-Adapter. Die
Benutzung von anderen Netzadaptern

mit ggf. unterschiedlicher Polaritat oder
Spannung kann sowohl das Gerat als auch
den Netzadapter beschadigen bzw. zu
Stromschlégen fiihren.

I WICHTIGE HINWEISE

Positionierung

« Abhdngig vom Material und der
Oberflachentemperatur der Abstellflache
konnen die GummifiiBe an der Unterseite
des Geréats Abdriicke erzeugen, die
eventuell nicht mehr zu beseitigen sind.

Reparaturen und Datensicherung

- Beachten Sie, dass beim Reparieren des
Geréts alle User-Daten verloren gehen
kénnen. Erstellen Sie daher regelmaBig
Sicherheitskopien Ihrer Daten. Obwohl
Roland bei Reparaturen versucht, mit
Anwender-Daten vorsichtig umzugehen,
ist ein Datenerhalt bei Reparaturen
oft nicht mdéglich. Roland tGibernimmt
keine Haftung fur alle Arten von
Datenverlusten.

Zusatzliche Hinweise

« Es ist moglich, dass durch eine
Fehlfunktion, falsche Bedienung
des Geréts usw. Daten verloren
gehen. Sie sollten daher regelméfig
Sicherheitskopien lhrer Daten anfertigen.

« Roland Gibernimmt keine Haftung fiir alle
Arten von Datenverlusten.

« Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das
Display.

« Die Oberflache der Pads konnen
nach langere Zeit verfarben, dieses
beintrachtigt aber nicht die Funktionalitét
der Pads.

« Verwenden Sie keine Kabel mit
eingebautem Widerstand.

Hinweise zu externen Speichermedien

- Beachten Sie die folgenden Hinweise
bzgl. eines externen Speichermediums.
Lesen Sie zusatzlich die mit dem
jeweiligen externen Speichermedium
mitgelieferten Hinweise.

- Entfernen Sie nicht das externe
Speichermedium nicht, solange von
diesem noch Daten gelesen bzw. auf
diesen Daten geschrieben werden.

+ Um einer Beschddigung durch
statische Elektrizitat vorzubeugen,
entladen Sie die statische Elektrizitat
durch Berlhren eines metallischen
Gegenstands, bevor Sie das externe
Speichermedium berthren.

Hinweise zu Copyrights und Warenzeichen

- Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen,

Verleihen, Auffiihren oder Senden von

geschiitztem Audio- und Videomaterial

(vollstandig oder in Ausschnitten)

unterliegt den gesetzlichen Copyright-

Bestimmungen und ist ohne

Genehmigung des Copyright-Inhabers

nicht gestattet.

Verwenden Sie dieses Instrument

nicht mit per Copyright geschiitzten

Audiodaten, wenn Sie keine Genehmigung

des Copyright-Inhabers besitzen.

Roland tibernimmt keine Haftung fiir

Forderungen, die sich auf Grund der

Verletzung der Copyright-Bestimmungen

ergeben kdnnen.

Das Copyright auf den Inhalt dieses

Instruments (Sound-Wellenformen,

Styledaten, Begleit-Patterns, Phrasen,

Audio Loops, Bilddaten) liegt bei der

Roland Corporation.

« Als Besitzer dieses Instruments sind Sie
Lizenznehmer fiir die Nutzung der Inhalte
dieses Instruments fir Ihre eigene Arbeit
(Ausnahme: Songdaten wie die Demo
Songs); dazu gehdren das Erstellen von
Tracks, Auffihrungen, Aufnahmen und das
Veréffentlichen Ihrer Arbeiten.

- Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses
Instruments in originaler oder veranderter
Form kommerziell anzubieten (Beispiel:
Veroffentlichen der Daten im Internet,
Verbreiten Gber Datentrager wie DVDs).
Das SD-Logo S nd SDHC-Logo
sind Warenzeichen der SD-3C, LLC.
ASIO ist ein Warenzeichen und

eine Software der Steinberg Media
Technologies GmbH.

Dieses Produkt verwendet eine eParts-
integrierte Software-Plattform der eSOL
Co, Ltd. eParts ist ein Warenzeichen der
eSOL Co,, Ltd. in Japan.

Dieses Produkt verwendet den Quell-
Code des pT-Kernel der T-License 2.0 mit
Genehmigung des T-Engine-Forums (www.
tron.org).

Roland und SCATTER sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen der
Roland Corporation in den USA und/oder
anderen Landern.

Alle anderen Firmennamen und
Produktbezeichnungen sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen des
Inhabers der jeweiligen Namensrechte.
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Beschreibung der Bedienoberflache

RHYTHM PERFORMER ~ Il IRR—&B

®

TUNE TUNE TUNE

MOTION

SHUFFLE
I

START/STOP

0Common-Sektion O O e e eeeteeee ettt e ere e s sennenen s
Bei ON werden fiir jedes der Instrumente die durch die m
[VOLUME]-RegIer . Regler erzeugten Kontrolldaten (MOTION) abgespielt.
bestimmt die Lagtstarke der Uber die MIX OUT- und PHONES-Buchsen MOTION [REC]-Taster
ausgegebenen S|gna|e, eeesceescesensesenssseensseensssensseeessseensseensssensscsessssesssstnnse o
* Dieser Regler beinflusst nicht das iiber die ASSIGNABLE OUT- Bei REC werden fiir jedes der Instrumente die durch m
Buchsen (S. 7 ) ausgegebene Signal. die Regler erzeugten Kontrolldaten (MOTION)

[EXT IN]-Regler aufgezeichnet.

secesesescsescecsesescsesescsesescsesescsesessseseseseseseseseseseseseseses o

[INST PLAY]-Taster

Ste”t den EIngangSpege' des uber d|e EXT |N-BUChS€n e|ngehenden 00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000080 o

Signals ein. Uber die Pads [11-[13] kénnen Sie die Sounds in Echtzeit spielen. Sie
konnen die Sounds auch zu einem laufenden Pattern spielen.

[SHIFT]-Taster

et esteeeenteeteaateettaateeeaateetnaateetnattetnattttnnttctnnttttnne s [INST REC]-Taster

Wenn Sle diesen TaSter gedr(]ckt halten Und einen deranderen TaSter #0000 000000000000000000000000000000000000000es00000000000s0000ecc00ssssssss o

driicken, werden zusétzliche Funktionen aufgerufen. Wenn Sie dann ruft die Echtzeit-Aufnahme eines Patterns auf. m

diesen Taster gedriickt halten und einen Parameterwert verstellen,

wird dieser in groBeren Schritten verédndert. LA At et ettt s

[CLEAR]-Taster zur Umschaltung der Pattern-Variationen (A-H).

entfernt die Aufnahmedaten eines Instruments bzw. [8scht ein Pattern. Ly e SO

[PTN SELECT]-Taster startet bzw. stoppt das ausgewahlte Pattern.

. * Wenn als Tone ein Sample ausgewahitist, kann s vorkommen, dass der

zur Auswahl eines Patterns. m Sound nicht automatisch gestoppt wird, abhéngig von den Instrument

Edit-Einstellungen. Wenn das Pattern gestoppt ist, konnen Sie alle noch

[TR-REC]-Taster klingenden Samples stoppen, indem Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten

secesesescscsescsesescsescscsesescsesessseseseseseseseseseseseseseseseseses o

ruft die Einzelschritt-Aufnahme auf. m und den [START/STOP]-Taster driicken.
[LAST]-Taster €) ACCENT-sektion seite 11
L figt dem ausgewhlten Einzelschritt einen Akzent hinzu.
bestimmt die Ldnge des Patterns. m
[LEVEL]-Regler
[SUB]_Taster $00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o
e bestimmt die Lautstirke des Akzents.
bestimmt die Lange der Schritte (2er-, 3er- oder m
4er-Schldge). [STEP]-Taster

seceseseccsescscsesescsescscsesesssesesssesestseseseseseseseseseseseseseses o

Wahrend der TR-REC-Aufnahme kénnen Sie Uiber die Pads [1]-[16] die Schritte
auswahlen, fiir die ein Akzent hinzugefiigt werden soll.



Beschreibung der Bedienoberflache

e REVERB-Sektion m e Common-Sektion 2

[LEVEL]-Regler

sececsccsscscssscscesscscssscscssscscssecscssscscssscscesscscesscssesscn0e e

bestimmt die Lautstdrke des Reverb-Signals.

@) DELAY-Sektion st 10

[LEVEL]-Regler

bestimmt die Lautstadrke des Delay-Signals.
[TIME]-Regler

bestimmt die Lange des Delay-Effekts.

[FEEDBACK]-Regler

Sececsccsecscesscscesscscssscscssscscssecscesecscesscscesecscesscssesscnne e

bestimmt den Anteil des Delaysignals, dass in den Eingang zurlick
geleitet wird.

@ MASTER FX-Sektion =X

[ON]-Taster

schaltet den Master-Effekt ein bzw. aus.
[CTRL]-Regler

steuert die fir den Master-Effekt eingestellten Parameter (S. 15).

(@ AUTOFILL IN-Sektion seie 10

[ON]-Taster

sececsccsecscesscscssscscssscscssscscssscscssecscesscscesecscesscssesscnne e

Bei ,,On” wird ein Fill-In in dem Intervall eingefligt, das mit dem
[AUTO FILL IN]J-Regler eingestellt ist.

AUTO FILL IN-Regler

R R R R R R R R PR PR PR PR PR PR PR PR PR PR P P T

fugt automatisch einen Fill-In ein, auf Basis des eingestellten Takt-
Intervalls.

[MANUAL TRIG]-Taster

sececsccsscscesscscssscscssscscssscscssecscesecscesscscesecscesscssesscnne e

fugt einen Fill In ein.

€ NsT Edit-Sektion

Hier kdnnen Sie Parameter fiir den Klangcharakter eines Instruments
einstellen.
[TUNE]-Regler

sececscccecscececscssscscssscssssscscssscscesecscesecscesecscesscssesscnne s e

bestimmt die Tonhohe.

[DECAY]-Regler

sececsccsecscssecscesscscssscscssecscssscscssecscesscscesecscesscssessse0e s e

bestimmt die Lange der Decay-Phase.

[CTRL]-Regler

Sececscssscscecscscesscscssscscssscscssecscssecscesscscesecscesscssesscnne e

steuert die fiir die CTRL SELECT-Sektion eingestellten Parameter (S. 15).
* Bei einigen Tones ist eventuell keine Anderung des Klangs hérbar.

Level-Fader

4ececsccsecscssscscssscscssscscssecscssscscssecscssscscesecscesscssesscn0e e

bestimmt die Lautstarke.

G INST Select-Taster

Wahrend der TR-REC-Aufnahme werden lber diese Taster die
Instrumente ausgewabhlt, die aufgenommen werden.

In den INST- oder INST Edit-Displays werden mit diesen Tastern die
Instrumente ausgewabhlt, die editiert werden sollen.

In den [TR-REC]- oder [INST REC]-Modi kdnnen Sie durch Halten
des [CC]-Tasters und driicken des [RC]-Tasters ein Pattern eingeben,
Uber das ein Triggersignal iber die TRIGGER OUT-Buchse (Miniklinke)
ausgegeben wird.

* Dieses betrifft nicht die ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT-Buchsen
(Klinkenbuchsen).

Display

R R R g R R P R P Ry Ry Py Py P PR PR PR

zeigt die Pattern-Namen und weitere Einstellungen an.

[WRITE]-Taster

sececscssecscesscscssscscssscscssscscssecscssecscesscscesecscesscssesscnne s e

zur Speicherung von Patterns, Kits und System- Seite 18

Einstellungen.

* Die gednderten Einstellungen der Pattern- und Kit-Parameter
bleiben solange erhalten, wie das Gerét eingeschaltet bleibt.
Wenn Sie ein anderes Pattern bzw. Kit auswahlen und danach
zum vorherigen Pattern bzw. Kit zuriick kehren, wird wieder
dessen zuletzt gednderter Status aufgerufen. Wenn Sie das Gerat
ausschalten, werden die bis dahin nicht gesicherten Anderungen
geloscht. Wenn Sie die gednderten Pattern- bzw. Kit-Einstellungen
behalten mdchten, miissen Sie diese aktiv sichern.

[ENTER]-Taster

sececscccecscesscscesscscssscscssscscssscscesecscesscscesecscesscssesscene s e

bestatigt die Eingabe eines Wertes bzw. fiihrt einen Vorgang aus.

[VALUE]-Regler
verandert den ausgewdhlten Wert.
[KIT]-Taster

sececscccecscesscscssscscssscscssscscssecscesecscesscscesscscesscssesssnne s e

zur Auswabhl eines Kits.

j

[NST]-Taster

Sececsccsecscesscscesscscssscscssecscssecscesscscesecscesecscssscssesscsne e

ermdglicht die Auswahl eines Tones fiir ein
Instrument.

J

[SAMPLE]-Taster

$ececscesscscesscscssscscssscscssscscssecscssecscesscssesecscesscssesssnne e

ermdglicht die Auswahl eines Samples fiir ein
Instrument.

y

[CTRL SELECT]-Taster

sececsccsscscececscesecscssscscssecscssscscesscscesscscesecscssscssesscsne e

bestimmt den Parameter, der tber die [CTRL]-Regler
der Instrumente gesteuert wird.

/

[COPY]-Taster

sececscscecscesscscesscscssscscssscscssecscesscscesscscesecscesscssesscene s e

zum Kopieren eines Pattern bzw. Kits.

/

oueljey|

[UTILITY]-Taster

sececsccsscscesscscssscscssscscssscscssscscssecscesecscesecscesscssesssene e

zur Editierung bzw. Initialisierung verschiedener
Einstellungen.

y

TEMPO-Display

sececscssscsccsscscssscscssscscssscscssscscssscscssscscssecssssscssesscnse e

zeigt das aktuell eingestellte Tempo an.

[TEMPO]-Regler

sececsccsscscececscssscscssscscssscscssscscssscscesscscesecscesscssesscnne s e

bestimmt das Tempo.

y

[SHUFFLE]-Regler

sececscesscscesececesscscssscscssscscssscscssecscesscscesecscesscssesscnne e

bestimmt die Starke des Shuffle-Effekts.

[MUTE]-Taster

tececscececscssscscssscscssscscssscscssecscssscscssscscesecscesscssesssnne e

schaltet das ausgewdhlte Instrument stumm.

Inst Pad

4ececsccsecscesscscesscscssscscssecscssecscssscscesscscesecscesscssesscnne e

Uber diese Pads werden die Sounds der entsprechenden Instrumente
gespielt. Sie kdnnen die Pads auch zu einem Song-Playback spielen.
Die Pads sind anschlagdynamisch, d.h., die Lautstdrke ist abhdngig
davon, wie stark Sie die Pads anschlagen.

n
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Beschreibung der Bedienoberflache

@ Pad [1]-[16] Mode Beschreibung
o Mit den Pads [1]-[11](INST) werden
Mode Beschreibung Instrumente gespielt.

bestimmt fiir jeden Schritt, ob ein Instrument * Wenn Sie eines der Pads [12] oder [13]

TR-REC erklingt oder nicht. INST PLAY (ROLL) bzw. beide Pads gedrickt halten und
Auswéhlen eines Patterns eines der Pads [1]-[11] spielen, wird ein
Halten Sie den [PTN SELECT]-Taster gedriickt Roll-Effekt erzeugt. Es stehen drei Roll-Typen
und driicken Sie eines der Pads [11-[8], um die zur Verfligung: 1/16-Note, 1/32-Note und
PTN SELECT gewiinschte Bank auszuwahlen. 1/64-Note.
Halten Sie den [PTN SELECT]-Taster gedriickt INST REC Dlgser Modus erméglicht das Aufzeichnen der
und driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um die Spieldaten der Pads.

gewtinschte Nummer auszuwahlen.

Die Riickseite (AnschlieBen von externem Equipment)

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschdadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstéarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate
ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

COMPUTER TRIGGER OUT MIX OUT HEADPHONES

e OV UG O

N POWER G
ONe «OFF

(mm [}

v

TRIGGER OUT EXTIN

ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT PHONES &
R L/MON

6 5 4 3 2 1
R—C—L R—B—L RS ACE

i

U
externes MIDI- Audiogerat
Instrument anschlieBen.
anschlieBen.
SD-Karte
MiDI EXTIN ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT

AC-Adapter

() mIDI (OUT, IN)-Buchsen

Verwenden Sie fiir die Verbindung ein handelstbliches MIDI-Kabel.

) pciN-Buchse

zum Anschluss des beigefiigten AC-Adapters.

* Fihren Sie das Kabel des Netzteils um die Kabelsicherung, damit bei
einer eventuellen Zugbelastung das Netzkabel nicht versehentlich
heraus gezogen und die Stromversorgung unterbrochen wiirde.

G SD Card-Schacht

Verwenden Sie eine handelsiibliche SD-Karte.

e [POWER]-Schalter * Schaltep Sie das Instrument'nich.t aus und nehmen Sie die SD-
Karte nicht heraus, solange im Display noch Schreibschutz-
schaltet das Gerét ein bzw. aus. »~Executing” erscheint. Schalter
= ,Einleitung” (S.7) * Die SD-Karte besitzt einen Schreibschutz-
Schalter (LOCK). Sie kénnen den Inhalt
einer SD-Karte schiitzen, indem Sie den ]

G USB-Anschluss
Schreibschutzschalter auf die Position ,LOCK”

Verwenden Sie ein USB 2.0-kompatibles USB-Kabel fiir die Verbindung
zu einem Rechner. Sie kdnnen dann tiber USB MIDI- bzw. Audiodaten
Ubertragen. Sie missen auf dem verwendeten Rechner den USB-Treiber
installieren, bevor Sie den TR-8S an den Rechner anschlieen. Den USB-
Treiber kdnnen Sie von der nachfolgend aufgefiihrten Internetseite
herunter laden. Details finden Sie im Dokument Readme.htm, welches
sich innerhalb der Download-Datei befindet.

= https://www.roland.com/support/

setzen. Um die SD-Karte wieder zu entsperren,
setzen Sie den Schalter auf die Position
+UNLOCK".

* Speicherkarten unterliegen einem Verschleif3. Es wird daher
empfohlen, Speicherkarten nicht als langfristiges Speichermedium
zu verwenden. Sichern Sie wichtige Daten immer auf dafiir geeignete
Datentrager.



Einleitung

(D TRIGGER OUT-Buchse

Uber diese Buchse wird ein Triggerimpuls an den Zeit-Positionen
Ubertragen, an denen in der Trigger Out-Spur mit [CC] + [RC]-Taster
ein Triggersignal eingefligt wurde.

(® EXT IN (L/IMONO, R)-Buchsen
Dieses sind analoge Audio-Eingangsbuchsen.

Sie kdnnen fiir das analoge Eingangssignal einen Side Chain-Effekt im
Rhythmus des Patterns des ausgewahlten Track erzeugen.

= Siehe ,Reference Manual” (PDF).

(©) ASSIGNABLE OUT/TRIGGER OUT-Buchsen

Sie konnen fiir jede der Buchsen 1-6 bestimmen, ob diese als
ASSIGNABLE OUT oder als TRIGGER OUT arbeiten soll.

Die Instrumente, die Giber einen ASSIGNABLE OUT ausgegeben
werden, werden nicht mehr tber die MIX OUT-Buchsen ausgegeben.

Die Instrumente, die Giber einen TRIGGER OUT ausgegeben werden,
werden weiterhin Gber die MIX OUT-Buchsen ausgegeben.

I Einleitung

() MIX OUT (L/MONO, R)-Buchsen

zum Anschluss an ein Verstarkersystem bzw. einen Lautsprecher.

@) PHONES-Buchse

Zum Anschluss eines Stereokopfhorers.

* Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstérke auf
Minimum. Auch bei minimaler Lautstérke ist beim Ein- und
Ausschalten ein leises Nebengerausch horbar. Dieses ist normal und
keine Fehlfunktion.

Einschalten des TR-85

1. Schalten Sie zuerst den TR-8S und dann die anderen Gerite
ein.

2. Schalten Sie die angeschlossenen Gerite ein und stellen Sie
die Lautstarke auf den gewiinschten Wert.

1. Schalten Sie zuerst die anderen Gerate und zuletzt den
TR-8S aus.

Formatieren einer SD-Karte (so CARD FORMAT)

Wenn Sie eine SD-Karte verwenden mochten, miissen Sie diese mit dem
TR-8S formatieren.

SD-Karten sind zusatzliches Zubeh&r und im Fachhandel erhaltlich.
1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.
2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,SD CARD:Format” aus.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

4. Um den Vorgang auszufiihren, wihlen Sie mit dem [VALUE]-
Regler ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um den Vorgang abzubrechen, wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler
»Cancel” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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Uberblick Giber den TR-8S

128 Patterns

PATTERN (16 Phrasenspeicher x 8 Banke)

..’[ PATTERN No. 8-16 o

128 KITs

.’[ KIT No. 128
.

[_PATTERN No.1-3

[ PATTERN No. 1-2

PATTERN No. 1-1

[ KITNo.3

[ KITNo.2

KITNo. 1

KIT
Parameter

EFFEKTE

RC
INST- MASTER
Parameter FX
INST
EFFECT

Q
Pattern- KIT
Einstellung Nummer

VARIATION
STEP DATA

» 000000000000 | vorion e

LAST STEP SETTING

BD sD
INST- INST-
Parameter Parameter
INST INST
EFFECT EFFECT
one

tone

INST
t

STEP DATA
MOTION DATA
LAST STEP SETTING

REVERB
DELAY

= 00000000000C

STEP DATA
MOTION DATA
LAST STEP SETTING

+ 000000000000

FILLIN

FILLIN 1 FILLIN 2

O
O
%):

INST
tone

INST Tone

SAMPLE Tone

ACBTone

PRESET PRESET USER

SAMPLE
Parameter

SYSTEM
Einstellung

Backup/Restore

* Wenn Sie ein Backup erstellen, sichern Sie vorher
die Daten (Patterns, Kits, System-Einstellungen). Das
Backup wird keine Daten eines editierten Pattern
bzw. Kit (dieses wird durch das "*"-Symbol im

BACKUP-Datei

Import

Display angezeigt) bzw. nicht gesicherter System- Sampler-
Einstellungen enthalten. Dateien
SD-Karte

Was ist ein,,PATTERN"?

Die in einem Abschnitt mit TR-REC oder
INST-REC aufgenommenen Spieldaten
werden als ,,Pattern” bezeichnet.

Der TR-8S besitzt 128 Patterns (16
Patterns x 8 Banke); jedes Pattern

besitzt 8 Variationen (A-H) und 2

Fill-in Patterns.

Was ist ein KIT"?

Die Zusammenstellung von 11
Instrumenten wird als ,,Kit” bezeichnet.
Der TR-8S besitzt 128 Kits.

Pattern 1-1-8-16 Pattern 1-1-8-16

Variation

0000
0000
@D €D

Variation

(alslclo]

Das ausgewahlte Pattern spielt die
im Kit enthaltenen Instrumente.

0000
axD @D

p
Ein Pattern spielt die
| Instrumente des Kits.

Die gednderten Einstellungen der Pattern- und Kit-Parameter bleiben solange erhalten, wie das Gerat

eingeschaltet bleibt. Wenn Sie ein anderes Pattern bzw. Kit auswahlen und danach zum vorherigen Pattern bzw. i
Kit zurlick kehren, wird wieder dessen zuletzt gednderter Status aufgerufen. Wenn Sie das Gerat ausschalten, ,K't 1-128
werden die bis dahin nicht gesicherten Anderungen geldscht. Wenn Sie die geénderten Pattern- bzw. Kit- [BASSJ B

Einstellungen behalten mochten, miissen Sie diese aktiv sichern. DRUM

SichernlderjPatternzlund|Kit:Einstellungenfgleichzeitig[(OVERWRITE)

‘e Instrument x 11

Durch Halten des [SHIFT]-Tasters und Driicken des [WRITE]-Tasters kénnen Sie die Einstellungen des
ausgewadhlten Pattern und Kits tiberschreiben.

Weitere Details zum Speichern anderer Daten finden Sie im Abschnitt ,,Sichern eines Patterns, Kits oder
der System-Einstellungen (WRITE)” (S. 18).

©



Spielen von Patterns

Abspielen von Patterns

1.
2.

Driicken Sie den [START/STOP]-Taster.

Verandern Sie den Klangcharakter mit den Control-Reglern
der Instrument Edit-Sektion.

CIIED

Um den Anfangspunkt des Pattern anzuwéhlen, halten Sie den
[SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [START/STOP]-
Taster.

Auswahlen eines Pattern

1.

W

Halten Sie den [PTN SELECT]-Taster und driicken eines der
Pads [1]-[8].

Die entsprechende Bank wird angewahlt.

Lassen Sie den [PTN SELECT]-Taster wieder los.

Wahlen Sie mit den Pads [1]-[16] das gewiinschte Pattern
aus.

Das gedriickte Pad blinkt. Wahrend des Playback leuchtet das Pad
konstant.

Wenn Sie wéahrend des laufenden Playback ein anderes Pattern
auswabhlen, blinkt das Pad wieder. Das Pattern wird umgeschaltet,
wenn das aktuell spielende Pattern beendet ist.

Sie konnen mehrere Patterns hintereinander abspielen, indem Sie
zwei Pads gleichzeitig driicken. Die ausgewahlten Patterns werden
aufeinander folgend abgespielt.

Wahlen Sie mit den [A]-[H]-Tastern die gewiinschte
Variation aus.

Sie konnen mehrere Instrumente auswahlen, indem Sie einen Taster
gedriickt halten und dann weitere Taster driicken.

Die Anzeigen der ausgewahlten Variationen leuchten und werden
jeweils einmal in der Reihenfolge A = H abgespielt.

Einstellen der Lange eines Pattern (Last sTep)

Sie konnen flr jede der Variationen die Anzahl der Schritte, die vom
Pattern verwendet werden, individuell einstellen.

1. Driicken Sie den [LAST]-Taster.

2. Wahlen Sie mit den [A]-[H]-Tastern die Variation aus, die
eingestellt werden soll.

* Sie konnen mehrere Variationen auswahlen, indem Sie einen Taster

gedriickt halten und dann weitere Taster driicken.

3. Wihlen Sie mit den Pads [1]-[16] den gewiinschten letzten

Schritt (last step) aus.

Einstellen der Lange eines Pattern (LAST STEP)

1. Driicken Sie den [LAST]-Taster.

2. Wiahlen Sie mit den INST Select-Tastern [BD]-[RC] das
Instrument aus, das eingestellt werden soll.

* Sje kbnnen mehrere Instrumente auswahlen, indem Sie einen Taster

gedriickt halten und dann weitere Taster driicken.

3. Wihlen Sie mit den Pads [1]-[16] den gewiinschten letzten

Schritt (last step) aus.

Zurucksetzenlder{l'ast{Step:Einstellung/fur/dasigesamte/Pattern

1. Driicken Sie den [LAST]-Taster.

Die Anzeige des [LAST]-Tasters leuchtet.

2. Driicken Sie den [BD]-[RC]-Taster des Instruments, dessen
JLast Step“-Einstellung auf den originalen Wert zuriick
gesetzt werden soll.

Die Anzeige des gedriickten Tasters blinkt.
Der aktuell eingestellte letzte Schritt wird Gber die Pads [1]-[16]
angezeigt.

3. Driicken Sie den [CLEAR]-Taster.

Die aktuelle Einstellung wird gel6scht und die Anzeigen der der Pads

[1]-[16] erlischen. Als , Last Step” wird fir jede Variation die jeweils

gesamte Strecke von Schritten eingestellt.

4 N

Die Variationen o )

Sie kénnen im TR-REC-Modus den [TR-REC]-Taster gedriickt halten
. o und durch Driicken einer der [A]-[H]-Taster die gewlinschte
Jedes Patten besitzt acht Variationen (A-H). Aufnahme-Variation auswahlen, wahrend die abzuspielenden
Wahlen Sie mit den [A]-[H]-Tastern die Variation aus, die abgespielt Variationen erhalten bleiben. (Sie konnen auch eine Variation
bzw. aufgenommen werden soll. auswahlen, die aktuell nicht abgespielt wird.)
Wenn Sie mehrere Variationen abspielen méchten, halten Sie einen P
der [A]-[H]-Taster gedriickt und driicken Sie weitere [A]-[H]-Taster. D|e FI||-|nS
Leucht-Status der Variation [A]-[H]-Taster
. - - Jedes Pattern besitzt zwei FILL IN-Variationen. Sie konnen auch die

leuchtet griin spielbereit Scatter-Funktion als Fill-In verwenden.

blinltiguin wird abgespielt = ,Auswahl eines Fill-In Pattern” (S. 10)

blinkt rot wahrend PLAY&REC (TR-REC/INST REC)

kurzes Blinken sowohl fiir PLAY als auch REC ausgewshlt Was ist Scatter?

in rot (nur im TR-REC-Modus)

kurzes Blinkenin  nur fir REC ausgewdhlt (nur im TR-REC- Die , Scatter”-Funktion variiert das Loop-Playback in der Weise,

orange Modus) dass einzelne Schritte vertauscht sowie die Laufrichtung und die

L. . Abspiellange (Gate Length) verdndert werden.

Auswahl der Variation im TR'REC'MOdUS * Der Scatter-Effekt wirkt nicht auf die erste Schleife (Loop) des
Wenn die Anzeige des [TR-REC]-Tasters leuchtet: Driicken Sie einen der Patterns, sondern erst auf die zweite und die darauf folgenden
[Al-[H]-Taster, so dass die entsprechende Anzeige rot blinkt bzw. nur Pattern-Schleifen.
kurz rot blinkt. Sie kdnnen dann einer der Variationen A-H auswahlen.

\ J
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Spielen von Patterns

Erzeugen eines Zufalls-Pattern

Sie konnen ein zuféllig generiertes Pattern automatisch erstellen lassen.
Dadurch wird das aktuell gewahlte Pattern verandert.

1. Halten Sie den [PTN SELECT]-Taster gedriickt und driicken
Sie den [SAMPLE]-Taster.
Fir die ausgewahlte Variation wird ein Zufalls-Pattern generiert.
Der [TR-REC]-Taster blinkt.

2. Wenn Sie den [TR-REC]-Taster driicken, wird das Zufalls-
Pattern in das aktuell gewahlte Pattern libertragen.

Wenn Sie das neu erstellte Pattern sichern mochten, fiihren Sie den
WRITE-Vorgang aus.

= ,Sichern eines Patterns, Kits oder der System-Einstellungen
(WRITE)” (S.18)

Kopieren eines Patterns

1. Driicken Sie den [COPY]-Taster.
Das COPY-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,Pattern” und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wabhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das Quell-Pattern aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. Wshlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das Ziel-Pattern aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

5. Um den Vorgang auszufiihren, wahlen Sie mit dem [VALUE]-
Regler ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um den Vorgang abzubrechen, wéhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler
»Cancel” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Loschen eines Patterns

1. Driicken Sie den [PTN SELECT]-Taster.

2. Halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt, und wahlen Sie mit
den Pads [1]-[16] das gewiinschte Pattern aus, das geléscht
werden soll.

Kopieren einer Variation

1. Driicken Sie den [COPY]-Taster.
Das COPY-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,Variation” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das Quell-Pattern aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Pattern-Nummer

cho

Variation

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das Ziel-Pattern aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

10

5. Um den Vorgang auszufiihren, wahlen Sie mit dem [VALUE]-
Regler ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um den Vorgang abzubrechen, wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler
»Cancel” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Auswabhl eines Fill-In Pattern

1. Halten Sie den AUTO FILL IN [ON]-Taster und driicken Sie
einen der Pads [14]-[16] oder einen der Taster [A]-[H].

Sie kdnnen auch eine der Variationen A-H als FILL IN verwenden. Die
Anzeigen der Pads [14]-[16] bzw. der Taster [A]-[H] blinken. (Die
Anzeige des gedriickten Tasters leuchtet konstant.)

Bei FILL IN Type = SCATTER konnen Sie den AUTO FILL IN
[MANUAL TRIG]-Taster gedriickt halten und mit dem [VALUE]-
Regler den Wert fiir SCATTER DEPTH einstellen.

Einfiigen eines Fill-In (Manual Trigger)

1. Driicken Sie an der Stelle, an der ein Fill-In eingefiigt
werden soll, den AUTO FILL IN [MANUAL TRIG]-Taster.

Einfiigen eines Fill-In in regelmaBigen Abstanden
(Auto Fill In)

1. Drehen Sie den AUTO FILL IN [AUTO FILL IN]-Regler an die
gewiinschte Position.

Der Fill-In wird im eingestellten Intervall automatisch eingefiigt.

Wert:32,16,12,8,4, 2

Einstellen des des Reverb oder Delay

Gehen Sie wie folgt vor.

Ziel-Parameter Controller
Lautstarke des Reverbsignals. REVERB [LEVEL]-Regler

[KIT]-Taster + REVERB [LEVEL]-
Regler

DELAY [LEVEL]-Regler
DELAY [TIME]-Regler

Lange des Reverb.

Lautstarke des Delaysignals.
Delay-Zeit

Anzahl der Delay-

Wiederholungen DELAY [FEEDBACK]-Regler

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Editieren der Kit-
Einstellungen (KIT Edit)” (S. 14).

Master-Effekt

1. Driicken Sie den MASTER FX [ON]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

2. Drehen Sie den MASTER FX [CTRL]-Regler, um die Intensitat
des Effekts einzustellen.
= , Die Master-Effekte (MASTER FX)” (S. 15)



I TR'REC (Einzelschritt-Aufnahme)

Mit dieser Methode wird pro Einzelschritt (Step) eine Note fiir das
ausgewadbhlte Instrument eingegeben und aufgezeichnet. Sie kénnen die
Eingaben auch wéhrend des laufenden Playback durchfiihren.

* Kit-Einstellungen behalten mdchten, miissen Sie diese aktiv sichern
(S.18).

1. Driicken Sie den [TR-REC]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Variation-Taster die gewiinschte
Variation (A-H) aus.

3. Driicken Sie den [START/STOP]-Taster, um die Aufnahme zu
starten.

4. Driicken Sie einen der INST Select-Taster, um das Instrument
auszuwahlen, das aufgezeichnet werden soll.

5. Bestimmen Sie mit den Pads [1]-[16] die Steps, an denen ein
Sound erklingen soll.

6. Wiederholen Sie die Schritte 4-5 nach Bedarf.

CIIED

Sie konnen die Skala verandern. Weitere Details finden
Sie im Abschnitt ,Editieren der Pattern-Einstellungen
(Pattern Setting)” (S. 13).

Eingabe von Sub Steps

Sie kdnnen einen Step weiter unterteilen und darin Sub Steps eingeben.
1. Driicken Sie den [SUB]-Taster.

2. Spielen Sie eines der Pads [1]-[16].

Halten Sie den [SUB]-Taster gedriickt und wahlen Sie mit dem
[VALUE]-Regler die gewiinschte Anzahl der Sub Steps (1/2, 1/3 oder

1/4).
1 2 3 4 5
\ \2 \2 \2 \

Sub Step
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4 Step 5

kein Sub Step | NN | SN | D | ——
Substep 1/2 OO OO O3
Substep1/3 OO OO OO0 O0O|CECE
substep 1/4 |DOOO0O0O0OO0O000O0O00O0O

CIIED

Alternative: Halten Sie den [SUB]-Taster gedriickt und driicken
Sie eines der Pads [1]-[16].

Eingabe eines Flam-Effekts

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SUB]-Taster, um SUBSTEP auf FLAM zu stellen.

Jedesmal, wenn Sie den [SUB]-Taster driicken, wird zwischen SUB
STEP und FLAM umgeschaltet.

2. Spielen Sie eines der Pads [1]1-[16].

Eingabe von unbetonten Schlagen

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie einen der
Pads [1]-[16].

Spielen von alternativen Sounds (ALt insT)

Flr Sounds, die mit dem Sonderzeichen ,,/” gekennzeichnet sind, kdnnen
Sie alternative Sounds auswahlen (Beispiel: 707Bass1/2).

1. Halten Sie einen der [BD]-[RC]-Taster gedriickt und driicken
Sie eines der Pads [1]-[16].

AlternativelSounds

Fur Sounds, die mit dem Sonderzeichen ,,/” gekennzeichnet sind,
konnen Sie alternative Sounds auswahlen (Beispiel: 707Bass1/2).

Eingabe von Akzenten

1. Driicken Sie den ACCENT [STEP]-Taster.

2. Bestimmen Sie mit den Pads [1]1-[16] die Schritte, an denen
ein Akzent eingefiligt werden soll.

3. Stellen Sie mit dem ACCENT [LEVEL]-Regler die Lautstérke
des Akzents ein.

Loschen von aufgenommenen Noten eines

Instruments im Pattern

L'oschen|nurleinesfAbschnitts

Halten Sie wéhrend des Playback den [CLEAR]-Taster solange
gedriickt, wie Noten fir das aktuell Giber die INST Select-Taster
gewadhlte Instrument geléscht werden sollen.

L'oschenlalleriDaten

Halten Sie den INST Select-Taster des gewiinschten Instruments
gedriickt und driicken Sie den [CLEAR]-Taster.

Aufnehmen bzw. Abspielen von MOTION-Daten

Wenn die Anzeige des MOTION [REC]-Tasters leuchtet, konnen Sie
die durch die Bewegungen der Regler [TUNE], [DECAY] und [CTRL]
erzeugten Daten in den Steps aufzeichnen.

Wenn die Anzeige des MOTION [ON]-Tasters leuchtet, werden die
durch die Bewegungen der Regler [TUNE], [DECAY] und [CTRL]
erzeugten Daten abgespielt.

* Die Anderungen fiir REVERB LEVEL, DELAY LEVEL/TIME/
FEEDBACK, MASTER FX CTRL und MASTER FX ON werden ebenfalls
aufgezeichnet und entsprechend abgespielt.

Alternativer]Bedienvorgang

1. Halten Sie den MOTION [REC]-Taster gedriickt und bewegen
Sie einen der Regler.

Die Daten werden nur dann aufgenommen, wenn Sie den MOTION
[REC]-Taster gedriickt halten.

ImiTR:REG:Modus

1. Halten Sie eines der Pads [1]-[16] gedriickt und bewegen
Sie einen der Regler.

11
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I | N ST‘ R EC (Echtzeit-Aufnahme)

Mit dieser Methode werden Noten tber die Pads [1] (BD)-[11] (RC)
in Echtzeit eingespielt. Dadurch wird das aktuell gewahlte Pattern
verandert.

* Kit-Einstellungen behalten mdchten, miissen Sie diese aktiv sichern
(S. 18).

1. Driicken Sie den [INST REC]-Taster.

2. Driicken Sie den [START/STOP]-Taster, um die Aufnahme zu
starten.

3. Wahlen Sie mit den Variation-Tastern [A]-[H] die Variation
aus, die aufgenommen werden soll.

4, Spielen Sie auf den Pads [1] (BD)-[11] (RC).

* Die Bedienvorgénge in der Instrument Edit-Sektion werden nicht
aufgenommen.

Spielen von Sub Steps

Gehen Sie wie folgt vor, um Sub Steps abzuspielen bzw. aufzuzeichnen.
1. Driicken Sie den [SUB]-Taster.
2. Driicken Sie die Pads [1]-[16], um die Sub Steps zu spielen.

CIED

Wenn Sie den [SUB]-Taster gedriickt halten, kdnnen Sie mit
dem [VALUE]-Regler die gewiinschte Anzahl der Sub Steps
(1/2,1/3 oder 1/4) auswahlen.

Alternative: Halten Sie den [SUB]-Taster gedriickt und driicken
Sie eines der Pads [1]-[16].

Eingabe eines Flam-Effekts

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SUB]-Taster, um SUBSTEP auf FLAM zu stellen.

Jedesmal, wenn Sie den [SUB]-Taster drlicken, wird zwischen
SUB STEP und FLAM umgeschaltet.

2. Spielen Sie eines der Pads [1] (BD)-[11] (RC).
Fir das gespielte Instrument wird ein Flam-Effekt erzeugt.

Eingabe von unbetonten Schlagen

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie eines der
Pads [1] (BD)-[11] (RC).

Spielen von alternativen Sounds

Fir Sounds, die mit dem Sonderzeichen ,,/” gekennzeichnet sind, kdnnen
Sie alternative Sounds auswdhlen (Beispiel: 707Bass1/2).

1. Halten Sie einen der [BD]-[RC]-Taster gedriickt und driicken
Sie das Pad [1] (BD)-[11] (RC).

Loschen von aufgenommenen Noten eines

Instruments im Pattern

I'oschen|nurjeinesfAbschnitts

Halten Sie wéahrend des Playback den [CLEAR]-Taster solange
gedrtickt, wie Noten fiir das aktuell gewahlte Instrument geldscht
werden sollen.

I'oschenlallerlDaten

Halten Sie den INST Select-Taster des gewiinschten Instruments
gedriickt und driicken Sie den [CLEAR]-Taster.

Aufnehmen bzw. Abspielen von MOTION-Daten

Wenn die Anzeige des MOTION [REC]-Tasters leuchtet, kdnnen Sie
die durch die Bewegungen der Regler [TUNE], [DECAY] und [CTRL]
erzeugten Daten in den Steps aufzeichnen.

Wenn die Anzeige des MOTION [ON]-Tasters leuchtet, werden die
durch die Bewegungen der Regler [TUNE], [DECAY] und [CTRL]
erzeugten Daten abgespielt.
* Die Anderungen fiir REVERB LEVEL, DELAY LEVEL/TIME/
FEEDBACK, MASTER FX CTRL und MASTER FX ON werden ebenfalls
aufgezeichnet und entsprechend abgespielt.

Alternativer;Bedienvorgang

1. Halten Sie den MOTION [REC]-Taster gedriickt und bewegen
Sie einen der Regler.

Die Daten werden nur dann aufgenommen, wenn Sie den MOTION
[REC]-Taster gedriickt halten.

( N
Verwendung der Inst-Pads Aufzeichnen der Spieldaten der Inst-Pads
Sie kdnnen mit den Instrument Select-Tastern die Sounds abspielen bzw.
aufzeichnen. IMTR;REG;:loderINSTFREG;Modus
Die Lautstarke ist abhéngig davon, wie stark Sie das entsprechende Pad 1. Driicken Sie den [TR-REC]-Taster oder den [INST REC]-
anschlagen. Taster.
X . X 2. Driicken Sie den [START/STOP]-Taster, um die Aufnahme
Spielen der Instrumente iiber die Inst-Pads 2u starten.
3 5 SENEC o 3. Wabhlen Sie mit den Instrument Select-Tastern das
IINSTIRLAYDZWIBARTERNISELECTEModus Instrument aus, das liber die Inst-Pads gespielt werden
1. Wihlen Sie mit den Instrument Select-Tastern das soll.
Instrument aus, das liber die Inst-Pads gespielt werden soll. 4, spielen Sie das ausgewihlte Instrument iiber die Inst-
2. Spielen Sie das ausgewabhlte Instrument iiber die Inst-Pads. Pads.
\. J




I Bedienvorgange im INST PLAY-Modus

Uber die Pads [1] (BD)-[11]1 (RC) kénnen Sie die Sounds in Echtzeit
spielen.

Das Spielen der Sounds verandert nicht den Inhalt des Pattern.
1. Driicken Sie den [INST PLAY]-Taster.
2. Spielen Sie auf den Pads [1] (BD)-[11] (RC).

Spielen von Sub Steps

Gehen Sie wie folgt vor.
Sie kdnnen 2er-, 3er- und 4er-Schldge eingeben.
1. Driicken Sie den [SUB]-Taster.
2. Driicken Sie die Pads [1]-[16], um die Sub Steps zu spielen.

CIIED

Wenn Sie den [SUB]-Taster gedriickt halten, kdnnen Sie mit
dem [VALUE]-Regler die gewiinschte Anzahl der Sub Steps
(1/2,1/3 oder 1/4) auswdhlen.

Alternative: Halten Sie den [SUB]-Taster gedriickt und driicken
Sie eines der Pads [1]-[16].

Spielen eines Flam-Effekts

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SUB]-Taster, um SUBSTEP auf FLAM zu stellen.

2. Spielen Sie eines der Pads [1] (BD)-[11] (RC).
Fur das gespielte Instrument wird ein Flam-Effekt erzeugt.

Spielen von unbetonten Schlagen (weak Beats)

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie eines der
Pads [1] (BD)-[11] (RC).

Spielen von alternativen Sounds (ALt insT)

Flr Sounds, die mit dem Sonderzeichen ,,/” gekennzeichnet sind, kdnnen
Sie alternative Sounds auswahlen (Beispiel: 707Bass1/2).

1. Halten Sie einen der [BD]-[RC]-Taster gedriickt und driicken
Sie eines der Pads [1] (BD)-[11] (RC).

Spielen eines Roll-Effekts (o)

Gehen Sie wie folgt vor.

¥H

ImJINST{PI*AY:Modus

1. Halten Sie eines der Pads [12]-[13] gedriickt und driicken
Sie einen der Pads [1]-[11].

Fur das gespielte Instrument wird ein Roll-Effekt erzeugt.

AlternativelMethode
1. Halten Sie den [INST PLAY]-Taster und driicken Sie einen der
Pads [12]-[13].
Das entsprechende Pad ([12]-[13]) leuchtet.
2. Spielen Sie eines der Pads [1]-[11].
Fiir das gespielte Instrument wird ein Roll-Effekt erzeugt.

3. Um den Roll-Effekt wieder auszuschalten, driicken Sie
erneut eines der Pads [12]-[13].

Roll-Geschwindigkeit

Auflageflache Beschreibung
Pad [12] 1/16-Note
Pad [13] 1/32-Note
Pad [12] +[13] 1/64-Note

I Editieren der Pattern-Einstellungen (pattern setting)

Sie kdnnen das Kit auswdhlen und das Tempo eines Pattern einstellen.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[PTN SELECT]-Taster.

Das PTN SETTING-Display erscheint.

2. Auswahl des Parameters

2-1. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus.

2-2. Dricken Sie den [ENTER]-Taster.
3. Verandern des Wertes
3-1. Stellen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Wert ein.

3-2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Kehren Sie zur Auswahl des Parameters zurtick (Schritt 2).

4., Driicken Sie den [PTN SELECT]-Taster.
Das PTN SETTING-Display wird wieder verlassen.

PTN SETTING-Parameter

Parameter Beschreibung

Aktivieren Sie diese Einstellung, wenn Sie das

KIT:SW unter “KIT:Number” gewahlte Kit verwenden
mochten.\

KIT:Number bestimmt das im Pattern verwendete Kit.

Tempo bestimmt das Tempo des Patterns.

Scale bestimmt die Skala.

Shuffle bestimmt die Starke des Shuffle-Effekts.

Flam Spacing be.stirr?mt den Abstand zwischen zwei Noten
bei Spielen des Flam-Effekts.

ScatterType bestimmt den Scatter-Typ.

ScatterDepth bestimmt die Starke des Scatter-Effekts.

NAME bestimmt den Namen des Patterns.

= Eine detaillierte Beschreibung der Parameter finden Sie im
~Reference Manual” (PDF).
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I Editieren eines Kits oder Instruments

Auswahl eines Kits (i)

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Driicken Sie den [KIT]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Das KIT-Display erscheint.

Wenn die Einstellungen eines Kit verdndert wurden, erscheint links
der Kit-Nummer das ,*"-Symbol.

2. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das gewiinschte Kit aus.

3. Driicken Sie erneut den [KIT]-Taster.

Die Anzeige des [KIT]-Tasters erlischt und das KIT-Display wird
verlassen.

Editieren der Kit-Einstellungen (it dit

Gehen Sie wie folgt vor.

* Sie die Anderungen behalten méchten, miissen Sie die Einstellungen

aktiv sichern (S. 18).

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den

[KIT]-Taster.
Das KIT Edit-Display erscheint.

2. Auswahl des Parameters

2-1. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewtinschten

Parameter aus.

2-2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Verandern Sie den Parameterwert (Schritt 3).

3. Verindern des Wertes
3-1. Stellen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Wert ein.

3-2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Kehren Sie zur Auswahl des Parameters zurtick (Schritt 2).

4. Driicken Sie den [KIT]-Taster.

Die Anzeige des [KIT]-Tasters erlischt und das KIT Edit-Displays wird
verlassen.

KIT Edit-Parameter

Kategorie Beschreibung

LEVEL Level-Parameter

Verdndern der Reverb-Einstellungen.

= ,Detaillierte Reverb-Einstellungen” (S. 14)
Verandern der Delay-Einstellungen.

= ,Detaillierte Delay-Einstellungen” (S. 14)
MASTERFX = ,Die Master-Effekte (MASTER FX)” (S. 15)
= ,AnschlieBen einer externen Audioquelle

REVERB

DELAY

2.l (EXTIN)” (S. 21)
LFO = ,Verandern eines Parameters tiber den LFO”
(S.16)

OUTPUT bestimmt die Ausgangszuordnung des Instruments.
MIX, ASSIGN 1-6 (mono), ASSIGN A-C (stereo)
bestimmt die Mute-Einstellung des Instruments.

MUTE Die Stummschaltung ist aktiv, wenn das
entsprechende Instrument getriggert wird.
bestimmt den Parameter in der Instrument Edit-

CTRL Sektion, der Uiber die [CTRL]-Regler gesteuert wird.
= _Zuweisen einer individuellen Funktion eines

[CTRL]-Reglers fiir jedes Instrument” (S. 15)

COLOR bestimmt die Farbe der LEDs der Level Fader.

Kategorie Beschreibung
Umbenennen des Kits.

NAME = _Eingabe eines Kit-Namen bzw. anderer
Zeichen” (S.18)

= Eine detaillierte Beschreibung der Parameter finden Sie im
~Reference Manual” (PDF).

GIIED

e Wenn Sie das Kit umschalten, entsprechen die Werte der Regler
nicht mehr unbedingt deren physischen Positionen. Sie kdnnen
bestimmen, ob bei Bewegen eines Reglers der Sound sofort
verandert wird oder erst dann, nachdem der aktuell gespeicherte
Wert mit dem Regler erreicht wurde.
= UTILITY” = ,GENERAL” — , KnobMode”

e Die gednderten Einstellungen der Pattern- und Kit-Parameter
bleiben solange erhalten, wie das Gerat eingeschaltet bleibt.
Wenn Sie ein anderes Kit auswahlen und danach zum vorherigen
Kit zurlick kehren, wird wieder dessen zuletzt gednderter Status
aufgerufen. Wenn Sie das Gerat ausschalten, werden die bis dahin
nicht gesicherten Anderungen geldéscht. Wenn Sie die Anderungen
behalten méchten, missen Sie die Einstellungen aktiv sichern.
= ,Sichern eines Patterns, Kits oder der System-

Einstellungen (WRITE)” (S. 18)

Detaillierte Reverb-Einstellungen
Wahlen Sie im KIT Edit-Display REVERB aus.

Parameter Beschreibung

Type Reverb-Typ
bestimmt die Lange des Reverb.
Time * Alternative: Halten Sie den [KIT]-Taster gedriickt und

drehen Sie den REVERB [LEVEL]-Regler.
bestimmt den Ausgangspegel des Reverbsignals.

Level * Verwenden Sie daflir den REVERB [LEVEL]-Regler.
Pre Delay bgstimrnt die Zeitspanne Z\A{ischen der Agsgabe des
Direktsignals und des generierten Effektsignals.
Low Cut bestimmt die Frequenz, l.mterhalb.der die tiefen
Frequenzen des Reverbsignals gefiltert werden.
High Cut bestimmt die Frequenz, Qberhalb (.1er die hohen
Frequenzen des Reverbsignals gefiltert werden.
Density bestimmt die Dichte des Reverb.

Detaillierte Delay-Einstellungen
Wahlen Sie im KIT Edit-Display DELAY aus.

Parameter Beschreibung
Type Delay-Typ
TempoSync  synchronisiert die Delayzeit (Time) zum Tempo.

bestimmt den Ausgangspegel des Delaysignals.
* Verwenden Sie daflir den DELAY [LEVEL]-Regler.
bestimmt die Zeitspanne zwischen der Ausgabe des
Time Direktsignals und des generierten Effektsignals.
* Verwenden Sie dafiir den DELAY [TIME]-Regler.
bestimmt die Starke des Feedback (Anzahl der
Feedback Signalwiederholungen).
* Verwenden Sie daflir den DELAY [FEEDBACK]-Regler.

Level

Die Auswahl der zu verandernden Parameter sind abhdngig vom
ausgewadhlten Delaytyp.

= Fine detaillierte Beschreibung der Parameter finden Sie im
~Reference Manual” (PDF).



Editieren eines Kits oder Instruments

Die Master-Effekte (masterFx)

Sie konnen flr das ausgewahlte Kit einen Master-Effekt anwenden.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
MASTER FX [ON]-Taster.
Die MASTER EFX-Parameter des KIT EDIT-Display werden angezeigt.

2. bestimmt den Master Effekt-Typ.

Die Auswahl der zu verandernden Parameter sind abhdngig vom
ausgewahlten Effekttyp.

= Eine detaillierte Beschreibung der Parameter finden Sie im
~Reference Manual” (PDF).

[HINWEIS_

Sie kdnnen den ausgewahlten Parameter mit dem MASTER FX
[CTRL]-Regler verandern.
3. Driicken Sie den [KIT]-Taster.

Die Anzeige des [KIT]-Tasters erlischt und das KIT Edit-Displays wird
verlassen.

Zuweisen von Parametern fiir die [CTRL]-Regler

(CTRL SELECT)

Sie kénnen den [CTRL]-Reglern in der Instrument Edit-Sektion einen
Parameter zuordnen und diesen wahrend des Pattern-Playback steuern.

1. Driicken Sie den [CTRL SELECT]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.
Das CTRL SELECT-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus.
Fir alle [CTRL]-Regler wird der gleiche Parameter ausgewahlt.
3. Driicken Sie erneut den [CTRL SELECT]-Taster.

Die Anzeige des [CTRL SELECT]-Tasters erlischt und das CTRL SELECT-
Display wird verlassen.

Zuweisen einer individuellen Funktion eines

[CTRL]-Reglers fiir jedes Instrument
1. Halten Sie den [CTRL SELECT]-Taster und driicken Sie einen

der [BD]-[RC]-Taster.

Der dem [CTRLI-Regler zugewiesene Parameter wird im Display
angezeigt.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus.

3. Driicken Sie den [CTRL SELECT]-Taster.

Die Anzeige des [CTRL SELECT]-Tasters erlischt und das Display wird
verlassen.

CII'ED

Alternative: Halten Sie den [CTRL SELECT]-Taster gedriickt und
drehen Sie den [CTRL]-Regler.

e Die eingestellten Zuordnungen werden als ,,User”-Parameter
gespeichert, den Sie bei Schritt 2 unter,, Zuweisen von
Parametern fiir die [CTRL]-Regler (CTRL SELECT)"” (S. 15)
auswahlen konnen.

Spielen von mehreren Instrumenten

gleichzeitig (GROUPING for Layer)

Sie konnen mehrere Instrumente in einer Gruppe zusammen fassen und
durch Triggern einer Note gleichzeitig spielen.

Sie kdnnen gruppierte Master-Instrumente wie folgt verwenden. Das
Slave-Instrument folgt dem Master-Instrument.

e Pattern-Eingabe im ,TR-REC"-Modus

e Pad-Sounds spielen im,,INST PLAY”-Modus

e Pad-Aufnahme,INST REC"-Modus

Gruppieren von Instrumenten

1. Wiahlen Sie das KIT Edit-Display aus, und halten Sie den
[BD]--RC]-Taster des Sounds gedriickt, der als Master-
Instrument definiert werden soll.

Das INST GROUP-Display erscheint.

2. Halten Sie den bei Schritt 1 gedriickten [BD]--RC]-Taster
weiterhin gedriickt und driicken Sie den [BD]-[RC]-Taster
des Sounds, der als Slave-Instrument definiert werden soll.
Die als Master- und Slave-Instrumente definierten Sounds werden
gruppiert.

[HINWEIS_

e Wenn Sie im TR-REC-Modus einen gruppierten [BD]-[RC]-
Taster driicken, leuchtet die Anzeige des Master-Instruments
(%) konstant und die Anzeige des Slave-Instruments ( %, )
blinkt.

e Wenn Sie im INST PLAY/INST REC-Modus eines der Pads [1]-
[11] eines gruppierten Slave-Instruments driicken, wird kein
Sound erzeugt.

e Wenn Sie den [MUTE]-Taster drilicken, leuchtet die Anzeige des
Master Instrument [BD]-[RC]-Tasters konstant und die Anzeige

des Slave Instrument [BD]-[RC]-Tasters blinkt.

Auswahl eines Tone fiir ein Instrument (nsT)

Sie kdnnen die Instrumente (Tones) eines Kit individuell auswahlen.

1. Driicken Sie den [INST]-Taster.

Die [INST]- und [BD]-[RC]-Taster, die fuir [TR-REC] ausgewahlt
wurden, leuchten und das INST-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten Tone

aus.

CIED

Um die Kategorie umzuschalten, halten Sie den [SHIFT]-Taster

gedriickt und betétigen Sie den [VALUE]-Regler.

3. Driicken Sie erneut den [INST]-Taster.

Die Anzeige des [INST]-Tasters erlischt und das INST-Display wird
verlassen.

15
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Editieren eines Kits oder Instruments

Editieren eines Instruments (NsT Edit)

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[INST]-Taster.

Die Anzeige des [INST]-Tasters leuchtet und das INST Edit-Display
erscheint.

2. Auswahl des Parameters

2-1. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewtinschten
Parameter aus.

2-2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
3. Verandern des Wertes
3-1. Stellen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Wert ein.

3-2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Kehren Sie zur Auswahl des Parameters zuriick (Schritt 2).

4. Driicken Sie den leuchtenden [INST]-Taster.

Die Anzeige des [INST]-Tasters erlischt und das INST Edit-Display wird
verlassen.

= Siehe "Reference Manual” (PDF).

Verandern der Panorama-Einstellung eines Instruments

1. Wahlen Sie im INST Edit-Display mit dem [VALUE]-Regler
den,Pan”-Parameter aus.

2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Stellen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Wert ein.
Wert: L127-CENTER-R127

4. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5. Driicken Sie den leuchtenden [INST]-Taster.

Die Anzeige des [INST]-Tasters erlischt und das INST Edit-Display wird
verlassen.

Verandern der Gain-Einstellung eines Instruments

1. Wahlen Sie im INST Edit-Display mit dem [VALUE]-Regler
den ,Gain”-Parameter aus.

2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Stellen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Wert ein.
Wert: -INF, -40.0dB-0.0dB-+40.0dB

4. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5. Driicken Sie den leuchtenden [INST]-Taster.

Die Anzeige des [INST]-Tasters erlischt und das INST Edit-Display wird
verlassen.

16

Kopieren eines Kits kT copy)

1. Halten Sie den [COPY]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[KIT]-Taster.

Das KIT COPY-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das Quell-Kit aus und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das Ziel-Kit aus und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

4. Um den Vorgang auszufiihren, wihlen Sie mit dem [VALUE]-
Regler ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um den Vorgang abzubrechen, wéhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler
~Cancel” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Verandern eines Parameters iiber den LFO

Sie kénnen den Wert eines Parameters mithilfe des LFO modulieren.
1. Wiahlen Sie im INST Edit-Display mit dem [VALUE]-Regler
»LFO” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den gewiinschten
Parameter und driicken Sie den [ENTER]-Taster

3. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,,LFO Depth” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. sStellen Sie mit dem [VALUE]-Regler die Stirke des Effekts
ein.
Wert: -128-0-+127

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

6. Driicken Sie den leuchtenden [INST]-Taster.

Die Anzeige des [INST]-Tasters erlischt und das INST Edit-Display wird
verlassen.

[HINWEIS

Sie kénnen im Kit Edit-Display die LFO-Wellenform (Waveform),
Frequenz (Rate) und die Tempo-Synchronisation (TempoSync)
einstellen.

4 N\

LFO
INST-Parameter

(Einstellungen fiir jedes Instrument)

KIT-Parameter
(Einstellungen fiir das gesamte Kit)
LFO Waveform
LFO Rate

LFO (Parameter, auf die der LFO wirkt)

LFO Depth
LFO Tempo Sync




I Zuweisen eines importieren User-Samples zu einem Instrument

Importieren eines User-Samples (sample Import)

Sie konnen eine auf einer SD-Karte gesicherte Audiodatei als User-Sample
importieren.

* Formatieren Sie die SD-Karte im TR-8S.

* Die maximal Lange einer Audiodatei, die importiert werden kann,
darf maximal ca. 180 Sekunden betragen (bei 44,1 kHz/MONO).
Abhangig von der Auslastung des Speichers kann die maximal
maogliche Lange auch geringer sein.

1. Kopieren Sie am Rechner die gewiinschte Audiodatei in den
folgenden Ordner der SD-Karte.
ROLAND\TR-8S\SAMPLE\
Dateiformate, die importiert werden konnen
WAV, AIFF

2. Stecken Sie die SD-Karte in einen SD-Kartenschacht des
TR-8S (S. 6).

3. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,,Sample Import” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5. Wiahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewiinschte
Audiodatei aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

6. Um den Vorgang auszufiihren, wihlen Sie mit dem [VALUE]-
Regler ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um den Vorgang abzubrechen, wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler
»Cancel” und drlicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wenn der Import-Vorgang abgeschlossen ist, erscheint im Display
»Completed!” und das UTILITY-Display erscheint wieder.

Auswahlen eines User-Samples (sampLe)

1. Driicken Sie den [SAMPLE]-Taster.

Die [SAMPLE]- und [BD]-[RC]-Taster, die fur [TR-REC] ausgewdhlt
wurden, leuchten und das SAMPLE-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das gewiinschte User-
Sample aus, das als Tone verwendet werden soll.

e Wabhlen Sie das gewtlinschte Sample von der SD-Karte aus.
e Driicken Sie den [BDI-[RC]-Taster, auf den das Sample geladen
werden soll.

3. Driicken Sie den leuchtenden [SAMPLE]-Taster.

Die Anzeige des [SAMPLE]-Tasters erlischt und das SAMPLE-Display
wird verlassen.

Editieren der User Sample-Einstellungen

(SAMPLE Edit)

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SAMPLE]-Taster.
Das SAMPLE Edit-Display erscheint.

2. Auswahl des Parameters

2-1. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus.

2-2. Dricken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Verandern des Wertes
3-1. Stellen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Wert ein.
3-2. Dricken Sie den [ENTER]-Taster.

Kehren Sie zur Auswahl des Parameters zurlick (Schritt 2).

Wenn im Display die Anzeige ,,---" erscheint, ist eine Editierung
nicht durchfiihrbar.
4, Driicken Sie den leuchtenden [SAMPLE]-Taster.

Die Anzeige des [SAMPLE]-Tasters erlischt und das SAMPLE Edit-
Display wird verlassen.

Wenn Sie Einstellungen veréndert haben, erscheint im Display eine
Meldung, die abfragt, ob Sie das Sample sichern mochten.

CIIED

¢ Die hier veranderten Einstellungen gelten fiir alle Kits, die das
entsprechende User-Sample verwenden.

o Bei Preset-Samples (diese sind mit dem Symbol [@
gekennzeichnet) werden die Parameterwerte mit ,,---" angezeigt
und kdénnen nicht verdndert werden.
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I Verschiedene Bedienvorgange

Direkte Anwahl des Beginns einer

Sichern eines Patterns, Kits oder der System-

Parametergruppe

Sie kdnnen in jedem der Edit-Displays an den Beginn einer
Parametergruppe (Kategorie) springen.

1. Wenn Sie einen Parameter auswihlen, halten Sie den
[SHIFT]-Taster gedriickt und betatigen Sie den [VALUE]-
Regler.

Eingabe eines Kit-Namen bzw. anderer Zeichen

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Kit bzw. Pattern zu benennen.

1. Rufen Sie das KIT EDIT-Display (S. 14) oder das PTN SETTING-
Display (S. 13) auf.

2. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,NAME” aus.
Im KIT Edit-Display

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um das Display fiir die
Eingabe der Zeichen aufzurufen.

Im KIT Edit-Display

4. Bewegen Sie den Cursor mit den [COPY] (links) [UTILITY]
(rechts)-Tastern an die gewiinschte Position.

Taster Beschreibung
[UTILITY]-Taster bewegt den Cursor nach rechts
[COPY]-Taster bewegt den Cursor nach links

5. Wibhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das gewiinschte
Zeichen fiir die gewédhlte Cursor-Position aus.

Taster Beschreibung
[SHIFT]-Taster

+ [COPY]-Taster
[SHIFT]-Taster

+ [UTILITY]-Taster

[SHIFT]-Taster
+ [VALUE]-Regler

16scht ein Zeichen (Erase).

fugt ein Zeichen ein (Insert).

schaltet zwischen GroBbuchstaben,
Kleinbuchstaben und Ziffern um.

6. Nachdem Sie den Namen vollstandig eingegeben haben,
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das Display von Schritt 2 erscheint wieder, und der eingegebene
Name wird angezeigt.

18

Einstellungen (write)

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Driicken Sie den [WRITE]-Taster.
Das WRITE-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewlinschte
Dateigruppe aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das WRITE-Display erscheint in der Reihenfolge
»Pattern” = ,Kit” = ,System”.
* Wenn ,System” ausgewdhlt wurde, erscheint eine

Bestatigungsabfrage. Fahren Sie dann mit Schritt 4 fort.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die Ziel-

Speichernummer aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

4. Um den Vorgang auszufiihren, wihlen Sie mit dem [VALUE]-
Regler ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um den Vorgang abzubrechen, wéhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler
»Cancel” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Kurzbefehle fiir den Speichervorgang

Funktion Bedienung des Pedals

Halten Sie den [WRITE]-Taster

gedriickt und driicken Sie den

[PTN SELECT]-Taster.

Halten Sie den [WRITE]-Taster

gedriickt und driicken Sie den

[KIT]-Taster.

Halten Sie den [SHIFT]-Taster

gedriickt und driicken Sie den

[WRITE]-Taster.

* Der Vorgang wird direkt
ausgefiihrt.

Speichern eines Pattern
(PATTERN WRITE-Display)

Speichern eines Kit
(KIT WRITE-Display)

Sichern der Pattern- und Kit-

Einstellungen gleichzeitig
(OVERWRITE)



Verschiedene Bedienvorgange

Kopieren eines Patterns oder Kits (copy)

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Driicken Sie den [COPY]-Taster.
Das COPY-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewiinschte
Dateigruppe aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das COPY-Display erscheint in der Reihenfolge ,Pattern” —
Variation” = ,Track” = ,Kit” = ,Inst"

3. Wiahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die Quell-Datei aus und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die Ziel-Datei aus und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

5. Um den Vorgang auszufiihren, wihlen Sie mit dem [VALUE]-
Regler ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um denVorgang abzubrechen, wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler
»Cancel” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Kurzbefehle fiir den Kopiervorgang

Bedienung des Pedals

Halten Sie den [COPY]-Taster
gedriickt und driicken Sie den
[PTN SELECT]-Taster.

Halten Sie den [COPY]-Taster
gedriickt und driicken Sie den
[KIT]-Taster.

Halten Sie den [COPY]-Taster
gedriickt und driicken Sie den
[INST]-Taster.

Halten Sie den [COPY]-Taster
gedriickt und driicken Sie den
einen der [BD]-[RC]-Taster.
Halten Sie den [COPY]-Taster und
driicken Sie einen der Variation
[A]-[H]-Taster.

Loschen eines Pattern (cLeAr)

Gehen Sie wie folgt vor.

Funktion

Kopieren eines Patterns
(PATTERN COPY-Display)

Kopieren eines Kit
(KIT COPY-Display)

Kopieren eines Instruments
(INST COPY-Display)

Kopieren eines Pattern

(ausgewahltes Instrument)
(Pattern Copy Destination-Display)

Kopieren einer Variation

(ausgewabhlte Variation)
(Variation Copy Destination-Display)

1. Halten Sie einen der Instrument Select-Taster gedriickt und
driicken Sie den [CLEAR]-Taster.

Damit konnen Sie das Pattern des ausgewahlten Instruments I6schen.
Nur die ausgewdhlte Variation ist betroffen.

Beim|RlaybackiimilR:REG;1bzw]INSTIREG:Modus

1. Driicken Sie wahrend des Playback den [CLEAR]-Taster.

Das Pattern des ausgewdhlten Instruments wird fir den Zeitraum
geldscht, fiir den der [CLEAR]-Taster gedriickt gehalten wird.

Loschen von Motion-Daten

EntfernenfallefMOTION:IDaten

Gehen Sie wie folgt vor, um alle MOTION-Daten der ausgewahlten
Variation zu I6schen.

1. Halten Sie den MOTION [ON]-Taster gedriickt und driicken
Sie den [CLEAR]-Taster.

Entfernen/der;MOTION:Datenleines|bestimmten|instruments

Gehen Sie wie folgt vor, um alle MOTION-Daten eines bestimmten
Instruments der ausgewdhlten Variation zu I16schen.

1. Halten Sie den MOTION [ON]-Taster gedriickt und driicken
Sie den gewiinschten Instrument Select-Taster.

Entfernen{derdMOTION:Datenleineslbestimmten]|Reglers

Gehen Sie wie folgt vor, um alle MOTION-Daten eines bestimmten Reglers
der ausgewahlten Variation zu I6schen.

1. Halten Sie den MOTION [ON]-Taster gedriickt und bewegen
Sie den gewiinschten Regler.

[HINWEIS_

Die MOTION-Daten werden auch dann gel6scht wenn Sie den
[CLEAR]-Taster gedriickt halten, um die Inhalte von Steps zu
|6schen.

Spielen von unbetonten Schlagen

Sie kdnnen bestimmen, wie unbetonte Schldage (WEAK BEATS) im TR-REC-
Modus eingegeben werden.

Gehen Sie zu ,UTILITY” = ,,GENERAL” — ,WeakBeat” und stellen Sie
den gewiinschten Wert ein.

Parameter Beschreibung

Halten Sie den [SHIFT]-Taster und dricken Sie
wallE einen der Pads [1]-[16].

Jedesmal, wenn Sie eines der Pads [1]-[16]
PAD driicken, wird umgeschaltet zwischen

normalem Sound — Weak Beat — ,Off".

Bestimmen des Abstands zwischen zwei Noten

bei Spielen des Flam-Effekts

Sie kdnnen diese Einstellung im LCD-Display vornehmen.
= _Editieren der Pattern-Einstellungen (Pattern Setting)” (S. 13)
* Bei,0"ist kein Flam-Effekt horbar.
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Verschiedene Bedienvorgange

Stummschalten eines Instruments (uTe)

1. Driicken Sie den [MUTE]-Taster.

2. Driicken Sie den gewiinschten Instrument Select-Taster,
um das entsprechende Instrument einzuschalten (Anzeige
erloschen) oder auszuschalten (Anzeige leuchtet).

Der [MUTE]-Taster ist in allen Betriebsarten aktiv:
JTR-REC”, ,PTN SELECT",,INST REC”, ,INST PLAY”

Alternative Methode

1. Halten Sie den [MUTE]-Taster und driicken Sie den
gewiinschten Instrument Select-Taster.

Abhdren nur eines ausgewahlten Instruments (s0L0)
Gehen Sie wie folgt vor.

1. Stellen Sie sicher, dass die Anzeige des [MUTE]-Tasters
leuchtet und driicken Sie den gewiinschten Instrument
Select-Taster.

CIIED

Um alle Stummschaltungen aufzuheben, halten Sie den
[MUTE]-Taster gedriickt und driicken Sie den [CLEAR]-Taster.

Einstellen des Tempos

1. Drehen Sie den [VALUE]-Regler, um das Tempo einzustellen.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [TEMPO]-
Regler betdtigen, wird das Tempo in 0.1-Schritten eingestellt.

Das Tempo wird im TEMPO-Display angezeigt.

Tap Tempo
Gehen Sie wie folgt vor.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster und driicken Sie den [ENTER]-
Taster 3x oder haufiger.
Das Gerét errechnet aus den Eingaben einen Durchschnittswert.

Markieren des Tempos

Sie konnen den aktuellen Tempowert speichern und spater wieder
aufrufen.

[HINWEIS

Das markierte Tempo wird nicht gesichert.

Markieren[desjiTempos

Sie kénnen das aktuell eingestellte Tempo markieren.

1. Halten Sie den [MUTE]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[UTILITY]-Taster.

Aufrufenleinesjivoreingestelltenjlempos

Sie kénnen das aktuell eingestellte Tempo markieren.

1. Halten Sie den [MUTE]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[COPY]-Taster.
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Feineinstellen des Noten-Timing (Nudge-Funktion)

Mithilfe der,Nudge”-Funktion kénnen Sie das Timing der Noten nach
vorne oder hinten verschieben.

Damit konnen Sie das Playback Timing des kompletten Pattern
verschieben.

Beschreibung
bewegt das Playback nach vorne.
bewegt das Playback nach hinten.

Bedienvorgang
[SHIFT] + [COPY]-Taster
[SHIFT] + [UTILITY]-Taster

CII'ED

Sie kdnnen Uber eine System-Einstellung bestimmen, ob das
Timing der MIDI Clock verschoben wird.

= ,MIDITX: Tx Nudge”




I Synchronisation und Aufnahme mit anderen Geraten

Der TR-8S kann tiber empfangene MIDI Clock-Daten (F8) zum Tempo
eines externen MIDI-Geréts synchronisiert werden. Der TR-8S empfangt
auch MIDI Start (FA)- und MIDI Stop (FC)-Meldungen.

Synchronisieren mit einem TB-3

Sie kdnnen den TR-8S mit einem TB-3 synchronisieren, indem Sie beide
Gerate Uber ein handelsiibliches MIDI-Kabel verbinden.

MIDIoUT

MIDIIN

jand ——
sadiiiaiiiniiaii

(=] =

TR-8S TB-3

Verwenden des TR-8S als MIDI Controller

Sie konnen den TR-8S als Controller fiir Ihre Computer-Software
verwenden, ohne die Sounds der internen Klangerzeugung des TR-8S
verwenden zu missen.

1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster.
Das Setting-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,SOUND: Local Sw” aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,SURFACE” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. Driicken Sie den leuchtenden [UTILITY]-Taster.

Die Anzeige des [UTILITY]-Tasters erlischt und das UTILITY-Display
wird verlassen.

* Auch wenn Sie Pads driicken oder MIDI-Meldungen empfangen
werden, wird der TR-8S keinen Sound erzeugen.

Verwenden der ASSIGNABLE OUT/TRIGGER

OUT-Buchsen als Trigger Out

Schalten Sie zunéachst alle Geréte aus und verbinden Sie die gewiinschte
TRIGGER Out-Buchse mit dem dem Triggereingang des externen Gerats.

1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster.
Das Setting-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den ASSIGN OUT 1-6
+Mode"-Parameter aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,TRIGGER” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster.

Die Anzeige des [UTILITY]-Tasters erlischt und das UTILITY-Display
wird verlassen.

Zuweisen eines Instruments fiir die ASSIGNABLE

OUT/TRIGGER OUT-Buchsen

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[KIT]-Taster.
Das Setting-Display erscheint.

2. Wiahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Parameter
KIT:OUTPUT,,BD”-“RC"” aus und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewiinschte Buchse
aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
4. Driicken Sie den [KIT]-Taster.

Die Anzeige des [KIT]-Tasters erlischt und das KIT Edit-Display wird
verlassen.

AnschlieBen einer externen Audioquelle Extiny

Verbinden Sie ein Mikrofon, einen Synthesizer, eine Rhythmus-Maschine
0.a. mit den EXT IN-Buchsen.

Sie konnen folgende Dinge mit dem an den EXT IN-Buchsen anliegenden
Signal durchfiihren.

¢ das Eingangssignal auswahlen (Stereo Input x 1/ Mono Input x 2)

e einen Side Chain-Effekt hinzufligen

e einen Reverb-Effekt hinzufligen (Reverb Send)

o einen Delay-Effekt hinzufligen (Delay Send)

e die Signalausgabe bestimmen (MIX OUT / ASSIGNABLE OUT)

o den Scatter-Effekt hinzufiigen (wenn FILL IN auf SCATTER
gestellt und der MIX OUT ausgewahlt ist)

e den MASTER FX verwenden (wenn MIX OUT ausgewahlt ist)

Die USB-Verbindung zu einem Rechner

Sie kdnnen den TR-8S mithilfe eines USB 2.0-kompatiblen USB-Kabels mit
einer auf einem Rechner installierten DAW-Software synchronisieren bzw.
die Sounds des TR-8S tiber die USB Audio-Verbindung als Audiospuren
innerhalb der DAW-Software aufzeichnen.

Um den TR-8S in Verbindung mit einem Rechner verwenden zu kénnen,
mussen Sie zuvor den Treiber von folgender Internetseite herunterladen
und anschlieBend installieren.

Weitere Details zur Installation finden Sie auf der Internetseite:
= https://www.roland.com/support/

SchlieBen Sie den TR-8S nicht an den Rechner an, bevor Sie
den Treiber nicht installiert haben.

Sollte der TR-8S bereits mit dem Rechner verbunden sein,
unterbrechen Sie die Verbindung und installieren Sie zunachst
den Treiber.
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I Verschiedene Einstellungen

Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory reser)

Sie
We

1.

2.

3.

4.

5.

6.
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konnen die Einstellungen des TR-8S wie folgt auf die
rksvoreinstellungen zuriick setzen.

Driicken Sie den [UTILITY]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,UTILITY: Factory
Reset” aus.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das Zielparameter-Display erscheint.

Target Beschreibung

setzt alle Einstellungen inkl. der Patterns und

ALL Kits auf deren Werksvoreinstellungen.

setzt nur die Kit-Einstellungen auf deren

L Werksvoreinstellungen.
setzt nur die Pattern-Einstellungen auf deren
PTN .
Werksvoreinstellungen.
Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Ziel-Parameter aus

und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Um den Vorgang auszufiihren, wahlen Sie mit dem [VALUE]-
Regler ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um den Vorgang abzubrechen, wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler
»Cancel” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wenn im Display die Anzeige ,,Completed. Turn off power.”
erscheint, schalten Sie den TR-8S aus und nach kurzer Zeit
wieder ein.

Erstellen einer Backup-Datei auf der SD-Karte

(BACKUP)

1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

2. Wabhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,,UTILITY: Backup” aus.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das BACKUP NAME-Display erscheint.

I

Wenn bereits eine Backup-Datei existiert, erscheint das
BACKUP:SELECT-Display.

Um die vorherige Backup-Datei zu Uberschreiben, driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Wenn Sie ,,Save As” auswahlen und den [ENTER]-Taster
driicken, erscheint das BACKUP:NAME-Display.

4. Verandern Sie bei Bedarf den Namen.

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

6. Um den Vorgang auszufiihren, wahlen Sie mit dem [VALUE]-
Regler ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um den Vorgang abzubrechen, wéhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler
»Cancel” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.



Verschiedene Einstellungen

Zuriickiibertragen einer Backup-Datei von der

SD-Karte in das Gerat (ResTORE)

1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,,UTILITY: Restore” aus.

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das RESTORE-Display erscheint.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewiinschte Datei
aus.

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

6. Um den Vorgang auszufiihren, wihlen Sie mit dem [VALUE]-
Regler ,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Um den Vorgang abzubrechen, wéhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler
»Cancel” und drlcken Sie den [ENTER]-Taster.

Weitere Funktionen uriLity)

Hier kdnnen Sie System-Einstellungen fiir den TR-8S vornehmen
sowie Backup-Daten Ubertragen bzw. diese wieder in das Gerat zurtick
Ubertragen (Restore).

1. Driicken Sie den [UTILITY]-Taster.
Das Setting-Display erscheint.

2. Auswahl des Parameters

2-1. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus.

2-2. Dricken Sie den [ENTER]-Taster.
3. Mit diesen wird der ausgewéhlte Wert verandert.
3-1. Stellen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Wert ein.
3-2. Dricken Sie den [ENTER]-Taster.
Kehren Sie zur Auswahl des Parameters zurtick (Schritt 2).
4. Driicken Sie den leuchtenden [UTILITY]-Taster.

Die Anzeige des [UTILITY]-Tasters erlischt und das UTILITY-Display
wird verlassen.

Utility
Kategorie Beschreibung
GENERAL allgemeine Einstellungen fiir den TR-8S.
ruft die zuletzt gespeicherten Einstellungen eines
iR Pattern bzw. Kitg auE °
SAMPLE zum Importieren bzw. Loschen von Samples.
LED bestimmt die Helligkeit der LEDs der Taster bzw.
Fader.
SYNC/TEMPO ermoglicht das Einstellen der Sync-Parameter.
MIDI ermdglicht das Einstellen der MIDI-Parameter.
SOUND bestimmt die Local Control-Einstellung.
MIX OUT ruft die Einstellungen fiir die MIX OUT-Buchse auf.
ASSIGN OUT ruft die Einstellungen fiir die ASSIGNABLE OUT/

1-6 TRIGGER OUT 1-6-Buchsen auf.
ruft die Einstellungen fiir das an der EXT IN-

EXTIN Buchse anliegende Eingangssignal auf.
zum Erstellen von Backups bzw.
UTILITY Zurlckibertragen von Daten.
SD CARD ermdglicht das Formatieren der SD-Karte.
INFORMATION zeigt die Version des internen System-Programms

an.

= Eine detaillierte Beschreibung der Parameter finden Sie im
~Reference Manual” (PDF).
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I Fehlermeldungen

Meldung

Bedeutung

Die SD-Karte wurde nicht
oder nur unvollstandig in
das Instrument gesteckt.

SDCard
NotReady!

Die SD-Karte wurde
entfernt, nachdem Sie
Daten ausgewahlt haben,
die sich auf der SD-Karte
befanden.

Das Daten-Format der
SD-Karte wird nicht
unterstutzt.

Read Error!

Daten konnten nicht von
der SD-Karte gelesen
werden.

Die Datei ist beschadigt.

Daten lassen sich nicht
auf der SD-Karte sichern.

Write Error!

Das Daten-Format der
SD-Karte wird nicht
unterstutzt.

SD Card Full!

Es befindet sich nicht
mehr gentigend freier
Speicher auf der SD-
Karte.

Sys Mem
Damaged!

Der Inhalt des Speichers
des TR-8S ist eventuell
beschadigt.

Aktion

Schalten Sie das
Instrument aus, stellen
Sie sicher, dass die SD-
Karte korrekt eingesteckt
ist und schalten Sie das
Instrument nach kurzer
Zeit wieder ein.

Formatieren Sie die SD-
Karte im TR-8S (S. 7).

Stellen Sie sicher, dass
die SD-Karte korrekt
eingesetzt ist.

Diese Datei kann nicht
verwendet werden.

Stellen Sie sicher, dass
die SD-Karte korrekt
eingesetzt ist.

Formatieren Sie die SD-
Karte im TR-8S (S. 7).

Loschen Sie nicht mehr
bendtigte Daten.

Flhren Sie einen
»~Factory Reset” aus
(S.22).

Ist dieses nicht
erfolgreich, benachrich-
tigen Sie Ihren Roland-
Vertragspartner bzw. lhr
Roland Service Center.

I Technische Daten

Meldung

MIDI Buff
Full!

MIDI Offline!

Program
Error!

Now Playing!

Now
Recording!

Not Found!

Bedeutung

Das Instrument hat zu
viele MIDI-Daten auf
einmal erhalten und
konnte diese nicht
korrekt verarbeiten.

Die MIDI IN-Verbindung
wurde unterbrochen.

Der TR-8S konnte nicht
gestartet werden. Das
Programm konnte nicht
korrekt gelesen werden.
Es ist auch moglich, dass
die System Update-Datei
nicht erkannt werden
kann.

Das Playback des TR-8S
ist aktiv, daher kann der
Vorgang nicht ausgefiihrt
werden.

Die Aufnahme des TR-85
ist aktiv, daher kann der
Vorgang nicht ausgefiihrt
werden.

Die Datei konnte auf der
SD-Karte nicht gefunden
werden.

Aktion

Reduzieren Sie die
Menge der gleichzeitig
an das Instrument
gesendeten MIDI-Daten.

Uberpriifen Sie dieses,
und stellen Sie die MIDI-
Verbindung zum

TR-8S ggf. wieder her.
Verwenden Sie ein
kompatibles bzw.

nicht beschadigtes
Update-Programm. Ist
dieses nicht erfolgreich,
benachrichtigen Sie lhren
Roland-Vertragspartner
bzw. Ihr Roland Service
Center.

Stoppen Sie das
Playback, und fiihren Sie
den Vorgang erneut aus.

Stoppen Sie die
Aufnahme, und fihren
Sie den Vorgang erneut
aus.

Stellen Sie sicher, dass
sich die gesuchte Datei
auf der verwendeten SD-
Karte befindet.

Roland TR-8S: RHYTHM PERFORMER
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Stromversorgung AC-Adapter

Stromverbrauch 2,000 mA

Abmessungen 409 (W) x 263 (D) x 58 (H) mm

Gewicht 2,1kg

Beigefiigtes AC-Adapter, Bedienungsanleitung, Infoblatt
Zubehor +USING THE UNIT SAFELY”

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei
Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen

zu diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.
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