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Uber die AX-Edge Anleitungen o

Bedienungsan Ieitung (dieses Dokument), (die aktuelle Version ist als PDF-Datei im Internet erhiltlich.)

Diese Anleitung bitte zuerst lesen. In dieser finden Sie die Beschreibungen zu den Bedienschritten des AX-Edge.

. ____
Parameter Guide (English)

Abrufen der PDF-Daten

beschreibtalleFunktionendesAX-Edge. eeccccccccccccce 0000000000000 0000000000
0 Gehen Sie auf https://www.roland.com/support/
Sound List (English) *
Die Liste der internen Soundprogramme des AX-Edge. 9 Wihlen Sie im Support-Menii,,Owner’s Manual” aus.

MIDI Implementation (English) © wihlen sie,, AX-Edge” aus. —

beinhaltet die Detail-Informationen der MIDI-Meldungen.

Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten , SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (im Informationsblatt, USING THE UNIT SAFELY” und in der
Bedienungsanleitung (S. 22)). Lesen Sie dann diese Anleitung ganz durch, um sich mit allen Funktionen des Gerats vertraut zu machen. Bewahren Sie die Anleitung
zu Referenzzwecken auf.

© 2018 Roland Corporation
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In der Controller-Sektion werden Spieldaten erzeugt. 5
S
Wenn Sie Tasten driicken oder den Modulationshebel bewegen, werden Spiel- und Kontrolldaten an die interne Klangerzeugung gesendet. o

Die Controller-Sektion des AX-Edge besteht aus der Tastatur, dem MODULATION-Hebel, dem RIBBON CONTROLLER und den Tastern und Reglern.

Klangerzeugung —

Hier wird der Sound des AX-Edge erzeugt.
Die Klangerzeugung empféangt Spiel- und Kontrolldaten von der Controller-Sektion.

a

Program o]
)

Die,Programs” sind Klangprogramme, die umgeschaltet werden kénnen. g'
Ein,Program” besteht aus vier Parts und einem Vodocer-Part sowie Arpeggio- und Effekt-Einstellungen. -

ATone) __

Sie konnen flr jeden Part einen Tone (Sound) auswahlen. -
Ein Tone besteht aus vier Elementen (Partial genannt) und Sie konnen einen Multieffekt (MFX) pro Tone bestimmen.
Es ist auch moglich, die Tones mithilfe einer Editor app (AX-Edge Editor) auf einem Smartphone zu verandern. g
-
Effekt] g
Q
Das AX-Edge besitzt einen Multieffekt (MFX) pro Tone, einen Multieffekt pro Programm (IFX) sowie Reverb, Chorus/Delay, Compressor und %>
EQ-Effekte, die auf den Gesamtsound wirken (System-Effekte). v
Reverb und Chorus/Delay konnen fiir jedes Programm eingestellt und ausgewahlt werden.
(System! (
In diesem Bereich sind Einstellungen gesichert, die das gesamte System des AX-Edge betreffen. >
= ,Editieren der System-Einstellungen (SYSTEM)” (S. 20) g
3
)
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Beschreibung der Bedienoberflache

Die Bedienoberflache
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esecscccsesesesecssscscsesesesesscscscsesesecssscse o

.Bank/Number-Display

ein Display mit drei Zeichen, welche die Bank und Nummer des
ausgewadhlten Sounds anzeigt.

.LCD-Display

cecessest esecsccesesesesecssscsesesesesesscscsesesesecsssssesesesnne o

zeigt verschiedene Informationen an, abhangig vom ausgefiihrten
Bedienvorgang.

9 Die Bedienelemente

LQursor [l el Taster e
bewegen den Cursor nach links bzw. rechts.
Hiermit werden auch Display-Seiten umgeschaltet.

[-1[+]-Taster

Secececscssesecesecesecscscsesesesecssscsesesesesesscsssesesesessssose o

verandern die Werte. Wenn Sie einen dieser Taster gedriickt halten
und zusatzlich den jeweils anderen Taster driicken, wird der Wert
schneller verandert.

[EXIT] Taster

cececececscsesesesesecesscsesesesesesecssscsesesesesesssssseseses o

ruft wieder die vorherige Display-Seite auf. In einigen Displays wird
durch Driicken dieses Tasters ein Bedienvorgang abgebrochen.

J[ENTERLTaster

sesecscscsesesesesesscscscsesessesssssscscsesesesecssscse o

bestatigt die Eingabe eines Wertes bzw. fiihrt einen Vorgang aus.

[SHIFT] Taster

©esscsecesesesececscscsesesesesscssscsesesesesesscssseseses o

ruft in Verbindung mit anderen Tastern weitere Funktionen auf.
[MENU/WRITE] Taster,

Das MENU-Display erscheint.
In Verbindung mit dem [SHIFT]-Taster werden dariiber Sounds bzw.

System-Einstellungen gesichert (S. 12, S. 20).
.FAVORITE [ON]-Taster

Gecesecesscscsesesesecscscscsesesesesscscsssesesesene o

sececscscsesesesesesscscscsesesesesesscscseseses o

© ravorite

schaltet die Favorite-Funktion ein bzw. aus.

.FAVORITE [BANKI Taster

©ececsesesecesscscscsesesesscscscsesesesesssseseses o

wahlt die Bank der FAVORITE-Speicherplatze (S. 9) aus, in denen Sie
haufig verwendete Sounds (Programs) ablegen kénnen.
@ PROGRAM Taster
[EDGE LEAD]-[VOCODER/VOICE]-Taster
[0]-[9]-Taster
bestimmen die Kategorie der Sounds (Program).

Wenn die Anzeige des [FAVORITE]-Tasters oder [BANK]-Tasters
leuchtet, arbeiten diese Taster als [0]-[9]-Taster.

.Song Player [LIST]-Taster

eesesecesscscsesesesesesssscscsesesesecssscsos e e

zeigt die Songliste an.

SONGPLAYER [/ ] Taster

eceesesesesesesscscsesesesscssscsesesesesessnnes

startet bzw. stoppt den ausgewdhlten Song.

@ ArpeGaio/Lock

[IARPEGGIOLTastEr | .....eeeeereereeerercnrsneess e
schaltet die Arpeggio-Funktion ein bzw. aus.
JLOCKITASEEr et reee e eae e S

Wenn Sie diesen Taster gedriickt halten, wird die Funktionalitat der
Bedientaster gesperrt bzw. die Sperre wieder aufgehoben.

o Griff-Sektion fiir die linke Hand (Oberseite)
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IMASTER VOLUME} Regler

sesecssees secesecesecscscscsesesesesscscscscsesesesessns e

bestimmt die Gesamtlautstarke.

J[ASSIGNABLE CONTROLL-Regler

eesecsecesesesesscscscscsesesssscscsesese

steuert den diesem Regler zugeordneten Parameter.

y

.PROGRAM [-] [+]-Taster ([36], [S7]:Taster) . ......... oot

Jedesmal, wenn Sie einen dieser Taster driicken, wird der Sound (das
Program) fortlaufend weiter geschaltet.

Wenn die Favorite-Funktion aktiviert ist, werden die als ,Favorite”
gespeicherten Sound weiter geschaltet.

’

.MODULATION-HEBEL

cececsecesesesecscscscsesesesesscscscsecesecesecsnnos

Driicken des MODULATION-Hebels fiigt dem Sound eine Modulation
hinzu.

/

.RIBBON CONTROLLER

Ziehen des Fingers auf dieser Oberflache nach links oder rechts
verdndert die Tonhéhe des Sounds.

Driicken des Fingers auf diese Oberflache verandert den Klang-
charakter des Sounds.

J

JOCTAVE[] [+) Taster ([54], [S51Taster) | .......... it

Mit diesen Tastern wird die Oktavlage des AX-Edge-Sounds
verschoben.
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0 Gurt-Befestigung
Befestigen Sie hier den beigefligten Tragegurt.

Zwei Positionen stehen zur Verfligung.

9 Batteriefach
Hier konnen Sie acht NiMH-Batterien einsetzen.
= _Installieren von Batterien” (S. 5)

@ Griff-Sektion fiir die linke Hand (Unterseite)

IPORTAMENTO Taster ([S1)-Taster) scie 10§

cesecsse secesecesscscscsesesecscscccsnses o

schaltet den Portamento-Effekt ein bzw. aus.
Das Portamento erzeugt ein stufenloses Gleiten der Tonhohe.

IHOLD} Taster (152} Taster) Seie 10§

eeeesesesesesesscscscsesesecssscscccesecesessne o

schaltet die Halte-Funktion ein bzw. aus.

Damit werden Noten auch nach Loslassen der Tasten weiterhin
gehalten.

’

.[UNISONI-Taster (I53]-Taster)

Cecesesssscsesesesesecscscscsesesesesecscsese o

schaltet die Unison-Funktion ein bzw. aus.

Damit wird durch mehrfaches Ubereinanderlegen des gleichen
Sounds ein dichteres Klangbild erzeugt.

* Sie konnen die Parameter bestimmen, die lGiber die [S1]-[S7]-Taster,
den MODULATION-Hebel, den RIBBON CONTROLLER, die Control-
Regler und die Pedale gesteuert werden.

Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Zuweisen der Funktionen fiir die
Controller” (S. 12).

Installieren von Batterien

Das AX-Edge kann liber acht AA-Batterien mit Strom versorgt werden.
Verwenden Sie vorzugsweise wieder aufladbare Ni-MH-Batterien.
Abhéangig von der Verwendung des AX-Edge kdnnen Sie das Instrument
bis zu vier Stunden spielen.

* Wenn Sie das Instrument umdrehen, achten Sie darauf, dass die
Bedienelemente nicht beschéadigt werden. Lassen Sie das Instrument
beim Umdrehen nicht fallen.

* Die unsachgemaéfBe Behandlung von Batterien kann dazu fiihren,
dass diese explodieren oder auslaufen. Beachten Sie daher immer

alle Sicherheitshinweise beziiglich der Batterien. Lesen Sie dazu die
Abschnitte ,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE”
(siehe Informationsblatt ,,USING THE UNIT SAFELY” und die
Bedienungsanleitung auf S. 22).
1. Schalten Sie das AX-Edge aus (S. 8).
2. Driicken Sie die Klemmen der Batteriefach-Abdeckung
nach unten und nehmen Sie die Abdeckung ab. (N
—_—
! I
(b)’'anheben
® @® N
—
3. Legen Sie die Batterien in das Batteriefach und achten Sie
dabei immer auf die korrekte Polaritat,+” und ,-").
N
—
) ) s —"
4, schlieBen Sie die Batteriefach-Abdeckung wieder. —
—
—



Beschreibung der Bedienoberflache

Die Riickseite

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerdte

ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

0 G m Soundmodul, Synthesizer
(Empfangsgerat)
Sequenzer, Stage Piano

(Sendegerat)

MIC INPUT/Volume MIDI

PHONES

7,

Expression-Pedal (EV-5)
oder "
PEDAL Pedalschalter (DP-Serie) USB Flash-Speicher

°) °mm

Computer

OUTPUT

@ ouTPUT (L/IMONO, R)-Buchsen

Dieses sind die Ausgangsbuchsen fiir die Ausgabe des Audiosignals.
Verbinden Sie diese Buchsen mit einem Verstarker oder Drahtlos-
Sender.

Verkabeln Sie fir den Mono-Betrieb nur die L/MONO-Buchse.
@ PHONES-Buchse

zum Anschluss eines Kopfhorers.

@ micinpuT

.MICINPUT Buchse

Gesecscscsesesesesesscscscsesesesesssscsesesesesecssscse o

zum Anschluss eines dynamischen Mikrofons.

IMICINPUT Volume]-Regler

eeescsesesesesesscsssesesesesssscscscsesesesene o

bestimmt die Lautstarke des Mikrofonsignals.

Q Kabelsicherung

Wenn am Instrument ein AC-Adapter angeschlossen ist, kann
mithilfe dieser Sicherung ein versehentliches Abziehen des Kabels
verhindert werden.

* Fiihren Sie das Kabel des AC-Adapters um den Haken (siehe Abbildung).

G DC IN-Buchse
zum Anschluss des beigefligten AC-Adapters.

*

Stellen Sie sicher, dass die LED-Anzeige des AC-Adapters zu sehen ist
(siehe Abbildung). Die LED-Anzeige am AC-Adapter leuchtet, wenn die
verwendete Steckdose Strom fiihrt.

*

Verwenden Sie mit diesem Geréat nur den beigefiigten AC-Adapter. Die
Benutzung eines anderen Adapters kann Fehlfunktionen oder sogar
einen elektrischen Schlag zur Folge haben.

*

Lassen Sie die Batterien im Gerat, auch wenn Sie dieses tiber einen
AC-Adapter mit Strom versorgen. Das Gerat wird in diesem Fall Giber
die Batterien mit Strom versorgt, wenn das Netzteil versehentlich
abgezogen wiirde.

*

Wenn Sie das Instrument langere Zeit nicht verwenden, trennen Sie
den AC-Adapter von der Steckdose.

G [POWER]-Schalter

schaltet das Instrument ein bzw. aus.

* Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf
Minimum. Auch bei minimaler Lautstéarke ist beim Ein- und
Ausschalten ein leises Nebengerdusch horbar. Dieses ist normal und
keine Fehlfunktion.

AC-Adapter

Anzeige

Netzkabel

S

@ Erdungsanschluss

Wenn sich die Oberflache des Gehduses rauh anfiihlt, liegt dieses
eventuell an einer minimalen statischen Aufladung, diese ist aber
harmlos. - Um diese statische Aufladung abzuleiten, muissen Sie den
Erdungsanschluss des Gerates mit einem geerdeten Gegenstand
verbinden. Wenn das Gerét geerdet ist, kann ein leises Summen zu
héren sein, abhéngig von der Installation. Befragen Sie bei Bedarf
lhren Roland-Vertragspartner bzw. Ihr Roland Service Center (siehe
Seite,,Information”).

Nicht geeignete Objekte fiir das Ableiten der statischen
Elektrizitat:

* Wasserleitung (Risiko eines Kurzschlusses)

o Gasleitung (Gefahr einer Explosion oder eines Feuers)

e Telefonleitung oder Blitzableiter (Gefahr durch Stromschldge bei
Einschlagen eines Blitzes).

@ MiDI (IN, OUT)-Anschliisse

zum Anschluss an externe MIDI-Instrumente.

@ reoaL-Buchse

zum Anschluss eines Roland DP- oder EV-Pedals (zusatzliches Zubehor).

* Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal. Die Benutzung
von Expression-Pedalen anderer Hersteller kann zu Fehlfunktionen
oder/und Beschadigungen des Gerits fiihren.

@ usB MEMORY-Anschluss

zum Anschluss eines USB Flash-Speichers.

SchlieBen Sie den USB Flash-Speicher nur an bzw. ziehen Sie diesen
nur dann ab, solange das AX-Edge ausgeschaltet ist.

* Verwenden Sie einen handelsiiblichen oder einen von Roland
empfohlenen USB Flash-Speicher. Fiir handelsiibliche USB Flash-
Speicher kann seitens Roland keine Garantie fiir einen reibungslosen
Betrieb gewahrleistet werden.

@ usB cOMPUTER-Anschluss

Verwenden Sie fiir die Verbindung zum Rechner ein USB-Kabel.

Dartiber kdnnen Sie das AX-Edge als USB MIDI-Instrument verwen-
den.

Es ist nicht notwendig, vorher einen Treiber auf dem verwendeten
Rechner zu installieren.
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AnschlieBen an externes Equipment

AnschlieBen an ein Verstarkersystem bzw. einen Mixer

0000 000000000000 000000000000 000OCNOINIOIOIONIOBIONIONLIIIDS
Das AX-Edge besitzt keine interne Lautsprecher und Verstarker. Um
einen Sound zu erzeugen, muss das Instrument an ein externes
Verstarkersystem angeschlossen werden, z.B. Keyboard-Verstarker,
Monitor-Lautsprecher, Stereo-Set oder Kopfhorer.

1. Verbinden Sie die OUTPUT-Buchsen auf der Riickseite
mit den Audio-Eingangsbuchsen des verwendeten
Verstarkersystems.

Verstarker oder Mixer

Verwenden Sie dafiir handelstibliche Mono-Klinkenkabel.
Verwenden Sie ein Kabel, dass zu den Anschliissen am verwendeten
Verstarkersystem passt.

* Verkabeln Sie fiir den Monobetrieb nur die L/MONO OUTPUT-Buchse.
SchlieBen Sie einen Kopfhorer an die PHONES-Buchse an.

AnschlieBen an ein Drahtlossystem

Wenn Sie den AX-Edge tiber Batterien mit Strom versorgen und an ein
handelstbliches Drahtlossystem anschlieBen, kdnnen Sie das Instru-
ment ohne Verwendung von Instrumentenkabeln spielen.

* Stellen Sie sicher, dass das verwendete Drahtlossystem den gesetzlichen
Bestimmungen |hres Landes entspricht.

1. Verbinden Sie die OUTPUT-Buchsen des AX-Edge mit dem
Audioeingang des Drahtlos-Senders.

Drahtlos-Sender

* Die Form des Senders ist unterschiedlich abhangig vom verwendeten
Drahtlossystem.

* Wenn Sie den AX-Edge mono spielen mdchten, verbinden Sie nur die
L/MONO-Buchse.

2. Verbinden Sie Sie die Ausgangsbuchsen des Drahtlos-
Empfangers mit einem der Eingange am Mixer oder
Verstarkersystem.

1. Verbinden Sie den MIDI OUT-Anschluss des AX-Edge mit
dem MIDI IN-Anschluss des gewiinschten Soundmoduls.

MIDIOUT

Vo
- ] ||| || ||| || ﬂll"lr

MIDIIN

modul; Synthesizer, usw.
(empfangt MIDI-Meldungen)
L

* Verbinden Sie die Audioausgénge des Soundmoduls mit einer
der Audioeingdnge eines Mixers bzw. Verstarkersystems. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie in der Anleitung des
verwendeten Soundmoduls.

Steuern der Sounds des AX-Edge iiber ein externes MIDI-
Gerat

Das AX-Edge kann MIDI-Meldungen empfangen und von einem
externen MIDI-Instrument/Geréat gespielt werden.

1. Verbinden Sie den MIDI OUT-Anschluss des externen
MIDI-Instruments/Gerats mit dem mit dem MIDI IN-
Anschluss des AX-Edge.

MIDIIN

<
2 III [ IIIIHIT

AX:] Edge (empfangtiMIDIzMeldungen)

MIDI OUT

7 Synthesizer, Stage! RianOJUSWY
- ~“(sendet MIDI- Meldungen)

S~

Stellen Siedie MIDI-Kanéle des Sende-und Empfangsgeréts ein (beim AX-Edge
die System-Parameter ,Basic Channel” und ,Program Control Channel”).
Wenn Sie die Master Keyboard-Funktion des AX-Edge verwenden,
verandern Sie die Einstellungen der Program-Parameter (die MIDI-
Sendekandle der einzelnen Parts).

Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument ,,Parameter
Guide” (PDF).

AnschlieBen an einen Rechner bzw. Sequenzer

Wenn Sie iber den AX-Edge eine auf einem Rechner installierte Soft-
ware (Sequenzer, Software-Klangerzeuger) ansteuern mochten, nehmen
Sie die folgenden Verbindungen vor.

USB-Anschluss

-
S II 1] IIIIHIT

IAX3Edgel(zeichnetMIDIzMeldungentaufiund

USB-Anschluss

Computer/oder. Sequenzer

(zeichnet' MIDI- Meldungen
auf und sendet diese)|




Beschreibung der Bedienoberflache

Einschalten des' AX-Edge

1. Schalten Sie die Gerite in der folgenden Reihenfolge ein:
AX-Edge — externe Gerite.
* Das AX-Edge besitzt einen internen Schutzschaltkreis, der nach

Einschalten tGberbriickt wird, daher dauert es einen Moment, bis das
Instrument spielbereit ist.

2. Schalten Sie die angeschlossenen Gerite ein und stellen
Sie die Lautstarke auf den gewiinschten Wert.

* Das Instrument wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitat
(Erzeugen von Sounds, Bewegen eines Reglers, Driicken eines Tasters)
automatisch ausgeschaltet (Auto Off-Funktion).

Wenn Sie die automatische Abschaltung nicht wiinschen, kénnen Sie dieses
Funktion de-aktivieren.
= ,Die Automatische Abschaltfunktion (Auto Off)” (S. 8)

e Bei Ausschalten werden die bis dahin gednderten, aber noch nicht

gesicherten Einstellungen geldscht. Sichern Sie daher wichtige
Einstellungen, bevor Sie das Instrument ausschalten.

e Wenn das Instrument automatisch ausgeschaltet wurde, miissen
Sie dieses manuell wieder einschalten.

Ausschalten

1. Schalten Sie die Gerite in der folgenden Reihenfolge aus:
Externe Gerate > AX-Edge.

Einstellen der Gesamtlautstarke

(Master.Volume)

bestimmt die Gesamtlautstarke.

1. Stellen Sie die gewiinschte Gesamtlautstirke mit dem
[MASTER VOLUME]-Regler (im Griffbereich fiir die linke
Hand) ein.

Die Automatische Abschaltfunktion

(Auto Off)

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “SYSTEM” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “Auto Off” und
verandern Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.

Bei ,,OFF” wird das Instrument nicht automatisch ausgeschaltet.

Parameter Wert
Cursor [«] [»] H1+]
Auto Off OFF, 30min, 240min

4. Um die Einstellung zu sichern, halten Sie den [SHIFT]-
Taster gedriickt und driicken Sie den [MENU/WRITE]-
Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

* Die System-Einstellungen kénnen nur gesichert werden, wenn das
System Setting-Display ausgewahlt ist.

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

Austauschen der, Auflageschiene

Dem AX-Edge beigefiigt ist eine Ersatz-Auflageschiene.

Edge Blade

1. Entfernen Sie die Schrauben mit dem beigefiigten
Sechskantschliissel.

2. Tauschen Sie die Auflageschiene aus.

3. Befestigen Sie die Schrauben wieder.

ZiehenSiedieSchraubennichtzufest,ansonstenkanndasGehausedesAX-Edge
beschadigt werden.



Spielen des Instruments
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Auswahlen eines Sounds/(program)

Die Sounds (Program) des AX-Edge sind in 10 Kategorien mit jeweils 32
Programmen unterteilt.

1. Driicken Sie einen der Taster [EDGE LEAD]-[VOCODER/
VOICE], um die gewiinschte Kategorie auszuwéhlen.

]
PROGRAM

EDGE VOCODER/
LEAD  LEAD  BASS PAD POLY  BRASS  KEYS  OTHER FX VOICE

o q 2 3 a 5 6 7 8 9

2. Wibhlen Sie mit den [-] [+]-Tastern das gewiinschte
Programm aus.

Category Prog innerhalb der Kategorie

® Wenn Sie einen dieser Taster gedriickt halten und zuséatzlich den
jeweils anderen Taster driicken, wird der Wert schneller verandert.

¢ Sie konnen die Kategorien wie folgt umschalten: Halten Sie den
[SHIFT]-Taster gedriickt und verwenden Sie die [-] [+]-Taster.

e Sie konnen die Programme mithilfe der PROGRAM [-] [+]-Taster im
Griffbereich fiir die linke Hand umschalten.

Registrieren von Favorite-Sounds

(FAVORITE)

»Favorite” ist eine Funktion, mit der Sie hdufig verwendete Sounds
(Program) registrieren und direkt aufrufen kénnen.

Im Favorite-Bereich wird die Nummer eines Programms gesichert.

PROGRAM

VOCODER,
BASS PAD POLY  BRASS  KEYS  OTHER FX VOICE

2 3 4 5 6 7 8 9

¢ Sie konnen bis zu 100 Favorite-Speicher registrieren (10 Sets in den
Banken 0-9 mit den darin enthaltenen Favorite-Sounds auf den Tastern
[01-[9]).

¢ Die Favorite-Sounds werden uber die [0]-[9]-Taster aufgerufen bzw.
registriert.

Wenn Sie ein Programm editieren, sichern Sie dieses, bevor Sie es als
Favorite-Sound registrieren.

Registrieren eines Programms als
Favorite-Sound

1. Wihlen Sie das gewiinschte Programm aus.

2. Driicken Sie den FAVORITE [BANK]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.

3. Driicken Sie einen der [0]-[9]-Taster, um die
entsprechende Favorite-Bank auszuwahlen.

4. Halten Sie den FAVORITE [ON]-Taster gedriickt und
driicken Sie den [0]-[9]-Taster, auf dem Sie den Favorite-
Sound registrieren mochten.

Damit wird das gewahlte Programm auf den entsprechend Taster als
Favorite-Sound registriert.

Abrufen eines Favorite-Sounds

1. Driicken Sie den FAVORITE [ON]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.

Damit sind die [0]-[9]-Taster zur Auswahl von Favorite-Sounds
bestimmt.

Im Bank/Nummern-Display erscheint die folgende Anzeige.

Bank-Nummer Favorite-Nummer

\

2. Wibhlen Sie mit einem der [0]-[9]-Taster den gewiinschten
Favorite-Sound aus.

Wenn Sie einen Taster driicken, auf dem noch kein Favorite-Sound
registriert ist, erscheint im Display die Anzeige ,Not Registered!”.

Wechseln der Favorite-Bank

1. Driicken Sie den FAVORITE [BANK]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.

Der [0]-[9]-Taster, dessen Bank aktuell ausgewahlt ist, blinkt.

2. Wihlen Sie mit einem der [0]-[9]-Taster den gewiinschten
Favorite-Sound aus.

Wenn im Display nur die Bank-Nr. Angezeigt wird, wéhlen Sie durch Driicken
einer der [0]-[9]-Taster den gewiinschten Favorite-Sound aus.

Loschen eines Favorite-Eintrags

1. Wibhlen Sie die Bank aus, in der der gewiinschte Favorite-
Sound registriert ist.

2. Driicken Sie den FAVORITE [ON]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.

3. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie
den [0]-[9]-Taster, auf dem der gewiinschte Favorite-
Sound registriert ist.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

Wenn Sie einen Taster driicken, auf dem kein Favorite-Sound
registriert ist, erscheint die Meldung ,,Not Registered!”.

4, Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Es erscheint erneut eine Bestatigungs-Abfrage.

5. Driicken Sie erneut den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.
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Die Spielfunktionen

Das AX-Edge besitzt verschiedene Mdglichkeiten, den gespielten Sound
expressiv zu gestalten.

Anwendung der Tasterlund
Controller.

Versetzen der Tonhohe in Oktavschritten
(Octave Shift)

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Driicken Sie den OCTAVE [-]- oder [+]-Taster.

I

e Sie konnen den-Sound in einem Bereich von +3 Oktaven in
Oktavschritten versetzen. Wenn die Oktavlage geandert ist, leuchtet
entweder der OCTAVE [-]- oder der OCTAVE[+]-Taster.

® Um wieder die originale Tonhéhe zu erreichen, driicken Sie
gleichzeitig beide OCTAVE [-]/[+]-Taster.

Nur kurzzeitiges Umschalten der Oktavlage

©0000000000000000000000000000000v000000000

Sie kdnnen den AX-Edge so einstellen, dass die Oktavlage nur kurzzeitig
bei Driicken einer der OCTAVE [-] [+]-Taster gedndert wird. Wenn Sie
den entsprechenden OCTAVE [-] [+]-Taster wieder loslassen, wird
wieder die normale Oktavlage erreicht.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Siemit den Cursor [«] [>]-Tastern “SYSTEM” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “S4 (M)” und
wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern,,MOMENTARY" aus.

4. Wihlen Sie dann mit den Cursor [«] [»]-Tastern“S5 (M)”
und wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern,,MOMENTARY"*

aus.
Menu Parameter Wert
Cursor [«] [»] [-1[+]
MOMENTARY: Die Oktavlage wird
S4 (M) nur solange verschoben, wie Sie
den Taster gedriickt halten (Taster-
CTRL-Taster Funktionalitat).
LATCH: Jedesmal, wenn Sie den
S5 (M) Taster driicken, wird die Oktavlage

verschoben (Schalter-Funktionalitdt).

5. Wenn Sie die geédnderten Einstellungen behalten
mochten, fiihren Sie den Speichervorgang,, System
Write” aus.

= ,Sichern der Systemeinstellungen (System Write)” (S. 20)

* Sie konnen den OCTAVE [-] [+]-Tastern auch eine andere Funktion
zuordnen. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im
Abschnitt ,Zuweisen der Funktionen fiir die Controller” (S. 12).

10

Stufenloses Gleiten der Tonhohe
(Portamento)

Portamento ist eine Funktion, bei der die Tonh6he stufenlos von ,a” nach
,b" gleitet.

Der Portamento-Effekt wird bei jedem Driicken des
[PORTAMENTO]-Tasters ein- bzw. ausgeschaltet.

Die Wirkungsweise des Portamento-Effekts ist abhangig vom ausgewahlten
Tone.

Nur kurzzeitiges Einschalten des Portamento-Effekts

©00000000000000000000000000000000000000000

Sie kdnnen den AX-Edge so einstellen, dass der Portamento-Effekt
nur kurzzeitig bei Driicken des [PORTAMENTO]-Tasters aktiviert
wird. Bei Loslassen des [PORTAMENTO]-Tasters ist der Effekt wieder
ausgeschaltet.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “SYSTEM” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “S1 (M)” und
wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern “MOMENTARY" aus.

Menu Parameter Wert
Cursor [«] [>] 11+
MOMENTARY: Aktivieren des
Portamento-Effekts bei Driicken
des Tasters und De-aktivieren
bei Loslassen des Tasters (Taster-
CTRL-Taster S1(M) Funktionalitat).

LATCH: Aktivieren bzw. De-aktivieren
des Portamento-Effekts bei jedem
Dricken des Tasters (Schalter-
Funktionalitat).

4. Wenn Sie die geéinderten Einstellungen behalten
mochten, fiihren Sie den Speichervorgang , System Write”
aus.
= ,Sichern der Systemeinstellungen (System Write)” (S. 20)

* Sie konnen dem [PORTAMENTO]-Taster auch eine andere Funktion
zuordnen. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im
Abschnitt ,,Zuweisen der Funktionen fiir die Controller” (S. 12).

Halten der Noten (Hold)

Wenn Sie den [HOLD]-Taster driicken, werden die auf der Tastatur
gespielten Noten auch nach Loslassen der Tasten gehalten.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Funktionalitat des [HOLD]-Tasters
einzustellen.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “SYSTEM” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “S2 (M)” und
wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern “LATCH"” aus.

Menu Parameter Wert
Cursor [«] [»] [-11+]
MOMENTARY: Einschalten der Hold-
Funktion bei Driicken des Tasters und
Ausschalten bei Loslassen des Tasters
CTRL-Taster S2 (M) (Taster-Funktionalitat).

LATCH: Ein- bzw. Ausschalten der
Hold-Funktion bei jedem Driicken des
Tasters (Schalter-Funktionalitat).
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4. Wenn Sie die geiinderten Einstellungen behalten
mochten, fiihren Sie den Speichervorgang, System Write”
aus.

= ,Sichern der Systemeinstellungen (System Write)” (S. 20)

* Sie konnen dem [HOLD]-Taster auch eine andere Funktion zuordnen.
Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Abschnitt
~Zuweisen der Funktionen fiir die Controller” (S. 12).

Mehrfaches Ubereinanderlegen des
gleichen Tone (unison)

Mithilfe der “Unison”-Funktion wird fuir den Part 1 dessen Tone
mehrfach tbereinander gelegt und gleichzeitig werden die Layer
(geschichteten Tones) leicht verstimmt.

Der Unison-Effekt wird bei jedem Driicken des [UNISON]-Tasters
ein- bzw. ausgeschaltet.

¢ Die Starke des Klangeffekts ist abhangig von den Einstellungen des
gewahlten Tones.

Der Effekt ist aktiv, solange der Taster gedriickt gehalten
wird.

©000000000000000000000000000000000000000000

Sie kdnnen erreichen dass der Unison-Effekt nur kurzzeitig bei Driicken
des [UNISON]-Tasters aktiviert wird. Bei Loslassen des
[UNISON]-Tasters ist der Klangeffekt wieder ausgeschaltet.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “SYSTEM” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern “S3 (M)” und
wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern “/MOMENTARY” aus.

4. Wenn Sie die geiinderten Einstellungen behalten
mochten, fiihren Sie den Speichervorgang, System Write”
aus.
= ,Sichern der Systemeinstellungen (System Write)” (S. 20)

* Sie konnen dem [UNISON]-Taster auch eine andere Funktion
zuordnen. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im
Abschnitt ,,Zuweisen der Funktionen fiir die Controller” (S. 12).

Sperren der Funktionalitat einiger Taster
(Lock)

Sie kdnnen erreichen, dass die Taster auf der Bedienoberflache (auBer
denen im Griffbereich fir die linke Hand) blockiert sind, so dass nicht
versehentlich der Sound gewechselt wird.

1. Halten Sie den [LOCK]-Taster solange gedriickt, bis die
Taster-Anzeige leuchtet.
Die Lock-Funktion ist aktiviert und alle Taster (au3er denen im
Griffbereich fir die linke Hand) sind gesperrt.

Um die Sperre wieder aufzuheben, halten Sie den [LOCK]-Taster
erneut solange gedriickt, bis die Taster-Anzeige erlischt.

¢ Die Lock-Funktion wirkt nicht fiir die Taster im Griffbereich fiir die linke
Hand.

¢ Die Lock-Funktion ist nur im Haupt-Display (Program Select-Display)
wirksam.

Verandern des Soundsiwahrendides

Sie konnen mithilfe verschiedener Controller den Sound in Echtzeit verandern.

Anwendung des MODULATION-Hebels

Driicken Sie den MODULATION-Hebel, um eine Modulation auszuldsen.

- 1l
_~
- - T

* Der Klangeffekt ist abhangig von den Einstellungen. Normalerweise
wird bei Driicken des MODULATION-Hebels ein Vibrato-Effekt
ausgeldst. Wenn Sie die Einstellung verandern mochten, lesen Sie den
Abschnitt ,,Zuweisen der Funktionen fiir die Controller” (S. 12).

Anwendung des RIBBON CONTROLLER

Sie kdnnen den Sound verandern, indem Sie den Finger auf den
RIBBON CONTROLLER legen und nach links oder rechts ziehen bzw.
mit den Finger auf die Gummiflache driicken.

y
iy ‘ \

* Der Klangeffekt ist abhdngig von den Einstellungen. Normalerweise
wird beim links/rechts-Ziehen des Fingers die Tonh6he veréndert
(Pitch Bend-Effekt) und bei Driicken auf die Gummiflache ein Vibrato-
Effekt erzeugt. Wenn Sie die Einstellung verandern mochten, lesen Sie
den Abschnitt ,Zuweisen der Funktionen fiir die Controller” (S. 12).

De-aktivieren des RIBBON CONTROLLER

©000000000000000000000000000000000000000000

Sie konnen die Funktionalitdt des RIBBON CONTROLLER auch
ausschalten. Dieses ist z.B. sinnvoll, wenn Sie nur einen Teilbereich des
RIBBON CONTROLLER nutzen mochten (links/rechts-Bewegung bzw.
Fingerdruck).

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “SYSTEM” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern den
gewiinschten Parameter und verdandern Sie den Wert mit
den [-] [+]-Tastern.

Parameter Wert
Cursor [«] [»] 1+

OFF: Die links/rechts-
Bewegung ist de-aktiviert.

OFF: Die Fingerdruck-
Erkennung ist de-aktiviert.

Menu
[SHIFT] + Cursor [«] [»]

Posi (Position)

CTRL RIBBON
Pres (Pressure)

Es stehen auch weitere Einstellungen zur Verfigung. Weitere Details
zu diesem Thema finden Sie im Dokument ,Parameter Guide”
(PDF).
e Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten mochten, fiihren Sie
den Speichervorgang ,,System Write” aus.
= ,Sichern der Systemeinstellungen (System Write)” (S. 20)
® Abhédngig von den Einstellungen des Programmes ist es moglich,
dass der Vorgang nicht de-aktiviert wird, wenn Sie die System-
Einstellungen verandern. Weitere Details zu diesem Thema finden Sie
im Dokument ,,Parameter Guide” (PDF).
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Die Spielfunktionen

Verwendung der [S1]-[S7]-Taster bzw.
des [ASSIGNABLE CONTROL]-Reglers

Sie kénnen den Tastern [S1]-[S7] und dem [ASSIGNABLE CONTROL]-
Regler (im Griffbereich fir die linke Hand) verschiedene Parameter
zuordnen und dann den Sound in Echtzeit verdndern.

S1 S2 S3

N

sa s5/

s 57 \\
N
abBp3-XV t:‘n

[ASSIGNABLE CONTROL]-Regler

_ Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Zuweisen der Funktionen
fiir die Controller” (S. 12).

Der mit dem Drehregler gednderte Wert geht nicht auf seinen originalen
Wert zuriick. Wenn Sie den Klangeffekt ausschalten mochten, drehen Sie
den Regler wieder auf die Position 0"

Verwendung eines Pedals

Sie konnen dem an der PEDAL-Buchse angeschlossenen Pedalschalter
oder Expression-Pedal verschiedene Parameter zuordnen und dann den
Sound in Echtzeit verandern.

Der Klangeffekt ist abhdngig von den Einstellungen.

Sie konnen den Klangeffekt fir einen Pedalschalter oder ein Expressi-
on-Pedal einstellen. Weitere Details finden Sie im Abschnitt ,Zuweisen
der Funktionen fiir die Controller” (S. 12).

Verandern des Sounds durch nachtrag-
liches Driicken der Tasten (Aftertouch)

Die Tastatur des AX-Edge besitzt einen Aftertouch-Sensor.

Sie kdnnen den Sound verandern, indem Sie nach Anschlagen einer
Taste diese nachtraglich weiter herunter driicken.

Der Klangeffekt ist abhangig von den Tone Parameter-Einstellungen.

Diese Einstellungen kénnen nur mithilfe der ,AX-Edge Editor”-Software
verandert werden.

Weitere Details finden Sie im Dokument,AX-Edge Editor’s Manual”.
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Zuweisen der Funktionenifiirldie

Controller

Sie kdnnen bestimmen, welche Parameter (iber die [S1]-[S7]-Taster,
den MODULATION-Hebel, den RIBBON CONTROLLER, den
Control-Regler und das Pedal gesteuert werden.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “SYSTEM” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern den
gewiinschten Parameter und verandern Sie den Wert mit
den [-] [+]-Tastern.

Menu Parameter Wert
Cursor [«] [»] H11+]

bestimmt die Funktionen, die Gber die

S1(F)-S7 (F
® ) [S1]1-[S7]-Taster gesteuert werden.
bestimmt die Funktionsweise der [S1]-
[S7]-Taster
CTRL-Taster MOMENTARY: Einschalten bei Driicken
S1(M)-57 des Tasters und Ausschalten bei Loslassen
(M) des Tasters (Taster-Funktionalitat).

LATCH: Ein- bzw. Ausschalten bei
jedem Driicken des Tasters (Schalter-
Funktionalitat).

bestimmt den Parameter, der dem
CTRL KNOB Func [ASSIGNABLE CONTROL]-Regler
zugeordnet ist.

bestimmt den Parameter, der dem Pedal
Func

CTRL PEDAL zugeordnet ist.
Pole bestimmt die Polaritadt des Pedals.

bestimmt den Parameter, der dem
Posi RIBBON CONTROLLER zugeordnet ist
(links/rechts-Bewegung).

CTRL RIBBON
bestimmt den Parameter, der dem
Pres RIBBON CONTROLLER zugeordnet ist
(Fingerdruck).
CTRL MOD Func bestimmt den Parameter, der dem
BAR MODULATION-Hebel zugeordnet ist.

Weitere Details finden Sie im Dokument , Parameter Guide
(English)” (PDF).

4. Wenn Sie die geéinderten Einstellungen behalten
mochten, fiihren Sie den Speichervorgang , System Write”
aus.

= ,Sichern der Systemeinstellungen (System Write)” (S. 20)

Die Einstellungen fiir diese Controller kénnen fiir jedes Programm
individuell vorgenommen und gespeichert werden. Damit konnen Sie
fiir jedes Programm unterschiedliche Controller-Zuordnungen einstellen.
Stellen Sie dafiir bei den Program Control-Parametern jede ,Source” (Src)-
Einstellung von ,System” (SYS) auf,,Program” (PRG) um.

Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument “Parameter
Guide” (PDF).



Weitere Funktionen

Spielen zu einer, Audiodatei'eines
USB FIash-Speichers (Song|Player)

Sie kénnen Audiodaten (MP3 oder WAV) auf einen USB Flash-Speicher
kopieren, an den AX-Edge anschlieBBen, direkt vom USB Flash-Speicher
Songs abspielen und dazu selber auf dem AX-Edge spielen.

1. Formatieren Sie den USB Flash-Speicher im AX-Edge.

= ,Formatieren eines USB Flash-Speichers (USB MEM
FORMAT)” (S. 20)

CED

¢ Verwenden Sie einen handelsiiblichen oder einen von Roland
empfohlenen USB Flash-Speicher. Fiir handelsiibliche USB Flash-
Speicher kann seitens Roland keine Garantie fiir einen reibungslosen
Betrieb gewahrleistet werden.

¢ Verwenden Sie fiir Dateinamen nur Einzelbyte alphanummerische
Zeichen. Wenn Sie Doppelbyte-Zeichen verwenden, wird der
Dateiname nicht korrekt im Display angezeigt.

2. Kopieren Sie die gewiinschte Audiodatei in den “SONG
LIST”-Ordner.

Audiodaten, die wiedergegeben werden kdnnen

Format MPEG-1 Audio Layer 3
48 kHz
32/40/48/56/64/80/96/112/128/160/192/224/

Sampling-Frequenz

Bit Rate 256/320 kbps, VBR (Variable Bit Rate)
WAV

Sampling-Frequenz 48 kHz

Bitbreite 16/24-bit

* Sowohl fiir MP3 als auch WAV wird nur die Sampling-Frequenz 48 kHz
unterstutzt.

Sollte eine Audiodatei eine andere Sampling-Frequenz als 48 kHz besitzen,
miissen Sie die entsprechende Datei mithilfe eines Rechners auf 48 kHz
konvertieren.

3. SchlieBen Sie den USB Flash-Speicher an den USB
Memory-Anschluss des AX-Edge an.

4. Driicken Sie den SONG PLAYER [LIST]-Taster.

Im LCD-Display werden die auf dem USB Flash-Speicher gesicherten
Audiodaten angezeigt.

5. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern den
gewiinschten Song aus.

Wenn der Dateiname Doppelbyte-Zeichen enthélt, wird dieser nicht korrekt
im LCD-Display angezeigt.

6. Driicken Sie den SONG PLAYER [»/m]-Taster, um das
Playback zu starten.

Driicken Sie erneut den SONG PLAYER [»>/H]-Taster, um das
Playback zu stoppen.

CIED

e Stellen Sie mit den [-] [+]-Tastern die Lautstérke des Songs ein.

e Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten méchten, fiihren Sie
den Speichervorgang ,System Write” aus.

= ,Sichern der Systemeinstellungen (System Write)” (S. 20)

=Roland

AX-Edge

Bedienungsanleitung

Spielen von Arpeggios! (Arpeggio)

Um die Arpeggio-Funktion einzuschalten, driicken Sie den
[ARPEGGIO]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

Ein ,,Arpeggio” ist das Spielen von einzelnen Noten eines Akkords in
einer bestimmten Reihenfolge.

1. Driicken Sie den [ARPEGGIO]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.

2. Halten Sie auf der Tastatur eine oder mehrere Noten
gedriickt.

Ein entsprechendes Arpeggiomuster wird gespielt.

Editieren der Arpeggio-Einstellungen

©00000000cccco e 00000000 s0000000000000000000

Sie konnen die Arpeggio-Einstellungen pro Programm individuell
vornehmen und sichern.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie
den [ARPEGGIO]-Taster.

=D

Sie konnen die Display-Anzeige auch wie folgt aufrufen: driicken Sie den
[MENU/WRITE]-Taster und wéhlen Sie ,ARPEGGIO".

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern den
gewiinschten Parameter aus.

3. Verindern Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.

Details zu den Parametern finden Sie im Dokument ,Parameter
Guide (English)” (PDF).

4. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten
mochten, fiihren Sie den Speichervorgang,Program
Write” aus.

= ,Sichern eines Programms (Program Write)” (S. 16)

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um wieder das
Haupt-Display aufzurufen.

CIED

Wenn Sie das Tempo des Arpeggio @ndern mochten, miissen Sie das Tempo
innerhalb des Programms verandern. Sie konnen auch erreichen, dass das
Tempo bei Umschalten der Programme nicht verstellt wird. Weitere Details
finden Sie im Dokument “Parameter Guide (English)” (PDF).
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Weitere Funktionen

Anwendung des'Vocoder:

Der “Vocoder” figt der Stimme einen speziellen Effekt hinzu. Damit kdnnen
Sie u.a. Roboter-ahnliche Vokal-Effekte erzeugen. Die Tonhohe wird tiber das
Spielen auf der Tastatur verandert.

* Wenn bei AnschlieBen eines Mikrofons ein Pfeifgerausch
(Riickkopplung) auftritt, gehen Sie wie folgt vor:

e Verdndern Sie die Richtung des Mikrofons.
e VergroBern Sie den Abstand zwischen Mikrofon und Lautsprecher.
® Verringern Sie die Lautstarke.

1. SchlieBen Sie das Mikrofon an die MIC INPUT-Buchse (auf
der Riickseite) an.

Das AX-Edge unterstiitzt nur dynamische Mikrofone. Das AX-Edge
unterstiitzt keinen direkten Anschluss eines Kondensator-Mikrofons.

2. stellen Sie mit dem [MIC INPUT Volume]-Regler (auf der
Riickseite) die gewiinschte Lautstarke ein.

Nehmen Sie weitere Feineinstellungen fiir MIC INPUT Volume vor,
nachdem Sie ein Programm ausgewahlt haben.

Setzen Sie den Regler zu Beginn auf die Mittel-Position.

3. Driicken Sie den [VOCODER/VOICE]-Taster.

4. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern das gewiinschte
Programm aus.

In Programmen, die mit der Bezeichnung ,Voc:” beginnen, sind
Vocoder-Einstellungen voreingestellt.

5. Singen bzw. sprechen Sie in das Mikrofon und spielen Sie
gleichzeitig auf der Tastatur.

Stellen Sie die Mikrofon-Lautstarke mit dem MIC INPUT Volume-
Regler ein.

Editieren der Vocoder-Einstellungen

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “VOCODER”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern den
gewiinschten Parameter und verandern Sie den Wert mit
den [-] [+]-Tastern.

Details zu den Parametern finden Sie im Dokument ,,Parameter
Guide (English)” (PDF).

4. Wenn Sie die geéinderten Einstellungen behalten
mochten, fithren Sie den Speichervorgang,Program
Write” aus.

Sie kénnen die Vocoder-Einstellungen pro Programm individuell
vornehmen und sichern.

= ,Sichern eines Programms (Program Write)” (S. 16)

5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um wieder das
Haupt-Display aufzurufen.
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Einstellen der Mikrofon-Empfindlichkeit

Abhadngig von den Umgebungsbedingungen kann es vorkommen, dass
das Mikrofon auBer dem Stimmensignal auch Umgebungsgerausche
abnimmt.

Stellen Sie in diesem Fall die Empfindlichkeit des Mikrofons so ein, dass
maoglichst keine Umgebungsgerdusche mehr erkannt werden.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “SYSTEM” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern den
gewiinschten Parameter und verandern Sie den Wert mit
den [-] [+]-Tastern.

Menu Parameter Wert
[SHIFT] + Cursor [«] [»] Cursor [«] [»] H11+]

OFF, ON: Noise Suppressor

ein/aus (dieser unterdriickt

Nebengerdusche bei stillen
Phasen)

NS Sw

0-127: Lautstarkepegel, ab der
MIC NS Thrs der Noise Suppressor beginnt
zu wirken

0-127: Zeitraum von , der

Noise Suppressor beginnt zu

wirken” bis , die Lautstarke ist
auf,0” gesetzt”.

NS Rls

4. Wenn Sie die geénderten Einstellungen behalten
mochten, fithren Sie den Speichervorgang ,System Write”
aus.

= ,Sichern der Systemeinstellungen (System Write)” (S. 20)
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5. Wenn Sie die geinderten Einstellungen behalten

Einsatz des AX-Edge alsiMaster: mochten, fiihren Sie den Speichervorgang,Program 2y
Keyboard Write* aus. Q
w
o ) . L . Sie kdnnen die Master Keyboard-Einstellungen pro Programm =
Sie kénnen innerhalb eines Programm fiir jeden der vier Parts individuell vornehmen und sichern.
Einstellungen fiir die Steuerung mehrerer Sounds eines externen . . s
MIDI-Soundmoduls vornehmen. = ,Sichern eines Programms (Program Write)” (S. 16)

Sie kénnen damit sowohl den Sound des AX-Edge selbst als auch bis zu S
vier weitere Sounds eines externen MIDI-Soundmoduls spielen.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

¥H

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “PROGRAM
CTRL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

=]
IE:

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern “TxMode” und
verandern Sie den Wert mit den [-] [+]-Tastern.

Menu Parameter Wert
[SHIFT] + Cursor [«] [»] Cursor [«] [»] -1+

ON: Dieses ist die normale
Einstellung. Es werden die
gleichen MIDI-Meldungen an
die interne Klangerzeugung
und externe MIDI-Instrumente/
Geréate gesendet.

Es werden die Bank- und

Programmnummern, —
Uibertragen, die dem gewdhlten
MIDI OUT TxMode Tone eines Parts entsprechen.
OFF: Wahlen Sie diese o
Einstellung, wenn ein Part keine o
MIDI-Meldungen tibertragen R
soll. )
wv
MKB: Wahlen Sie diese
Einstellung, wenn das AX-Edge
als MIDI Masterkeyboard \
externe MIDI-Instrumente/
Gerdte steuern soll.
In diesem Fall kdnnen Sie Einstellungen fir jeden Part individuell =
vornehmen. A
o
4. Um die Parts umzuschalten, driicken Sie einen der [1]- 3
[4]-Taster.
Wenn Part, 1“ ausgewahlt ist, erscheint oben rechts im LCD-Display
“P1“.Wenn Part,2" ausgewahlt ist, erscheint oben rechts im I
LCD-Display “P2". 4
Einstellen der Parameter fiir die Steuerung externer MIDI- .
Instrumente 4
00 0000 000000000000 0000000000000 0NOGIOIOINIOIONIONIOIINLILS Y
Innerhalb des PROGRAM CTRL-Bereichs kénnen Sie die folgenden g‘
Parameter zur Steuerung externer MIDI-Instrumente einstellen. -
Parameter Wert "
Cursor [«] [»] -1+ s relbung —
MkbCH bestimmt den MIDI-
OFF, 1-16
(MKB MIDI Channel) Sendekanal.
e
msB OFF, 0-127 bestimmt die MSB- und LSB o
(Bank Select MSB) -+
————— Bank Select-Nummern fiir die c
LsB OFF, 0-127 Auswahl von Klangbanken %
(Bank Select LSB) .
——— eines externen MIDI- @
PC OFF, 1-128 Instruments.
(Program Change)
MkbVOL OFF 0-127 bestimmt die Lautstédrke des
(Volume) ' externen MIDI-Instruments.
=2
D
Q.
)
=
o
=)
o
wv
—
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Editieren des Sounds

Das AX-Edge besitzt drei Ebenen, um Sound-Einstellungen zu editieren.

Program Edit

Hier kdnnen Sie Einstellungen innerhalb eines Programms
verandern. Dazu gehoren Parameter wie z.B. On/Off-Parameter,
Part-Lautstarke sowie Effekt- und Vocoder-Einstellungen.

System Effect Edit

Hier kdnnen Sie die Effekte einstellen, die den Gesamtsound
betreffen (System-Effekte).

Zu den System-Effekten gehoren Chorus/Delay, Reverb, EQ und
Compressor.

iTone Edit

Hier kdnnen Sie die Tone-Einstellungen verandern.

Das Verdandern der Tone-Einstellungen ist am AX-Edge selbst
nicht méglich. Sie benétigen dafiir die Smartphone-app ,,AX-Edge
Editor”.

Weitere Informationen finden Sie unter ,AX-Edge Editor”.

Die gednderten Tone-Einstellungen miissen mithilfe der Smartphone-app
“AX-Edge Editor” gesichert werden, wenn Sie diese behalten mochten.

Editieren der System-Effekte

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “SYSTEM
EFFECT” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern den
gewiinschten Parameter und verandern Sie den Wert mit
den [-] [+]-Tastern.

Weitere Details finden Sie im Dokument ,, Parameter Guide
(English)” (PDF).

4. Um die Einstellung zu sichern, halten Sie den [SHIFT]-
Taster gedriickt und driicken Sie den [MENU/WRITE]-
Taster.

Die SYSTEM WRITE-Bestatigungsabfrage erscheint.

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

Um die gednderten System Effect-Einstellungen zu sichern, fiihren Sie bei
angezeigtem System Effect-Display den ,Write”-Vorgang aus. Es ist nicht
maoglich, diese Einstellungen in einem anderen Display zu sichern.
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Editieren eines Programms

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “PROGRAM
SOUND” oder “PROGRAM CTRL” und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern den
gewiinschten Parameter und verandern Sie den Wert mit
den [-] [+]-Tastern.

Weitere Details finden Sie im Dokument , Parameter Guide
(English)” (PDF).

Sichern eines Programms (Program Write)

4. Um die Einstellung zu sichern, halten Sie den [SHIFT]-
Taster gedriickt und driicken Sie den [MENU/WRITE]-
Taster.

Das Program Name Input-Display erscheint.

5. Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor [«] [»]-Tastern
auf die gewiinschte Position und wahlen Sie mit den [-]
[+]-Tastern das Zeichen aus.

6. Nachdem Sie den Namen vollstindig eingegeben haben,
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Es erscheint ein Display, in dem Sie die Ziel-Speichernummer
auswadhlen kénnen.

7. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern die gewiinschte Ziel-
Speichernummer aus.
In der unteren Display-Zeile wird der Name des aktuell im
Zielspeicher gesicherten Programms angezeigt.

Wenn Sie den Speichervorgang ausfiihren, werden die bisherigen
Einstellungen des aktuell im Zielspeicher gesicherten Programms
geloscht.

8. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

9. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

Die gednderten, aber noch nicht gesicherten Einstellungen werden
geldscht, wenn Sie ein anderes Programm auswéhlen bzw. das Instrument
ausschalten. Wenn Sie lhre Einstellungen behalten mochten, sichern Sie
diese vorher in einem Programm.



Anschlieen an externes Equipment

AnschlieBen externer'MIDI-
Instrumente (viDIIN/OUT)

Wenn das AX-Edge mit einem externen MIDI-Instrument/Gerat
verbunden ist, kdnnen Spiel- und Kontrolldaten zwischen beiden Seiten
ausgetauscht werden.

MIDI OUT MIDI IN

= \Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im
Dokument ,Parameter Guide” (PDF).

= Weitere Informationen zu den MIDI-Meldungen, die gesendet
und empfangen werden kénnen, finden Sie im Dokument ,,MIDI
Implementation” (PDF).

= Wenn Sie ein externes MIDI-Instrument/Geréat steuern mochten,
lesen Sie den Abschnitt ,Einsatz des AX-Edge als Master-Key-
board” (S. 15).

AnschlieBen an einen Rechner.

(USB.COMPUITEER Port)

Das AX-Edge kann tiber seinen USB-Anschluss MIDI-Daten mit einem
Rechner austauschen. Wenn Sie das AX-Edge an einen Rechner anschlie-
Ben, ist es nicht notwendig, vorher einen Treiber zu installieren.

=D

¢ Das AX-Edge unterstiitzt nicht die Ubertragung von USB Audio-Daten.

¢ Weitere Informationen zu den Systemvoraussetzungen fir den zu
verwendenden Rechner finden Sie auf der Roland-Internetseite.

USB-Anschluss
= Weitere Informationen zu den MIDI-Meldungen, die gesendet

und empfangen werden kénnen, finden Sie im Dokument ,,MIDI
Implementation” (PDF).

USB COMPUTER

= Wenn Sie ein externes MIDI-Instrument/Gerat steuern mochten,
lesen Sie den Abschnitt ,Einsatz des AX-Edge als Master-Key-
board” (S. 15).

Anbringen des Ferritkerns
Wenn Sie ein USB-Kabel anschlieen, missen Sie immer den beigefiig-

ten Ferritkern anbringen. Der Ferritkern verhindert Einstreuungen von
elektromagnetisch erzeugten Storgerduschen.

1. Befestigen Sie den Ferritkern am USB-Kabel.

Ferritkern

Band fiir die Befestigung des
Ferritkerns

—

% 10cm

USB-Kabel

2. Legen Sie das USB-Kabel zwischen die beiden Hilften
und driicken Sie diese zusammen, bis sie einrasten.

e o

* Achten Sie darauf, sich dabei nicht die Finger zu verletzen.
* Achten Sie darauf, dass das USB-Kabel nicht gequetscht wird.

[=2Roland
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Verbindung zu einem|Gerat mit
Bluetooth®

Das AX-Edge besitzt eine Bluetooth-Schnittstelle, mit der Sie eine
drahtlose Verbindung zu einem Mobilgerdt (Smartphone oder Tablet)
herstellen und MIDI-Daten austauschen kénnen.

Sie kénnen mithilfe der Smartphone-app ,AX-Edge Editor” (fir Android
und iOS verfligbar) die Einstellungen des AX-Edge editieren.

Sie kdnnen mit dem AX-Edge auch weitere apps verwenden, welche die
Bluetooth MIDI-Schnittstelle unterstiitzen.

CIED

Das AX-Edge unterstiitzt nicht die Ubertragung von USB Audio-Daten.

Einschalten der Bluetooth-Funktion

Schalten Sie zuerst die Bluetooth-Funktion im AX-Edge ein.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “SYSTEM” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “Bluetooth”
und wahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern,,ON” aus.

4. Wenn Sie die geénderten Einstellungen behalten
mochten, fithren Sie den Speichervorgang , System Write”
aus.

= ,Sichern der Systemeinstellungen (System Write)” (S. 20)
5. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um wieder das

Haupt-Display aufzurufen.

Das Bluetooth-Symbol (:£) erscheint oben rechts im Haupt-Display.
Verbindung zu einem Mobilgerat

1. Positionieren Sie das AX-Edge in der Nihe der
verwendeten Mobilgerits.

=D

Wenn Sie zwei Gerate des Modells,,AX-Edge” besitzen, schalten Sie nur das
Gerét ein, das Sie mit dem externen Bluetooth-Gerat verwenden mochten.

2. Schalten Sie die Bluetooth-Funktion am externen
Mobilgerit ein.

3. Gehen Sie am Mobilgerit zu den Einstellungen innerhalb
der app (z.B. AX-Edge Editor) und koppeln Sie das
Mobilgerat mit dem AX-Edge.

Wenn die Kopplung erfolgt ist, erscheint oben rechts im Haupt-Dis-
play des AX-Edge das hervorgehobene Bluetooth-Symbol (+f =

Tippen Sie nicht auf das Feld ,,AX-Edge”, das bei den Bluetooth-
Einstellungen des Mobilgerdts angezeigt wird. Die Verbindung muss
innerhalb der verwendeten app vorgenommen werden. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie in der Anleitung der
verwendeten app.
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Weitere Funktionen

berpriifen des Batterie-Status

nde Batteriespannung

e
d

Anzeige .fl;ll" (.jie ver? eilg

o000 v o LN L]
Gehen Sie wie folgt vor, um die verbleibende Batteriespannung

anzeigen zu lassen.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie
den FAVORITE [BANK]-Taster.

Im Bank/Number-Display wird die noch verbleibende Batteriespan-
nung als Prozentwert (0-100 %) angezeigt, und im LCD-Display
erscheint das BATTERY INFO-Display.

2. Halten Sie erneut den [SHIFT]-Taster gedriickt und
driicken Sie den FAVORITE [BANK]-Taster.

Die vorherige Display-Seite wird wieder aufgerufen.

Sie kdnnen das BATTERY INFO-Display auch tiber das MENU erreichen.
* Bei der BATTERY-Anzeige handelt es sich lediglich um einen
Anndherungswert.

* Wenn der AC-Adapter angeschlossen ist, wird im Display immer ,, 100"
angezeigt.

Anzeige fiir die nachlassende Batteriespannung

90 000UV O0O0 0000000000000 000000PCONINSPOIONOIOIOINIOLOLNLINLIIEG
Wenn das AX-Edge liber Batterien mit Strom versorgt wird und deren
Spannung nachlasst, leuchtet der Dezimalpunkt unten rechts im Bank/
Number-Display. Ersetzen Sie in diesem Fall die alten Batterien durch
aufgeladene Batterien.

R,

Wenn Sie die alten Batterien weiter verwenden, blinkt der Dezimalpunkt
und im Display erscheint ,Charge Battery”. Stoppen Sie den Betrieb
des AX-Edge und ersetzen Sie die alten Batterien durch aufgeladene
Batterien.

Wenn Sie die alten Batterien weiter verwenden, erscheint im Display
die Anzeige ,Battery Low!” (im Bank/Number-Display erscheint,Lo”).
Das Instrument ist dann nicht mehr spielbar und wird automatisch
ausgeschaltet.

* Esist nicht moglich, die Batterien im AX-Edge selbst aufzuladen.

* Bei der BATTERY-Anzeige handelt es sich lediglich um einen
Anndherungswert.

Weitere Funktionen (uTiLimy)

Sie kénnen die internen Daten des AX-Edge als Sicherheitskopie auf
einem USB Flash-Speicher ablegen bzw. die auf dem USB Flash-Speicher
gesicherten Daten wieder in das AX-Edge zurlick Ubertragen. Sie
kénnen weiterhin die Werksvoreinstellungen abrufen oder einen USB
Flash-Speicher formatieren.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern,, UTILITY” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wibhlen Sie mit den [«] [»]-Tastern die gewiinschte
Parametergruppe aus und driicken Sie den [ENTER]

-Taster.
Menu Beschreibung
Cursor [«] [»]-Taster
sichert die User-Daten als Backup-Datei auf
einem USB Flash-Speicher.
BACKUP

Dabei wird eine System/User-Datei erstellt
(.SVD).
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Menu Beschreibung
Cursor [«] [»]-Taster
BT ORE Zurlcklbertragen einer Backup-Datei von
einem USB Flash-Speicher in das AX-Edge.
IMPORT TONE importiert Tone-Daten.
TR ruft die Werksvoreinstellungen des
AX-Edge ab.
initialisiert Einstellungen und Daten
RESET USR DATA auBer den Anwender-Lizenzen und WAVE
EXPANSION-Daten.
initialisiert die Anwender-Lizenzen und WAVE
REMOVE LICENSE EXPANSION-Daten.
formatiert den am Instrument
USB MEM FORMAT

angeschlossenen USB Flash-Speicher.

* RESET USR DATA und REMOVE LICENSE werden nur angezeigt, wenn
eine WAVE EXPANSION installiert ist. Einzelheiten zum Installieren
einer WAVE EXPANSION finden Sie unter ,SOUND PACK/WAVE
EXPANSION Install Manual (English)”.

4. Wihlen Sie die gewiinschte Funktion aus und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.

Erstellen einer. Backup-Dateifauf;

einem USB Flash-Speicher!(BAckup)

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor.

Daten, die gesichert werden

00 000000000000 0000000000000 OCNOGININOIOIONIOIONIOLOINLOLNLILIIDS
e Alle Programmdaten (inkl. Vocoder- und Arpeggio-Einstellungen)
e User Tone-Daten
® Favorite-Daten
e System-Einstellungen (inkl. der Systemeffekte)

Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display noch , Executing....” erscheint.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern,, UTILITY” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern,,BACKUP” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das BACKUP NAME-Display erscheint.

.

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor [«] [»>]-Tastern
auf die gewiinschte Position und wahlen Sie mit den [-]
[+]-Tastern das Zeichen aus.

5. Nachdem Sie einen Dateinamen eingegeben haben,
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

o

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Wenn im Display ,,Completed!” erscheint, ist der Vorgang
abgeschlossen.

Wenn im Ziel-Speicherbereich bereits eine gleichnamiger Datei

existiert, erscheint eine Abfrage, ob Sie die vorhandene Datei
Uberschreiben mochten (Overwrite?)
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Zuruckubertragen von/Backup-Daten

(RESTORE)

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Backup-Datei wieder in das AX-Edge
zurlick zu Ubertragen. Dieser Vorgang wird als ,,Restore” bezeichnet.

® Dadurch werden alle Daten und Einstellungen im internen Speicher
des Instruments liberschrieben. Wenn Sie im AX-Edge wichtige
Daten gespeichert haben, sollten Sie vorher diese Daten mithilfe der
BACKUP-Funktion mit einer dedizierten Bezeichnung auf einem USB
Flash-Speicher sichern.

¢ Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display noch ,Executing....” erscheint.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern,,UTILITY” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern,,RESTORE” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern die Datei aus, die
iibertragen werden soll.

5. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

6. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

Wenn im Display ,,Completed. Turn off power.” erscheint, ist der
Vorgang abgeschlossen.

7. Schalten Sie das AX-Edge aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Hinzufiligen von Sounds/(IMRORT;TONE)

Sie kénnen Tones, die Sie aus dem Internet herunter geladen oder aus
einem anderen Instrument exportiert haben, als zusatzliche Sounds in
das AX-Edge importieren.

Nachfolgend wird beschrieben, wie Sie eine von einem anderen
Instrument exportierte SVZ-Datei in das AX-Edge importieren.

1. Kopieren Sie die gewiinschte SVZ-Datei in den ROLAND/
SOUND-Odner des USB Flash-Speichers und schlieBen Sie
diesen am AX-Edge an.

2. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [»]-Tastern,,UTILITY” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4., wibhlen Sie mit den Cursor [«] [»>]-Tastern ,IMPORT TONE”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5. Wabhlen Sie mit den [-] [+]-Tastern die Datei aus, welche
die gewiinschten Tones enthélt und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

6. Wiahlen Sie mit den [-] [+]-Tastern den gewiinschten Tone
aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Tone mit
dem ,*”-Symbol zu markieren.

7. Driicken Sie den [>]-Taster.

8. Wihlen Sie mit den [-] [+]-Tastern den Import-Ziel-Tone
aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Tone mit
dem ,*”-Symbol zu markieren.

* Durch diesen Vorgang wird der Tone im Ziel-Speicherbereich
tiberschrieben.

* Wenn eine Tone-Speicherplatz mit der Bezeichnung ,,INIT TONE”
vorhanden ist, wird dieser automatisch als Import-Ziel-Tone
ausgewadhlt (es wird automatisch ein ,+"”-Symbol hinzugefiigt). Wenn
Sie diesen Tone behalten moéchten, entfernen Sie die Markierung.

* Wenn Sie alle Tones auswéhlen bzw. 16schen mochten, halten Sie den
[SHIFT]-Taster und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

9. Driicken Sie den [»>]-Taster.

10. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang auszufiihren.

Wenn der Import-Vorgang abgeschlossen ist, erscheint im Display
»ImportCompleted!”.

* Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash-
Speicher nicht ab, solange im Display noch die Anzeige ,Executing...”
erscheint (der entsprechende Vorgang ist dann noch nicht
abgeschlossen).

Abrufen der Werksvoreinstellungen

(FACTORY, RESET)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Einstellungen im AX-Edge auf deren
Werksvoreinstellungen zurlick zu setzen.

* Dabei werden alle im Instrument gespeicherten Anwender-Daten
geldscht und durch die Voreinstellungen ersetzt.

* Sichern Sie vor einem Factory Reset |hre Daten mithilfe der Backup-
Funktion ( S. 18) auf einem USB Flash-Speicher.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern,,UTILITY” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern,,FACTORY
RESET” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]
-Taster.

4. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine weitere Bestatigungs-Abfrage erscheint.

5. Driicken Sie erneut den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

6. Wenn im Display die Anzeige ,Completed.” erscheint, schalten
Sie das AX-Edge aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Initialisieren der Anwender-Daten

(RESET USR DATA)

Wenn eine WAVE EXPANSION-Datei installiert ist, konnen Sie die Einstel-
lungen aufer den Anwender-Lizenzen und der WAVE EXPANSION-Daten
initialisieren.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern “UTILITY” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern ,,RESET USR
DATA” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

4, Driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Es erscheint erneut eine Bestatigungs-Abfrage.

5. Driicken Sie erneut den [ENTER]-Taster, um den Vorgang
auszufiihren.

6. Wenn im Display die Anzeige ,Completed.” erscheint,
schalten Sie das AX-Edge aus und nach kurzer Zeit wieder
ein.
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Weitere Funktionen

T - Die Ordnerstruktur des USB Flash-Speich
Initialisieren der Anwender-Lizenzen e Dranerstruitur des UoB Hash-speichers

(REMOVE LICENSE)

Wenn eine WAVE EXPANSION-Datei installiert ist, kdnnen Sie die Anwen-
der-Lizenzen und die WAVE EXPANSION-Daten initialisieren.

Wenn Sie die Anwender-Lizenzen initialisieren, konnen Sie ein SOUND
PACK oder eine WAVE EXPANSION-Datei, welche Sie herunter geladen
haben, importieren und mit einer neuen Lizenz installieren.

Die Backup-Datei wird im Ordner
ROLAND ,BACKUP” gesichert.

AX-Edge
1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.
BACKUP
2. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern ,UTILITY” und

driicken Sie den [ENTER]-Taster. SOUND

Positionieren Sie Tones, welche Sie

3. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern,,REMOVE importieren mochten, im SOUND-
LICENSE” und driicken Sie den [ENTER]-Taster. —- SONG LIST Ordner.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den Um Songs von einem USB Flash-
[EXIT]-Taster. Speicher abzuspielen, positionieren

. . Sie diese im Ordner SONG LIST.
4. Driicken Sie den [ENTER]-Taster. L

Es erscheint erneut eine Bestatigungs-Abfrage.

5. Driicken Sie erneut den [ENTER]-Taster, um den Vorgang Editieren der System-EinsteIIungen
auszufiihren. (SYSTEM)

6. Wenn im Display die Anzeige,,Completed” erscheint, Gehen Sie wie folgt vor.
schalten Sie das AX-Edge aus und nach kurzer Zeit wieder
ein. 1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern,, SYSTEM” und

Formatieren eines USB FIaSh' driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Speichers (UsB MEM FORMAT))

aus, der editiert werden soll und verandern Sie den Wert
mit den [-] [+]-Tastern.

3. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern den Parameter

® Bei Formatieren werden alle bisherigen auf dem USB Flash-Speicher

gesicherten Daten geldscht Weitere Details finden Sie im Dokument , Parameter Guide

English)” (PDF).
e Schalten Sie das Instrument nicht aus und ziehen Sie den USB Flash- (English)” ( )

Speicher nicht ab, solange im Display noch ,,Executing....” erscheint.

Sichern der Systemeinstellungen

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster. (System Write)
2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern,, UTILITY” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster. 1. Wihlen Sie das SYSTEM-Display aus, halten Sie den
. L. [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [MENU/
3. Wibhlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern,,USB MEM WRITE]-Taster.

FORMAT"” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den
Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

[EXIT]-Taster.
2. Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Einstellungen zu

4, Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Vorgang sichern.

auszufiihren.

Eine weitere Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Uberpriifen der Programmversion
5. Driicken Sie erneut den [ENTER]-Taster. (VERSION INFO)

Die Formatierung ist abgeschlossen, sobald im Display ,Completed!”

) Gehen Sie wie folgt vor, um die Programmversion des AX-Edge zu
erscheint.

Uberprifen.

1. Driicken Sie den [MENU/WRITE]-Taster.

2. Wihlen Sie mit den Cursor [«] [>]-Tastern ,VERSION
INFO” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
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' IRRoland
Technische Daten AX-Edge

Bedienungsanleitung

Roland AX-Edge: Digital Keyboard

m
=
Keyboard 49 Tasten (mit Anschlagdynamik und Channel Aftertouch) Q
DCOV e
Stromversorgung ) . . o .
AC-Adapter, wieder aufladbare Ni-MH-Batterien (Typ AA) x 8 (zusatzliches Zubehor)
1,000 mA
. . . .
Lebensdauer der Batterien bei Dauerbetrieb —
Wieder aufladbare Ni-MH-Batterien: ca. 5 Stunden (bei Batterien mit einer Kapazitat von 1900 mAh).
Stromverbrauch . .
(ca. 4 Stunden bei angeschlossenem USB Flash-Speicher)
Diese Angaben sind variabel und abhéngig von den tatsachlichen Umgebungsbedingungen. gl:l_
* Carbon/Zink- und Alkaline-Batterien konnen nicht verwendet werden. EII!.“
Abmessungen 1.252 (W) x 291 (D) x 85 (H) mm
Gewicht 42kg
(ohne Batterien und Gurt)
Beigefiigtes Bedienungsanleitung, Informationsblatt,USING THE UNIT SAFELY", AC-Adapter, Netzkabel, Gurt, Edge blade (inkl. Sechskantschlissel
Zubehor und Schrauben), Ferritkern (inkl. Band fiir die Befestigung des Kerns)

Stander fiir das AX-Edge (ST-AX2), Pedalschalter: DP-Serie, Expression-Pedal (EV-5), USB Flash-Speicher (*1)

*1 Verwenden Sie einen handelsiiblichen oder einen von Roland empfohlenen USB Flash-Speicher. Fiir handelsiibliche USB
Flash-Speicher kann seitens Roland keine Garantie fiir einen reibungslosen Betrieb gewéhrleistet werden.

Zusatzliches
Zubehor

*

Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei Veréffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen zu diesem
Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.
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I SICHERHEITSHINWEISE

/\\ WARNUNG

/\ WARNUNG

/\ VORSICHT

Die Auto Off-Funktion

Das Gerat wird nach einer

voreingestellten Zeit von Inaktivitat

(Erzeugen von Sounds, Bewegen

eines Reglers, Driicken eines Tasters)

automatisch ausgeschaltet (Auto

Off-Funktion). Wenn Sie nicht mochten, dass das
Instrument automatisch ausgeschaltet wird, stellen
Sie den Parameter,Auto Off” auf,Off” (S. 8).

Nur den beigefiigten AC-Adapter
nutzen und auf eine korrekte Spannung
achten

Verwenden Sie nur den dem Gerat

beigefligten AC-Adapter. Achten

Sie darauf, dass die verwendete
Stromversorgung die gleiche

Spannung besitzt wie der AC-Adapter.

Die Benutzung von anderen Netzadaptern mit
ggf. unterschiedlicher Polaritdt oder Spannung
kann sowohl das Gerat als auch den Netzadapter
beschadigen bzw. zu Stromschldgen fihren.

Nur das beigefiigte Netzkabel benutzen
Verwenden Sie nur das dem Gerat

beigefligte Netzkabel. Benutzen Sie

das Netzkabel nicht mit anderen

Geréten.

/\ VORSICHT

Kleine Gegenstidnde auB3erhalb der
Reichweite von Kindern aufbewahren
Bewahren Sie kleine Gegenstdnde

immer auBerhalb der Reichweite von

Kindern auf, um Unféllen wie z.B. das
Verschlucken kleiner Gegenstande
vorzubeugen.

« Mitgeliefertes Zubehor
Sechskantschlussel, Schrauben (S. 8)
+ Abnehmbare Teile
Schrauben (S. 8)

I WICHTIGE HINWEISE

Hinweis zum Erdungsanschluss
Bewahren Sie kleine Gegenstande wie

die Schraube des Erdungsanschlusses
auflerhalb der Reichweite von

Kindern auf, so dass diese derartige
Gegenstande nicht versehentlich

verschlucken kénnen. Wenn Sie die Schraube
wieder anbringen, achten Sie darauf, dass diese
fest genug angezogen wird.

Die Auflageschiene mit Sorgfalt
behandeln

Die Enden der Auflageschiene sind
spitz; achten Sie darauf, sich nicht zu
verletzen.

Stromversorgung:

Verwendung von Batterien

- Wenn Sie Batterien verwenden mdochten,
benutzen Sie wieder aufladbare Ni-MH-
Batterien.

Positionierung

« Legen Sie keine Gegensténde auf der Tastatur
ab. Dadurch kénnen Fehlfunktionen auftreten
wie z.B. das unerwartete Erzeugen von Sounds
Abhéngig vom Material und der
Oberflachentemperatur der Abstellflaiche
kénnen die GummifiiBe an der Unterseite des
Geréts Abdriicke erzeugen, die eventuell nicht
mehr zu beseitigen sind.

Lehnen Sie das Instrument nicht gegen eine
Wand oder einen anderen Gegenstand.

Wenn das Instrument umkippt, kann dieses
beschéadigt werden und/oder Fehlfunktionen
auslosen.

Reparaturen und Datensicherung

«+ Beachten Sie, dass beim Reparieren des
Geréts alle User-Daten verloren gehen
kénnen. Erstellen Sie daher regelméBig
Sicherheitskopien Ihrer Daten. Obwohl Roland
bei Reparaturen versucht, mit Anwender-Daten
vorsichtig umzugehen, ist ein Datenerhalt
bei Reparaturen oft nicht moglich. Roland
Ubernimmt keine Haftung fiir alle Arten von
Datenverlusten.

Zusatzliche Hinweise

Es ist moglich, dass durch eine Fehlfunktion,
falsche Bedienung des Gerats usw. Daten
verloren gehen. Sie sollten daher regelméafig
Sicherheitskopien Ihrer Daten anfertigen.

Roland Gbernimmt keine Haftung fiir alle Arten
von Datenverlusten.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf das Display.

Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-
Pedal. Die Benutzung von Expression-Pedalen
anderer Hersteller kann zu Fehlfunktionen oder/
und Beschadigungen des Geréts fiihren.
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Hinweise zu externen Speichermedien

« Beachten Sie die folgenden Hinweise bzgl.
eines externen Speichermediums. Lesen Sie
zusatzlich die mit dem jeweiligen externen
Speichermedium mitgelieferten Hinweise.

« Entfernen Sie nicht das externe
Speichermedium, solange von diesem
noch Daten gelesen bzw. auf diesen Daten
geschrieben werden.

Um einer Beschadigung durch statische
Elektrizitdt vorzubeugen, entladen Sie die
statische Elektrizitat durch Beriihren eines
metallischen Gegenstands, bevor Sie das
externe Speichermedium berihren.

Hinweis zur Radiofrequenz-Abstrahlung

- Die folgenden Vorgédnge sind nicht legal:

«» Auseinanderbauen oder technisches
Verdandern dieses Gerats

« Entfernen des Zulassungs-Aufklebers an der
Rickseite des Geréts.

Hinweise zu Copyrights und
Warenzeichen

« Das Copyright auf den Inhalt dieses
Instruments (Sound-Wellenformen, Styledaten,
Begleit-Patterns, Phrasen, Audio Loops,
Bilddaten) liegt bei der Roland Corporation.

Als Besitzer dieses Instruments sind Sie
Lizenznehmer fiir die Nutzung der Inhalte
dieses Instruments fiir Ihre eigene Arbeit
(Ausnahme: Songdaten wie die Demo
Songs); dazu gehoren das Erstellen von
Tracks, Auffihrungen, Aufnahmen und das
Veroffentlichen lhrer Arbeiten.

Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses
Instruments in originaler oder veranderter
Form kommerziell anzubieten (Beispiel:
Veroffentlichen der Daten im Internet,
Verbreiten (iber Datentréager wie DVDs).

Dieses Produkt verwendet eine eParts-
integrierte Software-Plattform der eSOL Co.,Ltd.
eParts ist ein Warenzeichen der eSOL Co., Ltd.

in Japan.

+ Das Bluetooth® Markenzeichen und Logo sind
eingetragene Warenzeichen der Bluetooth
SIG, Inc. Roland ist ein Lizenznehmer dieser
Markenzeichen und Logos.

Dieses Produkt verwendet den Quell-Code des
uT-Kernel der T-License 2.0 mit Genehmigung
des T-Engine-Forums (www.tron.org).

+ Roland und BOSS sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen der Roland
Corporation in den USA und/oder anderen
Landern.

Alle anderen Firmennamen und
Produktbezeichnungen sind eingetragene
Warenzeichen bzw. Warenzeichen des Inhabers
der jeweiligen Namensrechte.
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