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Anmerkungen zu dieser Ausgabe

Das QuickQ Benutzerhandbuch enthalt eine Beschreibung, Sicherheitsvorkehrungen, Installations-,
Programmierungs-, Betriebs- und Wartungsanweisungen fiir die QuickQ Konsolen und Rack Einbau-
Produkte zum Erscheinungsdatum dieser Ausgabe.

ChamSys ist standig bemiiht, die leistungsstarkste und stabilste Software fiir alle unsere
Lichtkonsolen bereitzustellen. Aus diesem Grund stellen wir allen unseren Benutzern kontinuierliche
Verbesserungen der Software zur Verfligung. Um das volle Potenzial ihrer Konsole auszuschépfen
und sicherzustellen, dass Sie (iber die aktuellste Geratebibliothek verfligen, empfehlen wir, stets die
neueste Konsolensoftware von der ChamSys Website herunterzuladen und zu installieren.

Detaillierte Installationsanweisungen finden Sie im Kapitel 17: Aktualisieren der Konsolensoftware.

Warenzeichen

ChamSys, das ChamSys Logo und QuickQ sind eingetragene Marken oder Marken von ChamSys Ltd in
GroBbritannien und anderen Landern. Andere hier genannte Firmen- und Produktnamen und -logos
sind moglicherweise Marken der jeweiligen Unternehmen.

Urheberrechtshinweis

Die in diesem Handbuch enthaltenen Autorenwerke, einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf alle
Designs, Texte und Bilder, sind Eigentum von ChamSys Ltd. Alle Rechte vorbehalten.

Verwendung der Gebrauchsanweisung

ChamSys ermachtigt seine Kunden, dieses Handbuch nur zu professionellen Informationszwecken
herunterzuladen und auszudrucken. Chauvet untersagt ausdriicklich die Verwendung, das Kopieren,
Speichern, Verteilen, Andern oder Drucken dieses Handbuchs oder seines Inhalts fiir andere Zwecke
ohne schriftliche Zustimmung von ChamSys.

Zielgruppe

Jede Person, die dieses Produkt installiert, bedient und/oder wartet, sollte die mit dem Produkt
gelieferte Anleitung sowie dieses Handbuch vollstandig durchlesen, bevor sie dieses Produkt
installiert, bedient oder wartet.

Haftungsausschluss

ChamSys ist der Ansicht, dass die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen in jeder Hinsicht
korrekt sind. ChamSys ibernimmt jedoch keine Verantwortung und lehnt jegliche Haftung gegeniiber
Dritten flr Verluste, Schaden oder Stérungen ab, die durch Fehler oder Auslassungen in diesem
Dokument verursacht wurden, unabhangig davon, ob diese Fehler oder Auslassungen auf
Fahrlassigkeit, Unfédlle oder andere Ursachen zurilickzuflihren sind. ChamSys behalt sich das Recht vor,
den Inhalt dieses Dokuments zu Gberarbeiten, ohne verpflichtet zu sein, eine Person oder ein
Unternehmen {ber eine solche Uberarbeitung zu informieren. ChamSys ist jedoch nicht verpflichtet,
solche Uberarbeitungen vorzunehmen, und verpflichtet sich auch nicht dazu. Laden Sie die neueste
Version des Handbuches von der ChamSys Website herunter.
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Pflege Ihrer Konsole
Um Ihre Konsole im bestem Zustand zu halten, beachten Sie bitte die folgenden Empfehlungen:

Halten Sie Fliissigkeiten von der Konsole fern. Uber eine Konsole verschiittete Getranke kénnen
irreparable Schaden verursachen.

Setzen Sie die Konsole keinem direkten Sonnenlicht aus - stellen Sie die Konsole in den Schatten.
UbermaRige Sonnenwirme kann die Touchscreens und die Aufdrucke beschadigen.

Verwenden Sie keine scharfen Gegenstdande auf dem Touchscreen. Wenn Sie einen anderen
Gegenstand als lhren Finger verwenden mdchten, verwenden Sie einen stumpfen Gegenstand, der
die Oberflache nicht beschadigt.

Blockieren Sie nicht die Liftungsgitter an der Riickseite, seitlich und unterhalb der Konsole.
Verwenden Sie die Konsole nicht auRerhalb ihres Betriebstemperaturbereichs.

Gehen Sie vorsichtig mit der Konsole um, wenn Sie sie bewegen oder transportieren. Die Konsole
enthalt Komponenten, die durch StoRe beschadigt werden konnen - zB. eine Festplatte. Verwenden
Sie nach Méglichkeit immer ein gepolstertes Flightcase.

Verwenden Sie zum Reinigen der Konsole keine Lésungsmittel oder Reinigungsmittel. Reiben Sie nicht
fest auf den Metall- oder Kunststoffoberflachen - dies kann dazu fiihren, dass Farbe oder Schrift
entfernt wird. Reinigen Sie die Oberflache vorsichtig mit einem feuchten Tuch. Stellen Sie kein
Wasser auf den Touchscreen, da es in den Touchscreen gelangen und ihn unbrauchbar machen kann.

Sicherheitshinweise

Offnen Sie die Konsole nur, wenn Sie eine von ChamSys autorisierte und fiir die Wartung und
Reparatur der Konsole geschulte Fachkraft sind. Die Konsole enthalt Komponenten mit Spannungen,
die einen Stromschlag verursachen kénnen.

QuickQ Konsolen enthalten eine austauschbare CR2032 Prozessor-Batterie. Diese Batterien
oﬁff‘;@s konnen bei Verschlucken schwere Verbrennungen verursachen. Nehmen Sie die Batterie
AT

TR nicht in den Mund. Sie darf nicht in die Hande von kleinen Kindern gelangen.
Bei versehentlichem Verschlucken der Batterie ist sofortige medizinische Hilfe erforderlich.

Verwenden Sie die Konsole nicht, wenn das Stromkabel in irgendeiner Weise beschadigt ist.

Reparaturen diirfen nur von autorisierten Kundendienstmitarbeitern durchgefiihrt werden. In der
Konsole befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Teile.

Wenn Flissigkeiten (iber die Konsole verschittet werden, schalten Sie die Stromversorgung sofort
aus und lassen Sie sich von Ihrem autorisierten Kundendienstvertreter beraten.

Stellen Sie beim Transport sicher, dass fiir das Tragen genligend Personen vorhanden sind.

Stellen Sie einen sicheren Standort des QuickQ Racks und der Konsolen her, damit das Gerat nicht aus
der Betriebsposition rutschen oder fallen kann.
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Verwendung dieses Handbuchs

In diesem Handbuch werden die folgenden Namens- und Textkonventionen verwendet:
o Mends und Befehle sind als odergekennzeichnet oder durch

Symbole wie oder .

o Physikalische Tasten und Funktionen auf der Konsole sind in Eckigen Klammern geschrieben: [GRP].

o Verweise auf andere Teile des Handbuchs sind verlinkt, wie zB. QuickQ Produktreihe.

(’) Weist auf einige nitzliche Informationen hin, die Ihr Wissen und lhre Erfahrung erganzen.
-

e Weist auf einige zusatzliche Informationen hin, die relevant sein kénnten.

Ein Warnhinweis weist auf Situationen hin, in denen Schaden auftreten konnen, Menschen
A zu Schaden kommen kénnen oder schwerwiegende oder gefahrliche Folgen einer Handlung
bestehen.

Ein Vorsichtshinweis weist darauf hin, dass unerwiinschte oder undefinierte Folgen einer
Aktion auftreten kdnnen, oder dass die Moglichkeit eines Datenverlustes oder
Gerdteproblems besteht.
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1. QuickQ Produktreihe

Dieses Handbuch behandelt die QuickQ Software ab Version v6.
Die QuickQ-Reihe umfasst:

QuickQ Konsolen: QuickQ 10, QuickQ 20 und QuickQ 30
QuickQ Rack

QuickQ Designer Anwendung fiir macOS oder Windows
QuickQ Remote App fiir iOS, Android, Windows und macOS
SnakeSys 10Scene Wandpanele

SnakeSys 10Scene Gateway Box

0O O O O O O

Die QuickQ Serie ermoglicht eine einfache, intuitive Programmierung und Steuerung von
Blhnenshows und Einzel- oder Multiroom-Veranstaltungen. Die Konsolen kénnen auch in
Steuerungssysteme von Drittanbietern integriert werden.

QuickQ Konsolen

Alle Konsolen verfligen liber einen groRen Multi-Touchscreen. Sie laufen mit der gleichen Software,
unterscheiden sich aber in Anzahl der Multifunktionsfader, Playbacks, Encoder und DMX-Universen.
Sie verfligen Uber integriertes WiFi, um eine Verbindung mit der kostenlosen QuickQ Remote App zu
ermoglichen. Ein externer Monitor kann verwendet werden (ist aber nicht erforderlich), um eine
Auswahl von weiteren Fenstern anzuzeigen. Zu allen Konsolen gehort eine USB-Pultleuchte und ein
externes Netzteil.

Links neben dem Display befinden sich Multifunktionsfader. Sie kdnnen einzelne Gerate, Gruppen
von Geraten oder Cues steuern. Unterhalb des Displays befinden sich die Playback-Fader.

Rechts neben den Playback-Fadern befindet sich der Grandmaster-Fader, mit dem Sie alle
Intensitdten steuern konnen. Stellen Sie sicher, dass Sie diesen auf 100% stellen!

Multifunktionsfader fiir .. Encoder fur
Geréate / Gruppen / Cues . die Attribute

g
B
B

Touchscreen

Einheit zur Playback
Farbkontrolle Einheit
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WIFI-
Netzwerk-AnschluR ~ Antenne  M|DI-Anschliisse

Anschluf Ein/Aus HDMI fur USB fir Tonsignal DMX Aufnahme fur
des Netzteils Schalter externen Leuchte und  fiir Sound fur zwei ,Kensington-
Bildschirm  Speicherung  to Light Universen SchloR”
QuickQ Rack

Das QuickQ Rack bietet eine "always on"-Steuerung fiir Installationsprojekte. Das QuickQ Rack ist so
konzipiert, dass es mittels der 10 Tasten als "Hub" flir SnakeSys 10Scene Wandpanele oder andere
vernetzte Konsolen fungiert. Wenn eine andere Konsole im Netzwerk erkannt wird, kann das QuickQ
Rack die Steuerung automatisch an die Lichtkonsole abgeben und die Steuerung wieder aufnehmen,
sobald die Konsole wieder ausgeschaltet wird.

Die zehn Tasten auf der Vorderseite des Gerats ermoglichen die Steuerung von zehn eigenstandigen
Szenen oder zehn Playbacks mit Einzelszenen oder automatisierten Chases. Diese zehn Tasten
kénnen Uber SnakeSys 10Scene Wandpanele an weiter entfernte Orte erweitert werden.

Zehn Tasten fir den Direktzugriff
Power LED USB-Anschluf

-
.
.
.

---------

ClamSuys .t Quickg
H

Phonix Anschlisse fur WIFI- MIDI
10Scene Wandpanele  Antenne  Anschliisse

Tonsignal NEUTRIK
Ein/Aus Netzwerk ~ HDMI fir USB fiir Sound DMX fir 2 powerCON
Schalter AnschluB  Bildschirm  Anschlu to Light Universen Stromanschluss
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Zehn SnakeSys 10Scene Wandpanele kdnnen an jeden der vier Phénix-Anschliisse des QuickQ Racks
angeschlossen (verkettet) werden, sodass insgesamt 40 Wandstationen zur Verfligung stehen.
SnakeSys 10Scene Wandpanele duplizieren die Steuerung der zehn Tasten des QuickQ Rack.

Jeder Phénix-Anschluss bietet auBerdem einen Anschluss fir je einen zusatzlichen Schalteingang. Der
Schalteingang ermdglicht ein einfaches "Zoning" fur "Airwall-Systeme" bei Multiroom-
Veranstaltungen.

Das QuickQ Rack hat ein eingebautes WiFi, um eine Verbindung mit der kostenlosen QuickQ Remote-
App zu ermoglichen. Um eine Verbindung herzustellen, scannen Sie den mitgelieferten QR-Code-
Ausdruck mit Ihrem Tablet oder Smartphone.

Das QuickQ Rack wird tber die QuickQ Remote-App oder durch AnschlieBen einer Maus und eines
Monitors programmiert.

QuickQ Designer Application

Die kostenlose Anwendung "QuickQ Designer" ermoglicht die Vorprogrammierung oder Bearbeitung
von Shows auf einem Windows- oder MacOS-Computer. Sie verfligt Giber einen eingebauten 3D-
Visualisierer, um die Bihne mit ihren Scheinwerfern zu simulieren.

Shows, die mit "QuickQ Designer'programmiert wurden, kénnen auf einem USB-Stick gespeichert
und auf alle QuickQ-Pulte geladen werden. Die Designer Anwendung gibt kein DMX aus und kann
nicht zur direkten Steuerung oder Testen von Geraten verwendet werden.

SnakeSys 10Scene Wandpanele

SnakeSys 10Scene Wandpanele haben zehn hinterleuchtete Tasten zur Erweiterung der 10Scene-
Steuerung.

Sie werden mit unbeschrifteten schwarzen und weiflen Frontplatten ausgeliefert. Diese Platten
passen in eine Standard-Unterputzdose. Mit bis zu zehn 10Scene Wandpanelen pro Kette lassen sich
grofle Entfernungen mit Cat5e oder Cat6 Kabeln lberbriicken. 10Scene verwendet sein eigenes
10Scene Protokoll fiir die Kommunikation zwischen den Wandpanelen und dem Controller. 10Scene
Wandpanele werden (iber das 10Scene Protokoll mit Strom versorgt, eine externe Stromversorgung
ist nicht erforderlich.

29,6,69,.61

(NN

- Die US-Fit-Version (300-054) passt in eine standardmaRige US-Single-Gang-Box.
- Die EU-Fit-Version (300-055) passt in eine EU Standard-Unterputzdose.

Weitere Informationen fir SnakeSys 10Scene Produkte finden Sie auf https://chamsyslighting.com.
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SnakeSys 10Scene Gateway Box

Das SnakeSys 10Scene Gateway bietet eine Schnittstelle zum Anschluss von QuickQ Konsolen an
10Scene Wandpanele (iber eine Ethernet Verbindung. Die 10Scene Wandpanelen werden mit je zwei
"Phoenix-Contact"- Steckern am Gateway fiir insgesamt 20 Wandstationen verbunden.

Jeder Anschluss am Gateway bietet aullerdem einen Anschluss fiir je einen zusatzlichen

Schalteingang.
Der Schaltereingang ermoglicht eine einfache Zoneneinteilung fir Airwall-Systeme fiir Multiroom-
Veranstaltungen. Das Gateway verflgt Gber insgesamt zwei Zonenschalter.

QuickQ Remote App

Die kostenlose QuickQ Remote-App steuert QuickQ Konsolen und QuickQ Racks von einem
Smartphone oder Tablet lGber das in QuickQ integrierte WiFi. Alle Konsolenfenster sind in der App
verfligbar und kénnen unabhangig von denen der Konsole bedient werden. Diese App und ein 9,7 Zoll
grofSes Tablet sind ideale Remote-Schnittstellen und auch ein zweiter Touchscreen-Monitor fiir die
Konsolen.

Other External Control

Das QuickQ Rack und die Konsolen kénnen Steuerungen von anderen externen Steuerungssystemen
empfangen, die in den folgenden Abschnitten dieses Handbuchs ndher beschrieben werden:

MIDI Notes
MIDI Timecode
Offene Klangsteuerung (OSC)

o
o
o
o Fernsteuerung tber Ethernet
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2. QuickQ Benutzeroberflache

Die QuickQ-Benutzeroberflache basiert auf einer Smartphone-ahnlichen Oberflache mit Tasten, die
denen von Telefonen und Tablets dhneln.

Oberhalb des Konsolen Touchscreens befinden sich drei permanente Navigationssymbole:

Zuriick Home Hauptmenii

D) ™)
b | Leeren @ | Aufnehmen | | Aktion || =
[pimmer] postion|  arte | (eeam ] Layout [ox ) (oes] [ © | (@D

Gruppen

N NN 2 |EE

R2 Wash |[Ov E-910][Col Dash f szm

Der obere blau schattierte Bereich des Konsolen-Touchscreens dupliziert diese Symbole und fiigt drei
weitere Programmierfunktionen hinzu. Dieser Bereich ist auch bei der Offnung von Programmier-

fenstern immer sichtbar:

o - Aufgenommene "Live"-Gerate I6schen
o - Speichern von aufgenommenen "Live"-Geréten und Aufnahmeoptionen

o [MFH)- Aktionsmenii

Unter dem oberen blau schattierten Bereich befindet sich ein Navigationsbereich, mit dem Sie
verschiedene Fenster 6ffnen konnen, um Dimmer, Position, Farbe und Beam steuern zu kdnnen.

D || Leeren ® | Aufnehmen | | Aktion

‘iDimmerJ [Posmon] | Farbe I ‘ Beam ’ Layout |E| l@J

Auf der rechten Seite dieses Bereiches befinden sich Funktionen, die sich fiir jedes Fenster dndern.
So hat zB. das Layout-Fenster zwei Softbutton fir die Helligkeit: 0 % und 100 %.
Verwenden Sie die Schaltflaiche mit dem VorhangeschloB zum Entsperren / Sperren, um das Bihnen-

Layout zu erstellen bzw. zu dndern.
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Der nachste Bereich wird im Layout-Fenster durch zwei diinne orangefarbene Linien umrandet. Dies
ist ein Haltebereich fur gepatchte Elemente, bevor sie auf das Layout gezogen werden. Es gibt zwei
wahlbare Ansichten: Gerate und Gruppen.

Wenn Sie sich im Positions-, Farb- oder Beam-Fenstern befinden, enthalt die Hauptflache des
Bildschirms Standardpaletten, mit denen Sie lhre Show schneller bearbeiten konnen.

D || Leeren R | Aufnehmen || Aktion

|-Dimmerll |l-Poswti0n“| | Farbe | | Beam l [_ayout |W| |WJ | J

| ABEye K 10|

Gruppen
L

Der untere Bereich des Touchscreens, begrenzt durch zwei dicke orangefarbene Linien, zeigt die
Playback Info Fenster; eines pro Playback-Fader. Im Info-Fenster werden der Titel des
Cue-Stacks bis zu 3 Cues angezeigt.

(r) Wenn Sie die Playback Info Fenster gedriickt halten oder doppelt darauf tippen,
w wird der gesamte Cue-Stack fiir das ausgewahlte Playback gedffnet.
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3. Einrichten und Anschliefen

Aufbau der QuickQ-Konsole

o Befestigen Sie die Tablet-Halterung mit den beiden Schrauben an der Riickseite der Konsole.
o Installieren Sie die Antenne und fahren Sie sie vertikal aus.

o Schliellen Sie die Pultleuchte an einen USB-Anschluss auf der Riickseite des Pults an.

o Verbinden Sie die DMX-Ausgdnge mit den Geraten, die gesteuert werden sollen.

o SchlieRBen Sie ein Netzwerkkabel an den Netzwerkanschluss an, wenn Sie ihn verwenden.

o SchlieBen Sie einen HDMI-Monitor an, wenn Sie einen verwenden mdchten.

o SchlieRen Sie das Netzteil an den 12V DC-Eingang auf der Riickseite an.

Verbinden der Remote-App mit einer QuickQ-Konsole

QuickQ Konsolen werden mit deaktivierter WiFi-Schnittstelle ausgeliefert. Sie miissen
die Schnittstelle zuerst aktivieren, bevor Sie versuchen, eine Verbindung herzustellen.

1. WiFi einschalten:
Tippen Sie auf das Symbol - in der oberen Leiste und stellen Sie den Schalter Status auf "On".

2. App herunter laden:
Die QuickQ Remote-App steht in den App Stores von Google Play und Apple kostenlos bereit.

3. QR-Code scannen:
Scannen Sie mit der Remote-App den auf dem Touchscreen der Konsole angezeigten QR-Code.
D @ ® | Aufnehmen | | Aktion || =

Netzwerk Einstellungen

Protokolle

Status -~
QR-Code fur die Remote-App

Name (SSID)

Passwort

Fortgeschritten @@

IP Adresse 192.168.200.1

(Speichern auf USB)
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QuickQ Rack montieren

o Befestigen Sie die Rack-Winkel mit den mitgelieferten Schrauben an der Vorderseite des Gerates.
o Montieren Sie die Antenne und ziehen Sie sie vertikal aus.

o Verbinden Sie die DMX-Ausgange mit den Geraten, die gesteuert werden sollen.

o SchlieBen Sie ein Netzwerkkabel an den Netzwerkanschluss an, wenn Sie diesen verwenden.

o SchlieRen Sie einen HDMI-Monitor und eine USB-Maus an, wenn Sie nicht die QuickQ Remote-App
zur Programmierung verwenden.

o SchlieRen Sie den "NEUTRIK powerCON" - Stecker auf der Riickseite des QuickQ Rack an und
verbinden Sie ihn mit einer Netzsteckdose.

Verbinden der Remote-App mit einem QuickQ Rack

QuickQ Konsolen werden mit deaktivierter WiFi-Schnittstelle ausgeliefert. Sie miissen
die Schnittstelle zuerst aktivieren, bevor Sie versuchen, eine Verbindung herzustellen.

1. WiFi aktivieren:
Driicken Sie die WiFi-Taste auf der Riickseite des Gerats und halten Sie diese fur zwei Sekunden
gedriickt. Die LEDs an der Vorderseite des Racks blinken blau, um anzuzeigen, dass es
eingeschaltet wurde, oder rot, um anzuzeigen, dass es ausgeschaltet wurde.

2. QR-Code scannen:
Verwenden Sie die QuickQ Remote-App, um den QR-Code zu scannen, der auf einem
ausgedruckten Blatt mit dem Rack geliefert wird.

Ein- und Ausschalten

QuickQ Konsolen und das QuickQ Rack schalten sich ein, sobald sie an das Stromnetz angeschlossen
sind.

Um sie auszuschalten, halten Sie die [Power-Taste] auf der Riickseite der Konsole gedruickt.
Nach dem Ausschalten schalten Sie das Gerat wieder ein, indem Sie erneut die [Power-Taste] driicken.
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4. Einrichten lhrer Show

So richten Sie eine neue Show in drei Schritten ein:

o Erstellen einer neue Show-Datei
o Patchen der Geréte

o Erstellen des Layout

Starten einer neuen Show-Datei
Offnen Sie das Dateifenster: [} > (Ea)

Mit der Funktion HEEIEERE sichern Sie zuerst lhre alte Show! Um sie unter einem

Q anderen Namen zu speichern, nutzen Sie die Funktion. Wir empfehlen
auch eine Sicherung auf einem USB-Stick. Stecken Sie hierzu ein USB-Stick ein und

verwenden Sie S R RVS RS0 .

Drucken Sie im Dateifenster auf. Dadurch wird die aktuelle Showdatei aus dem aktiven
Speicher geldscht - gespeicherte Shows bleiben weiterhin auf dem Festplattenlaufwerk der Konsole
gespeichert. Sie kdnnen diese mit erneut laden. Bestatigen Sie mit "Ja".

® | Aaufnehmen | | Aktion —]

Showname: QuickQDemo

Sicherheitskopie
auf USB speich...

Show- und Speichere Show

. Speichere Show
Konsoleneinste... als

Neue Show Lade Show

Sobald eine neue Show gestartet wird, 6ffnet die Konsole automatisch das Patch-Fenster.

Patchen der Fixtures

"Patchen" ist der Vorgang, bei dem man der QuickQ-Konsole mitteilt, welche Gerate an welche Fader
geknipft werden sollen und man der Konsole mitteilt, dass sie eine bestimmte Datei ("fixture file")
verwenden soll, um die Befehle auf der Konsole in Werte zu (ibersetzen, die das Gerat versteht.

Wir missen ihr auch sagen, auf welchen DMX-Kanalen das Gerat den Datenverkehr erwartet. Dies
geschieht, indem wir dem Geréat eine DMX-Startadresse zuweisen, einen Betriebsmodus wéahlen und
diesen beim Patchen anpassen. Dies geschieht in der Regel bei der ersten Inbetriebnahme des Gerats
Uber das integrierte Menlisystem, das in der Bedienungsanleitung des Gerats beschrieben ist.

Wir missen auch wissen, an welches "Universum" das Gerat angeschlossen ist, damit wir es den
DMX-Universum-Anschlissen der Konsole zuordnen kénnen.

Die meisten Gerate haben mehrere Modi. Wenn Sie zum ersten Mal einen Modus fiir das
Gerat einstellen, sollten Sie sich die Zeit nehmen, das Handbuch des Gerats zu lesen.
O Wabhlen Sie einen Modus, der weder zu komplex noch zu einfach ist. Wahlen Sie einen
Modus, der Thnen den Zugriff auf die Funktionen des Gerats gibt, die Sie bendtigen, ohne
zu viele Funktionen, die Sie nicht nutzen und die Ihre Programmierung erschweren oder
verlangsamen konnten.
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Die QuickQ Software enthalt Gber 32.000 verschiedene Fixture-Dateien. Die Produktentwicklung ist
so schnell, dass wir diese Bibliothek taglich auf der QuickQ Supportseite aktualisieren.

Falls Ihr Gerat nicht gefunden wird, priifen Sie zunachst die Liste aller verfligbaren Geratedateien.

Wenn eine Fixture-Datei noch nicht erstellt wurde, stellen Sie bitte eine Anfrage in unserem
Bugtracker System und wir werden sie fiir Sie erstellen.

Die Konsolensoftware enthalt die Bibliothek, die zum Zeitpunkt der Erstellung
der Software aktuell war. Auch wenn Sie Ihre Konsolensoftware gerade aktualisiert
haben, sollten Sie die aktuelle Geratebibliothek herunterladen und installieren:

E> Datei Bdl Installiere Geratebibliothek

Patchen Schritt fiir Schritt
QuickQ fuhrt Sie durch das Patchen. Folgen Sie einfach den Schritten im Patch-Fenster.

Zuerst adressieren die Gerate und setzen sie in den gewlinschten Modus. Notieren Sie die
Informationen und 6ffnen dann das Patch-Fenster im Hauptmenii: [ > &)

i | Leeren fr ® | aufnehmen | | Aktion —

Patch

DMX Pan Tilt

okt Sestetyp Hame Adresse  inverti... inverti...

1 Chauvet ColDashParHex12 12ch ColDashParHex12 1-001

1. Driicken Sie die Taste e auf der unteren rechten Seite des Patch-Fensters.

Wenn Sie gerade eine neue Konsolensoftware oder Gerate Bibliothek installiert haben, umgibt
die o Taste u.U. ein sich drehendes Symbol. Dies zeigt an, dass die Geréte Bibliothek gerade
entpackt wird. Dies kann bis zu 15 min. dauern, da eine Menge Dateien zu verarbeiten sind!

2. Suchen Sie die Gerdte, die Sie steuern méchten. Es gibt zwei Ansichten: Schnell und Finden.

Schnell
listet bereits gepatchte Gerate aus friiheren Shows und einfache Gerate wie Dimmer oder RGB-LED-
Gerate auf.

Gerate Hinzufligen

Finden

Neueste
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Finden

Die Eingabe von "Chauvet Mav" wirde die Bibliothek so filtern, dass alle Geradte angezeigt werden,
die von "Chauvet" hergestellt wurden und zur "Maverick-Serie" gehdren. Die Eingabe von "sharpy"
wirde alle Gerate in der Bibliothek anzeigen, die "Sharpy" heiRen, zB. "Clay Paky, Sharpy".

3. Waihlen Sie den Hersteller, das Gerat und den Modus aus den 3 Feldern unter dem Suchfeld aus.

Gerate Hinzufigen

Schnell

Suche MK2 Spot|

Hersteller

4. Geben Sie das Universum der Konsole ein, an die die Gerate angeschlossen sind.

Maverick MK2 Spot
Kanalanzahl:32

Universum[ii_,_ ] Start Adresse 223 Anzahl 1

‘_‘ Annulieren ] ‘ Patch ]

(r) QuickQ ordnet die Gerate automatisch der niedrigsten verfliigbaren DMX-Adresse zu. Wenn
w Sie eine andere DMX-Adresse wiinschen, geben Sie diese in das Feld "Start Address" ein.

5. Geben Sie die Anzahl dieses Geratetyps ein, der gepatcht werden soll, und tippen Sie
abschlieBend auf unten rechts im Fenster.

Wenn Sie lhre Anlage sequentiell adressiert haben, dann sparen Sie Zeit, da Sie mehrere
(r) Gerate des gleichen Typs auf einmal patchen kdnnen. QuickQ berechnet automatisch die
- fortlaufenden DMX-Adressen-Abstande basierend auf der Anzahl der Kanale fiir den Gerate-
Modus. Wenn Sie dies nicht mochten, konnen auch ein Gerat nach dem anderen patchen.
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RDM Auto Patch
Das manuelle Patchen kann automatisiert werden, wenn lhre Gerdte RDM besitzen.
Um RDM Auto Patch zu verwenden, wihlen Sie im Patch-Fenster: [l > (Mt aa g A ey .

RDM auf den QuickQ Konsolen wird in erster Linie verwendet, um das aktuelle

Licht-Setup zu erkennen (es erkennt Universum, Adresse und Modus der Gerate).
0 Wenn Sie die automatische RDM-Patch-Funktion verwenden, adressieren die Konsolen

alle Gerate mit widersprichlichen DMX-Adressen automatisch neu.

QuickQ Konsolen andern nicht den Modus des Gerats. QuickQ Konsolen erlauben

keine benutzerdefinierte Einstellung von Gerateadressen und Modi Giber RDM.

Erweiterte Patching-Funktionen

Neunummerierung von Geraten

Durch die Neunummerierung der Gerate werden diese den Gerate-Fadern neu zugewiesen. Wenn Sie
bereits alle Geratefader belegt haben, missen Sie "Platz schaffen". Vergeben Sie einem vorhandenen
Gerat eine Geratenummer lber 20 (bei QuickQ 10 und QuickQ 20) bzw. tber 40 (bei QuickQ 30) und
geben Sie damit den Geratefader zuerst frei.

Diese "verschobenen" Gerate sind jedoch weiterhin Gber das Dimmer-Fenster und das Layout-
Fenster bedienbar oder kdnnen in Gruppen aufgenommen und im Gruppenmodus (iber die
Multifunktionsfader bedient werden.

Benennen von Geraten

QuickQ legt standardmaRig einen Namen fir das Gerat an. Dieser Name wird auf dem Startbildschirm
angezeigt. Sie konnen den Standardnamen in einen Namen dndern, der fiir Sie nitzlich ist.

O Es wird empfohlen, das Gerat nach seinem Standort und/oder Zweck
w zU benennen (zB. Z-Briicke, Gasse, Gegenlicht oder Spot Links).

Einzelne Gerate kdnnen durch langes Driicken oder Doppeltippen auf den Gerdatenamen umbenannt
werden. Geben Sie den Namen lber das Umbenennungsdialog-Feld ein.

Gerat umbenennen

Geben Sie einen neuen Namen fir Gerat 1 Ovaf-910FC
ein

Annulieren] I Umbenennen
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Mehrere Gerdte benennen Sie wie folgt um:

o Offnen Sie das Aktionsmenii:

o Wabhlen Sie die Gerate aus, indem Sie auf die Namen im Display tippen, oder die Flasch-Tasten
unter den Multifunktionsreglern driicken. Die Namen der ausgewahlten Gerate werden grin.

o Waihlen Sie in der oberen Aktionsmeniileiste die Option .
o Andern Sie den Namen im Dialog-Feld.

Wahlen Sie ein Element und klicken sie dann auf eine Aktion

[Abbrechen | Verschieben] Umbenennen ][ (]

DMX Pan Tilt

Sexatent Geratetyp Adresse inverti... inverti...

Andern der DMX-Adressen von gepatchten Geriten

Einzelne Gerate kénnen umadressiert werden, indem Sie die DMX-Adresse im Patch-Fenster tippen
und halten oder doppelt tippen.
Geben Sie die neue Startadresse im Dialogfeld ,, Festlegen der DMX Adresse” ein.
Hier kdnnen auch Gerate in ein anderes Universe verschoben werden.

Wenn Sie einen Fehler gemacht haben und die Adresse bereits verwendet wird,
wahlen Sie ,,Die erste freie Adresse finden”.

Vergessen Sie nicht die neue Adresse auch in das Gerat einzugeben.

Festlegen der DMX Adresse

DMX-Adresse von Gerat 1 OvaF-910FC einstellen.

Universum (1) 2 ) Start Adresse i

Anzahl Kanéle: 15 ["_Die erste freie Adresse ﬁnda_'l

]

[7Annulieren ‘ {(Adresse festlegen |

Um die DMX-Adresse von mehreren Geraten zu andern:

o Offnen Sie das Aktionsmend:
o Wahlen Sie die Gerate in der Patch-Liste aus, indem Sie eines nach dem anderen anklicken.
o Wabhlen Sie in der oberen Aktionsmendiileiste die Option .

o Geben Sie eine neue Startadresse fiir das erste Gerat ein. QuickQ berechnet automatisch die
neuen DMX-Adressenabstiande basierend auf der Anzahl der Kanéle fiir den gewahlten Modus.
Wenn Sie einen Fehler gemacht haben und die Adresse bereits in Gebrauch ist, wahlen Sie
,Die erste freie Adresse finden” und es wird eine passende Adresse fir Sie gefunden.
Vergessen Sie nicht die neue Adresse auch in das Geréat einzugeben.



QuickQ -v6 Seite 22 von 67

Invertieren von Pan und Tilt

Wenn Geréte, die Uber Pan- und Tilt-Funktionen verfligen, verkehrt herum in der Traverse hangen,
kénnen Sie bei einem oder mehreren Gerdten Pan und/oder Tilt umkehren, indem Sie in das Feld
klicken und dies mit einem Hakchen in der entsprechenden Option aktivieren.

Wenn zB. nicht alle Gerate auf der Bithne nach links schwenken, wahrend Sie den Pan-Encoder im
Positionsfenster drehen, dann kehren Sie bei den entsprechenden Geraten den Pan um (flip).

Nur Gerate mit Pan- und/oder Tilt-Funktionen zeigen ein Kontrollkastchen im Patch-Fenster an.

Sie kénnen Pan und Tilt Flip einstellen, um sicherzustellen, dass die Encoder-Rader
O so funktionieren, wie Sie es wiinschen, so dass sich alle Gerate in die gewlinschte
Richtung bewegen, wenn Sie den Encoder im Uhrzeigersinn bewegen.

Entfernen von Geraten
Gerate kdnnen entweder einzeln oder mehrere auf einmal aus dem Patch entfernt werden:
o Offnen Sie das Aktionsmenii:

o Wahlen Sie Gerate in der Patch-Liste durch Klicken aus.

o Driicken Sie lEN, um die ausgewihlten Gerate zu l8schen.

Hierdurch werden auch alle programmierten Cues und Effekte sowie das Patch und die
Symbole im Layout Fenster fiir diese Gerate geldscht.

Erstellen des Biihnenbildes ("Layout")

Das Layout-Fenster dient dazu, eine einfache Darstellung lhrer Lichtanlage zu erstellen, in der Gerate
ausgewahlt und deren Helligkeitswerte und Farbinformationen angezeigt werden kénnen.

Gepatchte Gerate werden im oberen Bereich des Layout-Fensters zwischen den beiden
orangefarbenen Linien angezeigt.

D || Leeren ® | Aufnehmen | | Aktion

|47Dimmerl| |’7P05|t\onr‘| l Farbe I | Beam l Layout |E| |@J |
Gruppen

)
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So erstellen Sie ein Layout:

o Entsperren Sie das Fenster, indem Sie auf n tippen.

o Ziehen Sie Gerate-Symbole in den mittleren Bereich des Fensters, um das Layout zu erstellen.
o VergroBern oder verkleinern Sie die Ansicht der Gerdte-Symbole, indem Sie auf + oder - tippen.
o Mittels m kann ein Raster eingeschaltet werden, um die Positionierung zu unterstitzen.

o Wenn Sie fertig sind, sperren Sie das Layout-Fenster wieder, indem Sie auf n tippen,
um ein versehentliches Bearbeiten des Layouts zu verhindern.

Wenn Sie Gruppen von Gerdten auf den Gruppen-Fadern erstellt haben, erscheinen diese in der
oberen Zeile des des Layout-Fensters. Tippen Sie auf das Wort "Gruppen", um die Gruppen
anzuzeigen. Verwenden Sie die gleiche Methode wie oben, um Gruppen auf dem Layout zu
verschieben.

oD ® | Aufnehmen | | Aktion

|Dimmer||Position|| Farbe || Beam |

Gruppen
o 13 _]
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5. Gerate ansteuern

Mit QuickQ konnen Sie Gerate entweder live steuern, oder Cues programmieren und dann die Gerate
mit aufgezeichneten Cues oder mit einer Kombination aus beidem steuern. Meistens werden Shows
im Live-Modus programmiert und dann mittels Cues wiedergegeben.

Schnelle Schritte - Live:

o Versetzen Sie die linken Multifunktionsfader mit der Taste [FIX] in den Gerdte-Modus.
o Erhohen Sie einen oder mehrere Fader auf die gewlinschte Helligkeitsstufe.

o Waibhlen Sie zB. das Farbfenster mit {99 an und bearbeiten Sie die Farbe.

Schnelle Schritte - Aufzeichnen:

o Wenden Sie zuerst die Schritte, die Sie unter "Live" (siehe oben) vorgenommen haben, an.
o Versetzen Sie nun die linken Multifunktionsfader mit der Taste [CUE] in den CUE-Modus.
o Tippen Sie auf.

o Wabhlen Sie eine [Taste] unter einem der Multifunktionsfader.

o Senken Sie alle Multifunktionsfader auf Null.

o Driicken Sie [ESE0.

o Heben Sie zum Testen den Fader an, auf den Sie den Cue aufgenommen haben.

QuickQ gibt die kombinierte Auswahl nach einfachen Regeln an die Geridte aus:

Regel 1

Live- Gerate haben immer Vorrang vor aufgenommenen Cues. Live "erfasst" die vorgenommenen
Anderungen. Bevor Sie zu den Playback-Cues iibergehen, denken Sie daran, alle
Multifunktionsfader zu senken und driicken Sie dann [E553).

Regel 2

Wenn mehrere Cues oder Fader die Intensitat eines Gerats steuern, wird immer die héchste
Intensitat ausgegeben. Wir nennen dies HTP (Highest Takes Precedence) fir "Hochste Intensitat
hat Vorrang".

Regel 3

Fir alle anderen Gerateattribute (Farbe, Beam und Position), die durch mehrere Befehle
beeinflusst werden, wird der zuletzt gegebene Wert (Befehl) ausgegeben. Wir nennen dies LTP
(Latest Takes Precedence) fiir "Letzte Veranderung hat Vorrang".

QuickQ Konsolen wollen die Steuerung von Geraten intuitiv und schnell machen. Sie missen
die "Regeln" nicht verstehen, um loszulegen, aber sie werden lhnen helfen um eine bessere
Vorstellung davon zu bekommen, wie Ihre Programmierung angewendet wird.
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Gerate live kontrollieren

Um Gerate live zu steuern, wahlen wir diese zunachst aus, regeln die Intensitat der Gerate, stellen die
Position ein (wenn es sich um bewegliche Gerate handelt), bestimmen die Farben, passen den Beam
an und steuern bei Bedarf Effekte.

Diese Steuerung kann jederzeit in Cues aufgezeichnet werden. Wenn die Steuerung der Gerate
abgeschlossen ist, kdnnen Sie die Gerite mit [B¥383) aus dem aktiven Speicher Idschen.

Gerate loschen

Gerate, die live gesteuert werden, werden "erfasst". Die Attributwerte des ausgewahlten Gerats
werden so lange ausgegeben, bis Sie die Multifunktionsfader absenken und die Taste (IS in
der Hauptmeniileiste driicken.

Denken Sie immer daran, alle Fader auf der linken Seite abzusenken und dann zu
(r) driicken, nachdem Sie die Programmierung eines Cues beendet haben. Damit entleeren
sie den Speicher von den aktuell ausgewahlten Geraten mit ihre aktivierten Werten.

Gerate auswahlen

Mit QuickQ kdénnen Sie Gerate an vier verschiedenen Stellen auswahlen:

o auf dem Layout-Fenster &2
o mit den Multifunktionsfadern im Geratemodus [FIX]
o mit den Multifunktionsfadern im Gruppenmodus [GRP]

o auf dem Intensitatsfenster

Gerate im Layout-Fenster auswahlen

Um ein Gerat auszuwahlen, tippen Sie auf eines oder mehrere der Geratesymbole. Ausgewihlte
Gerate haben einen griinen Rahmen. Sie wahlen Gerate wieder ab, indem Sie sie erneut antippen.

Geraten mit den Multifunktionsfadern im Fixture-Modus auswahlen
Wenn Sie sich im Fixture-Modus befinden (driicken Sie [FIX]) steuern die Multifunktionsfader auf der
linken Seite der Konsole einzelne Geréte:
o Heben Sie einen oder mehrere der Multifunktionsfader an. Je ein Fader steuert die Intensitat eines
Gerates.
o Dricken Sie die Auswahltaste unter einem Multifunktionsfader.

o Sie kdnnen auch mehrere zusammenhangende Geradte anwahlen. Driicken Sie hierzu auf die erste
Auswahltaste und gleichzeitig die Geratetaste, die das Ende des Bereichs definiert.

o Ausgewahlte Gerdte haben eine hellere LED oberhalb des Faders.

o Sie heben die Auswahl von Geraten oder Geratebereichen durch eine erneute Auswahl auf.



QuickQ -v6 Seite 26 von 67

Gerate mit den Multifunktionsfadern im Gruppen-Modus auswahlen
Wenn sie sich im Gruppenmodus befinden (driicken Sie die Modus-Taste [GRP]) steuern die
Multifunktionsfader auf der linken Seite der Konsole Gruppen von Geraten:
o Heben Sie einen oder mehrere der Multifunktionsfader an. Je ein Fader steuert die Intensitat einer
Gruppe von Geraten.

o Sie kénnen auch mehrere zusammenhangende Gruppen anwahlen. Driicken Sie hierzu auf die
erste Auswahltaste unter dem Fader und gleichzeitig die Gruppentaste, die das Ende des Bereichs
definiert.

o Sie heben die Auswahl von Gruppen oder Gruppenbereichen durch eine erneute Auswahl auf.

Ausgewahlte Gerategruppen haben eine hellere LED oberhalb des Faders.

Geradte mit aufgezeichneten Cues steuern

Cues kénnen Gerate steuern. Cues enthalten aufgezeichnete Parameterwerte (Dimmer, Position,
Farbe, Beam) und Effekte. Cues kdnnen aufgezeichnet und mit folgenden Méglichkeiten
wiedergegeben werden:

o Playbacks 1-10

o Cue-Fader ("Multifunktionsfader"), wenn sich diese im Cue-Modus befinden (Driicken Sie [CUE]).

o Execute-Fenster

Auf Playbacks konnen ein oder mehrere Cues aufgezeichnet werden, um einen Cue-Stack oder ein
Chase (Lauflicht) zu bilden. Cue-Fader und Elemente des Execute Fensters speichern nur einen
einzigen Cue. Dieser Cue kann Effekte enthalten.

Der Fader-Pegel steuert die Intensitat der Gerate zwischen Null und dem Maximum, welches im Cue
aufgezeichnet wurde.

Die Auswahltasten unter dem Fader fungieren nun als Flash-Tasten und bewirken, wenn sie gedriickt
werden, sofort die maximale aufgezeichnete Intensitat und aktivieren den Cue auf dem Fader.

Aktivieren und Freigeben von Cues

Cues konnen durch Anheben und Senken der Playback-Fader oder der Cue-Fader in der Wiedergabe
oder Ausgabe gestartet bzw. gestoppt werden.

Wenn sie abgespielt werden, betrachten wir sie als "aktiv", wenn sie nicht ausgegeben werden,
sagen wir, sie sind "freigegeben".

Cues konnen einzeln freigegeben werden, indem ihre Fader an den unteren Rand ihres Stellwegs (0%)
zurlickgestellt werden, oder alle auf einmal durch: g Alles Freigeben §

Dies hat keinen Einfluss auf die Werte, die von direkt ausgewahlten Geraten erfasst werden. Diese
werden, wenn sie gerade in der Ausfihrung sind, erst dann nicht mehr ausgegeben, wenn Sie
dricken.
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Intensitat steuern

Die Intensitat fiir ein ausgewahltes Gerat kann direkt tGber die Gerate- oder Gruppenfader, liber das
Intensitatsfenster oder Gber die 0% und 100% Schaltflachen des Layout-Fensters gesteuert werden.

Verwendung der Gerate-Fader

Wie wir gesehen haben, wird durch das Bewegen eines oder mehrerer Multifunktionsfader im
Intensitdatsmodus die Helligkeit auf einen bestimmten Wert eingestellt. Der Helligkeitswert einer
ganzen Gruppe kann im Gruppenmodus eingestellt werden (driicken Sie hierzu: [GRP]).

Dimmer - Fenster

Die Intensitat kann auch tiber das Fenster Bliiuag gesteuert werden.

Leeren fr @ | Aufnehmen | | Aktion || =

|Position|| Farbe || Beam | Dimmer |Leuchtmitte\z[‘mden || Leuchtmittel ausschalten

Effekte

Der groRere Schieberegler auf der linken Seite steuert alle aktuell ausgewahlten Gerate.
Sie konnen auch einzelne Gerate ansteuern, indem Sie diese in diesem Fenster auswahlen.

(r) Unter Umstanden wird ein Umbenennen Ihrer Gerate im Patch die Auswahl erleichtern.
-

Leuchtmittel ein- und ausschalten

Am oberen Rand dieses Fensters befinden sich Schaltflaichen zum "Leuchtmittel Ziinden" oder
"Leuchtmittel Ausschalten" der ausgewahlten Gerate. Wenn Sie Gerate mit Entladungslampen
einsetzen, kann es notwendig sein, diese nach dem AnschlieRen des Gerates an die Stromversorgung
separat zu zliinden und noch vor dem Ausschalten des Gerates extra auszuschalten. Lesen Sie in den
Unterlagen des Gerateherstellers nach, wie Sie das Gerat richtig bedienen.
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Positions - Fenster
Dies Fenster wird durch die Schaltfliche geoffnet.

| Leeren Sfig @ | Aufnehmen | | Aktion

|iDimmer:| | Farbe ’ ‘ Beam ’ Position

Effekte

Wahlen Sie zunachst ein oder mehrere Gerate aus und verwenden Sie dann eine der Optionen zur
Positionssteuerung. .

Wenn Sie die gleiche Position in verschiedenen Cues verwenden, sollten Sie diese in einer Palette
speichern. Werte von Paletten werden auch in Cues aktualisiert. Wenn Sie also einen Palettenwert
andern, wird jeder Cue gedndert, in dem dieser Palettenwert verwendet wird.

In diesem Fenster finden Sie, folgende Maoglichkeiten Positionen auszuwahlen und zu verandern:

o

Positionspaletten

Fligen Sie eigene hinzu: Verdandern Sie die Werte nach ihren Wiinschen und tippen auf
Die Leiste wird rot und auf der rechten Seite Bildschirms erscheint 0

Tippen Sie darauf und der Paletteneintrag wird hinzugefiigt.

Standardwert
wahlen Sie diese Palette, um zu dem Positions-Standardwert zurtickzukehren.

Positions-Encoder
Ziehen Sie diese Taste auf dem Bildschirm heraus, um Bereiche auszuwéhlen, oder verwenden Sie
sie, wenn keine Encoder vorhanden sind (QQ10 oder Remote-App).

Trackpad - oder wahlen Sie Pfeile fur die individuelle Pan- oder Tilt-Steuerung.
Effekte

Feinsteuerung von Encodern
Vergessen Sie nicht, diese Funktion nach Gebrauch wieder auszuschalten!
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Farb - Fenster
Dieses Fenster wird durch die Schaltfliche [El0d geoffnet.

Leeren @® | Aufnehmen | | Aktion

ham )
I':Dimmer ,W\J

Lee Farbfolien Rosco Farbfolien Apollo Farbfolien Effekte

Cyan Magenta Yellow

Wahlen Sie zunéachst ein oder mehrere Gerate aus und verwenden Sie dann eine der Optionen, um
die Farbe zu steuern.

Wenn Sie die gleiche Farbe in verschiedenen Cues verwenden, sollten Sie diese in einer Palette
speichern. Werte von Paletten werden auch in Cues aktualisiert. Wenn Sie also einen Palettenwert
andern, wird jeder Cue gedndert, in dem dieser Palettenwert verwendet wird.

In diesem Fenster finden Sie, folgende Moglichkeiten Farben auszuwahlen und zu verandern:

o Farbpaletten
Fugen Sie eigene hinzu: Verandern Sie die Werte nach ihren Wiinschen und tippen auf
Die Leiste wird rot und auf der rechten Seite Bildschirms erscheint Q
Tippen Sie darauf und der Paletteneintrag wird hinzugefiigt.

o Standardwert
Wahlen Sie diese Option, um die Farben auf den Standardwert zuriickzusetzen.

o Colour Picker (Farbwihler). Tippen Sie in den Colour Picker, um die Farbe zu dndern. Anderungen,
die mit anderen Steuerelementen vorgenommen werden, werden ebenfalls hier angezeigt.

o Erstellung von Farbfolien der Marken Lee, Rosco und Apollo.
o Farbeffekte

o Fader fir die Farbsteuerung.
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Farbmisch-Encoder - COL MIX

Nachdem Sie ein oder mehrere Gerate ausgewahlt haben, ist es
moglich, die Farbe direkt mit den COL MIX Encodern, "Hue" und
"Saturation" zu steuern.

Wenn Sie zuerst den Encoder fir die Sattigung [Hue] einstellen,
kdnnen Sie mit dem Regler fur den Farbton [SAT] (Saturation) vertiefen.

COL MiX

[DEF] & [SNAP] - Tasten
Im Col Mix-Bereich des QuickQ sehen Sie eine [DEF]- und eine [SNAP]-Taste.

Mit der Taste [DEF] (Default — dt.: Standard) kénnen Sie Ihre Farbmischung mit einem Tastendruck
auf die Standardfarbe zuriicksetzen. Die Standardfarbe ist normalerweise weiR.

Sie kénnen die Standardfarbe eines beliebigen Gerats andern, indem Sie die neue Farbe einfach in
der ersten Farbpalette mit dem Namen EEREERIEE im Farbfenster speichern.

Mit der Taste [SNAP] konnen Sie mehreren Gerdten schnell eine Farbe zuweisen. Wenn Sie ein Gerat
und eine Farbe ausgewahlt haben, kénnen Sie andere Farbmischgeradte auswahlen und die Taste
[SNAP] driicken, um diese Farbe allen ausgewahlten Geraten auf einmal zuzuweisen.



QuickQ -v6 Seite 31 von 67

Beam - Fenster

- Gobos, Fokus, Zoom und andere Beam-Optionen

Dieses Fenster wird durch die Schaltfliche ) gedffnet.

|Dimmer||Position” Farbe |

Shut slow

it ad ‘ hut fast
it med st

Gobo 1 Gobo 2 Beam Extra Framing Kontrolle Effekte

Iris Zoom

Wahlen Sie zunéachst ein oder mehrere Gerate aus, dann kdnnen Sie eine der Optionen zur Steuerung
des Beams verwenden.

Wenn Sie dieselben Beam-Attribute in mehreren Cues verwenden maochten, sollten Sie diese in einer
Palette speichern.

In diesem Fenster finden Sie, folgende Moglichkeiten Beam Optionen auszuwadhlen und zu verandern:

o Beam Paletten
Fugen Sie eigene hinzu: Verandern Sie die Werte nach ihren Wiinschen und tippen auf
Die Leiste wird rot und auf der rechten Seite des Bildschirms erscheint o
Tippen Sie darauf und der Paletteneintrag wird hinzugefiigt.

o Standardwert
Wahlen Sie diese Option, um die jeweiligen Beam Funktionen auf die Standardwerte
zuriickzusetzen.

o Beam Encoder
Ziehen Sie diese Taste auf dem Bildschirm heraus, um Bereiche auszuwaéhlen,
oder verwenden Sie sie, wenn keine Encoder vorhanden sind (QuickQ10 oder Remote-App).

o Die Iris kann sowohl direkt am Fenster als auch mit den Encodern gesteuert werden.
o Der Zoom kann sowohl direkt im Fenster als auch mit den Encodern gesteuert werden.

o Beam-Steuerungsseiten - weitere Optionen und Effekte, darunter auch Gobos.
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Steuerung von Gobos

Dieses Fenster wird gedffnet, indem Sie im Home-Fenster die Taste und dann entweder Gobo 1
oder, wenn das Gerat mehrere Goborader hat, die Seite Gobo 2 auswahlen.

|Dimmer| | Position

Beam Extra Framing Kontrolle

)

CCW S=F Rotate

Wahlen Sie zundchst ein oder mehrere Gerate aus, dann kann eine der Gobo-Steuerungsoptionen
verwendet werden.

Wenn Sie dieselben Gobo-Attribute in mehreren Cues verwenden wollen, sollten Sie diese in einer
Palette speichern.

In diesem Fenster finden Sie folgende Moglichkeiten, Gobo Optionen auszuwéahlen und zu verdandern:

O

Gobo-Paletten

Flugen Sie eigene hinzu: Verdandern Sie die Werte nach ihren Wiinschen und tippen auf
Die Leiste wird rot und auf der rechten Seite des Bildschirms erscheint .

Tippen Sie darauf und der Paletteneintrag wird hinzugefiigt.

Standardwerte
Wihlen Sie diese Option, um zu den Standardwerten fir Gobos zuriickzukehren.

Gobo-Auswahl Encoder
Gobos kdénnen auch durch Wischen durch das Gobo-Auswahlkarussell ausgewahlt werden.
Gobo-Bewegungsoptionen (falls vom Gerat unterstiitzt).

Gobo-Rotations Encoder
Ziehen Sie diese Taste auf dem Bildschirm heraus, um Bereiche auszuwahlen, oder verwenden Sie
diese, falls keine Encoder vorhanden sind (QQ10 oder Remote-App).

Feinsteuerung von Encodern
Vergessen Sie nicht, diese Funktion nach Gebrauch wieder auszuschalten!
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Virtuellen Encoder kénnen durch Ziehen der Encoder vom Rand des Bildschirms zur Mitte hin
vergroRert werden, um die Bereiche und Unterauswahlen innerhalb eines Attributs anzuzeigen.

(Dimmer‘y I‘Pos%tionl Farbe |

|, ~I—

7 S N 7 7 N 7
Shut open H H - H Shut slow H Shut med H Shut fas
/\ /N /N AN 4\ J

—_—

| S —

Gobo 1 Gobo 2 Beam Extra Framing Kontrolle Effekte \

Iris Zoom

Wide>Narrow K5

41% e e —_————————————
Narrow l [ Nah H ] | | |

Alternativ konnen Sie die Encoder-Registerkarte auch antippen und halten, um Auswabhlfelder fiir
die Bereiche dieses Encoders anzuzeigen.
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6. Elemente mit QuickQ aufnehmen

Aufnehmen einer Gruppe

Wenn Sie sich im Gruppenmodus befinden, kdnnen Gruppen ber die Multifunktionsfader oder liber
das Layout-Fenster ausgewahlt und gesteuert werden.

Aufnehmen einer neuen Gruppe

Wahlen Sie einige Gerate aus.
Driicken Sie die Taste [GRP]-Modus.

o
o
o Tippen sie auf (NN
o

Driicken Sie eine Auswahltaste unter einem der Multifunktionsfader.

Bearbeiten einer Gruppe

Wahlen Sie einige Gerate aus.
Driicken Sie die Taste [GRP]-Modus.

o
o
o Tippen sie auf (VY
o
o

Driicken Sie eine Auswahltaste unter einem der Multifunktionsfader.

Wahlen Sie alternativ eines der Gruppensymbole im Home-Fenster.

Aufnehmen einer Palette

Paletten befinden sich im oberen Bereich der jeweiligen Parameterfenster.
Die Paletten sind in jedem Parameterfenster grau dargestellt, bis ein Gerat ausgewahlt wird.

Aufnehmen einer neuen Palette

o Wahlen Sie einige Gerate aus.
Schalten Sie sie ein und dndern Sie deren Position, Farbe oder Beam-Attribute.

Um zB. eine Farbpalette aufzunehmen, wahlen Sie das Farbfenster

o
o
o Tippen sie auf
o

Tippen sie auf o und geben Sie der erstellten Farbpalette einen eigenen Namen.

Bearbeiten einer Palette

Wahlen Sie einige Gerate aus.

Schalten Sie sie ein und nehmen Sie eine Anderung vor; bei zB. bei einer Farbpalette.

o
o
o Tippen sie auf
o

Wahlen Sie nun durch Antippen die Palette aus, die Sie andern mochten.

Eine Anderung an einer Palette fiihrt dazu, dass diese Anderung
in jedem Cue, in dem die Palette verwendet wird, wirksam wird.
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Auto-Paletten

Auto-Paletten werden erstellt, sobald Sie ein Gerat patchen. Die Auto-Paletten beziehen ihre Daten
aus der Geratebibliothek der Konsole. Somit haben Sie in der Regel schon einige Paletten zur
Verfiigung, nachdem Sie Ilhre Show gepatcht haben.

Standardpaletten

Standardpaletten - EEEEIEE - sind die erste Palette fiir jedes Parameter und enthalten
Standardattribute wie zB. Weil} bei Farben. Sie werden erstellt, wenn Sie die Show patchen.

Sie kénnen verwendet werden, um eine ausgewahlte Gruppe von Geraten schnell auf ihre
Standardwerte zurlickzusetzen. Sie kbnnen vom Benutzer aktualisiert werden, um einen neuen
Standardwert flr Gerdte zu setzen. Dies bietet sich besonders bei Positionspaletten an.

Aufnehmen eines Cue

Aufzeichnung eines Cue auf einem Playback-Fader

Alle aktiven oder ausgewdhlten Werte und Attribute, einschlieBlich der Effekte, kdnnen mit
in einem Cue aufgezeichnet werden. QuickQ zeigt mit einer roten Schattierung an, wo Sie einen Cue
aufzeichnen kénnen.

o Wahlen und dndern Sie einige Attribute, wie Intensitat, Farbe, Beam und Position, fligen Sie
beliebige Effekte hinzu und tippen auf [XENeY.

o Nutzen Sie die Fader-Vorschau, indem Sie auf das Display Giber dem Playback-Fader tippen, um
einen neuen Cue oder den nachsten Cue zu einem Playback aufzunehmen.

Sobald Sie einen Cue aufgenommen haben, sollten Sie antippen, um alle aufgenommenen

Attribute wieder freizugeben. Der Cue kann dann durch Anheben des Faders wiedergegeben werden.

Auf einen Playback-Fader kénnen ein oder mehrere Cues aufgenommen werden. Die QuickQ 10 hat
einen Playback-Fader und die QuickQ 20 und QuickQ 30 haben jeweils 10 Playback-Fader.

Aufnehmen eines Cues auf einen Multifunktionsfader

Im Cue-Modus kann auf jedem der Multifunktionsfader ein einzelner Cue aufgezeichnet werden
(drticken Sie hierzu die Taste [CUE]-Modus).

o Wahlen und dndern Sie einige Attribute, wie Intensitat, Farbe, Beam und Position, fligen Sie
beliebige Effekte hinzu und tippen auf [EETEY .

o Wenn sich die Multifunktionsfader im Cue-Modus befinden, wéhlen Sie einen der Fader aus.
Die LEDs uber leeren Fadern blinken an / aus.

o Bei Fadern, die bereits Cues enthalten, blinkt die LED tGber dem Fader zwischen 50% und 100%.
Sie kénnen einen Cue auf einem bereits aufgenommenen Fader ersetzen, indem Sie ihn nach
dem Driicken der Aufnahmetaste auswahlen.

Cue-Listen

Um die Cues eines Playbacks anzuzeigen, bertihren und halten Sie das Playback-Vorschaufenster tber
dem Playback-Fader oder tippen Sie doppelt darauf.
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Aufnehmen eines Chases

Bei einem Chase wird jeder Cue nacheinander abgespielt. So nehmen Sie einen Chase auf, wenn sich
die Konsole im "Live-Modus" befindet ([|IEE) > > Live Modus ): Nehmen Sie einen
zweiten Cue zu einem Playback auf und das Ergebnis wird ein Chase (Lauflicht) sein. Nehmen Sie noch
weitere Cues auf, um weitere Schritte hinzuzufigen.

Abspielen eines Chases

Um ein Lauflicht wiederzugeben, heben Sie den Playback-Fader an. Wenn der letzte Cue im Chase
erreicht ist, springt das Chase automatisch zum Anfang zuriick und spielt die Sequenz erneut ab.
Durch Absenken des Faders wird das Chase "freigegeben" und die Wiedergabe gestoppt.

Ein erneutes Anheben des Faders startet das Chase wieder ab dem ersten Cue.

Die Faderposition steuert die Helligkeit der aufgenommenen Gerate.

Chase-Richtung

Die Richtung der Lauflichter kann im Fenster der Cue-Liste geandert werden.
Die Optionen sind: rickwarts / vorwarts / hin und her / zufillig.

@ ® | Aufnehmen | | Aktion || =

E-910 Chase auf Playback 1 [E] (=)=

> |

Cue ir
Nummer |

Kommentar

«

«

Chase Speed - Tap Time, Tempo und X-Fade
Tap Time
Verwenden Sie diese Taste, um mit zwei- oder mehrmaligen Tippen das Chase auf den Beat der
Musik anzupassen. Die Geschwindigkeit des Lauflichtes wird dann an den Takt der Musik angepasst.

Tempo
Verwenden Sie diesen Encoder, um die Geschwindigkeit des Chase zu @ndern, ohne Tap Time zu
verwenden. Die Registerkarte des Encoders kann auch "herausgezogen" werden und die
Geschwindigkeit mit den Tasten auf der Registerkarte multipliziert oder geteilt werden.

X-Fade
kann zwischen einer vollstindigen Uberblendung zwischen Steps (Voreinstellung) oder einem Sprung

zwischen Steps gewdhlt werden.

Fein - Feinsteuerung der Encoder-Aktionen
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Neuordnung von Cues in einem Chase

Cues in einem Chase kénnen verschoben und damit neu geordnet werden, indem Sie das 6-Punkte-
Symbol auswéahlen und dann den Cue an eine neue Position in der Liste ziehen. Die Cues werden
entsprechend der Verschiebung neu nummeriert.

@

E-910 Chase auf Playback 1

Kommentar

Magenta

Blau

Gelb

Wahrend ein Chase lauft, ist es moglich, auf Wunsch zu einem bestimmten Cue zu springen.
Ziehen Sie die Pfeilauswahl heraus und driicken Sie dann die Taste (Geh zu diesem Cue).

o

Cue

Kommentar
Nummer

Amber

Magenta
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Aufnehmen eines Cue-Stacks im Theatermodus

Theater-Modus

Wenn sich die Konsole im "Theatre-Modus" ([IEl > > Theater Modus) befindet, fihrt
die Aufnahme von aufeinanderfolgenden Cues nicht zu einem Chase, sondern zu einem Cue-Stack
von Cues mit einer Standard-Fade-Zeit von 3 Sek.. Die Fadezeiten kénnen spater angepasst werden.

4 ® | Aufnehmen | | Aktion =

Einstellungen

Netzwerk DMX H Oberflache [|Aktualisieren

Zugriffsebene (Verwalter v )( Passwort setzen

@ Gruppen- und Cue-Fader-LEDs zeigen die Farben der Geréte an
© Neu erstellte Playbacks sind Chases, keine Cue-Stacks.

O Live Modus

(® Theater Modus

Zusatzlich:

o Playback 1 ist im Theater-Modus standardmaRig ein Cue-Stack mit Fade-Zeiten zwischen den
einzelnen Cues (Standardwert: 3 Sek.). Aufeinanderfolgende Cues, die auf das Playback
aufgenommen werden, sind fortlaufend nummeriert.

o Playback 2 wird zu einem manuellen Crossfader. Cues kénnen dann durch Bewegen des Playback-
Faders 2 nach oben und unten ausgefiihrt werden, wobei die Fade-Zeit des Cues der Zeit folgt, die
bendtigt wird, um den Fader von einem Ende des Faderwegs zum anderen zu bewegen.

o Die Taste B unten rechts auf der Konsole wirkt im Theater-Modus nur auf Playback 1 und fuhrt
alle Fade-Timings aus, die den Cues auf Playback 1 zugewiesen wurden.

o Die Taste nunten rechts auf der Konsole funktioniert in dieser Konfiguration nicht.

o Der Button n im Cue-Stack-Fenster kann ebenfalls verwendet werden. Alle anderen Cue-Stacks
miussen im Theater-Modus von dieser Go-Taste aus gestartet werden, da die Master-Go-Taste u
allein furr Playback 1 bestimmt ist.

o Die Taste im Cue-Stack-Fenster ist die einzige Moglichkeit, einen Theater-Cue-Stack auf
Playback 1 freizugeben, wenn sich die Konsole im Theater-Modus befindet, da das Absenken des
Playback-Faders nicht das Playback freigibt, im Gegensatz zu anderen Cue-Stack oder Chase-Fadern.

1 @R | Aufnehmen | | Aktion | =

E-910 Chase auf Playback 1 [ a4 [ b [Freigabe)

Cue

Warte = Fade Kommentar
Nummer
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Andern eines Chases in einen Cue-Stack

Wenn Sie sich nicht im Theater-Modus, sondern im Live-Modus befinden, wird durch die Aufnahme
mehrerer Cues in einen Cue-Stack ein Chase erstellt. Um aus einem Chase einen Cue-Stack mit
einzelnen Cues zu machen, wahlen Sie im Hauptmen die Option Als Cue Stack. Neu aufgezeichnete
Cues fiihren nun zu einzelnen Cues mit einer Standardiiberblendzeit von 3 Sekunden.

1o+ R | Aufnehme

E-910 Chase auf Playback 1

Datei

Cue
Kommentar Patch

Nummer

Execute
Rot
| 10Scene

Griin Events

Blau Ausgange

Einstellungen
Amber

Zeige Visualisierer
Magenta
Fader ausblenden

Gelb

Abspielen eines Cue-Stacks

Wenn Sie ein Playback auswahlen, indem Sie die Cue-Stack Vorschau tiber dem Fader gedriickt
halten oder doppelt darauf tippen, wird die Cue-Liste fiir dieses Playback angezeigt. Dann kann die
Taste [ auf der Konsole verwendet werden, um die Cues auf dem Cue-Stack ablaufen zu lassen.

Ein laufender Cue hat einen griinen Umriss und einen Fortschrittsbalken in der Fade-Spalte.

1 @® | Aufnehmen

E-910 Chase auf Playback 1

Warte Fade Kommentar

Warte auf GCi 2

Grin Warte auf

Blau Warte auf GC

Amber Warte auf GC
[EGERIE Warte auf GC

Gelb Warte auf GC

Cue-Name
Dieses Feld ist leer, wenn ein Cue aufgezeichnet wird, und kann durch Gedriickthalten oder
Doppeltippen bearbeitet werden.

Cue-Nummer
Sie wird automatisch zugewiesen, wenn der Cue aufgezeichnet wird, und kann durch Gedriickthalten
oder Doppeltippen bearbeitet werden.

Kommentar
Dieses Feld ist leer, wenn ein Cue aufgezeichnet wird, und kann durch Gedriickthalten oder doppeltes
Antippen bearbeitet werden.
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Um Fade-In oder Fade-Out Zeiten eines Cue in einem Cue-Stack zu andern, halten Sie die Fade-Zeit

des Cue langer gedriickt oder tippen Sie doppelt auf sie.

E-910 Chase auf Playback 1

Uberblendzeiten bearbeiten

Stellen Sie die Uberblendzeiten fiir Cue 2.00 Griin ein.

Dimmer

Einblendzeit
Ausblendzeit

Attribute ohne Dimmer

Uberblend Zeit

Abbrechen | | Uberblendzeiten einstellen

Es kann die Einblendzeit der Intensitat bearbeitet werden.

Die Intensitats-Ausblendzeit ist gleich eingestellt wie die Fade-In Zeit. Dies kann gedndert werden, um

ein geteiltes Timing zu erhalten.

Die Einblendung von Nicht-Intensitatsattributen (Farbe, Beam, Position) wird genauso eingestellt wie
die Fade-In-Zeit. Dies kann gedndert werden, um ein modifiziertes Timing zu erreichen - zB. kdnnte

die Farbe eine kiirzere oder langere Einblendzeit haben.
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Cue-Warte- und Folgezeiten
Um die Warte- oder Fade-Zeiten fiir einen Cue in einem Cue-Stack zu dndern, halten Sie die Fade-Zeit
des Cue langer gedriickt oder tippen Sie doppelt auf sie.

Warte auf GO
Die Cue hélt nach Beendigung der Faderzeiten an und wartet, bis Sie die Taste erneut driicken.

Folge vorherigem Cue
Dieser Cue beginnt automatisch mit der Wiedergabe, unmittelbar nachdem der vorherige Cue
beendet ist.

Wartezeit

Dieser Cue wird automatisch abgespielt, nachdem der vorherige Cue nach der hier eingestellten
Wartezeit gestartet wurde.

Setze Wartezeit fur Cue 2.00

(® Warte auf GO

O Folge vorherigem Cue

O Wartezeit nachdem der vorherige Cue gestartet ist

Abbrechen-‘J [ﬁ]

Zu einem Cue gehen

Ziehen Sie die Pfeile am Ende des Kommentarfeldes heraus und wahlen Sie "Geh zu diesem Cue".

Warte Fade Kommentar

Warte auf GC| 2

Warte auf GC| 5

Amber Warte auf GC
Magenta Warte auf GC 2

Gelb Warte auf GC| 3
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7. Bearbeiten von Cues

Verschieben von Cues in einem Cue-Stack

Cues in einem Cue-Stack konnen neu sortiert und verschoben werden, indem Sie die 6 Punkte direkt
links neben der Cue-Nummer durch Driicken und Halten auswahlen und dann den Cue an eine neue
Position in der Liste ziehen. Die Cues werden entsprechend der Verschiebung neu nummeriert.

Blau Warte auf GC

Magenta Warte auf GO

Amber Warte auf GC

Gelb Warte auf GC

Einfligen eines Cue

Um einen neuen Cue einzufligen, driicken Sie und wahlen dann einen vorhandenen
Cue aus. Der neue Cue wird vor dem ausgewahlten Cue eingefiigt. Der Cue wird nummeriert und
automatisch eingefiigt.

Loschen von Cues

Um einen Cue zu |6schen, driicken Sie , anschlieRend [l und wihlen dann den zu I6schenden
Cue aus.

Aufnahme zusammenfiihren

Um ausgewahlte und erfasste Attribute zu einem bestehenden Cue hinzuzufiigen:

o Wihlen Sie einige Gerite aus und nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

o Driicken Sie EYIREINEY .
o Wahlen Sie [FEEIREITES.
o Wahlen Sie ENEIMISEIIE .

o Wibhlen Sie den Cue aus, in den die Anderungen zusammengefiigt werden sollen.

Aufnehmen eines neuen Cue aus den aktuellen Werten auf der Biihne

Damit konnen Sie alle aktuellen Level und Werte, die von der Konsole ausgegeben werden, in einen
neuen Cue aufnehmen. Diese Werte kdnnen von Cues stammen, die von den Cue-Fadern ausgegeben
werden, von einem oder mehreren Playbacks und ausgewdahlten und erfassten Geraten. Es handelt
sich um eine Momentaufnahme von allem, was die Konsole ausgibt.

o Bewegen Sie einige Fader und nehmen Sie einige Anderungen vor, um den gewiinschten Look auf
der Bihne auszugeben.

o Driicken Sie PSR .
o Wihlen Sie PR ay, falls erforderlich.
o Waihlen Sie EAESATRENES .

o Wahlen Sie eine der Cue-Aufnahmemethoden, um einen Cue hinzuzufiigen oder einzufiigen oder
einen Cue zu ersetzen.
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8. Effekte

Einflihrung in die Effekte von QuickQ

QuickQ enthalt flr jeden Attributsatz auswahlbare Effekte, die Sie unter der Kopfzeile Effekte oben
rechts auf jeder Attributseite finden. Ein Effekt wendet eine "Form" auf ein bestimmtes Attribut an;
diese Form kann in GréRe und Geschwindigkeit gesteuert werden. Das Andern der GréRe bestimmt,
wie weit sich das Attribut fiir jeden Teil des Effekts vom Originalwert entfernt.

Hinzufligen von Effekten zu Geraten

Um einen Effekt hinzuzufligen, wahlen Sie zunachst die Gerate aus, auf die Sie den Effekt anwenden
mochten, und dann das Attribut, der den Effekt enthalten soll — Dimmer, Position, Farbe oder Beam.

Als Nachstes kdnnen Sie die Effekt-Kopfzeile auf der linken Seite des Bildschirms auswahlen.
Leeren r ® | Aufnehmen | | Aktion
|Position | | Farbe | | Beam | Dimmer | Leuchtmittel ziinden | | Leuchtmittel ausschalter

—

Dimmer

‘ [L Flicker

Dimmer
Chase

QuickQ zeigt alle anwendbaren Effekte fir diesen Attributtyp an; jeder Attributtyp hat seine eigenen
einzigartigen Effekte. Sobald Sie sich auf der Registerkarte Effekte befinden, andern sich die Encoder,
um die Einstellungen fiir diese Effekte wiederzugeben; auBerdem erscheint die Schaltflache

[Tap Time] am mittleren rechten Rand des Bildschirms.

Sobald Sie den Effekt ausgewahlt haben, kdnnen Sie die Einstellungen fiir diesen Effekt mit den
Encodern verdndern.

Die Optionen sind:

Parts
ermoglicht die Aufteilung des Effekts in mehrere Gerate, zB. ergeben 2 Teile einen geraden /
ungeraden Effekt.

Tempo
legt die Geschwindigkeit des Effekts von Anfang bis Ende fest und wird in BPM (Beats per Minute)
angezeigt und kann lGber den Geschwindigkeits-Encoder oder mit [Tap Time] am mittleren rechten
Bildschirmrand eingestellt werden.
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Grof3e

Legt die Amplitude des Effekts fest. Diese ist relativ zum Startwert der Attribute, wenn Sie den Effekt
anwenden.

Beispiel: Wenn |hre Geréte eine Intensitat von 50 % haben, und Sie einen Dimmereffekt mit einer
GroRe von 100 % einstellen, lauft das Licht von 0 % bis 100 %, wahrend es bei einer GroRe von 50 %
von 25 % bis 75 % lauft.

Die Effekte beginnen mit dem aktuellen Wert eines Attributs. Die GréRe erhdht sich von diesem
Startpunkt aus, basierend auf der GroRRe, die Sie dem Effekt zugewiesen haben.

Es ist moglich, einen Effekt zu "liberdimensionieren". Dadurch wird die Kurve abgeflacht
oder der Effekt am oberen und unteren Ende des Attributbereichs "abgeschnitten".
Je groRer die UbergréRe ist, desto ldnger ist der Effekt an diesen Extremen.

Effekte in Cues aufnehmen

Wenn Sie einen Effekt hinzugefligt und das gewlinschte Aussehen auf der Blihne erzeugt haben,
koénnen Sie den Effekt wie jeden anderen Cue in einen Cue-Stack aufnehmen. Ein Cue kann eine
beliebige Anzahl von Attributen in einem Effekt enthalten, oder er kann auch nur einen Effekt und
KEINE Attribute enthalten.

Der Vorteil der Aufzeichnung eines Effekts ohne Attributwerte ist, dass er jederzeit verwendet
werden kann, da der Startwert des Effektes zum aktuellen Zeitpunkt Teil der Ausgabe auf der Bihne
ist. So kann ein Effekt wie zB. ein Kreiseffekt seine Startposition von Cue zu Cue dndern und es
miussen nicht mehrere Kreiseffekte aufgezeichnet werden.

Effekte auf Dimmer-Kanalen

Das Hinzufligen von Effekten zu Dimmerkanalen ist etwas anders als bei anderen Attributen, da
Dimmer als HTP- oder Highest Takes Precedence-Kanale behandelt werden. Das bedeutet, dass
immer der hochste Wert auf der Bihne angezeigt wird. Dies muss beim Erstellen von Effekten fir
Dimmer-Kanadle beriicksichtigt werden. Wenn der Dimmer auf 100 % steht und Sie versuchen, einen
Dimmer-Chase darauf zu legen, wird der Effekt nicht angezeigt, da der Kanal bereits auf 100 % steht
und HTP nicht zulasst, dass der Effekt einen niedrigeren Wert als den des HTP-Kanals erzeugt.

Andere Attribute werden als LTP- oder Latest Takes Precedence-Kanale behandelt. Das bedeutet,
dass der letzte Wert, den sie senden, auf der Blihne angezeigt wird, so dass diese Kandle beim
Hinzufligen von Effekten unter den aktuellen Wert gehen kdnnen. LTP-Kanale verwenden den
aktuellen Wert als Startpunkt fiir den Effekt.

Beispiel: Ein Kreiseffekt bei Pan und Tilt verwendet die aktuelle Position des Gerats als Zentrum der
Kreisbewegung relativ zum GroRenwert des Effekts.
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9. Execute Fenster

Das Execute-Fenster ist ein spezielles Fenster, mit dem Sie das Aussehen und die Bedienung der
QuickQs anpassen kénnen. Das Layout des Fensters ist in drei GroRen veranderbar und bietet dem
Benutzer ein Raster von Tasten, die mit Elementen wie Cues und Effekten belegt werden konnen.

Das Execute Fenster ist Uber die MagicQ Remote iOS- und Android-App zu bedienen und kann auch
Uber 10Scene-Wandpanele angesteuert werden.

Um auf das Fenster zuzugreifen, tippen Sie auf die Menii-Schaltfliche [l und wihlen B0 .

Um die GréRe des Execute Fensters zu andern, tippen Sie auf PRy . Die RastergroRe kann auf
10x1, 6x4, 8x6, 10x6 und 10x10 eingestellt werden.

hao ] Leeren 1fr @ | Aufnehmen | | Aktion =

Execute | Leuchtmittel ziinden | | Leuchtmittel ausschalten | RastergroBe |

Sie kénnen selbst wahlen, wo er die Elemente im Execute Fenster platzieren moéchte. Erstellen Sie
einfach Ihren Look oder Ihren Effekt, driicken Sie und driicken Sie eine Kachel im Fenster.

Mit der Option "Link" kénnen Sie durch Tippen auf eine Kachel diese Verlinkung aktivieren, oder die
mit ihr verlinkten Kacheln deaktivieren.

Wahlen Sie ein Element und klicken sie dann auf eine Aktion

Abbrechen | | Uberblendzeiten | | Freigabe [@ Verschieben |Umbenennen][@

| Leuchtmittel Zinden || Leuchtmittel Ausschalten | | RastergroRe

[ MK2 Spots R2 Wash H Ov E-910

i

Um Kacheln zu verkniipfen, missen sie horizontal direkt nebeneinander liegen. Verwenden Sie das
Menii @88, um Kachelelemente zu verlinken oder die Verlinkung aufzuheben.

1r @ | Aufnehmen | | Aktion —

Execute l Leuchtmittel Zinden || Leuchtmittel Ausschalten || RastergréRe

v E-910
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10. Einstellungen Fenster
Um auf das QuickQ-Einstellungsfenster zuzugreifen, tippen Sie auf [l > EiBaa .

Hier finden Sie Einstellungen, mit denen Sie das Standardverhalten der Konsole andern kénnen.
4r @ | Aufnehmen | | Aktion

Einstellungen

Netzwerk J’ DMX Oberflache ||Aktualisieren

Zugriffsebene (Verwalter v ] ( Passwort setzen |

@ Gruppen-und Cue-Fader-LEDs zeigen die Farben der Gerate an
@ Neu erstellte Playbacks sind Chases, keine Cue-Stacks.

O Live Modus

(® Theater Modus

Konsole I:QuickQ 20 "l

o Gruppen- und Cue-Fader-LEDs zeigen die Farben der Gerdite an
Wenn diese Option aktiviert ist, simulieren die LEDs oberhalb der Multifunktionsfader auf der
linken Seite der Konsole die aktuellen Farben der Gerate.

o Neu erstellte Playbacks sind Chases, keine Cue-Stacks
Wenn diese Option aktiviert ist, wird durch die Aufnahme von mehr als einem Cue auf ein
beliebiges unbenutztes Playback ein Chase erstellt.

Playbacks kdnnen nach der Aufnahme konvertiert werden. Tippen Sie doppelt auf das Playback-
Fenster oberhalb eines Playback-Faders und fiihren dann die gewiinschte Anderung durch.

QuickQ Konsolen kdonnen in zwei verschiedenen Modi betrieben werden:

o Im Live-Modus werden alle neu erstellten Playbacks standardmaRig zu Chases.

o Im Theater-Modus werden alle neu erstellten Playbacks auf Cue-Stacks voreingestellt,
so dass der Benutzer die Cues nacheinander und mit individuellen Zeiten abspielen kann.

Der Theater-Modus ermoglicht auch die automatische Move when dark - Funktion und wandelt das
Playback 2 in einen manuellen Crossfade-Fader um. Wenn Sie diesen Fader bewegen, werden die
Cues manuell in der Zeit, die zum Bewegen des Faders beno6tigt wird, nacheinander Giberblendet.

"Move when dark" funktioniert pro Playback. Wenn es aktiviert ist, werden alle Heads, die im
nachsten Cue verwendet werden, aber im aktuellen Cue 0 % Intensitat haben, daraufhin Gberprift,
ob die Attribute Position, Beam und Farbe vorgeladen werden sollen, bevor der nachste Cue
ausgefuhrt wird. Wenn sich die Werte fiir Position, Beam oder Farbe von den aktuellen Werten
unterscheiden, werden die neuen Werte mit einer Zeit von 3 Sekunden (iberblendet.

In der QuickQ Designer Software auf einem Computer finden Sie auch eine Einstellung, mit der Sie
das Software-Layout dndern kdnnen, um die verschiedenen Konsolenmodelle anzeigen zu lassen.
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Zugriffsebenen

Zugriffsebenen kénnen verhindern, dass Benutzer unerwiinschte Anderungen an den Show-Dateien
und Konsoleneinstellungen vornehmen.

| oD | |'7Leerenﬁj [ fr J _Aufnehmenii | Aktion I l — |

Einstellungen

Zugriffsebene swort setzen

@ Gruppen- mierer is zeigen die Farben der Geréte an
Verwalter

® Neu erstelle riaywacss sinu Chases, keine Cue-Stacks.

O Live Modus

® Theater Modus

Konsole [QuickQ 20 =

Es gibt drei Zugriffsebenen:

o Operateur
Sie verhindert jegliche Anderungen an der Showdatei, aber die Show kann weiterhin normal
bedient und abgerufen werden. Wenn Sie sich in der Operator-Ebene befinden, dndert sich das
Layout-Fenster in das Execute-Fenster.

o Programmierer
Sie erlaubt dem Benutzer, Shows zu programmieren, aber nicht die Veranderung der DMX-
Adressen oder der Einstellungen.

o Verwalter
Dies ist die Standardeinstellung und ermdoglicht die vollstandige Kontrolle iber die Konsole, die
DMX-Adressen und die Einstellungen.

Die Zugriffsebenen Operateur und Programmierer konnen mit einem Kennwort geschiitzt werden,
und die Kennworter kdnnen im Fenster "Einstellungen" gedandert werden. Die aktuelle Zugriffsebene
und die Passworter werden in der Show-Datei gespeichert.

Der Benutzer muss das aktuelle Verwalter-Passwort eingeben, bevor er ein Passwort andern kann.

Achten Sie darauf, alle erstellten Passworter aufzuschreiben oder anderweitig zu schiitzen. Wenn Sie
ein Passwort vergessen haben, wenden Sie sich an den ChamSys-Support, um das Passwort
abzurufen und zuriickzusetzen und den Zugriff auf die Konsole wiederherzustellen.
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DMX-Einstellungen

Das Fenster DMX Einstellungen legt fest, wie das DMX-Signal von der Konsole fiir jedes Universum
ausgegeben wird. StandardmaRig wird jedes Universum der Konsole an den entsprechenden DMX-
Port auf der Konsolenriickseite ausgegeben.

1 @® | Aufnehmen | | Aktion

DMX Einstellungen

Universum 2

Uber das Netzwerk senden

ArtNet/sACN Universum

Test Modus

Erlaube anderen Konsolen,
dieses Universum zu kont...

o Uber das Netzwerk senden
Jedes DMX-Universum kann dupliziert und Giber den Netzwerkanschluss ausgegeben werden.
Wahlen Sie eine Universe-Registerkarte und dann das gewlinschte Protokoll aus dem Dropdown-
Meni Uber das Netzwerk senden aus. Weisen Sie das Art-Net/sACN-Universum zu, auf dem
gesendet werden soll.

e Test Modus
Schalten Sie dies voriibergehend ein, um eine Rampen-Ausgabe auf allen 512 DMX-Kanalen zu
senden, um die Verbindung zu lhrer Scheinwerfern zu testen. Die Gerdte missen hierzu nicht
gepatcht werden.

e Erlaube anderen Konsolen, dieses Universum zu kontrolieren
Dies wird normalerweise nur bei einem QuickQ Rack verwendet. Wenn diese Option aktiviert ist,
Ubergibt das QuickQ Rack die Steuerung an die andere Konsole, sobald es den Ausgang einer
anderen Konsole im Universum des Netzwerks erkennt. Das QuickQ Rack steuert die Beleuchtung,
bis das Biihnenlichtpult eingeschaltet wird, und Gibernimmt die Steuerung auch automatisch, wenn
das Bihnenlichtpult ausgeschaltet wird.
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Einrichten einer QuickQ-Konsole zur Ausgabe von ArtNet

Zuerst muss die IP-Adresse der Konsole eingestellt werden. Gehen Sie hierzu in die Netzwerk

Einstellungen: [E)) > EIEaMEY > und wihlen Sie die Registrierkarte Kabel :

fis @ | Aufnehmen | | Aktion

Netzwerk Einstellungen

Protokolle

IP Adresse
Subnetmaske

Fortgeschritten @

Verandern Sie die IP-Adresse und die Subnetzmaske nach ihren Wiinschen.

Hinweis: Es wird empfohlen, dass ArtNet auf einem 10.x.x.x oder einem 2.x.x.x IP-Schema lauft.

Passen Sie die IP lhrer ArtNet Gerate so an, dass sie im gleichen Bereich wie die der Konsole liegen.
(zB. setzen Sie die IP der Konsole auf 10.0.0.101 und die IP des ArtNet Gerats auf 10.0.0.102, wobei
beide ein 255.0.0.0-Subnetz verwenden)

Als nachstes stellen Sie den DMX-Ausgang an der Konsole ein bzw. iberprifen ihn. Gehen Sie hierfir

zu den DMX Einstellungen: [} > EIEAMEEY > :

1+ @ | Aufnehmen || Aktion
DMX Einstellungen
Universum 2

Uber das Netzwerk senden

ArtNet/sACN Universum

Test Modus

Erlaube anderen Konsolen,
dieses Universum zu kont...

Setzen Sie Sie zuerst die Option Uber das Netzwerk senden auf "Ja".

Waihlen Sie dann die Startnummer des ArtNet/sACN Universum. ArtNet Universen beginnen bei
Universum 0. Wenn lhr Netzwerkknoten so eingestellt ist, dass er ArtNet Universum 0 empfangt,
wirde das Konsolenuniversum 1 auf dem ArtNet Universum 0 gesendet werden.
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Netzwerk

Im Fenster Netzwerk Einstellungen konnen Benutzer sowohl eine kabelgebundene als auch eine
drahtlose Netzwerkverbindung einrichten.

Unter der Registierkarte Kabel konnen Sie die IP-Adresse und die Subnetzmaske der Konsole
festlegen. Diese konnen durch Driicken innerhalb der Textfelder und Eingabe der Werte Uber die
Pop-up Tastatur angepasst werden.

Kabelgebundene Verbindung

Zuerst muss die IP-Adresse der Konsole eingestellt werden. Gehen Sie hierzu in die Netzwerk

Einstellungen: [[IEN > > und wihlen Sie die Registrierkarte Kabel :

@ @ | Aufnehmen | | Aktion || =

Netzwerk Einstellungen

Protokolle

IP Adresse
Subnetmaske

Fortgeschritten @

Verandern Sie die IP-Adresse und die Subnetzmaske nach ihren Wiinschen.

Hinweis: Es wird empfohlen, dass ArtNet auf einem 10.x.x.x oder einem 2.x.x.x IP-Schema lauft.

Passen Sie die IP lhrer ArtNet Gerate so an, dass sie im gleichen Bereich wie die der Konsole liegen.
(zB. setzen Sie die IP der Konsole auf 10.0.0.101 und die IP des ArtNet Gerats auf 10.0.0.102, wobei
beide ein 255.0.0.0-Subnetz verwenden)

Als nachstes stellen Sie den DMX-Ausgang an der Konsole ein bzw. iberprifen ihn. Gehen Sie hierfir

zu den DMX Einstellungen: E bl Einstellungen g

fr @ | Aufnehmen | | Aktion || =

DMX Einstellungen

@ @ Universum 2

Uber das Netzwerk senden

ArtNet/sACN Universum

Test Modus

Erlaube anderen Konsolen,
dieses Universum zu kont...

Setzen Sie Sie zuerst die Option Uber das Netzwerk senden auf "Ja".

Wahlen Sie dann die Startnummer des "ArtNet/sACN Universum". ArtNet Universen beginnen bei
Universum 0. Wenn lhr Netzwerkknoten so eingestellt ist, dass er ArtNet Universum 0 empfangt,
wirde das Konsolenuniversum 1 auf dem ArtNet Universum O gesendet werden.
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Drahtlose Verbindung

Die WiFi-Verbindung der Konsole wird verwendet, um Smartphones und Tablets mit der Konsole zu
verbinden. Die WiFi-Verbindung der Konsole kann nicht zur Ausgabe von DMX verwendet werden.
Scannen Sie den angezeigten QR-Code mit der QuickQ Remote-App auf lhrem Gerat.

StandardmaRig ist WiFi bei QuickQ-Produkten deaktiviert. Um das WiFi auf Konsolen zu aktivieren,
driicken Sie das WiFi-Symbol % oben auf dem QuickQ-Display und schalten dann das WiFi ein.

Bei QuickQ Rack-Systemen kann WiFi aktiviert werden, sobald das Gerat eingeschaltet ist, indem Sie
die WiFi-Taste auf der Rickseite des Racks zwei Sekunden lang gedriickt halten. (Bei friiheren QuickQ
Racks ist diese Taste mit Recovery beschriftet, kann aber trotzdem zum Ein- und Ausschalten von
WiFi verwendet werden). Die LEDs auf der Vorderseite blinken blau, um anzuzeigen, dass das WiFi
eingeschaltet wurde, und rot, um anzuzeigen, dass das WiFi ausgeschaltet wurde.

o @ | Aufnehmen | | Aktion || =

Netzwerk Einstellungen

Protokolle

Status
QR-Code fir die Remote-App

Name (SSID)

Passwort

Fortgeschritten @@

Kanal

IP Adresse 192.168.200.1

( Speichern auf USB )

Bei Bedarf kdnnen Sie die IP-Informationen der Konsole fiir das integrierte WiFi andern. Es wird ein
neues QR-Bild generiert, um das WiFi mit der QuickQ Remote App zu verbinden.

Mit der Option Speichern auf USB konnen sie den QR-Code und zwei PDF-Dateien in den Formaten
A4 und US Letter gespeichern. Drucken Sie diese aus und verwenden sie zum Verbindungsaufbau.

Optionen der Benutzeroberflache

Die Pult-Sprache wahlen Sie im MenUpunkt Oberflédche / Spracheinstellungen aus:
= B > . Wihlen Sie die Sprache aus der Dropdown-Liste. QuickQ

unterstitzt neben Deutsch auch die Sprachen GB-Englisch, US-Englisch, Spanisch, Franzdsisch,
Rumanisch, Russisch und Niederlandisch.

Update-Optionen

Im Update-Fenster (E > > ) finden Sie Informationen Gber die aktuell
installierte Softwareversion, Anderungshinweise und Copyright-Informationen, sowie Schaltflichen
zum Aktualisieren der Konsolensoftware, zum Durchfiihren eines Hardwaretests der Konsole und

zum Aufrufen der Startup-App, falls erforderlich.
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11. MIDI-Noten und Timecode

Die QuickQ-Modelle 20, 30 und das Rack unterstiitzen die Eingabe von MIDI-Noten und MIDI-
Timecode (iber den eingebauten MIDI-Port, so dass Benutzer die Playbacks fernsteuern konnen.
StandardmaRig ist diese Funktion bei QuickQ aktiviert, so dass fiir die MIDI-Eingabe keine Einrichtung
erforderlich ist: SchlieRen Sie ein 5-poliges MIDI-Kabel an den MIDI-Eingang auf der Riickseite an.

1@ ® | Aufnehmen | | Aktion

Einstellungen

Netzwerk DMX Oberflache ||Aktualisieren

Zugriffsebene (Verwalter v )( Passwort setzen |

@ Gruppen- und Cue-Fader-LEDs zeigen die Farben der Gerate an

® Neu erstellte Playbacks sind Chases, keine Cue-Stacks.

O Live Modus

® Theater Modus

Das eingehende MIDI-Timecode-Signal kann im Einstellungsfenster angezeigt werden. Sobald eine
Verbindung besteht, wird der aktuelle Timecode-Wert in der unteren linken Ecke angezeigt.

Wenn Timecode-Werte von der Konsole gelesen werden, kann der MIDI-Timecode fiir einzelne Cue-
Stacks aktiviert werden, indem Sie die Men(itaste E driicken, auswahlen und
"MIDI-Timecode benutzen" aktivieren. Nach der Aktivierung kénnen Timecode-Werte in das
Wartefeld eingefligt werden, indem Sie auf die Zelle doppelt tippen. Der Cue wartet nun darauf, die
definierte Zeit zu lesen, damit er aktiviert wird.

MIDI-Noten sind in QuickQ voreingestellt, wobei die Playbacks 1-10 auf die MIDI-Noten 60 bis 69
reagieren. Senden Sie einfach ein Note-On-Signal zum Starten und ein Note-Off-Signal zum Freigeben
jedes Playbacks. Die Midi-Velocity wird verwendet, um den Wiedergabepegel beim Senden der Note-
On/Off-Befehle einzustellen.

Ab QuickQ Version 6 ist es moglich, auch die Tasten [GO] und [Pause] fiir jedes der 10 Playbacks zu
steuern. Eine Note, die bei Note 72 bis 81 beginnt, steuert die [GO]-Taste, eine Oktave nach oben,
beginnend bei Note 84 bis 93, steuert die [Pause]-Tasten fir die Playbacks 1-10.

Die entsprechende MIDI-Note eines jeden Playbacks finden Sie im Menipunkt .Um
dieses anzuzeigen, 6ffnen Sie das Chase, indem Sie entweder das Display Gber dem Playback-Fader
gedriickt halten oder doppelt darauf tippen. Sobald es getffnet ist, rufen Sie die Chase-Optionen mit

E bl Chase Optionen JENIR
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12. Audio-Eingang

Der Audioeingang kann bei QuickQ Konsolen zur einfachen "Sound to Light" Steuerung verwendet
werden, um die BPM von Lauflichtern im Takt der Musik einzustellen. Audio wird tber die 3,5 mm
Klinkenbuchse auf der Riickseite mit der Bezeichnung "Audio In" in die Konsole eingespeist.

Um den Ton fiir einen Chase zu aktivieren, 6ffnen Sie das Playback-Fenster fiir Chases, indem Sie
entweder das entsprechende Display (iber dem Playback-Fader gedriickt halten oder doppelt darauf
tippen. Rufen Sie von hier aus die Chase-Optionen liber die Menitaste auf.

fr (ﬁ) Aufnehmer{ Al< Ciie Stack
E-910 Chase auf Playback1 [« J[

Datei

C
ue Kommentar Patch

Nummer
Execute

1 Rot
10Scene

2 Grin Events

Blau Ausgdnge
Einstellungen
Amber

Zeige Visualisierer

Magenta
Fader ausblenden

Gelb | 1

Aktivieren Sie im Fenster "Chase-Optionen" die Option "Sound to Light" fiir dieses Chase. Stellen Sie
die Option "Energie" ein, um nach bestimmten Audiofrequenzen zu suchen. Wenn diese Option auf
"Energie" belassen wird, wird das gesamte Frequenzspektrum berticksichtigt.

Chase 1 Optionen

Freigabe Zeit 0.00

@ Audiosteuerung

[Eneryf"_ )

‘: Close ]
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13. 10Scene Fenster und 10Scene Wandpanel

Die 10Scene-Steuerung schafft eine einfache und schnelle Architektursteuerung.

Den Zugriff auf die 10Scene-Steuerung haben Sie Gber verschieden Méglichkeiten: Entweder tber die
die 10 Tasten auf einem 10Scene-Wandpanel oder auf der Frontplatte eines QuickQ Racks oder lber
die 10Scene-App fiir iOS, Android und Microsoft Windows.

(DN

Um ein 10Scene-Wandpanel an eine QuickQ-Konsole anzuschlieRen, verwenden Sie ein 10Scene-
Gateway (bis zu 20 pro Gateway sind moglich). An das QuickQ Rack kénnen bis zu 40 10Scene-
Wandpanels direkt angeschlossen werden.

Ein QuickQ-System kann bis zu 40 Stiick 10Scene-Wandpanels unterstiitzen, die entweder liber
direkte Steckplatze am Rack oder liber Gateways angeschlossen werden. Es kdnnen maximal zehn
Gateways an ein QuickQ-System angeschlossen werden.

Um auf das QuickQ-Einstellungsfenster zuzugreifen, tippen Sie auf [[E5l und wahlen fEY .
Das 10Scene-Fenster hat vier Ansichten: Panel, Kontakt Events, Gateways und Einstellungen.

10Scene-Schaltflachen konnen verwendet werden, um entweder die ersten 10 Execute-Schaltflachen
auf der Execute-Seite, die 10 Playbacks oder Giber Zonen die Execute-Schaltflachen in Zonen an- und
ausschalten.

Bedienfeld

Das 10Scene-Fenster ahmt ein 10Scene-Wandpanel nach und steuert eine der 10 Zonen oder alle.

Zone 10

Die 10Scene-Panel-Ansicht kann jede der 10 Zonen steuern, die QuickQ unterstitzt,
indem Sie das Dropdown-Menii oben rechts im Panel verwenden.
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Kontakt-Events

Jeder der 10Scene-Anschliisse am QuickQ Rack oder Gateway verfligt tGiber einen Kontakt-Pin, der so
eingerichtet werden kann, dass er ein Execute oder Playback ausl6st oder zwei Zonen miteinander
verbindet, so dass die Wandpanele fir beide Zonen die Beleuchtung in mehreren Zonen steuern.

1> ® | Aufnehmen | | Aktion

10Scene

Gateways Einstellungen

Buchsennr. Events Event Aktion

Mit e fugen Sie ein Kontakt-Event hinzu. Wahlen Sie die Buchsennummer (10Scene-Panele an
Gateways sind immer die Buchsen 1 & 2).

Aktionen flr ein Kontakt-Event kénnen definiert werden als: ein-, aus-, ein und aus- oder aus- und

einschalten.

(0]
On and Off

Anschalten

Ausschalten Off and On

Umschalten

wird verwendet, um das Ausfiihrungs- oder Wiedergabeelement auszuwahlen, das bei
Empfang des Kontaktereignisses ausgefiihrt werden soll.

QuickQ unterstitzt 4 eindeutige Kontakteingdnge pro System.
Gateways sind immer Buchse 1 und 2.
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Gateways

SnakeSys Gateway-Schnittstellen werden verwendet, um 10Scene-Wandpanele mit einer QuickQ-
Konsole oder zusatzliche 10Scene-Wandpanele mit dem QuickQ Rack zu verbinden. Jedes Gateway
hat zwei 10Scene-Buchsen zum Anschluss von bis zu zwanzig 10Scene-Wandpanele (10 pro Buchse)
und zwei Kontakte.

Die Registerkarte Gateways zeigt die Gateways an, die mit dem System verbunden sind, und
ermoglicht das Einrichten dieser Schnittstellen.

Der Gateway-Name, die IP-Adresse und das Subnetz kdnnen auf der Registerkarte Gateways (iber
das Menii eingerichtet werden.

Zum Einrichten der IP-Adresse des QuickQ-Systems siehe den Abschnitt Netzwerk.

10Scene Gateways miussen in 10Scene unter Einstellungen "Gateways aktivieren"
aktiviert werden, damit die Gateways funktionieren.

Einstellungen

QuickQ bietet vier Betriebsmodi fiir 10Scene-Panel:

o 10Scene schaltet die Playbacks 1-10 ein und aus, in diesem Modus schalten die 10Scene-
Wandtafeln die auf der rechten Seite der Konsole aufgezeichneten Playbacks ein und aus, diese
kdnnen entweder ein Cue oder ein Chase sein.

o 10Scene schaltet die Executes 1-10 ein und aus, in diesem Modus schalten 10Scene Wandtafeln
die ersten 10 im Execute Fenster aufgezeichneten Execute Cues ein und aus.

o 10Scene-Steuerungen werden in von Gruppen festgelegten Zonen ausgefihrt.

o 10Scene-Steuerungen werden in Reihen ausgeflhrt.

QuickQ unterstutzt bis zu 10 Zonen.

Wahlen Sie die gewiinschte Option auf der Registerkarte "10Scene Fenster Einstellungen".

far @ | Aufnehmen | | Aktion || =

10Scene

Panel Kontakt Events Gateways

O 10Scene schaltet die Playbacks ein und aus
(O 10Scene schaltet die Executer 1-10 ein und aus

o 10Scene steuern Executer,
welche in von Gruppen festgelegten Zonen ausgefihrt werden

® 10Scene steuern Executer in Reihen

Zonen verbinden

Speichern des Zonen-QR- Alle 10Scene-Panels auf
Codes auf Laufwerk Werks-IDs zuriicksetzen
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14. Events - Fenster

Auf der Seite ist es moglich, geplante Ereignisse zu erstellen, die Szenen und Sequenzen mit
vom Benutzer festgelegten Zeiten starten und stoppen.

Nach [[EEl) und tippen Sie auf € und geben Sie die erforderlichen Informationen ein.
Wahlen Sie, ob das Ereignis taglich, stiindlich oder minitlich ausgeldst werden soll, und geben Sie
dann die Zeit in Stunden, Minuten und Sekunden an, zu der das Ereignis stattfinden soll.

Ereignisplan bearbeiten

Legen Sie den Zeitplan fiir dieses Ereignis fest

19

(ledenTag ¥) 20h Om 0s

21 1 1

An diesen Wochentagen:

( mo ) i ( ™ (' Do ( Fr (s

vabrechen J Zeige Objekte | Zeitplan festlegen‘

Umschalten

Nach erfolgter Einstellung wird im nachsten Fenster gefragt, welche Aktion ausgefiihrt werden soll,
wenn das gewlinschte Zeitintervall eintritt. Die drei Auswahimdglichkeiten sind: Keine Aktion,
Anschalten, Ausschalten oder zwischen an oder aus Umschalten. Nach der Auswahl tippen Sie auf
"Wechseln" und dann auf ein Playback oder Executer-Element, um die Aktion auszufiihren.

Sobald Sie fertig sind, konnen Sie die blaue Plus-Taste driicken, um ein weiteres Ereignis zu erstellen.

Um ein bereits erstelltes Ereignis zu bearbeiten, tippen Sie einfach doppelt oder driicken Sie lange auf
das entsprechende Feld und @andern Sie die gewtinschten Informationen.

Das folgende Beispiel zeigt einige AuBenleuchten, die so eingerichtet sind, dass sie samstags und
sonntags zu Beginn jeder Stunde eine Lichtshow abspielen, die 45 Minuten lang andauert. Sie wird fur
15 Minuten deaktiviert und zu Beginn der Stunde wieder aktiviert.

1ot ® | Aufnehmen || Aktion

Events

Name Zeit Event Aktion

Aulenlicht an Jede Stunde beiOm 0s (Mo ( (Mi) (Do) ( Fr) (Sa) (Se) | Einschalten Executeobjekt 36 Aufenlicht

AuBenlicht aus Jede Stunde bei 45m 0s (Mo) (Di) (Mi) (Do) (Fr) (Sa) (So) | Ausschalten Executeobjekt 36 Aufenlichi

Die Seite Ereignisse kann auch dazu verwendet werden, die 10Scene-Ports am QuickQ Rack als
analoge Trigger einzurichten.
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15. Offene Klangsteuerung (OSC)

Die Software fiir QuickQ Konsolen ab Version 6.0 unterstiitzt Gber Netzwerk Open Sound Control
(OSC) Steuersystemen von Drittanbietern, zB. die Touch OSC-Anwendung fir i0OS/Android-Gerate.

Aktivieren Sie auf der Konsole OSC im Fenster Netzwerk ([} > > ).
QuickQ ist fest flir TX auf Port 9000 und RX auf Port 8000 kodiert. Die Portnummer ist fest eingestellt
und kann nicht geandert werden.

Unterstiitzte Open Sound Control-Befehle sind:

Tabelle 1. Unterstitzte OSC Befehle

Command Arguments OSC Action

float between 0.0 and 1.0
/pb/ or int between 0 and 100 Set playback fader level
/pb/ /go (optional) non-zero value Go on playback

0 sets to 0% o
/pb/ /flash non-zero sets to 100% Set playback level to 100%
/pb/ /pause (optional) non-zero value Pause playback
/pb/ /release (optional) non-zero value Release playback
/pb/ (optional) non-zero value Jump to cue

/10Scene/<item>/<zone>

(optional) one of following

no arguments - activate button

Control 10Scene buttons

/10Scene/<item>

0- release button

1- activate button
/feedback/off None Turns feedback off
/feedback/pb Turns feedback on

and transmits state of

/feedback/exec None playbacks and executes
/feedback/pb+exec

Open Sound Control muss in Netzwerk Einstellungen unter der Registrierkarte Protokolle aktiviert
sein, damit diese Befehle funktionieren.

OSC ist ein nachrichtenbasiertes Netzwerkprotokoll, das hauptsachlich fir die Echtzeit-
verarbeitung von Sound lber Netze und Multimedia-Installationen verwendet wird.

o Steuersignale konnen von Hardware (zB. MIDI-Keyboard) oder Software (zB. Processing, Vvvy,
Csound, Max/MSP, Pure Data, SuperCollider, ChucK, EyesWeb) erzeugt und dann via OSC in
Form von sog. Nachrichten (OSC-Messages), die wiederum in Biindel (OSC-Bundles) verpackt
werden, an eine Schnittstelle weitergegeben werden und so eine Ausgabe steuern.
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16. Fernsteuerung uber Ethernet

QuickQ Konsolen verfligen liber ein einfaches Fernsteuerungsprotokoll, mit dem sie von
Steuersystemen anderer Hersteller tiber ein Netzwerk gesteuert werden kdnnen.

Wenn die Ethernet-Fernsteuerung im Fenster Netzwerk Einstellungen eingeschaltet ist, achtet die
Konsole auf UDP-Nachrichten an Port 6553. Die Portnummer ist fest und kann nicht gedndert
werden.

Die Ethernet-Remote-Control-Nachrichten benétigen keine Uberschrift.

Jeder Befehl ist eine ASCII-Zeichenkette mit einer Zahl, gefolgt von einem Buchstaben.

Die unterstiutzten Befehle sind:

o A : Playback aktivieren
R : Playback freigeben
o T: Aktiviere Playback bei 100%
o U : Playback bei 0% entbinden

O

o X:Umschalten der 10Scene-Taste

Dem Befehl wird eine Zahl vorangestellt, um das Element zu kennzeichnen, das durch den Befehl
gesteuert werden soll. Wenn Sie zB. "10A" senden, wird Playback 10 aktiviert, wahrend Sie mit "2X"
die zweite Taste des 10Scene-Bedienfelds umschalten.

Die Ethernet-Fernsteuerung muss in Netzwerk Einstellungen unter der Registrierkarte
Protokolle aktiviert sein, damit diese Befehle funktionieren.

1 @® | Aufnehmen | | Aktion ]

Netzwerk Einstellungen

Kabel

Remote Log
Aktiviere Ethernet Remote Control

Aktiviere Open Sound Control
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17. Aktualisieren der Konsolensoftware

Neue Versionen der QuickQ Konsolensoftware werden auf der Download-Seite der ChamSys-Website
in Form von .cdg-Dateien zur Verfligung gestellt.

Es wird immer empfohlen, vor der Aktualisierung der Konsole eine Sicherungskopie der Show-Datei
zu erstellen, obwohl die Aktualisierung keine Auswirkungen auf die Show-Dateien und Einstellungen
der Konsole haben sollte.

Vorgehensweise bei der Aktualisierung

Laden Sie die neueste QuickQ Konsolensoftware von http://chamsysquickg.com/ herunter.
Kopieren Sie die heruntergeladene Datei auf einen USB-Stick.

Trennen Sie alle HDMI-Monitore von der Konsole und schalten Sie die Konsole ein.

Stecken Sie den USB-Stick in eine der USB-Buchsen an der Riickseite der Konsole.

Wihlen Sie: [E) > o Aktualisieren

Wahlen Sie Software aktualisieren.

Wahlen Sie die .cdg-Installiationsdatei an und fihren diese aus.

O O O O O O O O

Die Software wird vom USB-Stick kopiert (dauert 10 Sekunden oder mehr) und danach wird

QuickQ automatisch mit der neuen Software neu gestartet.

Wenn die Installation einmal begonnen hat, kann sie nicht gestoppt werden. Die Software wird neu
gestartet, sobald die Installation erfolgreich abgeschlossen ist. Dies kann auch lber die Remote-App
erfolgen, aber der USB-Stick mit der neuen .cdqg-Datei sollte dabei in der Konsole eingesteckt bleiben.

18. Werksreset

Normaler Weise sollte es nicht notwendig sein, ein QuickQ-System auf die Werkseinstellungen
zurlickzusetzen, es sei denn, Sie werden vom ChamSys-Support dazu aufgefordert.

Ziehen Sie zunachst das Netzkabel des Gerats ab und halten Sie dann die Tasten 1, 3 und 5 auf der
Vorderseite gedriickt, wahrend Sie das Gerat wieder an die Stromversorgung anschlielRen. Halten Sie
diese Tasten etwa 10 Sekunden lang gedriickt und lassen Sie sie los, wenn die Tasten an der
Vorderseite des Gerats rot zu blinken beginnen.

Das Gerat wird auf die Werkseinstellungen zurlickgesetzt und neu gestartet.

Beachten Sie, dass dabei auch das WiFi ausgeschaltet wird, da dies der werkseitige Standardzustand
ist. Der Vorgang l6scht keine Show-Dateien.
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Glossar

Im Folgenden finden Sie einige haufig verwendete Begriffe, die Ihnen den Einstieg in die QuickQ-
Programmierung erleichtern sollen.

10Scene

Die Produktreihe 10Scene umfasst Wandpanels und Schnittstellen, mit denen ein QuickQ Rack oder
eine Konsole Uber ein einfaches Wandpanel oder die 10Scene-App gesteuert werden kann.

Art-Net™

Art-Net ist ein Netzwerkprotokoll, mit dem DMX Uber ein Ethernet-Netzwerk tibertragen wird.
Art-Net™ wurde von Artistic Licence Holdings Ltd. entwickelt und ist urheberrechtlich geschiitzt.

Attribute

QuickQ verfigt tiber 4 Attributkategorien, mit denen Gerate beschrieben und gesteuert werden.
Helligkeit, Farbe, Position und Beam. Beam beinhaltet viele Funktionen, die nicht in den drei
anderen enthalten sind, zum Beispiel Shutter, Prisma und Goborader.

Chase
Eine automatisierte Folge von Cues, die nacheinander aufgenommen werden. Lauflicht.

Cue
Eine aufgezeichnete Sammlung von Werten von Levels und Attributen fir ein oder mehrere Gerate.

Cue-Liste
Ein anderer Begriff flr Cue-Stack.

Cue Stack

Ein oder mehrere Cues, die entweder nacheinander durch Driicken der Go-Taste oder automatisch
nacheinander in einem Chase (Lauflicht) abgerufen werden.

CW — cCwW
Beschreibt die Drehrichtung eines Gobo oder Prisma. Dabei bedeutet ,,cw” — ,clockwise” — also
in Uhrzeigerrichtung und ,ccw” — ,,contra clockwise” gegen die Uhrzeigerrichtung.

DMX oder DMX512

Ist ein Akronym fiir ,,Digital Multiplex” und ein Standard fiir digitale Kommunikationsnetze, die
Ublicherweise zur Steuerung von Blihnenbeleuchtung und Effekten verwendet werden. Es kdnnen
DMX-Daten sowohl direkt liber DMX-Kabel als auch tber ein Netzwerk (ibertragen werden. QuickQ
hat Anschlisse fur beide Varianten.

DMX-Kanile
DMX512 verfiugt Gber 512 einzelne DMX-Kanale pro DMX-Universum.

DMX-Startadresse

Jedes Gerét hat eine eigene DMX- Startadresse, die fir jedes Gerat in einem einzelnen DMX-
Universum unterschiedlich ist.

DMX-Universum
Eine Sammlung von 512 DMX-Kanélen wird als ein DMX-Universum bezeichnet.
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Fade Time

Die Zeit, die benétigt wird, um einen Cue abzuspielen. Ein- und Ausblendzeiten kénnen gleich oder
verschieden sein.

Fixture
Ein Fixture ist der Geratename, den die Konsole zur Steuerung dieses Gerats verwendet (zB.
ExpolLite SL 300 SPOT). Jedes Fixture hat seine eigene Nummer. Ein Fixture kann ein von einem
Dimmer gesteuerter Scheinwerfer, eine LED, ein Moving Light oder ein beliebiges Gerat, das tber
DMX gesteuert wird, sein. Hersteller anderer Konsolen kénnen dies als Beleuchtungsinstrument,
Instrument oder Head und ebenfalls durch eine Kanalnummer oder Headnummer bezeichnen.

Fixture Modus

Die meisten Gerate haben unterschiedliche Modi, die auf dem Gerat ausgewahlt werden kénnen. Es
ist wichtig, dass der auf dem Gerat eingestellte Modus mit dem beim Patchen ausgewahlten Modus
Ubereinstimmt. Der Fixture-Modus definiert die Anzahl der DMX-Kanéle, die ein Gerat verwendet.

Fixture Number

Jedes Gerét erhalt beim Patchen eine ID-Nummer. Die Gerate 1 bis 20 (QQ10 und QQ20) oder 1 bis
40 (QQ30) kdnnen auch Uber die Fixture Fader der entsprechenden Nummer gesteuert werden.
Diese konnen auch als Kanalnummer bezeichnet werden, wenn es sich um einen einfachen Dimmer
wie in einem Theater handelt.

FX

Abkiirzung des englischen ,Effects”. Die automatisierte Anwendung von Anderungen an einem der
vier Attribute. In QuickQ sind Helligkeits-, Farb-, Beam- und Positionseffekte integriert.

Framing

Diese Funktion befindet sich unter den Beam-Attributen und wird im deutschen ,,Blendenschieber”
genannt. Einem Scheinwerfer mit dieser Funktion kann iber DMX der Strahlengang wie bei einem
Profilscheinwerfer beschnitten bzw. geformt werden.

Gruppe

Eine Sammlung von mehr als einem Gerat. Hierbei kann es eine Sammlung desselben Typs und
Fixture-Modus sein oder aber auch eine Sammlung aller Gerate einer Gelfarbe (z.B. LEE) sein.

Head
Ein anderer Begriff flr "Gerat", der in der MagicQ-Konsolenreihe verwendet wird.

Leeren
Mit diesem Befehl wird der Zwischenspeicher der QuickQ geleert. QuickQ ladt alle aktivierten
Gerate und veranderten Parameter in diesen Speicher, damit sie entweder von der Konsole
ausgegeben oder in einem Cue abgespeichert werden kdonnen.

Wichtig: Anders als bei anderen Lichtpulten bleiben die Werte auch nach dem Speichern in einen
Cue weiterhin aktiviert. Deshalb sollte man immer "Leeren" antippen, bevor ein neues Lichtbild
erstellt wird.

MIDI
MIDI ist eine Abkiirzung fiir Musical Instrument Digital Interface. Es ist eine Moglichkeit, Gerate
anzuschlieRRen, die Tone erzeugen und steuern. Es kann verwendet werden, um die Beleuchtung
durch ein Audiogerat wie einem digitalen Keyboard zu steuern.
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Multifunktionsfader:
Auf der linken Seite der Konsole haben QQ10 und QQ20 20 Fader und die QQ30 hat 40 Fader.

Multifunktions-Fader-Modus
Die Multifunktionsfader auf der linken Seite der Konsole kdnnen mit den drei Modustasten, die sich
auf der Konsole Gber den COL MIX-Encodern befinden, oder unten links auf dem Touchscreen in
einem von drei Modi betrieben werden:

Fixture [FIX]: Jeder Fader steuert ein Fixture (Gerat), wie es beim Patchen zugewiesen wurde.
Group [GRP]: Jeder Fader steuert eine Gruppe von Fixtures (Geraten).
Cue [CUE]: Auf jeden Fader kann ein Cue fiir die Wiedergabe in diesem Modus aufgezeichnet werden.

Paletten
Eine Sammlung von Gerate-Attributen eines Typs - zB. der Farben -, die als Bausteine beim
Aufzeichnen von Cues verwendet werden kdnnen. Cues greifen auf diese Paletteneintrdge zuriick
und unbegrenzt viele Cues kdnnen sich auf denselben Paletteeintrag beziehen.

Dies bedeutet einen groBen Vorteil. Sie haben beispielsweise 500 Cues, die alle auf den einen
Farbpaletteneintrag mit dem Namen "Gelb" zurlickgreifen. Nun méchten Sie diesen speziellen
Gelbton, den Sie in allen 500 Cues verwendet haben, andern. Hierzu miissen Sie nur eine Aktion
durchfiihren: Sie verandern nur den Farbpaletteneintrag "Gelb" und diese Anderung wird fortan in
allen Cues, in denen dieser Paletteeintrag gespeichert wurde, benutzt.

Paletten befinden sich in den jeweiligen Parameterfenstern fiir Dimmer, Farbe, Position und Beam.

Patchen

Beim Patchen wird der Konsole mitgeteilt, welche Gerate in welchem Modus an die Konsole
angeschlossen und tiber DMX verbunden sind.

Playbacks
sind die Fader unten rechts auf der Konsole: Die QQ10 verfiigt Gber einen Cue-Stack Fader im
Theaterstil und zwei Chase-Cue-Stack Fader, wahrend die QQ20 und die QQ30 jeweils 10 Playback
Fader haben, die jeweils einen Cue, einen Cue-Stack oder ein Chase enthalten kdnnen.

Remote Data Management (RDM)
RDM ist ein zusatzliches Protokoll zu DMX. Es bendétigt keine zusatzliche Verkabelung zu dem
normalen DMX und ermdoglicht die Kommunikation der Gerate mit der Konsole. QuickQ kann RDM
nutzen, um Gerdte automatisch zu erkennen und zu patchen. QuickQ kann tGber RDM jedoch keine
Gerate neu adressieren oder den Geratemodus andern.

Sequenz
Ein anderer Begriff fir Cue-Stacks.

Visualisierer
Software, die eine 3D-Visualisierung der in einer Lichtshow verwendeten Gerate zeigt. Dies kann
verwendet werden um Shows zu programmieren, ohne ein physisches Lichtrigg zu instllieren.
QuickQ Konsolen kdnnen sich mittels Art-Net mit den meisten Visualisern verbinden, einschliefSlich
der ChamSys MagicVis Software und die QuickQ Designer Software, die einen eingebauten
Visualisierer enthalt.

Theater-Style-Cue-Stack
Eine nummerierte Sequenz von Cues in einem Cue-Stack, die normalerweise in derselben
Reihenfolge nacheinander ausgefiihrt werden und mit einer Fade-Time (Uberblendzeit) ein- und
ausgeblendet werden.
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Anhang A: DMX, Ethernet und ArtNet

DMX

DMX-Daten werden seriell Gbertragen. Dies bedeutet, dass ein Kabel Daten libertragt, die
nacheinander Bit fiir Bit (ein Bit ist eine 1 oder 0) gesendet werden. Die gesamte Ubertragung von
DMX-Daten fiir ein DMX-Universum wird als ein DMX-Paket bezeichnet.

Start Code Chan 1 Chan 2 Chan 3 Chan 512

Ein DMX-Paket besteht aus einem Startcode und 512 Kanalebenen.

Der Startcode fur DMX ist im Allgemeinen 0. Der Kanalabschnitt enthalt den Pegel fiir diesen Kanal.

Ethernet

Ethernet ist die Technologie, mit der Computer in einem Netzwerk verbunden werden. Die meisten
Computer verwenden ein Protokoll namens TCP / IP (Transmission Control Protocol tiber Internet
Protocol), um Uber ein Ethernet-Netzwerk zu kommunizieren.

Ethernet (ibertragt die IP-Adresse (Adresse eines Computers im Netzwerk) des sendenden
Computers, gefolgt von der IP-Adresse des empfangenden Computers und den Daten. Die IP-
Adressen ermoglichen die Weiterleitung der Daten an den richtigen Computer.

In einem typischen Blironetzwerk haben Computer eine IP-Adresse von 192.168.1.x, wobei x
zwischen 0 und 254 liegt (255 ist eine reservierte Adresse). Diese IP-Adressen werden im Allgemeinen
dynamisch vom Router im Netzwerk mithilfe eines Protokolls namens DHCP zugewiesen.

Router
e | B . -
192.168.1.]1 — - =

192.168.1.2 192.168.1.3 192.168.1.4

Die Computer verwenden eine Subnetzmaske von 255.255.255.0. Dies gibt an, welcher Bereich von
IP-Adressen sich im lokalen Netzwerk befindet. Im obigen Beispiel gibt 255.255.255.0 einen Bereich
von 192.168.1.0 bis 192.168.1.255 an, d.h insgesamt 256 Adressen.

ArtNet

ArtNet ist ein lizenzfreies Kommunikationsprotokoll (Sprache), das von Artistic License entwickelt
wurde, um DMX-Informationen Gber ein Netzwerk zu Gibertragen.

In einem ArtNet-Netzwerk wird in der Regel das IP-Adressschema 2.x.x.x oder 10.x.x.x unter
Verwendung eines Subnetzes von 255.0.0.0 verwendet. Es ist wichtig sicherzustellen, dass ArtNet-
Daten, die das IP-Adressschema der Klasse A verwenden, nicht ins Internet geleitet werden.
Idealerweise sollte ein separates Netzwerk nur fiir die Beleuchtung zwischen Ihrer QuickQ-Konsole
und den Empfangs-Knoten eingerichtet werden.

Im Gegensatz zu normalen Blronetzwerken muss die IP-Adresse im Bereich 2.x.x.x oder 10.x.x.x
liegen, wobei x zwischen 0 und 255 liegt.

Die Subnetzmaske muss auf 255.0.0.0 eingestellt sein. Dies bedeutet, dass die Adresse jedes Gerats
im Netzwerk manuell zu konfigurieren ist. QuickQ-Produkte sind werksseitig normalerweise auf
10.x.x.x eingestellt.
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Anhang B: FCC Teil 15 Hinweis

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei
Bedingungen:

(1) Dieses Gerat darf keine schadlichen Interferenzen verursachen; und

(2) Dieses Gerat muss alle empfangenen Interferenzen akzeptieren, einschlieBlich Interferenzen, die
einen unerwiinschten Betrieb verursachen kénnen.

Dieses Gerat wurde getestet und entspricht den Grenzwerten fiir digitale Gerdte der Klasse B gemaR
Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Diese Grenzwerte sollen einen angemessenen Schutz gegen
schadliche Interferenzen in Wohngebieten bieten. Dieses Gerat erzeugt, verwendet und strahlt
moglicherweise Hochfrequenzenergie aus und kann, wenn es nicht in Ubereinstimmung mit den
Anweisungen installiert und verwendet wird, den Radio- und Fernsehempfang storen. Es kann jedoch
nicht garantiert werden, dass bei einer bestimmten Installation keine Interferenzen auftreten. Wenn
dieses Gerat den Radio- oder Fernsehempfang stort, was durch Aus- und Einschalten des Gerats
festgestellt werden kann, sollte der Benutzer versuchen, die Storung durch eine oder mehrere der
folgenden MalRnahmen zu beheben:

¢ Richten Sie die Empfangsantenne neu aus oder positionieren Sie diese neu.
* VergroRern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.

¢ SchlieRen Sie das Gerat an eine Steckdose an, die sich von dem Stromkreis unterscheidet, an den
der Empfanger angeschlossen ist.

Sie kénnen sich auch an lhren ChamSys Ltd-Handler oder einen erfahrenen Radio- / Fernsehtechniker
wenden.

HINWEIS: Die FCC-Bestimmungen sehen vor, dass Anderungen oder Modifikationen, die nicht
ausdricklich von ChamSys Ltd genehmigt wurden, die Berechtigung des Benutzers zum Betrieb des
Gerats unglltig machen kdénnen.
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Anhang C: Technische Daten

Benutzeroberfliche

Touch Screen
Maximale Kanale

Unterstirtzte Gerate Typen

Multifunktion Fader
Farbton/Sattigung Encoder
Attribut Encoder

Playback Fader

Home Button

Anschliisse

UsB

10/100 Mbit Netzwerk
Externer Monitor
Audio In /Out
10Scene Anschlisse

WiFi

DMX - Ausgabe
DMX - Universen

DMX Ausgange 5-Pin XLR
SACN

ArtNet

Pathport

MIDI & OSC
0scC
MIDI

MIDI Timecode Support

Mafe und Gewicht
GréRe (B/ T/H mm)

Gewicht
Strom-Anschlufl

Netzteile
Netzteil

Gerate Code

QuickQ 10

9.7"
512

LEDs und Dimmer

20
Y
0

Fader fur zwei Chase

und einen Cue Stack

Y

2

1

1920 x 1080 HDMI
Y

0

802.11bgn 2.4G

< < < B R

525 x 350 x 106
4,7 kg

12v DV
Extern12V2A

100-710

QuickQ 20

9.7"
1024

LEDs und Dimmer
und Moving Lights

20
Y
4

Zehn Playback-Fader
fuir Chase + Cue Stack

Y

2

1

1920 x 1080 HDMI
Y

0

802.11bgn 2.4G

< < < N N

525 x 350 x 106
5,2 kg

12V DV
Extern12V2A

100-720

QuickQ 30

9.7"
2048

LEDs und Dimmer
und Moving Lights

40
Y
4

Zehn Playback-Fader
fir Chase + Cue Stack

Y

2

1

1920 x 1080 HDMI
Y

0

802.11bgn 2.4G

< < =< w bH

760 x 350 x 106
6,1 kg

12V DV
Extern12V2A

100-730
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QuickQ Rack

N/A
2048

LEDs und Dimmer
und Moving Lights

10 Szene Buttons
N
0
N

2

1

1920 x 1080 HDMI
Y

4

802.11bgn 2.4G

< < < N b

400 x 186 x 48
3,1kg
90-240 VAC

Eingebautes

100-701
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Anhang D: Entsorgung und Recycling von Konsolen

Bitte beachten Sie, dass ChamSys-Produkte gemaR den Entsorgungs- und Recyclingvorschriften fiir
Elektro- und Elektronikaltgeradte entsorgt werden missen. ChamSys-Produkte diirfen nicht mit dem
normalen Hausmiill entsorgt werden.

Fir Kunden auRerhalb GroRbritanniens wenden Sie sich bitte an Ihren ortlichen Handler.

Fiar Kunden in GroRbritannien kontaktieren Sie uns bitte unter +44 (0) 23 8023 8666 oder senden Sie
eine E-Mail an support@chamsys.co.uk.

WEEE Herstellerregistrierungsnummer WEE / FF5605UX.

Anhang E: QuickQ-Garantiezertifikat

Vielen Dank, dass Sie sich fir eine QuickQ-Konsole entschieden haben. Alle QuickQ Konsolen werden
mit einer zweijahrigen Garantie auf Teile und Arbeitsleistung geliefert, die die Konsole bei
Komponenten- und Materialfehlern abdeckt. Diese Garantie deckt keine physischen Schaden an der
Konsole, Transportschaden oder Schaden an Komponenten ab, die durch Faktoren wie
Flussigkeitsschaden / Verschiitten auf der Konsole verursacht wurden.

Flir Garantieanspriiche wenden Sie sich bitte an den Handler, bei dem Sie die Konsole gekauft haben.
Wenn Sie aulRerhalb GroRbritanniens ansassig sind, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler vor Ort.
Ihr Handler vor Ort ist hier zu finden: www.chamsys.de/contact.

RoHS

CeX





