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I Technische Daten

Roland TD-27: Drum-Soundmodul

Drum-Kits

100 (Presets: tiber 50)

Instrumente

Uber 700

User Sample Import

Anzahl der User Samples: maximal 500 (inkl.
die ab Werk geladenen User Samples)
Lange (gesamt): 24 Minuten in mono, 12
Minuten in stereo

Dateiformat, das geladen werden kann:
WAV (44.1 kHz, 16/24 bit)

Sampling Rate (original): 44,1 kHz
Sampling Rate (mit Sampling Rate Converter):

Effekt-Typen

Pad Compressor: fir jedes Pad
Pad Equalizer: fiir jedes Pad
Overhead Mic Simulator
Room/Reverb

Multi-Effekte: 3x System, 30 Typen
Master Compressor

Master Equalizer

USB Audio 96 kHz, 48 kHz
Aufnahme: 28 Kanéle
Wiedergabe: 4 Kanéle
Stromversorgung AC-Adapter (DC9V)
Stromverbrauch 770 mA
Abmessungen 238 (W) x 204 (D) x 79 (H) mm
Gewicht

(ohne AC-Adapter)

1,1kg

Bluetooth

unterstiitzte Standards: Bluetooth Ver 4.2
unterstitzte Profile: A2DP (Audio), GATT
(MIDI over Bluetooth Low Energy)

Codec: SBC (unterstutzt das
Verschlisselungssystem der SCMS-T-
Methode)

Beigefiigtes
Zubehor

Kurzanleitung

Informationsblatt,USING THE UNIT SAFELY”
Halteplatte fir das Soundmodul
Fliigelschraube (M5 x 10) x 2

AC-Adapter

spezielles Verbindungskabel

Song Player
(SD-Karte)

Dateiformat: WAV (44.1 kHz, 16/24 bit),
MP3 *1

Recorder

Aufnahmemethode: Realtime (Echtzeit)

Maximale Lénge: 60 min (Temporar-
Aufnahme: 3 min) *2

Dateiformat: WAV (44.1 kHz, 16 bit)

Display

Graphikfahiges LCD-Display mit 256 x 80
Punkten

Externer Speicher

SD-Karte (unterstitzt das SDHC-Format)

Anschlisse

TRIGGER INPUT-Anschluss x 1: DB-25-Typ
(Kick, Snare, Tom 1, Tom 2, Tom 3, Hi-hat,
Crash 1, Ride, Ride Bell, Hi-Hat Control) *3

TRIGGER IN-Buchse x 4: TRS-Klinke
(CRASH 2, AUX 1, AUX 2, AUX 3) *3

DIGITAL TRIGGER IN-Anschluss x 3:
USB A-Typ

MASTER OUT-Buchsen x 2 (L/MONO, R):
Klinke

DIRECT OUT-Buchse x 2 (MONO): Klinke
PHONES-Buchse x 1: Stereoklinke

MIX IN-Buchse x 1: Stereoklinke
MIDI-Anschlisse x 2 (IN, OUT/THRU)

USB COMPUTER-Anschluss x 1: USB B-Typ
FOOT SW-Buchse x 1: TRS-Klinke

DC IN-Buchse

USB COMPUTER-
Anschluss

Geschwindigkeit: Hi-Speed USB
Driver Mode: Generic, Vender
Protokoll: USB MIDI, USB Audio *4

USB-Anschluss

Sampling Rate (original): 44,1 kHz

Sampling Rate (mit Sampling Rate Converter):
96 kHz, 48 kHz

Aufnahme: 28 Kanale
Wiedergabe: 4 Kandle

Zusatzliches
Zubehor

Pads: PD-Serie, PDX-Serie, BT-Serie
Cymbals: CY-Serie

Kick: KD-Serie, KT-Serie

Hi-hat: VH-13, VH-11,VH-10
Hi-Hat Control Pedal: FD-Serie
Acoustic Drum Trigger: RT-Serie
FuBschalter: BOSS FS-5U, FS-6
Personal Drum Monitor: PM-Serie
Noise Eater-Platte: NE-Serie

*1: Audiodaten mussen auf der SD-Karte gesichert werden.

*2: Fir die Aufnahme von Songs muss eine SD-Karte eingesteckt
sein. Wenn keine SD-Karte eingesteckt ist, kdnnen Sie ca.
3 Minuten aufnehmen, diese Aufnahme ist aber nicht im
internen Speicher sicherbar.

*3:ausschlieBliche Verwendung mit einem Digital-Pad.

*4: Fur die USB Audio-Ubertragung muss der Vender-Treiber
ausgewahlt und auf Vender Mode umgeschaltet werden.

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des
Produkts bei Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf.
aktualisierte Informationen zu diesem Produkt finden Sie auf
der Roland-Internetseite.
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I Uberblick tiber das TD-27

Drum Kits

Drum-Kit

Die Sounds, die bei Anschlagen eines der Pads erzeugt werden, werden als
Jnstrumente” bezeichnet. Ein Set der den Pads zugewiesenen Instrumenten wird als
,Drum-Kit” bezeichnet. Die Struktur eines Drum-Kit ist unten dargestellt.

Instrument

| Drum-kit100 |

N
J Drum-Kit 1 “J.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.' .
e AYH
P N[
Pad-Einstellungen EE
Pads Pad Compressor usw. E:
s N
Spielfliche "
Volume, Pan, Pad Equalizer, Einstellungen ::
fur die Sub-Instrumente usw. ::
CRASH 1 CRASH 2 Instrument -'
Sound, Transient usw. ::
Rim Rand Sub-Instrument E:
Sound, Transient usw. ::
L J
[Rand ] n
L J :
Einstellungen fiir das gesamte Drum-Kit :E
Zu diesen gehoren u.a.: Einstellungen fiir die Overhead-Mikrofone, B —
Raumakustik, Effekte, MIDI-Einstellungen und der Drum Kit-Name. "'
|\ g
. J
e Wenn Sie eine Einstellung fiir ein Drum-Kit verdndern, wird die Anderung automatisch gesichert.
e Details zu den Parametern eines Drum-Kit finden Sie im Dokument,Data List” (PDF).
Instrument Drum-Kits
O 0 00 0000000000000 0000000000000 00000 0 O 0 00000 0000000000000 0000000000000 0 0 0
Ein Sound wie ,Snare Drum” oder ,Kick Drum” wird als Ein Drum-Kit ist eine Zusammenstellung von Instrumenten, die
LInstrument” bezeichnet. Die Instrumente konnen den Pads den Pads zugeordnet sind.
(Spielflédche und Rand) zugewiesen werden. Sie konnen allgemeine Einstellungen fiir das Drum-Kit
vornehmen, wie z.B. die Position der Overhead-Mikrofone, die
. Ff’.’lrjedes Instrument kénnen Sie den SOl:lnd sowie Raumumgebung und die Effekte.
Einstellungen wie Attack, Release usw. einstellen.
e Sie konnen weiterhin detaillierte Einstellungen wie ,Head”
(Typ der Spielflache), ,Shell Depth” (Tiefe des Kessels) oder Eﬁ-’ekte
”Ambience“ (Raumklang) Vornehmen' O 0 00000 0000000000000 0000000000000 0 0 0

e Sie kdnnen eine am Rechner erstellte Audiodatei auf eine SD-
Karte kopieren, in das TD-27 importieren und als Instrument
spielen (User Sample-Funktion).

Dieses Gerat besitzt Effekte, die flir verschiedene Spielzonen
der einzelnen Pads verfligbar sind (wie der Pad-Equalizer), die
flir jedes einzelne Pad definiert werden konnen (wie der Pad
Compressor) und solche, die auf das gesamte Drum-Kit wirken
(wie der MFX und der Master Compressor).



Uberblick iiber das TD-27

Speicher

Der Bereich, in dem Einstellungen fiir Drum-Kits und Trigger gesichert werden, wird als ,Speicher” (memory) bezeichnet.

1D-27

Drum-Kits
Set lists

Drum-Kits
Set lists
Trigger-Einstellungen Trigger-Einstellungen

System System

User Samples (Presets) User Samples

aufgenommenen Daten

Backup
Drum-Kits

User Samples

aufgenommenen Daten

EXPORT

Preset-Speicher

Die Werksvoreinstellungen sind im Preset-Speicher abgelegt.
Wenn Sie einen Factory Reset ausfiihren, wird der Inhalt des
Preset-Speichers in den User-Bereich kopiert (S. 62).

Die folgenden Einstellungen sind im Preset-Speicher abgelegt.

e Drum-Kits (S. 6)

e Setlists (S.18)

e Trigger-Einstellungen (S.51)
e System (S. 46)

e User Samples (Presets) (S. 35)

* Die User Samples des Preset-Bereichs kdnnen nicht kopiert
werden. Bei Ausfiihren des ,Factory Reset“-Vorgangs
werden die User Samples im User-Speicher auf die
Werksvoreinstellungen zurlick gesetzt.

User—Speicher

In diesem Bereich werden Anderungen und Spiel-Einstellungen
gesichert. Sie konnen in diesen Bereich auch Daten einer SD-
Karte oder aus dem Preset-Speicher kopieren (S. 43).

Die folgenden Einstellungen sind im User-Speicher abgelegt.

e Drum-Kits (S. 6)

e Setlists (S.18)

e Trigger-Einstellungen (S.51)
e System (S. 46)

e User Samples (S. 35)

Der Arbeitsspeicher (Temporary Memory)

Die im TD-27 aufgenommenen Spieldaten (Song) werden

im Arbeitsspeicher abgelegt. Die im Arbeitsspeicher
aufgenommenen Daten konnen auf eine SD-Karte exportiert
werden (S. 27).

* Fur die Aufnahme von Songs muss eine SD-Karte eingesteckt
sein. Wenn keine SD-Karte eingesteckt ist, kdnnen Sie ca.
3 Minuten aufnehmen, diese Aufnahme ist aber nicht im
internen Speicher sicherbar. Wenn Sie eine Aufnahme auf der
SD-Karte sichern mochten, stellen Sie sicher, dass eine SD-
Karte eingesteckt ist.

* Wenn Sie das Instrument ausschalten, werden alle im
Arbeitsspeicher enthaltenen Aufnahmedaten gel6scht.

SD-Karte

Die im User-Bereich gesicherten Daten kénnen als ,Set” auf
einer SD-Karte gesichert werden. Bis zu 99 dieser Sets kénnen
auf einer SD-Karte abgelegt werden. Auf3er den Backup-Daten
konnen zusatzlich bis zu 999 Drum-Kits gespeichert werden. Die
mit dem TD-27 erzeugten Spieldaten konnen auch direkt auf
einer SD-Karte aufgezeichnet werden.

[HINWEIS |

e Die auf einer SD-Karte gesicherten Daten konnen in den
User-Speicher geladen bzw. kopiert werden. Weitere Details
finden Sie in den Abschnitten ,Erstellen einer Backup-Datei
auf der
SD-Karte (SD CARD)" (S. 47) oder ,Kopieren von
Einstellungen (COPY)"(S. 43)

e Informationen zur Ordnerstruktur der SD-Karte finden Sie
im Abschnitt,Die Ordnerstruktur der SD-Karte” (S. 22).



I Die Bedienoberflache und Anschlisse

Display

zeigt verschiedene Informationen

an, abhdngig vom ausgefiihrten
Bedienvorgang.

Kurz nach Einschalten des Gerats erscheint
das DRUM KIT-Display (die Basis-Anzeige).

= ,Auswahlen eines Drum Kit” (S. 17)

Function-Taster ([F1]-[F5])

Die Funktionalitdt der Function-Taster
ist abhdngig vom aktuell ausgewahltem
Display. Die Bezeichnungen der
verfligbaren Funktionen sind unten im
Display ablesbar.

[®@]-Taster

aktiviert die Aufnahme-Funktion.

= ,Die Aufnahme” (S. 27)

[»>/m]-Taster

startet bzw. stoppt einen internen Song,
eine selbst aufgenommenen Song bzw. die
Aufnahme.

= ,Spielen zu einem Song” (S. 20)
= ,Die Aufnahme” (S. 27)

[SONG]-Taster

ruft Song-relevante Einstellungen auf,
z.B. die Demo-Songs oder Backing-
Songs.

= ,Spielen zu einem Song” (S. 21)

[Drum KIT]-Taster

ruft das Basis-Display auf, in dem Sie
Drum-Kits auswahlen kénnen.

Sie konnen durch Driicken dieses Tasters
von jedem anderen Display wieder das
Basis-Display aufrufen.

=  Auswdhlen eines Drum Kit" (S. 17)

[CLICK]-Taster

aktiviert den Click-Sound bzw.
ermdoglicht Einstellungen fiir das Tempo
oder Clicksignal.

= ,Aktivieren eines Click (Metronom)”
(S.24)

Drehregler
wahlt im DRUM KIT-Display das Drum-Kit
aus.

Dieser Regler wird auch dazu verwendet,
den Wert des mit den Cursor-Tastern
ausgewadhlten Parameters zu verandern.

[ERoland

[COACH]-Taster

ruft das Coach-Menii auf, in dem Sie
verschiedene Ubungen auswahlen
kénnen.

= ,Uben im Coach-Modus” (S. 24)




Die Bedienoberflache und Anschliisse

[BACKING]-Regler

bestimmt die Lautstérke eines internen
Songs, des Click-Signals sowie die
Lautstarke des tiber die MIX IN-Buchse

oder Bluetooth verbundenen externen
Mobilgeréts.

= ,Spielen zu einem Song” (S. 20)

=  Aktivieren eines Click (Metronom)” (S. 24)

BACKING PHONES

® ©

INSTRUMENT LEVEL

MASTER

\ TUNING MUFFLING

[PHONES] -Regler

stellt die Lautstérke des an den PHONES-
Buchsen angeschlossenen Kopfhérers
ein.

Sound Modify-Regler

[MASTER]-Regler

stellt die Lautstarke des tiber die
MASTER OUT-Buchsen ausgegebenen
Signals ein.

([INSTRUMENT], [LEVEL], [TUNING], [MUFFLING])

wahlt einen Sound aus (INSTRUMENT), stellt die Lautstarke (LEVEL), die Tonh6he
(TUNING) und die Abklingzeit (MUFFLING) ein.

=  Editieren eines Drum-Kit” (S. 30)

Bluetooth-Anzeige

zeigt den Bluetooth-Verbindungsstatus an.

Sie konnen ein Mobilgeréat tiber Bluetooth mit diesem Gerat verbinden und dann zu
einem Song-Playback des Mobilgerats Schlagzeug spielen.

KIT EDIT

USER
SAMPLE ~ SYSTEM

DRUM SOUND 1| p

[KIT EDIT]]-Taster

Sie kdnnen den Sound in vielseitiger
Form verdndern, z.B. durch Auswahl
der Spielfléche, GroBe des Kessels oder
Auswahl der Raumakustik.

= Editieren eines Drum-Kit” (S. 30)

[EXIT]-Taster

bricht einen Bedienvorgang ab. Die
vorherige Display-Seite wird wieder
aufgerufen.

erloschen | Die Bluetooth Audio-Verbindung ist nicht hergestellt.
blinkt Der Kopplungsvorgang wird durchgefiihrt.
Die Bluetooth Audio-Verbindung ist hergestellt.
* Diese Anzeige blinkt mehrfach, wenn die Verbindung hergestellt
bzw. unterbrochen wird.
leuchtet

* Im Falle einer Bluetooth MIDI-Verbindung leuchtet die Bluetooth-
Anzeige nicht, auch nachdem eine Verbindung hergestellt wurde. Im
Display der auf dem Mobilgerdt gedffneten app erscheint in diesem
Fall die Anzeige ,connected”.

= ,Spielen zur Musik-Wiedergabe eines Mobilgeréts” (S. 20)
= ,Aufnahme des eigenen Spiels zu einem Song” (S. 27)

[USER SAMPLE]-Taster

Sie kdnnen eine am Rechner erstellte
Audiodatei (Sample) in das TD-27
tibertragen und diese als Instrument
spielen.

= Importieren und Abspielen von
Audiodaten (USER SAMPLE)” (S. 35)

Cursor-Taster [<][>][A][V]

bewegen den Cursor nach oben/
unten/links/rechts, um einen Parameter
auszuwdhlen.

[SYSTEM]-Taster

ruft die System-Einstellungen des
TD-27 auf.

= Verdndern verschiedener
Einstellungen (SYSTEM)” (S. 46)

[ENTER]-Taster

bestatigt einen Bedienvorgang bzw.
eine Werteingabe. In einigen Fallen
wird damit auch eine nachfolgende
Display-Seite aufgerufen. Wenn Sie
den [ENTER]-Taster gedrtickt halten
und den [SYSTEM]-Taster driicken,
wird die Display-Anzeige nicht mehr
auf die Parameter eines anderes Pads
umgeschaltet, auch wenn Sie ein
anderes Pad anschlagen (Trig Lock-
Funktion).



I Anschlieen an externes Equipment

[POWER]-Schalter

schaltet das Gerét ein bzw.

aus.

= Ein- und Ausschalten”
(S.12)

DC IN-Buchse

zum Anschluss des
beigefligten AC-Adapters.
* Fuhren Sie das Kabel
des AC-Adapters um

die Kabelsicherung
(siehe Abbildung).

%_ Kabel- @
sicherung
|

Netzkabel des AC-
Adapters

TRIGGER INPUT-Buchse

zum Anschluss des
Spezialkabels (an dem
die Pads und Pedale
angeschlossen werden).

DIGITAL TRIGGER IN-
Buchse (1, 2, 3)

zum Anschluss von Pads,
welche eine digitale
Verbindung unterstiitzen
(z.B. PD-140DS oder
CY-18DR).

= ,Einstellungen fiir
Pads, welche die
digitale Verbindung
unterstiitzen”(S. 11)

O

MIDI-Anschliisse

(IN, OUT/THRU)

zum Anschluss an externe
MIDI-Gerédte/Instrumente.

Verwenden Sie dafiir
handelstibliche MIDI-Kabel.

= ,MIDI-Einstellungen
(MIDI)"(S. 59)

DAW-Software
usw.

(Empfangsgerat)

(Unterseite)

FOOT SW-Buchse

Hier kdnnen Sie einen
FuBschalter (BOSS FS-5U,
FS-6; zusatzliches Zubehor)
anschlieen und dartiber
verschiedene Funktionen
steuern, z.B. das Aufrufen
eines Drum-Kit.

= ,Zuweisen von
Funktionen fiir
FuBtaster und Pads
(CONTROL)" (S. 60)

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate

ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

10

FOOTSW TAUX3  AUX2

MIX IN-Buchse

zum Anschluss eines externen
Audiogeréts (z.B. Audio Player

oder Smartphone). Sie konnen
zum Song-Playback eines auf

einem Mobilgerat gesicherten
Songs spielen bzw. zum Song-
Playback Ihr Spiel aufzeichnen.

= Spielen zur Musik-
Wiedergabe eines
Mobilgerats” (S. 20)

=  Aufnahme des eigenen
Spiels zu einem Song”
(S.27) )

4

DIRECT OUT-Buchsen (1, 2)

zum Anschluss an einen Mixer
Usw.

Uber diese Buchsen kénnen
Sie z.B. das Signal der Kick
oder Snare separat an einen
PA-Mixer leiten und dieses
individuell entzerren bzw. im
Sound verandern.

=  Audio Output-
Zuordnungen (OUTPUT)”
(S.55)

TRIGGERIN
AUXT  GRASHZ

‘llllllllllllllllllll'

MASTER OUTPUT-Buchsen
(L/MONO, R)

Verbinden Sie diese Buchsen
mit einem Verstarkersystem
oder Mischpult.

* Verkabeln Sie fir den

Monobetrieb nur die L/
MONO-Buchse.

TRIGGER IN-Buchse
(CRASH 2, AUX 1-AUX 3)
zum Anschluss eines Crash
Cymbal-Pads fiir CRASH 2.
An die AUX 1-AUX
3-Buchsen kénnen Sie
weitere Pads anschlieBen.

c@®-

PHONES-Buchse

zum Anschluss eines
Stereokopfhorers
(zusatzliches Zubehor).

* Auch wenn Kopfhorer
angeschlossen sind, wird
der Sound weiterhin
Uiber die MASTER
OUTPUT-Buchsen
ausgegeben.




AnschlieSen an externes Equipment

Die Anschliisse an der Seite

SD Card-Schacht

Hier konnen Sie eine handelstibliche SD- bzw. SDHC-Karte einsetzen (bis zu 32 GB
werden unterstiitzt). Mithilfe der SD-Karte konnen Sie Songs fiir das Spielen zu
Backings sichern bzw. Backup-Daten des TD-27 speichern. Sie konnen auch User
Samples importieren sowie eigene Spieldaten aufzeichnen und sichern.

=  Formatieren einer SD-Karte (FORMAT)” (S. 50)

= Spielen zu einem Song” (S. 21)

= ,Die Aufnahme” (S. 27)

= ,Importieren und Abspielen von Audiodaten (USER SAMPLE)" (S. 35)

= Erstellen einer Backup-Datei auf der
SD-Karte (SD CARD)" (S. 47)

Bevor Sie eine SD-Karte verwenden kénnen, missen Sie diese mit dem TD-27
formatieren (S. 50).

Schalten Sie das Gerét nicht aus und nehmen Sie die SD-Karte nicht heraus,
solange im Display noch ,Processing...” oder,Now Saving..” erscheint.

Bei einigen Typen von Speicherkarten bzw. bei Speicherkarten
einiger Hersteller kann es vorkommen, dass die Aufnahme bzw.
Wiedergabe nicht korrekt funktioniert.

USB COMPUTER-Anschluss

Verbinden Sie diesen Anschluss mit dem Computer. Verwenden Sie dafir ein
handelstibliches USB-Kabel. Mithilfe einer DAW-Software (im Handel erhaltlich)
konnen Sie Ihr Spiel als Audiodaten auf bis zu 28 Kandlen bzw. als MIDI-Daten
aufzeichnen. Sie kénnen das Audiosignal des Rechners tiber dieses Gerat
wiedergeben.

=  Aufzeichnen der Spieldaten auf einem Rechner” (S. 28)
= Bestimmen des Eingangs fiir das USB Audio-Signal (USB AUDIO)" (S. 58)

o )

Einstellungen fiir Pads, welche die digitale Verbindung unterstiitzen

Wenn Sie das erste Mal ein Pad mit digitalem Anschluss mit 1. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern, OK” und
dem DIGITAL TRIGGER IN-Anschluss verbinden, erscheint die driicken Sie den [ENTER]-Taster.
folgende Display-Anzeige.

BDIGITAL TRIGSER IM
Folgen Sie den Anweisungen im Display und bestimmen
Sie, welchem Triggereingang das angeschlossene Pad
zugewiesen werden soll.

* Wenn Sie einen Triggereingang auswéhlen, an dessen
Verbindungskabel bzw. TRIGGER IN-Buchse bereits ein Pad " P
angeschlossen ist, wird Uber das entsprechende Pad kein 2. Wah!.en Sie mit den Cursor-Tastern‘ da§
Sound erzeugt. gewiinschte Pad aus und stellen Sie die
e Zuordnung (ASSIGN) mit dem Drehregler ein.

Digital Pad Connected. * Esist nicht moglich, eine Zuweisung mehrfach
auszuwahlen.

Einstellbeispiel

Pad Assign

PD140DS SNARE

Weitere Details finden Sie im Abschnitt,,Einstellungen fir CY18DR RIDE
ein Pad mit digitalem Anschluss (DIGITAL)" (S. 52).

3. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder
das DRUM KIT-Display aufzurufen.




I Vorbereitungen

Befestigen des TD-27 an einem Stander

Verwenden Sie die dem TD-27 beigefiigte Halteplatte, um dieses an einem Drum-Stander

(Roland MDS-Serie; zusatzliches Zubehor) zu befestigen. Befestigen Sie die Halteplatte

mithilfe der beigefiigten Fliigelschrauben an der Unterseite des Soundmoduls (siehe

Abbildung).

* Verwenden Sie mit diesem Gerat nur die beigefligten Flligelschrauben. Die Benutzung
andere Schrauben kann das Gerdt beschadigen.

* Wenn Sie das Gerat umdrehen, achten Sie darauf, dass die Bedienelemente nicht
beschadigt werden. Lassen Sie das Gerat beim Umdrehen nicht fallen.

CIED

Wenn Sie das TD-27 an einem Cymbal-Stéander oder anderem Stander befestigen méchten, verwenden Sie das
Mehrzweckklammer-Set APC-10 (zusatzliches Zubehor).

. 3. Regeln Sie die Lautstirke des Kopfhorers bzw. der
Ein- und Ausschalten Lautsprecher auf Minimum.

* Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke 4. Verwenden Sie dafiir die Regler [PHONES] und

auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstérke ist beim Ein- [MASTER].
und Ausschalten ein leises Nebengerdusch horbar. Dieses ist
normal und keine Fehlfunktion.

Roland-Logo
nach auB3en
zeigend

Ausschalten des Gerats

Einschalten

1. SchlieBen Sie einen Kopfhorer oder ein Wenn Sie am TD-27 Einstellungen verédndert haben, werden
Lautsprechersystem (beides zusatzliches Zubehor) die Anderungen bei Ausschalten automatisch gesichert.
am TD-27 an. Dafiir ist es wichtig, dass das Gerat durch Driicken [POWER]-

* Regeln Sie die Lautstarke des Kopfhorers bzw. der Schalters ausgeschaltet wird.

Lautsprecher auf Minimum.

2. Driicken Sie den [POWER]-Schalter auf der Riickseite
des TD-27, um das Gerat einzuschalten (ON).
Wenn das TD-27 eingeschaltet ist, erscheint die folgende
Display-Anzeige. 2. Driicken Sie den [POWER]-Schalter auf der Riickseite
des TD-27, um das Gerat auszuschalten (OFF).
Im Display erscheint,Please wait. Now saving...” und das
Gerat wird nach der automatischen Speicherung der Daten
ausgeschaltet.

1. Stellen Sie die Lautstirke des am
TD-27 angeschlossenen Lautsprecher-Systems auf
Minimum und schalten Sie dieses aus.

Hier kdnnen Sie bestimmen, ob das Gerat nach einer
bestimmten Zeit ohne Aktivitdt automatisch ausgeschaltet
werden soll (AUTO OFF-Funktion).

Taster ‘ Beschreibung

Das Gerat wird nicht automatisch

Hhl(el7) ausgeschaltet.

Das Gerat wird nach vier Stunden
automatisch ausgeschaltet, wenn in der
Zwischenzeit kein Sound gespielt bzw.
kein Bedienelement betatigt wurde.

* Wenn die AUTO OFF-Funktion auf,,OFF” gesetzt ist, erscheint
diese Display-Anzeige nicht.

[F5] (4 HOURS)

* Das Gerat wird nach der voreingestellten Zeit von Inaktivitat
(Spielen der Sounds, Bewegen eines Reglers, Driicken eines
Tasters) automatisch ausgeschaltet.

Wenn Sie die automatische Abschaltung nicht wiinschen,
konnen Sie dieses Funktion de-aktivieren (S. 61).

Wenn das Gerat automatisch ausgeschaltet wurde, missen
Sie dieses manuell wieder einschalten.

12



Vorbereitungen

Die Einstellungen fiir die Hi-hat

Wenn Sie eine der V-hi-hats VH-10, VH-11 oder VH-13 verwenden, missen Sie im TD-27 den Offset-Parameter einstellen.
Diese Einstellung ist erforderlich, damit das Bewegen des Hi-hat-Pedals korrekt erkannt wird.

= \Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Abschnitt ,Einstellen der Pad-Empfindlichkeit (PARAM)” (S. 52)

Einstellungen fiir die VH-10 / VH-11

1. Losen Sie die Hi-hat von dem Bewegungssensor
und schalten Sie das TD-27 ein.

|
7 Schraube

—— Bewegungssensor

2. Losen Sie die Schraube des Cymbal-Halters und
lassen Sie die Hi-hat so weit herunter, bis sie auf
dem Bewegungs-Sensor aufliegt.

3. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,TRIGGER” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,HI-HAT“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das TRIGGER HI-HAT-Display erscheint.

& TRIGSEFR HI-HAT

6. Wihlen Sie mit dem Drehregler den Trig Type
~/H10" aus.

7. Beobachten Sie die
Aussteuerungs-
anzeige rechts im
Display des TD-27 und
stellen Sie den Offset mit der VH Offset-Schraube an
der VH-10 ein.

Stellen Sie den Offset so ein dass ein schwarzes ¢ 4 -Symbol
in der Anzeige erscheint.

Offset-

e
W(@ CLOSE.

W TRIGSER HI-HAT

wechselt
D 0 . von,> <"

zu, > ¢

8. Befestigen Sie die Hi-hat-Schraube an einer
Position, an der die Hi-hat normal schwingt, wenn
Sie diese anschlagen.

9. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

Einstellungen fiir die VH-13

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern, TRIGGER” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,HI-HAT“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das TRIGGER HI-HAT-Display erscheint.

B TRIGGER HI-HAT

OFFSET

4. Wihlen Sie mit dem Drehregler den Trig Type
+~H13" aus.

5. Driicken Sie den [F5] (OFFSET)-Taster.
Das VH OFFSET ADJUSTMENT-Display erscheint.

CAMCEL ] EXECUTE

6. Losen Sie die Halterung der oberen Hi-hat und
lassen Sie diese auf der unteren Hi-hat aufliegen.
* Berihren Sie nicht die Hi-hat-Pads und das Pedal.

7. Driicken Sie den [F5] (EXECUTE)-Taster.

YH OFFSET ADJU

Der ,VH Offset”-Parameter wird automatisch eingestellt
(dieses dauert ca. 3 Sekunden).

8. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

13



I Die Spieltechniken

Das TD-27 ermdglicht wie bei einem akustischen Schlagzeug unterschiedliche Spieltechniken.

e Benutzen Sie ausschlieBlich Sticks, die aus Holz oder Plastik gefertigt sind. Bei Verwendung von Sticks aus Carbon oder Metall
erzeugt der Sensor Fehlfunktionen.

e Benutzen Sie ausschlieBlich Nylon-Besen. Bei Benutzung von Besen aus Metall konnen Fehlfunktionen auftreten und die Pad-
Oberflache beschadigt werden.

Snare / Toms

Spieltechnik Beschreibung

Bei bestimmten Snare-Sounds dndert sich die Klangfarbe, wenn Sie das Fell an
unterschiedlichen Stellen anschlagen.

@ Schlagen Sie auf die Spielfliche des Pads.
Normale Schldge /

Der Klang ist unterschiedlich ab-
héngig von der Anschlagposition.

Schlagen Sie gleichzeitig mit der Stockspitze auf das Fell und mit dem Stockschaft auf
Rim Shot den Spannreifen.

Der tiber den Spannreifen getriggerte Sound ist unterschiedlich zu dem der Spielflache.

Legen Sie die Hand auf die Spielflache und schlagen Sie mit Stock auf den Spannreifen.

Abhéngig vom ausgewahlten Snare-Sound kdnnen Sie Rimshots oder/und Cross Stick-
Sounds spielen.

SchlieBen Sie entweder ein Pad an, welches fiir den Rand (Rim Shot) die Einstellung
,SN” zuldsst oder ein Pad wie das PD-140DS, welches einen Digital-Anschluss besitzt,

Cross Stick-Schla
ross stick-schlage die Cross-Stick-Spieltechnik unterstitzt und als Snare zugewiesen ist.

* Beianderen Pads als dem PD-140DS schlagen Sie nur den Rim an und nicht die
Spielflache.

* Bei einigen Snare-Sounds ist es nicht moglich diese unterschiedlich zu spielen.

Sie kdnnen mit Besen Uber die Spielflache wischen.

SchlieBen Sie entweder ein Pad an, welches fir die Spielfliche (Mesh Head) die
Einstellung,SN” zuldsst oder ein Pad wie das PD-140DS, welches einen Digital-
Anschluss besitzt, die Besen-Spieltechnik (Brush) unterstiitzt und als Snare zugewiesen
Spielen mit Besen ist.

Wahlen Sie ein Instrument aus, dass die Besen-Spieltechnik (Brush) unterstiitzt und
setzen Sie den Brush-Schalter auf,ON”.

= \Weitere Details finden Sie im ,Spielen mit Besen (BRUSH SW)" (S. 42) (PDF).

Andern der Klangfarbe des Rimshots

Bei bestimmten Snare- und Tom-Sounds kénnen Sie durch unterschiedliche Spielweisen vom Rimshots verschiedene Klangfarben
erzeugen.

* Sie mussen dafiir ein Pad anschliefen, das eine Positionserkennung unterstiitzt.

Spieltechnik Beschreibung

Normaler Rim Shot

(Open rim shot) Schlagen Sie gleichzeitig auf das Fell und den Spannreifen.

flacher Rimshot Schlagen Sie gleichzeitig in der Nahe des Spannreifens auf das Fell und auf den

Spannreifen selber.
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Die Spieltechniken

Spieltechnik

Beschreibung

geoffnet/geschlossen

Der Hi-hat-Sound verédndert sich kontinuierlich von ,offen” bis,,geschlossen’,
abhéngig davon, wie tief das Hi-hat-Pedal gedriickt wird.

Sie kénnen auch einen Foot Close-Sound (Driicken des Pedals) oder Foot
Splash-Sound (Driicken und sofortiges Loslassen des Pedals) spielen. Abhéngig
vom ausgewahlten Instrument wird bei Spielen eines Foot Splash-Sounds auch
die Klangfarbe des Sounds verandert.

Wenn Sie das Pedal driicken und auf dem Pad den geschlossenen Hi-hat-
Sound spielen, konnen Sie durch weiteren Druck auf das Pedal den Sound

Pressure verandern.
(VH-13) {
* Die Hi-hat-Pads VH-10, VH-11, FD-9 und FD-8 unterstiitzen diese
Funktionalitét nicht.
Dieses bezeichnet das Anschlagen der Mitte des Hi-hat-Pads. Uber den
Bow Shot Triggereingang des Soundmoduls wird dariiber der dem Bereich ,Head"”
zugewiesene Sound gespielt.
Dieses bezeichnet das Anschlagen des Rands des oberen Hi-hat-Pads mit dem
Schaft des Sticks. Uber den Triggereingang des Soundmoduls wird dariiber der
Edge Shot dem Bereich ,Rim” zugewiesene Sound gespielt.

Randsensor @

* Das direkte Anschlagen des Rands (von der Seite) erzeugt nicht den
korrekten Sound. Schlagen Sie das Pad an wie in der Abbildung gezeigt.

* Schlagen Sie nicht auf die Unterseite der oberen Hi-hat bzw. auf die untere Hi-hat, da ansonsten Fehlfunktionen auftreten.

Cymbals

Spieltechnik

Beschreibung

Bow Shot

Der Sound erklingt unterschiedlich
abhéngig von der Anschlagposition.

e

Dieses bezeichnet das Anschlagen der Mitte des Cymbal-Pads. Uber den
Triggereingang des Soundmoduls wird dartiber der dem Bereich ,Head"”
zugewiesene Sound gespielt.

Bei einigen Ride-Sounds wird die Klangfarbe abhangig davon verandert, an
welcher Position Sie das Cymbal-Pad anschlagen.

Edge Shot

Dieses bezeichnet das Anschlagen des Rands des Cymbal-Pads. Uber den
Triggereingang des Soundmoduls wird darliber der dem Bereich ,Rim”
zugewiesene Sound gespielt.

Bell Shot

Dieses bezeichnet das Anschlagen der Kuppe des Cymbal-Pads. Wenn der
,Bell“-Bereich angeschlagen wird, ist der,Bell“-Sound horbar (siehe Abbildung).

SchlieBen Sie entweder ein Pad an, welches das 3-Wege-Triggering unterstiitzt
(Einstellungen ,RD” und ,RDB") oder ein Pad wie das CY-18DR, welches einen
Digital-Anschluss besitzt, die Bell Shot-Spieltechnik unterstiitzt und als Ride
zugewiesen ist.

Choke-Funktion
(Abstoppen des
Cymbal Pad-Sounds)

Sensor

Randsensor

Wenn Sie das Cymbal-Pad sofort nach Anschlagen im Bereich des Rand-Sensors
festhalten, wird der gespielte Sound sofort unterbrochen. Beim CY-18DR wird
der Sound auch dann gestoppt, wenn Sie die Hand auf den Sensorbereich
legen. Wenn Sie das Cymbal-Pad zuerst greifen und dann anschlagen, wird der
Sound nur kurz angespielt.
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I Spielen des Gerats

Das TD-27 besitzt verschiedene Drum-Kits fiir unterschiediche Musikstilrichtungen.

1. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster.
Das DRUM KIT-Display erscheint. Abhdngig von den aktuellen Einstellungen wird im Display der folgende Inhalt angezeigt.

Tempo (erscheint nur, wenn das Kit Das Trigger-Meter zeigt den Pegel an, wenn Sie ein
Tempo auf,ON" gestellt ist) Pad anschlagen.

W DFRUM KIT O e EETEIHEAD [KICK 1

Brush-Symbol (erscheint nur, wenn der Brush-Schalter auf,ON” J

Ve
D—27 gestelltist
Ei

<it Mame

SET LIST HETICE [N]R]=]x] EIT WMol

J { Drum Kit-Name J

2. Wahlen Sie mit dem Drehregler das gewiinschte Drum Kit aus.

Referenz

Eine Liste der Drum-Kits finden Sie im Dokument ,Data List” (PDF).

User Sample-Symbol (erscheint nur bei Drum-Kit, die User
Samples (S. 35) verwenden)

{ Drum Kit-Nummer

Die Cross-Stick Spieltechnik Stoppen aller aktuell spielenden Sounds
(ALL SOUND OFF)

Sie kdnnen den Sound der aktuell gespielten Drum-Sounds und
User Samples gemeinsam stoppen (S. 35). Dieses ist sinnvoll,
wenn Sie den Sound einer langen Loop-Phrase, die als User-

Pads, die an einer TRIGGER INPUT-Buchse
9ggeschlossen sind

Jedesmal, wenn Sie den [F3] (XSTICK)-Taster driicken, wird fiir Sample gespeichert ist, vorzeitig stoppen méchten.
das Snare-Pad zwischen,Cross-Stick-Sound erklingt” und,Cross-
Stick-Sound erklingt nicht” umgeschaltet (S. 14). * Der Reverb-Effekt, ein eventuell spielender Song und der

mODRUM KIT  J=t20 K Click Track werden damit nicht gestoppt.

|
JE | " = + 1. Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt und driicken
Sie den [EXIT]-Taster.
Alle aktuell gespielten Sounds werden gestoppt.

Referenz

Spielen eines Pads, welches einen digitalen Anschluss besitzt Sie knnen diese, All Stop*-Funktion auch tiber das
und die Cross Stick-Spieltechnik unterstiitzt (z.B. PD-140DS) Anschlagen eines Pads oder Driicken eines FuBschalters

0000000000 000000000000000000000000 000 auslﬁsen(s,60),

SET LIST

Wenn ein Triggereingang als,,Snare” zugeordnet ist (S. 11), ist
die Cross-Stick-Spieltechnik immer méglich.

In diesem Fall wird das XSTICK-Symbol nicht im Display
angezeigt.

17



Spielen des Gerats

Aufeinander folgendes Abrufen von

mehreren Drum Kits (SET LIST)

Sie kdnnen innerhalb einer,Set-Liste” eine Reihenfolge von
32 Drum-Kits festlegen, die aufeinander folgend angewahlt
werden. Sie kdnnen bis zu 32 dieser Set-Listen erstellen.

Set-Listen sind besonders niitzlich im Live-Betrieb, da diese die
Auswahl der gewiinschten Drum-Kits erheblich vereinfachen
und beschleunigen.

Set-Liste 1 * J

STEP1 |==pp-{STEP2 |= = =P»[STEP 32
Drum Kit 7 Drum Kit 13| Drum Kit 23]

Set-Liste 2 * J
STEP 1 —> STEP2 |== -> STEP 32
Drum Kit 1 Drum Kit 14| Drum Kit 5

Set-Liste 32 * J
STEP1 |==pp»{STEP2 |= = =p»[STEP 32

Drum Kit 3 Drum Kit 8 Drum Kit 11

Erstellen einer Set-Liste

1. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster.
Das DRUM KIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F1]-Taster.
Das SET LIST-Display erscheint und die Set-Liste wird
aktiviert.

Set List-Nummer  Set List-Name Step-Nummer

SETUF

Aktuell gewahltes Drum-Kit

Taster Beschreibung

[F1] (« SET LIST)
——— wahlt eine Set-Liste aus.
[F2] (SET LIST »)

ruft das Display auf, in dem die Set-Liste

[P editiert werden kann.

18

3. Driicken Sie den [F5] (SETUP)-Taster.
Das Setup-Display erscheint.

SET LIST

RocCk - Metal
uhnk

LI
MOUVE LIST& JMOLE LISTY,

| HAME ] STEF EQIT

Taster Beschreibung

[F1] (MOVE LIST 4)
[F2] (MOVE LIST v)

verschiebt die Position der mit dem
Cursor ausgewahlten Set-Liste.

ermdglicht das Umbenennen der
mit dem Cursor ausgewahlten Set-
Liste (S. 39).

[F4] (NAME)

ermdglicht das Editieren der Steps
der mit dem Cursor ausgewahlten
Set-Liste.

[F5] (STEP EDIT)

4. Wihlen Sie mit dem Drehregler die Set-Liste aus,
die editiert werden soll.

5. Driicken Sie den [F5] (STEP EDIT)-Taster.
Das SET LIST STEP EDIT-Display erscheint.

Step.Nr. Drum-Kit des aktuell gewahlten

Y

Set List-Nummer

WMZET LIST STE|] EDIT

N s £ ) =

DELETE INSERT

6. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Step aus und wéhlen Sie mit dem
Drehregler das gewiinschte Drum-Kit fiir den
ausgewahlten Step aus.

Taster Beschreibung

Der Step an der aktuellen Cursor-Position
wird geldscht und alle nachfolgenden
Steps werden um einen Schritt in Richtung
+Anfang der Liste” verschoben.

— oY -

Das aktuell gewahlte Drum-Kit wird an
der Cursor-Position eingefligt und alle

nachfolgenden Steps werden um einen
Schritt in Richtung ,Ende der Liste”

verschoben.

S

[F4] (DELETE)

[F5] (INSERT)

[HINWEIS_

Wenn die Set-Liste noch leer ist, bewegen Sie den Cursor auf
,END” und wdhlen Sie mit dem Drehregler ein Drum-Kit aus.

7. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
SET LIST-Display aufzurufen.



Spielen des Gerats

Anwendung der Set-Listen

1. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster.
Das DRUM KIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F1]-Taster.
Damit ist die Set List-Funktion eingeschaltet.

Standard sree I |

™ { Premium Wood

A SETLISTY SET LIST I CK_] SETLIF

3. Driicken Sie den [F1] (< SET LIST)-Taster oder [F2]
(SET LIST »)-Taster, um die gewiinschte Set-Liste
auszuwahlen.

4. Wihlen Sie die Drum-Kits der einzelnen Steps mit
dem Drehregler aus.

5. Driicken Sie den [DRUM KIT]- oder [EXIT]-Taster,
wenn Sie diese Funktion beenden mochten.
Damit ist die Set List-Funktion ausgeschaltet.

CIED

o Sie kdnnen die Auswahlfunktion fiir Set-Listen oder Drum-
Kits einem FuBtaster oder Pad zuordnen. Weitere Details
finden Sie im Abschnitt,,Zuweisen von Funktionen fur
FuBtaster und Pads (CONTROL)” (S. 60).

o Sie kdnnen die Lautstarke-Unterschiede der einzelnen
Drum-Kits ausgleichen (S. 31).

e Um vom SET LIST-Display in das DRUM KIT-Display zu
wechseln, driicken Sie den [DRUM KIT]- oder [EXIT]-Taster.
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I Spielen zu einem Song

Sie konnen am TD-27 zu den internen Songs und auf einem Mobilgerét (z.B. Smartphone, Tablet) gesicherten Songs spielen.

Spielen zur Musik-Wiedergabe eines Mobilgerats

Verbindung tiber ein an der MIX IN-Buchse
angeschlossenes Kabel

1. Verbinden Sie das Mobilgerit und die MIX IN-
Buchse des TD-27 mithilfe eines Stereo-Miniklinken-
Kabels (S. 10).

2. Starten Sie das Song-Playback am Mobilgeriit.

3. Stellen Sie mit dem [BACKING]-Regler die
gewiinschte Lautstarke fiir das Song-Playback ein.

Drahtlos-Verbindung iiber Bluetooth

Um das Mobilgerat und das TD-27
Uber Bluetooth miteinander zu

verbinden, missen das TD-27 und
das Mobilgerét gekoppelt werden.

Pairing
Koppeln)

Fir dieses Beispiel wird ein iPhone
verwendet.

* Nachdem ein Bluetooth-Gerdt einmal am TD-27 angemeldet
wurde, muss dieser Vorgang nicht mehr erneut ausgefiihrt
werden. Siehe ,Verbindung zu einem bereits vorher
gekoppelten Mobilgerat” (S. 20)

Koppeln eines Mobilgerats (z.B. Smartphone)

1. stellen Sie das zu verwendende externe Bluetooth-
Gerat in die Ndhe des TD-27.

2. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.

3. Bewegen Sie den Cursor auf ,BLUETOOTH” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. Driicken Sie den [F1] (PAIRING)-Taster.

CAMCEL

Wenn Sie den Kopplungsvorgang abbrechen méchten,
driicken Sie den [F1] (CANCEL)- oder den [EXIT]-Taster.

5. Schalten Sie die Bluetooth-Funktion am externen
Mobilgerét ein.

Bluetooth

Bluetooth

O

=

Now discoverable as

DEVICES 3%
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6. Beriihren Sie,, TD-27 AUDIO” im Bluetooth-Gerite-
Display des Mobilgerats.

Das TD-27 und das Mobilgerat werden miteinander
verbunden. Wenn der Kopplungsvorgang abgeschlossen ist,
erscheint ein Display dhnlich des Folgenden.

Das Symbol,, TD-27 AUDIO" wird in der

Smartphone Bluetooth-Gerateliste hinzugefiigt und als
,Connected” (verbunden) angezeigt.
Im Display erscheint,Completed (AUDIO)".
TD-27 Connected

(AUDID}

FRIRIMG SETUFE

7. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

Abspielen von Songs eines Mobilgerats

Wenn Sie eine Audiodatei am Mobilgerat abspielen, wird der
Sound Uiber das am TD-27 angeschlossene Lautsprecher-System
oder Kopfhorer ausgegeben.

Stellen Sie die gewtinschte Lautstarke entweder mit dem
[BACKING]-Regler des TD-27 oder am externen Mobilgerét ein.

Der am Mobilgerat abgespielte Song kann zusammen mit
dem eigenen Spiel am TD-27 aufgezeichnet werden (S. 27).

Verbindung zu einem bereits vorher
gekoppelten Mobilgerat

1. Schalten Sie die Bluetooth-Funktion am externen
Mobilgerat ein.

Dieses Gerat und das Mobilgeradt werden tber Bluetooth
verbunden.

* Wenn damit die Kommunikation nicht hergestellt werden
kann, tippen Sie auf,,TD-27 AUDIO” im Bluetooth-Gerate-
Display des Mobilgerats.
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Spielen zu einem Song

Das TD-27 kann verschiedene Arten von Songdaten abspielen: die internen Songs, auf eine SD-Karte gesicherte Audiodaten und auf

einer SD-Karte selbst aufgenommene Songs.

Songtypen Beschreibung

In diesem Bereich finden Sie
Interne Songs Backing-Songs (Audiodaten) sowie
(INTERNAL) Klangbeispiele der Drum Kit-Sounds

(Preview).

auf einer SD-Karte
gesicherte Songs

(SD CARD)

auf einer SD-Karte gesicherte
Audiodaten (WAV/MP3)

auf einer SD-Karte
aufgenommenen und
gesicherten Songs

(REC DATA)

Das mit dem TD-27 aufgenommene
Spiel wird als Audiodatei auf der SD-
Karte gesichert.

Wiederholtes Abspielen eines bestimmten
Songabschnitts (A-B Repeat)

Sie konnen fiir Song Repeat einen Abschnitt definieren. Diese
Funktion ist sinnvoll, wenn Sie zu einem Song-Abschnitt Giben
mochten, der permanent wiederholt wird.

* Die A-B-Wiederholfunktion steht nicht zur Verfligung fur
Songs, die nur das Schlagzeugspiel enthalten.

A B
e - - ¥

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster.
Das SONG-Display erscheint.

SOMNGE

001 1nTERNAL

Rock (AUDIO)

SPEED 100%
B INTERHAL

SETLFWw

2. Wahlen Sie mit dem Drehregler den Song aus.

Jedesmal, wenn Sie den [F1]-Taster driicken, wird zwischen
internen Songs (INTERNAL), Audiodaten einer SD-Karte
(SD CARD) und auf der SD-Karte selbst aufgenommene
(und exportierte) Audiodaten (REC DATA) umgeschaltet.

3. Driicken Sie den [>/H]-Taster.
Der ausgewahlte Song wird abgespielt.

Bedienvorgange wahrend des Playback

Starten/Stoppen der Wiedergabe des

»>/H]-
[l ]-Taster songs

Vorsetzen [>] / Zurlcksetzen [<] der

[>] [<Taster Song-Position

[ A]-Taster Anwahl des Songanfangs

Bewegen Sie den
Cursor mit dem
[V]-Taster auf den
,SPEED” = -Regler.

Drehen Sie den Regler nach rechts
(schneller) bzw. links (langsamer).

schaltet aufeinander folgend zwischen
Loop Playback, normalem Playback
und A-B Repeat um.

[F4](A-B)-Taster

Referenz

Eine Liste der internen Songs finden Sie im Dokument,Data
List” (PDF).

1. wahlen Sie einen Song aus und starten Sie das
Playback.

2. Driicken Sie im SONG-Display den [F4] (A-B)-Taster
an der Stelle, ab der die Wiederholung beginnen
soll.

Das Zeichen A" erscheint im Display.

BES0OHNG

001 nTERNAL 2
Rl:ll( (AUDIO)

SFEED 100%

Sie kdnnen die Position mit den [<] / [>]-Tastern in
5-Sekunden-Schritten riickwarts oder vorwarts versetzen.
Um die Position zu versetzen, halten Sie einen dieser Taster
gedriickt.

3. Driicken Sie erneut den [F4] (A-B)-Taster an der
Stelle, an der der Wiederholbereich enden soll.
Das Zeichen ,B” erscheint im Display, und der Bereich
zwischen den Positionen,A” und,B” wird wiederholt
abgespielt.

BSOMNG

001 1nTERNMAL s
Rl:ll::k (AUDIO)

Driicken Sie erneut den [F4] (A-B RPT)-Taster, um wieder den
normalen Playback-Status zu erreichen.
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Spielen zu einem Song

Aufrufen und Editieren der Song-Information

Sie kénnen den Typ des Songs, den Namen und die Abspielzeit
Uberprifen sowie die Lautstdrke des Songs und die Spielweise

verandern.

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster.

Das SONG-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Drehregler die Einstellung aus,

die editiert werden soll.

3. Driicken Sie den [F2] (SETUP)-Taster.
Das SONG INFO/FUNC-Display erscheint.

Song-Information

Display Beschreibung

Typ des Songs

Type
(INTERNAL / SD CARD / REC DATA)

Name Songname

Ziel-Speicherordner fiir den Song

Bei Auswahl der SD-Karte wird der Ziel-
Speicherbereich der SD-Karte angezeigt
(Wurzelverzeichnis oder der REC-Ordner).

Folder

gesamte Spielzeit des Songs

* Diese Angabe wird Songs, die nur
Spieldaten fiir Schlagzeug enthalten, nicht
angezeigt.

Total Time

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den

gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den
Wert mit dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung

einmaliges Abspielen und dann

ONE SHOT
stoppen

Loop Type

LOOP wiederholtes Abspielen

bestimmt die Lautstarke des
Songs im Verhéltnis zum
Schlagzeugspiel.

Song Level

-INF-+6.0 | bestimmt die Lautstarke des Click
dB Track im Verhaltnis zur Lautstarke

Click Track des Songs.

Level o .
* nur, wenn flir einen Song ein

Click Track ausgewahlt ist

5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder das

SONG-Display aufzurufen.
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Die Ordnerstruktur der SD-Karte

L B BN BN BN BN B BN BN BN BN BN BN BN B BN BN BN BN BU B BN BN BN BN B BN BN BN BN N Y J
REC-Ordner

Hier werden die exportierten
Aufnahmedaten gesichert.

_D IMPORT-Ordner

Hier werden die Audiodaten abgelegt,
die als User Samples in das Gerat
importiert werden sollen.

ROLAND-Ordner

Hier werden die TD-27 Backup-Daten
gesichert.

Backup-Ordner

Hier werden die Backup-

TD-27-Ordner Daten gesichert.

Kit-Ordner

Hier werden die Drum
Kit-Backup-Daten
gesichert.

Ubertragen von Daten vom Rechner auf
eine SD-Karte

Sie kénnen Audiodaten, die im Wurzelverzeichnis der SD-
Karte gesichert sind, direkt von der SD-Karte abspielen.

* Sie kdnnen bis zu 200 Songs in einem einzelnen Ordner
platzieren.

* Die Lange eines Songs darf eine Stunde nicht
iberschreiten.

Audiodaten, die vom TD-27 abgespielt
werden konnen

[ wav MP3
Form.at (Dateinamen- WAV (wav) | MP3 (mp3)
erweiterung)
Sampling-Frequenz | 44,1 kHz 44,1 kHz
Bit Rate 16, 24-bit | 64 kbps-320 kbps

* Dateinamen bzw. Ordnernamen, die mehr als 16
Zeichen besitzen, werden nicht korrekt angezeigt.
Dateien bzw. Ordner, die Doppelbyte-Zeichen
enthalten, werden nicht unterstitzt.




Spielen zu einem Song

Abspielen des Click Track zusammen mit dem Song

Sie konnen auBer der Audiodatei des Songs (WAV) eine weitere Audiodatei (WAV) als Click Track abspielen. Da der Song und der Click
Track gleichzeitig abgespielt werden, kdnnen Sie wahrend des Song-Playback zu einem Click Track spielen.

* Der Song und der Click Track miissen im Dateiformat,WAV” vorliegen. MP3-Daten werden nicht unterstitzt.

Vorbereiten eines Click Track

1.

2,

w

Bereiten Sie auBBer der Songdatei (WAV) auch einen
dazu passenden Click Track (WAV) vor.

Editieren Sie den Dateinamen am Rechner wie folgt.

Benennen Sie die Audiodatei, die als Click Track verwendet
werden soll, mit der Bezeichnung,Songname+_Click".

Beispiel)

Wenn Sie den Click Track zusammen mit dem Song
,TD-27.wav” abspielen méchten, geben Sie die folgende
Bezeichnung ein:, TD-27_Click.wav".

Positionieren Sie den Song und den Click Track
beide im Wurzelverzeichnis der SD-Karte (S. 22).

Flr dieses Beispiel missen sich die Dateien,TD-27.wav” und
,TD-27_Click.wav” in der gleichen Ebene befinden.

Abspielen des Click Track zusammen mit
dem Song

1.

2,

3.

4.

5.

Driicken Sie den [SONG]-Taster.
Das SONG-Display erscheint.

Driicken Sie den [F1]-Taster so oft, bis,,SD CARD”
ausgewahlt ist.

Wahlen Sie mit dem Drehregler den Song aus,
der zusammen mit seinem Click Track abgespielt
werden soll.

Fir dieses Beispiel wédhlen Sie den Song, TD-27.wav".

Driicken Sie den [F5]-Taster und wahlen Sie, CLICK
ON”,

k=D CARD
SETUFw

Driicken Sie den [»/m]-Taster.
Der Song wird zusammen mit seinem Click Track abgespielt.

CI'ED

e Um die Lautstdrke-Balance des Songs und des Click Track
einzustellen, verwenden Sie die Parameter,Click Track
Level” und,Song Level”

=, Aufrufen und Editieren der Song-Information” (S. 22)

Fir dieses Beispiel wird mit Song Level die Lautstarke des
Songs,TD-27.wav” und mit Click Track Level die Lautstarke
des Clicksignals ,TD-27_Click.wav” eingestellt.

e Um den Click Track stummzuschalten, driicken Sie den [F5]-
Taster, um,CLICK OFF” auszuwahlen.

e Sie konnen das Clicksignal auch nur tiber den Kopfhorer
ausgeben.

= ,Audio Output-Zuordnungen (OUTPUT)"(S. 55).
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I Uben Ihres Spiels

Aktivieren eines Click (Metronom)

Sie kdnnen ein Click-Signal einschalten und damit lhr
Spieltiming Uberpriifen bzw. verbessern.

Ein- bzw. Ausschalten des Click-Signals

1. Driicken Sie den [CLICK]-Taster.
Das CLICK-Display erscheint.

B CLICK

{ Rhythm J

SETLIR THP

[ OFF i

2. Driicken Sie den [F1]-Taster.
Der Click-Sound erklingt.

Stellen Sie die Lautstarke des Click-Signals mit dem
[BACKING]-Regler ein.

3. Driicken Sie erneut den [F1]-Taster.
Der Click-Sound wird gestoppt.

o Alternative fiir das Ein- bzw. Ausschalten des Click-Sounds:
Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt und driicken Sie
den [CLICK]-Taster.

o Sie kénnen das Clicksignal auch nur Giber den Kopfhorer
ausgeben. Weitere Details finden Sie im ,Audio Output-
Zuordnungen (OUTPUT)” (S. 55).

Einstellen des Tempos

1. Stellen Sie im CLICK-Display (TEMPO-Reiter) mit
dem Drehregler das Tempo ein.

ek 1 20

33 Beat 4  Rhythm J

_oFF__J% TEMPO

SETLPR THP

Verandern der Taktart

1. Wiahlen Sie im CLICK-Display (TEMPO-Reiter) mit
den Cursor-Tastern,Beat” aus.

2. Stellen Sie die Taktart (Beat) mit dem Drehregler
ein.

3. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

Referenz

Eine Beschreibung der Click-Parameter finden Sie im
Dokument,Data List” (PDF).
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Uben im Coach-Modus

Das Gerit besitzt einen Coach-Modus mit intelligenten Ube-
Funktionen.

Der Coach-Modus besitzt drei Menus: TIME CHECK, QUIET
COUNT und WARM UPS. Mit diesen Ubungen kénnen Sie
Tempo, Dynamik und Ausdauer verbessern.

Auswahl eines Ubungs-Programms

1. Driicken Sie den [COACH]-Taster.
Das COACH MENU-Display erscheint.

BCOACH MEMU

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern das gewiinschte
Coach-Menii und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Spielen zu einem Beat (TIME CHECK)

Bei dieser Ubung kénnen Sie Ihr Spieltiming mithilfe eines Click-
Signals verbessern.

1. Driicken Sie im TIME CHECK-Display den [F5]
(START)-Taster.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie
den [F4] (STOP)-Taster.

2. Spielen Sie das Pad bzw. die Pads zum Click-Signal.

Die korrekt
gespielten Pad-
Anschldge werden im
Display als,%"-Werte
angegeben.

Im Display wird angezeigt, ob die Pad-Anschldge hinter oder
vor dem Click-Signal liegen.

BEHIND:
AHEAD:

hinter dem Beat (zu langsam)
vor dem Beat (zu schnell)

Ihr Timing wird vom Gerat tberpruft.

BTINMNE CHECK RESULT

Finished!
SCORE:( 188 |
Um die Ubung zu wiederholen, driicken Sie den F5] (RETRY)-
Taster.

3. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um den Vorgang zu
beenden.



Uben Ihres Spiels

TIME CHECK-Einstellungen

Driicken Sie im TIME CHECK-Display den [F2] (SETUP)-Taster, um
die Pads und die Anzahl der Takte auszuwahlen, die Gberprift
werden sollen.

®TINE CHECE

OHE Smea

LEFT EEHIHD
_SETUP /e (aa

Parameter | Wert Beschreibung
bestimmt, ob das Ergebnis im Display angezeigt wird.
OFF Das Spiel wird nicht bewertet.
Score Nur das Timing wird berpriift.
ON Die Bewertung wird im Display angezeigt.
(4,8,16, |Sie kdnnen auch die Anzahl der Takte
32 Takte) | bestimmen, die bewertet werden sollen.
bestimmt die,Strenge” der Bewertung.
Grade EASY Normal
HARD ?as T|n'1|ng wird strenger als normal
Uberpruft.
Display 1 | wahlen Sie das Pad aus, fiir das im Display eine
Display 2 | Timing-Hullkurve angezeigt werden soll.
LEFT Die linke Seite der Timing-Hullkurve wird
. BEHIND | als BEHIND (spater als normal) angezeigt.
auge
9 LEFT Die linke Seite der Timing-Hullkurve wird
AHEAD | als AHEAD (friiher als normal) angezeigt.

* Wenn Sie den [F3] (CLICK)-Taster driicken, kdnnen Sie
Einstellungen fir das Click-Signal vornehmen (S. 24).

Prazisieren der inneren Uhr (QUIET COUNT)

Fiir die ersten Takte werden die Click-Sounds mit einer gewissen
Lautstdrke abgespielt, danach wird die Lautstarke des Click-
Sounds reduziert, so dass Sie flir eine bestimmte Strecke ohne
Referenzsignal spielen miissen. Dieser Zyklus wird solange
wiederholt, bis Sie die Funktion stoppen.

1. Driicken Sie im QUIET COUNT-Display den [F5]
(START)-Taster.

2. Spielen Sie das Pad bzw. die Pads zum Click-Signal.

o Fir die ersten Takte wird ein Click-Sound gespielt. Im letzten
Takt, in dem der Click-Sound gespielt wird, erscheint im
Display die Anzeige ,Ready”.

UIET COUMT

J 3-1 Ready.

SETLIF CLICK STOF

e Wenn der Click-Sound nicht mehr zu horen ist, erscheint im
Display die Anzeige ,Quiet". Spielen Sie dann weiter auf den
Pads und versuchen Sie, das Timing konstant zu halten.

BQUIET COUNT

'S et

CLICK STOF

e Nach Ende der,Quiet“-Phase erscheint im Display eine
Prozentzahl (%), welche den Anteil der genau gespielten
Anschldge angibt.

WEUIET COUMT

SETLIF CLICK STOF

3. Driicken Sie den [F4] (STOP)-Taster.

4., Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um den Vorgang zu
beenden.

Die Quiet Count-Einstellungen

Driicken Sie im QUIET COUNT-Display den [F2] (SETUP)-Taster,
um das Einstell-Display aufzurufen.

NI CLICKE

Parameter | Wert Beschreibung
bestimmt die Lange des Intervalls
Measures 2,4,8,16 fuir den Wechsel zwischen ,der Click-
(Takte) Sound erklingt” und ,der Click-Sound
ist ssummgeschaltet”.
bestimmt die Anzahl der Takte, fiir die der Click-
Sound stummgeschaltet ist.
Die Lange der stummen Phasen
RANDOM wird fiir jeden Zyklus nach einem
Quiet Zufallsmuster eingestellt.
bestimmt die Anzahl der Takte, fir die
das Click-Signal stummgeschaltet ist.
1,2,4 * Diese Einstellung kann nicht groRer
sein als die Halfte der Einstellung
fir,Measures”.

* Wenn Sie den [F3] (CLICK)-Taster driicken, konnen Sie
Einstellungen fiir das Click-Signal vornehmen (S. 24).
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Uben Ihres Spiels

WARM UPS

In diesem Modus finden Sie drei aufeinander folgende Ubungen
zum Aufwérmen, die sowohl einzeln als auch gesamt bewertet
werden.

Sie kénnen einen von drei Kursen mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden auswahlen (5/10/15 Minuten), Sie kdnnen
das Tempo passend zu lhrem Status angleichen.

Wenn Sie die WARM UPS gestartet haben, kdnnen Sie diese
mit dem [F5] (PAUSE)-Taster unterbrechen bzw. wieder
aktivieren.

Im Pausenzustand kénnen Sie die Ubung durch Driicken des
[F4] (STOP)-Tasters beenden.

—
.

Driicken Sie im WARM UPS-Display den [F5] (START)-
Taster.

Schritt 1: Change-Up

In diesem Teil wird alle zwei Takte der Rhythmus-Typ
umgeschaltet. Die Ubung beginnt mit halben Noten, die
dann sukzessive kiirzer werden und am Ende wieder zur
halten Note zurlick kehren. Dieser Vorgang wird mehrfach
wiederholt.

1-2
FRUSE

Schritt 2: Auto Up/Down
In diesem Teil wird das Tempo fortschreitend beschleunigt
bzw. wieder verlangsamt.

Das Tempo wird pro Taktschlag um einen BPM erhéht, bis
der maximal zuldssige Wert erreicht ist. Danach wird das
Tempo pro Taktschlag um einen BPM verringert, bis wieder
das voreingestellte Tempo erreicht ist.

= WER 10 MIMZ

J=281

SETLIF CLICK SET MAX FRAUSE

* Die Auto Up/Down-Ubung steht nur bei einer Ubungsdauer
von 10 MINS bzw. 15 MINS zur Verfigung.

* Wihrend der Auto Up/Down-Ubung kann das Tempo nicht
mit dem [TEMPO]-Regler verandert werden.

* Der aktuell eingestellte Tempowert wird als niedrigste
Tempo-Einstellung fiir die Ubung verwendet.

Step 3:Time Check

In diesem Teil wird das Spieltiming in Referenz zum Click-
Signal Uberpriift. Sie konnen im Display erkennen, ob Sie zu
langsam oder zu schnell spielen.
B UARM UFPS (10 MINS)
Time CF 4
I
v
EEHIHD k 4 AHERD

CLICK

SETLIF FRUSE

Gesamt-Ergebnis
In diesem Display erhalten Sie eine Gesamt-Bewertung aller
drei Ubungen.
Um die Ubung zu wiederholen, driicken Sie den F5] (RETRY)-
Taster.

BWARM UF=S (10 MIMS)

Finished!

EXCELLENT!

CLICK

SETLPR FETF'Y

EXCELLENT!, VERY GOOD!, GOOD, AVERAGE,
START OVER

Evaluation
(Display)

2. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um den Vorgang zu
beenden.

WARM UPS-Einstellungen

Driicken Sie im WARM UPS-Display den [F2] (SETUP)-Taster, um
das Einstell-Display aufzurufen.

 SETUP /==

Parameter | Wert Beschreibung
bestimmt die Zeit.
bendtigte Zeit: 5 Minuten
5 MINS Change-Up: 2 Minuten
Time Check: 3 Minuten
bendtigte Zeit: 10 Minuten
. Change-Up: 3 Minuten
Duration 10 MINS
Auto Up/Down: 3 Minuten
Time Check: 4 Minuten
bendtigte Zeit: 15 Minuten
Change-Up: 5 Minuten
15 MINS )
Auto Up/Down: 5 Minuten
Time Check: 5 Minuten
bestimmt die ,Strenge” der Bewertung.
Grade EASY normal
HARD Pas Tmllng wird strenger als normal
Uberpriift.
Max Tempo bestimmt das obere Tempolimit fiir die zweite
P | Jbung. Auto Up/Down.

* Wenn Sie den [F3] (CLICK)-Taster driicken, konnen Sie
Einstellungen fiir das Click-Signal vornehmen (S. 24).



I Die Aufnahme

Aufzeichnen des eigenen Spiels

Sie kdnnen |hr eigenes Spiel aufzeichnen und abspielen.

Firr die Aufnahme muss eine SD-Karte eingesteckt sein.
Wenn keine SD-Karte eingesteckt ist, kdnnen Sie ca. 3
Minuten aufnehmen, diese Aufnahme ist aber nicht im
internen Speicher sicherbar.

Die Aufnahme
L B BN K BN BN BN BN BN BN BU BN B BB BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN B B BN BN BN BN BN N 1 J
* Wenn Sie eine Aufnahme auf der SD-Karte sichern mochten,
stellen Sie sicher, dass eine SD-Karte eingesteckt ist (S. 11).
* Sie konnen auf der SD-Karte eine Aufnahme von bis zu 60

Minuten speichern. Wenn keine SD-Karte eingesteckt ist,
kénnen im Gerat ca. 3 Minuten aufgenommen werden.

1. Driicken Sie den [®]-Taster.

Das REC STANDBY-Display erscheint und das TD-27 ist
aufnahmebereit.

Wenn Sie zu einem Click-Sound aufzeichnen mochten,
aktivieren Sie das Clicksignal (S. 24).

2. Wahlen Sie mit dem Drehregler aus, was
aufgenommen werden soll.

Display Beschreibung

ALL Es werden alle Sounds aufgenommen
(auBer Click-Signal und Click Track).

DRUMS ONLY Es werden nur die Drum-Sounds
aufgenommen.

3. Driicken Sie den [»/m]-Taster, um die Aufnahme zu
starten.

4., Driicken Sie erneut den [»>/H]-Taster, um die
Aufnahme zu stoppen.

Abspielen und Sichern der Aufnahme
5. Driicken Sie den [F5] (PREVIEW)-Taster.
Die Aufnahme wird abgespielt.

Wenn Sie die Aufnahme beenden mdchten, ohne diese zu
sichern, driicken Sie [F1] (DELETE)-Taster, um den Song zu
16schen.

6. Driicken Sie den [F4] (EXPORT)-Taster, um den Song
zu sichern.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

7. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der Song wird auf der SD-Karte gesichert.

Aufnahme des eigenen Spiels zu einem

Song

Sie kénnen |hr Spiel zusammen mit einem der internen Songs
des TD-27 oder mit einem auf der SD-Karte gesicherten Song
als Audiodatei aufnehmen.

Wenn Sie lhr Spiel zusammen mit einem an der MIX
IN-Buchse angeschlossenen Audio Player oder ein tiber
Bluetooth verbundenes Mobilgerat aufnehmen mochten,
spielen Sie den gewlinschten Song ab und zeichnen Sie die
Daten auf. Siehe ,Aufzeichnen des eigenen Spiels”.

Auswahlen und Aufnehmen eines Songs

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster.
Das SONG-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem Drehregler den Song aus, zu
dessen Playback die Aufnahme erfolgen soll.
Jedesmal, wenn Sie den [F1]-Taster driicken, wird zwischen
internen Songs (INTERNAL), Audiodaten einer SD-Karte
(SD CARD) und auf der SD-Karte selbst aufgenommene
(und exportierte) Audiodaten (REC DATA) umgeschaltet.

* Esist nicht moglich, zu den internen Demo-Songs weitere
Spieldaten aufzunehmen.

3. Driicken Sie den [®]-Taster.

Das REC STANDBY-Display erscheint und das TD-27 ist
aufnahmebereit.

4. Wihlen Sie mit dem Drehregler,,ALL” aus.
5. Driicken Sie den [F1] (with SONG)-Taster.

RecC Tarset

With SOHG

6. Driicken Sie den [»/m]-Taster, um die Aufnahme zu
starten.
Das TD-27 startet die Aufnahme und das Song-Playback
wird gestartet.

7. Driicken Sie erneut den [>/H]-Taster, um die
Aufnahme zu stoppen.

Abspielen und Sichern der Aufnahme

8. Driicken Sie den [F5] (PREVIEW)-Taster.
Die Aufnahme wird abgespielt.

Wenn Sie die Aufnahme beenden mochten, ohne diese zu
sichern, driicken Sie [F1] (DELETE)-Taster, um den Song zu
|6schen.
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Die Aufnahme

9. Driicken Sie den [F4] (EXPORT) -Taster, um den Song
zu sichern.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

10. wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der Song wird auf der SD-Karte gesichert.

Aufzeichnen der Spieldaten auf einem

Rechner

Sie kénnen das TD-27 mit einem Rechner verbinden und
mithilfe einer DAW-Software Audiodaten im Mehrspurverfahren
auf bis zu 28 Kanalen bzw. die Spieldaten als MIDI-
Informationen aufzeichnen.

e Auch wenn der verwendete Rechner die notwendigen
Systemvoraussetzungen erfiillt, ist es in einigen
Fallen méglich, dass dieser nicht korrekt mit dem
Gerét funktioniert. Informationen zu kompatiblen
Betriebssystemen finden Sie auf der Roland-Internetseite.

e Ein USB-Kabel gehort nicht mit zum Lieferumfang.
Verwenden Sie ein USB 2.0-kompatibles USB-Kabel. Dieses
erhalten Sie passend zu Ihrer TD-27 (iber Ihren Roland-
Vertragspartner bzw. im Fachhandel.

e Verwenden Sie am Rechner einen USB-Anschluss, der den
USB 2.0 Hi-Speed-Standard unterstiitzt.

Installieren des USB-Treibers

Der USB-Treiber ist eine Software, die den Datentransfer
zwischen TD-27 und Rechner organisiert.

Um mit einem Rechner USB AUDIO-Daten austauschen zu
kénnen, muss auf diesem der USB-Treiber installiert werden.

USB-Kabel
(handelstibliches Zubehor)

LHINWEIS

Weitere Informationen zum Download und zur Installation
des USB-Treibers finden Sie auf der Roland-Internetseite:

http://www.roland.com/support/

Referenz

Weitere Informationen zu den USB Treiber-Einstellungen
finden Sie im Abschnitt,,Auswahl des USB-Treibers” (S. 58).
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I Editieren eines Drum-Kit

Das TD-27 ermdglicht ein sehr detailliertes Editieren der Sounds, inkl. virtuelles Verdandern der Materialien (Head Type, Shell Depth)
und Einstellen der Raumakustik. Mithilfe der Sound Modify-Regler kdnnen Sie wichtige Parameter direkt in Echtzeit verandern.
Weitere Detail-Einstellungen konnen Sie nach Driicken des [KIT EDIT]-Tasters vornehmen.

* Das TD-27 speichert die Anderungen automatisch. Sie miissen keine manuelle Sicherung der Daten vornehmen. Die gednderten
Einstellungen werden auch dann automatisch gesichert, wenn Sie das Gerat ordnungsgemaR ausschalten.

CIED

Mithilfe der,,Snapshot“-Funktion kénnen Sie die Anderungen eines Drum-Kit vorldufig sichern und bei Bedarf wieder die
vorherigen Einstellungen abrufen (S. 34).

Verwenden der Sound Modify-Regler

1. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster.
Das DRUM KIT-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Drehregler das Drum-Kit aus,
das editiert werden soll.

3. Wibhlen Sie das Pad aus, das Sie editieren moéchten.
Um den Rim-Bereich aufzurufen, schlagen Sie den Rand des
Pads an.

Wenn Sie den [ENTER]-Taster gedriickt halten und den
[SYSTEM]-Taster driicken, wird die Display-Anzeige nicht
mehr auf die Parameter eines anderes Pads umgeschaltet,
auch wenn Sie ein anderes Pad anschlagen. Dieses ist
sinnvoll, wenn Sie die Einstellungen fiir ein Pad verandern
mochten und zwischendurch das Drum-Kit spielen, um die
Einstellung zu prifen.

4., Wihlen Sie mit dem [INSTRUMENTI-Regler das
gewiinschte Instrument aus.
Pad-Position (Fldache/Rand/Kuppe)

zu editierendes Pad

Instrumenten-Nummer

®ORUM EIT
INSTRUMEMT

EDITw

Referenz

Eine Liste der Instrumente finden Sie im Dokument,Data
List” (PDF).
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5. Drehen Sie einen der Sound Modify-Regler, um den
entsprechenden Parameter zu verandern.

bestimmt die Lautstarke des im Display
ausgewahlten Instruments.

mDRUM KIT

[LEVEL]-Regler

bestimmt die Tonhéhe des im Display
ausgewadhlten Instruments.

m DR KIT
[TUNING]-
Regler

bestimmt die Abklingzeit des im Display

ausgewahlten Instruments.

ERD ESHARE 1

[MUFFLING]- HEAD[SHARE 1
Regler LS

Muffling L=

EDITw HE R

Wenn Sie fir eine bestimmte Zeit das Gerét nicht bedienen
bzw. kein Pad anschlagen, erscheint wieder die vorherige
Display-Anzeige.

6. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

CIIED

Auch wenn ein anderes Display als das DRUM KIT-Display
angezeigt wird, kdnnen Sie mit den Sound Modify-Reglern
das aktuell gewahlte Drum-Kit verdndern (in einigen
Displays ist dieses nicht moglich).



Editieren eines Drum-Kit

Editieren mit dem [KIT EDIT]-Taster

1. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster.

Das DRUM KIT-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Drehregler das Drum-Kit aus, das editiert werden soll.

3. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

BEIT EDIT [EMTERI:EDIT

INSTRUMENT

TRANSIEMT

LRl (FAD
MEHT =i

EERNHERD [SHERE 1

CTHEFRw

4. Wibhlen Sie das Pad aus, das Sie editieren mochten.

Um den Rim-Bereich aufzurufen, schlagen Sie den Rand des Pads an.

Wenn Sie den [ENTER]-Taster gedriickt halten und den [SYSTEM]-Taster driicken, wird die Display-Anzeige nicht mehr auf die
Parameter eines anderes Pads umgeschaltet, auch wenn Sie ein anderes Pad anschlagen. Dieses ist sinnvoll, wenn Sie die
Einstellungen fiir ein Pad verandern méchten und zwischendurch das Drum-Kit spielen, um die Einstellung zu prifen.

5. Wibhlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte Parametergruppe aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Parameter

Display

Beschreibung

INSTRUMENT

INSTRUMENT-Display

IH: LMENT
E
Maple Open S
£ Tunina

EOTT

EEESHEAD [SHARE 3

MufFlina
TAPEB

SUE INSTw H& F

bestimmt den Instrumenten-Typ.

Sie kdnnen weiterhin detaillierte Einstellungen wie ,Head”
(Typ der Spielflache), ,Shell Depth” (Tiefe des Kessels) oder
»~Ambience” (Raumklang) vornehmen.

Sie kénnen zuséatzlich zum Haupt-Instrument (Main)
gleichzeitig ein Sub-Instrument spielen, so dass beide
gleichzeitig horbar sind.

¢ Wenn das INSTRUMENT-Display oder SUB INSTRUMENT-
Display angezeigt wird, driicken Sie den [ENTER]-Taster, um
die Instrumenten-Liste aufzurufen.

e Sie kdnnen eine am Rechner erstellte Audiodatei auf eine
SD-Karte kopieren und dann im als Instrument spielen
(siehe ,Importieren und Abspielen von Audiodaten
(USER SAMPLE)” (S. 35)).

TRANSIENT

EEIRNHEAD LEHARE 1

stellt die Start- und Endpunkte (Attack/Release) des
Instruments ein.

* Dieses kann nicht bei User Samples durchgefiihrt werden.

PAD VOL

bestimmt die Lautstarke und das Panorama (Stereoposition)
jedes Pads und die Lautstarke des gesamten Drum-Kit.

PAD EQ

bestimmt den Klangcharakter des Sounds eines Pads.

Damit werden die drei Frequenzbander (LOW, MID, HIGH)
einzeln abgesenkt bzw. angehoben.
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Parameter Display Beschreibung

PAD COMP bestimmt die Dynamik des Sounds eines Pads.

bestimmt den Klangcharakter des Sounds der Overhead-

O] Mikrofone fiir das gesamte Drum-Kit.

SETTIHGw

simuliert den Raumhall-Effekt und die Resonanz des Raumes, in
dem das Drum-Kit virtuell aufgestellt ist.

ROOM Durch Auswahl des Raumtyps und dessen GroRe
(Room Ambience) und des Raumhalls (Reverb) erhalt der

Sound mehr Prasenz.

Sie kénnen bis zu drei Effekte aus 30 Typen auswéhlen und fiir
das Drum-Kit verwenden.

Um den MFX-Typ umzuschalten, bewegen Sie den Cursor auf
die in der Abbildung gezeigte Position und verwenden Sie den
Drehregler.

MFX

bestimmt die Dynamik des Drum-Kit.

MASTER COMP *1 Stellen Sie die Parameter des Stereo Compressor/Limiter ein,

um den Sound des Gesamtsignals zu optimieren.

Damit werden die vier Frequenzbander (LOW, MID1, MID2,
HIGH) einzeln abgesenkt bzw. angehoben. Sie kénnen

den MASTER EQ auch zum Ausgleich des Klangcharakters
verwenden, wenn der Sound durch die Nutzung des Master

1k i Compressor verandert wird.

MASTER EQ

*1: Anwendung des Master Compressor
e Bei der Nutzung als Compressor werden Lautstarkespitzen komprimiert und es entsteht ein gleichmafig lauter Gesamtsound.

e Bei der Nutzung als Compressor/Limiter kann der Aufnahmepegel erhoht werden, das an das Aufnahmegerat geleitete Signal wird
aber nicht Ubersteuert.

e Wenn Sie einen kleinen Monitorverstarker verwenden, werden durch den Limiter-Effekt zu laute Signale in der Lautstarke reduziert
und es entstehen keine Verzerrungen.

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden Sie im Dokument ,Data List” (PDF).

6. Verandern Sie die Einstellung mit dem Drehregler.
7. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das DRUM KIT-Display aufzurufen.

CIED

¢ In Displays, in denen der [F5] (H & R)-Taster angezeigt wird, kdnnen Sie die Parameter der einzelnen Schlagbereiche (wie ,Head”
und,Rim") separat editieren.

o Sie kdnnen fiir jedes der Drum-Kits den Namen verandern sowie die Farbe der Controller einstellen. Weitere Details finden Sie im
Abschnitt,,Andere Einstellungen” (S. 39).
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Ubereinanderlegen von Instrumenten
(SUB INSTRUMENT)

Sie kdnnen zuséatzlich zum Haupt-Instrument (Main) gleichzeitig
ein Sub-Instrument spielen, so dass beide gleichzeitig hérbar
sind. Sie kdnnen auch abhéangig von der Anschlagstarke
zwischen diesen beiden Instrumenten umschalten oder die
Lautstdrke-Balance einstellen.

Auswahlen eines Sub-Instruments

1. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster.
Das DRUM KIT-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem Drehregler das Drum-Kit aus,
das editiert werden soll.

3. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern [INSTRUMENT]
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das INSTRUMENT-Display erscheint.

5. Wiahlen Sie das Pad aus, das Sie editieren méchten.

Um den Rim-Bereich aufzurufen, schlagen Sie den Rand des
Pads an.

6. Driicken Sie den [F4] (SUB INST)-Taster.
Das SUB INSTRUMENT-Display erscheint.
Haupt-Instrument-Name
Sub Instrument-Gruppe

Sub Instrument-Name

[SHARE 1

Sub Instrument-Parameter

7. Bewegen Sie den Cursor auf das Sub Instrument-
Feld oder die Subinstrumenten-Gruppe und wéahlen
Sie mit dem Drehregler das gewiinschte Sub-
Instrument aus.

Referenz

Details zu den Parametern, die Sie editieren kdnnen, finden
Sie im Dokument ,Data List” (PDF).

Ein- bzw. Ausschalten des Sub-Instruments

1. Driicken Sie im SUB INSTRUMENT-Display den [F11-
Taster.
Das Sub-Instrument wird ein- bzw. ausgeschaltet.

-

(Trigger Lock)

~
Auswahl durch Anschlagen eines der Pads

L B BN BN BN BN B BN B BN BN BN BN B B BN BN B BN BU B BN BN BN BN BN BN BN BN BN N Y J
Schlagen Sie das gewiinschte Pad an. Um den Rim-Bereich
aufzurufen, schlagen Sie den Rand des Pads an.

Auswahl fiir einen Bereich

In einem Display, in dem der [F5] (H&R)-Taster angezeigt wird,
kdnnen Sie bestimmen, ob die Instrumente fiir die Bereiche
,Spielfliche” (Head) und,,Rim” (Rand) gemeinsam als Set (ON)
oder unabhéangig voneinander (OFF) ausgewahlt werden.

[F5] (H&R) | Beschreibung

Die Instrumente fiir die Bereiche ,Spielfliche”
(Head) und,Rim” (Rand) werden gemeinsam als
Set ausgewahlt.

* Wenn bei den als Set ausgewdhlten

Instrumenten ein identischer Parameter
existiert, wird dieser fiir beide Bereiche auf den
gleichen Wert gesetzt.

ON

Abhangig vom ausgewahlten Instrument kann
es vorkommen, dass fiir alle Spielbereiche das
gleiche Instrument ausgewahlt wird.

Die Instrumente fiir die Bereiche ,Spielfliche”
(Head) und ,Rim” (Rand) werden unabhéangig
voneinander ausgewahlt, abhédngig davon,
welchen Bereich Sie anschlagen.

OFF

Sperren des aktuell gewahlten Pads

Sie kdnnen erreichen, dass Sie bei aufeinander folgendem
Anschlagen von Pads das aktuell im Display editierte Pad nicht
umgeschaltet wird.

1. Halten Sie den [ENTER]-Taster und driicken Sie
den [SYSTEM]-Taster.
Das aktuell editierte Pad ist gesperrt und oben rechts im
Display erscheint ein Schloss-Symbol.

* Das aktuell editierte Pad bleibt auch dann gesperrt, wenn die
Pads Gber MIDI-Meldungen umgeschaltet werden.

2. Um die Sperre wieder aufzuheben, halten
Sie erneut den [ENTER]-Taster gedriickt und
driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.

Das Schloss-Symbol oben rechts im Display verschwindet
wieder.

CI'ED

e Auch wenn ein Pad gesperrt ist, konnen Sie mit den Cursor-
Tastern ein anderes Pad fiir die Editierung auswédhlen.

e Sie kdnnen auch mit dem [ENTER]-Taster + [>][<] -Tastern ein

Pad auswahlen und mit dem [ENTER]-Taster + [A][V]-Tastern
zwischen Head und Rim umschalten.
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Vergleichen von Einstellungen bzw. Abrufen der vorherigen Einstellungen des Drum-Kit

(SNAPSHOT)

Sie kdnnen das aktuell editierte Drum-Kit vorlaufig sichern, es mit den aktuellen Einstellungen vergleichen oder wieder die
vorherigen Einstellungen auswahlen (Snapshot-Funktion).

vorlaufiges Sichern
(STOCK)

aktuell gewahltes - Einstellungen direkt nach
Drum-Kit (CURRENT) L . Auswahl des Drum-Kit

1. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster. 8. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den Status aus,
Das DRUM KIT-Display erscheint. der abgerufen werden soll.
" . . . Wenn Sie mit den Einstellungen des aktuell gewéhlten
2. Wahler.1 .S'e mit dem Drehregler das Drum-Kit aus, Drum-Kit fortfahren mochten, driicken Sie den [DRUM KIT]-
das editiert werden soll. Taster, um wieder das DRUM KIT-Display anzuwahlen.
Die Daten des ausgewahlten Drum-Kit werden im ,UNDO"-
Bereich gesichert. 9. Driicken Sie den [F5] (RESTORE)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

3. Wenn Sie die editierten Drum Kit-Einstellungen

vorlidufig sichern mochten, driicken Sie den [F4] e e D kit
(UNDO)-Taster im DRUM KIT-Display. fre ol sures

Das SNAPSHOT-Display erscheint und das aktuelle Drum-Kit =
(CURRENT) wird ausgewahlt. e - Lo |

B SHAFSHOT

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL" und drticken Sie den [ENTER]-Taster.

OHoo Hes 10. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,OK“ und
) driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. Driicken Sie den [F5] (SAVE)-Taster. Das aktuell gewéhlte Drum-Kit wird wieder auf die
Die Einstellungen des aktuell gewéhlten Drum-Kit werden im Einstellungen des bei Schritt 8 gewahlten Drum-Kit zuriick
STOCK-Bereich gesichert. gesetzt.

5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das SNAPSHOT- .. . .
Display wieder zu verlassen und editieren Sie das 11. Driicken Sie den.[DRUM KIT]-Taster, um wieder
Drum-Kit. das DRUM KIT-Display aufzurufen.

* Wenn Sie ein anderes Drum-Kit auswdhlen, werden die im
STOCK-Bereich gesicherten Daten gel6scht.

6. Driicken Sie im DRUM KIT-Display den [F4] (UNDO)-
Taster.

7. Verwenden Sie die Cursor-Taster, um zwischen den
gesicherten Drum-Kits umzuschalten und diese zu
vergleichen.

Display ‘ Beschreibung
CURRENT die ElnsFeIIungen des aktuell gewdhlten
Drum-Kit
STOCK d!e im STOCK-Bereich gesicherten Drum
Kit-Einstellungen
die Einstellungen, die direkt nach Auswahl
UNDO LT
des Drum-Kit gliltig waren
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Importieren und Abspielen von Audiodaten (USER SAMPLE)

Sie konnen eine am Rechner erstellte Audiodatei auf eine SD-Karte kopieren, in das TD-27 importieren und als Instrument spielen
(User Sample-Funktion). Sie kdnnen den Sound des User Samples auf die gleiche Weise editieren oder Effekte hinzufligen wie bei

anderen Instrumenten.

Audiodaten, die in das TD-27 geladen werden kénnen

WAV-Datei
Format
(Dateinamenerweiterung) WAV (wav)
Sampling-Frequenz 44,1 kHz
Bit Rate 16, 24-bit
Lange maximal 180 Sekunden

* Dateinamen bzw. Ordnernamen, die mehr als 16 Zeichen besitzen, werden nicht korrekt angezeigt. Dateien bzw. Ordner, die

Doppelbyte-Zeichen enthalten, werden nicht unterstutzt.

Importieren einer Audiodatei

Sie kénnen eine Audiodatei als User Sample in den TD-27
importieren.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht
des TD-27 (S. 11).

2. Driicken Sie den [USER SAMPLE]-Taster.
Das USER SAMPLE-Display erscheint.

L S

IMPORT LIST

DELETE

REHUHE OFTIMIZE ALL

3. Bewegen Sie den Cursor auf,IMPORT” und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.
Das USER SAMPLE IMPORT-Display erscheint.

B USEFR SANMFLE IMFORT

[u]
SELECT

Cursor-Taster Beschreibung

[ A]-Taster bewegt den Cursor nach oben
[V ]-Taster bewegt den Cursor nach unten
[ <]-Taster schlieBt den Ordner

[ > ]-Taster offnet den Ordner

Bei Driicken des [F5] (PREVIEW)-Tasters wird das ausgewahlte
User-Sample abgespielt.

4., Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte
Audiodatei und driicken Sie den [F1] (SELECT)-
Taster.

Das USER SAMPLE IMPORT (DESTINATION)-Display erscheint.

BUSER SAMFLE INFORT (DESTIMATION)

KEHAIA: 3B

CELETE [N==TN] INFORT

5. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte
Import-Zielnummer und driicken Sie den [F5]
(IMPORT)-Taster.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Import

& Are 4ou sure?

[CancEL | T

Wenn Sie eine Zielnummer auswahlen, die bereits mit einer
Datei belegt ist, erscheint im Display die Anzeige ,User
Sample Exists!”. Wahlen Sie dann eine Zielnummer aus, die
noch nicht belegt ist.

6. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,, OK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die Audiodatei wird importiert.
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Zuweisen eines User Sample als Instrument

1. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster.
Das DRUM KIT-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem Drehregler das Drum-Kit aus,
das editiert werden soll.

3. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

4. Wibhlen Sie das Pad aus, das Sie editieren mochten.
Um den Rim-Bereich aufzurufen, schlagen Sie den Rand des
Pads an.

5. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,INSTRUMENT“
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

EERHERD [SHARE 1

SHARE

§teel Fat 8

Inst Tuninz Muffling

. INET 7 EOIT ZUE HSTw ] H&FR ]

6. Bewegen Sie den Cursor auf die Instrumenten-
Gruppe und wahlen Sie mit dem Drehregler die

Einstellung ,User Sample”.
=TE s EEEHEOD [SHARE 1

7. Bewegen Sie den Cursor auf die Instrumenten-
Nummer und wéhlen Sie mit dem Drehregler das
User Sample aus, welches zugewiesen werden soll.

8. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

Schlagen Sie das Pad an, dem das User Sample zugeordnet
ist.

[HINWEIS

e Die User Samples kénnen auch mit den Sound Modify-
Reglern ausgewdhlt und editiert werden.

e Sie kdnnen den Sound des User Samples auf die gleiche
Weise editieren oder Effekte hinzufligen wie bei anderen
Instrumenten (S. 30).
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Aufrufen der User Sample-Liste (LIST)

Sie konnen eine Liste aller importierten User Samples aufrufen.
Sie kdnnen diese Sounds vorhéren, die Loop-Positionen
einstellen und den Namen editieren.

1. Driicken Sie den [USER SAMPLE]-Taster.
Das USER SAMPLE-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,LIST” und

driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das USER SAMPLE LIST-Display erscheint.
verbleibender Speicher im User Sample-Bereich

Spielweise
B3 der User
Samples

User Sample-Nummer und -Name User Sample-Information

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern das gewiinschte

User Sample aus.

CIIED

Bei Driicken des [F5] (PREVIEW)-Tasters wird das ausgewahlte
User-Sample abgespielt. Wenn Sie nochmals den [F5]
(PREVIEW)-Taster driicken, wird das Playback gestoppt.

Bestimmen, wie ein User Sample erklingt

Sie kdnnen bestimmen, ob ein User Sample nach Anschlagen
des Pads nur einmal oder wiederholt abgespielt werden soll.

1. Wibhlen Sie aus der User Sample-Liste das User
Sample aus, das eingestellt werden soll.

2. Wihlen Sie mit dem Cursor [>]-Taster ,Play

Type” aus und veréndern Sie den Wert mit dem
Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung

Wenn das Pad angeschlagen
wird, wird der aktuell
spielende Sound zunéachst

,(\)A’\O"?\ISOHOT stummageschaltet, bevor der
neue Sound horbar ist. Die
gespielten Noten tiberlappen
nicht.

Wenn Sie das Pad wiederholt
Play Type ONE SHOT anschlagen, wird der Sound

POLY mehrfach getriggert (die
gespielten Noten liberlappen).

Das User Sample wird
wiederholt abgespielt.

Jedesmal, wenn Sie das Pad
anschlagen, wird der Sound
abwechselnd abgespielt bzw.
gestoppt.

LOOP ALT




Editieren eines Drum-Kit

Bestimmen des Abspielbereichs fiir ein User
Sample

Sie kénnen bestimmen, welcher Bereich des User Sample
abgespielt werden soll.

1. Wahlen Sie aus der User Sample-Liste das User-
Sample aus, das eingestellt werden soll.

1. Driicken Sie den [F2] (START/END)-Taster.

n3a Loor 115 1~

2. Verandern Sie die Einstellungen mit den Cursor-
Tastern und dem Drehregler.

Parameter | Beschreibung

vergréBert bzw. verkleinert die Wellenform-
Anzeige im Display.

Sie kdnnen die horizonale Anzeige wie folgt
vergréBern bzw. verkleinern: Halten Sie den
[ENTER]-Taster gedriickt und verwenden Sie die
Cursor [<] [>]-Taster.

Sie konnen die vertikale Anzeige wie folgt
vergréBBern bzw. verkleinern: Halten Sie den
[ENTER]-Taster gedriickt und verwenden Sie die
Cursor [A] [V]-Taster.

Zoom

Start bestimmt den Startpunkt des Abspielbereichs.

Ende bestimmt den Endpunkt des Abspielbereichs.

Loschen eines User Sample

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wahlen Sie aus der User Sample-Liste das User
Sample aus, das geléscht werden soll.

2. Driicken Sie den [F3] (DELETE)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Delete Sample

Are 90U sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Wibhlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,OK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das User-Sample wird geldscht.

Umbenennen eines User Sample

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Wahlen Sie aus der User Sample-Liste das User
Sample aus, das umbenannt werden soll.

2. Driicken Sie den [F4] (NAME)-Taster.
3. Veriandern Sie den Namen (S. 39).

4. Driicken Sie den [F5] (EXIT)-Taster, um das SAMPLE
NAME-Display zu verlassen.
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Verwalten von User Samples

Sie kdnnen User Samples neu nummerieren und den User Sample-Speicher optimieren.

1. Driicken Sie den [USER SAMPLE]-Taster.
Das USER SAMPLE-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,RENUMBER",,OPTIMIZE” oder ,,DELETE ALL” und driicken Sie den [ENTER]-

Taster.

Das entsprechende Display und eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.
Beispiel) Wenn Sie RENUMBER auswdhlen

A

Renumber Sample

Are ¥0u sure?

[ > [ ox ]

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie ,CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Menu ‘ Beschreibung

Umnummerieren der User Samples

Wenn Sie wiederholt User Samples importieren und lschen, sind die User Sample-Nummern nicht mehr fortlaufend.

Mit dieser Funktion werden die User Samples auf aufeinander folgende Nummern umsortiert. Die User Sample-

RENUMBER | Zuordnungen fiir die Drum-Kits werden dabei ebenfalls aktualisiert, damit die Sound korrekt erklingen.

* Wenn Sie die RENUMBER-Funktion ausfiihren und danach Backup- bzw. Kit Backup-Daten in das Instrument laden, die
keine User Samples verwenden, stimmt die Zuordnung der neu geladenen Drum-Kits und der im internen Speicher
befindlichen User Samples nicht mehr.

Optimieren des User Sample-Bereichs

Wenn Sie wiederholt User Samples importieren und I6schen, wird der User Sample-Bereich fragmentiert und es kdnnen

eventuell weniger User Samples geladen werden als erwartet.

Mit dieser Funktion wird der User Sample-Bereich optimiert und es kdnnen danach wieder mehr User Samples geladen

werden.

OPTIMIZE WICHTIC
o Erstellen Sie vor Ausfiihren dieser Funktion eine Sicherheitskopie der internen Daten (S. 47).
o Dieser Vorgang dauert je nach Anzahl und Gro3e der User Samples eventuell mehr als eine Stunde.
e Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange dieser Vorgang nicht vollstandig abgeschlossen ist. Ansonsten kénnen User Samples
geloscht werden.
¢ In einigen Fallen kann es vorkommen, dass das Ausfiihren des Optimize-Vorgangs nicht den erwarteten Erfolg bringt.
Loschen aller User Samples
Alle User Samples im User-Speicher werden geldscht.
DELETE ALL

Die in Drum-Kits verwendeten User Samples werden ebenfalls geldscht. Bei Anschlagen der Pads, denen ein User-
Sample zugewiesen ist, erklingt dann kein Sound mehr.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der Vorgang wird ausgefihrt.
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Andere Einstellungen

Hier kdnnen Sie Einstellungen wie Umbenennen des Drum-Kit und Verandern der Farb-Anzeige der Controller vornehmen.

1. Wibhlen Sie das gewiinschte Drum Kit-Display aus und driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.

Das KIT EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (OTHER)-Taster.
Das KIT EDIT OTHER-Display erscheint.

®EIT EDIT OTHE

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte Parametergruppe aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Menu Beschreibung Seite

KIT NAME bestimmt den Namen des Drum-Kit. S.39

KIT TEMPO bestimmt das Tempo des ausgewdhlten Drum-Kit. S.40
bestimmt die MIDI-Meldungen, die bei Anschlagen eines Pads an ein externes MIDI-Gerédt Uibertragen

KIT MIDI R .. S.40
bzw. von diesem empfangen werden kénnen.

MUTE GROUP Mithilfe der Mute Group-Einstellungen kénnen Sie erreichen, dass bei Anschlagen eines Pads der S.41
Sound anderer Pads der gleichen Mute-Gruppe automatisch stummgeschaltet werden. :

POSITION bestimmt, wie der Sound auf das Anschlagen unterschiedlicher Zonen eines Pads reagiert. S. 41

PEDAL BEND bgstimmt die Stérke der Tonhéhendnderung abhdngig davon, wie stark das Hi-hat-Pedal S 42
niedergedriickt wird.

BRUSH SW Sie kdnnen bestimmen, ob das Set mit Stocken oder Besen gespielt werden kann. S.42

KIT COLOR Sie kpnnen fur jedes Drum-Kit die Farbskala des [DRUM KIT]-Tasters und der Sound Modify-Regler S.42
bestimmen.
Sie konnen Drum Kit-Einstellungen oder Einstellungen fiir ein einzelnes Pad aus dem User-Bereich

COPY ) ) S.43
oder von einer SD-Karte kopieren.

4. Verwenden Sie nach Bedarf die Cursor-Taster und den Drehregler zum Editieren der Parameter.

5. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das DRUM KIT-Display aufzurufen.

Umbenennen eines Drum Kit (KIT NAME)

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (OTHER)-Taster.
Das KIT EDIT OTHER-Display erscheint.

3. Bewegen Sie den Cursor auf ,,KIT NAME” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das DRUM KIT NAME-Display erscheint.

L= IT HAME

—=pd T RN EEO A
INSERT CDELETE EXIT

4. Verandern Sie den Namen.

Sie kdnnen ein Drum-Kit mit bis zu 12 Zeichen (obere
Displayzeile) bzw. 16 Zeichen (untere Displayzeile)

benennen.

Controller

‘ Beschreibung

Cursor-Taster

Bewegen Sie den Cursor auf das
gewlinschte Zeichen.

Drehregler verdndert das Zeichen.

[F3] (INSERT)- Einfligen eines Leerzeichens an der
Taster Cursor-Position.

NLEESEE) 16scht das Zeichen an der Cursor-Position.
-Taster

5. Driicken Sie den [F5] (EXIT)-Taster, um das DRUM KIT
NAME-Display zu verlassen.
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Einstellen des Tempos fiir ein Drum-Kit
(KITTEMPO)

Wenn Sie ein Drum-Kit auswahlen, wird das hier eingestellte
Tempo automatisch ausgewahlt.

1. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (OTHER)-Taster.
Das KIT EDIT OTHER-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,KIT TEMPO” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das KIT TEMPO-Display erscheint.

REIT TEMFO

Kit Tempo Tempo

I 120

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und verdandern Sie den
Wert mit dem Drehregler.

Die MIDI Sende/Empfangs-Einstellungen
fiir jedes Pad (KIT MIDI)

Sie kdnnen bestimmen, welche MIDI-Meldungen ein Pad
senden und empfangen kann, wenn das Drum-Soundmodul
mit einem externen MIDI-Gerat verbunden ist.

1. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (OTHER)-Taster.
Das KIT EDIT OTHER-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,KIT MIDI“ aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das PAD MIDI SETTING (NOTE NO.)-Display erscheint.

BFAD MIDI SETTIMGIHOTE MO, 1 HERD Lk

"_MOTE /~— GAaTE  MIDL cH ISy

4. Wihlen Sie mit den [F1] (NOTE)-[F3] (MIDI CH)-
Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Parameter | Wert Beschreibung Taster Beschreibung
Das allgemeine Tempo (S. 24), das im [F1] (NOTE) MIDI-Notennummer, die von einem Pad
OFF TD-27 eingestellt ist, wird verwendet. gesendet bzw. empfangen wird.
Der Tempowert wird bei Wechseln [F2] (GATE) Dauer der Note, die von einem Pad gesendet
der Drum-Kits nicht geéndert. wird.
Fur jedes Drum-Kit kann ein [F3] (MIDI CH) MIDI-Kanal fiir das Senden und Empfangen
Kit Tempo individuelles Tempo eingestellt von Noten-Meldungen fiir ein Pad.
werden.
ON Wenn Sie ein Drum-Kit auswahlen,
dessen Kit Tempo-Parameter auf Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
,ON" gestellt ist, wird fur dieses Sie im Dokument ,Data List” (PDF).
Drum-Kit das entsprechende Tempo
ausgewahlt. . . .
T g e enen D 5. Um das gewiinschte Pad anzuwibhlen, schlagen Sie
Tempo 20-260 K?tmpower €ines einzeinen rum- das gewiinschte Pad an oder verwenden Sie die

Wenn Sie ein Drum-Kit auswahlen, dessen Kit Tempo-
Parameter auf,ON” gestellt ist, wird das Tempo im DRUM
KIT-Display angezeigt.

BORUM KIT ([ =130 ------ EEE®HEAD [KICK 1
I'{ { Premium Wood

=] UrDo RIT Lol

SET LIST

Wenn das Tempo eines einzelnen Drum-Kit anders
eingestellt ist als das allgemeine Tempo des TD-27, wird vor
dem Tempowert das Stern-Symbol (*¥) angezeigt.

5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das KIT TEMPO-
Display zu verlassen.
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Cursor-Taster.

6. Wihlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte
Einstellung.

7. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das PAD MIDI
SETTING-Display zu verlassen.

[HINWEIS_

Um wieder die Voreinstellungen abzurufen, driicken Sie den
[F5] (DEFAULT)-Taster.

* Um den Sound eines Pads tGiber MIDI zu spielen, missen
der MIDI-Kanal und die Notennummer fiir das externe
Sendegerat und fir das Pad tibereinstimmen.
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Stummschalten des Sounds bei Anschlagen
eines anderen Pads (MUTE GROUP)

Mithilfe der Mute Group-Einstellungen kdnnen Sie erreichen,
dass bei Anschlagen eines Pads der Sound anderer Pads der
gleichen Mute-Gruppe automatisch stummgeschaltet werden.

Beispiel: Sie weisen mehreren Pads unterschiedliche User
Samples zu, ordnen alle diese Pads der gleichen Mute-Gruppe
zu und kénnen dann zwischen den User Samples umschalten.

1. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (OTHER)-Taster.
Das KIT EDIT OTHER-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,, MUTE GROUP”
aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das MUTE GROUP-Display erscheint.
HERD [KICK 1
A A A

HUTE
zEnG B

RESET ALL

4. Um das gewiinschte Pad anzuwibhlen, schlagen Sie
das gewiinschte Pad an oder verwenden Sie die
Cursor-Taster.

5. Veridndern Sie die Einstellungen mit den Cursor-
Tastern und dem Drehregler.

Parameter Wert Beschreibung

bestimmt die Mute Group-
Nummer.

Wenn Sie ein Pad mit der MUTE
SEND-Nummer ,x“ anschlagen,
wird der Sound des Pads, das bei
MUTE RECEIVE auch den Wert,x"
besitzt, stummgeschaltet.

MUTE SEND

* Wenn Sie fir eine
Spielposition (Spielfliche oder
Rand) die gleiche Nummer
fur MUTE SEND und MUTE
RECEIVE einstellen, wird
die Stummschaltung nicht
ausgefiihrt.

MUTE RECEIVE

CIED

Sie kdnnen mit den Cursor-Tastern [A][V] zwischen MUTE
SEND und MUTE RECEIVE umschalten.

* Wenn Sie eine Mute-Gruppe festlegen, sind die Pads, deren
Sounds stummgeschaltet werden, wenn Sie das aktuell
gewahlte Pad anschlagen, sowie die Pads, mit denen der
Sound des aktuell gewahlten Pads stummgeschaltet werden
kann, mit einem Pfeil-Symbol markiert (sieche Abbildung oben
rechts).

EMUTE HEAD EHI-HAT 1

FUTE
SEHD

FEZET ALL

CI'ED

Um alle Mute Group-Einstellungen zu 16schen, driicken Sie
den [F5] (RESET ALL)-Taster.

6. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das MUTE
GROUP-Display zu verlassen.

Verdndern der Klangfarbe durch Anschlagen
unterschiedlicher Bereiche (POSITION)

Diese Einstellung bestimmt, wie der Sound auf das Anschlagen
unterschiedlicher Zonen eines Pads reagiert.

1. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (OTHER)-Taster.
Das KIT EDIT OTHER-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,POSITION” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das POSITION-Display erscheint.

Beispiel fiir ein POSITION CONTROL-Display

Taster Beschreibung

bestimmt, ob die Mdglichkeit der
Klangdnderung durch Anschlagen
[F1] (POSITION) | unterschiedlicher Positionen der Spielflache

*1 bzw. unterschiedlicher Nuancen von Rim
Shots eingeschaltet (On) oder ausgeschaltet
(Off) ist.

[F2] (POS AREA) | bestimmt den Anschlagsbereich fiir die

il Spielflache bzw. den Rand.

*1: Die folgenden Trigger-Eingdnge werden unterstitzt:

e SNARE

e TOM1-3

e Die Spielflaiche des RIDE-Cymbal

e AUX1-3

4. Um das gewiinschte Pad anzuwibhlen, schlagen Sie
das gewiinschte Pad an oder verwenden Sie die
Cursor-Taster.

5. Wihlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte
Einstellung.

Referenz

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument ,Data List” (PDF).

* Abhdngig vom angeschlossenen Pad bzw. dem ausgewdhlten
Instrument kann es vorkommen, dass diese Einstellung
keinen Effekt hat.

6. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das POSITION
CONTROL- bzw. POSITION AREA-Display zu
verlassen.

11
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Echtzeit-Steuerung der Klangfarbe
(PEDAL BEND)

Diese Einstellung bestimmt die Stérke der Tonhéhendnderung
abhdngig davon, wie stark das Hi-hat-Pedal niedergedriickt
wird.

1. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (OTHER)-Taster.
Das KIT EDIT OTHER-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,PEDAL BEND*
aus und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das PEDAL BEND RANGE-Display erscheint.

W FEDAL EEMD RANMGE HERD [KICK

N1 HI-HAT
o

GPEH =

CLOSE
FRESS —+

4. Um das gewiinschte Pad anzuwibhlen, schlagen Sie
das gewiinschte Pad an oder verwenden Sie die
Cursor-Taster.

5. Wibhlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte
Einstellung.

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

6. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das PEDAL BEND
RANGE-Display zu verlassen.

Spielen mit Besen (BRUSH SW)

Sie kdnnen bestimmen, ob das Set mit Stocken oder Besen
gespielt werden kann.

1. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (OTHER)-Taster.
Das KIT EDIT OTHER-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,BRUSH SW” aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das BRUSH-Display erscheint.
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4. Wihlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte
Einstellung.

Parameter Wert Beschreibung
) OFF fuir das Spielen mit Stocken
Brush Switch - - -
ON fur das Spielen mit Besen

Wenn der Brush-Schalter auf,ON” gesetzt ist, wird im DRUM
KIT-Display das Brush-Symbol angezeigt.
= EEERIHEAD LKIC

{ { Premium Wood

SET LIST (ol LIkDD EIT Yol

Das Spielen mit Besen ist in den folgenden Situationen
moglich.

e wenn ein Instrument ausgewdhlt ist, welches das Spielen
mit Besen unterstltzt und dieses der Spielflache der
Snare zugeordnet ist (siehe ,Data List” (PDF)).

e wenn ein Mesh-Pad an der SNARE TRIGGER IN-Buchse
oder ein Pad mit digitalem Anschluss mit einem der
DIGITAL TRIGGER IN-Anschliisse verbunden und als
,SNARE" zugeordnet ist.

5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das BRUSH-
Display zu verlassen.

Auswahl der Farbskala fiir den [DRUM
KIT]-Taster und die Regler (KIT COLOR)

Sie konnen fiir jedes Drum-Kit die Farbskala des [DRUM KIT]-
Tasters und der Sound Modify-Regler bestimmen.

Damit konnen Sie verschiedene Drum-Kits auch

optisch unterscheiden, z.B. indem Sie die Farben nach
Musikstilrichtungen vergeben oder die Farben als Hilfestellung
fur die Editierung der einzelnen Instrumente verwenden.

1. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (OTHER)-Taster.
Das KIT EDIT OTHER-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern , KIT COLOR” aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das KIT COLOR-Display erscheint.

WEIT COLOFR

1 WHITE
2| =]

3| GREEN
4

s 2

PI

4., Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte
Farbskala aus.

5. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das KIT COLOR-
Display zu verlassen.
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Kopieren von Einstellungen (COPY)

Sie kdnnen im TD-27 Einstellungen des Drum-Kit oder eines Pad
aus dem User-Speicher oder von einer SD-Karte kopieren.

Beim Kopiervorgang werden die jeweils vorherigen
Inhalte des Kopierziels Gberschrieben. Wenn Sie die jeweils
vorherigen Inhalte des Kopierziels behalten mochten,
sichern Sie diese vorher auf einer SD-Karte (S. 47).

1. Driicken Sie den [KIT EDIT]-Taster.
Das KIT EDIT-Display erscheint.

2. Driicken Sie den [F5] (OTHER)-Taster.
Das KIT EDIT OTHER-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,COPY“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das COPY MENU-Display erscheint.

B COFY MERLU

i1

N

COPY KIT

COPY PAD

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewtinschten Parameter im Copy-Menii und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Copy-Menii Beschreibung

COPY KIT kopiert die Einstellungen eines Drum-Kit.

COPY PAD kopiert die Einstellupgen eines Pad (z.B. Die
Instrumenten-Zuweisungen).

5. Kopieren Sie die gewiinschten Einstellungen nach
lhren Vorstellungen.

Beispiel 1) Kopieren eines Drum-Kit (COPY KIT)

1. Wahlen Sie im COPY MENU-Display,, COPY KIT“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

00l Premium Wood
+

001 Premium Wood

Ew el ESCHAHSE [={=]83

2. Wabhlen Sie mit den [F1] (USER)-[F3] (SD CARD)-
Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Taster Beschreibung

Kopieren aus dem User-Speicher. Nur

wenn Sie als Kopierquelle (copy-source)
ausgewahlt haben, kénnen Sie Daten
zwischen Kopierquelle und Kopierziel (copy-
destination) austauschen.

[F1] (USER)

Taster Beschreibung

Kopieren von Drum-Kits aus dem Preset-

Bereich. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie

die Werksvoreinstellungen der Drum-Kits

[F2] (PRESET) auswahlen mochten.

* User Samples, die in einem ab Werk
voreingestellten Drum-Kit enthalten sind,
kénnen nicht kopiert werden.

Kopieren von einzelnen Drum-Kits,
[F3] (SD CARD) | die innerhalb einer auf einer SD-Karte
gesicherten Backup-Datei enthalten sind.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und verdndern Sie den
Wert mit dem Drehregler.

USER PRESET

Copy-source (Kopierquelle)

100 User kit
*

Copy-destination (Kopierziel) User Sample-Symbol

(erscheint nur bei Drum-Kits,
die User Samples (S. 35)
verwenden)

SD CARD

beinhaltet User Samples (oder nicht)

Copy-source Bank-Nummer Copy-source (Kopierquelle)

Copy-destination (Kopierziel)

User Sample-Symbol

* Wenn Sie Backup-Daten laden, die keine User Samples
enthalten, ist es nicht mdoglich, die ,With User Sample”-
Checkbox zu aktivieren.

4. Driicken Sie den [F5] (COPY)-Taster.

Nach Driicken des [F4] (EXCHANGE)-Tasters konnen Sie die
Inhalte von User-Speichern vertauschen (USER only).

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Copy 1 Kit Data
to Selected Kit.

Are 4ou sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das Drum-Kit wird kopiert.
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Beispiel 2) Kopieren eines Pad (COPY PAD)

1. Wihlen Sie im COPY MENU-Display,,COPY PAD“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das COPY PAD INST-Display erscheint.

2. Wiabhlen Sie mit den [F1] (USER)-[F3] (SD CARD)-
Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Taster Beschreibung

Kopieren aus dem User-Speicher. Nur

wenn Sie als Kopierquelle (copy-source)
ausgewahlt haben, kénnen Sie Daten
zwischen Kopierquelle und Kopierziel (copy-
destination) austauschen.

[F1] (USER)

Kopieren von Daten aus dem Preset-
Bereich. Wahlen Sie diese Option, wenn Sie
die Werksvoreinstellungen der Drum-Kits

[F2] (PRESET) | auswahlen mochten.

* User Samples, die in einem ab Werk
voreingestellten Drum-Kit enthalten sind,
kénnen nicht kopiert werden.

Kopieren von einzelnen Instrumenten,
[F3] (SD CARD) | die innerhalb einer auf einer SD-Karte
gesicherten Backup-Datei enthalten sind.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und verdandern Sie den
Wert mit dem Drehregler.

USER PRESET

Copy-source (Kopierquelle) zu kopierendes Instrument-Set

Copy-destination (Kopierziel)

User Sample-Symbol

(erscheint nur bei Drum-Kits,
die User Samples (S. 35)

kopierter Inhalt
verwenden)

(Copy Target)

SD CARD

beinhaltet User Samples (oder nicht)

Copy zu kopierendes
Source

Copy-source Bank-Nummer
Instrument-Set

I COFY ]

Copy-destination (Kopierziel)
kopierter Inhalt (Copy Target)

User Sample-Symbol

44

* Wenn Sie Backup-Daten laden, die keine User Samples enthalten,
ist es nicht moglich, die ,With User Sample”-Checkbox zu
aktivieren.

Inhoud van de gekopieerde data (Copy Target)

Waarde Verklaring
n Alle padgerelateerde instellingen (zoals
with PadEQ/ | jnstrument, EDIT, volume, ROOM/OVERHEAD Send
P en Pad EQ/Comp) worden gekopieerd.
Van de padinstellingen worden alle andere
Inst/VEdit instellingen dan Pad EQ/Comp gekopieerd, zoals

Only instrumentinstellingen (bijvoorbeeld instrument,
EDIT), volume en ROOM/OVERHEAD Send.

Van de padinstellingen worden alleen de
padequalizer- en de padcompressorinstellingen
(S.31, S. 32)gekopieerd.

Pad EQ/Comp
Only

4. Driicken Sie den [F5] (COPY)-Taster.

Nach Driicken des [F4] (EXCHANGE)-Tasters konnen Sie die
Inhalte von User-Speichern vertauschen (USER only).

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Copy Pad Inst Data
to Selected Pad Inst.

Are 4ou sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL” und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

5. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das Instrument wird kopiert.



Die System-Einstellungen
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I Verandern verschiedener Einstellungen (SYSTEM)

Grundsatzliche Bedienung im SYSTEM-

Menii

Die Einstellungen, die fiir das gesamte Gerat gelten, wie z.B. das
Erstellen von Backup-Daten flir das TD-27, werden als System-
Einstellungen bezeichnet.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte
Parametergruppe aus und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Menu Beschreibung Seite

S. 20,

BLUETOOTH S 46

Bluetooth-Einstellungen

Initialisieren einer SD-Karte und
Sichern von Backup-Daten des S.47
TD-27 auf einer SD-Karte

SD CARD

Einstellungen fir die Trigger,

so dass das TD-27 die Signale

der einzelnen Trigger akkurat
auswerten kann. Sie kénnen hier
auch Einstellungen fiir die Pads
vornehmen (wie z.B. SENSITIVITY)

TRIGGER S.51

bestimmt die Ausgangszuordnung

der Sounds. 555

OUTPUT

Einstellungen fiir die USB Audio-

Parameter > 58

USB AUDIO

Einstellungen fiir die MIDI-

Lol Parameter

S.59

Einstellungen fiir die MIX IN-

Buchsen und das Display 560

OPTION

bestimmt, ob das Gerét nach einer
bestimmten Zeit von Inaktivitat S.61
automatisch ausgeschaltet wird.

AUTO OFF

zeigt verschiedene Informationen
INFO Uber das TD-27 an, wie z.B. die S.62
Programmversion.

FACTORY
RESET

Abrufen der Werksvoreinstellungen

des TD-27 562

3. Verwenden Sie nach Bedarf die Cursor-Taster und
den Drehregler zum Editieren der Parameter.

4. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.
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Bluetooth-Einstellungen (BLUETOOTH)

Gehen Sie wie folgt vor, um die Bluetooth-Funktion ein- bzw.
auszuschalten und den Kopplungsvorgang durchzufiihren.
Sie kdnnen auch Einstellungen fiir die Verbindung zu einer
Smartphone app oder die Kopplung in einer Umgebung mit
mehreren TD-27-Gerdten vornehmen.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Bewegen Sie den Cursor auf ,BLUETOOTH” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das BLUETOOTH-Display erscheint.

Bluetooth-Funktion ein- bzw. ausschalten

3. Driicken Sie den [F5] (ON/OFF)-Taster.
Die Bluetooth-Funktion dieses Gerats wird eingeschaltet.

Einstellungen fiir die Bluetooth-Funktion
3. Driicken Sie den [F2] (SETUP)-Taster.

4. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den Parameter
und stellen Sie den Wert mit dem Drehregler ein.

Parameter Wert | Beschreibung
Bei,On" kdnnen Sie das Gerat
ON mit einer auf dem Mobilgerat

installierten Bluetooth MIDI-

Bluetooth MIDI kompatiblen app verbinden.

In der Werksvoreinstellung ist,, Off”

OFF ausgewahlt.

In der Werksvoreinstellung ist,, Off”

OFF ausgewahlt.

Wenn sich in Ihrer Umgebung
mehrere TD-27-Geréte befinden,
konnen Sie flr jedes der Gerate eine
individuelle Kennung (ID) vergeben
und dariiber diese unterscheiden.
Wenn Sie eine Device-ID eingeben,
erscheint diese Nummer am Ende
des Gerdtenamens im Display des
Mobilgeréts.

Device ID

Beispiel)
,TD-27 AUDIO 1%, TD-27 MIDI 1”

5. Driicken Sie den [F5] (SAVE)-Taster.
Die gednderte Einstellung wird gesichert.

CI'ED

Um die Bluetooth-Einstellungen zurtick zu setzen, wéahlen
Sie das BLUETOOTH SETUP-Display aus und driicken Sie den
[F1](RESET)-Taster.
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Erstellen einer Backup-Datei auf der

SD-Karte (SD CARD)

Alle im TD-27 gesicherten Einstellungen kdnnen als Backup-
Datei auf der SD-Karte gesichert und danach wieder in das TD-27
zurlick Ubertragen werden.

Erstellen einer Sicherheitskopie aller Daten
(SAVE)

Sie kénnen alle Einstellungen des TD-27 als ein Daten-Set auf
einer SD-Karte sichern. Bis zu 99 dieser Daten-Sets konnen auf
einer SD-Karte gesichert werden.

CIED

Sie kdnnen auch einzelne Drum-Kits als Backup-Datei sichern
und in das Instrument zuriick Gbertragen (S. 48).

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht
des TD-27 (S. 11).

2. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,SD CARD” aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD MENU-Display erscheint.

4. Bewegen Sie den Cursor auf,SAVE und driicken Sie
den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD SAVE <BACKUP ALL>-Display erscheint.

WD CARD SAYE <BACKUF ALL>

Bank Hu

Sawe ALl Data to 30 Card.

5. Wibhlen Sie die gewiinschte Einstellung.

7. Driicken Sie den [F5] (EXECUTE)-Taster.

Save All Data to SD Card.

& Are dou sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
»CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

8. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die Backup-Datei wird auf der SD-Karte gesichert.

Laden von Backup-Daten von der SD-Karte
(LOAD)

Sie konnen eine auf einer SD-Karte gesicherte Backup-Datei in
das TD-27 Ubertragen.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht
des TD-27 (S. 11).

2. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,SD CARD” aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD MENU-Display erscheint.

4. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,LOAD” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD LOAD <BACKUP ALL>-Display erscheint.

Parameter Beschreibung
. - 5. Wihlen Sie die gewiinschte Einstellung.
" bestimmt, dass auch User Samples mit
With User Sample X -
gesichert werden. Parameter Beschreibung
Bank Number bestimmt die Backup-Nummer. bestimmt, dass auch User Samples mit
With User Sample !
geladen werden.
* Wenn die User Samples in der Backup-Datei enthalten sind, Bank Number bestimmt die Backup-Nummer

dauert der Vorgang entsprechend langer, abhangig von der
DatengroRe der User Samples. Wenn die User Samples nicht
in der Backup-Datei enthalten sind und Sie dann im Gerat
User Samples |6schen oder diese neu nummerieren, erklingt
das Kit nicht wie erwartet, wenn Sie eine Backup-Datei in das
Gerat zurtick Ubertragen.

6. Driicken Sie den [F5] (SAVE)-Taster.

CIED

Wenn Sie die Backup-Datei benennen mochten, driicken
Sie den [F4] (NAME)-Taster und geben Sie einen Namen ein
(S.39).

* Wenn Sie User Samples laden, werden die bisher im
User-Speicher befindlichen User Samples durch die User
Samples der Backup-Datei Uiberschrieben. Abhdngig von der
DatengroBe der User Samples kann es 10 Minuten oder auch
langer dauern, bis eine Backup-Datei geladen ist.

* Wenn Sie Backup-Daten laden, die keine User Samples
enthalten, ist es nicht mdglich, die , With User Sample”-
Checkbox zu aktivieren.
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6. Driicken Sie den [F5] (LOAD)-Taster.

Clear All ata and Load
Backup Data from 5D Card.

Are 9oy sure?

[CrnceL | T

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
+CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

7. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die Backup-Datei wird von der SD-Karte geladen.
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Sichern eines einzelnen Drum-Kit auf der
SD-Karte (1 KIT SAVE)

Sie konnen ein einzelnes im TD-27 gesichertes Drum-Kit als
Backup-Datei auf einer SD-Karte sichern. Bis zu 999 Drum-Kits
kénnen auf einer SD-Karte gesichert werden.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht
des TD-27 (S. 11).

2. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,SD CARD" aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD MENU-Display erscheint.

4. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,, 1KIT SAVE” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD SAVE <1KIT>-Display erscheint.

B =D CARD : L1KIT>

ected Kit to

5. Wiahlen Sie die gewiinschte Einstellung.

Parameter Beschreibung

bestimmt, ob die im Drum-Kit
With User Sample | enthaltenen User Samples mit gesichert

werden.

bestimmt das Drum-Kit, das gesichert
User -

wird.
SD Card bestimmt die Backup-Nummer.

* Wenn die User Samples in der Backup-Datei enthalten sind,
dauert der Vorgang entsprechend langer, abhdngig von der
DatengroBe der User Samples. Wenn Sie in der Backup-Datei
keine User Samples mit sichern, wird nach Laden der Backup-
Dateidas Drum-Kit nicht korrekt abgespielt, wenn Sieim TD-27
User Samples gel6scht haben, nachdem Sie das Backup
erstellt oder die Dateien neu nummeriert haben.

6. Driicken Sie den [F5] (SAVE)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Save Selected Kit
to 5D Card.

Are dou sure?

[ - [ ok ]

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
»CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

7. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die Kit Backup-Datei wird auf der SD-Karte gesichert.
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Laden von Kit Backup-Daten von der SD-
Karte (1 KIT LOAD)

Sie konnen eine auf einer SD-Karte gesicherte Kit Backup-Datei
in das TD-27 libertragen.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht
des TD-27 (S. 11).

2. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,SD CARD” aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD MENU-Display erscheint.

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,KIT LOAD” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD LOAD <1KIT>-Display erscheint.

B =D CARD LOAD -

With

5. Wibhlen Sie die gewiinschte Einstellung.

Parameter Beschreibung

bestimmt, ob die im Drum-Kit enthaltenen

LSRRI S User Samples mit geladen werden.

SD Card bestimmt die Backup-Nummer.
bestimmt die Ziel-Speichernummer fiir

User

das Drum-Kit.

* Wenn Sie User Samples laden, werden neue User Samples
erstellt, wenn bereits ein identisches User Sample existiert.
Die neu erstellen User Samples werden dem geladenen
Drum-Kit automatisch zugeordnet.

* Um User Samples laden zu kdnnen, muss geniigend freier
Speicher zur Verfligung stehen.

* Wenn Sie Backup-Daten laden, die keine User Samples
enthalten, ist es nicht moglich, die  With User Sample”-
Checkbox zu aktivieren.

6. Driicken Sie den [F5] (LOAD)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Clear Selected Kit and

Load 1 Kit from 5D Card.
Are ¥ou sureF

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wahlen Sie
,CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

7. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,OK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die Kit Backup-Datei wird von der SD-Karte geladen.

Loschen einer Backup-Datei von einer SD-
Karte (DELETE/1 KIT DELETE)

Sie konnen nicht mehr benétigte Backup-Dateien (inkl. der
enthaltenen User Samples) von einer SD-Karte 16schen.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht
des TD-27 (S. 11).

2. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,SD CARD” aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD MENU-Display erscheint.

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte
Parametergruppe aus und driicken Sie den [ENTER]-
Taster.

Backup-Menii | Beschreibung

DELETE 16scht eine komplette Backup-Datei.

|6scht eine Backup-Datei, die ein einzelnes

HlariplA s Drum-Kit enthalt.

Das SD CARD DELETE-Display erscheint.

Beispiel) Bei Auswahl von DELETE

ARD DELETE <E!

Bank Hunber

Delate Backur Data fr

DELETE

5. Wihlen Sie die gewiinschte Einstellung.

Parameter Beschreibung

Bank-Number (bei bestimmt die Backup-Nummer,
Verwendung von DELETE) | die gel6scht wird.

SD Card (bei Verwendung | bestimmt die Kit Backup-
von 1 KIT DELETE) Nummer, die gel6scht wird.

6. Driicken Sie den [F5] (DELETE)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Beispiel) Bei Auswahl von DELETE

Delete Backup Data
from 5D Card.

Are dou sure?

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
»+CANCEL" und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

7. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die Backup-Datei wird von der SD-Karte geldscht.
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Uberpriifen des Status der SD-Karte (INFO)

Sie kdnnen priifen, welche Anzahl von Daten auf der SD-Karte
gesichert sind.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht
des TD-27 (S. 11).

2. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,SD CARD” aus
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD MENU-Display erscheint.

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,INFO* und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD INFO-Display erscheint.

B =D CARD INFORMATION

ii Eackur All
= 1 Kit
Q
Parameter Beschreibung
Backup All Anzahl der gesicherten Backup-Dateien
1 Kit Anzahl der gesicherten Kit Backup-Dateien

5. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.
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Formatieren einer SD-Karte (FORMAT)

Gehen Sie wie nachfolgend beschrieben vor.

* Eine neue bzw. bisher anderweitig verwendete SD-Karte
muss mit dem TD-27 formatiert werden, damit sie fiir das
Gerdt genutzt werden kann.

Bei Formatieren der SD-Karte werden alle vorherigen auf der
Karte gespeicherten Daten gel6scht.

1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartenschacht
des TD-27 (S. 11).

2. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,SD CARD” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SD CARD MENU-Display erscheint.

4. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,FORMAT“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

WD CRRD FORMAT

L]

Thiz will Cla:

Format 5D Card.

Are dou sure?

[CrnceL [ T

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL" und drlicken Sie den [ENTER]-Taster.

6. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OK“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Die SD-Karte wird formatiert.
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Trigger-Einstellungen (TRIGGER)

Sie konnen die Einstellungen fir die Trigger anpassen, so dass
die von den Pads empfangenen Steuersignale vom TD-27 exakt
umgesetzt werden.

Sie missen diese Einstellungen vornehmen, wenn Sie
neue bzw. andere als die beigefligten Pads an das Drum-
Soundmodul anschlie3en.

Bestimmen des Pad-Typs

Sie kénnen den Typ des Pads (Trigger Type) fir jeden
Triggereingang einer Trigger-Bank bestimmen.

Trigger Type
Der ,Trigger Type” ist eine Zusammenstellung von
verschiedenen Trigger-Parametern fiir ein Pad.

Um die optimalen Einstellungen zu erzielen, bestimmen Sie fiir
jeden der Triggereingange das entsprechende Pad-Modell (z.B.
KD-10 oder VH-10).

Trigger Bank

Eine Trigger Bank beinhaltet Einstellungen fiir 12 Trigger. Sie
kénnen entweder ein Modell eines Drum-Set (z.B. TD-27KV
oder VAD506) oder eine individuell veranderte Triggerbank
auswahlen. Sie kdnnen bis zu 8 Trigger-Banke erstellen.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,TRIGGER” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der TRIGGER MENU-Display erscheint.

3. Bewegen Sie den Cursor auf,BANK” und driicken
Sie den [ENTER]-Taster.
Das TRIGGER BANK:-Display erscheint.
Trigger Bank/Nummer

ml ISSER EAMK

Trigger Type

4. Bewegen Sie den Cursor auf die Trigger Bank-
Nummer und wéhlen Sie mit dem Drehregler die
gewiinschte Bank aus.

5. Um das gewiinschte Pad anzuwihlen, schlagen Sie
das gewiinschte Pad an oder verwenden Sie die
Cursor-Taster.

Display | Beschreibung Display | Beschreibung
K KICK C CRASH 1,2

S SNARE R RIDE

1-3 TOM 1-3 A AUX1-3

H HI-HAT

6. Wihlen Sie mit dem Drehregler den Trigger-Typ aus.
* Esist nicht moglich, den Trigger-Typ eines Triggereingangs zu
andern, dem ein Pad mit digitaler Verbindung zugeordnet ist.

CII"ED

Wenn Sie einen Trigger-Typ auswahlen, werden die Trigger-
Parameter (auBer einiger Einstellungen wie z.B. Cross

Stick Cancel*) auf optimale Werte eingestellt. Diese Werte
dienen jedoch nur als Richtlinien und kénnen bei Bedarf frei
verdndert werden.

Referenz

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument ,Data List” (PDF).

Einstellungen fiir die Hi-hat (HI-HAT)

Wenn Sie eine Hi-hat verwenden, mussen Sie im TD-27 den
Offset-Parameter einstellen.

Dieses ist notwendig, damit das Spielen von offener,
geschlossener und Pedal-Hi-hat moglich ist.

Referenz

o Weitere Details zum Andern des Offset-Wertes finden Sie
unter ,Die Einstellungen fir die Hi-hat” (S. 13).

e Stellen Sie die Parameter nach Bedarf ein. Weitere Details
finden Sie im Dokument,Data List” (PDF).
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Einstellungen fiir ein Pad mit digitalem
Anschluss (DIGITAL)

Wenn Sie das erste Mal ein Pad mit digitalem Anschluss

mit einem der DIGITAL TRIGGER IN-Anschliisse verbinden,
werden Sie Uber die Meldungen im Display aufgefordert,
verschiedene Bedienschritte auszufiihren, inkl. Bestimmen des
Triggereingangs, an dem das Pad angeschlossen ist (S. 11).
Hier kdnnen Sie die Einstellungen fir die Zuweisung des Ziels
vornehmen.

* Wenn mehrere Pads, die Uber das dedizierte Kabel oder an
der TRIGGER IN-Buchse angeschlossen sind, dem gleichen
Triggereingang zugeordnet sind, wird lber die Pads, die an
den TRIGGER INPUT- und TRIGGER IN-Buchsen angeschlossen
sind, kein Sound erzeugt.

* Wenn Sie den ,Factory Reset”-Vorgang ausfiihren, werden
die gespeicherten Anschliisse und die Einstellungen fir die
digital angeschlossenen Pads initialisiert.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,TRIGGER” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der TRIGGER MENU-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,, DIGITAL” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das DIGITAL TRIGGER IN-Display erscheint.

angeschlossenes Pad Zuordnung

BMDISITAL TRIGSER IM

DIGIT

ADL'ANCED

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern das gewiinschte
Pad aus und stellen Sie die Zuordnung (ASSIGN) mit
dem Drehregler ein.

Sie kénnen das Pad auch durch Anschlagen des Pads
auswabhlen.

Wenn Sie ein Pad keinem der Triggereingdange zuordnen
mochten, wahlen Sie die Einstellung,,N/A"

* Es ist nicht moglich, mehrere Pads auf die gleiche Zuordnung
zu stellen.

Einstellen der Pad-Empfindlichkeit
(PARAM)

Da die nachfolgend beschriebenen Einstellungen fiir jedes

der Pads automatisch vorgenommen werden, wenn Sie einen
Trigger-Typ (S. 51) auswdhlen, missen diese im Normalfall nicht
verandert werden.

Sie kdnnen bei Bedarf aber weitere Feineinstellungen
vornehmen, z.B. wenn Sie Akustik Trigger-Systeme einsetzen.
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1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern , TRIGGER” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der TRIGGER MENU-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,PARAM” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das TRIGGER PARAM-Display erscheint.

B TRIGSER FARAN

HERD LZMARE 1

Velocity-Anzeige (zeigt die Starke des
Anschlagens des Pads an)

Display | Beschreibung Display | Beschreibung
K KICK C CRASH 1,2

S SNARE R RIDE

T TOM 1-3 A AUX 1-3

H HI-HAT

4. Schlagen Sie das Pad an, dessen Einstellungen Sie
editieren mochten.

5. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewilinschten Parameter aus und verdndern Sie den
Wert mit dem Drehregler.

Parameter | Wert Beschreibung

bestimmt die Balance (Empfindlichkeit)
zwischen Anschlagstarke und
erzeugter Lautstérke.

Je hoher der Wert, desto empfindlicher
reagiert das Pad, so dass auch bei
Sensitivity | 1,0-32,0 | nur leichten Schligen der Sound
vergleichweise laut erklingt. Je
niedriger der Wert, desto weniger
empfindlich reagiert das Pad, so dass
auch bei starken Schlagen der Sound
vergleichweise leise erklingt.

bestimmt die Balance zwischen
+Anschlagstérke des Pad-Rands (Rim)”
und,Lautstarke des Sounds”.

Je hoher der Wert, desto weniger stark
missen Sie den Rand anschlagen, um
einen lauten Sound zu erhalten. Je
niedriger der Wert, desto mehr wird
auch bei starken Schlagen der Sound
vergleichsweise leise abgespielt.

Rim Gain | 0-3,2

Diese Einstellung steht nur fir Pads zu
Verfligung, die Rim Shots unterstiitzen.

[HINWEIS_

o Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,Data
List” (PDF).

e Um wieder die Voreinstellungen abzurufen, driicken Sie
den [F5] (DEFAULT)-Taster.
Die Trigger-Parameter (auf3er einigen Einstellungen wie
z.B.,,Cross Stick Cancel”) werden auf die Voreinstellungen
gesetzt.
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e Der maximale Velocity-Wert wird flir Pads, die an einer
der TRIGGER IN-Buchsen angeschlossen sind, mit, 127"
und fiir Pads mit digitalem Anschluss und Verbindung zu
einem der DIGITAL TRIGGER IN-Anschliisse sowie Hi-Reso
Velocity-Kompatibilitat mit,127+32" angezeigt (wenn MIDI
CONTROL HI-Reso Velocity auf,ON” gestellt ist).

Detail-Einstellungen fiir die iiber die
Digitalanschliisse verbundenen Pads

Wenn Sie das erste Mal ein Pad mit digitalem Anschluss mit
dem Gerét verbinden, werden fiir das entsprechende Pad
automatisch optimale Werte eingestellt.

Sie kénnen die voreingestellten Werte nachtraglich verandern.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern ,TRIGGER” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der TRIGGER MENU-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,, DIGITAL” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das DIGITAL TRIGGER IN-Display erscheint.

4. Driicken Sie den [F5] (ADVANCED)-Taster.
Das DIGITAL TRIGGER ADVANCED-Display erscheint.

BDIGITAL TRIGSEFR ADYVANCED

d Setting

= PT140D3) 3 SHARE]
r ] A 1

'15DR
OFF

DEFAULT

5. Um das gewiinschte Pad anzuwihlen, schlagen Sie
das gewiinschte Pad an oder verwenden Sie die
Cursor-Taster.

6. Verwenden Sie die Cursor-Taster, um die ,Advanced
Setting”-Parameter anzuwahlen.

7. Wiahlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und veréndern Sie den
Wert mit dem Drehregler.

* Die verfigbaren Parameter sind abhangig vom Typ des

ausgewadhlten Pads bzw. Sounds.

Details zu den Parametern, die Sie editieren kdnnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

CIED

Um wieder die Voreinstellungen abzurufen, driicken Sie den
[F5] (DEFAULT)-Taster.

Die Trigger-Parameter (auBer einigen Einstellungen wie
z.B.,Cross Stick Cancel”) werden auf die Voreinstellungen
gesetzt.

Priifen der Trigger-Einstellungen fiir die
einzelnen Pads (MONITOR)

Sie konnen in Echtzeit verschiedene Informationen einsehen,
wie z.B. die Starke des Anschlagens eines Pads, den
Offnungsgrad der Hi-hat sowie die Anschlagspositionen auf der
Snare, dem Ride Cymbal, den Toms und fiir die Gerate, die mit
den AUX-Anschliissen verbunden sind.

CIED

Wenn am MIDI IN-Anschluss ein externes MIDI-Gerat
angeschlossen ist, werden auch die Gber MIDI IN
empfangenen Spieldaten angezeigt.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,TRIGGER” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der TRIGGER MENU-Display erscheint.

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,MONITOR” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der TRIGGER MONITOR-Display erscheint.

B TRIGSEFR MOMITOR

[HI-HAT) [FOSITION]
OFEH —+ CEMTER OQUTER

L
Velocity-Anzeige (zeigt die Stérke des
Anschlagens des Pads an)

Display | Beschreibung Display | Beschreibung
K KICK C CRASH 1,2

S SNARE R RIDE

1-3 TOM 1-3 A AUX1-3

H HI-HAT

4, schlagen Sie die Pads an.

Die Meter-Anzeige im Display bewegt sich in Echtzeit und
zeigt die nachfolgend aufgefiihrten Informationen an.

Display Beschreibung

zeigt, wie weit die Hi-hat geoffnet ist. Die Anzeige
bewegt sich bei Offnen der Hi-hat in Richtung
,OPEN" und bei SchlieBen der Hi-hat in Richtung
,PRESS".

bezeichnet die Anschlagposition des Rands

der Snare, des Ride Cymbal, der Toms und der

an den AUX-Buchsen angeschlossenen Pads.

Die Anzeige bewegt sich bei Anschlagen in
Richtung Mitte des Pads in Richtung,CENTER"
und bei Anschlagen in Richtung Rand des Pads in
Richtung,,OUTER".

bezeichnet das Zeitintervall, mit dem das Pad
angeschlagen wird. Je weiter rechts sich die
INTERVAL | Anzeige befindet, desto kiirzer ist das Intervall.
Der Klangcharakter eines Cymbal- oder Snare-
Roll-Effekts wird langsam verandert.

HI-HAT

POSITION
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Display Beschreibung
Das,CHOKE"-Symbol erscheint, wenn ein
Cymbal-Pad mit der Hand am Rand gefasst und
der Sound gestoppt wird.

CHOKE

Das CHOKE-Symbol erscheint nur, wenn Sie ein
Pad anfassen, welches die Choke-Funktionalitat
unterstitzt.

Verhindern von Ubersprech-Effekten
zwischen Pads (Crosstalk Cancellation)

Wenn zwei Pads am gleichen Stander montiert sind, kann es
vorkommen, dass bei Anschlagen eines der Pads der Sound des
jeweils anderen Pads unabsichtlich mit getriggert wird. Dieses wird als

#Crosstalk” bezeichnet. Die ,Crosstalk Cancellation“-Funktion ermdglicht

das Verhindern solcher unabsichtlicher Triggersignale.

* Ab Werk sind die Einstellungen im TD-27 optimal auf die Verwendung
der Roland-Stander MDS-Standard 2 oder DCS-10/DBS-10 angepasst,

so dass Sie in diesem Fall die Einstellungen nicht verandern missen.

Situationen, in denen Sie die Crosstalk Cancel-
Einstellungen vornehmen miissen

wenn die verwendete Pad-Konfiguration nicht in den Trigger

Bank-Einstellungen enthalten ist (S.51)

wenn Sie einen anderen Drum-Stander als den empfohlenen

Stander (MDS-Standard 2 oder DCS-10/DBS-10) verwenden

wenn Sie einen Drum Trigger verwenden (zusatzliches
Zubehor).

Bevor Sie die Crosstalk Cancellation-
Einstellungen vornehmen

Sie kdnnen den Ubersprech-Effekt eingrenzen oder sogar vermeiden,
indem Sie die Pads so anbauen, dass diese moglichst weit entfernt von
Objekten sind, die eine starke Vibration erzeugen. Beachten Sie die
folgende Hinweise, wenn Sie das Set aufbauen.

*

Achten Sie darauf, dass sich die Pads nicht beriihren.

Wenn mehrere Pads am gleichen Stander angebaut sind,
vergroRern Sie den Abstand zwischen den Pads.

Drehen Sie die Feststellschrauben der Pads so fest, dass das
Pad nicht wackelt und beim Anschlagen nicht nach unten
rutschen kann.

In einigen Féllen ist es auch moglich, dass das Erzeugen des
Sounds einer akustischen Trommel oder der Sound eines
Monitorlautsprechers einen unabsichtlichen Trigger auslost.
In diesem Féllen ist es nicht moglich, das Problem mit der
,Crosstalk Cancellation”-Funktion zu I6sen. Beachten Sie die
folgenden Punkte bei Aufstellen des Drum-Sets.

e Stellen Sie die Pads weit genug von den Lautsprechern auf.

e Winkeln Sie die Pads an, so dass diese moglichst wenig
empfindlich auf externe Schallsignale reagieren.

e Erhohen Sie den,Threshold”-Wert fiir ein Pad (siehe ,Data
List” (PDF))
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Beispiel fiir eine Crosstalk Cancel-Einstellung

Beispiel) Das Crash 1 wird getriggert, wenn Sie
das Tom 1 Pad anschlagen

1.

2.

3.

Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern , TRIGGER” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der TRIGGER MENU-Display erscheint.

Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern , XTALK” und

driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Das TRIGGER XTALK MONITOR-Display erscheint.
Crosstalk Cancel-Einstellungen

B THOSSER XTALEKE MONMITOR

HERD LTOM1 1

a5 an 1] 0 an 25 40 40 40
[ Focus T SET ]
Pads

Schlagen Sie das Tom 1 (T1) Pad an.
Der Crosstalk-Erkennungsstatus wird im TRIGGER XTALK
MONITOR-Display angezeigt.
In der nachfolgenden Abbildung ist zu erkennen, dass bei
Anschlagen des Tom 1 (T1) die Pads Tom 2 (T2) und Crash 1
(C1) eine Vibration erkannt haben.
Fir die Pads, die eine Crosstalk-Vibration erkannt haben,
wird das Symbol ,A” angezeigt.

Das Crosstalk tritt auf

B TRIGEER XTALK MOMITOR HERAD LTOM1 1

an 25 40 40 40
2 kD AL Az LE]
| Focus §| =ET ]

Pads, die eine

Vibration Beschreibung
erkannt haben
Tom 2 (T2) erklingt nicht, weil die Crosstalk

Cancellation-Funktion aktiviert ist.

Der Ubersprech-Effekt tritt auf.

Stellen Sie den Crosstalk Cancellation-Wert
so ein, dass die Sounds der anderen Pads
nicht mehr getriggert werden.

Crash 1 (C1)

Driicken Sie den [F4] (FOCUS)-Taster, um den Cursor
auf,C1” zu bewegen.

B TRIGEEFR XTALEKE MOMITOR

HEAD ETOM1 1

&
i0 EX 3o 25 40 40 40

EL EL ao
T1 T2 T3 UL 1 2 kD AL L LE]
| Focus | =ET ]

Wenn der Ubersprech-Effekt fiir mehrere Pads auftritt,
werden durch mehrfaches Driicken des [F4] (FOCUS)-
Tasters die Pads nacheinander ausgewahlt, bei denen der
Ubersprech-Effekt auftritt.



Verandern verschiedener Einstellungen (SYSTEM)

6. Driicken Sie den [F5] (SET)-Taster.

In diesem Fall wird automatisch der Wert, 33" ausgewahlt.

Dieses ist der minimale Wert, der das Triggern des Crash 1
verhindert.

Wert Beschreibung

0-80 Starke des Crosstalk Cancellation-Effekts

* Wenn Sie den Crosstalk Cancellation-Effekt automatisch
einstellen lassen, wird der Wert, 40" nicht tGberschritten.
Wenn Sie einen hoheren Wert als 40" einstellen mussen,
verandern Sie den Wert mit dem Drehregler.

7. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6 nach Bedarf.

CIED

Sie kénnen auch die Cursor-Taster oder den Drehregler
verwenden, um die Crosstalk Cancellation-Einstellungen
vorzunehmen.

Audio Output-Zuordnungen (OUTPUT)

Sie konnen Detail-Einstellungen fiir die Ausgangszuordnung
der MASTER OUT-Buchsen, DIRECT OUT-Buchsen und PHONES-
Buchsen vornehmen.

[HINWEIS_

Die USB Audio (S. 58) Output-Kandle 1-2 besitzen die
gleichen Einstellungen wie die MASTER OUT-Buchsen.

Die Output-Kanale 3-4 besitzen die gleichen Einstellungen
wie die DIRECT OUT-Buchsen.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OUTPUT” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

[F1] (PAD MAS)-Taster

bestimmt die Pad-Ausgangszuweisungen fiir die PHONES- und
MASTER OUT-Buchsen (wenn OUTPUT ROUTING Master Out
auf,NORMAL" gestellt ist).

BFAD QUTFUT A M MASTER
i 2 3 HCCEA

PHOME=

MASTER

FIECA N ROUTING |

[F2] (PAD DIR)-Taster

bestimmt die Pad-Ausgangszuweisungen fiir die DIRECT OUT
(1, 2)- und MASTER OUT-Buchsen (wenn OUTPUT ROUTING
Master Out auf,DIRECT" gestellt ist).

BFAD QUTFUT A M DIRECT
i 2 3 HC

[F3] (OTHER MAS)-Taster

bestimmt die ROOM- und MFX-Ausgangszuweisungen flr die
PHONES- und MASTER OUT-Buchsen (wenn OUTPUT ROUTING
Master Out auf, NORMAL" gestellt ist).

[F4] (OTHER DIR)-Taster

bestimmt die ROOM- und MFX-Ausgangszuweisungen flr die
DIRECT OUT (1, 2)- und MASTER OUT-Buchsen (wenn OUTPUT
ROUTING Master Out auf,,DIRECT” gestellt ist).
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3. Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern oder durch
Anschlagen eines Pads die gewiinschten Parameter
bzw. Funktionen aus.

Display | Beschreibung Display | Beschreibung

K KICK C CRASH 1,2

S SNARE R RIDE

1-3 TOM 1-3 A AUX 1-3

H HI-HAT

Display Beschreibung

OH OVERHEAD (S. 32)

RM ROOM (S. 32)

MFX1-3 Multi-Effekte 1-3 (S. 32)

SONG Song (S. 20)

CLICK Ausgabe des Click-Signals (S. 24) und Song
Click Track (S. 23)
Sound, der an die MIX IN-Buchse und die

MIXIN Bluetooth Audio-Schnittstelle geleitet wird
(S.20)

USB IN MAIN, | Sound, der an den USB COMPUTER-Anschluss

SUB geleitet wird (S. 58)

4., Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern und dem
Drehregler die gewiinschte Einstellung aus.

5. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

Voreinstellungen fiir die Ausgangszuordnung

Buchse Output-Einstellung

PHONES All

MASTER OUT All

DIRECT OUT 1 KICK, HI-HAT

DIRECT OUT 2 SNARE, RIDE

DIRECTOUT 1, 2 TOM 1-3, CRASH 1-2, AUX 1-3

Beispiele fiir die Ausgangszuordnung

Nachfolgend finden Sie einige Beispiele flr die
Ausgangszuordnung.

Beispiel 1) Senden des gleichen Signals an den
Monitor und das PA-System

Bei diesem Einstellungen wird der gleiche Sound tber die
PHONES-Buchsen, die MASTER OUT-Buchsen und die DIRECT
OUT 1/2-Buchsen ausgegeben.
In diesem Fall ist das Monitorsignal identisch zu dem Signal, das
an das PA-System geleitet wird.
* Die Effekte ,Master Comp” und ,Master EQ” wirken nicht
auf Signale, die tiber die DIRECT OUT-Buchsen ausgegeben
werden.
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Buchse g:ﬁ:l:;mg Einstellungsbeispiel
PHONES All Monitor-Kopfhorer
MASTER OUT All Drum-Monitor
DIRECTOUT 1,2 All PA (externer Mixer)

Beispiel 2) Spielen mit Click-Signal

Alle Sounds werden Uber die PHONES-Buchsen ausgegeben (als
Monitorsignal).

Durch Ausgabe des CLICK-Signals (Click- und Song Click Track-
Ausgabe) und des USB IN SUB-Signals (der Sound, der an den
USB COMPUTER-Anschluss geleitet wird) nur an die Kopfhorer
hort nur der Schlagzeuger das Click-Signal wahrend des Band-
Spiels.

Buchse Output-Einstellung Einstellungsbeispiel

All

Die CLICK- und USBIN
SUB-Signale werden nur
tiber die PHONES-Buchse
ausgegeben.

PHONES Monitor-Kopfhorer

gibt nur die Signale fir
SONG und USB IN MAIN
aus.

DIRECTOUT 1 | KICK

SNARE
HI-HAT
RIDE

TOM 1-3
CRASH 1,2
AUX1-3

MASTER OUT

PA (externer Mixer)

DIRECT OUT 2
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Einstellen des Output Routing

Sie kdnnen Detail-Einstellungen fiir die Ausgangszuordnung
der MASTER OUT-Buchsen, DIRECT OUT-Buchsen und PHONES-
Buchsen vornehmen.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OUTPUT" und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

3. Driicken Sie den [F5] (ROUTING)-Taster.

4. wihlen Sie mit den [F1] (ROUTING)-[F3] (GAIN)-
Tastern den gewlinschten Parameter aus.

Taster Beschreibung

bestimmt, wie die Fader, der Pad
Equalizer/Compressor und der Master
Output angewendet bzw. geroutet
werden.

[F1] (ROUTING)

bestimmt, ob fiir das Ausgangssignal die

tiefen Frequenzen gefiltert werden.
[F2] (LO CUT) ) . e
Die Frequenz-Einstellung ist fiir alle

Buchsen identisch.

bestimmt den Ausgangspegel der
Signale, die Uiber die MASTER OUT-,
PHONES- und DIRECT OUT-Buchsen
ausgegeben werden. Damit konnen
Sie eventuellen Verzerrungen am
Ausgang des TD-27 vorbeugen oder
die Abhor-Lautstarke des Kopfhorers
(PHONES-Buchse) regeln.

[F3] (GAIN)

* Beizu hohen Lautstarken konnen
Verzerrungen auftreten.

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

5. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

Einstellungsbeispiele fiir die Routing-
Parameter

Parameter | Beschreibung
Bei, OFF"

e Das Uber die DIRECT OUT-Buchsen ausgegebene
Signal wird an den Effekten ,Pad Equalizer” und
,Pad Compressor” vorbei geleitet.

Das Uber die MASTER OUT-Buchsen ausgegebene
Signal wird an den Effekten,Pad Equalizer” und
,Pad Compressor” vorbei geleitet, wenn der
Parameter OUTPUT ROUTING Master Out auf
,DIRECT” gestellt ist.

Wahrend fiir das PA-System der Equalizer
und Compressor fir jedes Pad am FOH-Platz
eingestellt wird, kann der Schlagzeuger die
internen Effekte ,Pad Equalizer” und,Pad
Compressor” fiir jedes der Drum-Kits nutzen.

Bei, OFF"

e Der Pad Compressor wird nicht auf das Gber die
PHONES-Buchsen ausgegebene Signal.

PadEq/
Comp to
Direct

e Bei Einstellungen wie beim Beispiel 2 fiir die
Output Destination-Einstellung (S. 56) ist der
Sound mit voller Dynamik im Monitor-Kopfhorer
hérbar. Mit dem Pad Compressor kann die
Dynamik fiir den Drum-Monitor und das PA-
System reduziert werden.

Mit der Einstellung ,DIRECT”

¢ Die Effekte ,Master Compressor” und ,Master
EQ" wirken nicht auf das Signal, das tiber die
MASTER OUT-Buchsen ausgegeben wird. In
diesem Fall kénnen Sie die MASTER OUT-Buchsen
als DIRECT OUT-Buchsen nutzen (die Einstellung
des [MASTER]-Reglers ist weiterhin gliltig). Diese
Einstellung wirkt auch auf das Signal, das Gber
USB Audio an den Rechner geleitet wird.

Uber die PHONES-Buchsen wird der Sound mit
Master Compressor und Master EQ ausgegeben.

e Wenn Sie die MASTER OUT-Buchsen als DIRECT
OUT-Buchsen nutzen mdchten, routen Sie das
Ausgangssignal auf MASTER DIRECT im PAD
OUTPUT-Display (DIRECT-Reiter) und im OTHER
OUTPUT-Display (DIRECT-Reiter).

PadComp
to Phones

Master Out

57



Verandern verschiedener Einstellungen (SYSTEM)

Bestimmen des Eingangs fiir das USB

Audio-Signal (USB AUDIO)

Sie kdnnen bestimmen, tiber welchen Ausgang das tiber den USB
COMPUTER-Anschluss des TD-27 eingehende USB-Audiosignal
ausgegeben wird. Sie kdnnen auch das USB Audio-Eingangssignal, dass
am USB COMPUTER-Anschluss anliegt, zuweisen und tiber das TD-27 das
Signal abhdren, das vom Rechner abgespielt wird.

CIED

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in der
Anleitung der verwendeten DAW-Software.

Auswahl des USB-Treibers

Sie kénnen auswahlen, welchen USB-Treiber Sie fiir das TD-27
verwenden mochten.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,USB AUDIO"
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das USB AUDIO SETUP-Display erscheint.

3. Bewegen Sie den Cursor auf,,Driver Mode” und
wahlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte
Einstellung.

Parameter Wert Beschreibung

der vom Betriebssystem
des Rechners zur Verfligung

gestellte Treiber.
GENERIC o . .
Mit diesem Treiber kann nur die

USB MIDI-Funktionalitdt genutzt
werden.

Driver Mode - - -
der spezielle Roland-Treiber fiir

das TD-27.

Mit diesem Treiber kdnnen
sowohl die USB MIDI- als auch
USB Audio-Funktionalitat
genutzt werden.

VENDOR

Wenn Sie diese Einstellung verédndern, erscheint eine
Dialogbox, die darlber informiert, dass die geanderte
Einstellung erst nach Aus- und erneutem Einschalten des
TD-27 aktiv ist.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

4. Schalten Sie das Gerat aus und nach kurzer Zeit
wieder ein.

CIIED

Die Anderung dieser Einstellung ist aktiv, wenn das TD-27
aus- und wieder eingeschaltet wird.
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Bestimmen des Ausgabeziels fiir das USB
Audio-Signal

Sie kdnnen bestimmen, Gber welchen Ausgang das tiber

den USB COMPUTER-Anschluss des TD-27 eingehende USB-
Audiosignal ausgegeben wird. Das USB Audio-Ausgabesignal
kann mit bis zu 28 Spuren in einer DAW-Software
aufgenommen werden.

* Die Output Destination-Einstellungen fir MASTER OUT
(L/MONO, R) und DIRECT OUT (1, 2) werden mit den
Ausgabe-Einstellungen der TD-27 MASTER OUT-Buchsen und
DIRECT OUT-Buchsen geteilt. Die Ausgabe jedes der Pads ist
auf 2-Kanal stereo festgelegt.

* Die LO CUT- und GAIN (OUTPUT ROUTING)-Einstellungen
(S. 57) beinflussen nicht das USB Audio-Ausgangssignal.

USB Audio Output Destination-Einstellungen

Ch1-2 MASTER OUT Ch15-16 | HI-HAT
Ch3-4 DIRECT 1-2 0UT Chi7318° | CRASH 1
Ch5-6 KICK Ch19-20 | CRASH 2
Ch7-8 SNARE Ch21-22 | RIDE
Ch9-10 TOM 1 Ch23-24 | AUX1
Ch11-12 TOM 2 Ch25-26 AUX 2
Ch13-14 |TOM3 Ch27-28 AUX 3

Referenz

Weitere Details zu den Output Destination-Einstellungen
finden Sie unter,Audio Output-Zuordnungen (OUTPUT)"
(S.55).

Einstellen des USB Audio-Ausgangspegels

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,USB AUDIO”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das USB AUDIO SETUP-Display erscheint.

BUSE AUDIO SETUF

E

VEHDOR

3. Bewegen Sie den Cursor auf,,Output Gain” und
wahlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte

Einstellung.

Parameter Wert Beschreibung
bestimmt den Ausgangspegel.

s Diese Einstellung gilt fur alle
. 24424

Output Gain dB USB Audio-Signale, die tiber
den USB COMPUTER-Anschluss
libertragen werden.
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Bestimmen des Eingangs fiir das USB
Audio-Signal

Sie kénnen bestimmen, welches USB-Audiosignal an den USB
COMPUTER-Anschluss geleitet wird.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine im Rechner abgespielte
Audiodatei mit dem TD-27 wiedergeben.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wibhlen Sie mit den Cursor-Tastern,,USB AUDIO*
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das USB AUDIO SETUP-Display erscheint.

mUSE AUDIO SETUF

HMAIM

3. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und verdandern Sie den
Wert mit dem Drehregler.

Parameter ‘ Wert ‘ Beschreibung

bestimmt den
Eingangspegel.

Diese Einstellung gilt fiir
alle USB Audio-Signale
(Input MAIN, SUB), die
Uber den USB COMPUTER-
Anschluss empfangen
werden.

Input Gain -36-+12dB

CIED

o Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,,Data
List” (PDF).

e Sie kdnnen bestimmen, Gber welchen Ausgang das
Uiber den USB COMPUTER-Anschluss eingehende USB-
Audiosignal ausgegeben wird (S. 55).

4. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

MIDI-Einstellungen (MIDI)

Gehen Sie wie folgt vor, um Einstellungen fiir ein am TD-27
angeschlossenes MIDI-Gerdt vorzunehmen.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,MIDI” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das SETUP MIDI BASIC-Display erscheint.

RSETUF MIDI EASIC

& Ry

Thiu MIDI In

C_/ COMTROL =YHC

3. Wihlen Sie mit den [F1] (BASIC)-[F3] (SYNC)-Tastern
den gewiinschten Parameter aus.

Taster Beschreibung

ruft die MIDI-Einstellungen auf, wie z.B. den
MIDI-Kanal, tiber den das TD-27 MIDI-Daten
sendet und empféngt.

bestimmt die MIDI-Meldungen, die bzgl.
der Anschlagposition auf dem Pad bzw.
der Position des Hi-hat Pedals tibertragen
werden.

[F1] (BASIC)

[F2] (CONTROL)

ermdglicht das Einstellen der MIDI

(F3](SYNO) Synchronisations-Parameter.

Referenz

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden
Sie im Dokument,Data List” (PDF).

4. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den
Wert mit dem Drehregler.

5. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.
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Finstellen verschiedener Parameter Zuweisen einer Funktion fiir einen FulStaster

(OPTION)

Anschliel3en eines FS-5U

In diesem Bereich kdnnen Sie verschiedene Einstellungen
vornehmen, z.B. fiir den Eingangspegel der MIX IN-Buchse, den
Kontrast des Displays und die zuweisbaren Funktionen fir die
Fufschalter und Pads.

Stereoklinke

Klinke x 2

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OPTION“ und < : POLARITY-Schalter
driicken Sie den [ENTER]-Taster. & S
Das Option-Display erscheint. SW1 Sw2

* Wenn Sie Uber ein Monokabel einen einzelnen FS-5U
anschlieBen, arbeitet dieser als SW 2.

* Ein FS-5L-FuBschalter kann nicht verwendet werden.

3. Wihlen Sie mit den [F1] (MIX IN)-[F4] (MODIFY)- Anschliel3en eines FS-6
Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Stereoklinke

l

Stereoklinke

Taster Beschreibung

bestimmt die Lautstérke des an der MIX IN-
[F1] (MIX IN) Buchse oder Bluetooth Audio-Schnittstelle
anliegenden Signals.

bestimmt den Kontrast und die Helligkeit des

[F2] (LCD) Displays.

Zuweisen der Funktionen fiir die Fu3schalter
und Pads.

bestimmt die Lénge der Anzeige-Zeit fuir das
[F4] (MODIFY) | Display-Fenster, welches erscheint, wenn Sie
einen Sound Modify-Regler bewegen.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

[F3] (CTRL)

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden

Sie im Dokument, Data List" (PDF). 2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OPTION” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
4., wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den Das Option-Display erscheint.

gewiinschten Parameter aus und veréndern Sie den
Wert mit dem Drehregler.

5. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

3. Driicken Sie den [F3] (CTRL)-Taster.
Das FOOT SWITCH/PAD CONTROL-Display erscheint.

Zuweisen von Funktionen fiir FuBtaster
und Pads (CONTROL) 4., Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den

gewiinschten Parameter aus und verandern Sie den

Sie konnen den am TD-27 angeschlossenen FuB3tastern (BOSS Wert mit dem Drehregler.

FS-5U, FS-6; zusatzliches Zubehor) oder Pads Kontrollfunktionen
zuordnen wie z.B. das Umschalten von Drum-Kits oder Set- m

Listen. Wenn Sie die Drum-Kits in der Set-Liste (S. 18) Giber das
Anschlagen eines der Pads umschalten mochten, setzen Sie
die Funktion des Pads auf ,KIT# DEC” oder ,KIT# INC" und

schalten Sie dann die Set-Listen im DRUM KIT-Display ein.

Details zu den Parametern, die Sie editieren konnen, finden (Nehmen Sie vorher die Set-Listen-Einstellungen vor).

Sie im Dokument,Data List” (PDF).
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5. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

Zuweisen einer Funktion fiir ein Pad

Sie kénnen fir folgende Pads eine Funktion zuordnen: das an
der TRIGGER IN/AUX3-Buchse angeschlossene Pad oder fiir
ein Pad, welches einen digitalen Anschluss besitzt und,AUX3"
zugeordnet ist.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,OPTION“ und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das Option-Display erscheint.

3. Driicken Sie den [F3] (CTRL)-Taster.
Das FOOT SWITCH/PAD CONTROL-Display erscheint.

BFOOT SWITCH ~ FAD CONTROL

4, Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern den
gewiinschten Parameter aus und veréndern Sie den
Wert mit dem Drehregler.

CIED

e Wenn Sie mochten, dass der Sound bei Anschlagen
des Pads nicht erklingt, stellen Sie bei PAD VOLUME
den Parameter AUX3 auf,0” Alternative: stellen Sie das
Instrument fiir AUX3 auf,,OFF” (S. 31).

e Wenn Sie die Drum-Kits in der Set-Liste (S. 18) tiber das
Anschlagen eines der Pads umschalten m&chten, setzen Sie
die Funktion des Pads auf ,KIT# DEC" oder ,KIT# INC" und
schalten Sie dann die Set-Listen im DRUM KIT-Display ein.
(Nehmen Sie vorher die Set-Listen-Einstellungen vor).

5. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.

Die AUTO-OFF Funktion (AUTO OFF)

Das Gerat wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitat
(Spielen der Sounds, Bewegen eines Reglers, Driicken eines
Tasters) automatisch ausgeschaltet.

Wenn Sie die automatische Abschaltung nicht wiinschen,
konnen Sie dieses Funktion de-aktivieren.

* Wenn das Gerdt automatisch ausgeschaltet wurde, missen
Sie dieses manuell wieder einschalten.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,AUTO OFF” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das AUTO OFF SETTING-Display erscheint.
BQUTO OFF SETTING

AUto OFF

O

AUTO OFF

3. Wihlen Sie mit dem Drehregler die gewiinschte
Einstellung.

Einstellung ‘Beschreibung

OFF Das Gerat wird nicht automatisch ausgeschaltet.
Das Gerat wird nach vier Stunden automatisch
ausgeschaltet, wenn in der Zwischenzeit kein
Sound gespielt bzw. kein Bedienelement
betatigt wurde.

4 HOURS

Wenn die AUTO OFF-Funktion auf,4 HOURS” gestellt
ist, erscheint im Display 30 Minuten, bevor das Gerat
ausgeschaltet wird, die Meldung

L,WARNING: AUTO OFF, the TD-27 will turn off in 30 min"

4. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.
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Verandern verschiedener Einstellungen (SYSTEM)

Anzeigen von Informationen fiir das TD-27

(INFO)

In diesem Display konnen Sie Informationen tber das TD-27
einsehen, wie z.B. die Programmversion.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit den Cursor-Tastern,,INFO” und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das Option-Display erscheint.

SO CARD DISITAL

3. Wihlen Sie mit den [F1] (PROGRAM)-[F4] (DIGITAL)-
Tastern den gewiinschten Parameter aus.

Taster Beschreibung

zeigt die aktuell im Instrument befindliche

[F1] (PROGRAM) .
Programmversion an.

zeigt die Anzahl der geladenen User
Samples und den noch freien Speicher fiir
User Samples im User-Speicher an.

[F2] (SAMPLE)

zeigt die Anzahl der Backup-Daten und
Kit Backup-Daten an, die auf der SD-Karte
gesichert sind.

[F3] (SD CARD)

zeigt die Programmversion der mit den
Digitalanschliissen des TD-27 verbundenen
Pads an.

Der FUNC-Taster des gewdhlten Pads blinkt.

[F4] (DIGITAL)

4. Driicken Sie den [DRUM KIT]-Taster, um wieder das
DRUM KIT-Display aufzurufen.
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Abrufen der Werksvoreinstellungen
(Factory Reset)

Mithilfe des,Factory Reset“-Vorgangs werden alle Daten und
Einstellungen des TD-27 auf deren Werksvoreinstellungen
zurlick gesetzt.

Durch diesen Vorgang werden alle aktuellen Daten und
Einstellungen im TD-27 lberschrieben. Sichern Sie bei
Bedarf wichtige Daten vorher auf einer SD-Karte (S. 47).

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern,,FACTORY RESET”
und driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Das FACTORY RESET-Display erscheint.

BFQ SET

Clear ALl Da
Load Fac

Reset with Us

FRCTORY
FESET

Wenn Sie mochten, dass auch alle User Samples auf die
Werksvoreinstellungen zurlick gesetzt werden, aktivieren Sie
mit den [-] [+]-Tastern die Markierung fiir ,Reset with User
Sample”. Alle im Gerat gespeicherten User Samples werden
geldscht und durch die ab Werk vorprogrammierten User
Samples ersetzt.

w

Driicken Sie den [F5] (FACTORY RESET)-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Factory Reset

Thiz will clear all the internal

menory Contents
AFe 40U sure’

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, wéhlen Sie
,CANCEL" und drticken Sie den [ENTER]-Taster.

4. wihlen Sie mit den Cursor-Tastern ,,OK" und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.
Der Vorgang wird ausgefiihrt.



Anhang
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I Fehlermeldungen

Liste der Meldungen im Display

Meldung

Bedeutung

MaBnahme

Format SD Card Error!

Die SD-Karte konnte nicht formatiert werden.

Stecken Sie eine SD-Karte vorschriftsmaBig in den
Kartenschacht.

Entriegeln Sie den Schreibschutz der SD-Karte.

Incorrect File!

Die Backup-Daten bzw. die Kit Backup-Daten sind
beschadigt.

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

Es wurden zu viele MIDI-Daten gleichzeitig

Uberpriifen Sie, ob das externe MIDI-Gerét korrekt

MIDI Buffer Full! empfangen, die nicht korrekt verarbeitet werden angeschlossen ist. Reduzieren Sie die gleichzeitig an
konnten. das TD-27 gesendete MIDI-Meldungen.
Das MIDI-Kabel wurde abgezogen bzw. die

MIDI Offline! Verbindung zum externen MIDI-Gerdt wurde Uberpriifen Sie, ob ein MIDI- bzw. USB-Kabel

. unterbrochen (z.B. durch Ausschalten des externen | abgezogen wurde oder beschadigt ist.

MIDI-Geréts).

No Backup Data! Auf der SD-Karte befindet sich keine Backup-Datei. |-

No Datal Sie haben versucht, einen Song ohne Exportieren Sie einen Song, der Aufnahmedaten

) Aufnahmedaten zu exportieren. enthalt.
No SD Card! Im SD-Kartenschacht befindet sich keine SD-Karte. stecken Sie eine SD-Karte vorschriftsmafig in den

Kartenschacht.

Temporary Memory Full!

Der Aufnahmespeicher des Song Recorders ist voll
und die Aufnahme wurde gestoppt.

Die Aufnahme wurde gestoppt, weil die maximal

Sie konnen auf der SD-Karte eine Aufnahme von
bis zu 60 Minuten speichern. Wenn keine SD-Karte
eingesteckt ist, kdnnen im Gerat ca. 3 Minuten

Song Data Too Long! mﬁgliche? Lange der Aufnahme auf der SD-Karte aufgenommen werden.

Uberschritten wurde.

Die Audiodatei ist zu lang und kann daher nicht Eine zu importierende Audiodatei darf max. 180
Sample Length Too Long! X - -

importiert werden. Sekunden lang sein.
Sample Length Too Short! Die Audiodatei ist zu kurz und kann daher nicht In einigen Féllen gilt: Eine zu importierende

importiert werden.

Audiodatei muss mindestens eine Sekunde lang sein.

SD Card is Locked!

Die SD-Karte ist schreibgeschiitzt.

Entriegeln Sie den Schreibschutz der SD-Karte.

Die Datei kann nur gelesen werden.

Loschen Sie die Dateieigenschaft,read only” (kann
nur gelesen werden).

SD Card is not connected!

Im SD-Kartenschacht befindet sich keine SD-Karte.

Stecken Sie eine SD-Karte vorschriftsméBig in den
Kartenschacht.

Der Inhalt der SD-Karte ist beschadigt.

Kopieren Sie wichtige Daten von der SD-Karte auf
einen Rechner und formatieren Sie dann die Karte
mit dem TD-27 (S. 50). Wird das Problem damit nicht

SD Card Media Error! geldst, verwenden Sie eine andere SD-Karte.
. . . Uberpriifen Sie die Position des Schreibschutz-
Die Aufnahme kann nicht gesichert werden. Schalters an der SD-Karte.
Der Song kann nicht exportiert werden. Uberpriifen Sie, ob die Datei schreibgeschiitzt ist.
SD Card Memory Full! Der Speicher der SD-Karte ist voll. Loschen Sie nicht mehr benotigte Daten (S. 49).

System Overload!

Der interne Prozessor des TD-27 konnte die Daten
nicht korrekt verarbeiten.

Verringern Sie die Menge der gleichzeitig gespielten
Noten.

Unsupported format!

Dieses Format wird vom TD-27 nicht unterstiitzt.

Uberpriifen Sie, ob dieses Dateiformat abgespielt
werden kann (Song (S. 22), User-Sample (S. 35)).

User Sample Does Not Exist!

Es existieren keine User Samples.

Wahlen Sie einen Speicherbereich, in dem User
Samples vorhanden sind.

User Sample Exists!

Es existieren User Samples.

Loschen Sie die User Samples oder wahlen Sie einen
anderen Speicherbereich.

User Sample Import Error!

Die zu importierende Audiodatei ist beschadigt.

Diese Audiodatei kann nicht verwendet werden.

Die Daten der SD-Karte sind beschadigt.

Diese SD-Karte kann nicht verwendet werden.

User Sample Memory Error!

Die Backup-Datei bzw. die Kit Backup-Datei, die
User Samples enthilt, ist beschadigt.

Diese Datei kann nicht verwendet werden.

Die Daten der SD-Karte sind beschadigt.

Diese SD-Karte kann nicht verwendet werden.

Ein leeres User Sample ist zugewiesen. (nur fiir 1
KIT SAVE)

Sie kénnen die Funktion,, 1 KIT SAVE” nicht fur Kits
anwenden, denen leere User Samples zugeordnet
sind.

User Sample memory full!

Der User Sample-Speicher ist voll.

Loschen Sie nicht mehr benotigte User Samples
(S.37).
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Fehlermeldungen

Andere Meldungen
Meldung Bedeutung MaBnahme
USB Driver The modified Die Umstellung des USB-Treibers wird erst dann

settings will become effective
after power off and restart.

wirksam, wenn Sie das TD-27 aus und nach kurzer
Zeit wieder einschalten.

Schalten Sie das TD-27 aus und nach kurzer Zeit
wieder ein.

XStick always effective

Die Cross Stick-Spieltechnik istimmer eingeschaltet.

XStick switch available

Die Cross Stick-Spieltechnik ist aktiviert.

Driicken Sie im DRUM KIT-Display den [F3]
(XSTICK)-Taster, um den Cross Stick-Sound ein- bzw.
auszuschalten (S. 17).
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I Mogliche Fehlerursachen

Fehler

‘ Priifung

‘ Lésung

‘ Seite

Probleme mit dem Sound

Ist das Gerét korrekt mit den anderen Instrumenten

verbunden? Uberprifen Sie die Verbindungen. S.10
Ist der Parameter ,Volume” des Geréts zu niedrig Stellen Sie mit dem [PHONES]- oder [MASTER]-Regler die B
eingestellt? gewiinschte Lautstarke ein.
Kein Sound / zu geringe . u B
Lautstdrke Ist die Lautstarke des externen Verstarkersystems zu Stellen Sie die Lautstdrke des externen Verstérkers ein. -
niedrig eingestellt?
Ist die Lautstarke des an der MIX IN-Buchse Regeln Sie den Wert mit dem [BACKING]-Regler bzw. B
angeschlossenen Audiogeréts zu niedrig eingestellt? erhohen Sie die Lautstarke am externen Audiogerét.
Ist der MIDI-Parameter ,Local Control” auf ,OFF” gestellt? |Wéhlen Sie die Einstellung,ON". S.59
Sind die Kabel an jedem der Pads und am Pedal korrekt Uberprifen Sie die Verbindungen. .10
angeschlossen?
Ist das Instrument auf ,OFF” gestellt? Wahlen Sie ein Instrument aus. S.30
Is.t der Parameter,Volume” eines Pads zu niedrig Erhohen Sie den Wert fiir, Volume” .31
eingestellt?
Sind die Einstellungen fiir,OUTPUT" korrekt? Uberpriifen Sie die Einstellungen. S.55
Der Sound eines Falls Sie User Samples geldscht haben, die einem Pad
bestimmten Pads zugeordnet waren, erklingt kein Sound mehr, wenn Sie
erklingt nicht. Wurden User Samples gel6scht? das Pad anschlagen. S.35
Laden Sie das gewlinschte User Sample erneut oder
wahlen Sie ein anderes Instrument aus.
Ist der Pad-Parameter,Trigger Type” korrekt eingestellt? |Uberpriifen Sie die Einstellung. S.51
Ist das Verbindungskabel korrekt an der TRIGGER IN/
TRIGGER INPUT-Buchse bzw. DIGITAL TRIGGER IN-Buchse |Uberpriifen Sie die Verbindungen. S.10
angeschlossen?
Kein Sound, wenn ein .
Wenn ein am DIGITAL TRIGGER IN angeschlossenes Pad
an der TRIGGER IN/ ) ; . L B
TRIGGER INPUT-Buchse dem gleichen Triggereingang wie ein an einem TRIGGER
ey IN/TRIGGER INPUT angeschlossenes Pad zugeordnet wird, | Ziehen Sie das Kabel aus der DIGITAL TRIGGER IN-Buchse. | S.11
9 . erklingt der Sound des Pads der TRIGGER IN/TRIGGER
angeschlagen wird / Der INPUT-Buchse nicht
Trigger reagiert nicht ’
Wenn Sie das Pad angeschlossen haben, stellen Sie
Ist der Triggereingang korrekt eingestellt? sicher, dass (iber den Triggereingang ein Sound erzeugt S.1

Kein Sound, wenn ein an
der DIGITAL TRIGGER IN-
Buchse angeschlossenes
Pad angeschlagen wird
/ Der Trigger reagiert
nicht

wird.

Verwenden Sie Sticks aus Carbon oder Metall?

Benutzen Sie ausschlieBlich Sticks, die aus Holz oder
Plastik gefertigt sind. Bei Verwendung von Sticks aus
Carbon oder Metall erzeugt der Sensor Fehlfunktionen.

Verwenden Sie Besen aus Metall?

Benutzen Sie ausschlieBlich Nylon-Besen. Bei
Verwendung von Besen aus Metall erzeugt der Sensor
Fehlfunktionen oder/und die Pad-Oberfliche kann

beschadigt werden.
Probleme mit der SD-Karte

Die SD-Karte ist
eingesteckt, wird aber

nicht erkannt / Die Ist die SD-Karte korrekt formatiert? Formatieren Sie die SD-Karte mit dem Gerét. S.50
Daten der SD-Karte sind
nicht sichtbar
Unterstltzt das Gerat die Sampling-Frequenz und Bit Rate
. . der verwendeten MP3-Datei bzw. Sampling-Frequenz Uberpriifen Sie dieses. S.22
Eskonnenlkeine MI?3/ und Bitbreite der verwendeten WAV-Datei?
WAV-Daten abgespielt
werden. Das Playback wird eventuell nicht mehr durchgefiihrt,
wenn Sie fiir eine MP3-Datei mit hoher Bit Rate die
Abspiel-Geschwindigkeit erhéhen.
DR Bei MP3-Dateien ist es moglich, dass die A-B - -
Wiederholpunkte . R X
. . Wiederholpunkte nicht korrekt eingegeben werden
konnen nicht korrekt L
A kénnen.
eingegeben werden.
- . . . . 522
Ist das Dateiformat der verwendeten Audiodatei korrekt? gil;e[;g;:if::nifniarivgiiﬁgﬁrmat’ den Dateinamen und
Eine Audiodatei kann 9 5.35
nicht abgespielt bzw. Befindet sich die Audiodatei an der korrekten Position? Uberpriifen Sie dieses. S.22

importiert werden.

Befindet sich im Ordner eine hohe Anzahl von

Audiodaten?

In einem Ordner diirfen sich maximal 200 Audiodaten
befinden.
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Magliche Fehlerursachen

Fehler ‘ Priifung ‘ Losung ‘ Seite
Probleme mit USB
Ist das USB-Kabel korrekt angeschlossen? Uberpriifen Sie die Verbindung. S.10
Um mit einem Rechner USB AUDIO-Daten austauschen
zu konnen, muss auf diesem der USB-Treiber installiert Installieren Sie den USB-Treiber auf dem Rechner. S.28
Die Verbindung zu werden.
einem Rechner ist nicht o Dieses Produkt unterstiitzt keine USB-Kabel mit USB
méglich. \Lﬁ;‘é\’res?i?ti?fle ein USB-Kabel, das den USB 2.0-Standard | 3 ) ;-1 jard. Verwenden Sie ausschlieBlich USB-Kabel -
: mit USB 2.0-Standard.
Sind die Einstellungen fiir den,Driver Mode” korrekt? Wabhlen Sie die zum Setup passende Einstellung. S.58
Probleme mit MIDI
Sind die MIDI-Kabel korrekt angeschlossen? Uberpriifen Sie die Verbindung. S.10
Ei ist kein Sound Ist der MIDI-Kanal korrekt eingestellt? DI? MIDI-Kanéle des' Geréts und Qer externep Gerédte $.59
horbar. miissen auf den gleichen Wert eingestellt sein.
Ist die Notennummer korrekt eingestellt? Uberpriifen Sie den Pad-Parameter,,NOTE NO*. S.59
Probleme mit der Bluetooth-Funktionalitat
Problem Priifung Seite
Schalten Sie die Bluetooth-Funktion im Gerat ein.
[SYSTEM] = ,Bluetooth” = [F5] (ON)
Bluetooth Audio-Funktion:
""?&27 ‘;"’d “":t Ist die Bluetooth-Funktion des Gerits auf,OFF” | Wenn Sie den Kopplungsvorgang starten ([F1]-Taster), erscheint
e martphone gestellt? der Gerdtename ,TD-27 AUDIO” auf dem Smartphone. 5.46
angezeigt.
Bluetooth MIDI-Funktion:
[F2] (SETUP) = ,Bluetooth MIDI” = ON
Losen Sie den Kopplungsvorgang in der Bluetooth MIDI app
(wie Garage Band) aus.
Entfernen Sie auf dem Smartphone im Bluetooth-Bereich
Wenn in der Bluetooth-Gerételiste ,TD-27 dein Eintrag,, TD-27 AUDIO’, schalten Sie dann die Bluetooth- B
Es kann keine Bluetooth | AUDIO" angezeigt wird Funktion aus und wieder ein und wiederholen Sie den
Audio-Verbindung Kopplungsvorgang.
hergestellt werden. . . ~ .
Wenn in der Bluetooth-Geriteliste, TD-27 Schalten Sie im Smartphone die Bluetooth-Funktion aus und
yo ] ; wieder ein und starten Sie dann den Kopplungsvorgang erneut -
AUDIO” nicht angezeigt wird
am TD-27.
Fir die Bluetooth MIDI-Funktion muss der Kopplungsvorgang in der Bluetooth MIDI app (wie Garage Band)
Es kann keine Bluetooth | durchgefiihrt werden, nicht bei den Bluetooth-Einstellungen des Smartphone. Tippen Sie NICHT auf,TD-27 MIDI”
MIDI-Verbindung in der Bluetooth-Gerételiste des Smartphone. Wenn Sie versehentlich auf dieses Feld getippt haben, brechen
hergestellt werden. Sie den, TD-27 MIDI"-Vorgang ab, schalten Sie die Bluetooth-Funktion aus und nach kurzer Zeit wieder ein und
wiederholen Sie dann den Vorgang fiir das Herstellen der Verbindung. -
AL gekf.)ppe'ltes Wenn die Verbindung vorhanden war, aber sofort unterbrochen wurde, schalten Sie die Bluetooth-Funktion am
Smartphone wird nicht h hk L X
S —— Smartphone aus und nach kurzer Zeit wieder ein.
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