


Achtung:
Der Betrieb dieses Produkts kann durch starke elektrostatische Entladungen (ESD) beeintrachtigt
werden. Setze in diesem Fall das Gerat zurick, indem du das USB-Kabel entfernst und erneut

anschlieBt. Es sollte anschlieBend wieder betriebsbereit sein.

Warenzeichen/Handelsmarke

Die Novation-Handelsmarke ist Eigentum von Focusrite Audio Engineering Ltd. Alle anderen in
diesem Handbuch genannten Marken-, Produkt- und Firmennamen sowie alle anderen eingetragenen

Namen oder Marken gehoren ihren jeweiligen Eigentimern.

Haftungsausschluss

Novation hat sédmtliche angemessenen MaBnahmen ergriffen, um sicherzustellen, dass die hier
bereitgestellten Informationen korrekt und vollstandig sind. In keinem Fall Gbernimmt Novation eine
Haftung oder Verantwortung fiir Verluste oder Schaden am Eigentimer des Geréts, an Dritten oder
an Geraten, die sich aus der Verwendung dieses Handbuchs oder der darin beschriebenen Geréate
ergeben. Die Informationen in diesem Dokument kénnen jederzeit und ohne vorherige Ankindigung
geédndert werden. Die technischen Daten und das Erscheinungsbild kénnen von den hier aufgefiihrten

und abgebildeten abweichen.

Copyright und rechtliche Hinweise

Novation ist eine eingetragene Handelsmarke der Focusrite Audio Engineering Limited. Launchpad

MK3 ist eine eingetragene Handelsmarke der Focusrite Audio Engineering Plc.

2019 © Focusrite Audio Engineering Limited. Alle Rechte vorbehalten.
Novation
Tel: +44 1494 462246

Eine Abteilung von Focusrite Audio Engineering Fax: +44 1494 459920
ax:

Ltd.
E-Mail: sales@novationmusic.com

Windsor House, Turnpike Road ) )
Internet: www.novationmusic.com
Cressex Business Park , High Wycombe
Buckinghamshire , HP12 3FX

Vereinigtes Konigreich

Benutzerhandbuch Version V1.02




Contents

1.0 EiNIEIUNG ..cueeeeeiiiiiiiiiiiiiitnnnnttttttieicciisiiinnnssstettttesecsssssssssssssssssestessssssssssssssssssssssssssssssssssssns 5
1.1 Hauptfunktion@Nn.......ooii 5
1.2 LIET@IUMTANG 1eiitii ettt et ettt e bt e e b et eetaeenae e 6
T 3 St SO e 6
1o SUPIPOIT L. 7
1.5 Modellspezifische FuNktionen.............ccooiiiiiiiiiiii 7
1.6 HATAWAIE-UDEISICNT ..o ettt ettt ettt ettt 7
1.7 ANSCRIUSS .. 10

1.7.1 Launchkey mit dem Computer verbinden...........ccccociiiiiiiiiiiiiiiiic e 10
1.7.2 Launchkey mit externen MIDI-fahigen Instrumenten verbinden.............ccccoocviiiiiienin. 10
2.0 Arbeiten mit ABIeton LiVe .....ccieeeciieeeiecrennieieenccienccccsencsccssssscsssssesssssscssssssssssssscsssssssssssoces 11
2,07 INStAllEtION 1o 11
2.0.2 INbetriebNanME . ... 11
2.1 SESSION-IMOAUS ...t 13
2. 1.1 CliPS STAMtEN ..o 15
2.1.2 STArtN VON SZENEN .ottt 16
2.1.3 Stop, S0l0, MULE ....iiiiiiiiiiii i 16
2.7.4 ReCOrd (AUTNGNMIE) . ... 17
2.1.5 Capture MIDI.. ... 17
2.7.6 QUANTISIEIUNG . ettt ettt et e et e e et e e e 17
2.1 7 MELIONOIM <. ettt ettt e 17
2.1.8 RUCKGEANGIG (UNO) .ttt e et 18
2.1.9 Arm/Select (nur 49- und 61-Tastenmodelle) ..o, 18
2.2 Drum-Modus - Spielen und Aufnehmen von Drums.............cccooiiiiiiiiiiiiiiiiiec 18
2.3 Verwenden des Mischpults in Ableton Live ..o 19
2.3.1 DIERIEGIET .t 19
2.3.2 Fader (nur 49- und 61-TastenmOodell@) ... 20
2.4 Device-Modus — Navigation und Steuerung von Geraten (Devices) .......ccovviviiiriinicnecnnns 21
2.4.7 Ger8te-AUSWAN......oeeeii e 22
2.4.2 Ger8teVverriegelUnNg ... ..ot 22
2.5 TranSPOMSTEUEIUNG ....ouviiiiiiii it 23

3.0 Standalone-FUNKEIONE@N ......ccccireeeicieeniieiennceirenecctennccsannsecsessscssassessansscssnsssssssssscssssssssassssses 24

BT G s 24

31T DIUM-MOAUS .t 24
3.2 AKKOIA-IMOI .o 24
3.2.7 SKalen-AKKOIrdMOAUS ........ooiiiiiiioeeee e 24
3.2.2 Modus fur benutzerdefinierte Akkorde (User Chord) .......ooooiveiiioeeiieeeeeee 25
323 FIXEA CROI. i 27
3.3 SKaAlENMOAUS ... 28

34 CUSTOM MO e 29



B PaAS ettt ettt 30

3.2 DIrENIEGIET ..t 30
3.4.3 Fader (nur 49- und 61-TastenmModell@) . ... e 30
3.5 ANPEGGIATON .. e 31
3.5.1 Arpeggiator-Drehregler ... 31
3.5.2 Arpeggiator-Betriebsarten ... 32
3.5.3 Arpeggiator-Geschwindigkeiten ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiiii e 33
3.5.4 Arpeggiator-Oktavbereiche ..o 33
3.5.5 Arpeggiator-Rhythmen .. ... 34
3.5.6 LatCh-FUNKLION ©.ooiiiiiiiiic et 34
3.5.7 Arpeggiator-Verriegelung ..o 35
3.6, OKEAVEASTEN ...t ettt 35
3.7 EINSTEIUNGEN ..ottt ettt 36
3.8 Pickup-Modus der Drehregler...........oooiiiiiicc e 37
3.9 Navigationsmodus — ([...] TASTE) ....ooiiiiiiiiiii it 37
4.0 Arbeiten mit anderen DAWS..........uueiiiiiiiiiiiiiinnnnnnnninieeieiesisssissssssssssesesesssssssssssssssssssssesees 38
BT LOGIC ettt et e et e e e 38
411 INbetriebNanmME ..o 38
4.1.2 SESSION-IMOAUS ..ttt 39
4.1.3 Drehregler (REGIEN ..o e 40
4.1.4 Fader (nur 49- und 61-Tastenmodell@) ......oooee oo 41
4.1.5 Arm (Aufnahmebereitschaft)/Select (nur 49- und 61-Tastenmodelle) ..., 42
4.1.6 TranSPOITSTEUETUNG ....iviiiiiiii it 42
A N\ F= YV T o] T PSPPSR UPPSR 43
A =T T-To ] o ST PUURP U ORPP 44
4.2.7 INbetriebNanMeE ..cc..iiii e 44
4.2.2 TranSPOISTEUETUNG ...ttt ettt 45
4.2.3 Drehknopfe ...oooiiiii 45
4.2.4 Pad-SeSSION-IMOAUS......cuviiiiiiiieiiie ettt ettt tee e e 45
4.2.5 INAVIGATION .ottt 45
4.2.6 Presetauswanl.........oiii e 45
4.3 Arbeiten mit dem HUI-Protokoll (Pro Tools, Cubase, Studio One etc.).....c.cooveveieiiieiiiie, 46
4.3.1 INDetriebNanMeE ..o 46
43771 PrO TOOIS ..ttt 46
A.3.7.2 CUDASE . e 46
4.3.1.3 STUAIO ONE ..ttt 46
4.3.2 Pad-SeSSION-IMOAUS. ....c.uuiiiiiiieiiie ettt e 46
4.3.3 INAVIGALION ittt 46
4.3.4 MisChPURSTEUBIUNG ...ttt 47
4.3.5 Fader und Fader-Tasten (nur 49- und 61-Tastenmodelle) ......c..oooiiiiiiiiiiiiiiiee 47
4.3.6 TransSPOrtSTEUEIUNG ....cuuiiiiiiiiii e 47

5.0 Custom-Modi Und COMPONENTS ..cceerrrriirienneeneneenneeeeeeeeessssssssssssssssessnssseessssssssssssssssssssssses 48



1.0 Einleitung

Launchkey [MK3], das intuitive, voll integrierte MIDI-Controller-Keyboard von Novation zum
Produzieren in Ableton Live, bietet alles fir die kreative Arbeit und die Performance. Launchkey
wurde explizit fir Kreativschaffende entwickelt und bietet inspirierende Werkzeuge zur Erweiterung

des musikalischen Vokabulars.

Mit Launchkey bekommst du eine unvergleichlich tiefe Integration in Ableton Live, u.a. mit Capture
MIDI, Track Arm, Quantisierung, Click und Loop-Steuerung. Du bist kein Ableton Live Nutzer? Kein
Problem, denn Launchkey bietet auch eine vollstdndige Integration in Logic und Reason und ist selbst

mit anderen DAWSs wie Studio One, Cubase und Pro Tools Uber HUI sofort einsatzbereit.

Zu den Inspirationsquellen gehéren die Skalen- und Akkordmodi und ein Arpeggiator, der dir
neue musikalische Wege aufzeigt. Der Skalenmodus transponiert Tasten und Pads in die gewahlte
Tonart, wahrend man lber die Akkordmodi komplexe Akkorde mit nur einem Finger auslésen kann.

SchlieBlich bringt der Arpeggiator deine Melodien in Bewegung.
Launchkey funktioniert auch standalone. Der fiinfpolige MIDI-Ausgang in voller GréBe funktioniert mit

jedem MIDI-kompatiblen Gerat. Nutze Novation Components, um die Custom-Modi zu konfigurieren.

Dabei kénnen die Regler, Fader und Pads von Launchkey alle denkbaren MIDI-Ereignisse steuern.

1.1 Hauptfunktionen

Entwickelt fur Ableton Live: Unmittelbarer Zugriff

auf alle bendtigten Steuerelemente.

Ergédnzende DAW-Unterstitzung: Volle
Integration in Logic und Reason, werksseitige
Funktionalitat mit Studio One, Cubase, Pro Tools

und weitere Produkte Uber das HUI-Protokoll.

Produktion und Performance:
anschlagsdynamische Klaviatur mit 25, 37, 49
oder 61 Tasten sowie 16 anschlagsdynamische

RGB-Pads mit Hintergrundbeleuchtung

Gestalte deinen Sound: Perfektioniere
Instrumente und Effekte mit acht Drehreglern und

neun Fadern (nur Launchkey 49 und 61)

Automatisches Zuordnen von Skalen auf die

Tasten: So triffst du nie mehr eine falsche Note

Kreativ werden: Drei Akkordmodi erméglichen

dir, Akkorde mit nur einem Finger auszulésen,
wéhrend der leistungsstarke Arpeggiator

Melodien in Bewegung bringt

Transport- und Mischpultsteuerung: Wiedergabe,
Aufnahme, Panoramabewegungen, Mute-

Funktion und Sendwege direkt bedienen

Steuere deine MIDI-Hardware: Der fiinfpolige
MIDI-Ausgang funktioniert mit jedem MIDI-

kompatiblen Gerat.

Steuere alles Giber MIDI: In Novation Components
erstellst du benutzerdefinierte Mappings fur

unterschiedlichste Live- und Studioszenarien

Sofort Musik machen: Ableton Live Lite, virtuelle
Instrumente, Effekt-Plug-ins und Sample-Packs im

Lieferumfang


https://components.novationmusic.com/

1.2 Lieferumfang

e Launchkey 25, 37, 49 oder 61
e USB-Kabel Typ A auf B (1,5 m)

e Sicherheitshinweise

1.3 Erste Schritte

Das "Easy Start Tool" bietet eine Schritt-fir-Schritt-Anleitung zum Einrichten deines Launchkey. Dieses
einfache Online-Werkzeug fiihrt dich durch die Gerateregistrierung und ermdoglicht dir Zugriff auf das

zugehorige Softwarepaket.

Wenn du Launchkey an deinen Computer anschlief3t, erscheint es wie ein USB-Laufwerk als
Massenspeicher. Offne das Laufwerk und dort die Datei "Click Here to Get Started.url". Dadurch wird

das Easy Start Tool in deinem Webbrowser geoffnet.

Alternativ kannst du unsere Webseite besuchen, um dein Launchkey zu registrieren und auf das

Software-Paket zuzugreifen.


http://customer.novationmusic.com/register

1.4 Support

Fir zusatzliche Informationen und Unterstlitzung kannst du jederzeit das Help-Center von Novation

besuchen.

1.5 Modellspezifische Funktionen

Launchkey ist in Versionen mit 25, 37, 49 und 61 Tasten verfiigbar. Die Unterschiede zwischen den
Geraten werden im Folgenden erlautert. Darliber hinaus werden modellspezifische Besonderheiten in

diesem Handbuch aufgefihrt.

Modell Launchkey 25 Launchkey 37 Launchkey 49 Launchkey 61

Anschlagsdynamische 25 37 49 61
Tasten

Fader = - 9 9

Fader/Track-Tasten = - 9 9

Taste fir = - v v
Aufnahmebereitschaft
(Arm)/Auswahl

1.6 Hardware-Ubersicht


https://support.novationmusic.com/hc/en-gb

LC-Display

Umschalttaste (Shift)

Setttings-Taste

A V Tasten

Spurtasten <« »

...-laste

(Navigationsmodus)

74| Fixed-Chord-Taste

Arpeggiator-Taste

Scale-Taste

Oktavtasten - +

3
-+
a
=
=
o
o

Modulationsrad

Zeigt den Geréatestatus und Parameterwerte
an und gestattet dir eine Navigation
innerhalb der Ments.

Ermdoglicht den Zugriff auf sekundére Shift-
Funktionen, die auf der Hardware mit grauer
Beschriftung angezeigt werden.

Offnet das Einstellungsmendi. (Eine
Referenztabelle der Einstellungsoptionen
findest du in Abschnitt 3.7)

Hiermit kannst du auf- und abwarts durch
Pad-Reihen navigieren. Wird fir Clips und
Drum-Racks in Live, Akkorde und mehr
verwendet.

Hiermit kannst du durch die Spuren deiner
DAW navigieren.

Durch Driicken der Taste "..." wird
Launchkey in einen Navigationsmodus
versetzt, der zum Durchsuchen von Samples
und Presets nitzlich ist.

Speichert einen Akkord, der Uberall auf der
Tastatur gespielt werden kann. Wahrend du
diese Taste haltst, drickst du die Tasten, die
Teil des "festen" Akkords sein sollen, und
|asst diese anschlieBend wieder los.

Schaltet den eingebauten Arpeggiator

von Launchkey ein und aus. Ein langes
Driicken verriegelt die Regler und Pads des
Arpeggiators im eingeschalteten Zustand.

Schaltet den Skalenmodus von Launchkey
ein und aus.

Transponiert die Klaviatur Gber einen Bereich
von acht Oktaven (C-2 bis C5) aufwarts oder
abwarts. Durch Driicken beider Tasten wird
die Transponierung zurlick auf Null gesetzt.

Verandert die Tonhdhe der gespielten Note.

Lost eine Modulation von Soft- und
Hardware-Parametern aus.
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1

Drehregler

Pads

Gerédteauswahl

Gerateverriegelung

> Taste
(Szenenstart)

Stop/Solo/Mute-
Taste

Steuerung verschiedener Parameter Uber acht verfiigbare Modi: Gerat (Device),
Lautstérke, Pan, Sends und vier Custom-Modi. Die ersten finf Drehregler steuern
zudem Parameter des Arpeggiators lUber Sekundarfunktionen.

Triggert Clips und spielt Drum-Racks in Ableton Live in den Modi Session und Drum.
Senden von benutzerdefinierten MIDI-Befehlen mit vier verfigbaren Custom-Modi.
Auslésen von Akkorden in den Modi Scale Chord und User Chord.

Wahlt das Gerat, das du in Ableton Live Uber die Pads steuern willst.

Fixiert die Drehregler auf das aktuell ausgewéahlte Gerét in Ableton Live, auch wenn
du zu einer anderen Spur navigierst.

Startet eine komplette Reihe von Clips in Ableton Live.

Verwandelt die untere Pad-Reihe in Tasten fiir die spurbezogene Steuerung von
Stop, Solo oder Mute.

Fader (nur Launchkey
49/61)

Fader-Tasten (nur
Launchkey 49/61)

Taste fiir

Steuere verschiedene Parameter Uber acht verfligbare Modi: Geréat (Device),
Lautstarke, Send A, Send B und 4 Custom-Modi. Der neunte Fader regelt die
Master-Lautstarke deiner DAW (auBBer HUI).

Send A, Send B und vier Custom-Modi.
Andert die Funktionalitat der Fader-Tasten in deiner DAW, damit diese Spuren

Kontrolliere diverse Parameter Giber acht verfigbare Modi: Gerat, Lautstérke, I

Aufnahmebereitschaft/ auswahlen beziehungsweise diese in Aufnahmebereitschaft versetzen.

Auswahl (Arm/ Select)
(nur Launchkey 49/61)



Capture MIDI  Erfasse kirzlich gespielte MIDI-Noten in deiner
DAW (unterstutzt von Ableton Live and Logic).

Quantisierung Lost die Quantisierungsfunktion in Ableton
Live und Logic aus, um Noten an das Taktraster

anzupassen.
m Metronom Schaltet das Metronom in Logic und Live ein und aus.
Riickgéngig Lost die Undo-Funktion von Logic und Live aus.

E Play, Record, Stop, Loop Steuert die Wiedergabe deiner DAW.

1.7 Anschluss

1.7.1 Launchkey mit dem Computer verbinden

Dein Launchkey wird Gber den USB-Bus mit Strom versorgt. Es schaltet sich also ein, sobald du es
mit einem USB-Kabel an deinen Computer anschlieBt. Wenn du dein Launchkey zum ersten Mal
anschlieBt, besuche Components um sicherzustellen, dass du die neueste Firmware nutzt. Dadurch

wird sichergestellt, dass dir alle aktuellen Funktionen zur Verfigung stehen.

Hinweis: Wenn du Launchkey mit einem Mac verbindest, wird dir méglicherweise der Assistent
flr die Tastatureinrichtung angezeigt. Das liegt daran, dass Launchkey auch als Computertastatur
funktioniert, um Navigationsfunktionen bereitzustellen. Der Keyboard Setup Assistant kann aber

einfach lUbersprungen werden.

299009008

W [ [T T T[]
ONEEEEEER] 5555

1.7.2 Launchkey mit externen MIDI-fahigen Instrumenten verbinden

Wenn du die finfpolige DIN-Buchse fur die MIDI-Ausgabe an deinem Launchkey ohne Computer
nutzen mochtest, kannst du das Gerat mit einem Standard-USB-Netzteil (5 V DC, mindestens 500 mA)

|
QLA HT

CEsmmEEEm @B 00000
00 00000
00 00000

versorgen.
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2.0 Arbeiten mit Ableton Live

Dein Launchkey ist so konzipiert, dass es nahtlos mit Ableton Live zusammenarbeitet und direkt

nach dem Auspacken eine umfassende Integration in Form leistungsstarker Steuermdéglichkeiten fur
die Produktion und Performance-Steuerung bietet. Dartber hinaus kannst du dein Launchkey durch
Custom-Modi an deine Bedurfnisse anpassen. Die Funktionalitédt von Launchkey in Kombination mit

Ableton Live wird weiter unten beschrieben.

2.0.1 Installation

Sofern du bereits Ableton Live 10 besitzt, brauchst du das Programm lediglich zu 6ffnen und

dein Launchkey anzuschlieBen. Wenn du Ableton Live 10 noch nicht besitzt, registrierst du dein
Launchkey unter novationmusic.com/register, um deine mitgelieferte Lizenz von Ableton Live 10
Lite herunterzuladen und zu installieren. Solltest du Ableton Live noch nie zuvor verwendet haben,
empfehlen wir dir, unser Easy Start Tool zu besuchen (siehe "Erste Schritte"). Dort findest du Videos
zur Installation, zu den Grundfunktionen der Software und darliber, wie du mit deinem Launchkey

Musik machen kannst.

2.0.2 Inbetriebnahme

Wenn Ableton Live installiert ist, schlieBe dein Launchkey an den USB-Port deines Mac- oder PC-
Computers an. Wenn du nun Live 6ffnest, wird dein Launchkey automatisch erkannt und startet im

Session-Modus.

Wenn du die Umschalttaste auf deinem Launchkey driickst, sollten die Pads entsprechend der
Abbildung unten leuchten. Die obere Pad-Reihe (blau) wahlt das Verhalten oder den "Modus" der
obenliegenden Drehregler aus, wahrend die untere Pad-Reihe (griin) das Verhalten oder den Modus
der Pads auswahlt. Wenn ein Pad rot leuchtet, ist dieser Modus den Fadern zugewiesen (nur Modelle

mit 49 und 61 Tasten).



http://novationmusic.com/register

Wenn deine Pads nicht dem obigen Bild dhneln, musst du zun&chst die Voreinstellung zu den
Bedienoberflachen in Live konfigurieren. Die zugehérigen Voreinstellungen findest du in Ableton Live

im Menu "Link/MIDI":

Windows: Options > Preferences > Link/MIDI

Mac: Live > Preferences > Link/MIDI

In der Registerkarte Link/MIDI sind die oben gezeigten Einstellungen zu tibernehmen. Wahle zunachst
Uber das Meni dein Launchkey MK3 als Bedienoberflache aus. Wahle dann unter Eingang "Launchkey
MK3 [...] (LKMK3 DAW OUT)" oder Launchkey MK3 MIDI IN2 (Windows) und fir den Ausgang
"Launchkey MK3 [...] (LKMK3 DAW IN)". AbschlieBend passt du die Einstellungen fur Track, Sync und

Remote an.

Wenn du Probleme hast, dein Launchkey mit Ableton Live zum Laufen zu bringen, besuche unser Easy

Start Tool fur Videoerklarungen.

12



2.1 Session-Modus

Der Session-Modus dient der Steuerung der Session-Ansicht in Ableton Live. Um den Session-Modus
auf deinem Launchkey aufzurufen, halte die Umschalttaste und driicke die Pad-Taste "Session" (linkes

unteres Pad). Das Session-Pad sollte wie folgt aufleuchten:

Die Session-Ansicht ist ein Raster, das aus folgenden Elementen besteht: Clips, Spuren und Szenen

(siehe unten).

Track (Spur)

( ) Szene

) cip

13



Der Session-Modus von Launchkey bietet ein Raster mit 8 x 2 Clips in der Session-Ansicht. Beispiel fur

die Launchkey-Pads im Session-Modus:

Clips sind normalerweise Loops, die MIDI- Spuren stehen fir virtuelle Instrumente-

Noten oder Audiodaten enthalten. oder Audiodaten. MIDI-Clips auf
Instrumentenspuren werden auf dem
Instrument abgespielt, das dieser Spur

zugewiesen ist.

Szenen sind Zeilen mit Clips. Durch das Starten einer Szene werden alle Clips in dieser Zeile
gestartet. So kannst du Clips in horizontalen Gruppen (iber Spuren hinweg) anordnen, um eine

Songstruktur zu bilden. Dann kannst du Szene fiir Szene starten, um einen Song zu durchlaufen.

Auch hier kannst du den Session-Modus uUber das Session-Pad (das Pad unten links) aufrufen, indem

du zusatzlich die Umschalttaste gedrickt héaltst.

Im Session-Modus stellen die Pads ein Clip-Raster dar. Dieses reflektiert den durch ein farbiges
Rechteck gekennzeichneten Bereich in der Session-Ansicht von Ableton Live. Das Bild unten zeigt ein

solches Rechteck (orange), das sich von der Spur ganz links bis zur Master-Spur erstreckt:

14



Alle Anderungen, die du in Ableton Live beziiglich der Position oder der Farbe der Clips vornimmst,

werden im Session-Modus von Launchkey reflektiert. Unbeleuchtete Pads stehen dabei fir leere Clips.

Du kannst in der Session-Ansicht navigieren, indem du die Tasten A Yund die Spurtasten <€ » nutzt.

Genauer gesagt kannst du das aktuelle Clip-Raster (innerhalb des farbigen Rechtecks von Ableton
Live) nach oben oder unten verschieben. Die Taste A verschiebt das Clip-Raster um eine Zeile nach

oben, wahrend die Taste ¥ das Clip-Raster um eine Zeile nach unten bewegt.

Die Spurtasten € » wéahlen die benachbarte linke oder rechte Spur aus. Dabei wird eine Spur

automatisch scharf geschaltet, so dass diese fir den Empfang von MIDI-Daten vorbereitet ist.

2.1.1 Clips starten

Indem du auf Pads driickst, werden Clips an der entsprechenden Stelle in der Session-Ansicht
gestartet. Die Pads pulsieren griin und zeigen damit an, dass ein Clip abgespielt wird. Durch erneutes
Dricken des Pads wird der entsprechende Clip erneut gestartet. Hingegen wird durch Driicken eines

leeren Pads die Wiedergabe auf dieser Spur gestoppt.

Wie schnell Clips angehalten oder neu gestartet werden, wird Uber das globale Quantisierungsmeni
von Ableton Live eingestellt, das sich oben auf der Live-Bildschirmansicht befindet. StandardmaBig
ist ein Wert von 1 Takt eingestellt. Es lassen sich aber Werte von 1/32 bis hin zu acht Takten wahlen.

Wahlt man den Wert "None", so reagieren die Clips unmittelbar.

15



2.1.2 Starten von Szenen

Durch Dricken der Taste fir den Szenenstart (>) werden in Ableton Live Szenen gestartet. Dabei

starten alle Clips in der oberen Reihe des Pad-Rasters gemeinsam.

2.1.3 Stop, Solo, Mute

Im Session-Modus ist es moglich, die Funktionalitat der unteren acht Pads so umzuschalten, dass
diese keine Clips mehr starten. Dies geschieht mit der Taste Stop, Solo, Mute.
Die Taste Stop, Solo, Mute schaltet zwischen vier Zustdanden um, die sich wie folgt auf die Spuren

auswirken:

Stop (rot) — In diesem Zustand stoppt das Driicken eines Pads in der unteren Reihe jeden Clip
auf der entsprechenden Spur. Die roten Pads leuchten dabei schwach, wenn keine Clips in der

entsprechenden Spur abgespielt werden.

Solo (blau) - Wenn du auf die Pads driickst, werden die entsprechenden Spuren solo geschaltet, d. h.
es sind nur Spuren mit eingeschalteter Solofunktion zu héren. Die Pads leuchten schwach, wenn die

Spuren nicht solo geschaltet sind (d. h. stumm). Solospuren leuchten gleichmafig hellblau.

16



Mute (gelb) — Wenn du auf die Pads drilickst, werden die entsprechenden Spuren stumm geschaltet.
Bei stummgeschalteten Spuren leuchten die Pads schwach. Nicht stummgeschaltete Pads verbleiben

hingegen in ihrer urspriinglichen Helligkeit und Farbe.

Clips (Multi). Mit dem vierten Druck (nach dem Umschalten zwischen Stop, Solo und Mute) wechselt
die Funktion der unteren Pads zurlick in den Standard-Session-Modus, in dem die untere Padreihe

wieder Clips darstellt.

2.1.4 Record (Aufnahme)

Durch Driicken dieser Taste wird die Session-Aufnahme ausgel&st, wahrend du dich im Session-Modus
befindest. Auf diese Weise kannst du das, was du abspielst, sowohl in neue Clips aufnehmen als auch

bestehende Clips im Overdub-Verfahren Uberspielen.
2.1.5 Capture MIDI

Durch Driicken dieser Taste wird die Capture-MIDI-Funktion ausgeldst. Auf diese Weise kannst du alle
kirzlich gespielten MIDI-Noten in der aufnahmebereiten Spur nachtréaglich erfassen. Selbst, wenn du
gerade aufnimmst, aber etwas spielst, das gut klingt, kannst du es mithilfe von Capture MIDI direkt in

einen Clip senden.
2.1.6 Quantisierung

Diese Taste quantisiert die MIDI-Noten im aktiven Clip auf der aktuell ausgewahlten Spur. Dadurch
werden die MIDI-Noten an das Raster angepasst, was dazu beitrégt, dass sie im Takt wiedergegeben

werden.
2.1.7 Metronom

Schaltet das Metronom in Ableton Live ein und aus.
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2.1.8 Riickgangig (Undo)
Lost die Undo-Funktion aus.

2.1.9 Arm/Select (nur 49- und 61-Tastenmodelle)

Die Schaltflache "Arm/Select" (unten rot hervorgehoben) wird verwendet, um die Funktionalitat

der acht "Fader-Tasten" (unten blau hervorgehoben) so einzustellen, dass entweder Spuren fur die
Aufnahme scharf geschaltet oder ausgewahlt werden. In der Einstellung "Arm" leuchten die Tasten
rot, wenn eine Spur fir die Aufnahme scharf geschaltet ist. Ist das nicht der Fall, leuchten die Tasten
in einem abgedunkelten Rot. Eine unbeleuchtete Schaltflachen zeigt an, dass dem Fader keine Spur

zugeordnet ist.

Wenn diese Option auf "Select" gesetzt ist, entspricht die Farbe der Schaltflachen den Spuren in Live.

Durch Driicken einer Fader-Taste (blau hervorgehoben) wird diese Spur ausgewahlt.

2.2 Drum-Modus - Spielen und Aufnehmen von Drums
In den Drum-Modus gelangst du, indem du die Umschalttaste héltst und das Drum-Pad driickst
(das zweite Pad von links unten). Der Drum-Modus verwandelt die Pads des Launchkey in

anschlagsdynamische Drum-Pads.
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Wird ein Drum Rack in die ausgewéhlte Spur in Live geladen und befindet sich dein Launchkey im
Drum-Modus, leuchten die Pads in der Farbe der Spur. Wenn die Pads gespielt werden, leuchten
diese griin auf. Diese Pads spielen alle Pads des Drum Racks ab, die auf dem Computerbildschirm
sichtbar sind. Durch Driicken der Tasten A ¥ scrollst du aufwarts/abwarts durch eine Bank von 128
Pads eines Drum Racks. Jeder Tastendruck bewegt das Rack in Banken a 16 Pads nach oben oder

unten.

Bei Verwendung von Ableton Drum Racks wahlt der Drum-Modus, abgesehen vom Ausldsen der
Sounds, das zugehérige Pad innerhalb eines Drum Racks aus. Beim Aufruf leuchtet das zuletzt
gespielte Drum-Rack-Pad weif3 auf und Ableton Live zeigt das ausgewahlte Pad des Drum Racks auf

dem Bildschirm.

2.3 Verwenden des Mischpults in Ableton Live

Uber die acht Drehregler und Fader (nur bei Modellen mit 49 und 61 Tasten) ist eine praktische
Steuerung des Mischpults in Ableton Live méglich. Damit kannst du die Lautstérke, Panning-, Send A-

und Send B-Einstellungen der Spuren in deinem Projekt steuern.
2.3.1 Drehregler

Mit den acht Drehreglern kannst du in praktischer Weise die Mischpultelemente in Ableton Live
steuern. Um dabei pl6tzliche Wertespringe zu verhindern, gibt es die Funktion "Pot Pickup". Dabei
beginnen die Drehregler erst dann mit der Parametersteuerung, wenn diese innerhalb von Live an die
angezeigte Position bewegt wurden. Wenn zum Beispiel ein Parameter in Live auf O gesetzt ist, musst
du zunéchst den Drehregler bis zum duBersten linken Anschlag drehen, damit er abgegriffen wird
(diese Funktion kann in den Preferences von Live ausgeschaltet werden). Wenn dein Launchkey mit
Live verbunden ist, werden die Drehregler automatisch im Device-Modus betrieben. Um diese dem
Mischpult von Live zuzuordnen (Volume, Pan, Sendwege), haltst du die Umschalttaste und driickst die

beschrifteten Pads in der oberen Reihe.
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2.3.1.1 Lautstdrke - In diesem Modus kannst du die Spurlautstéarke mit den Drehreglern steuern. Um

diesen Modus auszuwahlen, halte die Umschalttaste und driicke das Volume-Pad.

2.3.1.2 Pan-Modus - In diesem Modus kannst Du die Panoramawerte der Spuren tber die Drehregler

steuern. Um diesen Modus auszuwahlen, haltst du die Umschalttaste und drickst das Pan-Pad.

2.3.1.3 Send-Modus - In diesem Modus kannst du die Sendwege der Spur Gber dioe Drehregler
steuern. Um diesen Modus auszuwahlen, haltst du die Umschalttaste und drickst das Send-Pad.

Zuerst werden die Drehregler dem Send A zugeordnet, beim zweiten Dricken dem Sendweg B.

Hinweis: Ein Modus kann nicht gleichzeitig den Drehreglern und den Fadern zugewiesen werden.
Wenn den Fadern bereits ein Modus zugewiesen wurde, erscheint das entsprechende Pad rot, wenn
die Umschalttaste gehalten wird. Wenn du in diesem Zustand ein Pad driickst, werden die Drehregler

diesem Modus entsprechend nicht zugewiesen.

2.3.2 Fader (nur 49- und 61-Tastenmodelle)

Die neun Fader bieten eine praktische, linear umgesetzte Steuerung einer Reihe von Mixer-
Parametern in Ableton Live. Um einen dieser Modi auszuwahlen, halte die Umschalttaste (unten

rot hervorgehoben) und driicke die entsprechende Fader-Taste (unten blau hervorgehoben).

Wenn dein Launchkey mit Live verbunden ist, werden die Fader standardmaBig in den Modus zur
Lautstérkesteuerung geschaltet. In diesem Modus steuern die ersten acht Fader die Lautstarke

der jeweiligen Spur in Ableton Live. Der neunte Fader steuert grundsatzlich die Master-Lautstéarke,
unabhéngig davon, welcher Modus gewahlt ist. Die Fader kdnnen auch zur Steuerung der Pegel von

Send A und B genutzt werden.
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Hinweis: Ein Modus kann nicht gleichzeitig den Drehreglern und den Fadern zugewiesen werden.
Wenn den Drehreglern bereits ein Modus zugewiesen wurde, erscheint der entsprechende Fader rot,
wéhrend die Umschalttaste gedriickt gehalten wird. Wenn du in diesem Zustand eine Fader-Taste

driickst, werden die Fader in diesem Modus entsprechend nicht zugewiesen.

2.4 Device-Modus — Navigation und Steuerung von Geraten
(Devices)

Der Device-Modus erlaubt es dir, ein Ableton-"Gerat" (Instrumente und Effekte von Ableton oder
Drittanbietern) auf einer Spur in Live zu steuern. Wenn dein Launchkey mit Live verbunden ist,
werden die Drehregler automatisch mit dem ersten Gerat der aktuellen Live-Spur synchronisiert. Die
Steuerung von Geraten kann auch den Fadern zugewiesen werden (nur 49- und 61- Tastenmodelle).
Stelle dazu zuné&chst sicher, dass die Drehregler nicht bereits dem Device-Modus zugewiesen sind (ein
Modus kann nicht gleichzeitig Reglern und Fadern zugewiesen werden). Halte dann die Umschalttaste
und driicke die erste Fader-Taste. Um den Drehreglern wieder die Kontrolle Gber Gerate zuzuweisen,

halte die Umschalttaste und drlicke das erste Pad in der oberen Reihe.

Wenn die Spur ein Effekt- oder Instrumenten-Rack enthalt, werden die zugewiesenen Fader oder
Drehregler mit den acht Makroreglern des ersten Racks synchronisiert. Das Bild unten zeigt ein

Instrument-Rack-Preset namens "Percussion 1". In diesem Beispiel steuern die acht Drehregler deines

Launchkey eine Vielzahl wichtiger Parameter wie die Lautstérken der Samples, Stretch- und Startzeiten

sowie die Dry/Wet-Anteile von Delay- und Reverb-Effekten.
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Wenn die Spur kein Rack enthélt, wird der Device-Modus mit einer Auswahl von acht vorgewahlten
Parametern des ersten Gerats synchronisiert. Zum Navigieren zwischen Geraten einer Spur, die

mehrere Geréte enthélt, siehe "Gerate auswahlen/Verriegelung"
2.4.1 Gerate-Auswahl

Die Taste "Device Select" erméglicht es dir, durch die Gerate einer Spur zu navigieren. Halte diese
Taste gedriickt, um auf diese Funktion zuzugreifen. Die Drum-Pads und die Pfeiltasten A ¥ leuchten

violett auf.

Die Pfeiltasten A ¥ kénnen zur Navigation durch die Gerate verwendet werden. Mit der Taste A
bewegt man sich nach links und mit der Taste ¥ nach rechts. Mit den Pads kannst du wéhlen, welche
Seite der Steuerelemente den Bereich steuert. Auf dem Display wird angezeigt, welches Geréat

ausgewahlt ist und welcher Parameter gesteuert wird.

2.4.2 Gerateverriegelung

Die Schaltflache "Geréatevverriegelung" behélt das aktuell ausgewahlte Gerét und die Steuerung Uber
die Bedienelemente bei, auch wenn die ausgewé&hlte Spur gewechselt wird. Die Schaltflache leuchtet,

wenn diese Funktion aktiv ist.
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Um die Gerateverriegelung auszuschalten, ist die zugehdrige Taste nochmals zu dricken. Sofern
du bei aktiver Gerateverriegelung ein neues Gerat auswéhlst, wird die Steuerung auf das neu

ausgewahlte Gerét fixiert.

2.5 Transportsteuerung

Die unten abgebildeten MIDI-Tasten bieten wichtige Funktionen fir die Aufnahme und Performance

mit Ableton Live.

2.5.1 Wiedergabe - Durch Driicken dieser Taste wird die Songwiedergabe gestartet.

2.5.2 Stop - Durch Driicken dieser Taste wird die Songwiedergabe gestoppt.

2.5.3 Record - Durch Driicken dieser Taste wird die Session-Aufnahme ausgeldst, sofern du dich
im Session-Modus befindest. Auf diese Weise kannst du sowohl neue Clips aufzeichnen als auch

bestehende Clips per Overdub Uberspielen.

2.5.4 Loop - Aktiviert die Loopfunktion in Ableton Live
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3.0 Standalone-Funktionen

3.1 Grid

Das Grid besteht aus den 2 x 8 anschlagsdynamischen Pads. Die Standalone-Funktionen der Pads in

den Launchkey-Modellen sind weiter unten detailliert aufgefiihrt.
3.1.1 Drum-Modus

Halte die Umschalttaste und driicke das Pad fir den Drum-Modus (das zweite von unten links), um
diese Betriebsart aufzurufen. In diesem Modus geben die anschlagsdynamischen Pads MIDI-Noten

von C1 bis D#2 aus und leuchten blau.

3.2 Akkord-Modi

3.2.1 Skalen-Akkordmodus

Im Modus Scale Chord stehen dir Banke mit vordefinierten Akkorden zur Verfigung. Um auf diese
Bénke zuzugreifen, driicke bei gehaltener Umschalttaste das Pad Scale Chord. Jede Reihe von Pads
enthalt nun eine Akkordbank. Der Grundton ist standardmaBig C-Moll. Um dies zu dndern, siehe

Skalen-Modus.
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Das erste und das letzte Pad jeder Reihe leuchtet heller als die mittleren Pads, um die Position der
Grundakkorde anzuzeigen. Um zwischen den Akkordseiten zu navigieren, nutze die Tasten A V. Auf
der ersten Seite ist die obere Reihe von Pads blau beleuchtet und enthélt Dreiklange. Die untere
Reihe von Pads enthélt Septakkorde und ist in dunklerem Blau beleuchtet. Das Driicken der Taste ¥
zeigt eine Reihe von Nonenakkorden, wobei die Pads violett aufleuchten, darunter dann 6/9-Akkorde

mit rosa leuchtenden Pads.

Wenn ein Pad gedriickt wird, leuchtet es griin auf und kehrt beim Loslassen zu seiner urspriinglichen

Farbe zuruck.

Um die Oktave der Akkorde zu andern, halte die Umschalttaste und dricke die Tasten A Y. Diese

bieten Zugriff auf einen Bereich von +3 Oktaven.
3.2.2 Modus fiir benutzerdefinierte Akkorde (User Chord)

Im Modus fur benutzerdefinierte Akkorde kénnen jedem Pad Akkorde mit bis zu sechs Noten
zugewiesen werden. Diese Akkorde werden im internen Speicher des Launchkey gespeichert.
Das bedeutet, dass alle vorgenommenen Zuweisungen auch dann noch verfliigbar sind, wenn das

Launchkey aus- und wieder eingeschaltet wird.
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Um in den Modus fir benutzerdefinierte Akorde zu gelangen, halte die Umschalttaste und driicke das

Pad User Chord (untere Reihe, vierte von links).

Um einem Pad einen Akkord zuzuweisen, halte das Pad und driicke dann auf der Klaviatur die Noten
zur Zuweisung. Jedem Pad kénnen bis zu sechs Noten zugeordnet werden, die mit individuellen
Tastendrlicken eingegeben werden kénnen. Du brauchst also nicht alle Noten auf einmal zu dricken,

solange das Pad gehalten wird.

Wenn ein Akkord zugewiesen wird, leuchtet das Pad blau auf. Sobald das Pad gedriickt wird, spielt es
den Akkord und leuchtet dabei griin auf. Sofern kein Akkord zugewiesen ist, leuchtet das Pad nicht

auf.

Um eine Akkordzuweisung von einem Pad zu |&schen, halte einfach die Stop/Solo/Mute-Taste
gedrickt. Die Pads mit zugewiesenen Akkorden férben sich rot. Indem du nun ein rotes Pad driickst,

wird der zugewiesene Akkord geldscht und das Pad leuchtet nicht mehr.
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Die Tasten A ¥ kdnnen verwendet werden, um die Akkordbank in £12 Halbtonschritten zu

transponieren. Alle Anderungen werden dabei auf dem Display angezeigt.

3.2.3 Fixed Chord

Mit Fixed Chord kannst du eine Akkordform spielen und diese dann durch Driicken anderer Tasten
transponieren.

Um einen Akkord einzustellen, drickst und haltst du die Taste Fixed Chord. Driicke nun, wahrend die

Taste weiter gehalten wird, die Tasten, die zu dem Akkord gehéren sollen, und lasse diese wieder los.

Der Akkord ist nunmehr gespeichert.

Die erste Note, die du in den Akkord eingibst, definiert den "Grundton" des Akkords. Das gilt auch,
wenn du anschlieBend Noten hinzufligst, die tiefer als die erste Note sind. Siehe dazu das Beispiel

unten, das die Verwendung dieser Funktion veranschaulicht:
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Driicke und halte die Taste Fixed Chord. Spiele nun die Noten C, dann E und schlieBlich G (ein C-Dur-
Akkord) und lasse die Noten anschlieBend wieder los. Das Gerat speichert diese Eingabe als "Fixed

Chord". Lasse nun die Taste Fixed Chord wieder los.

Es erklingen nunmehr auf jeder gespielten Taste Dur-Akkorde. So kannst du zum Beispiel F driicken,

um einen F-Dur-Akkord zu hdren (siehe unten), oder Ab, um einen Ab-Dur-Akkord zu héren, usw.

1]

3.3 Skalenmodus

Der Skalenmodus ermdglicht dir, die gesamte Klaviatur so einzustellen, dass sie nur Noten in einer
von dir gewahlten Skala spielt. So kannst du auf der Klaviatur spielen, ohne jemals eine falsche Note
zu treffen! Dricke die Taste "Scale", um diesen Modus zu aktivieren. Die Schaltflache leuchtet auf
und zeigt damit an, dass der Modus aktiv ist. Auf dem Display erscheint eine Meldung, die die derzeit
aktive Skala anzeigt (standardmaBig C-Moll).
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Um die Skala zu andern, kannst du auf die Skalen-Einstellungen zugreifen, indem du die Umschalttaste
héltst und dazu die Taste "Scale" drlickst. Zu diesem Zeitpunkt blinkt die Skalentaste und zeigt so an,
dass du dich in den Skalen-Einstellungen befindest. Um den Grundton zu &ndern, driicke einfach die
entsprechende Taste (beachte dabei, dass alle schwarzen Tasten als #-Vorzeichen dargestellt werden).
Die Anderungen des Skalentyps erfolgen iiber die Pads. In der Skalen-Einstellung sehen diese wie

folgt aus:

Die untere Pad-Reihe leuchtet auf und kann zur Auswahl einer Skala genutzt werden. Die ausgewéhlte
Skala wird sodann auf dem Display angezeigt. Von links nach rechts kannst du die Pads zur Auswahl
der folgenden Skalen verwenden: Moll, Dur, Dorisch, Mixolydisch, Phrygisch, Harmonisch Moll, Moll-

Pentatonik und Dur-Pentatonik.

Um den Modus zur Skalen-Einstellung zu verlassen, dricke die Skalentaste oder eine der
Funktionstasten. Der Modus "Settings" wird auch nach zehn Sekunden Inaktivitdat beendet, wobei die

Tastatur in den vorherigen Zustand zuriickkehrt.

3.4 Custom-Modi

Die Drehregler, Pads und Fader (nur 49- und 61-Tastenmodelle) des Launchkey kénnen so konfiguriert
werden, dass benutzerdefinierte Nachrichten mithilfe von Novation Components gesendet werden
kénnen. Diese benutzerdefinierten Nachrichten werden als Custom-Modi bezeichnet. Um auf die
Custom-Modi zuzugreifen, driicke die Umschalttaste und die Custom-Pad-/Fader-Tasten. Beachte,

dass im Standalone-Betrieb die Modi Device, Volume, Pan, Sends und Session nicht verfigbar sind.
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Um auf Components zuzugreifen, besuche bitte components.novationmusic.com mit einem Web-
MIDI-féhigen Browser (wir empfehlen Google Chrome oder Opera). Alternativ kannst du dir die

Standalone-Version von Components aus deinem Novation-Nutzerkonto herunterladen.
3.4.1 Pads

Launchkey bietet vier Custom-Modi fir die Pads. Um auf diese Modi zuzugreifen, halst du einfach die
Umschalttaste und driickst dann eine der vier Tasten fur die Custom-Modi der Pads. Die Pads kdonnen
mithilfe von Componentsfir das Senden von MIDI-Noten, Programmwechsel- und CC-Befehlen

konfiguriert werden.

Dein Launchkey verfiigt ab Werk tUber vier benutzerdefinierte Pad-Modi, die die Méglichkeiten dieser
Funktion demonstrieren. Von links nach rechts bieten die voreingestellten Pad-Modi die folgenden

Funktionen:
Moll-Skala: Jedes Pad ist eine Note in der C-Moll-Skala Uber einen Bereich von zwei Oktaven.

Alt Drums: Eine Alternative zum Drum-Modus, bei dem das Layout der Noten fiir das Schlagzeugspiel

ausgelegt ist.

CC-Schalter: Ein Bereich von CC-Schaltern fur ein MIDI-Mapping mit einer Reihe von Tastern und

einer Reihe von Schaltern.

Programme 0-15: Die ersten 16 Programmwechselbefehle zur Auswahl deiner Presets.
3.4.2 Drehregler

Launchkey hat vier Custom-Modi fur die Drehregler. Um auf diese benutzerdefinierten Modi
zuzugreifen, héltst du die Umschalttaste und driickst dann eine der vier Tasten fir die Custom-Modi
der Drehregler. Diese kénnen liber Components mit benutzerdefinierten CC-Befehlen konfiguriert

werden.
3.4.3 Fader (nur 49- und 61-Tastenmodelle)

Launchkey hat vier Custom-Modi fur die Fader. Um auf diese benutzerdefinierten Modi zuzugreifen,
haltst du die Umschalttaste und driickst dann eine der vier Tasten fir die Custom-Modi der Fader.

Diese kdnnen lber Components mit benutzerdefinierten CC-Befehlen belegt werden.
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3.5 Arpeggiator

Durch Driicken der Arp-Taste auf der linken Seite des Launchkey wird der Arpeggiator aktiviert.
Dieser nimmt deine Akkorde auf und erzeugt daraus ein Arpeggio, indem er die Noten des Akkords
nacheinander abspielt. Der Arpeggiator lduft so lange wie Tasten gehalten werden. Er nutzt dabei die

rhythmische Auflésung, die durch den Parameter Arp-Rate vorgegeben wird.

Der Arpeggiator in Launchkey ist eine groBBartige und mihelose Mdglichkeit, interessante Melodien

und Progressionen zu entwickeln.

3.5.1 Arpeggiator-Drehregler

Wenn du die Shift-Taste gedriickt héltst, kénnen die Drehkndpfe deine Arpeggios transformieren.

Tempo - Dieser Regler beschleunigt oder verlangsamt das Arpeggio relativ zum Parameter Arp-Rate.
Wenn Launchkey als eigenstandiger Controller verwendet wird, deckt dieser Regler einen Bereich
von 60 bis 187 BPM ab. Wenn jedoch eine Synchronisation zu Ableton Live vorhanden ist, hat dieser

Regler keine Wirkung.

Swing - Dieser Regler stellt den Versatz ein, mit dem jede zweite Note verzdogert wird. Hieraus

ergibt sich ein schwingender Rhythmus. Um den Swing des Arpeggiators zu andern, halte die Arp-
Taste und drehe dann den Swing-Regler. In der Mittelposition, der Voreinstellung, ist der Swing auf
0 % eingestellt (d. h. kein Swing). Die Extrema liegen bei 80 % (starker Swing) und -80 % (negativer

Swing). Negativer Swing bedeutet, dass jede zweite Note vorgezogen und nicht verzégert wird.

Gate - Wenn du diesen Regler verstellst, werden langere oder kiirzere MIDI-Noten erzeugt. Das fihrt
entweder zu einem stakkatoartigen Arpeggio oder zu einer flissigeren Legato-Variante. Dieser Regler
verschiebt den Abstand zwischen den Noten von 0 auf 200 %. Bei Noten, auf die Swing angewendet

wurde, behalten beide Noten dieselbe Gate-Lénge.
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Mutate - Wenn du Mutate als Arpeggio-Modus gewéhlt hast, halte die Umschalttaste und drehe
diesen Regler, um dem Arpeggio Variationen hinzuzufigen. Eine neue "Mutation" tritt bei jeder
Drehung des Knopfes auf. Wenn du aufhérst, den Knopf zu drehen, verbleiben die Noten in der

aktuellen Einstellung und werden unbegrenzt wiederholt.

Deviate — Wenn du Deviate als Arp-Rhythmus ausgewahlt hast, kannst du tGber den Drehregler

rhythmische Variationen generieren. Mit jedem Reglerdreh erzeugst du ein anderes Pausenmuster.

Hinweis: Die Drehregler steuern auch dann Arpeggiator-Funktionen, wenn die Arpeggiator-

Verriegelung aktiviert ist.
3.5.2 Arpeggiator-Betriebsarten

Nachdem du den Arpeggiator eingeschaltet hast, befindest du dich in einem von sieben Arpeggiator-
Betriebsarten, die jeweils zu Arpeggios mit unterschiedlichen Notenanordnungen fihren. Um die
Arpeggiator-Betriebsart zu dndern, haltst du die Umschalttaste und driickst dann die Taste, die dem

gewlinschten Modus entspricht.

Up - Hier werden die Noten in aufsteigender Reihenfolge (d. h. mit steigender Tonh&he) gespielt.
Wenn Noten hinzugefligt werden, wéchst die Anzahl der Noten in der Sequenz, sie verbleiben jedoch
in aufsteigender Reihenfolge. So kannst du zum Beispiel damit beginnen, eine erste Note - E3 -
gedrickt zu halten und dann zwei weitere Noten, C3 und G3, hinzufiigen. Als Arpeggio ergibt sich
C3, E3 und G3.

Down - Dieser Modus entspricht dem Up-Modus, allerdings werden die Noten in absteigender

Reihenfolge gespielt (z. B. G3, E3, C3).

Up/Down - Dieser Arpeggio-Modus beginnt mit der Wiedergabe von Noten in aufsteigender
Reihenfolge. Nach Erreichen der héchsten Note, werden die Noten in umgekehrter Richtung bis

zur tiefsten Note gespielt. Letztere wird einmal gespielt, ehe das Arpeggio wieder ansteigt und vor
Erreichen der tiefsten Note stoppt. Das bedeutet, dass bei der Wiederholung des Musters die tiefste

Note nur einmal gespielt wird.
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Played - Hierbei werden Noten in der Reihenfolge wiederholt, in der sie eingespielt wurden.
Random - In dieser Betriebsart werden die Noten des Akkords fortlaufend zufallig ausgewahlt.

Chord - Alle Noten werden gleichzeitig pro Schritt in einer ausgewahlten Rhythmik (siehe
Arpeggiator-Geschwindigkeit) ausgeldst. Hierdurch wird ein schnelles Spiel von Akkorden einfach

moglich.

Mutate - Dieser Modus erzeugt eigene Noten und fligt diese dem Arpeggio durch Drehen des
zugehorigen Reglers "Mutation" hinzu. Drehe diesen Knopf, um dein Arpeggio auf unerwartete Weise
zu verandern. Der Drehregler reicht von "sanft" (links) bis "verriickt" (rechts). Bei 25 % links werden
dem Arpeggio nur subtile Variationen hinzugefiigt, wahrend 99 % unerwartete Ergebnisse liefert.
Wenn du mit dem gehérten Ergebnis zufrieden bist, belasse den Knopf in der aktuellen Stellung. Die

Noten werden dann unbegrenzt wiederholt.
3.5.3 Arpeggiator-Geschwindigkeiten

Diese Optionen legen die Geschwindigkeit der Noten im Arpeggio fest. Da jede Note unmittelbar
nach dem Ende der vorhergehenden gespielt wird, fihrt ein kleinerer Wert fiir "Rate" (z. B. 1/32) zu

einem schnelleren Arpeggio als ein gréBerer Wert (z. B. 1/4).

Bei den Werten fur "Rate" handelt es sich um uUbliche Notenwerte: Viertel- (1/4), Achtel (1/8),
Sechzehntel (1/16) und 1/32-Noten. Um die Arpeggiator-Rate zu andern, haltst du die Arp-Taste und
druckst dann die Taste unter 1/4, 1/8, 1/16 oder 1/32.

Zusétzlich kannst du triolische Rhythmen fiir jeden der oben genannten Notenwerte ein- und
ausschalten, indem du die Taste unter "Triplet" driickst. Dadurch werden aus deinen Arpeggio-Noten

Viertel-, Achtel-, Sechzehntel- und 1/32-Triolen.

3.5.4 Arpeggiator-Oktavbereiche

Diese vier Tasten legen fest, iber wie viele Oktaven dein Arpeggio wiederholt wird. Zum Andern
haltst du die Arp-Taste und drilickst dann die Taste unter 1, 2, 3 oder 4. Wenn du einen Oktavwert
héher als 1 wéahlst, wird das Arpeggio in héheren Oktaven wiederholt. Zum Beispiel wird ein
Arpeggio, das bei der Einstellung "1 Oktave" C3, E3 und G3 war, zu C3, E3, G3, C4, E4 und G4, wenn

es auf "2 Oktaven" eingestellt ist.



3.5.5 Arpeggiator-Rhythmen

Die Arpeggiator-Rhythmen fiigen dem Arpeggio-Muster musikalische Pausen hinzu, die eine gréBere
Variationsvielfalt deiner Arpeggios ermdglichen. Halte die Arp-Taste und driicke dann eine der

folgenden Schaltflachen:

Dots — Diese drei Optionen liefern rhythmische Muster.

e O -Inder normalen Arpeggiator-Einstellung wird auf jeder Taktunterteilung der gewahlten

Arpeggiator-Rate eine Note platziert.
e OXO (Note - Pause - Note) — Dieser Rhythmus fligt zwischen jedem Notenpaar eine Pause ein.

e OXXO (Note - Pause - Pause - Note) — Dieser Rhythmus fligt zwischen jedem Notenpaar zwei

Pausen ein.

Random - Diese Option erzeugt zufallige Pausen fur zufallige Ldngen. Jeder Schritt weist eine
50-prozentige Wahrscheinlichkeit auf, entweder eine Note oder eine Pause zu sein. Falls es sich um

eine Pause handelt, wird die Note auf den néachsten Schritt verschoben aber nicht Gbersprungen.

Deviate - Dies ist der ungewohnlichste Arp-Rhythmus, der viele Notenvariationen erméglicht. Er

nutzt den Deviate-Drehregler, bei dem jede Bewegung ein anderes Pausenmuster generiert.
3.5.6 Latch-Funktion

Mit Latch kannst du den Arpeggiator verwenden, ohne Tasten gedriickt zu halten. Alle Noten, die
du gleichzeitig driickst und loslasst, bilden ein neues Muster, in das der Arpeggiator "einrastet". Der
Arpeggiator spielt dann weiter, als hattest du die Tasten nie losgelassen. Wenn du eine neue Taste

driickst, wird das vorherige Muster geléscht und ein neues Arpeggio gebildet.

Um die Verriegelung einzuschalten, halte die Umschalttaste und driicke dann die Arp-Taste.
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3.5.7 Arpeggiator-Verriegelung

Durch langes Dricken der Arp-Taste wird die Arpeggiator-Verriegelung (Arp Control Lock)
eingeschaltet und im Display angezeigt. Wenn die Arpeggiator-Verriegelung eingeschaltet ist, ist

die Steuerung der Arpeggiators Uber die Drehregler und die Pads direkt zugénglich, ohne dass

die Umschalttaste gedrickt werden muss. Dies ist nutzlich, wenn du mit nur einer Hand mit dem
Arpeggiator jammen mochtest. Die LED der Arp-Taste pulsiert, wéhrend die Arpeggiator-Verriegelung
eingeschaltet ist. Um die Arpeggiator-Verriegelung auszuschalten, driicke die Arp-Taste ein weiteres

Mal.

Hinweis: Die unten abgebildeten Symbole sind fiir Funktionen reserviert, die zuktinftig fiir das
Launchkey bereitgestellt werden sollen. Halte Ausschau nach Firmware-Updates, die diese

Funktionalitaten freischalten.

3.6. Oktavtasten

Durch Driicken der Oktavtasten wird die Klaviatur um eine Oktave erhéht oder erniedrigt. Der
verfligbare Oktavbereich reicht von C-2 bis C8. Mit der Umschalttaste und den Oktavtasten wird die

Tastatur um jeweils einen Halbton nach oben oder unten transponiert.

Um die Oktave der Klaviatur auf den Mittelwert O zurlickzusetzen, dricke beide Oktavtasten (+/-)
gleichzeitig. Um die Transponierung der Klaviatur auf den Mittelwert O zurlickzusetzen, driicke die

Umschalttaste und beide Oktavtasten (+/-) gleichzeitig.
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3.7 Einstellungen

Wenn du auf die Taste "Settings" driickst, wird das Einstellungsmeni auf dem Display angezeigt. Hier
kannst du durch die Liste der Einstellungen blattern, indem du die Szenentasten A ¥ betéatigst. Um
die Werte der Einstellungen anzupassen, nutzt du entweder die Pads oder die Spurtasten € ». Die

verfigbaren Einstellungen sind unten aufgelistet.

Einstellung | Beschreibung

MIDI-Kanal Klaviatur  Einstellung des MIDI-Kanals fir die Klaviatur 1-16
Akkord-Modus MIDI  Einstellung des MIDI-Kanals fir die Scale-Chord- 1-16 2
Kanal Funktion und User-Chords
MIDI-Kanal Drums Einstellung des MIDI-Kanals fiir den Drum- 1-16 10

Modus
Dynamikkurve Auswahl einer Dynamikkurve fir die Klaviatur Soft/ Normal /  Normal
(Klaviatur) Hard / Off
Dynamikkurve (Pads) Auswahl einer Dynamikkurve fir die Pads Soft/ Normal /  Normal

Hard / Off
Pad-Aftertouch Aftertouch-Typ auswahlen ausgeschaltet/ Poly
Channel/Poly
Aftertouch- Hiermit justierst du den Schwellwert, ab dem der Low / Medium/ Normal
Schwellwert Pads Aftertouch greift High
Pickup-Funktion fiir Hiermit schaltest du die Pickup-Funktion fir die  Off / On Off
die Drehregler Drehregler ein und aus (ausgeschaltet)
MIDI-Clock-Ausgang  Hiermit schaltest du die MIDI-Clock ein und aus ~ Off / On On
(eingeschaltet)

Helligkeit Hiermit justierst du die Helligkeit der Pads und ~ 1-16 9

des Displays
Vegas-Modus* Hiermit schaltest du den Vegas-Modus ein und ~ Off / On On

aus.* (eingeschaltet)

*Beim Vegas-Modus handelt es sich um eine dekorative Beleuchtung, die nach einer Zeit der Inaktivitat auf
den Pads und Fader-Tasten aktiviert wird.
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3.8 Pickup-Modus der Drehregler

Die Funktion Pot Pickup kann tGber das Meni Einstellungen aktiviert werden. Ist die Funktion
eingeschaltet, speichert dein Launchkey die Zustdnde der verschiedenen Seiten fir die Drehregler
und Fader. Ein Regler gibt nur dann MIDI-Daten aus, wenn dieser auf die Position des gespeicherten

Zustands bewegt wurde. Dadurch werden plétzliche Wertespriinge verhindert.

Wenn der Regler bewegt und nicht Gbernommen wird, zeigt das Display solange den gespeicherten

Wert an, bis der Regler zum Ubergabepunkt bewegt wurde.

3.9 Navigationsmodus — ([...] Taste)

Durch Dricken der Taste "..." wird Launchkey in einen Navigationsmodus versetzt, der zum
Durchsuchen von Samples und Presets nitzlich ist. Dabei leuchten die Pads wie unten abgebildet
auf. Die vier blauen Pads bilden ein linkes, rechtes, auf- und abwértsgerichtetes Tastenfeld, das die
Cursortasten auf deiner Computertastatur nachbildet. Das griine Pad bildet die Eingabetaste deiner
Computertastatur nach. Die Pads kénnen zum Durchsuchen und Auswahlen von Presets und Samples
in deiner DAW oder einem Software-Plug-in sowie fir jede andere Funktion der Cursor- und der

Eingabetasten einer alphanumerischen Tastatur verwendet werden.



4.0 Arbeiten mit anderen DAWSs

Launchkey kann als universeller MIDI-Controller fir Logic, Reason und eine Reihe anderer DAWs mit
Unterstutzung fir das HUI-Protokoll (Human User Interface) fungieren. Zusatzlich zu Note On/Note

Off-Befehlen, die von den Tasten Ubertragen werden, senden die Drehregler, Fader und Pads jeweils
einen MIDI-Befehl, der mit Novation Components spezifiziert werden kann. Dadurch kannst du dein

Gerét so konfigurieren, dass du diese Meldungen nach Belieben verwenden kannst.

4.1 Logic

Dein Launchkey kann als Controller fur viele Aufgaben in Apple Logic Pro X dienen. Das Verhalten,
das im Abschnitt Standalone-Funktionen beschrieben wurde, bleibt in Logic Pro X erhalten. Zusatzlich
kannst du dein Launchkey tber die Custom-Modi an deine Bediirfnisse anpassen. Es gibt zudem
einige Launchkey-Funktionen, die Logic Pro gewidmet sind. N&here Informationen hierzu findest du

weiter unten.
4.1.1 Inbetriebnahme

Um Launchkey fir die Verwendung mit Logic Pro einzurichten, sind die erforderlichen Treiber

herunterzuladen. Fihre dazu die folgenden Schritte aus:
e Folge dem Link zum Novation-Kundenportal auf novationmusic.com
e Launchkey registrieren [MK3]

e Gehe zu My Hardware > Launchkey [MK3] > Drivers

e Herunterladen und Ausfihren des Installationsskripts fur Logic

Nachdem Logic Pro und das Skript installiert sind, schlieBe dein Launchkey an den USB-Anschluss
deines Mac-Rechners an. Wenn du Logic 6ffnest, sollte dein Launchkey automatisch erkannt werden.
Wenn du nun die Umschalttaste auf dem Launchkey haltst, sollten die Pads 8hnlich wie dieses

aussehen:
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Wenn dies nicht geschieht, musst du dein Launchkey manuell iber den folgenden Pfad als
"Bedienoberflache" auswahlen: Logic Pro X > Bedienflachen > Setup. Wé&hle im Fenster "Setup" die
Option "Installieren" aus dem Menl "Neu". Dies wiederum 6ffnet das Fenster 'Installieren'. Scrolle zu

Novation Launchkey und klicke auf "Hinzufligen".

4.1.2 Session-Modus

Der Session-Modus wird aufgerufen, indem du das Pad fir den Session-Modus driickst, wahrend du
die Umschalttaste haltst, wie unten dargestellt. In diesem Modus kannst du Logic-Spuren aufnehmen

beziehungsweise stumm oder solo schalten.

Record/Mute-Modus - die obere Pad-Reihe schaltet die Aufnahmebereitschaft der betreffenden Spur
ein und leuchtet dann rot. Die untere Reihe aktiviert die Stummschaltung der Spur und leuchtet in
diesem Fall gelb. Die durch die Pads dargestellten Spuren umfassen alle Send-Spuren. Dabei ist die

obere Pad-Reihe fir Sendwege ohne Beleuchtung.
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Durch Dricken eines roten Pads wird diese Spur fir die Aufnahme scharf geschaltet und leuchtet
dann in einem helleren Rot. Sofern eine Spur stumm geschaltet wird, leuchtet das entsprechende Pad

heller.

Record/Solo-Modus. Wie oben beschrieben, schaltet die obere Pad-Reihe die Aufnahmebereitschaft
der betreffenden Spur um. Die untere Pad-Reihe leuchtet blau und schaltet Spuren auf Solobetrieb. In

diesem Fall leuchtet das Pad in einem helleren Blau.

Die beiden oben genannten Modi werden durch Driicken der Taste Stop/Solo/Mute umgeschaltet.
Bitte beachte, dass bei der Verwendung von Launchkey mit Logic Pro die Taste Stop/Solo/Mute nur
zwischen den Betriebsarten Solo und Mute umschaltet. Es gibt also keinen Stop-Modus. Das Stoppen

des Songs erfolgt mit der Schaltflache Stop im Transportfeld.

4.1.3 Drehregler (Regler)

Device-Modus - Verknlipft die Drehregler mit den Parametern oder "intelligenten Bedienelementen"
des Geréts auf der ausgewahlten Spur. Bei Instrumentenspuren ist dies der Parameterbereich des
Instruments. Um die Drehregler dem Device-Modus zuzuweisen, driicke das Device-Pad (oben

links) bei gehaltener Umschalttaste. Wenn nun ein Drehregler bewegt wird, wird der gednderte
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Gerateparameter und sein aktueller Wert fir einen Moment auf dem Display angezeigt. Das Bild
unten zeigt eine Spur mit einem "Classic Electric Piano". In diesem Beispiel steuern die acht Regler

deines Launchkey eine Vielzahl wichtiger Parameter, darunter Bell Volume, Treble, Drive usw.

Lautstarkemodus - Verbindet die Drehregler mit der Lautstarkeregelung der Spuren eines Projekts,
einschlieBlich der Sendwege (Busse). Wenn ein Drehregler bewegt wird, wird der gednderte

Parameter und sein aktueller Wert auf dem Display angezeigt.

Panningmodus - Verbindet die Drehregler mit der Panoramaregelung der Spuren eines Projekts,
einschlieBlich der Sendwege (Busse). Wenn ein Drehregler bewegt wird, wird der gednderte

Parameter und sein aktueller Wert auf dem Display angezeigt.

Sendmodus - Verbindet die Drehregler mit der Steuerung der SendWege. Wenn ein Drehregler

bewegt wird, wird der gednderte Parameter und sein aktueller Wert auf dem Display angezeigt.

Hinweis (nur 49- und 61-Tastenmodelle): Ein Modus kann nicht gleichzeitig sowohl den Drehreglern als
auch den Fadern zugewiesen werden. Wenn den Drehreglern bereits ein Modus zugewiesen wurde,
erscheint der entsprechende Fader rot, wenn die Umschalttaste gehalten wird. Wenn du in diesem

Zustand eine Fader-Taste drlickst, werden die Fader diesem Modus nicht zugewiesen.
4.1.4 Fader (nur 49- und 61-Tastenmodelle)

Device-Modus - Verbindet die Fader mit den Parametern oder "intelligenten Bedienelementen”

des Geréts auf der ausgewahlten Spur (siehe Navigation). Bei Instrumentenspuren ist dies der
Parameterbereich des Instruments. Um die Fader dem Device-Modus zuzuweisen, driicke die Device-
Fader-Taste (ganz links), bei gehaltener Umschalttaste. Wenn nun ein Fader bewegt wird, wird der

geédnderte Gerédteparameter und sein aktueller Wert auf dem Display angezeigt.

Lautstirkemodus - Verbindet die Fader mit der Lautstérkeregelung der Spuren eines Projekts,
einschlieBlich der Sendwege (Busse). Wenn ein Fader bewegt wird, wird der gednderte Parameter und

sein aktueller Wert auf dem Display angezeigt.

Sendmodus - Verbindet die Fader mit der Steuerung der Sendwege. Wenn ein Fader bewegt wird,

wird der gednderte Parameter und sein aktueller Wert auf dem Display angezeigt.
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Hinweis: Ein Modus kann nicht gleichzeitig den Drehreglern und den Fadern zugewiesen werden.
Wenn den Drehreglern bereits ein Modus zugewiesen wurde, erscheint der entsprechende Fader rot,
wenn die Umschalttaste gehalten wird. Wenn du in diesem Zustand eine Fader-Taste driickst, werden

die Fader diesem Modus nicht zugewiesen.

4.1.5 Arm (Aufnahmebereitschaft)/Select (nur 49- und
61-Tastenmodelle)

Die Schaltflache "Arm/Select" wird verwendet, um die Funktionalitdt der acht "Spur-Tasten" so
einzustellen, dass entweder Spuren fir die Aufnahme scharf geschaltet oder ausgewahlt werden. In
der Einstellung "Arm" leuchten die Tasten rot, wenn eine Spur fir die Aufnahme scharf geschaltet
ist. Ist das nicht der Fall, leuchten die Tasten in einem abgedunkelten Rot. Eine unbeleuchtete
Schaltflachen zeigt an, dass dem Fader keine Spur zugeordnet ist.

In der Einstellung "Select" leuchten die Tasten weil3, wobei ausgewéhlte Spuren heller und nicht
ausgewahlte Spuren dunkler erscheinen. Durch Driicken einer Fader-Taste wird dieser Track

ausgewahlt.
4.1.6 Transportsteuerung

Die unten abgebildeten MIDI-Tasten bieten wichtige Funktionen fir die Performance und Aufnahme

mit Logic Pro.

Capture MIDI - Wenn du diese Taste driickst, wird die Funktion "Capture as Recording" in Logic

ausgelost

Click - schaltet das Metronom ein und aus

Undo - Durch Dricken dieser Taste wird die Undo-Funktion ausgeldst.
Record - Durch Driicken dieser Taste wird die Aufnahmefunktion ausgeldst.

Play und Stop —- Durch Driicken dieser Tasten wird die Wiedergabe des Tracks gestartet und

angehalten.

Loop - schaltet die Schleifenwiedergabe ein und aus ("Cycle-Modus")
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4.1.7 Navigation

Uber die Spurtasten <€ und »kannst du zwischen den aktuell ausgewéahlten Spuren navigieren. Im
Session-Modus leuchtet das Pad fir die aktuell ausgewahlte Spur heller rot als nicht ausgewahlte
Spuren. Dazu wirst du feststellen, dass sich die intelligenten Bedienelemente mit der ausgewé&hlten

Spur dndern, wenn der Device-Modusaktiv ist.
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4.2 Reason

Dein Launchkey kann als Controller fur viele Aufgaben in Propellerhead Reason fungieren. Das
Verhalten, das im Abschnitt Standalone-Funktionen beschrieben wurde, bleibt in Reason erhalten.
Zusatzlich kannst du dein Launchkey tUber die Custom-Modi an deine Bedurfnisse anpassen. Es gibt
zudem einige Launchkey-Funktionen, die Reason gewidmet sind. Ndhere Informationen hierzu findest

du weiter unten.
4.2.1 Inbetriebnahme

Um Launchkey fir die Verwendung mit Reason einzurichten, ist das erforderliche Skript

herunterzuladen. Fihre dazu die folgenden Schritte aus:

* Folge dem Link zum Novation-Kundenportal auf novationmusic.com
e Launchkey registrieren [MK3]

* Gehe zu My Hardware > Launchkey [MK3] > Drivers and Download und fihre das Installationskript

fir Reason aus

Nachdem Reason und das Skript installiert sind, verbinde dein Launchkey mit dem USB-Anschluss
deines Mac- oder Windows-Rechners. Das Launchkey sollte nun automatisch erkannt werden. Dazu
sollte das Fenster "Keyboards and Control Surfaces" erscheinen. Sollte dies nicht der Fall sein, kannst
du es Uber Reason > Preferences > Control Surfaces 6ffnen. Stelle sicher, dass der Eintrag "Use with
Reason" fir das Novation Launchkey MK3 aktiviert ist. SchlieBe nun das Fenster. Wenn du nun die

Umschalttaste auf dem Launchkey gedriickt haltst, sollten die Pads wie folgt aussehen:
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4.2.2 Transportsteuerung

Quantise - Schaltet die Quantisierung fiir eingehende MIDI-Daten ein und aus

Click - schaltet das Metronom ein und aus

Undo - Durch Dricken dieser Taste wird die Undo-Funktion ausgeldst.

Play und Stop — Durch Driicken dieser Tasten wird die Songwiedergabe gestartet und angehalten.
Record - Durch Driicken dieser Taste wird die Aufnahmefunktion ausgeldst.

Loop - schaltet die Schleifenwiedergabe ein und aus ("Cycle-Modus")

4.2.3 Drehknépfe

Wenn ein Reason-Instrument ausgewahlt ist, steuern die acht Drehregler des Launchkey automatisch
nitzliche Parameter. Welche Parameter diese Regler steuern, variiert dabei von Instrument zu
Instrument. So sind beispielsweise die Drehregler des Launchkey im Falle des Kong Drum Designer
von links nach rechts den Parametern Pitch, Decay, Bus FX, Aux 1, Aux 2, Tone, Pan und Level

zugeordnet.
4.2.4 Pad-Session-Modus

Wenn ein Reason-Instrument ausgewahlt und die Pads auf den Session-Modus eingestellt sind

(halte dazu die Umschalttaste und wahle das Session-Pad aus), steuern die 16 Pads des Launchkey
automatisch niitzliche Gerateeinstellungen. Im Falle vom Grain Sample Manipulator sind die Pads von
links nach rechts den Parametern Effects On, Phaser On, Distortion On, EQ On, Delay On, Reverb
On, Compression On, Key Mode (schaltet zwischen Poly, Retrig, Legato um), Portamento (schaltet
zwischen Off, On und Auto um), Motion, Grain Type Select, Oscillator On/Off, Sample to Filter und

Osc to Filter zugeordnet.
4.2.5 Navigation

Mit den Pfeiltasten < und » kannst du zwischen den Spuren navigieren, indem du mit <« zur
néchsthéheren und Uber B zur Spur unterhalb der aktuellen Spur springst. Auf diese Weise wird auch

die neu gewahlte Reason-Spur automatisch scharf geschaltet.
4.2.6 Presetauswahl

Dricke die Tasten A und V¥, um durch die Presets der Reason-Instrumente zu navigieren.
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4.3 Arbeiten mit dem HUI-Protokoll (Pro Tools, Cubase,
Studio One etc.)

Das HUI-Protokoll (Human User Interface) erméglicht dem Launchkey, sich wie ein Mackie HUI-Geréat
zu verhalten und so mit DAWs zu kommunizieren, die eine entsprechende Unterstiitzung bieten.

Zu den DAWSs mit HUI-Unterstltzung gehoren u. a. Steinberg Cubase, Avid Pro Tools und Presonus
Studio One. Das im Abschnitt Standalone-Funktionen beschriebene Verhalten bleibt fir die Nutzung
mit HUl-kompatiblen DAWs giiltig. Auf den folgenden Seiten wird nun die Funktionalitét bei der

Nutzung von Launchkey als HUI-kompatible Bedienoberflache beschrieben.

4.3.1 Inbetriebnahme

4.3.1.1 Pro Tools

Um Launchkey in Pro Tools einzurichten, navigiere zu "Setup" > "Peripherals". Wahle dort die
Registerkarte "MIDI-Controllers", setze den Parameter "Type" auf "HUI", "Receive From" auf
"Launchkey MK3 (#) LKMK3 DAW Out", "Send To" auf "Launchkey MK3 (#) LKM3 DAW In" und "#
Ch's" auf 8.

4.3.1.2 Cubase

Um Launchkey in Cubase einzurichten, navigiere zu "Studio" > "Studio Setup". Suche als nédchstes die
Option "Remote" und wahle "Mackie HUI". W&hle "Launchkey MK3 (#) LKMK3 DAW Out" als MIDI-
Eingang und "Launchkey MK3 (#) LKMK3 DAW In" als MIDI-Ausgang. AbschlieBend klickst Du auf

"Apply", um den Controller mit Cubase zu verwenden.

4.3.1.3 Studio One

Um Launchkey in Studio One einzurichten, navigiere zu "Preferences" > "External Devices" und fiihre
einen Mausklick auf "Add..." aus. Wéhle anschlieBend "Mackie HUI" aus der Liste und setze den
Parameter "Receive From" auf "Launchkey MK3 (#) LKMK3 DAW Out" und "Send To" auf "Launchkey
MK3 (#) LKMK3 DAW In".

4.3.2 Pad-Session-Modus

Um in den Session-Modus zu gelangen, halte die Umschalttaste und driicke das Session-Pad
(unten links). Die 16 Pads des Launchkey kénnen nun fir die Funktionen Mute und Solo von Spuren
verwendet werden. Die obere Reihe leuchtet dann blau und die untere Reihe gelb. Die Pads leuchten

bei Inaktivitat von Solo oder Mute schwach und hell bei aktivierter Funktion.
4.3.3 Navigation

Mit den Tasten € und » bewegst du dich zwischen ausgewahlten Spuren. Um mit einem Rutsch Gber

acht Spuren zu springen, halte zusatzlich die Umschalttaste gedriickt.
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4.3.4 Mischpultsteuerung

Mit den Drehreglern und Fadern (nur 49- und 61-Tastenmodelle) kann der Mixer die Steuerung der
Spurbank tibernehmen.

Halte die Umschalttaste und driicke dann entweder die Volume-, Pan- oder Send-Pan- bzw. Fader-
Taste, um die Lautstérke, das Panning und die Sendwege A/B der Spur lber die acht Regler oder
Fader deines Launchkey zu steuern. Durch mehrmaliges Driicken des Send-Pads (bei gehaltener

Umschalttaste) wird zwischen den Sendwegen A und B umgeschaltet.

4.3.5 Fader und Fader-Tasten (nur 49- und 61-Tastenmodelle)

Die Fader steuern stets die Lautstérke fir die ausgewahlte Spurbank.

Die Taste Arm/Select schaltet zwischen dem Scharfschalten von Spuren (Standard) und dem
Auswahlen von Spuren um. Im Auswahlmodus sind die Fader-Tasten schwach wei3 und im Arm-Modus

rot beleuchtet. Wenn eine Spur ausgewahlt und aktiv ist, leuchtet die Fader-Taste hell auf.

4.3.6 Transportsteuerung

Die unten aufgefiihrten Transporttasten funktionieren wie beschrieben, wenn sie mit dem HUI-

Protokoll verwendet werden.

Wiedergabe - Durch Driicken dieser Taste wird die Songwiedergabe gestartet.
Stop - Durch Driicken dieser Taste wird die Songwiedergabe gestoppt.

Undo - Durch Driicken dieser Taste wird die Undo-Funktion ausgel&st.

Rec - Durch Driicken dieser Taste wird die Aufnahmebereitschaft aktiviert.

Loop - schaltet die Schleifenwiedergabe ein und aus ("Cycle-Modus")
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5.0 Custom-Modi und Components

Mit den Custom-Modi kannst du individuelle MIDI-Schablonen fiir jeden Steuerbereich erstellen.

Diese kénnen Uber Novation Components konfiguriert und an das Launchkey Ubertragen werden.
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