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I Die Bedienoberflache und Anschlisse
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€ Common-Sektion (1)

[VOLUME]-Regler
stellt den Ausgangspegel der LINE OUT Buchsen ein.

[PHONES]-Regler
stellt den Ausgangspegel der PHONES Buchse ein.

[SHIFT]-Taster

ruft in Verbindung mit anderen Tastern zusatzliche Funktionen auf.

Die Uber [SHIFT] verfligbaren Funktionen sind unterhalb der Bedientaster
aufgedruckt

[EDIT]-Taster

ruft in Verbindung mit anderen Tastern Display-Anzeigen fiir das Einstellen
von Parametern auf.

[CLEAR]-Taster

ermoglicht das Loschen von Step Sequencer-Aufnahmen, Sektionen, Clips

[COPY]-Taster

ermoglicht das Kopleren und Vertauschen von Sektlonen und Cllps

[NOTE]-Taster

schaltet die Pads in den Noten-Modus. Sie kénnen dann tber die Pads
Noten wie bei einer Tastatur spielen (Instrumenten-Sounds, Drum-Sounds
USW.).

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [NOTE]-Taster
driicken, werden die Pads in den Velocity-Modus geschaltet. Sie kdnnen
dann Uber die Pads 16 verschiedene Velocity (Dynamik)-Werte auslosen,
unabhangig davon, wie stark oder schwach Sie ein Pad anschlagen.

STEPSEQUENCER —

[STYLE]-Taster

schaltet die Pads in den Style-Modus. Sie kdnnen dann Phrasen mit Triolen,
wiederholten Noten usw. sowie Arpeggio-Muster abspielen.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [STYLE]-Taster
driicken, werden die Pads in den Chord-Modus geschaltet. Sie kdnnen
dann Uber dle Pads Akkorde spielen.

[SECTION SELECT]-Taster

schaltet die Pads in den Section Select-Modus. Sie kdnnen dann tber die
Pads Sektionen auswahlen.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [SECTION SELECT]-
Taster drucken erschemt das Quant|ze Settmg D|splay

[REC]-Taster

Uber diesen Taster kénnen Sie die Aufnahme aktivieren, Song-Strukturen
verandern, Gesangspassagen aufnehmen usw..

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [REC]-Taster drlicken,
wird der Samplmg Standby Modus akt|V|ert

MEASURE [<] [>]-Taster

wahlen den Takt aus, der editiert werden soll.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und einen der MEASURE [<]
[>]-Taster drucken wird dle Oktavlage der Pads verschoben

Measure-Anzeigen (4)
zeigt wahrend des Editierens oder des Playback die Takt-Position an.



@ Project-Sektion

[LOAD]-Taster

ruft das Project Settings-Display auf. Hier kdnnen Sie verschiedene
Bedienvorgdnge beim Erstellen bzw. Laden eines Projekts aufrufen.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [LOAD]-Taster
driicken, wird das Projekt gesichert.

* Die Projektdaten werden auf der SD-Karte gespeichert.

€) Vocal-Sektion

[TONE]-Regler
bestimmt die Starke des Vocal-Effekts.

* Wenn Sie den [EDIT]-Taster gedriickt halten und den [TONE]-Regler drehen,
konnen Sie dem [TONE]-Regler einen Parameter zuweisen.

VOCAL PROCESSOR [ON]-Taster

schaltet den Vocal Processor-Effekt ein bzw. aus.

[GAIN]-Regler

bestimmt den Eingangspegel des Mikrofonsignals.

MIC [ON]-Taster
schaltet den Mikrofoneingang ein bzw. aus.

@ Pad-Sektion

Pads (16)
zum Erstellen von Phrasen (Spieldaten) und Auswahlen der Sektionen.

* Der Bedienvorgang und der im Display dargestellte Inhalt ist unterschiedlich
abhéngig vom gewahlten Workflow und der Betriebsart der Pads.

© Step Sequencer-Sektion

[ »1(START/STOP)-Taster

startet bzw. stoppt das Playback. Im Record Standby-Modus wird die
Aufnahme gestartet bzw. gestoppt.

STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster
zur Eingabe von Phrasen und Editieren der Song-Strukturen.

* Der Bedienvorgang und der im Display dargestellte Inhalt ist unterschiedlich
abhdngig vom gewahlten Edit-Modus im Workflow.

@ Common-Sektion (2)

Display
zeigt verschiedene Informationen an, abhangig vom ausgefiihrten
Bedienvorgang.

[VALUE]-Regler
Drehen: wahlt einen Parameter aus bzw. verandert einen Wert.

Driicken: bestatigt die Auswahl eines Parameters bzw. aktiviert eine
ausgewadhlte Funktion aktiviert.

Die Bedienoberflache und Anschliisse

[EXIT]-Taster

wahlt wieder die vorherige Display-Anzeige aus bzw. bricht einen
Bedienvorgang ab.

[SYSTEM]-Taster

ruft das System Settings-Display auf.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [SYSTEM]-Taster
driicken, erscheint das Utility-Display.

@ Control-Sektion

[CTRL 1] [CTRL 2] [CTRL 3]-Regler

Mit diesen Reglern werden Einstellungen verandert bzw. Motion-Daten in
Clips erzeugt und aufgezeichnet.

©) Workflow-Sektion

Ein ,Workflow” bezeichnet eine Abfolge von Bedienschritten, um einen

Song zu erstellen. Ein Workflow besteht aus verschiedenen Teilen: den drei

Edit-Modi zum Erstellen der Spieldaten, dem Mixer fiir das Einstellen des

Sounds und dem Mixdown fiir das Finalisieren des Songs.

= \Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Abschnitt,Die
Workflows” (S. 10).

[SEQ]-Taster
schaltet vom Edit-Modus in den Sequencer-Modus um.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [SEQ]-Taster driicken,
erscheint das Display zum Einstellen des Tempos und weiterer Parameter.

[SECTION]-Taster

schaltet vom Edit-Modus in den Section-Modus um.

[SONG]-Taster

schaltet vom Edit-Modus in den SONG-Modus um.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [SONG]-Taster
driicken, erscheint das Display zum Einstellen der Song-Vorlage (SONG
Template).

[MIXER]-Taster

ruft das Mixer-Display auf, in dem Sie die Lautstdrke, das Panorama usw.
einstellen kénnen.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [MIXER]-Taster
driicken, erscheint das Display zum Einstellen der Total Effects (die Effekte,
die auf den gesamten Song wirken).

[MIXDOWN]-Taster
ruft das Mixdown Settings-Display auf. Hier kdnnen Sie den Song
finalisieren und Audiodaten erstellen.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und den [MIXDOWN]-Taster
driicken, erscheint das Mastering Settings-Display.



Die Bedienoberflache und Anschliisse

©) Track-Sektion

[KICK]-Taster

[SNARE]-Taster
wahlt den SNARE Track aus.

[HI-HAT]-Taster
wahlt den HI-HAT Track aus.

[INST 2]-Taster

[VOCAL]-Taster
wahlt den VOCAL Track aus.

* Der VOCAL Track kann nur ausgewahlt werden, wenn der Workflow ,SONG”
ausgewahlt wurde.

[KIT]-Taster

[BASS]-Taster
wahlt den BASS Track aus.

[INST 1]-Taster
wahlt den INST 1 Track aus.

PHONES

00

€@ (PHONES]-Buchsen

zum Anschluss von Kopfhorern mit Klinken- oder Miniklinken-Stecker.
Sie kénnen beide Anschliisse gleichzeitig verwenden.

* Uber beide Buchsen wird das gleiche Audiosignal ausgegeben.

@) suiLr-inmic

Dieses ist das eingebaute Mikrofon. Mit diesem kénnen Sie
Stimmensignale, Sounds und weitere Audiodaten aufnehmen.

[MOTION]-Taster

[INPUT]-Taster
ruft das Audio Input Settings-Display auf.



Die Bedienoberflache und Anschliisse

Die Riickseite (AnschlieBen von externem Equipment)

* Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum und lassen Sie alle Gerate ausgeschaltet, wenn

Sie Kabelverbindungen vornehmen.

Kabelsicherung

00
F‘
‘ N-Roland
CIN POWER e

[ -

USE ROLAND PSD.
"ADAPTOR ONLY

AC-Adapter

S

Q DC IN-Buchse
zum Anschluss des beigefligten AC-Adapters.

* Sichern Sie das Kabel des AC-Adapters mithilfe der Kabelsicherung (siehe
Abbildung).

() PoweR]-schalter
schaltet das Gerat ein bzw. aus.

G USB (~<+)-Anschluss

Verwenden Sie ein USB 2.0-kompatibles USB-Kabel (Typ B) fiir die
Verbindung zu einem Rechner oder einem Smartphone. Sie kénnen
Uber die USB-Verbindung MIDI- und Audiodaten tbertragen.

Ein USB-Treiber ist fiir dieses Gerat nicht notwendig.

*

*

Dieses Gerat kann auch tber USB mit Strom versorgt werden. Die folgenden
Funktionen sind eingeschréankt, wenn das Gerat iber USB mit Strom
versorgt wird.

¢ Die Phantomspeisung steht nicht zur Verfligung.

¢ Die Kopfhorerlautstarke ist reduziert.

¢ Die LED-Anzeigen sind dunkler.

Um die Stromversorgung tiber USB zu erreichen, ohne dass die 0.g.
Funktionen eingeschrénkt sind, halten Sie den [VALUE]-Regler gedriickt
und schalten Sie das Gerét ein. Abhdngig davon, wie viel Strom Gber USB
bereit gestellt wird, kann es vorkommen, dass das Gerét in diesem Fall nicht
eingeschaltet wird.

@ MIDI-Anschliisse
Hier kdnnen Sie externe MIDI-Gerdte anschlieen und mit diesen MIDI-
Daten austauschen.

G SD Card-Schacht

Stecken Sie eine SD-Karte vorschriftsméaBig in den Kartenschacht.
Auf der SD-Karte sind Daten fir dieses Gerat gespeichert (Projekte,
Einstellungen, Tones, Samples).

*

Wenn Sie die Abdeckung fiir den SD-Kartenschacht befestigen, kann die
Karte nicht aus dem Gerdt genommen werden. Verwenden Sie fiir die
Befestigung die beiden im Gerat eingelassenen Schrauben.

*

Schalten Sie das Gerét nicht aus und nehmen Sie die SD-Karte nicht heraus,
solange das Gerat auf die SD-Karte zugreift.

*

Bei einigen Typen von Speicherkarten bzw. bei Speicherkarten einiger
Hersteller kann es vorkommen, dass die Aufnahme bzw. Wiedergabe nicht
korrekt funktioniert.

G LINE IN-Buchsen

Dieses sind analoge Audio-Eingangsbuchsen. Hier kdnnen Sie externe
Instrumente oder anderes Equipment anschlieBen.

@ MIC-Anschluss
zum Anschluss eines dynamischen oder eines Kondensator-Mikrofons.

* Pin-Belegung des MIC-Anschlusses

2:HOT@1:GND

* Die Phantomspeisung.
Sie konnen fiir die MIC-Buchse eine Phantomspeisung einschalten (+48 V).
Die Phantomspeisung ist zu verwenden, wenn Sie ein Kondensator-Mikrofon
angeschlossen haben, welches eine Phantomspeisung benotigt. Setzen Sie
mithilfe des [INPUT]-Tasters den Parameter,Phantom Sw” auf,ON",

e Wenn Sie keine Phantomspeisung bendtigen, stellen Sie sicher, dass diese
ausgeschaltet ist. Es kann zu Schaden kommen, wenn Sie versehentlich
Phantomspeisung an dynamische Mikrofone, Audio-Wiedergabegerate oder
andere Gerdte anlegen, die keine solche Speisung benétigen.

3:COLD

e Wenn das Gerét Giber USB mit Strom versorgt wird, kann die
Phantomspeisung nicht verwendet werden.

m LINE OUT-Buchsen

Dieses sind analoge Audio-Ausgangsbuchsen. Verbinden Sie diese mit
einem Verstdrkersystem bzw. Monitor-Lautsprechern.

Ein- und Ausschalten

* Regeln Sie vor dem Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum.
Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein- und Ausschalten ein leises
Nebengerdusch horbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.

Ein- und Ausschalten des Gerats

e Schalten Sie die Geréte in der folgenden Reihenfolge ein:
dieses Gerat — externe Gerate und erhéhen Sie die
Lautstarke.

¢ Schalten Sie die Geréte in der folgenden Reihenfolge aus:
externe Gerate — dieses Gerat.



I Uberblick tiber das VERSELAB

Aufbau eines SONG

VOCAL Track

SONG
KICK/SNARE/HI-HAT/KIT/BASS/INST 1/INST 2 Tracks

Sektion 1 Sektion 3 Sektion 2 Sektion 3 Sektion 4 Sektion 5

Vokal-Effekte Mastering-Effekte

Tracks und Sektionen

KICK Track i i i Clip 16 EQ/COMP

SNARE Track i i i Clip 16 EQ/COMP

HI-HAT Track i i i Clip 16 EQ/COMP

KIT Track i i i Clip 16 EQ/COMP

BASS Track i i i Clip16 EQ/COMP

INST 1 Track i i i Clip 16 EQ/COMP

INST 2 Track i i i Clip 16

Setting

Clips

Track-Typ: Tone Track-Typ: Drum Kit Track-Typ: Looper

EQ/COMP

EQ/COMP

Drum Kit

Instrument




Was ist ein Project?

Die Daten fiir das Erstellen von Songs sind in einem ,,Project” organisiert.
Gehen Sie wie folgt vor, um flir einen Song ein Projekt zu erstellen und zu
sichern.

Die Projektdaten werden auf der SD-Karte gesichert. Wenn Sie einen Song
erstellen, mlssen Sie ein einzelnes Projekt von der SD-Karte in das Gerat
laden, um dieses editieren zu kénnen.

Ein Projekt enthalt Einstellungen fir Clips, Sektionen, Tracks, Songs, Effekte

Was ist ein Track?

In einem Track werden die erzeugten Spieldaten aufgenommen. Das Gerat
besitzt acht Tracks: KICK, SNARE, HI-HAT, KIT, BASS, INST 1, INST 2 und
VOCAL.

Es gibt vier verschiedene Track-Typen:,Tone”,,Drum Kit", ,Looper” und
JVocal” Fir die Tracks KICK, SNARE, HI-HAT, KIT und BASS kdnnen Sie
entweder ,Tone” oder,Drum Kit” auswahlen (S. 18).

G
£

* Der VOCAL Track verwendet immer den Typ ,Vocal”.

* Fur die Tracks INST 1 und INST 2 kénnen Sie den Track-Typ ,Looper”

verwenden.
Tone: Dieser Track-Typ ist fUr Instrumente wie Bass-Gitarre, Piano,
Synthesizer usw..

Sie kénnen Uber die Pads Skalen oder Akkorde spielen.

Drum-Kit: Dieser Track-Typ ist flir Drum-Kits.
Sie kénnen Uber die Pads verschiedene Schlagzeug- und

Percussion-Instrumente spielen.

Looper: Dieser Track-Typ ist fiir Audio Loop-Phrasen (Drum Loops,
Gitarren-Riffs usw.).

Es steht auch eine Time Stretch-Funktion zur Verfligung.
Damit es es moglich, die Abspiel-Geschwindigkeit zu

verandern, ohne dass sich die Tonhéhe andert.

Vocal: Dieser Track-Typ ist fir Stimmensignale (Melodiegesang,
Hintergrundgesang, Sprache usw.)
* Dieser Track-Typ kann nur fir den VOCAL Track ausgewahlt

werden.

Was ist eine Section?

Die sieben Tracks (aufBer dem VOCAL Track) werden in Gruppe als ,Section”

bezeichnet. Sie kdnnen bis zu 16 Sektionen erstellen.

Fir jede Sektion konnen Sie Song-typische Strukturen definieren (Intro,
Verse 1, Verse 2, Chorus, Outro usw.).

Uberblick tiber das VERSELAB

Was ist ein Clip?

Ein ,Clip” beinhaltet die Spieldaten eines Track (auRer dem VOCAL Track).
Die Daten, die in einem Track aufgezeichnet und abgespielt werden
kénnen, sind abhdngig vom ausgewahlten Track-Typ.

O R O e eeeeeeeeeeerrrreeeeeeeeeeeeennnnaaans
Clip Settings: Name, Length, Volume, Key, Shuffle, usw.

Tone: Tone- und Multieffekt-Einstellungen

Phrase: Spieldaten und CTRL-Reglerdaten (Motion)

O D DU e eeereeernnans
Clip Settings: Name, Length, Volume, Key, Shuffle, usw.

Drum-Kit: Tone- und Multieffekt-Einstellungen

Drum-Instrument:  Tone-Einstellungen

Phrase: Spieldaten und CTRL-Reglerdaten (Motion)
Track-Typ: Looper

Clip Settings: Name, Length, Volume, usw.

Sample: die vom Looper abgespielte Audiodatei

Looper Setting: Abspiel-Methode des Looper

MFX: Multieffekt-Einstellungen

Phrase: CTRL-Reglerdaten (Motion)

Was ist ein Song?

Ein ,Song"” ist eine Abfolge von Sektionen in einer arrangierten
Reihenfolge. Der Song wird in Verbindung mit dem VOCAL Track
abgespielt.

Sie kdnnen auf das Playback des Song zusammen mit dem VOCAL Track
die Mastering-Effekte anwenden und das Ergebnis als WAV-Datei sichern
(Mixdown).

Was ist ein Vocal Take?

Ein,Vocal Take” ist eine Audio-Phrase, die auf dem VOCAL Track
aufgenommen wurde (Melodiegesang, Hintergrundgesang, Sprache usw.).
Sie kdnnen bis zu 16 Vocal Takes erstellen und diese fiir das Song-Playback
einsetzen.

Die Spieldaten werden im VOCAL Track als Vocal-Sequenz aufgezeichnet.

O



Uberblick tiber das VERSELAB

Die Workflows

Ein ,Workflow" bezeichnet eine Abfolge von Bedienschritten, um einen
Song zu erstellen.

Die Workflow-Sektion in diesem Gerat besitzt die folgenden Modi.

EFFECT MASTERING

WORKFLOW

SEQ (Sequencer)

In diesem Modus werden Clips fiir die einzelnen Tracks erstellt. Clips sind

die kleinste Einheit eines Song.

e Wahlen Sie das gewiinschte Instrument (Tone) aus und zeichnen Sie die
Spieldaten auf.

e Sie konnen Audio-Phrasen importieren und abspielen (Looper).

SECTION

In diesem Modus konnen Sie Sektionen vorhoren und die Anzahl der Takte
flir eine Sektion einstellen.

¢ |In diesem Modus kdnnen Sie Sektionen in der gewiinschten Reihenfolge
arrangieren, um einen Song zu erstellen.

e Nehmen Sie wahrend des Song-Playback den Gesang auf dem VOCAL
Track auf.

In diesem Modus konnen Sie das Ausgangssignal fiir jeden Track einstellen.

MIXDOWN

In diesem Modus kénnen Sie den Song und die Gesangsspur (VOCAL
Track) als WAV-Datei auf die SD-Karte exportieren.

10

Bedienschritte fiir das Erstellen eines Song

Gehen Sie wie folgt vor, um einen neuen Song zu erstellen.

Erstellen eines neuen Projekts

Erstellen eines Projekts (S. 14)
Einstellen des Tempos (S. 27)
Einstellungen fiir den Song (S. 35)

Erstellen einer Sektion

Erstellen Sie fiir jeden der Tracks jeweils eine Clip.

Verandern der Tones (S. 22)

Erstellen von Phrasen (S. 26)

Erstellen von Variationen fiir Sektionen

Kopieren Sie Sektionen, um Variationen fir die verschiedenen
Songabschnitte (Intro, Verse 1, Verse 2, Chorus usw.) zu erstellen.

Kopieren einer Sektion (S. 16)

Editieren der Lange einer Sektion (S. 16)

Erstellen eines Song durch Arrangieren der Sektionen

Bringen Sie die verschiedenen Sektion-Variationen in die gewiinschte
Reihenfolge und nehmen Sie danach den Gesang auf dem VOCAL Track
auf.

Erstellen eines Song (S. 35)

Aufnahme der Stimmensignale (S. 37)

Einstellen der Lautstarke und des Equalizer fiir jeden
Track

Stellen Sie fur jeden Track die Lautstarke und die Klangfarbe sowie weitere
Parameter ein.

Vornehmen der Track-Einstellungen (S. 18)

Mixdown der Daten

Fugen Sie den Signalen Effekte hinzu und erstellen Sie dann daraus einen
Mixdown.

Hinzufiigen von Effekten fiir den Song (S. 42)

Erstellen einer Audiodatei (S. 42)

Sichern eines Projekts (. 14)



I Abspielen und Neu-Arrangieren der Demo Songs

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die auf der SD-Karte gespeicherten Demo-Songs (Projekte) neu arrangiert und als WAV-Datei auf der SD-Karte

gesichert werden.

Ubersicht der Bedienabliufe

@ Laden Sie das Projekt und spielen Sie den Song ab.
@ Laden Sie einen Clip und editieren Sie die Tones und
Phrasen.

Verandern Sie die Struktur des Song, indem Sie die
Sektionen neu arrangieren, deren Lange verandern usw..

@ Nehmen Sie das Stimmensignal auf.

@ Mischen Sie den Song und sichern Sie den Song mit dem
Stimmensignal als WAV-Datei.

© Laden des Projekts und Abspielen des

Song

Laden Sie das Demo-Projekt,05_Dark Cherry” und spielen Sie den Song ab.

1. Driicken Sie den [LOAD]-Taster.
Das PROJECT-Display erscheint.

FROJECT:

#LOAD

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,LOAD” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Das PROJECT LOAD-Display erscheint.

FROJECT LORD: @

Hl_Lazt Call.mur

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das Projekt,05_Dark
Cherry” und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Load Prodect?

[Cancell COKI

4., Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Das Projekt wird geladen.

* Wenn Sie das Projekt verandert haben, erscheint eine Bestatigungs-Abfrage,
welche Sie fragt, ob Sie das aktuelle Projekt sichern mdchten. Wahlen Sie
,SAVE” (S. 14), wenn Sie das aktuelle Projekt sichern mochten oder,LOAD",
wenn Sie das aktuelle Projekt nicht sichern mochten.

5. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,SONG“
zu stellen.

6. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

7. Driicken Sie den [ p1 (START/STOP)-Taster.
Der ausgewdhlte Song wird abgespielt.

8. Driicken Sie erneut den [ p 1 (START/STOP)-Taster, um das
Playback zu stoppen.

N,

Driicken Sie eines der Pads, das im Stop-Zustand hell leuchtet, um die Clips
=)V fir die einzelnen Sektionen vorzuhéoren.

@ Laden von Clips

Dieser Vorgang beschreibt, wie ein Preset Clip von der SD-Karte geladen
und die Tone- und Phrasen-Daten editiert werden.

Als Beispiel wird die Editierung des Clip des INST 1 Track der Sektion 4
verwendet.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie den [INST 1]-Taster, um den INST 1 Track
auszuwahlen.
Driicken Sie eines der hell leuchtenden Pads, um die Clips des INST 1
Track vorzuhdren.

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach das Pad [4], um zu
bestimmen, wohin der Clip geladen werden soll.

Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

IF EDIT MEHL:

PLOAD CLIP

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,LOAD CLIP“ und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das CLIP FILE-Display erscheint.

CLIP FILE: CTOMER

FiPE1_Drum

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten Clip
(.mvc) aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Der Clip wird geladen.
Driicken Sie das Pad [4], um den Clip vorzuhéren und stellen Sie sicher,
dass der richtige Tone und die richtige Phrase ausgewahlt sind.

Auswahl eines Clip

Die auf der SD-Karte gespeicherten Preset Clips sind in Kategorien
sortiert, die sich in verschiedenen Ordnern befinden. Prifen Sie die
Inhalte der Ordner und wahlen Sie einen Clip (.mvc) aus.

Die Ordner sind mit dem Buchstaben ,F:” (Folder) gekennzeichnet.

Driicken Sie den [VALUE]-Regler, wéhrend Sie einen Ordner
auswahlen, um die Daten innerhalb des gewahlten Ordners
anzeigen zu lassen.

e Um wieder zu ndchsthéheren Ebene zu gelanden, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

11



Abspielen und Neu-Arrangieren der Demo Songs

© Verandern der Song-Struktur

Neu-Arrangieren der Sektionen

Gehen Sie wie folgt vor, um die Sektionen des Song in eine neue
Reihenfolge zu bringen. Dieses Beispiel beschreibt, wie die sechste Sektion
des Song an eine andere Position verschoben wird.

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,,SONG*
zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie den [REC]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

4. Driicken Sie den STEP SEQUENCER [6]-Taster, um zu
bestimmen, wo die Sektion platziert werden soll.
Die Anzeige des STEP SEQUENCER [6]-Tasters blinkt.

5. Driicken Sie eines der Pads [1]-[8], um die entsprechende
Sektion auszuwahlen.

Der Song ist damit neu arrangiert und die ausgewdhlte Sektion an der
sechsten Stelle positioniert.

6. Driicken Sie den [REC]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.

Verandern der Lange einer Sektion

Gehen Sie wie folgt vor, um die Anzahl der Takte einer Sektion einzustellen.
Dieses Beispiel beschreibt, wie die Anzahl der Takte fiir Sektion 1 verandert
wird.

1. Driicken Sie den [SECTION]-Taster, um den Workflow auf
»Section” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie das Pad [1], um die Sektion 1 auszuwahlen.
Die STEP SEQUENCER-Taster [1]-[8] leuchten und zeigen die aktuelle
Anzahl der Takte der Sektion 1 an.

Jeder leuchtende Taster entspricht einem Takt (16 Steps).

4. Driicken Sie den STEP SEQUENCER [4]-Taster.
Die Lange der Sektion 1 ist auf vier Takte reduziert.

O Aufnahme der Stimmensignale

Das folgende Beispiel beschreibt, wie der Gesang liber das interne
Mikrofon zum laufenden Song-Playback aufgenommen wird.

1. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den MIC [ON]-
Taster.
Das MIC SETTING-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,Mic In“ und fiir diesen
Parameter die Einstellung,,BUILT-IN“

3. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,SONG“
zu stellen.

4. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwahlen.
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5. Driicken Sie eines der nicht leuchtenden Pads [1]-[16],
um den noch leeren Track auszuwahlen, auf dem das
Stimmensignal aufgenommen werden soll.
4[REC] RecStandby” erscheint im Display.

Q Der Vocal Take wird dem gedrtiickten Pad zugeordnet.

6. Driicken Sie einen der STEP SEQUENCER [1]-[10]-Taster, um
das Timing fiir den Aufnahmestart zu bestimmen.
Das ausgewdhlte Aufnahmestart-Timing (Measure-Beat) wird oben rechts im
Display angezeigt

7. Driicken Sie den [REC]-Taster, um die Aufnahmebereitschaft
zu aktivieren.

8. Driicken Sie den MIC [ON]-Taster, so dass die Anzeige
leuchtet.
Singen bzw. sprechen Sie testweise in das Mikrofon.

9. stellen Sie mit dem [GAIN]-Regler die gewiinschte
Aufnahme-Lautstarke ein.
Stellen Sie die Aufnahme-Lautstarke so hoch wie méglich ein, ohne
dass das Level Meter vollstandig ausschlagt.

| |H— Level Meter-Anzeige

10.Driicken Sie den [ B 1 (START/STOP)-Taster, um die Aufnahme
zu starten.

11.Driicken Sie den [ p]1 (START/STOP)-Taster, um die Aufnahme
zu stoppen.

Wenn Sie den Song abspielen, sind zusétzlich auch die
aufgenommenen Vocal Takes zu horen.

12.Driicken Sie den MIC [ON]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.

«m» ® Um einen Vocal Take zu I6schen, halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt
und driicken Sie das gewiinschte Pad [1]-[16] (S. 39).

e Sie kdnnen dem Stimmensignal auch einen Vocal Processor-Effekt
hinzuftigen (S. 40).

© Der Mixdown-Vorgang

Gehen Sie wie folgt vor, um den Song zusammen mit dem Stimmensignal
als WAV-Datei auf die SD-Karte zu exportieren.

* Der Mixdown-Vorgang benétigt die gleiche Zeit wie die Lange des Playback.

1. Driicken Sie den [MIXDOWN]-Taster.
Das MIXDOWN-Display erscheint.

M =Dz

BELLL MI&

2. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,FULL MIX“ und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.
Der Mixdown des Song und der Vocal Takes wird gestartet.

Der Mixdown wird mit Ende des Song-Playback beendet.
S22 Wihlen Sie nach Ende des Mixdown im MIXDOWN-Display,,PREVIEW” und
9 driicken Sie den [VALUE]-Regler, um die erzeugte WAV-Datei vorzuhd&ren.

3. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das MIXDOWN-Display zu
verlassen.



Referenz




I Projekt-Bedienschritte

Die Daten fiir das Erstellen eines Song sind in einem ,Project” organisiert. Gehen Sie wie folgt vor, um fiir einen Song ein Projekt zu erstellen und zu

sichern.

Wenn Sie das Gerét ausschalten, ohne die Daten zu speichern, werden alle bis dahin gednderten, aber nicht gesicherten Daten geldscht. Wenn Sie die Anderungen

behalten mochten, sichern Sie das Projekt auf der SD-Karte.

Laden eines Projekts Sichern eines Projekts

Laden Sie das gewiinschte Projekt von der SD-Karte, wenn Sie einen Song
editieren mochten.

Wenn Sie ein neues Projekt laden, werden alle bis dahin nicht gesicherten
Inhalte des aktuell gedffneten Projekts geldscht.

1. Driicken Sie den [LOAD]-Taster.
Das PROJECT-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,LOAD” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Das PROJECT LOAD-Display erscheint.

FROJECT LORD: @

Last Call.mue

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das gewiinschte Projekt
aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Load Prodec

[Cancell COKI

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler, OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Das Projekt wird geladen.

* Wenn Sie das Projekt veréandert haben, erscheint eine Bestatigungs-Abfrage,
welche Sie fragt, ob Sie das aktuelle Projekt sichern mochten. Wahlen Sie
,SAVE’, wenn Sie das aktuelle Projekt sichern mochten oder,LOAD", wenn
Sie das aktuelle Projekt nicht sichern méchten.

Erstellen eines neuen Projekts

Wenn Sie einen neuen Song aufnehmen mdéchten, missen Sie ein neues
Projekt erstellen.

1. Driicken Sie den [LOAD]-Taster.
Das PROJECT-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,NEW” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Hely Er"

[Cancell [OK]

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Damit wird ein neues Projekt erstellt.

* Wenn Sie das Projekt verandert haben, erscheint eine Bestatigungs-Abfrage,
welche Sie fragt, ob Sie das aktuelle Projekt sichern méchten. Wahlen Sie
,SAVE’, wenn Sie das aktuelle Projekt sichern mochten oder,,NEW’, wenn Sie
das aktuelle Projekt nicht sichern méchten.
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Gehen Sie wie folgt vor, um das Projekt auf der SD-Karte zu sichern.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[LOAD]-Taster.
Das Project Name Edit-Display erscheint.
FROJECT CEMT]
(1 PRI
©

Cursor (blinkt)

2. Verandern Sie den Projekt-Namen.
Sie kdnnen das Zeichen an der aktuellen Cursor-Position verandern.

Bedienvorgang Beschreibung

MEASURE [<][>] wahlt die Position in der Zeile aus

[VALUE] verandert das Zeichen

[SHIFT] + MEASURE [>] fligt ein Leerzeichen ein

[SHIFT] + MEASURE [<] 16scht das Zeichen

16scht das Zeichen und ersetzt dieses durch ein

[CLEAR] Leerzeichen

3. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Das Projekt wird gesichert.

Schalten Sie das Gerét nicht aus und nehmen Sie die SD-Karte nicht heraus,
solange im Display noch ,Now Writing” erscheint.

*

Wenn auf der SD-Karte bereits ein gleichnamiges Projekt gespeichert
ist, erscheint eine Bestdtigungs-Abfrage, welche Sie fragt, ob Sie die
gleichnamige Datei lGiberschreiben méchten oder nicht. Wahlen Sie ,OK",
wenn Sie die gleichnamige Datei Gberschreiben mochten bzw.,Cancel’,

wenn Sie den Vorgang abbrechen und die Datei umbenennen méchten.

*

Ein geschiitztes Projekt (S. 15) kann nicht tGiberschrieben werden.



Einstellen der Projekt-Parameter

Sie kdnnen fiir ein Projekt verschiedene Parameter einstellen wie z.B. die
Referenz-Tonhohe, die Beleuchtung der Pads usw..

1. Driicken Sie den [LOAD]-Taster.
Das PROJECT-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,SETTING” und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.
Das Project Settings-Display erscheint.

LCOMAOHD -

fztrTune 448, BHz

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verdndern Sie den Wert.

Parameter Wert Beschreibung
COMMON
bestimmt die Referenz-Tonhéhe des Projekts.
435,0-
MstrTune 445.0Hz * Diese Einstellung beeinflusst nicht die Tonhohe des VOCAL
Track.
PCIN
PC Level
=) Parameter Guide” (PDF)
PCPan
COLOR
ORANGE
Note YELLOW bestimmt die Farben der Pads im Noten-Modus.
GREEN
BLUE
PURPLE
Pla PINK bestimmt die Farbe, welche anzeigt, wenn ein Clip im
Y Section Select-Modus abgespielt wird.
WHITE
SKYBLUE
PYELLOW besti di b Ich . inClin i
Sy PBLUE est!mmt ie Farbe, welche anzeigt, wenn ein Clip im
Section Select-Modus gestoppt wurde.
P.PINK
L.RED
L.ORANGE  bestimmt die Farbe, welche anzeigt, wenn ein Drum
D.Style L.YELLOW Track (KICK, SNARE, HI-HAT, KIT) im Style-Modus
L .GREEN ausgewahlt ist.
P.GREEN
L.SKYBLUE bestimmt die Farbe, welche anzeigt, wenn ein Melodic
M.Style L.BLUE Track (BASS, INST 1, INST 2) im Style-Modus ausgewahlt
LPURPLE st

Projekt-Bedienschritte

Schiitzen eines Projekts

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Projekt zu schiitzen, so dass dieses nicht
versehentlich Gberschrieben bzw. geléscht werden kann.

1. Driicken Sie den [LOAD]-Taster.
Das PROJECT-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,LOCK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Das PROJECT LOCK-Display (bzw. PROJECT UNLOCK-Display) erscheint.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das gewiinschte Projekt
aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Oben rechts im Display erscheint ein Schloss-Symbol, welches anzeigt,
dass das Projekt geschiitzt ist.

PROJECT I_IHLEu::}:
B1_Last Call.mF

* Wenn Sie ein geschiitztes Projekt auswahlen und dann den [VALUE]-Regler
drticken, wird der Schutz wieder aufgehoben.

Loschen eines Projekts

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Projekt von der SD-Karte zu |6schen.

Es ist nicht moglich, ein geldschtes Projekt wiederherzustellen.

1. Driicken Sie den [LOAD]-Taster.
Das PROJECT-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,DELETE” und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.
Das PROJECT DELETE-Display erscheint.

PROJECT DELETE:

A]_Last Call.mup

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das gewiinschte Projekt
aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

4. Wiahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Das Projekt wird geldscht.
* Esist nicht moglich, ein geschiitztes Projekt zu I6schen.
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I Bedienvorgénge fUr eine Sektion

Ein Projekt kann bis zu acht Tracks verwenden. Die sieben Tracks (auBer dem VOCAL Track) werden in Gruppe als ,Section” bezeichnet. Es stehen 16
Sektionen zur Verfligung und Sie kdnnen diese innerhalb eines Song in der gewiinschten Reihenfolge abspielen (S. 35).

Auswahl einer Sektion

1. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

2. Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um die entsprechende
Sektion auszuwahlen.
Pads, deren Sektion ausgewahlt wurden, blinken.

e Wenn die Sektion eines Pad einen Clip enthdlt, leuchtet das entsprechende
Pad hell.

e Wenn Sie das Pad gedriickt halten, wird der zugeordnete Clip abgespielt. Der
Sound des Clip kann abhédngig vom ausgewahlten Workflow unterschiedlich
sein.

ausgewahlter
Workflow

Sequencer (SEQ)

Preview

Nur die Clips des ausgewdhlten Track werden abgespielt.

Section (SECTION)
Song (SONG)

Die Clips aller Tracks werden abgespielt.

ange einer Sektion

Sie kénnen fir jede Sektion deren Léange in Einheiten von Takten einstellen.

Wenn eine Sektion langer ist als deren Clips, werden die Clips in einer Schleife
abgespielt und an die Lange der Sektion angeglichen.

1. Driicken Sie den [SECTION]-Taster, um den Workflow auf
»~Section” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um die entsprechende
Sektion auszuwahlen.
Die Anzeigen der STEP SEQUENCER-Taster leuchten und zeigen die
Lange der Sektion (in Anzahl der Takte) an.

* Jeder leuchtende Taster entspricht einem Takt (16 Steps).

4. Driicken Sie einen der STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster, um
die Lange der Sektion (in Anzahl der Takte) einzustellen.
Beispiel: Um eine Sektion auf acht Takte zu stellen, driicken Sie den
STEP SEQUENCER [8]-Taster (die Anzeigen der Taster [1]-[8] leuchten).
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Kopieren einer Sektion

Gehen Sie wie folgt vor, um die Spieldaten und Tones einer Sektion in eine
andere Sektion zu kopieren.

1. Driicken Sie den [COPY]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

COPY's

BSECTION ALL

2. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten Inhalt
aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Content (Inhalt)
COPY:
SECTION ALL

Beschreibung

kopiert alle Clips der Sektion.

SECTION PHRASE
SECTION SOUND

Das SECT COPY-Display erscheint.

kopiert nur die Phrasen (Spiel- und Motion-Daten)

kopiert nur die Tones

3. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewiinschte Quell-
Sektion (Source) aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewiinschte Ziel-
Sektion (Destination) aus und driicken Sie den [VALUE]-
Regler.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

5. Wiahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler, OK“ und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.

Die Sektion wird kopiert.



Tauschen der Inhalte von Sektionen

Gehen Sie wie folgt vor, um die Spieldaten und Tones zweier Sektionen zu
tauschen.

1. Driicken Sie den [COPY]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,SWAP: SECTION” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das SECTION SWAP-Display erscheint.

SECTION ShA

BSECTEL

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die erste der beiden zu
tauschenden Sektionen aus und driicken Sie den [VALUE]-
Regler.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die zweite der beiden zu
tauschenden Sektionen aus und driicken Sie den [VALUE]-
Regler.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Swar Section?

[Cancell [OK]

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.

Die Inhalte der beiden gewdhlten Sektionen sind getauscht.

Loschen einer Sektion

Mit diesem Vorgang werden alle Inhalte einer Sektion geldscht. Dabei
werden die Tones bzw. Drum-Kits auf deren Voreinstellungen (Presets)
zurlick gesetzt.

1. Driicken Sie den [SECTION]-Taster, um den Workflow auf
»~Section” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt und driicken Sie
eines der Pads [1]-[16], um die entsprechende Sektion
auszuwahlen.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Clear Section?

[Cancell [OK]

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler, OK“ und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.

Die Daten der ausgewahlten Sektion werden gel&scht.

Bedienvorgénge fiir eine Sektion

Benennen einer Sektion

Sie kdnnen jede Sektion mit einem individuellen Namen versehen.

1. Driicken Sie den [SECTION]-Taster, um den Workflow auf
~Section” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um die entsprechende
Sektion auszuwéhlen.

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den [VALUE]-
Regler.
Das Section Name Edit-Display erscheint.

CEMT]

SECTION 1

(3 H

Cursor (blinkt)

5. Verandern Sie den Sektions-Namen.
Sie konnen das Zeichen an der aktuellen Cursor-Position verandern.

Bedienvorgang
MEASURE [<] [>]
[VALUE]

[SHIFT] + MEASURE [>]
[SHIFT] + MEASURE [<]

Beschreibung

wahlt die Position in der Zeile aus

verdndert das Zeichen

fugt ein Leerzeichen ein

16scht das Zeichen

16scht das Zeichen und ersetzt dieses durch ein

[CEEAR] Leerzeichen

6. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Der Name der Sektion wurde gedndert.

Einstellen der Leuchtfarben der Pads

Sie kdnnen fiir jede Sektion die Leuchtfarben der Pads einstellen.

1. Driicken Sie den [SECTION]-Taster, um den Workflow auf
,Section” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um die gewiinschte Sektion auszuwahlen.
Das SECT SETTING-Display erscheint.

SECT SETTIMG:

RED

Color

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,Color” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.

5. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern die gewiinschte
Leuchtfarbe fiir die Pads aus.
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I Bedienvorgange fir die Tracks

Das Gerét besitzt acht Tracks: KICK, SNARE, HI-HAT, KIT, BASS, INST 1, INST 2 und VOCAL.
Das Gerat besitzt vier Track-Typen. Der Inhalt eines Track ist abh@ngig von dessen Track-Typ.

Auswahl eines Track

1. Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [VOCAL], um den
entsprechenden Track auszuwahlen.
* Um den VOCAL Track auswahlen zu kénnen, driicken Sie den [SONG]-Taster,
um den Workflow auf,SONG” zu stellen.

Die Taster-Anzeigen der ausgewdhlten Tracks leuchten.

Vornehmen der Track-Einstellungen

Sie kdnnen die Lautstarke, den Equalizer und weitere Parameter einstellen.

1. Driicken Sie den [MIXER]-Taster.
Das Track Mixer-Display erscheint.

N

Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [VOCAL], um den
entsprechenden Track auszuwahlen.

Um den VOCAL Track auswahlen zu kdnnen, driicken Sie den [SONG]-Taster,
um den Workflow auf,SONG” zu stellen.

*

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie die Werte mit den
[CTRL 1]-[CTRL 3]-Reglern.

Parameter Wert Beschreibung

LOW 24-424 bestimmt den Grad der Absenkung bzw. Anhebung der
—— einzelnen Frequenzen.

MID -24-+24
_ * Stellen Sie sicher, dass der Equalizer fur einen Track

HI -24-+24 eingeschaltet ist (mp Hinweis).

LEV 0-127 bestimmt die Lautstérke.

PAN L128-127R  bestimmt die Panorama-Einstellung.

MUT OFF, MUTE  schaltet die Stummschaltung ein bzw. aus.

LY 127-127 best!mmtfile Signallautstérke, die zum Delay-Effekt

geleitet wird.
REV 127-127 bestimmt die Signallautstarke, die zum Reverb-Effekt

geleitet wird.

4. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das Track Mixer-Display zu
verlassen.

o Alternative fur das Ein- bzw. Ausschalten der Stummschaltung: Halten Sie
den [MIXER]-Taster gedriickt und driicken Sie einen der [KICK]-[VOCAL]-
Taster.

o Detaillierte Track-Einstellungen

Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie einen der [KICK]-
[VOCAL]-Taster, um weitere Einstellungen aufzurufen.

= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument,Parameter
Guide” (PDF).
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Editieren des Track-Typs

Es gibt vier Typen von Tracks: ,Tone”, ,Drum Kit",,Looper” und ,Vocal”
(S.9). Wahlen Sie den gewdlinschten Track-Typ aus.

Die Track-Typen, die flr jeden Track gewahlt werden kdnnen, sind
nachfolgend beschrieben.

Einstellungen bei Track-Typ
Track Erstellen eines neuen

Projekts Tone Drum Kit Looper Vocal
KICK Tone M v — —
SNARE Tone M v — -
HI-HAT Tone v v — —
KIT Drum Kit M v — —
BASS Tone M v — —
INST 1 Tone M v v —
INST 2 Tone M v v —
VOCAL Vocal - — — v

* Auf dem VOCAL Track konnen nur Stimmensignale aufgenommen werden.
Der Typ dieses Track kann nicht verdndert werden.

Um den Typ eines Track zu veréndern, I6schen Sie den vorhandenen Track und
erstellen Sie einen neuen Track. Wenn der aktuelle Track Clips enthalt, die Sie
noch verwenden mochten, sichern Sie zuerst die einzelnen Clips auf der SD-
Karte (S. 21) und verdndern Sie dann den Track-Typ.

1. Halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt und den Sie den
[KICK]-[INST 2]-Taster des gewiinschten Track.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Clear Track?

[Cancell [OK]

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,, OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Der Track wird geldscht und das CREATE-Display erscheint.

3. Wibhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten Track-
Typ aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Es wird ein neuer Track erstellt.



I Bedienvorgange fur Clips

Ein ,Clip” beinhaltet die Spieldaten eines Track (auBer dem VOCAL Track). Clips enthalten Daten wie Tones und Phrasen (Spiel- und Motion-Daten; siehe S. 9).
Sie kdnnen Clips verdndern, indem Sie die Tones verandern oder einen Clip kopieren.

Auswahl eines Clip

Gehen Sie wie folgt vor.

Track-Typen:iTone, Drum Kit

bestimmt den Sound (Tone/Drum Kit/Drum Instrument) eines Clip.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf

»~Sequencer” zu stellen.
= ,Laden bzw. Sichern von Clips” (S. 21)
2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf = ,Auswahl der Tones” (S. 22)

den Section Select-Modus zu stellen.
Wenn Sie nun ein Pad driicken, werden sowohl die Clips als auch die

Sekti haltet.
ektion umgeschalte Track-Typ:|Looper,

3. Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den

N editiert das von einem Clip verwendete Sample.
entsprechenden Track auszuwahlen.

= Laden bzw. Sichern von Clips” (S. 21)
4. Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um den gewiinschten = , Aufnahme von Audiodaten” (S. 33)

Clip auszuwahlen. = ,Laden von Samples” (S. 33)

Section-Nummer- Track-Nummer

Editieren des Clip-Namens

* Bei Auswahl eines Clip wird gleichzeitig die Sektion umgeschaltet.
1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

Editieren der Clip-Einstellungen

3. Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den

Track-Typen:Tone, Drum Kit entsprechenden Track auszuwahlen.

Diese Einstellungen betreffen das Sequencer-Playback. 4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
* Einige Parameter kdnnen auch im MEAS EDIT-Display eingetellt werden. [16], um den gewiinschten Clip auszuwahlen.
= Einstellungen fir Takte” (S. 27) Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,RENAME” und driicken

Track-Typ:/Looper, Sie den [VALUE]-Regler.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Lange eines Clip, die Abspielrichtung eines Das Edit-Display flr den Clip-Namen erscheint.

Sample usw. einzustellen.

* Einige Parameter kdnnen auch im MEAS EDIT-Display eingetellt werden.
= Einstellungen flr Takte” (S. 34)

Cursor (blinkt)

6. Benennen Sie den Clip um.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf Sie konnen das Zeichen an der aktuellen Cursor-Position verandern.

»~Sequencer” zu stellen.

Bedienvorgang Beschreibung
2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf MEASURE [<] [>] wihlt die Position in der Zeile aus
den Section Select-Modus zu stellen. [VALUE] verindert das Zeichen
. . . . [SHIFT] + MEASURE [>] fugt ein Leerzeichen ein
3. Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den 9
[SHIFT] + MEASURE [<] 16scht das Zeichen

entsprechenden Track auszuwahlen.

16scht das Zeichen und ersetzt dieses durch ein

CE=at] Leerzeichen

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Clip auszuwahlen.
Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint. 7. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Der Name des Clip wurde gedndert.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,CLIP SETTING” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das CLIP SETTING-Display erscheint.

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verdandern Sie den Wert.
= \Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
,Parameter Guide” (PDF).
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Bedienvorgange fiir Clips

Kopieren eines Clip

Gehen Sie wie folgt vor, um die Spieldaten und Tones eines Clip in einen
anderen Clip zu kopieren.

* Es nicht moglich, Clips zwischen Tracks zu kopieren, die unterschiedliche
Track-Typen besitzen.

1. Driicken Sie den [COPY]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

COP's

BSECTION ALL

2. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten Inhalt
aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Content (Inhalt) Beschreibung
COPY:
CLIP ALL kopiert den kompletten Inhalt eines Clip.
CLIP PHRASE kopiert nur die Phrase eines Clip.
kopiert nur den Tone bzw. das Sample eines Clip.
CLIP SOUND

* Sie konnen auch die Multieffekt-Einstellungen kopieren.

Das CLIP COPY-Display erscheint.

CLIP COPYCALL 2

BoM-@] »  SH-B1
3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten Quell-
Clip (Source) aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

4. Wiahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten Ziel-
Clip (Destination) aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.

Der Clip wurde kopiert.

20

Tauschen von Clips

Sie kénnen den kompletten Inhalt zweier Clips tauschen.

* Esist nicht moglich, Clips zu tauschen, die unterschiedliche Track-Typen
besitzen.

1. Driicken Sie den [COPY]-Taster.
Das Menu-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,, SWAP: CLIP ALL” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler
Das CLIP SWAP-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den ersten der beiden zu
tauschenden Clips aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

4. Wibhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den zweiten der beiden
zu tauschenden Clips aus und driicken Sie den [VALUE]-
Regler.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Swar CliF?

[Cancel] [OKI

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

5. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Der Inhalt beider Clips wurde getauscht.

Loschen eines Clip

Gehen Sie wie folgt vor, um alle Inhalte eines Clip zu [6schen. Dabei
werden die Tones bzw. Drum-Kits auf deren Voreinstellungen (Presets)
zurlick gesetzt.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den
entsprechenden Track auszuwahlen.

4., Halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt und driicken Sie eines
der Pads [1]-[16], um den entsprechenden Clip auszuwahlen.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Clear CliF?

[Cancell COKI

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.

Der Clip wurde geldscht.



I Laden bzw. Sichern von Clips

Sie konnen auf der SD-Karte gesicherte Clips laden oder Clips eines Projekts importieren.

Sie konnen auch Clips auf der SD-Karte sichern.

* Esist nicht moglich, Clips vom VOCAL Track zu laden bzw. auf dem VOCAL Track zu sichern.

Laden von Clips von der SD-Karte

* Sie konnen nur Clips laden, deren Track-Typ mit dem des Ziel-Track
Ubereinstimmt.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den
entsprechenden Track auszuwahlen.

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach das Pad [1]-[16],
um zu bestimmen, wohin der Clip geladen werden soll.
Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,LOAD CLIP“ und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das CLIP FILE-Display erscheint.

CLIP FILE: CTOMED

FiPE1_Drum

6. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Clip aus, der geladen

werden soll und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Der Clip wird geladen.

Importieren aus einem Projekt

* Sie konnen nur Clips importieren, deren Track-Typ mit dem des Ziel-Track
Ubereinstimmt.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den
entsprechenden Track auszuwahlen.

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach das Pad [1]-[16],
um zu bestimmen, wohin der Clip importiert werden soll.
Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,IMPORT CLIP“ und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das SELECT PROJECT-Display erscheint.

SELECT PROJECT:

Al_Last Call.mw

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das Projekt aus, das den

gewiinschten Clip enthélt und driicken Sie den [VALUE]-
Regler.

7. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Clip aus, der

importiert werden soll und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Der Clip wird importiert.

Sichern eines Clip auf der SD-Karte

1.

2.

3.

4.

5.

*

Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
~Sequencer” zu stellen.

Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den
entsprechenden Track auszuwahlen.

Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Clip auszuwahlen.
Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,SAVE CLIP“ und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.
Das Edit-Display fir den Clip-Namen erscheint.

I;L

Cursor (blinkt)
Benennen Sie den Clip.
Sie konnen das Zeichen an der aktuellen Cursor-Position verandern.

Bedienvorgang
MEASURE [<] [>]

Beschreibung

wahlt die Position in der Zeile aus

[VALUE] verandert das Zeichen

[SHIFT] + MEASURE [>] fugt ein Leerzeichen ein

[SHIFT] + MEASURE [<] 16scht das Zeichen

16scht das Zeichen und ersetzt dieses durch ein

[CLEAR] Leerzeichen

Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Der Clip wird auf der SD-Karte gesichert.

Wenn auf der SD-Karte bereits ein gleichnamiger Clip gespeichert

ist, erscheint eine Bestatigungs-Abfrage, welche Sie fragt, ob Sie die
gleichnamige Datei Uiberschreiben mochten oder nicht. Wahlen Sie,,OK”,
wenn Sie die gleichnamige Datei tGiberschreiben mochten bzw.,Cancel’,
wenn Sie den Vorgang abbrechen und die Datei umbenennen mochten.
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I Auswahl der Tones

Sie kénnen fir jeden Clip einen Tone auswéhlen und dessen Multieffekte editieren.

Tones und Track-Typen

Wenn Sie einen Tone oder ein Sample in ein Projekt laden, kdnnen Sie den
vom Clip genutzten Sound verandern.

Die Daten, die geladen werden konnen, sind abhéngig vom Track-Typ
(S.18).

Track-Typ

Tone/Sample-Quelldaten =
(Ursprung) Tone : Drum Kit Looper

Kit Instrument
interne Preset Tones
(PRESET) v v v -
Tone/Sample, der/das von einem
Projekt verwendet wird (PROJECT) v v v v
auf der SD-Ka.rte gespeicherte Y o Y Y
Sample-Datei (WAVE FILE)
auf der SD-Karte gespeicherte v v _ _
Sound-Datei (SOUND FILE)

= Informationen fiir die Bedienvorgénge des Track-Typs,Looper” finden Sie
im Abschnitt,Laden von Samples” (S. 33).

Die Sample-Daten

Sample-Daten (im .wav-Format) missen im Ordner ROLAND/MV/SAMPLE
der SD-Karte platziert werden.

Sowohl die geladenen Samples (Tones, Drum-Instrumente und Vocal Takes) als
auch die aufgenommenen Vocal-Phrasen befinden sich im Speicher des Geréts.
Da dieser Speicher begrenzt ist, sollten Sie regelmaBig prifen, ob Sie nicht mehr
bendtigte Samples oder Vocal Takes I6schen kénnen, um den freien Speicher zu
vergroBern (S. 39, 44).

Uberpriifen Sie bei,U.SmplUsage” im MEMORY INFO-Display, wie viel des
internen Speichers belegt ist (S. 44).

Die Sound-Dateien

Auf der SD-Karte gespeicherte Sound-Dateien (Sound Packs (.SDZ) / .SVZ-
Daten) kénnen in ein Projekt geladen werden.

Sound Packs und weitere Sounddaten sind tiber die Roland Cloud
erhaltlich.

Weitere Informationen Uber die Roland Cloud finden Sie auf der Roland-
Website.

https://www.roland.com/

* Es ist moglich, dass die Roland Cloud in einigen Landern bzw. Regionen
aktuell nicht verfligbar ist.

* Wenn Sie eine SDZ/SVZ-Datei herunter geladen haben, platzieren Sie diese
im Ordner ROLAND/SOUND der SD-Karte.

Uber die Anwender-Lizenzen

Die Anwenderlizenz-Informationen sind mit einem Sound Pack (.SDZ)
verbunden.

Wenn Sie ein Sound Pack in das Gerdt importieren, kann dieses Gerat nur
Sound Packs verwenden, die vom entsprechenden Anwender mit seinen
Anwenderlizenz-Informationen herunter geladen wurden. Wenn die Meldung
JInstall License” erscheint, mussen Sie bestatigen, ob Sie die Anwenderlizenz-
Informationen im Gerat installieren mochten oder nicht (diese Meldung
erscheint nur beim ersten Mal, wenn Sie ein Sound Pack installieren).

Sound Packs mit einer Lizenz-Informationen eines anderen Anwenders kdnnen
nicht in das Gerat geladen werden. Bei dem Versuch, ein Sound Pack mit einer
Lizenz-Informationen eines anderen Anwenders zu installieren, erscheint die
Fehlermeldung,License Error”.

Wenn Sie die im Gerat installierten Anwenderlizenz-Informationen lschen
mochten, fiihren Sie den FACTORY RESET-Vorgang aus (S. 43). Dabei werden
die System-Einstellungen auf deren Werksvoreinstellungen zurtick gesetzt.
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wahl der

Track-Typ:iTone

Gehen Sie wie folgt vor.

1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19)
beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen,
fiir den der Tone gewechselt werden soll.

2. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das BROWSER-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Quellbereich fiir den
zu ladenden Tone aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

4. Wibhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten Tone
aus.

Quellbereich Bedienvorgang

Wabhlen Sie eine Kategorie und danach den Tone aus.

e Bei der Auswahl von ,All Number” werden die Tones in
nummerischer Reihenfolge und bei der Auswahl von ,All Alphabet”
in alphabetischer Reihenfolge angezeigt.

PRESET

* Dricken Sie ein Pad, um den ausgewahlten Tone vorzuhdoren.

Wabhlen Sie ein Projekt und danach einen Clip, der einen Tone

PROJECT
verwendet.

Wabhlen Sie eine Sample-Datei aus.

Nach Auswahl einer Preset-Datei (.svz) wird die Sample-Liste
WAVE FILE angezeigt. Wahlen Sie ein Sample aus der Liste aus.
o Die Ordner sind mit dem Buchstaben ,F:" (Folder) gekennzeichnet.

® Driicken Sie den [LOAD]-Taster, um die Sample-Datei abzuspielen.

Wahlen Sie eine SDZ/SVZ-Datei, um die Tone-Liste anzeigen zu lassen.
SOUND FILE Wahlen Sie einen Tone aus der Liste aus.

* Die Ordner sind mit dem Buchstaben ,F:" (Folder) gekennzeichnet.

5. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Der Tone wird ausgewadhlt.

Sie kdnnen alle Tones aller Clips eines Track gleichzeitig wechseln.

Wenn Sie bei Schritt 2 einen Track auswahlen, driicken Sie den [EDIT]-Taster und
danach die [KICK]-[INST 2]-Taster. Wenn bei Schritt 5 die Anzeige ,Copy Sound
AlI?” erscheint, wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,OK” und drticken Sie den
[VALUE]-Regler.



Auswahl der Tones

Track-Typ:Drum Kit

Damit werden das Drum-Kit und die Drum-Instrumente ausgewahlt.

[ Drum-Instrument

1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19) 1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19)
beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen, beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen,
fir den der Tone gewechselt werden soll. fiir den der Tone gewechselt werden soll.

2. Driicken Sie den [VALUE]-Regler. 2. Driicken Sie den [NOTE]-Taster, um die Pads auf den Note-
Das BROWSER-Display erscheint. Modus zu stellen.

3. Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um das gewiinschte
Drum-Instrument auszuwahlen.

4. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Quellbereich fiir Das BROWSER-Display erscheint.

das zu ladende Drum-Kit aus und driicken Sie den [VALUE]-
Regler.

4., Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das gewiinschte Drum-

Kit aus.
5. Wiahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Quellbereich fiir
Quelliaaidn  EElE e das zu ladende Drum-Instrument aus und driicken Sie den
Wabhlen Sie entweder,All Number” oder,All Alphabet” und danach [VALUE]-RegIer.
das gewtinschte Drum-Kit aus.
 Bei der Auswahl von,All Number” werden die Drum-Kits in 6. Waihlen Sie mit dem [VALUE]-RegIer das gewﬁnschte Drum-
PRESET nummerischer Reihenfolge und bei der Auswahl von,All Alphabet” Inst t
in alphabetischer Reihenfolge angezeigt. nstrument aus.
* Wenn Sie die Pads in den Note-Modus schalten, kénnen Sie durch Quellbereich  Bedienvorgang
Driicken der Pads die Sounds des Drum-Kit vorhéren. . . .
Wahlen Sie eine Kategorie und danach das Drum-Instrument aus.
Wabhlen Sie ein Projekt und danach einen Clip, der ein Drum-Kit X . .
PROJECT o Bei der Auswahl von ,All Number” werden die Drum-Instrumente in

verwendet.

PRESET nummerischer Reihenfolge und bei der Auswahl von, All Alphabet”
Wahlen Sie eine SDZ/SVZ-Datei, um die Drum Kit-Liste anzeigen zu in alphabetischer Reihenfolge angezeigt.

SOUND FILE lassen. Wahlen Sie ein Drum-Kit aus der Liste aus. e Driicken Sie ein Pad, um das ausgewihlte Drum-Instrument
* Die Ordner sind mit dem Buchstaben ,F:" (Folder) gekennzeichnet. vorzuhéren.

PROJECT Wahlen Sie ein Projekt und danach einen Clip, der ein Drum-

5. Driicken Sie den [VALUE]-Regler. Instrument verwendet.

Das Drum-Kit wird ausaewshlt Waéhlen Sie eine Sample-Datei aus.
9 ) Nach Auswabhl einer Preset-Datei (.svz) wird die Sample-Liste

WAVE FILE angezeigt. Wahlen Sie ein Sample aus der Liste aus.
m e Die Ordner sind mit dem Buchstaben ,F:" (Folder) gekennzeichnet.

Sie konnen alle Drum-Kits aller Clips eines Track gleichzeitig wechseln. * Driicken Sie den [LOADI-Taster, um die Sample-Datei abzuspielen.

Wenn Sie bei Schritt 2 einen Track auswahlen, driicken Sie den [EDIT]-Taster und

danach die [KICK]-[INST 2]-Taster. Wenn bei Schritt 5 die Anzeige ,Copy Sound 7 . Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
All?" erscheint, wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie den Das Drum-Instrument wird ausgewahlt.
[VALUE]-Regler.
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Auswahl der Tones

Editieren eines Tones

Sie konnen die Lautstdrke, den Reverb Send Level, den Bereich des
Sample-Playback und weitere Einstellungen fiir Tones und Samples
vornehmen.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den
entsprechenden Track auszuwahlen.

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Clip auszuwahlen.
Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

CLIP EDIT MEMLE

PLOAD CLIP

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das Menii und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.

TONE SETTING

SAMPLE EDIT

* wird nur angezeigt, wenn ein Sample geladen ist

Track-Typ: Tone

KIT SETTING

Track-Typ: Drum Kit
INST EDIT PAD 1-16

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verdandern Sie den Wert.
= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
,Parameter Guide” (PDF).
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Editieren der Multi-Effekte

Sie kénnen flr Tones und Sample die Multi-Effekte verwenden.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den
entsprechenden Track auszuwahlen.

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Clip auszuwéhlen.
Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

CLIP EDIT MEMLE

MALLTT F

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,, MULTI FX“ und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.
Das MULTI FX-Display erscheint.

MULTI F

Switch

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.
= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
,Parameter Guide” (PDF).



I Bedienvorgdnge fur die Pads

Sie konnen Uber die Pads Phrasen erstellen und abspielen (S. 26) bzw. Sektionen auswahlen (S. 16).
Die Pads besitzen flinf Betriebsarten: Note-Modus, Style-Modus, Velocity-Modus, Chord-Modus und Section Select-Modus. Wéhlen Sie den zum

Arbeitsablauf passenden Modus aus.

Note-Modus org)

In diesem Modus kénnen Sie Uber die Pads Noten wie bei einer Tastatur
spielen (Instrumenten-Sounds, Drum-Sounds usw.).

1. Driicken Sie den [NOTE]-Taster, um die Pads auf den Note-
Modus zu stellen.

Spielen der Pads

Die Pads arbeiten je nach ausgewahlten Track-Typ (S. 18) wie folgt.

Track-Typ: Tone

Ein einzelner Tone kann wie auf einer Skala gespielt werden. Dieses
entspricht dem Spielen auf einer Tastatur.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und einen der MEASURE [<]
[>]-Taster driicken, wird die Oktavlage der Pads verschoben.

Track-Typ: Drum Kit

Sie kdnnen Uber die Pads einzelne Drum Kit-Sounds (Drum-Instrumente)
spielen.

s 3

Stummschalten von Drum-Instrumenten

Sie kénnen flr das Abspielen eines Clip einzelne Drum-Instrumente
stumm schalten. Wenn Sie einen Clip kopieren (S. 20) und Drum-
Instrumente wie z.B. Kick oder Snare stumm schalten, kbnnen Sie
mehrere Rhythmus Pattern-Variationen erstellen.

1. Halten Sie den [NOTE]-Taster gedriickt und driicken Sie das
Pad des Drum-Instruments, das stumm geschaltet werden
soll.

Wenn ein Drum-Instrument stumm geschaltet ist, leuchtet dessen
Pad nur noch schwach. Wenn ein Drum-Instrument ausgewahlt ist,
blinkt dessen Pad.

2. Um die Stummschaltung wieder aufzuheben, halten Sie
erneut den [NOTE]-Taster gedriickt und driicken Sie das
entsprechende Pad [1]-[16].

Track-Typ: Looper

Die Tonhohe des gespielten Sample wird verandert.

Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und einen der MEASURE [<]
[>]-Taster driicken, wird die Oktavlage der Pads verschoben.

Einstellungen im Note-Modus

Nachfolgend sind die Einstellungen fiir die Pads beschrieben.

1. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den [NOTE]-Taster.
Das NOTE SETTING-Display erscheint.

Parameter  Wert Beschreibung
Key F#-F# bestimmt den Transponierwert der Pads.
Scale = Parameter Guide” (PDF) bestimmt die Skala, mit der die Pads

gespielt werden.

Velocity-Modus (vewocry)

Sie kdnnen Uber die Pads 16 verschiedene Velocity (Dynamik)-Werte
ausldsen, unabhéngig davon, wie stark oder schwach Sie ein Pad
anschlagen.

Das Pad [1] 16st den niedrigsten Velocity-Wert und das Pad [16] den
hochsten Velocity-Wert aus.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und driicken
Sie den [NOTE]-Taster, um die Pads in den Velocity-Modus zu
schalten.

Style-Modus (stvie)

In diesem Modus kdnnen Sie Phrasen mit Triolen, wiederholten Noten usw.
sowie Arpeggio-Muster abspielen.

Der Abspiel-Typ ist unterschiedlich abhdngig vom ausgewahlten Track.

Track Abspieltyp

DRUMTRACKS

KICK

SNARE Wenn Sie ein Pad gedriickt halten, kénnen Sie Phrasen wie Triolen und

HI-HAT wiederholte Noten abspielen.

KIT

MELODIC TRACKS

BASS

INST 1 Wenn Sie ein Pad gedriickt halten, konnen Sie ein Arpeggio-Muster
abspielen.

INST 2

1. Driicken Sie den [STYLE]-Taster, um die Pads auf den Style-
Modus zu stellen.

Um die Arpeggio-Einstellungen zu editieren, driicken Sie den [EDIT]-Taster und
danach den [STYLE]-Taster.

In diesem Modus kdnnen Sie durch Driicken eines Pads Akkorde spielen.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und driicken
Sie den [STYLE]-Taster, um die Pads in den Chord-Modus zu
schalten.

Um die Akkordnoten zu editieren, driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach
eines der Pads.

Section Select-Modus (section SeLEcT)

In diesem Modus kénnen Sie Sektionen auswahlen.

1. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.
= Bedienvorgdnge fiir eine Sektion” (S. 16)
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I Erstellen von Phrasen

Gehen Sie wie folgt vor, um Phrasen mit Spieldaten aufzunehmen. Es gibt zwei Methoden, um eine Phrase zu erstellen: Eingabe der Noten in Einzelschritten

(Step Recording) oder die Echtzeit-Aufnahme (Real-time Recording).

Die Einzelschritteingabe (rr-re)

Bei dieser Methode werden die einzelnen Noten liber die Pads
eingegeben. Sie kdnnen Noten auch wahrend des Clip-Playback eingeben.

Track-Typ:iTone

Wabhlen Sie fiir jeden der Tracks den gewiinschten Sound aus.

1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19)
beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen,
fiir den eine Phrase erstellt werden soll.

5 1-KICK: [ENT]

Flarrdhor ED

Die als Beispiel gezeigte Display-Abbildung zeigt, dass eine Phrase fiir
den Clip des KICK Track der Sektion 1 erstellt wird.

2. Driicken Sie den [NOTE]-Taster, um die Pads auf den Note-
Modus zu stellen.

3. Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um die gewiinschte Skala
auszuwahlen.

* Wenn Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt halten und einen der MEASURE [<]
[>]-Taster driicken, wird die Oktavlage der Pads verschoben.

4. Driicken Sie die STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster, um die
Steps auszuwéhlen, an denen ein Sound gespielt werden soll.
Damit werden die entsprechenden Noten eingegeben.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3-4 nach Bedarf.

Track-Typ:/Drum Kit

Erstellen Sie ein Rhythmus-Pattern, indem Sie die Schritte definieren, an
denen ein Drum-Instrument gespielt werden soll.

1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19)
beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen,
fiir den eine Phrase erstellt werden soll.

2. Driicken Sie den [NOTE]-Taster, um die Pads auf den Note-
Modus zu stellen.

3. Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um das gewiinschte
Drum-Instrument auszuwahlen.

4. Driicken Sie die STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster, um die
Steps auszuwdhlen, an denen das Drum-Instrument gespielt
werden soll.

Damit werden die entsprechenden Noten eingegeben.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3-4 nach Bedarf.

e Verwenden Sie die Measure-Anzeige (diese leuchtet auf), um die Takt-
Position zu prufen, welche Sie editieren. Sie konnen die gewinschte Takt-
Position mit den MEASURE [<] [>]-Tastern anwahlen.

e Um die Taktlange zu verdoppeln (Duplicate Meas), halten Sie den [COPY]-
Taster gedriickt und driicken Sie den MEASURE [>]-Taster.

e Um die Taktlénge zu halbieren (Halve Meas), halten Sie den [COPY]-Taster
gedriickt und driicken Sie den MEASURE [<]-Taster.
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Die Echtzeit-Aufnahme

Sie konnen Ihr Spiel auf den Pads in Echtzeit aufnehmen.

o Sie konnen die durch die Bewegungen der [CTRL 1]-[CTRL 3]-Regler
erzeugten Kontrolldaten als,,Motion” aufzeichnen (S. 29).

o Mithilfe der Quantize-Funktion kénnen Sie das Timing der eingegebenen
Noten korrigieren lassen (S. 28).

1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19)
beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen,
fiir den eine Phrase erstellt werden soll.

2. Wihlen Sie die gewiinschte Betriebsart fiir die Pads aus
(S. 25).

* Sie kdnnen die Echtzeit-Aufnahme im Note-Modus, Velocity-Modus, Style-
Modus und Chord-Modus verwenden.

3. Driicken Sie den [REC]-Taster, um die Aufnahmebereitschaft
zu aktivieren.

4. Driicken Sie den [ ] (START/STOP)-Taster, um die Aufnahme
zu starten.

* Wenn der Vorzéhler eingeschaltet ist, wird dieser einen Takt vor Beginn der
Aufnahme gespielt.
= Einstellen des Tempos und Metronoms” (S. 27)

5. Spielen Sie auf den Pads [[1]-[16].
Damit werden die entsprechenden Noten eingegeben.

6. Driicken Sie den [ B ] (START/STOP)-Taster, um die Aufnahme
zu stoppen.

7. Driicken Sie den [REC]-Taster, so dass die Anzeige erlischt.



Editieren der Steps

Erstellen von Phrasen

Einstellungen fiir Takte

Sie konnen verschiedene Parameter fiir die aufgenommenen Noten
nachtrdglich verandern, z.B. Ldnge, Dynamik usw..

1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19)
beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen,
der editiert werden soll.

* Wenn der Track-Typ auf,Drum Kit” gestellt ist, schalten Sie die Pads in den
Note-Modus und wahlen Sie mit den Pads [1]-[16] das gew{inschte Drum-
Instrument aus.

2. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach die STEP
SEQUENCER [1]-[16]-Taster, um die gewiinschten Steps
auszuwahlen.

Das Step Edit-Display erscheint.

HUM - HOTE LEM k

1 4

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie die Werte mit den [CTRL
1]1-[CTRL 3]-Reglern.

Track-Typ: Tone

* Sie konnen wéhrend des Editiervorgangs durch Driicken der Pads Noten

eingeben.

Parameter  Beschreibung

NUM Wenn fir einen Step mehrere Noten eingegeben wurden, wéhlen Sie mit
dem [VALUE]-Regler die Nummer der gewtinschten Note aus.

NOTE bestimmt die Note.
bestimmt die Ldnge der Note. Sie konnen die Note nicht so weit

LEN N " o . . . -
verlangern, dass diese mit einer gleichen Note, die davor liegt, tiberlappt.

VEL bestimmt die Lautstarke der Note.

STA bestimmt das Timing, an der die Note beginnt.

SUB bestimmt den Sub Step. Beispiel: bei, 1/2" wird der Step 2x abgespielt.

Track-Typ: Drum Track

Parameter  Beschreibung

VEL bestimmt die Lautstarke der Note.

STA bestimmt das Timing, an der die Note beginnt.

SUB bestimmt den Sub Step. Beispiel: bei, 1/2" wird der Step 2x abgespielt.

bestimmt die Wahrscheinlichkeit, mit der eine Note abgespielt wird. Bei
MTE ,0” wird die Note jedesmal gespielt. Je hoher der Wert, desto groBer ist
die Wahrscheinlichkeit, dass die Note nicht gespielt wird.

LEN bestimmt die Lénge der Note. Sie konnen die Note nicht so weit

verldngern, dass diese mit einer gleichen Note, die davor liegt, Gberlappt.

Sie konnen Einstellungen fiir die Lénge eines Clip, die Lénge einer Note in
einem Step usw. vornehmen.

1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19)
beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen,
der editiert werden soll.

2. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach einen der
MEASURE [<] [>]-Taster.
Das MEAS EDIT-Display erscheint.

MERS EDIT: e

Ster Length 16

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verdandern Sie den Wert.

Parameter Wert Beschreibung
Step Length 1-128 bestimmt die Lange des Clip in Anzahl von Steps.
bestimmt die Notenlange eines Step.
1/8 1/8-Note
1/16 1/16-Note
Scale 1/32 1/32-Note
1/4T 1/4-Triole
1/8T 1/8-Triole
1/16T 1/16-Triole
bestimmt, wie der Clip abgespielt wird.
FWD vorwadrts Abspielen ab dem ersten Step.
REV rickwarts Abspielen ab dem letzten Step.
Mode FWD-REV vorwarts Abspielen ab dem ersten Step, danach

riickwérts Abspielen ab dem letzten Step.

Die gerade und ungerade nummerierten Steps

INV werden beim Playback vertauscht.
RND Abspielen der Steps in zufélliger Reihenfolge.
Shuffle -50-+50 bestimmt die Starke des Shuffle-Effekts.

Diese Parameter kénnen auch im CLIP SETTING-Display eingestellt werden.
= Editieren der Clip-Einstellungen”(S. 19)

Einstellen des Tempos und Metronoms

Sie kénnen Einstellungen fir das Song-Tempo, den Aufnahme-Vorzahler
und das Metronom vornehmen.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
~Sequencer” zu stellen.

2. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SEQ]-Taster.
Das TEMPO-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.

Parameter Wert Beschreibung

BPM 40,0-300,0 bestimmt das Tempo des gesamten Projekts.
schaltet den Vorzéhler ein bzw. aus. Wenn der

Count-in ON, OFF Vorzahler eingeschaltet ist, wird dieser einen Takt vor
Beginn der Aufnahme gespielt.

Metronom ON, OFF schaltet das Metronom ein bzw. aus.

Metro Level 1-127 bestimmt die Metronom Lautstarke.

Metro Type TYPE1-9 bestimmt den Metronom Sound.
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Fur Tracks, deren Track-Typ (S. 18) auf ,Tone” oder,Drum Kit” gestellt ist, kdnnen Sie mithilfe der Quantize-Funktion das Timing der eingespielten Noten

korrigieren lassen.

Sie kdnnen die Quantisierung entweder wahrend des Playback oder auch schon wahrend der Aufnahme vornehmen.
* Esist nicht moglich, die Quantisierung fir Tracks vorzunehmen, deren Track-Typ auf,Looper” oder,Vocal” gestellt ist.

Quantisieren wahrend des Playback

Bei diesem Vorgang werden die Positionen der Noten wahrend des
Playback korrigiert.

Die Quantisierung kann sowohl fiir einzelne Clips als auch fiir alle Clips
gemeinsam (Master Setting) vorgenommen werden. Wenn die Clip- und
Master-Einstellungen unterschiedlich sind, erhalt der gréBere Wert
Prioritat.

Master Setting

Diese Einstellung bestimmt die Quantisierung fir alle Clips gemeinsam.
1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den

[SECTION SELECT]-Taster.
Das QUANTIZE-Display erscheint.

GUAMTTZE:

InFut. Lz

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,Qtz Master” und stellen
Sie die Starke der Quantisierung ein (1-100%).

Clip Setting

Diese Einstellung bestimmt die Quantisierung fir einen einzelnen Clip.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den
entsprechenden Track auszuwahlen.

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Clip auszuwahlen.
Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

CLIP EDIT MEMLE

PLOAD CLIP

5. Wabhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,CLIP SETTING" und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das CLIP SETTING-Display erscheint.

CLIF SETTIMG:

Mix Lewel

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,Qtz C.Tight” und stellen
Sie die Starke der Quantisierung ein (1-100%).
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Quantisieren wahrend der Aufnahme

Bei diesem Vorgang werden die Positionen der Noten bereits wahrend der
Aufnahme korrigiert.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SECTION SELECT]-Taster.
Das QUANTIZE-Display erscheint.

HUAMTIZE:

InFut. Lz

2. Wiahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,Input Qtz” und schalten
Sie die Funktion ein.



I Aufzeichnen von CTRL Regler—Bewegungen (Motions)

Sie kénnen die durch die Bewegungen der [CTRL 1]-[CTRL 3]-Regler erzeugten Kontrolldaten als ,Motion” aufzeichnen.
* Esist nicht moglich, Motion-Daten fiir den VOCAL Track aufzunehmen.
* Motion-Daten konnen fir jeden Clip individuell aufgezeichnet werden.

Zuweisen eines Parameters fiir einen [CTRL]-Regler Loschen einer Motion

Sie mussen den [CTRL 1]-[CTRL 3]-Reglern die gewlinschten Parameter

zuordnen.

= Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt,Zuweisen eines
Parameters fir einen [CTRL]-Regler” (S. 43).

1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19)
beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen,
fiir den eine Motion gel6scht werden soll.

2. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den [MOTION]-

Taster.
Ein- bzw. Ausschalten einer Motion Das MOTION MENU-Display erscheint.
Sie konnen fiir jeden Clip bestimmen, ob eine Motion abgespielt werden HI:ITII:IH WEHU:
soll oder nicht. FCLEARE ALL
Wenn die Motion-Funktion eingeschaltet ist, werden die durch die
[CTRL 1]-[CTRL 3]-Regler erzeugten Verldufe abgespielt. 3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,CLEAR ALL” und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.
1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19) * Wenn Sie die Motion-Daten nur einer der Regler |6schen méchten, wahlen
beschriebenen Bedienschritten, um den gewiinschten Clip Sie den gewiinschten Regler aus (,CLEAR CTRL 1" -, CLEAR CTRL 3").
auszuwdhlen. Eine Bestitigungs-Abfrage erscheint.

2. Driicken Sie den [MOTION]-Taster, so dass die Anzeige Clear Motion?
leuchtet. [Cancell C[OK]

Die Motion-Funktion ist eingeschaltet.
* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.
3. Driicken Sie den [MOTION]-Taster, so dass die Anzeige
erlischt. 4. wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,OK” und driicken Sie

Die Motion-Funktion ist ausgeschaltet. den [VALUE]-Regler.
Die Motion wurde geldscht.

Aufzeichnen einer Motion " : ,
Editieren einer Motion
Gehen Sie wie folgt vor, um die durch die Bewegungen der
[CTRL 1]-[CTRL 3]-Regler erzeugten Kontrolldaten aufzunehmen. Sie konnen die aufgenommenen Motion-Daten fiir jeden der Steps

* Esist nicht moéglich, eine Motion aufzunehmen, wenn ein Display ausgewahlt nachtraglich verandern.

ist, in dem die CTRL-Regler eine andere Funktion ausfiihren (z.B. im Track

Mixer-Display). 1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19)
beschriebenen Bedienschritten, um den gewiinschten Clip
1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19) auszuwahlen.

beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen,

fiir den eine Motion aufgezeichnet werden soll. 2. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach die STEP

SEQUENCER [1]-[16]-Taster, um die gewiinschten Steps
2. Driicken Sie den [REC]-Taster, um die Aufnahmebereitschaft auszuwdihlen.

zu aktivieren.
3. Driicken Sie den [MOTION]-Taster.

3. Driicken Sie den [ » ] (START/STOP)-Taster, um die Daten Der Motion-Wert erscheint.
abzuspielen.
Die Aufzeichnung der Motion-Daten ist gestartet.

BCT1 CTZ2 CT3

163 OFF 48

4. Bewegen Sie die [CTRL 1]-[CTRL 3]-Regler.

Die durch die Regler-Bewegungen erzeugten Daten werden 4. stellen Sie mit den CTRL 1]1-[CTRL 3]-Reglern den jeweils
aufgezeichnet. gewtinschten Wert ein.

5. Driicken Sie den [REC]-Taster, so dass die Anzeige erlischt. 5. Wenn Sie den Vorgang beenden méchten, driicken Sie den
Die Aufzeichnung der Motion-Daten ist gestoppt. [EXIT]-Taster.

6. Driicken Sie den [ ] (START/STOP)-Taster, um das Playback
zu stoppen.
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Aufzeichnen von CTRL Regler-Bewegungen (Motions)

Erzeugen eines Motion-Verlaufs (Motion Designer)

Mithilfe des Motion Designer kdnnen Sie automatische Verlaufe erzeugen
und aufzeichnen.
Damit lassen sich z.B. Ducking (Side Chain)-Effekte erzeugen.

* Jeweils vorher aufgenommene Motion-Daten werden dadurch
liberschrieben.

1. Folgen Sie den bei,Auswahl eines Clip” (S. 19)
beschriebenen Bedienschritten, um den Clip auszuwahlen,
fiir den eine Motion aufgezeichnet werden soll.

2. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den [MOTION]-
Taster.
Das MOTION MENU-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,MOTION DESIGNER”
und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das MOTION DESIGNER-Display erscheint.

MOTIOM DESIGHER:

BEORM TYFE  SHU

4., wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.

Parameter Beschreibung

FORMTYPE bestimmt die Wellenform, welche sich tiber einen Zeitraum verandert.
STEP LEN bestimmt die Anzahl der Steps von Beginn bis Ende der Motion.

MIN VALUE bestimmt den Minimalwert der Wellenform.

MAX VALUE bestimmt den Maximalwert der Wellenform.

DEST KNOB bestimmt den CTRL-Regler, fiir den eine Motion aufgenommen wird.

5. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,>>EXEC” und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.
Die erstellte Motion beginnt erneut mit der Aufnahme ab Beginn des
Step.

6. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um den Vorgang zu beenden.
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I Die Verwendung von Samples (Audiodaten)

Im folgenden Abschnitt wird beschrieben, wie ein Sample aufgenommen und eine Audiodatei erzeugt wird. Mogliche Quellen sind das eingebaute
Mikrofon, ein angeschlossenes externes Mikrofon, das an den LINE IN-Buchsen anliegende Audiosignal oder das Playback eines Clip.

Sie konnen die aufgenommenen Samples als Tone oder Drum-Instrument verwenden. Sie kdnnen auch Samples auf die SD-Karte exportieren.

Vorbereitungen fiir das Sampling

Konfigurieren des external Audioeingangs

1. Driicken Sie den [INPUT]-Taster.
Das INPUT SETTING-Display erscheint.

IMPUT SETTIMG: -

Mic In  EATERHAL

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.

Parameter Wert Beschreibung

wahlt das Mikrofon als Eingangsquelle aus.

Einstellungen fiir das Sampling

1. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den [REC]-Taster.

Das SMPL SETTING-Display erscheint.

SMPL SETTIMG: -

Fec Trid  EMWTER

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten

Parameter aus und verandern Sie den Wert.

Parameter Wert Beschreibung

bestimmt, wann das Sampling gestartet wird.

OFF (LINE) wahlt die LINE IN-Buchsen als Eingangsquelle aus. Dricken Sie den [VALUE]-Regler, um das Sampling zu

. ENTER
MicIn BUILT-IN wahlt das interne Mikrofon aus. starten.
wihlt das an der MIC IN-Buchse angeschlossene Rec Trig CLOCK Driicken Sie den [ »] (START/STOP)-Taster, um das
EXTERNAL Mikrofon aus. Playback und das Sampling zu starten.

schaltet die Phantomspeisung fiir den MIC-Anschluss Nachdem Sie den [VALUE]-Regler gedrickt haben,
ein bzw. aus. Verwenden Sie die Phantomspeisung nur -24,-12,-6dB  startet das Sampling, wenn der hier eingestellte
fiir Kondensator-Mikrofone, welche diese benétigen. Audiopegel tiberschritten wird.

PhantomSw  OFF, ON WICHTIG
Wenn Sie ein anderes (z.B. dynamisches) Mikrofon h
SETTING-Display.
angeschlossen haben, lassen Sie die Phantomspeisung splay
ausgeschaltet, da ansonsten Fehlfunktionen auftreten stellt die Empfindlichkeit des Mikrofon-
koénnen. Eingangssignals ein.
Ext Level 0-127
stellt die Empfindlichkeit des Mikrofon-
Eingangssignals ein.

bestimmt die Aufnahmequelle.

Rec Src * Diese Einstellung entspricht der des Parameters Rec Src im INPUT

* Diese Einstellung entspricht der des Parameters Ext Level

Ext Level 0-127 im INPUT SETTING-Display.

bestimmt die Aufnahmequelle.

das durch den Vocal Processor geleitete Audio-

Eingangssignal (S. 40)

* Stellen Sie den Parameter COMMON — Pos im VOCAL
PROC MENU-Disply auf ,EXT IN".

EXT (WET)

das nicht durch den Vocal Processor geleitete Audio-

Eingangssignal (S. 40)
EXT (DRY)
* Das durch den Vocal Processor geleitete Audio-

Eingangssignal kann abgehort werden.

das durch den Vocal Processor geleitete Audio-

Eingangssignal (S. 40)
EXT (W/D)
* Das nicht durch den Vocal Processor geleitete Audio-

Rec Src Eingangssignal kann abgehort werden.

das Uber den PC IN-Anschluss eingehende USB Audio-
Signal eines Rechners.

PC

KICK

SNARE
HI-HAT

KIT

BASS

INST 1

INST 2
VOCAL
MIXOUT das Audio-Ausgabesignal dieses Gerats.

das Audiosignal des ausgewahlten Track.

bestimmt die Lange des Sampling fiir die Aufnahme
(in Einheiten von Takten)

Rec Meas 1-8
* Diese Einstellung ist nur mdglich, wenn die Aufnahme
mit dem Looper erfolgt (S. 33).
Line Gain 0-12dB bestimmt fien Emgangspegel des Uber die LINE IN-
Buchsen eingehenden Signals.
Line Type STEREO, schaltet das Audio-Eingangsignal der LINE IN-Buchsen
) MONO auf mono bzw. stereo.
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Die Verwendung von Samples (Audiodaten)

Sampling

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»~Sequencer” zu stellen.

2. Um das interne Mikrofon bzw. das angeschlossene externe
Mikrofon zu nutzen, driicken Sie den MIC [ON]-Taster, so dass
die Anzeige leuchtet.

3. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[REC]-Taster.

Das Sampling-Display erscheint.
* Die Anzeige des Sampling-Displays ist unterschiedlich, abhdngig von den
Rec Trig-Einstellungen (S. 31).
4, stellen Sie die Aufnahme-Lautstérke ein.
Stellen Sie die Lautstarke moglichst hoch ein, ohne dass das Level
Meter vollstandig ausschlagt.
| IW_ Level Meter-Anzeige
Source Beschreibung
internes/externes .
Mikrofon Verwenden Sie den [MIC GAIN]-Regler.
LINE IN-Buchsen Stellen Sie die Lautstarke am externen Audiogerat ein.
USB (+<-)-Anschluss Stellen Sie die Lautstarke am Rechner ein.
5. Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um das Sampling zu starten.
* Der Startvorgang fiir das Sampling ist unterschiedlich, abhdngig von den
Rec Trig-Einstellungen (S. 31). Folgen Sie den Bedienanweisungen im
Display.
6. Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um das Sampling zu

stoppen.

Der Stopvorgang fiir das Sampling ist unterschiedlich, abhangig von den
Rec Trig-Einstellungen (S. 31). Folgen Sie den Bedienanweisungen im
Display.

*

Das SAMPLE EDIT-Display erscheint.

“AMFLE EDIT:

3t

7. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.

*

Driicken Sie den [LOAD]-Taster, um die Sample-Datei abzuspielen.

Parameter Wert Beschreibung
Start 0- Startpunkt des Sample-Playback
End 0- Endpunkt des Sample-Playback
Norm Level 12-0d8B bestlmr'n't den Spitzenwert (max.) fur die
normalisierte Wellenform.
Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um den
NORMALIZE Normalisierungs-Vorgang auszufiihren.
EXEC Durch das Normalisieren werden leise Stellen in der
Lautstarke angehoben, ohne dass das Signal verzerrt.
. HARD, MID, bestimmt, wie hart bzw. weich das Sample aufgeteilt
Slice Level .
SOFT wird.
Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um den Slice-
Vorgang auszufiihren.
SLICE EXEC — 1 : . )
Mit dem Slice-Vorgang wird das Sample in mehrere
Teilabschnitte aufgeteilt.
Slice Point 1.256 bestimmt die Lédnge des Abschnitts fiir das Schneiden
des Sample.
Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um das Sample als
EXPORT WAV-Datei auf die SD-Karte zu exportieren.
SAMPLE Die exportierten Samples werden im Ordner

ROLAND/MV/SAMPLE/EXPORT der SD-Karte abgelegt.
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8. Laden Sie das Sample in einen Tone bzw. ein Drum-
Instrument.

Track-Typ: Tone
Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf den
Section Select-Modus zu stellen.

@ Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um den gewiinschten Clip
auszuwahlen.

@ Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den
entsprechenden Track auszuwahlen.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Set Samrple?

[Cancell COKI

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-
Taster.

@ Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,OK” und driicken Sie den
[VALUE]-Regler.

Das Sample wird in den Tone geladen.

Track-Typ: Drum Kit

Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf den
Section Select-Modus zu stellen.

@ Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um den gewiinschten Clip
auszuwahlen.

@ Driicken Sie einen der Taster [KICK] bis [INST 2], um den
entsprechenden Drum Kit-Track auszuwahlen.

@ Driicken Sie den [NOTE]-Taster, um die Pads auf den Note-Modus zu
stellen.

@ Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um das entsprechende Drum-
Instrument auszuwahlen.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Set. Sample?

[Cancel] COKI

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

@ Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie den
[VALUE]-Regler.

Das Sample wird in das Drum-Instrument geladen.

9. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um den Sampling-Vorgang zu
beenden.

e Sowohl die geladenen Samples (Tones, Drum-Instrumente und Vocal Takes)
als auch die aufgenommenen Vocal-Phrasen (S. 37) befinden sich im
Speicher des Geréts. Da dieser Speicher begrenzt ist, sollten Sie regelmafig
prifen, ob Sie nicht mehr benoétigte Samples oder Vocal Takes [6schen
kénnen, um den freien Speicher zu vergroBern (S. 39, 44).

Uberpriifen Sie bei,U.SmplUsage” im MEMORY INFO-Display, wie viel des
internen Speichers belegt ist (S. 44).

e Beim Sampling wird der freie Speicher des Looper-Bereichs (S. 33)
genutzt. Um sicher zu stellen, dass gentligend Speicher fur das Sampling zur
Verfligung steht, 16schen Sie nicht mehr benétigte Looper Clips (S. 20) und
verwenden Sie die Looper Optimize-Funktion (S. 44).

Uberpriifen Sie bei,LooperUsage” im MEMORY INFO-Display, wie viel des
Looper-Speichers belegt ist (S. 44).



I Loop Playback von Samples (Audio Looper)

Die INST 1- und INST 2 Tracks kénnen als Audio Looper verwendet werden. Damit konnen aufgenommene oder importierte Audio-Phrasen (,Samples”) als
Loop abgespielt werden. Mithilfe der Time Stretch-Funktion kénnen Sie das Abspieltempo eines Sample verandern, ohne dass dabei die Tonhéhe gedndert

wird.

Einstellen des Track-Typ,,Looper”

Um die INST 1- und INST 2 Tracks als Looper verwenden zu kdnnen,
mussen Sie deren Track-Typ auf,Looper” stellen.

1. Lesen Sie zu diesem Thema den Abschnitt ,Editieren des
Track-Typs”(S. 18) .

Vorbereiten des Sample

Die Samples, welche vom Looper verwendet werden, werden in den internen
Speicher des Geréts geladen. Da dieser Speicher begrenzt ist, sollten Sie
regelmaig priifen, ob Sie nicht mehr benétigte Samples 16schen kénnen, um
den freien Speicher zu vergréBern (S. 20).

Uberpriifen Sie bei,LooperUsage” im MEMORY INFO-Display, wie viel des
Looper-Speichers belegt ist (S. 44).

Wenn nach Léschen von Samples der freie Speicher nicht gréBer geworden ist,
fuhren Sie den Looper Optimize-Vorgang durch (S. 44).

Aufnahme von Audiodaten

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Audio-Phrase aufzunehmen und ein
Sample zu erzeugen.

Sie konnen keine Audiodaten in Clips aufzeichnen, die bereits ein Sample
enthalten. Loschen Sie einen Clip, wenn notwendig (S. 20).

1. Bereiten Sie die Aufnahme vor. Siehe ,Konfigurieren des
external Audioeingangs” (S. 31)

2. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
~Sequencer” zu stellen.

3. Driicken Sie den [INST 11- oder [INST 2]-Taster, um einen
Looper Track auszuwahlen.

4. Driicken Sie ein nicht leuchtendes Pad [1]-[16] (= leerer Clip),
um den gewiinschten Clip auszuwahlen.

5. Driicken Sie den [REC]-Taster, um die Aufnahmebereitschaft
zu aktivieren.

6. Driicken Sie den [ B 1 (START/STOP)-Taster, um die Aufnahme
zu starten.

* Wenn der Vorzéhler eingeschaltet ist, wird dieser einen Takt vor Beginn der
Aufnahme gespielt.
= Einstellen des Tempos und Metronoms” (S. 27)

Die Aufnahme wird nach Erreichen der bei Schritt 1 eingestellten
Anzahl der Takte (Rec Meas) automatisch gestoppt.

Die aufgenommene Audiodatei (Sample) wird abgespielt.

7. Driicken Sie den [ B 1 (START/STOP)-Taster, um das Playback
zu stoppen.

Laden von Clips

= Laden von Clips von der SD-Karte” (S. 21)
= Importieren aus einem Projekt” (S. 21)

Laden von Samples

Gehen Sie wie folgt vor, um von Projekten genutzte Samples bzw. auf der
SD-Karte gesicherte Samples zu laden.

o Sie konnen keine Audiodaten in Clips laden, die bereits ein Sample enthalten.
Loschen Sie einen Clip, wenn notwendig (S. 20).

e Sample-Daten (im .wav-Format) miissen im Ordner ROLAND/MV/SAMPLE der
SD-Karte platziert werden.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie den [INST 1]- oder [INST 2]-Taster, um einen
Looper Track auszuwahlen.

4, Driicken Sie ein nicht leuchtendes Pad [1]-[16] (= leerer Clip),
um den gewiinschten Clip auszuwahlen.

5. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das BROWSER-Display erscheint.

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Quellbereich
(PROJECT, WAVE FILE) aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

7. Wihlen Sie mit dem Value-Regler das gewiinschte Sample

aus.
Quellbereich Beschreibung
PROJECT Wabhlen Sie ein Projekt und danach einen Clip, der ein Sample
verwendet.
Wahlen Sie eine Sample-Datei aus.
Nach Auswahl einer Preset-Datei (.svz) wird die Sample-Liste
WAVE FILE angezeigt. Wahlen Sie ein Sample aus der Liste aus.

* Die Ordner sind mit dem Buchstaben ,F:” (Folder) gekennzeichnet.

* Driicken Sie den [LOAD]-Taster, um die Sample-Datei abzuspielen.

8. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das Sample wird geladen.

Abspielen von Samples als Loop

1. Driicken Sie den [ p1 (START/STOP)-Taster.
Das Sample des INST 1- oder INST 2-Track wird als Loop abgespielt.

Wenn Sie die Pads in den Note-Modus schalten, kdnnen Sie durch Driicken der
Pads die Tonhohe des Sample einstellen (S. 25).
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Loop Playback von Samples (Audio Looper)

Einstellungen fiir das Sample-Playback

Sie konnen fiir das Playback eines Sample verschiedene Einstellungen
vornehmen, z.B. die Lautstarke oder das Time Stretching.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie den [INST 1]- oder [INST 2]-Taster, um einen
Looper Track auszuwahlen.

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Clip auszuwahlen.
Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,LOOPER SETTING” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das LOOPER SETTING-Display erscheint.

LOOPER SETTIMG:

Level 16H

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.
= \Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
,Parameter Guide” (PDF).

Editieren eines Sample

Sie kdnnen fiir ein Sample verschiedene Einstellungen vornehmen wie z.B.
das Definieren den Abspielbereichs, das Time Stretching usw..

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie den [INST 11- oder [INST 2]-Taster, um einen
Looper Track auszuwahlen.

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Clip auszuwahlen.
Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

5. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,SAMPLE EDIT” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das SAMPLE EDIT-Display erscheint.

SAMPLE EDIT:

Start,

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.
= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
,Parameter Guide” (PDF).
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Editieren der Multi-Effekte

Sie kdnnen fiir Samples die Multi-Effekte verwenden.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie den [INST 11- oder [INST 2]-Taster, um einen
Looper Track auszuwahlen.

4. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Clip auszuwéhlen.
Das CLIP EDIT MENU-Display erscheint.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,, MULTI FX“ und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.
Das MULTI FX-Display erscheint.

MULTI Fii

Switch

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.
= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
,Parameter Guide” (PDF).

Einstellungen fiir Takte

Gehen Sie wie folgt vor, um die Lange eines Clip, die Abspielrichtung eines
Sample usw. einzustellen.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»~Sequencer” zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.

3. Driicken Sie den [INST 11- oder [INST 2]-Taster, um einen
Looper Track auszuwahlen.

4. Driicken Sie eines der Pads [1]-[16], um den entsprechenden
Clip auszuwabhlen.

5. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach einen der
MEASURE [<] [>]-Taster.
Das MEAS EDIT-Display erscheint.

MERS EDIT:

L o
Ster Length 16

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.
= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
,Parameter Guide” (PDF).

Diese Parameter konnen auch im CLIP SETTING-Display eingestellt werden
(S.19).



I Erstellen eines Song durch Arrangieren der Sektionen

Der nachfolgende Abschnitt beschreibt, wie ein ,Song” durch Arrangieren der Sektionen erzeugt wird. Damit kénnen Sie z.B. vollstandige Song-Playbacks

fur Ihren Gesang erzeugen (S. 37).

Erstellen eines Song

Gehen Sie wie folgt vor, um die Sektionen in einem Song zu arrangieren.

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,,SONG”
zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.
* Stellen Sie sicher, dass ein anderer Track als der VOCAL Track ausgewahlt ist.
* Drucken Sie ein Pad, um die entsprechende Sektion vorzuhoren.

3. Driicken Sie den [REC]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.
Das SONG REC-Display erscheint.

1 ~— ausgewihlte Position

SOMG REC: FPﬂ"

SELECT PH

4. Driicken Sie einen der STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster, um
zu bestimmen, wo die Sektion platziert werden soll.
Die Anzeige des gedriickten Tasters blinkt.

* Die Sektionen werden in die eingegebene Reihenfolge gebracht, beginnend
mit der des STEP SEQUENCER [1]-Tasters (POS 1). In den aufeinander
folgenden Positionen der Sektionen darf keine Liicke vorhanden sein.

* Sie kdnnen die Reihenfolge der Sektionen nachtrédglich verdndern.

5. Driicken Sie die Pads [1]-[16], um die entsprechende Sektion
auszuwahlen.
Damit wird die Sektion in ihre Position gebracht.

o Loschen einer Sektion im Arrangement
Halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt und driicken Sie den STEP
SEQUENCER [1]-[16]-Taster, dessen Position geldscht werden soll.
¢ Einfligen einer Sektion im Arrangement

Driicken Sie den STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster, an dessen Stelle eine
Sektion eingefligt werden soll. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und
driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

6. Wiederholen Sie die Schritte 4-5 nach Bedarf.
Sie kdnnen bis zu 99 aufeinander folgende Sektionen arrangieren (POS
1-99).
* Mit den MEASURE [<] [>]-Tastern konnen Sie die Position auswahlen.

7. Wenn Sie den Vorgang beenden méchten, driicken Sie den
[REC]-Taster, so dass die Taster-Anzeige erlischt.

Driicken Sie den [ p>] (START/STOP)-Taster, um den Song mit den
erstellten Arrangement abzuspielen.

Einstellungen fiir den Song

Im nachfolgenden Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Einstellungen
vornehmen, die den gesamten Song betreffen (Lautstarke, Song Templates
USW.).

1. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den [SONG]-Taster.
Das SONG-Display erscheint.

SONG(

fa

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.

= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
,Parameter Guide” (PDF).

Kategorie Beschreibung

bestimmt die Lautstarke, Tonart und Skala eines Song.

Uber die Einstellungen fiir Tonart und Skala

Wenn Sie fiir einen Song die Tonart und Skala einstellen und dann
GEN einen Clip laden (S. 21) oder importieren (S. 21), werden die

entsprechenden Einstellungen des Clip automatisch an die des Song

angepasst.

* Sie mussen auch den TRANSPOS-Parameter einstellen.

bestimmt die Sektion, die einem Songteil (Intro, Chorus usw.)

zugewiesen wird, wenn ein Song Template verwendet wird.

bestimmt, ob die Einstellungen fir Tonart und Skala eines Clip

automatisch an die des Song angepasst werden (On) oder nicht (Off).
TRANSPOS
* Diese Einstellung ist nur moglich, wenn der Track-Typ auf,Tone” gestellt

ist.
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Erstellen eines Song durch Arrangieren der Sektionen

Verandern der Tonart von Sektionen

Verwendung von Templates fiir das

innerhalb eines Song

Sie kénnen fir jede in einem Song arrangierte Sektion die Tonart
verdandern.

Dieses ist z.B. anzuwenden, wenn der Gesang in einer anderen Tonart als
erwartet aufgenommen werden soll (S. 37) und Sie dann nachtréglich
die Tonart der bereits eingespielten Sektionen anpassen miissen.

o Damit die Anderung der Tonart wirksam wird, miissen Sie die TRANSPOS-
Parameter im SONG-Display einstellen.

= Einstellungen fir den Song” (S. 35)

e Sie kdnnen die Tonart fiir jede Sektion individuell verdndern, auch wenn
diese bereits vorher im Song verwendet wurde.

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,SONG“
zu stellen.

2. Driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster, um die Pads auf
den Section Select-Modus zu stellen.
* Stellen Sie sicher, dass ein anderer Track als der VOCAL Track ausgewahlt ist.

3. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den STEP
SEQUENCER [1]-[16]-Taster, dessen Sektion verandert
werden soll.

Das SONG EDIT-Display erscheint.

S0MG EDIT: P

TransFose

4. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewiinschte Tonart
und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Damit wird die Tonhohe in Halbtonschritten transponiert.
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Einstellen eines Song (song Templates)

Das Gerét besitzt Vorlagen (Templates) fiir Songs, welche die Struktur eines
Songs vorgeben. Wéhlen Sie das gewiinschte Template aus. Die Sektionen
werden automatisch in die entsprechende Reihenfolge gebracht.

= Details zu den Inhalten der Song Templates finden Sie im Dokument
,Parameter Guide” (PDF).

Bevor Sie die Song Templates anwenden kdnnen, missen Sie die Sektionen den
Songelementen (Intro, Chorus usw.) zuordnen.

Stellen Sie dafiir die TEMPLATE-Parameter im SONG-Display ein.
= Einstellungen fiir den Song” (S. 35)

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SONG]-Taster.
Das SONG TEMPLATE-Display erscheint.

SOMG TEM

#1:FLAIN

2. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das gewiinschte
Template und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Die Sektionen werden gemal des gewahlten Template automatisch in
die entsprechende Reihenfolge gebracht.



I Aufnahme der Stimmensignale

Sie konnen im Song auf dem VOCAL Track ein Stimmensignal als Audiodatei aufzeichnen (Sologesang, Hintergrundgesang, Sprache usw. (S. 35)). Sie

konnen alternativ zur Aufnahme auch Samples (WAV-Daten) importieren.

Sie kdnnen bis zu 16 ,Vocal Takes” innerhalb eines Projekts erstellen. Die Vocal Takes kdnnen an beliebigen Stellen im Song abgespielt werden.

Aufnahme der Stimmensignale

Verwenden Sie als Quelle fir Stimmensignale entweder das eingebaute
Mikrofon oder das an der MIC-Buchse angeschlossene Mikrofon.

Es ist nicht maglich, nach einer Aufnahme eine weitere Aufnahme (Overdub) auf dem
gleichen Vocal Take durchzufiihren. Lschen Sie ggf. einen Vocal Take (S. 39, 44).

1. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den MIC [ON]-Taster.
Das MIC SETTING-Display erscheint.

MIC SETTIMG: -
ExTERNAL

Mic In

2. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler fiir Mic In entweder
4BUILT-IN” (das interne Mikrofon) oder ,EXTERNAL" (das an
der MIC-Buchse angeschlossene Mikrofon).

* Um eine Aufnahme mit Effekten durchzufiihren, stellen Sie den Vocal
Processor ein (S. 40).

3. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,SONG"
zu stellen.

4. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwahlen.

5. Driicken Sie eines der nicht leuchtenden Pads [1]-[16] (die
noch nicht aufgenommenen Vocal Takes), um den Track
auszuwahlen.

,[REC] RecStandby” erscheint im Display.

o

Stellen Sie ein, wann die Aufnahme gestartet werden soll.
Das ausgewahlte Aufnahmestart-Timing wird oben rechts im Display
angezeigt.

Measure - Beat

Verwenden Sie die STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster oder die MEASURE [<]
[>]-Taster, um die Sektion auswéhlen, fir die Einstellungen vorgenommen werden
sollen.

e Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewiinschte Beat-Einstellung.

7. Driicken Sie den [REC]-Taster, um die Aufnahmebereitschaft
zu aktivieren.

8. Driicken Sie den MIC [ON]-Taster, so dass die Anzeige leuchtet.

9. stellen Sie mit dem [GAIN]-Regler die gewiinschte
Aufnahme-Lautstérke ein.

Stellen Sie die Aufnahme-Lautstarke so hoch wie moglich ein, ohne
dass das Level Meter vollstandig ausschlagt.

| |H— Level Meter-Anzeige

10.Driicken Sie den [ B 1 (START/STOP)-Taster (Aufnahme-Start).

11.Driicken Sie den [ B 1 (START/STOP)-Taster (Aufnahme-Stop).
Eine Vocal-Sequenz wird an der Stelle erstellt, die bei Schritt 6 bestimmt
wird, um die Aufnahme zu starten. Sie konnen die aufgenommenen
Vocal Takes vorhéren, indem Sie die entsprechenden Pads [1]-[16]
gedriickt halten. Um die Vocal-Sequenz vor- oder zurlickzusetzen,
halten Sie das Pad gedriickt und bewegen Sie den [CTRL 1]-Regler.
Wenn Sie den Song abspielen, sind zusétzlich auch die
aufgenommenen Vocal Takes zu horen.

Importieren von Samples fiir Vocal Takes

Gehen Sie wie folgt vor, um von Projekten genutzte Samples bzw. auf der
SD-Karte gesicherte Samples zu laden, um einen Vocal Take zu erstellen.

e Sie kdnnen kein Sample in einen Vocal Take laden, der bereits aufgenommen
wurde. Loschen Sie vorher ggf. den Vocal Take (S. 39, 44).

e Sample-Daten (im .wav-Format) miissen im Ordner ROLAND/MV/SAMPLE der
SD-Karte platziert werden.

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,SONG“
zu stellen.

2. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwaihlen.

3. Driicken Sie eines der nicht leuchtenden Pads [1]-[16] (die
noch nicht aufgenommenen Vocal Takes), um den Track
auszuwabhlen, in den die Audiodatei geladen werden soll.
4[REC] RecStandby” erscheint im Display.

Ca

Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das BROWSER-Display erscheint.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den Quellbereich
(PROJECT, WAVE FILE) aus und driicken Sie den [VALUE]-
Regler.

6. Wihlen Sie mit dem Value-Regler das gewiinschte Sample

aus.
Quellbereich Beschreibung
PROJECT Wabhlen Sie ein Projekt und danach einen Vocal Take, der ein Sample
verwendet.
Wabhlen Sie eine Sample-Datei aus.
Nach Auswabhl einer Preset-Datei (.svz) wird die Sample-Liste
WAVE FILE angezeigt. Wéhlen Sie ein Sample aus der Liste aus.
* Die Ordner sind mit dem Buchstaben ,F:" (Folder) gekennzeichnet.
* Driicken Sie den [LOAD]-Taster, um die Sample-Datei abzuspielen.
7. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Das Sample wird in den Vocal Take geladen.

Sie konnen die aufgenommenen Vocal Takes vorhéren, indem Sie das
entsprechende Pad [1]-[16] gedriickt halten. Um die Vocal-Sequenz
vor- oder zuriickzusetzen, halten Sie das Pad gedriickt und bewegen
Sie den [CTRL 1]-Regler.

Folgen Sie den unter ,Editieren einer Vocal-Sequenz” (S. 38)
beschriebenen Bedienschritten, um die im Song erstellten Vocal Takes
abzuspielen.

Sowohl die geladenen Samples (Tones, Drum-Instrumente und Vocal Takes) als
auch die aufgenommenen Vocal-Phrasen befinden sich im Speicher des Gerits.
Da dieser Speicher begrenzt ist, sollten Sie regelmaBig prifen, ob Sie nicht mehr
bendtigte Samples oder Vocal Takes 16schen kénnen, um den freien Speicher zu
vergroBern (S. 39, 44).

Uberpriifen Sie bei,U.SmplUsage” im MEMORY INFO-Display, wie viel des
internen Speichers belegt ist (S. 44).
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Aufnahme der Stimmensignale

Editieren einer Vocal-Sequenz

Sie kénnen eine Vocal-Sequenz editieren, z.B. um festzulegen, wann die Stimme beginnen soll oder um einen sich wiederholenden Hintergrundgesang

hinzuzuftigen.
Bestimmen des Startpunkts des Stimmensignals

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,,SONG“
zu stellen.

2. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwahlen.

3. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewlinschten Vocal Take auszuwahlen.
Das TAKE EDIT MENU-Display erscheint.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,TAKE SEQ EDIT* und
driicken Sie den [VALUE]-Regler
Das Vocal Sequence Edit-Display erscheint.

H:IEI 1 -— Vocal Sequence-Nummer

UOCAL 1:

Vocal-Startpunkt
Measure-Beat-Take

Vocal-Endpunkt
Measure-Beat-Take

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler oder [CTRL 11-Regler die
gewtlinschte Vocal-Sequenz aus.

6. Stellen Sie den Startpunkt mit dem [CTRL 2]-Regler und den
Endpunkt mit dem [CTRL 3]-Regler ein.

Hinzufiigen einer Vocal-Sequenz

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,SONG“
zu stellen.

2. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwahlen.

3. Halten Sie das Pad [1]-[16] des gewiinschten Vocal Take
gedriickt und driicken Sie den STEP SEQUENCER [1]-
[16]-Taster, der dem Startpunkt des Vocal Take entsprechen
soll.

Die Vocal-Sequenz wird hinzugefiigt.

Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um das Vocal Sequence Edit-
Display aufzurufen. Hier kénnen Sie die Start- und Endpunkte fiir die
hinzugefiigte Vocal-Sequenz tUberpriifen.
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Loschen einer Vocal-Sequenz

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,SONG“
zu stellen.

2. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwahlen.

3. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Vocal Take auszuwéhlen.
Das TAKE EDIT MENU-Display erscheint.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,TAKE SEQ EDIT und
driicken Sie den [VALUE]-Regler
Das Vocal Sequence Edit-Display erscheint.

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler oder [CTRL 1]-Regler die
gewiinschte Vocal-Sequenz aus.

6. Driicken Sie den [CLEAR]-Taster.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Clear Wocal Se?

[Cancell COKI

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen méchten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

7. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Die Vocal-Sequenz wird geldscht.



Aufnahme der Stimmensignale

Editieren der Vocal Takes

Sie kdnnen die Lautstdrke und den Abspielbereich eines Vocal Take definieren oder nicht mehr benétigte Vocal Takes [6schen.

Einstellungen fiir das Playback

Gehen Sie wie folgt vor, um den Abspielbereich, die Lautstarke und die
Effekte fur einen Vocal Take einzustellen.

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,,SONG*”
zu stellen.

2. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwahlen.

3. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Vocal Take auszuwéhlen.
Das TAKE EDIT MENU-Display erscheint.

4. Wibhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,TAKE SMPL EDIT“ und
driicken Sie den [VALUE]-Regler
Das TAKE SMPL EDIT-Display erscheint.

TAKE SMPL EDIT:»

5

5. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.

= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
JParameter Guide” (PDF).

Umbenennen eines Vocal Take

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,,SONG“
zu stellen.

2. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwahlen.

3. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Vocal Take auszuwahlen.
Das TAKE EDIT MENU-Display erscheint.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,RENAME” und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.
Das Edit-Display fir den Vocal Take-Namen erscheint.

TAKE 1 [EHT]
©i kel

Cursor (blinkt)

5. Veriandern Sie den Namen des Vocal Take.
Sie konnen das Zeichen an der aktuellen Cursor-Position verandern.

Bedienvorgang
MEASURE [<] [>]

Beschreibung

wahlt die Position in der Zeile aus

[VALUE] verandert das Zeichen

[SHIFT] + MEASURE [>] fugt ein Leerzeichen ein

[SHIFT] + MEASURE [<] 16scht das Zeichen

16scht das Zeichen und ersetzt dieses durch ein

[CLEAR] Leerzeichen

6. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Der Name des Vocal Take wurde verandert.

Stummschalten eines Vocal Take

Sie kénnen wéhrend des Song-Playback die Vocal Takes stumm schalten.

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,,SONG*”
zu stellen.

2. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwahlen.

3. Halten Sie den [MIXER]-Taster gedriickt und driicken Sie
eines der Pads [1]-[16], um den entsprechenden Vocal Take
auszuwadhlen.

Die Leucht-Anzeige des Pad wird gedimmt und der Vocal Take ist
stumm geschaltet.

4. Um die Stummschaltung wieder aufzuheben, halten Sie
erneut den [MIXER]-Taster gedriickt und driicken Sie das
entsprechende Pad [1]-[16].

Loschen eines Vocal Take

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,SONG“
zu stellen.

2. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwahlen.

3. Halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt und driicken Sie
eines der Pads [1]-[16], um den entsprechenden Vocal Take
auszuwdhlen.

Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Clear UocalTak

[Cancel] C[OK]

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

4. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Der Vocal Take wurde geldscht.
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Aufnahme der Stimmensignale

Verwendung des Vocal Processor

Der Vocal Processor stellt verschiedene Effekte fir Stimmensignale zur Verfligung, inkl. Verschieben der Tonh&he, Verandern der Klangfarbe, Hinzufligen

von Harmoniestimmen und mehr.

Sie konnen den Vocal Processor sowohl auf die aufgenommenen Vocal Takes als auch auf das tber ein Mikrofon eingehendes Audiosignal anwenden.

Die folgenden Effekte stehen zur Verfiigung.
e Noise Suppressor

e Enhancer

e Compressor

e De-esser

e Equalizer

o Pitch Shifter

e Harmonizer

Mit dem [TONE]-Regler kénnen Sie die Vocal Processor-Parameter verandern.
Wenn Sie den [EDIT]-Taster gedriickt halten und den [TONE]-Regler drehen,
kénnen Sie dem [TONE]-Regler einen Parameter zuweisen.

Hinzufiigen von Effekten fiir das Vocal-Playback

Sie konnen wahrend des Abspielens eines Vocal Take einen Effekt wie z.B.
Harmonizer hinzufiigen.

1. Driicken Sie den VOCAL PROCESSOR [ON]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den VOCAL
PROCESSOR [ON]-Taster.
Das VOCAL PROC MENU-Display erscheint.

UOCAL PROC MEML:

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,COMMON* und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,Pos” und fiir diesen
Parameter die Einstellung ,VOCAL-DRY” oder ,VOCAL-MFX".

5. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach eines der Pads [1]-
[16], um den gewiinschten Vocal Take auszuwahlen.
Das TAKE EDIT MENU-Display erscheint.

TRKE EDIT MEHLU:
SHPL EDIT

FTAKE

6. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,TAKE SMPL EDIT” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler
Das TAKE SMPL EDIT-Display erscheint.

7. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,Out Asgn” und fiir
diesen Parameter die Einstellung,V.PROC".

Informationen zum Wechseln der Effekte finden Sie unter,,Umschalten der
Effekte” (siehe rechte Seite).
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Hinzuftigen von Effekten fiir das Mikrofonsignal

Sie kénnen dem Mikrofon-Eingangssignal einen Effekt hinzufligen.

1. Driicken Sie den VOCAL PROCESSOR [ON]-Taster, so dass die
Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den VOCAL
PROCESSOR [ON]-Taster.
Das VOCAL PROC MENU-Display erscheint.

UOCAL PROC MEML:

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,COMMON” und driicken
Sie den [VALUE]-Regler.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,Pos” und fiir diesen
Parameter die Einstellung ,EXT IN“

5. Folgen Sie den bei,Aufnahme der Stimmensignale”
(S. 37) beschriebenen Bedienschritten, um den Vocal Take
aufzunehmen.

Informationen zum Wechseln der Effekte finden Sie unter,,Umschalten der
Effekte” (siehe nachfolgenden Abschnitt).

Umschalten der Effekte

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
VOCAL PROCESSOR [ON]-Taster.
Das VOCAL PATCH-Display erscheint.

UOCAL PATCH:

BA1:AUTD PITCH

2. Wiahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das gewiinschte Vocal
Patch aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Die Anzeige,Set Vocal Patch” erscheint und das Vocal Patch wurde
gewechselt.

Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den VOCAL PROCESSOR [ON]-
Taster, um das VOCAL PROC MENU-Display aufzurufen, in dem Sie weitere
Einstellungen vornehmen konnen.

= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument,,Parameter Guide”
(PDF).



Vornehmen der Vocal Track-Einstellungen

Gehen Sie wie folgt vor, um den Mixer und die Effekte fiir den VOCAL Track
einzustellen.

Einstellen der Lautstarke und des Panorama

Stellen Sie fur die Vocal Takes die Lautstarke, die Stereo-Position, den
Equalizer usw. ein.

= Vornehmen der Track-Einstellungen” (S. 18)

Einstellen der Effekte

Sie konnen fir den VOCAL Track die Multi-Effekte und sechs Kompressoren
einsetzen.

1. Driicken Sie den [SONG]-Taster, um den Workflow auf,,SONG“
zu stellen.

2. Driicken Sie den [VOCAL]-Taster, um den VOCAL Track
auszuwahlen.

3. Driicken Sie den [EDIT]-Taster und danach den [VOCAL]-
Taster.
Das VOCAL EFFECT-Display erscheint.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.
= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
,Parameter Guide” (PDF).

Aufnahme der Stimmensignale

1



I Finales Mischen des Song als Audiodatei (Mixdown)

Sie konnen dem Gesamtsignal die Effekte fiir das Mastering hinzufligen und dann eine Audiodatei des Song erstellen (SONG + Vocal Takes).

Hinzufiigen von Effekten fir den Erstellen einer Audiodatei (vixdown)

gESa mten Song (Mastering) Gehen Sie wie folgt vor, um den Song zu mischen und als Audiodatei
(WAV) auszugeben. Sie kdnnen die Quellsignale fiir den Mixdown-Vorgang
Der Vorgang des ,Mastering” erzeugt ein optimales Klangbild in Bezug auf bestimmen (Song-Playback mit Stimme, ohne Stimme usw.).
Lautheit und Klangcharakter. m
Das Gerat besitzt drei Mastering-Effekte: Multiband Compressor, 5-Band ) ) .
) o ¢ Die Audiodaten werden im Ordner ROLAND/MV/MIXDOWN der SD-Karte
Equalizer und Limiter. abgelegt

X . . ) e Der Mixdown-Vorgang benétigt die gleiche Zeit wie die Lange des Playback.
1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den o ) ) L
¢ Das Audio-Eingangssignal des Mikrofons und externer Audiogerate wird

[MIXDOWN]-Taster. wahrend des Mixdown-Vorgangs ebenfalls in der WAV-Datei gesichert.
Das MASTERING MENU-Display erscheint.

MASTERIMG MEML:
. kD 1. Driicken Sie den [MIXDOWN]-Taster.
MILLTL COME Das MIXDOWN-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten Effekt MIRDOWNE
(MULTI COMP, 5 BAND EQ, LIMITER) und driicken Sie den [VALUE]- BFLILL MI
Regler.
Effekt Beschreibung 2. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewiinschte
Multiband Compressor gleicht Lautstérke—Diffgrenzen a“us qnd sorgt flr ein KIangqueIIe aus.
ausgewogenes Lautstarke-Verhdltnis.
5-Band Equalizer bestimmt die Klangfarbe. Klangquelle Beschreibung
Limiter verhindert die Ubersteuerung des Eingangssignals und damit FULL MIX SONG + Vocal Takes
unerwiinschte Verzerrungen. INSTRUMENTS nur der Song
VOCAL ONLY nur die Vocal Takes
3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und Yerandern Sieden V.Ve.rt. 3. Driicken Sie den [VALUE]-Regler.
= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument Der Mixdown-Vorgang und das Playback werden gestartet.

,Parameter Guide” (PDF).

Der Mixdown wird mit Ende des Song-Playback beendet.

* Wenn Sie den laufenden Mixdown-Vorgang abbrechen méchten, driicken
Sie den [EXIT]-Taster.

4. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um das MIXDOWN-Display zu
verlassen.

Uberpriifen des Mixdown-Resultats

Wahlen Sie nach Ende des Mixdown im MIXDOWN-Display,PREVIEW” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler, um die erzeugte Audiodatei vorzuhéren.
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I Andere Funktionen

Zuweisen eines Parameters fiir

einen [CTRL]-Regler

Sie kdnnen den [CTRL 1]-[CTRL 3]-Reglern Clip-basierte Parameter
zuordnen und diese dann in Echtzeit verandern.

Details zu den Parametern, die Sie zuweisen kénnen, finden Sie im
Dokument,Parameter Guide” (PDF).

* Sie kdnnen die Zuweisungen fir die CTRL-Regler pro Clip individuell
vornehmen.

1. Driicken Sie den [SEQ]-Taster, um den Workflow auf
»Sequencer” zu stellen.

2. Halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und drehen Sie einen
der [CTRL 1]-[CTRL 3]-Regler.
Der entsprechend zugewiesene Parameter wird angezeigt.

CTREL1 ASSIGH:

Cutoff

3. Wenn Sie den Vorgang beenden mochten, lassen Sie den
[EDIT]-Taster wieder los.
Damit ist die Zuweisung der Parameter abgeschlossen.

System-Einstellungen

Diese Einstellungen betreffen die Pads, den MIDI-Bereich und die
Bedienregler.

* Die System-Einstellungen werden im internen Speicher abgelegt.

1. Driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.
Das SYSTEM-Display erscheint.

CTRL?

=]

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den gewiinschten
Parameter aus und verandern Sie den Wert.

= Weitere Details zu diesem Thema finden Sie im Dokument
JParameter Guide” (PDF).

Kategorie Beschreibung

CTRL Einstellungen fiir Pads und Regler

MIDI MIDI-Einstellungen

llii:zs:gll::ﬂi:mﬁ]r den Display-Kontrast, Helligkeit der Taster-
USB Treiber-Einstellungen fiir die USB-Verbindung

Formatieren der SD-Karte

Bei Formatieren der SD-Karte werden alle vorherigen auf der Karte
gespeicherten Daten geldscht. Sichern Sie bei Bedarf die Daten der SD-Karte
mithilfe eines Rechners.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SYSTEM]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,SD CARD FORMAT* und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

Format. S0 Card’

[Cancell [OK
* Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Die SD-Karte wird formatiert.

Abrufen der Werksvoreinstellungen (ractory

Reset)

Mit diesem Vorgang werden die System-Einstellungen auf deren
Werksvoreinstellungen zurlick gesetzt.

WICHTIG
Sichern Sie bei Bedarf die Projektdaten (S. 14), bevor Sie den FACTORY RESET-
Vorgang ausfiihren.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SYSTEM]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,FACTORY RESET“ und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.

4. Wenn die Meldung ,Turn off power” erscheint, schalten Sie
das Gerat aus und nach kurzer Zeit wieder ein.

Halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt und schalten Sie das Geréat ein, um
einen Factory Reset-Vorgang auszufiihren. Wenn das Gerat neu gestartet wird,
erscheint eine Bestatigungs-Abfrage.
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Andere Funktionen

Uberpriifen des Status des internen

Speichers

Loschen von Samples, die in einem Projekt
geladen sind

Die Audiodaten werden im internen Speicher des Geréts gesichert. Dazu
gehdren die geladenen Audiodaten, aufgenommene Samples, die mit dem
Sampling bzw. der Vocal/Looper-Aufnahme erzeugt wurden usw..

Der Speicher ist in zwei Bereiche aufgeteilt: einen fiir User Samples und
einen fur Audio Loops. Sie konnen den Status der Auslastung des Speichers
wie nachfolgend beschrieben tGberprifen.

Wenn nicht mehr genligend freier Speicher zur Verfligung steht, miissen
Sie nicht mehr benétige Samples oder Clips 16schen.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SYSTEM]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,MEMORY INFO” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Der Status des internen Speichers wird angezeigt.

Beschreibung

Parameter

zeigt den aktuellen Status des User Sample-Bereichs an.
In diesem Bereich befinden sich die geladenen Samples fiir Tones/
Drum-Instrumente und die Vocal Takes.

U.SmplUsage

zeigt den aktuellen Status des Looper-Bereichs an.
LooperUsage In diesem Bereich befinden sich die geladenen bzw.

aufgenommenen Samples fiir den Looper.

bezeichnet den Grad der Fragmentierung des Speichers. Je hoher
der Wert, desto weniger effizient wird der Speicher genutzt. Mithilfe
der Looper Optimize-Funktion kdnnen Sie die Menge des freien
Speichers erhéhen.

Fragment

Optimieren des Speichers (Looper Optimize)

Durch aufeinander folgendes Laden und Loschen von Audio Loops ist
es moglich, dass der Speicher fragmeniert wird und nicht mehr effizient
genutzt wird.

Mithilfe der Looper Optimize-Funktion kdnnen Sie die Menge des freien
Speichers erh6hen. Gehen Sie daftir wie folgt vor.

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SYSTEM]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,LOOPER OPTIMIZE” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie
den [VALUE]-Regler.
Der Vorgang wird ausgefiihrt.
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Gehen Sie wie folgt vor, um fiir Tones, Drum-Instrumente und Vocal Takes
geladene Samples zu I16schen. Sie kdnnen auch die selbst aufgenommenen
Vocal Takes 16schen.

* Esist nicht mdglich, die Samples des Looper-Bereichs zu 16schen. Sie missen
dafiir die entsprechenden Clips I6schen (S. 20).

1. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SYSTEM]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,SAMPLE DELETE” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Das DELETE-Display erscheint.

CELETE:M B@1

Flarrahor BD

* Die Markierung @ oder @ bezeichnet Samples, die aktuell verwendet
werden.

@ :wird von einem Tone bzw. Drum-Instrument verwendet.
@ :wird von einem Vocal Take verwendet.
3. Wahlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das gewiinschte Sample

aus und driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Eine Bestatigungs-Abfrage erscheint.

17

[Cancell COK

* Durch Driicken des [LOAD]-Tasters kdnnen Sie die Samples vorhéren.

* Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdochten, driicken Sie den [EXIT]-Taster.
4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,OK” und driicken Sie

den [VALUE]-Regler.
Das ausgewahlte Sample wird geldscht.

Austauschen von Daten zwischen

SD-Karte und Rechner

Sie kénnen das Gerdt im Storage-Modus mit einem Rechner verbinden und
den Inhalt der SD-Karte am Rechner verwalten.

* Im Storage-Modus stehen andere Bedienvorgdnge nicht zur Verfiigung.

1. Stellen Sie sicher, dass am Gerit noch KEIN USB-Kabel
angeschlossen ist.

2. Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[SYSTEM]-Taster.
Das UTILITY-Display erscheint.

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,STORAGE MODE” und
driicken Sie den [VALUE]-Regler.
Die Meldung,,PLEASE CONNECT USB CABLE” erscheint.

4. SchlieBen Sie das USB-Kabel am Gerit an und verbinden Sie
dieses dann mit dem Rechner.
Der Storage-Modus wird ausgewahlt.
Die im Gerét eingesetzte SD-Karte erscheint als Laufwerksymbol auf
dem Rechner.

5. Um wieder den vorherigen Zustand zu erreichen, melden Sie
das Laufwerk-Symbol des Gerats am Rechner ab und ziehen
Sie dann das USB-Kabel vom Gerat ab.
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I Liste der Kurzbefehle

Umschalten von Display-Anzeigen und Modi

MaBnahme

Aufrufen des Quantize Edit-Displays
Aufrufen des UTILITY-Displays

Aufrufen des MASTERING Menu-Displays
Aufrufen des Mixer Effects-Displays
Aufrufen des SONG Template-Displays
Aufrufen des Tempo Settings-Displays
Aufrufen des Project Save-Displays
Aufrufen des Track Settings-Displays
Aufrufen des Sampling-Displays

Aufrufen des Vocal Patch-Displays
Umschalten der Pads in den Velocity-Modus
Umschalten der Pads in den Chord-Modus
Aufrufen des Sound Browser-Displays
Aufrufen des Project Settings-Displays
Aufrufen des SONG Settings-Displays
Aufrufen des Note Mode Edit-Displays
Aufrufen des Style Mode Edit-Displays
Aufrufen des Sampling Settings-Displays
Aufrufen des MOTION Menu-Displays
Aufrufen des TOTAL FX Menu-Displays
Aufrufen des VOCAL PROCESSOR Menu-Displays
Aufrufen des Mic Settings-Displays

Aufrufen des Section Name Edit-Displays

Bedienvorgang

Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und...

driicken Sie den [SECTION SELECT]-Taster.
driicken Sie den [SYSTEM]-Taster.

drlicken Sie den [MIXDOWN]-Taster.

drticken Sie den [MIXER]-Taster.

drticken Sie den [SONG]-Taster.

drticken Sie den [SEQ]-Taster.

driicken Sie den [LOAD]-Taster.

driicken Sie einen der [KICK]-[VOCAL]-Taster.
dricken Sie den [REC]-Taster.

dricken Sie den VOCAL PROCESSOR [ON]-Taster.
dricken Sie den [NOTE]-Taster.

dricken Sie den [STYLE]-Taster.

Halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und...

driicken Sie einen der [KICK]-[INST 2]-Taster.
driicken Sie den [LOAD]-Taster.

driicken Sie den [SONG]-Taster.

driicken Sie den [NOTE]-Taster.

driicken Sie den [STYLE]-Taster.

driicken Sie den [REC]-Taster.

drticken Sie den [MOTION]-Taster.

drticken Sie den [MIXER]-Taster.

drticken Sie den VOCAL PROCESSOR [ON]-Taster.
driicken Sie den MIC [ON]-Taster.

wenn die Pads in den Section Select-Modus
geschaltet sind...

halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wenn der Workflow ,,Sequencer” ausgewahlt ist

MaBnahme
Aufrufen des Tone Edit-Displays
Aufrufen des Measure Edit-Displays

Aufrufen des Drum Instrument Edit-Displays

Bedienvorgang

Halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und...

driicken Sie den [ENTER]-Taster.

driicken Sie den MEASURE [<]- oder [>]-Taster.

wenn die Pads in den Note-Modus geschaltet
sind...

Halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wenn der Workflow ,,SONG" ausgewahlt ist

MaBnahme

Aufrufen des VOCAL EFFECT Settings-Displays
Aufrufen des SONG Name Edit-Displays
Aufrufen des Take Name Edit-Displays

Bedienvorgang

Halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und...

driicken Sie den [VOCAL]-Taster.

driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Wenn ein VOCAL Track ausgewdhlt ist...

halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Vorgange fiir Bedienschritte

Wenn der Workflow ,Sequencer” ausgewahlt ist

MaBnahme
Einfiigen eines weichen Schlags in einem Step

Hinzufligen eines Sub Step in einem Step

Einfligen einer Drum-Phrase in einem Step
* Track-Typ: nur Drum Kit

Einfiigen einer Drum-Akkords in einem Step
* Track-Typ: nur Tone

Aufrufen des Note Edit-Displays

Bedienvorgang

Halten Sie einen der [KICK]-[INST 2]-Taster
gedrickt und...

drticken Sie einen der STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster.

Halten Sie den [SEQ]-Taster gedriickt und...

driicken Sie einen der STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster.

Wenn die Pads in den Style-Modus geschaltet
sind...

halten Sie eines der Pads [1]-[16] gedrickt und driicken Sie einen der STEP SEQUENCER
[1]-[16]-Taster.

Wenn die Pads in den Chord-Modus geschaltet
sind...

halten Sie eines der Pads [1]-[16] gedrickt und driicken Sie einen der STEP SEQUENCER
[1]-[16]-Taster.

Halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und...

driicken Sie einen der STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster.

Wenn der Workflow ,,SONG* ausgewahlt ist

MaBnahme
Aufrufen des SONG Step Edit-Displays

Loschen eines Step im Song

Einfligen eines Step im Song
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Bedienvorgang
Halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und...

driicken Sie einen der STEP SEQUENCER [1]-[16]-Taster.

Wahrend die Anzeige des [REC]-Tasters
leuchtet...

halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt gedriickt und driicken Sie einen der STEP
SEQUENCER [1]-[16]-Taster.

Wahrend die Anzeige des [REC]-Tasters
leuchtet...

halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt gedrtickt und driicken Sie einen der STEP
SEQUENCER [1]-[16]-Taster.




Liste der Kurzbefehle

Bedienvorgange fiir die Pads

MaBnahme

Aufrufen des DRUM INST EDIT Menu-Displays
* Track-Typ: nur Drum Kit

Bedienvorgang

Wenn die Pads in den Note-Modus
geschaltet sind...

halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

Wenn der Workflow ,,Sequencer” ausgewahlt ist

MaBnahme Bedienvorgang
Aufrufen des Clip Settings-Displays
Aufrufen des CLIP EDIT Menu-Displays

Kopieren eines Clip

geschaltet sind...
Vertauschen von zwei Clips

Loschen eines Clip

halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

Wenn die Pads in den Section Select-Modus

halten Sie den [COPY]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

halten Sie die Taster [COPY] und [SHIFT] gedriickt und driicken Sie eines der Pads
[11-[16].

halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

Wenn die Pads in den Chord-Modus

Aufrufen des Chord Edit-Displays geschaltet sind...

halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

Transponieren der Tonart
* Track-Typ: nur Tone

Halten Sie den [NOTE]-Taster gedriickt und...

driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

Stummschalten eines Drum-Instruments (pro Clip)
* Track-Typ: nur Drum Kit

Halten Sie den [NOTE]-Taster gedrtickt und...

driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

Wenn die Pads in den Note-Modus

Stummschalten eines Drum-Instruments (Track) A
geschaltet sind...

halten Sie den [KIT]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

Wenn der Workflow ,Section” ausgewahlt ist

MaBnahme Bedienvorgang
Aufrufen des Section Settings-Displays

Kopieren einer Sektion

Wenn die Pads in den Section Select-Modus

Vertauschen zweier Sektionen geschaltet sind...

Loschen einer Sektion

halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

halten Sie den [COPY]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

halten Sie die Taster [COPY] und [SHIFT] gedriickt und driicken Sie eines der Pads
[11-[16].

halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

Wenn der Workflow ,SONG* ausgewahlt ist

MaBnahme
Aufrufen des TAKE EDIT Menu-Displays

Bedienvorgang
Waéhlen Sie den VOCAL Track aus und...

halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und driicken Sie eines der Pads [1]-[16].

Controller-Werte und Editieren von Parametern

MaBnahme Bedienvorgang

Verschieben der Oktavlage

Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedrtickt und...

driicken Sie den MEASURE [<]- oder [>]-Taster.

Abspielen ab Beginn des Songs wahrend des laufenden Playback...

halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und driicken Sie den [ »] (START/STOP)-
Taster.

Uberpriifen des Parameters, der mit dem [TONE]-Regler
gesteuert wird

Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedrtickt und...

drehen Sie den [TONE]-Regler.

Zuweisen des Parameters, der mit dem [TONE]-Regler gesteuert

Halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und...
werden soll

drehen Sie den [TONE]-Regler.

Zuweisen der Parameter fiir Effect PRM (Parameter) oder DEP

(Depth) In jedem Mixer Effect-Display...

halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und drehen Sie einen der
[CTRL 2]-[CTRL 3]-Regler.

Stummschalten eines Track

Halten Sie den [MIXER]-Taster gedriickt und...

drticken Sie einen der [KICK]-[VOCAL]-Taster.

Loschen eines Track

Halten Sie den [CLEAR]-Taster gedriickt und...

driicken Sie einen der [KICK]-[VOCAL]-Taster.

Einstellen der TR-REC Velocity

Halten Sie den [NOTE]-Taster gedriickt und...

driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Auswahlen des Arpeggio Style

Halten Sie den [STYLE]-Taster gedriickt und...

driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Wenn der Workflow ,,Sequencer” ausgewahlt ist

MaBnahme Bedienvorgang

Uberpriifen der Zuordnung der Parameter fiir die [CTRL 1]-
[CTRL 3]-Regler

Halten Sie den [SHIFT]-Taster gedriickt und...

bewegen Sie die [CTRL 1]-[CTRL 3]-Regler.

Zuweisen der Parameter fiir die [CTRL 1]-[CTRL 3]-Regler Halten Sie den [EDIT]-Taster gedriickt und...

bewegen Sie die [CTRL 1]-[CTRL 3]-Regler.

Verdoppeln der Taktlange

Halten Sie den [COPY]-Taster gedriickt und...

dricken Sie den MEASURE [>]-Taster.

Halbieren der Taktlange

Halten Sie den [COPY]-Taster gedriickt und...

dricken Sie den MEASURE [<]-Taster.
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I Technische Daten

Klangerzeugung
Track-Typ

Maximale Polyphonie

Tracks
Sektionen
Vocal Take

Tones

Effekte

Step Sequencer

Looper

Display
Externer Speicher

Anschliisse

Stromversorgung

Stromverbrauch

Abmessungen

Gewicht (ohne AC-Adapter)

Beigefiigtes Zubehor

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei Versffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen zu diesem Produkt

ZEN-Core (Tone, Drum Kit)

Tone, Drum Kit, Looper (Audio Loop)

ZEN-Core: 128 Stimmen (variabel abhangig von der Auslastung der Klangerzeugung)

Looper: 8 (variabel abhdngig von der Anzahl der Looper Tracks)

Vocal Take: 16 (variabel abhangig von der DatengroBe der Vocal Takes)

7 Tracks und 1 Vocal Track

16 Sektionen

16 Takes

Preset Tones: 3.000 oder mehr

Preset Drum Kits: 80 oder mehr

User Sample (als Tone oder Drum Kit): Giber den Import via SD-Karte

* verfligbare Speicherzeit fiir User Samples und Vocal Takes: 12 Minuten in mono, 6 Minuten in stereo (44,1 kHz)
* verfligbare Formate fiir User Samples: WAV 32-96 kHz/16-bit, 24-bit (mono, stereo)

Looper Sample (als Clip eines Looper Track): Giber den Import via SD-Karte, tiber die EXT IN/Track-Aufnahme
* verfligbare Speicherzeit fiir Looper Samples: ca. 60 sek. (44,1 kHz)
* verfligbare Formate fiir Looper Samples: WAV 44,1 kHz/16-bit, 24-bit, 32-bit, 32-bit floating (mono, stereo)

Track-Multieffekte: 90 Typen

Track EQ

Chorus/Delay: 9 Typen

Reverb: 7 Typen

Master-Effekte: 90 Typen

Master Compressor

Master EQ

maximale Schritte: 128 Schritte

* verfligbar flr einen Tone- oder Drum Kit-Track

Time Stretch, Pitch Shift

* verfligbar flr einen Looper Track

16 Zeichen x 2 Zeilen LCD ( beleuchtet)

SD-Karte (unterstitzt das SDHC-Format) fiir das Speichern von Projektdaten und Audiodaten

PHONES-Buchsen: Stereoklinke, Miniklinke stereo

LINE OUT (L/MONO, R)-Buchsen: Klinke

LINE IN (L/MONO, R)-Buchsen: Klinke

MIC-Anschluss: XLR-Typ [Phantom Power: +48 V, 10 mA Max.)

MIDI (IN, OUT)-Anschliisse

USB-Anschluss: USB B-Typ (Audio, MIDI)

DC IN-Buchse

AC-Adapter
Uber den USB-Anschluss (USB Bus Power)

2.000 mA (AC-Adapter)
500 mA (USB Bus Power)

354 (W) x 208 (D) x 60 (H) mm

1,2 kg

Informationsblatt,Read Me First”
AC-Adapter

SD-Karte (ist ab Werk im Gerat eingebaut)
SD Card-Abdeckung

finden Sie auf der Roland-Internetseite.
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