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Mitgeliefertes und optionales Zubehor

Verwenden Sie ausschlieRlich das fir dieses Digital-Keyboard angegebene Zubehér.
Bei Verwendung von nicht zuldssigem Zubehdr besteht Brand-, Stromschlag- und
Verletzungsgefahr.

(L HINWEIS |

* Naheres Uber separat fur dieses Produkt erhaltliches Zubehdr finden Sie im CASIO Katalog,
der beim Fachhandler sowie uber die CASIO Website verfligbar ist.
https://support.casio.com/global/de/emi/manual/CT-S1/

Eine Vervielféltigung des Inhalts dieser Bedienungsanleitung, vollstandig oder teilweise, ist
untersagt. Eine von CASIO nicht genehmigte Verwendung von Inhalten dieser
Bedienungsanleitung fiir andere Zwecke als den eigenen personlichen Gebrauch ist durch das
Urheberrecht untersagt.

CASIO IST NICHT HAFTBAR FUR ETWAIGE SCHADEN (EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT
BEGRENZT AUF, SCHADEN DURCH GEWINNAUSFALL,
GESCHAFTSUNTERBRECHUNGEN ODER DEN VERLUST VON INFORMATIONEN), DIE
SICH AUS DER BENUTZUNG ODER NICHTBENUTZBARKEIT DIESER
BEDIENUNGSANLEITUNG ODER DES PRODUKTS ERGEBEN KONNTEN, AUCH WENN
CASIO AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST.
Anderungen am Inhalt dieser Bedienungsanleitung bleiben ohne vorausgehende Ankiindigung
vorbehalten.

Das tatsachliche Aussehen des Produkts kann vom Aussehen in den lllustrationen in dieser
Bedienungsanleitung abweichen.

In dieser Bedienungsanleitung genannte Firmen- und Produktnamen sind eventuell eingetragene
Marken anderer Firmen.
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Allgemeine Anleitung

H Fronttafel

(Y -Taste (Strom) == Seite DE-13

VOLUME -Regler = Seite DE-15 Hauptklangtasten = Seite DE-21

1O

VOLUME

Funcrion @EIIIICED Rec/>/m  METRONOME PIAND EPIANO T EPIAND 2 ORGAN  KEVBOARD SYNTH OTHERS

Q@@Q*W@QQQQ.Q
|

METRONOME-Taste = Seite DE-15

REC/p/M-Taste 1= Seite DE-42

SURROUND-Taste = Seite DE-31

FUNCTION-Taste = Seite DE-48

TONE VARIATION  STANDARD (INZNIEED MODERN  VINTAGE  TONE MEMORY

@ | o o o o o

I
TONE VARIATION-Taste = Seite DE-21

TONE VARIATION-LEDs = Seite DE-21

¢ Die Nummern rechts vom Symbol == sind die Nummern von Referenzseiten.
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Allgemeine Anleitung

H Riickseite
USB TO HOST-Port == Seite DE-60
USB TO DEVICE-Port == Seite DE-11
Stromanschluss (DC 9.5V) == Seite DE-6

T% TO DEVICE hand PHONES/OUTPUT-Buchse = Seite DE-64
@ usB e~ —— D@

AUDIO IN-Buchse = Seite DE-65

PEDAL-Buchse
= Seite DE-11

PHONES/
OUTPUT  AUDIO IN PEDAL

D G ©,
/

Tl 55 o

Q

-

0

kD
[
B

¢ Die Nummern rechts vom Symbol == sind die Nummern von Referenzseiten.

H Namen und Tonhdhen der Tastaturnoten

Die in dieser Anleitung verwendeten Namen und Tonhéhen der Tastaturnoten entsprechen dem
internationalen Standard. Das mittlere C ist C4, das unterste C ist C2 und das oberste C ist C7. Die
nachstehende lllustration zeigt die Tastaturtasten-Notennamen von C4 bis C5.

DE-5



Vorbereitung zum Spielen

Vorbereiten der Stromversorgung

Die Stromversorgung ist sowohl per Netzadapter als auch liber Batterien méglich, es wird aber
empfohlen, im Normalfalle einen Netzadapter zu verwenden.

|Benutzen des Netzadapters

Verwenden Sie ausschlieRlich den fur dieses Digital-Keyboard vorgeschriebenen Netzadapter (JEITA-
Norm mit vereinheitlichter Steckerpolaritéat). Der Gebrauch eines anderen Netzadapters kénnte einen
Defekt verursachen.

Netzadaptertyp: AD-E95100L (Stecker nach JEITA-Standard)

Netzadapter

TO HOST TO DEVICE s
[

© e min @4_% k@)@@
|

DC 9.5V-Anschluss

DC95V

Haushaltsnetzdose

) WICHTIG!

¢ Schalten Sie das Digital-Keyboard unbedingt aus, bevor Sie den Netzadapter anschlieBen
oder abtrennen.

¢ Nach langem Gebrauch wird der Netzadapter fiihlbar warm. Dies ist normal und kein Hinweis
auf ein Funktionsproblem.

¢ Um einem Drahtbruch vorzubeugen, sorgen Sie bitte dafiir, dass keine Lasten jedweder Art
auf das Netzkabel gestellt werden.

RO B

Nicht verbiegen Nicht ziehen Nicht umwickeln

¢ Stecken Sie auf keinen Fall metallische Objekte, Stifte oder irgendwelche anderen Objekte in
den DC 9.5V-Anschluss des Produkts. Dies kdonnte einen Unfall zur Folge haben.
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Vorbereitung zum Spielen

| Sstromversorgung mit Batterien

() WICHTIG!

¢ Schalten Sie das Geréat unbedingt aus, bevor Sie die Batterien einlegen.

* Verwenden Sie handelsiibliche Alkalibatterien GroBe AA oder aufladbare Nickel-Metallhydrid-
Batterien GroRe AA.

¢ Bei niedrig gewordenem Batteriestand konnen Betriebsprobleme auftreten. Ersetzen Sie in
solchen Fillen die Batterien durch neue. Falls Sie aufladbare Batterien verwenden, laden Sie
diese bitte auf.

H Batterien

Bitte beachten Sie bei der Benutzung von aufladbaren Batterien die nachstehenden

VorsichtsmaRregeln.

* Verwenden Sie aufladbare eneloop-Batterien Gréfie AA von Panasonic Group. Verwenden Sie keine

Batterien eines anderen Typs.

Verwenden Sie zum Laden von Batterien ausschlieBlich das dafiir angegebene Ladegerat.

* Zum Laden von aufladbaren Batterien missen diese aus dem Produkt entnommen werden.

¢ Fir Naheres Uber die Verwendung von eneloop-Batterien und des dafiir vorgeschriebenen
Ladegerats lesen Sie bitte die jeweilige Benutzerdokumentation einschlief3lich Vorsichtsmalregeln
und benutzen Sie sie stets wie darin angegeben.

Ersetzen Sie die Batterien mindestens einmal pro Jahr durch neue, auch wenn sie noch einwandfrei zu

sein scheinen. Insbesondere entladene aufladbare Batterien (eneloop) kénnen sich verschlechtern,

wenn sie im Produkt gelassen werden. Entnehmen Sie aufladbare Batterien moglichst friihzeitig aus

dem Produkt, wenn sie entladen sind.

1 . Offnen Sie den Batteriefachdeckel auf der Riickseite des Digital-Keyboards.

[ & )
L= =]

2. Legen Sie sechs Batterien GroBe AA in das Batteriefach ein.
¢ Legen Sie die Batterien mit korrekter Ausrichtung von Plus (+) und Minus (-) ein.

(@ ol(® 0)
0) ) )

@ O

o)

—

0

¥

|
d

3 = Schieben Sie den Batteriefachdeckel mit den Zungen in die Lécher und schlieBen
Sie den Deckel.
* Nehmen Sie die nachstehende Bedienung zum Einstellen des eingelegten Batterietyps vor.

Zunge
= T 7 1 —
- L
s
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Vorbereitung zum Spielen

H Den Batterietyp einstellen

1 = Schalten Sie das Digital-Keyboard ein.
¢ Siehe ,Ein- oder Ausschalten des Stroms* (Seite DE-13).

2. Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste C#2.

55

W H@HH@HJM 1IE]

CH2

* Bei jedem Dricken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie gewahlit haben.
Ein Ton: Alkalibatterien
Zwei Tone: Aufladbare Nickel-Metallhydrid-Batterien

3. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.

H Batteriewarnanzeige
Die TONE VARIATION-LEDs blinken bei niedrigem Batteriestand. Ersetzen Sie in solchen Fallen die
Batterien durch neue.

Hoher Batteriestand
Angezeigt durch konstantes Leuchten der TONE VARIATION-LEDs.

STANDARD @LALYI¥2) MODERN  VINTAGE  TONE MEMORY

o o o [e] o

o 0 0 0 0o o o o

Abnehmender Batteriestand
Angezeigt, wenn die TONE VARIATION-LEDs in einem Intervall von einigen Sekunden blinken.

STANDARD @LALY[#3) MODERN  VINTAGE  TONE MEMORY

o o O (¢] O

AN

o o0 o0 o0 o o o o
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Vorbereitung zum Spielen

Batteriewechsel erforderlich
Angezeigt durch Blinken der TONE VARIATION-LEDs.

STANDARD @ULALUI4Y') MODERN  VINTAGE  TONE MEMORY

o (@) O (¢] O

AN

o O o O o o o o

(L HINWEIS

* Bei niedrigem Batteriestand kdnnen Noten verzerrt klingen oder andere Probleme auftreten.
¢ Sie kdnnen Batteriestrom sparen, indem Sie Kopfhdrer benutzen oder den Lautstarkepegel
zurticknehmen.

() WICHTIG!

¢ Bei fortgesetzter Benutzung trotz niedrigem Batteriestand kann sich plétzlich der Strom
ausschalten. Dies kann zur Folge haben, dass gespeicherte Daten beschédigt werden oder
verloren gehen.
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Vorbereitung zum Spielen

Anbringen des Notenhalters

Setzen Sie den Notenhalter mit den FiRen in die Riickseite des Digital-Keyboards ein.

Notenhalter

AnschlieBen von Kopfhorern (Option)

Das AnschlieRen eines Kopfhorers schaltet die Tonausgabe (ber die eingebauten Lautsprecher
stumm, so dass Sie auch spat nachts Giben kdnnen, ohne dadurch andere zu stéren.
* Bitte nehmen Sie vor dem AnschlieRen des Kopfhérers unbedingt die Lautstarke zuriick.

Stereo-Ministecker

PHONES/
OUTPUT

.
I

PHONES/OUTPUT-Buchse (3,5-mm-Stereo-Minibuchse)

(LHINWEIS

» Ein Kopfhorer ist bei diesem Digital-Keyboard nicht inbegriffen.
* Verwenden Sie den optionalen (CP-16) oder einen im Fachhandel erhaltlichen Kopfhorer.
» Der Surround-Effekt wird nicht aufgelegt, wenn Sie tiber Kopfhérer héren.

() WICHTIG!

* Bitte horen Sie den liber Kopfhorer ausgegebenen Ton nicht lUiber ldngere Zeit mit sehr hoher
Lautstarke. Dies kdnnte eine Gehoérschadigung zur Folge haben.

¢ Der zu verwendende Kopfhorer muss einen 3-poligen 3,5-mm-Stereo-Ministecker besitzen.

Die Verwendung anderer Steckertypen wird nicht unterstiitzt.

Falls der Kopfhorerstecker nicht in die PHONES/OUTPUT-Buchse passt, verwenden Sie bitte

einen im Handel erhéltlichen Zwischenstecker.

Falls Sie einen Kopfhorer verwenden, fiir den ein Zwischenstecker erforderlich ist, ziehen Sie

beim Abtrennen des Kopfhorers bitte unbedingt auch den Zwischenstecker aus der Buchse.
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Vorbereitung zum Spielen

AnschlieBen eines Pedals (Option)

Schlielen Sie das zu verwendende Pedal an die PEDAL-Buchse auf der Rickseite des Digital-
Keyboards an.

@‘_ m:[;? Pedal (ﬂOption)

PEDAL-Buchse (6,3-mm-Standardbuchse)

(A HINWEIS

* Eine Pedal-Einheit ist bei diesem Digital-Keyboard nicht inbegriffen.
¢ Verwenden Sie das optionale Pedal (SP-3, SP-20).

AnschlieBen des Funkadapters fiir MIDI & Audio (Option)

Zum Koppeln dieses Digital-Keyboards mit einem Bluetooth-fahigen externen Gerat ist der
Funkadapter fur MIDI & Audio an den USB TO DEVICE-Port des Digital-Keyboards anzuschlielen.

) WICHTIG!

¢ Schalten Sie das Digital-Keyboard aus, bevor Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio
anschliefen.

Funkadapter fiir MIDI & audio (Option: WU-BT10)

USB TO DEVICE-Port

(L HINWEIS

» Der Funkadapter fur MIDI & Audio ist bei diesem Digital-Keyboard nicht inbegriffen.

* Naheres zum Verbinden mit einem Bluetooth-fahigen externen Gerat finden Sie unter ,Wiedergeben
eines Bluetooth Audio-fahigen Gerats (Bluetooth Audio-Kopplung)“ (Seite DE-66).

¢ Der Funkadapter fir MIDI & Audio wird in bestimmten Landern oder geografischen Gebieten
eventuell nicht verkauft.
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Vorbereitung zum Spielen

Anbringen eines Gurts (im Fachhandel erhaltlich)

1 = Bringen Sie den Gurt (im Fachhandel erhiltlich) an den Stiften links und rechts
am Boden des Digital-Keyboards an.

2. Bringen Sie die Riemenschldsser an den Gurtstiften an.

— Gurt (im Fachhandel erhaltlich)

— Riemenschloss

— Gurtstift

2 Y]
@@

©)
©)
©)

Jﬂ

€]
€}
@
@

o
O 8833 8883 O
o 8888 o

) WICHTIG!

* Vergewissern Sie sich nach dem Anbringen des Gurts, dass dieser sicher am Digital-
Keyboard befestigt ist.

* Heben Sie das Digital-Keyboard nicht an nur dem Gurt hoch. Anderenfalls besteht die Gefahr,
dass sich das Digital-Keyboard vom Gurt 16st und zu Boden filit.

¢ Die Vertiefung am Boden des Digital-Keyboards ist NICHT als Griffmulde gedacht. Verwenden
Sie zum Hochheben des Digital-Keyboards stets beide Hande.

* Wenn ein Riemenschloss verformt oder beschadigt wurde, ist es auszutauschen.
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Spielen auf dem Keyboard

Ein- oder Ausschalten des Stroms

1 - Driicken Sie Taste () (Strom) zum Einschalten des Digital-Keyboards.
Das Digital-Keyboard ist nach einigen Sekunden betriebsbereit.

%

2. Halten Sie zum Ausschalten des Digital-Keyboards die Taste () (Strom)
gedriickt, bis alle LEDs erloschen.

() WICHTIG!

¢ Durch Ausschalten werden normalerweise die Klangfarbe und andere Einstellungen auf ihre
Anfangsvorgaben zuriickgesetzt. Die nachstehenden Einstellungen werden allerdings
beibehalten.
— MiDI-Ausgangskandle (Hauptpart, Layerpart)

Bluetooth

MY SETUP-Einschaltfunktion

Ausschaltautomatik

Batterietyp

(L HINWEIS

* Driicken von Taste () (Strom) zum Ausschalten des Stroms schaltet das Digital-Keyboard in einen
Bereitschaftsstatus. Auch im Bereitschaftsstatus flieRt im Digital-Keyboard noch ein geringer Strom.
Wenn Sie das Digital-Keyboard langere Zeit nicht zu benutzen gedenken sowie im Falle eines
heranziehenden Geuwitters ziehen Sie bitte unbedingt den Netzstecker aus der Steckdose.

* Sie kdnnen das Digital-Keyboard so konfigurieren, dass bei jedem Einschalten des Stroms MY
SETUP-Einstellungen abgerufen werden. Siehe ,Aktivieren des MY SETUP-Abrufs beim
Einschalten” (Seite DE-47).
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Spielen auf dem Keyboard

| Ausschaltautomatik

Wenn die Ausschaltautomatik aktiviert ist, schaltet sich der Strom nach circa 30 Minuten ohne weitere
Bedienung automatisch aus.

L HINWEIS

* Bei Benutzung des Metronoms schaltet sich der Strom nicht automatisch aus, auch wenn Sie nichts
mehr auf der Tastatur spielen.

M Ausschaltautomatik deaktivieren

Sie kdnnen die Ausschaltautomatik deaktivieren, um sicherzustellen, dass z.B. wahrend eines
Konzerts keine automatische Abschaltung erfolgt.

1 - Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste Eb2.

%+ S

EI:2
* Bei jedem Driicken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus

2. Geben Sie FUNCTION nach Deaktivieren der Ausschaltautomatik wieder frei.
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Spielen auf dem Keyboard

Einstellen des Lautstarkepegels

1 = Drehen Sie den VOLUME-Regler.
Dies andert den Lautstarkepegel.

VOLUME

Benutzen des Metronoms

Das Metronom ermdglicht Spielen und Uben zu einem konstanten Takt, der hilft, das Tempo zu halten.
Sie kdnnen auch ein zum Uben fiir Sie geeigneteres Tempo einstellen.

| start/Stopp

1. Driicken Sice METRONOME.
Dies startet das Metronom.

METRONOME

@%

2. Driicken Sie erneut METRONOME, um das Metronom zu stoppen.
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Spielen auf dem Keyboard

|Einste|len der Metronomschlége pro Takt

Mit dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie eine Einstellung konfigurieren, bei der auf den ersten
Schlag von jedem Takt ein Klingelton und auf die restlichen Schlage Klicks ertdénen.

* Als Einstellungen sind Aus (0) oder ein Wert von 1 bis 16 Schlagen verfugbar. Jedes Mal, wenn die
Einstellung ,aus” (0) erreicht, ertdnt ein Referenzton.

1 . Starten Sie das Metronom.

2 = Halten Sie METRONOME gedriickt und stellen Sie dabei mit den Tastaturtasten
C#5 und Eb5 die Zahl der Schléage ein.

AT

METRONOME

4@

Al

¢ Wahlen von Aus (0) deaktiviert den Klingelton. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie
Uben moéchten, ohne auf den ersten Schlag der Takte achten zu missen.

* Gleichzeitiges Dricken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zurtick.

3 = Geben Sie METRONOME zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Spielen auf dem Keyboard

|Andern des Metronomtempos

Nach der nachstehenden Anleitung kénnen Sie das Tempo des Metronoms andern.

1 . Starten Sie das Metronom.

2. Halten Sie METRONOME gedriickt und @ndern Sie dabei mit den Tastaturtasten
C4 bis E5 das eingestellte Tempo.

&+ NI -

C4 CH4 D4 Eb4 E4 F4

Yy

¢ Sie kdnnen einen Tempowert im Bereich von 20 bis 255 einstellen.
* Jedes Driicken von Tastaturtaste — oder + erh6ht bzw. vermindert das Tempo um 1. Bei
Gedrickthalten der betreffenden Taste wird der Einstellwert gescrollt.
¢ Sie kdnnen auch uber die Tempowert-Eingabetasten (0 bis 9) einen bestimmten Tempowert
eingeben.
Beispiele:
— Zum Einstellen des Tempos auf 80 driicken Sie 8 und dann 0. Die Tempo-Einstellung
andert sich nicht, bis Sie METRONOME unten in Schritt 3 freigeben.
— Zum Einstellen des Tempos auf 120 driicken Sie 1, dann 2 und dann 0. In diesem Falle
andert sich der Tempowert, sobald Sie die dritte Stelle eingeben.
* Gleichzeitiges Dricken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zurlick.

METRONOME

i
o]

3. Geben Sie METRONOME frei.
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Spielen auf dem Keyboard

|Andern des Metronom-Lautstirkepegels

1 = Starten Sie das Metronom.

2 = Halten Sie METRONOME gedriickt und stellen Sie dabei mit den Tastaturtasten

Ab4 und Bb4 die Metronomlautstirke ein.
1 |

5 - IR,

(o]
o

* Sie kdnnen einen Lautstarkewert von 0 bis 10 einstellen.
¢ Gleichzeitiges Driicken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zurtick.

3 = Geben Sie METRONOME zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Spielen auf dem Keyboard

Wiedergeben von Demostiicken
Die Demosongs umfassen Original-CASIO Klangfarben-Demosongs und Piano-Demosongs.
1 = Driicken Sie gleichzeitig METRONOME und PIANO.

METRONOME PIANO

0= (Q
R

Dies lasst die PIANO-Taste blinken und startet die Klangfarben-Demosong-Wiedergabe.

PIANO
(9)

=

¢ Einige Klangfarben-Demosongs verwenden den Surround-Effekt. Wenn der Surround-Effekt
verwendet wird, leuchtet die SURROUND-Taste.

SURROUND

* Die Klangfarben-Demosongs werden der Reihe nach einer nach dem anderen abgespielt.

2. Driicken Sie PIANO zum Abspielen eines Piano-Demosongs.
Dies startet die Wiedergabe des ersten Piano-Demosongs.
* Die 10 vorinstallierten Pianosongs werden der Reihe nach einer nach dem anderen abgespielt.
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Spielen auf dem Keyboard

3. Zum Wahlen eines bestimmten Piano-Demosongs fiir Wiedergabe halten Sie
PIANO gedriickt und driicken dabei eine der Tastaturtasten von C2 bis A2.
Dies startet die Wiedergabe des gewahlten Piano-Demosongs.

Name der Songname
Tastaturnote
Cc2 Turkish March (W.A.Mozart)
c#2 Moments Musicaux 3
D2 Minuet in G Major
Eb2 Inventionen 1
E2 Praeludium 1 (J.S.Bach)
F2 Le Coucou
F#2 Arabesque (F.Burgmiiller)
G2 La Chevaleresque
Ab2 Fréhlicher Landmann
A2 Von fremden Landern und Menschen [Kinderszenen]

4. Driicken Sie erneut PIANO zum Zuriickkehren zu den Klangfarben-Demosongs.

5. Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie bitte REC/»/H.

REC/>/W

(@%

¢ Sie kénnen die Wiedergabe auch durch Driicken von METRONOME stoppen.
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Steuern des Klangs einer Performance

Wabhlen einer Musikinstrument-Klangfarbe

Auf diesem Digital-Keyboard kénnen Sie die Klangfarben von vielen verschiedenen Musikinstrumenten
spielen. Uber eine mit Hauptklangfarben belegte Bank sind Piano, Orgel und andere Klangfarben
schnell und einfach abrufbar. Derselbe Song kann véllig anders klingen, wenn er mit einem anderen
Instrumenttyp gespielt wird.

|Spie|en mit einem Hauptklang

1 = Driicken Sie eine der Hauptklangtasten.
¢ Die gedriickte Taste leuchtet und das Keyboard wechselt auf die Klangfarbe der Taste.

PIANO E.PIANO 1 E.PIANO 2 ORGAN KEYBOARD SYNTH OTHERS

2. Driicken Sie TONE VARIATION zum Wechseln auf eine Variation einer
Klangfarbe.

Jedes Driicken schaltet weiter zur nachsten Variation des Klangs.
¢ Das Leuchten einer TONE VARIATION-LED zeigt an, welche Variation gewahlt ist.

TONE VARIATION ~ STANDARD @YALU[41') MODERN  VINTAGE TONE MEMORY

@ @) @) @) @) @)
| |

TONE VARIATION-LED

(L HINWEIS

¢ Durch Wahlen einer Klangfarbe mit einer Hauptklangtaste werden die nachstehenden Einstellungen
auf ihre Anfangsvorgaben zuriickgesetzt.
— Layer
— Part-Lautstarke (Hauptpart)
— Sustain
— Sustainzeit (Hauptpart)
— Hall
— Pedaleffekt-Part (Hauptpart)
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Steuern des Klangs einer Performance

|W5h|en einer Klangfarbe

1 = Halten Sie TONE VARIATION gedriickt und driicken Sie dabei eine der

Tastaturtasten von C2 bis C7.
Dies lasst die gewahlte Klangfarbe ertdnen.

4@ S NTRITATRIATALTAY

U

&

C. C! C6
£ i &

i

¢ Das Leuchten einer TONE VARIATION-LED zeigt an, welcher Kategorie die Klangfarbe
angehort.

* Jede der Tastaturtasten ist mit einer Klangfarbe belegt. Informationen zu den Klangfarben
finden Sie unter ,Liste der Klangfarben* (Seite DE-76).

2 = Geben Sie TONE VARIATION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.

H Erweiterte Klangfarben

Die ADVANCED TONE VARIATION-LED leuchtet, wenn eine erweiterte Klangfarbe gewahlt ist.
Erweiterte Klangfarben bieten erweiterte Mdglichkeiten zur Klangquellensteuerung und erweitern die
verflgbaren Ausdruckstechniken und Formen des klanglichen Ausdrucks.

TONE VARIATION ~ STANDARD @YNLU[49') MODERN  VINTAGE TONE MEMORY

@ @) (|) @) @) @)

Leuchtet
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Steuern des Klangs einer Performance

Registrieren einer Klangfarbe auf einer Hauptklangtaste
(Klangspeicher)

Mit Hilfe des Klangspeichers kénnen Sie Klangfarbe- und Layer-Einstellungen sowie
Oktavverschiebungs- und andere Einstellungen auf Hauptklangtasten registrieren. Die registrierten
Einstellungen sind dann wieder abrufbar, wenn Sie sie zum Vortragen eines bestimmten Songs usw.
bendtigen.

1 = Halten Sie TONE VARIATION gedriickt und driicken Sie dabei die

Hauptklangtaste, auf die Sie die Klangeinstellungen registrieren méchten.

TONE VARIATION PIANO E.PIANO 1 E.PIANO 2 ORGAN KEYBOARD SYNTH OTHERS

@% +¢

Das Gerat gibt daraufhin einen Benachrichtigungston aus, lasst die TONE MEMORY-LED von
TONE VARIATION momentan blinken und registriert Ihre Klangeinstellungen.

TONE VARIATION ~ STANDARD (@ULXLY[44') MODERN  VINTAGE TONE MEMORY

@ @) @) @) @) (|D

Blinkt

¢ Die TONE MEMORY-LED von TONE VARIATION und die Hauptklangtaste, auf die die
Einstellung abgespeichert wurde, leuchten und zeigen damit an, dass die Klangfarbe gewahlt
ist.

* Sie kdnnen bis zu sieben Setups registrieren, d.h. je eins auf jede der Hauptklangtasten.

H Registrierte Einstellungen

Sustain

Klang (Hauptpart, Layer)

Gemischt

Part-Oktavverschiebung (Hauptpart, Layer)
Sustainzeit (Hauptpart, Layerpart)
Part-Lautstarke (Hauptpart, Layer)
Pedaleffekt-Part (Hauptpart, Layer)

Halltyp
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Steuern des Klangs einer Performance

H Einen registrierten Klang abrufen

1 = Kontrollieren Sie, dass die TONE MEMORY-LED von TONE VARIATION leuchtet.

TONE VARIATION ~ STANDARD (@INLYU[#4') MODERN  VINTAGE TONE MEMORY

@ @) @) @) @) @)

Leuchtet

¢ Falls nicht, driicken Sie TONE VARIATION wiederholt, bis die TONE MEMORY -LED von
TONE VARIATION leuchtet.

2. Driicken Sie die Hauptklangtaste, auf der die Klangeinstellungen registriert sind.
Dies schaltet auf die fir die Taste registrierten Klangeinstellungen.
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Steuern des Klangs einer Performance

Spielen mit Anschlagdynamik

Die Anschlagdynamik passt die Tonlautstarke an die Geschwindigkeit des Tastenanschlags (Anschlag-
Velocity) an. Damit bietet das Keyboard auch einen Teil der Ausdrucksméglichkeiten eines akustischen
Pianos.

|Andern der Anschlagempfindlichkeit

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste F5.

P TV "ﬂﬂ I

FUNCTION

* Bei jedem Driicken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie gewahlt haben.

Benachrichtigungston | Einstellungstyp Beschreibung

Ein tiefer Ton Aus Keine Beeinflussung der Lautstarke durch die
Anschlaggeschwindigkeit.

Ein hoher Ton Leicht Das Erzeugen lauterer Tone ist leichter als bei
Einstellung Normal, fur leichteren Anschlag.

Zwei hohe Téne Normal Normale Anschlagdynamik.

Drei hohe Téne Stark Das Erzeugen lauterer Tone ist schwerer, flr

starkeren Anschlag.

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Steuern des Klangs einer Performance

M Lautstarke bei deaktivierter Anschlagdynamik einstellen (Velocity ohne
Anschlagdynamik)

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste G5.
¢ Halten Sie FUNCTION bis Schritt 2 unten weiter gedruckt.

4@ « N 'HWW

6|

[

2. Stellen Sie mit den Tastaturtasten C4 bis E5 den Lautstidrkepegel ein.

7+ I

N
C4 C#4 D4 Eb4 E4 F4 G4 A4 B4 C5 D5 ES5
\.

¢ Sie kdnnen einen Lautstérkewert von 1 bis 127 einstellen.
* Jedes Driicken von einer der Tastaturtasten — und + andert den Lautstarkewert um 1.
Anhaltendes Druicken von einer dieser Tastaturtasten scrollt den Einstellwert.
¢ Sie kdnnen auch mit den Tastaturtasten 0 bis 9 einen bestimmten Tempowert eingeben.
Beispiele:
— Zum Einstellen der Lautstarke auf 20 driicken Sie 2 und dann 0. Die Lautstarke-Einstellung
andert sich nicht, bis Sie FUNCTION unten in Schritt 3 freigeben.
— Zum Einstellen der Lautstarke auf 120 driicken Sie 1, dann 2 und dann 0. In diesem Falle
andert sich der Lautstarkewert, sobald Sie die dritte Stelle eingeben.
¢ Gleichzeitiges Dricken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zurlick.

3. Geben Sie FUNCTION frei.
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Benutzen eines Pedals

Sie kénnen ein Pedal (optionales SP-3 oder SP-20) verwenden, um beim Spielen verschiedene
Anderungen am Klang vorzunehmen. Unter den Anfangsvorgaben ist das Pedal mit Sustain belegt, so
dass es als Dampferpedal verwendet werden kann.

|Andern der Pedalfunktionen

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste F6.

T

o o+ |
4@ ¥ M i @m%ug

c2
1

* Bei jedem Driicken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie gewahlt haben.

Benachrichtigungston Einstellpunkt Beschreibung

Ein Ton Pedal-Sustain Durch Spielen von Noten bei gedriickt
gehaltenem Pedal werden die Noten gehalten,
auch wenn Sie die Tastaturtasten wieder
freigeben.

Zwei Tone Sostenuto Wenn Sie Noten spielen und dann das Pedal
betatigen, bevor Sie die Tastaturtasten wieder
freigeben, werden die Noten gehalten.

Drei Téne Soft Wenn Sie das Pedal betatigen und Noten
spielen, klingen die Noten etwas weicher.

Vier Téne Metronom Startet und stoppt das Metronom.

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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B Nach Part getrenntes Deaktivieren des Pedalfunktion-Effekts
Mit dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie den Pedalfunktion-Effekt des Hauptparts und des
Layerparts deaktivieren.

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste G6 oder
” ]

A6.
%%%%% ULl |
G6 Hauptpart)J
A6 (Layerpart)

Dies deaktiviert den Pedalfunktion-Effekt.

* Bei jedem Driicken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus
Der Pedalfunktion-Effekt wird auf die eingeschalteten Parts aufgelegt und wirkt nicht auf Parts,
die ausgeschaltet sind.

FUNCTION

) +
Za

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.

L HINWEIS

* Naheres zu den Parts finden Sie unter ,Mischen von zwei Klangfarben* (Seite DE-32).

Halten von Noten nach dem Freigeben der Tastaturtasten

Bei aktiviertem Sustain werden die Noten beim Freigeben der Tastaturtasten langer gehalten.

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste C6.

25 g

C6
Dies aktiviert Sustain.
* Bei jedem Driicken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus

FUNCTION

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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| Anpassen der Sustainzeit der Parts

Wenn Sustain aktiviert ist, kdnnen Sie die Sustainzeiten von Hauptpart und Layerpart mit dem
nachstehenden Vorgehen verlangern und verkirzen.

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste D6 oder
E6.
¢ Halten Sie FUNCTION bis Schritt 2 unten weiter gedruickt.

FUNCTIIJN Hl | | I Wl H
0 Uﬂ [Tk
D6 (Hauptpart)”
E6 (Layerpart)

2. Stellen Sie mit den Tastaturtasten C4 bis E5 die Sustainzeit ein.

5 L —n

c2 c7
L
C4 CH#4 D4 Eb4 E4 F4

LAIEEENERN

¢ Sie kdnnen eine Sustainzeit im Bereich von 0 bis 9 einstellen.

* Jedes Driicken von Tastaturtaste — oder + erhéht bzw. vermindert die Sustainzeit um 1.
Anhaltendes Driicken von einer dieser Tastaturtasten &ndert den Einstellwert im
Schnelldurchgang.

* Gleichzeitiges Dricken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zurtick.

3 = Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Spielen mit Hall

Mit dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie Hall zu den von Ihnen gespielten Noten hinzufligen.

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste D2.

s ﬁmﬁmﬁﬁwwwwl

A UITH DA e

FUNCTION

4@

Ein Benachrichtigungston ertdnt, um den Halltyp-Einstellmodus zu melden.

2. Wadhlen Sie mit den Tastaturtasten C2 bis C4 einen Halltyp.

Name der Halltyp
Tastaturnote
C2 Von Klangfarbe abhangig.
C#2 bis F2 Room 1 bis 5
F#2 bis G2 Large Room 1 oder 2
Ab2 bis C#3 | Hall 1 bis 6
D3 bis E3 Stadium 1 bis 3
F3 bis F#3 Plate 1 oder 2
G3 Delay
Ab3 Pan delay
A3 bis Bb3 Long delay 1 oder 2
B3 Church
C4 Cathedral

Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und stellt den gewahlten Halltyp ein.

3. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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| Ausschalten des Halls

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste C2.

AR L

C2

Dies schaltet den Hall aus.

* Bei jedem Driicken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.

Spielen mit mehrdimensional erweitertem Klang
(Surround)

Durch Aktivieren von Surround erhalten Sie ein mehrdimensional nach vorn, hinten, rechts und links
erweitertes Klangbild.

1. Driicken Sic SURROUND.
Dies aktiviert Surround.
¢ Wenn der Surround-Effekt aktiviert wird, leuchtet die SURROUND-Taste.

@%

2. Zum Deaktivieren von Surround driicken Sie erneut SURROUND.
¢ Dies lasst die Lampe der SURROUND-Taste erldschen.

(L HINWEIS

¢ Der Surround-Effekt wird nicht aufgelegt, wenn Sie tiber Kopfhérer horen.
* AnschliefRen eines Kopfhorers deaktiviert den Surround-Effekt.
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Mischen von zwei Klangfarben

Mit dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie zwei Klangfarben iberlagern und den resultierenden
Mischklang ausgeben. Der mit Verwendung einer einzigen Klangfarbe gespielte Part ist der Hauptpart
und der zweite Part, der dem Hauptpart Uberlagert wird, ist der Layerpart.

THURLELAE Illmﬂmﬂlﬂﬂmﬂm

Hauptpart

Layerpart

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste C3.

25 N,

C3

Dies aktiviert den Klangmischbetrieb.

* Bei jedem Driicken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus

2. Halten Sie zum Wahlen des Layerparts FUNCTION gedriickt und driicken Sie
dabei Tastaturtaste E3.
¢ Halten Sie FUNCTION bis Schritt 3 weiter gedriickt.

FUNCTION

7 - I

7|

Lo

3. Wahlen Sie durch Driicken einer Tastaturtaste im Bereich von C2 bis C7 eine
Klangfarbe.
Dies uberlagert die gewahlte Klangfarbe.
* Jede der Tastaturtasten ist mit einer Klangfarbe belegt. Informationen zu den Klangfarben

finden Sie unter ,Liste der Klangfarben* (Seite DE-76).
4. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.

5. Halten Sie zum Aufheben des Klangmischbetriebs FUNCTION gedriickt und
driicken Sie dabei Tastaturtaste C3.
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|Nach Parts getrenntes Regeln des Lautstirkepegels

Mit dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie die Lautstarkepegel von Hauptpart und Layerpart
anpassen.

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste A3 oder
B3.

¢ Halten Sie FUNCTION bis Schritt 2 unten weiter gedruickt.

el |||@;m@&% (gAY

&

i 3 i
A3 (Hauptpart)
B3 (Layerpart)

2. Stellen Sie mit den Tastaturtasten C4 bis E5 den Lautstidrkepegel ein.

N
4 A4 B4 C5 D5 E5
o &
2 3 4 5 6 7 8 9
J
¢ Sie kdnnen einen Lautstarkewert von 0 bis 127 einstellen.
* Jedes Driicken von einer der Tastaturtasten + und — andert den Lautstarkewert um 1.
Anhaltendes Driicken von einer dieser Tastaturtasten scrollt den Einstellwert.
¢ Sie kdnnen auch mit den Tastaturtasten 0 bis 9 einen bestimmten Tempowert eingeben.
Beispiele:
— Zum Einstellen der Lautstarke auf 20 driicken Sie 2 und dann 0. Die Lautstarke-Einstellung
andert sich nicht, bis Sie FUNCTION unten in Schritt 3 freigeben.
— Zum Einstellen der Lautstarke auf 120 driicken Sie 1, dann 2 und dann 0. In diesem Falle
andert sich der Lautstarkewert, sobald Sie die dritte Stelle eingeben.

¢ Gleichzeitiges Driicken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zurlick.

FUNCTION

|

C4 C#4 D4 Eb4 E4 F4 G

7
\.

3. Geben Sie FUNCTION frei.
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Andern der Tonhdhe in Oktavschritten
(Oktavverschiebung)

Mit dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie die Tonhdhe in Oktavschritten anheben oder absenken.

1 - Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste C#3

+ NI
p-

A [ .HL ¥ ML M F

CH3(-) Eb3(+)

Name der .
Tastaturnote e G
C#3 Senkt die Tonhéhe um eine Oktave.
Eb3 Hebt die Tonhéhe um eine Oktave an.

¢ Sie kénnen einen Wert im Bereich von -3 bis +3 Oktaven einstellen.

¢ Jedes Mal, wenn der Einstellwert 0 erreicht, ertont ein Referenzton.

* Gleichzeitiges Dricken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zuriick.

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Separates Andern der Tonhohe von Parts in Oktavschritten (Part-
Oktavverschiebung)

Mit dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie die Tonhdhe des Hauptparts und des Layerparts in
Oktavschritten anheben bzw. absenken.

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste F3 oder

|

¢ Halten Sie FUNCTION bis Schritt 2 unten weiter gedruickt.
FUNCTION | | Hl( |H|H| mﬂl(
4() CJ Jﬂ : Mnﬂ

F3 (Hauptpart)
2 . Driicken Sie die Tastaturtaste C#i4 oder Eb4.

55 T

+

o

111

T H M Llh

\ \ o
C#4(-) Eb4(+)

|
|

|
|

L8

Name der .
Tastaturnote LT
CH#4 Senkt die Tonhdhe um eine Oktave.
Eb4 Hebt die Tonhéhe um eine Oktave an.

¢ Sie kdnnen einen Wert im Bereich von —3 bis +3 Oktaven einstellen.

* Jedes Mal, wenn der Einstellwert O erreicht, ertont ein Referenzton.

* Gleichzeitiges Dricken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zurtick.

* Wenn Sie die Klangfarbe eines Parts geandert haben, ist der Part-Oktavverschiebungswert der
empfohlene Wert des neu gewahlten Parts. Nahere Einzelheiten zu den fiir die Klangfarben
empfohlenen Werten finden Sie in der ,Liste der Klangfarben* (Seite DE-76).

3. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Andern der Tonhohe in Halbtonschritten (Transponieren)

Mit dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie die Gesamttonhéhe in Halbtonschritten anheben. Mit
dieser Funktion kénnen Sie die Tonhéhe des Keyboards anheben und absenken, um ein mit
schwieriger Tonhdhe geschriebenes Stiick leichter spielen zu kdnnen oder die Tonhéhe besser an
einen Sanger oder ein anderes Musikinstrument anzupassen.

1 - Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste F#3

il Ll

U
FH#3(-) Ab3(+)

FUNCTION

) +
7

Name der .
Tastaturnote Beschreibung
F#3 Senkt die Tonhéhe um einen Halbton.
Ab3 Hebt die Tonhéhe um einen Halbton an.

¢ Der Einstellbereich betragt eine Oktave aufwarts (+12 Halbtone) und abwarts (—12 Halbtone).

* Jedes Mal, wenn der Einstellwert 0 erreicht, ertdnt ein Referenzton.

¢ Gleichzeitiges Dricken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zuriick.

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Feinstimmen (Tuning)

Mit dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie die Gesamttonhéhe durch Andern der Frequenz von A4
anpassen. (0,1-Hz-Schritte)

1 - Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste Bb3.

B I

A LU DT TR mg

Bb3

2. Stellen Sie mit den Tastaturtasten C4 bis E5 die Tonhohe der Note ein.

&+ W

11H LLMg
C4 C#4 D4 Eba E4 F4

LLAERRARRN

Sie kdnnen eine Frequenz im Bereich von 415,5 Hz bis 440 Hz bis 465,9 Hz einstellen.
Jedes Drucken von Tastaturtaste — oder + erhdht bzw. senkt die Frequenz von Note A4 um
einen 0,1-Hz-Schritt. Anhaltendes Driicken von einer dieser Tastaturtasten scrollt den
Einstellwert.

Jedes Mal, wenn der Einstellwert ganzzahlig wird (Integer), wie z.B. bei 440, 441 usw., ertdnt
ein Referenzton.

Sie kénnen mit den Tastaturtasten 0 bis 9 einen dreistelligen ganzzahligen Wert eingeben und
dann FUNCTION driicken. In diesem Falle wird die Stelle rechts vom Dezimalpunkt
automatisch 0.

Gleichzeitiges Drucken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zurtick.

FUNCTION

3. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Andern der Keyboard-Skalenstimmung

Sie kénnen die Skalenstimmung des Keyboards von der standardméaRigen gleichstufigen
Temperierung auf eine andere Stimmung mit z.B. besserer Eignung fir indische, arabische oder
klassische Musik andern. Hierfirr stehen 17 Preset-Skalenstimmungen zur Auswahl.

B Skalenstimmung @ndern

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste F2.
* Halten Sie FUNCTION bis Schritt 2 unten weiter gedruckt.

4 W!ﬂ tt UL,, H Mzz

F2

11

A [T ]

FUNCTIDN

Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und ruft den Auswahlmodus fiir die Skalenstimmung
auf.

2. Waihlen Sie mit den Tastaturtasten C2 bis E3 eine Skalenstimmung.

Tar‘lsat?tz:::te Name der Skalenstimmung
Cc2 Gleichstufige Stimmung
CH2 Reines Dur
D2 Reines Moll
Eb2 Pythagoreische Stimmung
E2 Kirnberger IlI
F2 Werckmeister 1-3(l1I)
F#2 Mitteltonige Stimmung
G2 Rast
Ab2 Bayati
A2 Hijaz
Bb2 Saba
B2 Dashti
C3 Chahargah
C#3 Segah
D3 Gurjari Todi
Eb3 Chandrakauns
E3 Charukeshi

Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und stellt die gewahlte Skalenstimmung ein.

3. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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H Den Grundton der Skalenstimmung einstellen

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste G2.

¢ Halten Sie FUNCTION bis Schritt 2 unten weiter gedriickt.

5 -y

G2

11

A 111 ]

T

A1 HLHJ MUM

FUNCTION

I}

Ein Benachrichtigungston ertdnt, um den Auswahlmodus fir den Grundton der Skalenstimmung
zu melden.

2. Waihlen Sie mit den Tastaturtasten C2 bis B2 den Grundton fiir die

Skalenstimmung.

Name der Skalenstimmung-
Tastaturnote Grundton

Cc2 C
C#2 Ct

D2 D
Eb2 Eb

E2 E

F2

F#2 F#

G2 G
Ab2 Ab

A2 A
Bb2 Bb

B2 B

Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und stellt den Grundton der Skalenstimmung ein.

3. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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M Deaktivieren der Piano-Spreizung

Die beim Stimmen von Klavieren normalerweise verwendete Spreizung hebt die oberen Téne an und
stimmt die unteren tiefer.

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste A2.

T

FUNCTION

Dies deaktiviert die Spreizung.

>

| L
A

* Bei jedem Driicken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein

Tiefer Ton: Aus

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Steuern des Klangs einer Performance

Benutzen des Equalizers

Mit dem Equalizer kdnnen Sie Einstellungen so konfigurieren, dass bestimmte Frequenzanteile betont
oder beschnitten werden.

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste E2.

I

FUNCTION

0,) +
7

C

|
U

L S—

E

T

Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und ruft den Equalizer-Einstellmodus auf.

2. Wahlen Sie mit den Tastaturtasten C2 bis A2 die gewiinschte Equalizer-

Einstellung.
T:;:E:;';e Einstellpunkt Beschreibung

(674 Standard Standardeinstellung
CH2 Bass + Betont den unteren Tonbereich.
D2 Hoéhen + Betont den oberen Tonbereich.
Eb2 Loudness Betont alle Bereiche.
E2 Weich Erzeugt einen weichen Klang.
F2 Hell Erzeugt einen hellen Klang.
F#2 Rock Erzeugt einen auf Rockmusik optimierten Sound.
G2 Dance Erzeugt einen auf Tanzmusik optimierten Sound.
Ab2 Jazz Erzeugt einen auf Jazzmusik optimierten Sound.
A2 Klassik Erzeugt einen auf Klassik optimierten Sound.

Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und stellt den gewahlten Equalizertyp ein.

3. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Eigenen Vortrag auf dem Keyboard aufnehmen

(MIDI-Recorder)

Mit den Vorgehen dieses Abschnitts kénnen Sie aufnehmen und wiedergeben, was Sie selbst auf dem
Keyboard spielen.

Aufnehmen und Wiedergeben des Spielens auf dem
Keyboard

Mit dem folgenden Vorgehen kénnen Sie Ihre gesamte Keyboard-Darbietung aufnehmen.

1 - Wahlen Sie eine Klangfarbe und nehmen Sie die sonstigen Einstellungen vor, die
Sie fiir die Aufnahme mochten.

2. Driicken Sie REC/)/H.
REC/»/m

@%

Dies lasst die Lampe der REC/P/M-Taste blinken und schaltet auf Aufnahmebereitschaft.

o O 0o O o O o o

REC/»>/H

3. Spielen Sie, was Sie aufnehmen moéchten.

Wenn Sie zu spielen beginnen, stoppt das Blinken der Lampe der REC/»/M-Taste und die
Aufnahme startet.

(L HINWEIS

* Es kdnnen bis zu circa 40.000 Noten fiir einen einzelnen Song aufgenommen werden. Wenn nur
noch 100 oder weniger Noten aufgenommen werden kénnen, blinkt die Lampe der REC/»/M-Taste.
Wenn die Zahl der noch aufnehmbaren Noten Null erreicht, erlischt die Lampe der REC/»/M-Taste
und die Aufnahme stoppt automatisch.

* Es koénnen bis zu circa 999 Takte fir einen einzelnen Song aufgenommen werden. Wenn nur noch
32 oder weniger Takte aufgenommen werden kdnnen, blinkt die Lampe der REC/»/M-Taste. Wenn
die Zahl der noch aufnehmbaren Takte Null erreicht, erlischt die Lampe der REC/»/BM-Taste und die
Aufnahme stoppt automatisch.

* Sie kénnen bei laufender Metronomwiedergabe aufnehmen. Siehe ,Benutzen des Metronoms*
(Seite DE-15).
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Eigenen Vortrag auf dem Keyboard aufnehmen (MIDI-Recorder)

4. Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie bitte REC/»>/H.

Dies lasst die Lampe der REC/»/M-Taste blinken und schaltet auf Wiedergabebereitschaft. Nach
Erténen einer Vorzahlung startet die Wiedergabe der von lhnen vorgenommenen Aufnahme.

o 0o 0 0o o o o o

REC/»/H
IR

()

5. Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie bitte REC/»/H.
Dies lasst die Lampe der REC/»/E-Taste erldschen und stoppt die Wiedergabe.

() WICHTIG!

¢ Durch Ausschalten des Digital-Keyboards bei laufender Aufnahme wird die Aufnahme
geloscht.

¢ Eine neue Aufnahme ersetzt (I6scht) die Daten der vorherigen Aufnahme.

¢ Je nach verwendeter Klangfarbe und der Halleinstellung kann der bei der Wiedergabe
erzeugte Klang von dem Klang abweichen, den Sie beim Aufnehmen gehoért haben.

H Einen aufgenommenen Vortrag spater abspielen

1 = Driicken Sie REC/»/H so oft, wie zum Starten der Wiedergabe des
aufgenommenen Songs erforderlich.
* Dies startet die Wiedergabe des von lhnen aufgenommenen Vortrags.

o O 0 0o o o o o

REC/D/m
R

(o)

g

B Aufgenommene MIDI-Daten

Beim Aufnehmen mit dem MIDI-Recorder werden auch die nachstehenden Daten aufgezeichnet.
— Spiel auf der Tastatur und Pedalbetatigung
— Klangfarbe
— Anschlagdynamik
— Sustain
— Hall
— Oktavverschiebung
— Part-Lautstarke
Skalenstimmung
— Layer
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Eigenen Vortrag auf dem Keyboard aufnehmen (MIDI-Recorder)

Andern der Lautstéirke eines aufgenommenen Vortrags

1 - Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste C#6.
* Halten Sie FUNCTION bis Schritt 2 unten weiter gedruckt.
Il

25

o
c#6

L0\ —]

2. Stellen Sie mit den Tastaturtasten C4 bis E5 den Lautstarkepegel ein.

2+ AT

it

[Tall ]
( A N\
C4 C84 D4 Eb4 E4 F4 G4 A4 B4 C5 D5 ES5
-+
2 | 3| 4|56 7]8]o9
\. J

¢ Sie kénnen einen Lautstarkewert von 0 bis 10 einstellen.

¢ Jedes Driicken von einer der Tastaturtasten + und — andert den Lautstarkewert um 1.
Anhaltendes Driicken von einer dieser Tastaturtasten scrollt den Einstellwert.

¢ Sie kdnnen mit den Tastaturtasten 0 bis 9 einen konkreten Lautstarkewert eingeben.

¢ Gleichzeitiges Dricken der Tastaturtasten — und + setzt die Einstellung auf ihre
Anfangsvorgabe zuriick.

3. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Eigenen Vortrag auf dem Keyboard aufnehmen (MIDI-Recorder)

Einen aufgenommenen Vortrag lIoschen

1 = Driicken Sie anhaltend auf REC/»>/H.
Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und I6scht den aufgenommenen Vortrag.

REC/»>/W

(@%
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Speichern und Abrufen eines Setups (MY SETUP)

Mit MY SETUP kénnen sie das Setup (Klangfarbe und andere Einstellungen) des Digital-Keyboards
abspeichern. Ein gespeichertes Setup kann bei Bedarf zum Abspielen eines bestimmten Songs usw.
wieder abgerufen werden.

Abspeichern in MY SETUP

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei anhaltend die
Tastaturtaste C7.

5+ MTAIAUTATASTATAOLAY

Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und speichert das Setup.

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.

|Speicherbare Einstellungen

Mit MY SETUP kénnen die nachstehenden Einstellungen gespeichert werden.
Klangfarben (Hauptpart, Layer)
Sustain

Sustainzeit (Hauptpart, Layerpart)
Layer

Anschlagdynamik

Velocity ohne Anschlagsdynamik
Oktavverschiebung
Part-Oktavverschiebung (Hauptpart, Layer)
Transponierung

Pedal

Pedaleffekt-Part (Hauptpart, Layer)
Metronomtakt
Metronom-Lautstarkepegel

Tempo

Part-Lautstarke (Hauptpart, Layer)
Lautstarke des aufgenommenen Songs
Surround

Halltyp

Equalizer

Skalenstimmungstyp
Skalenstimmung-Grundnote
Piano-Spreizung

Stimmung

AUDIO IN-Vokalunterdriickung
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Speichern und Abrufen eines Setups (MY SETUP)

Abrufen aus MY SETUP

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste C7.

9 HINWEIS

¢ Durch anhaltendes Driicken von Tastaturtaste C7 wird das in MY SETUP gespeicherte Setup mit
dem aktuellen Setup Uberschrieben. Halten Sie C7 nicht gedriickt, wenn Sie dies nicht wollen.

4@ + HI IIIUU!IIH HHIM%IHWI

Dricken von C7 gibt einen Benachrichtigungston aus und ruft das Setup ab.

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.

| Aktivieren des MY SETUP-Abrufs beim Einschalten

Verwenden Sie das nachstehende Vorgehen zum Aktivieren der MY SETUP-Einschaltfunktion, mit der
bei jedem Einschalten die MY SETUP-Einstellungen aufgerufen werden.

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei die Tastaturtaste B6.

25+

Dies aktiviert die MY SETUP-Einschaltfunktion.

* Bei jedem Driicken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie gewahlit haben.
Hoher Ton: Aktiviert
Tiefer Ton: Deaktiviert

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Konfigurieren von Einstellungen

Sie kdnnen mit FUNCTION in Kombination mit Tastaturtasten verschiedene Einstellungen vornehmen.

Einstellvorgange

1 = Niheres zum gewiinschten Einstellpunkt und zur Lage der Elemente zum Andern
der Einstellung finden Sie unter ,,Fiir Einstellungen verwendete Tasten der
Tastatur” auf Seite DE-49.

2 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und nehmen Sie mit der bzw. den Tastaturtasten,
die Sie in Schritt 1 dieses Vorgehens ermittelt haben, die gewiinschte Einstellung
vor.

¢ Dies gibt einen Benachrichtigungston zur vorgenommenen Bedienung aus.
Beispiel: Driicken von Tastaturtaste Bb6 zum Aktivieren oder Deaktivieren des
Benachrichtigungstons. Siehe , @) Benachrichtigungston“ auf Seite DE-58.

T

Bb6

3. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.

9 HINWEIS

* Nach Ausfuhrung der obigen Schritte 1 und 2 kénnen Sie durch Druicken von @ Tastaturtasten 0 bis
9 oder durch Benutzung der Tastaturtasten — und + die nachstehenden Einstellungen
konfigurieren.

©) stimmung

@ Part-Oktavverschiebung (Hauptpart)
@ Part-Oktavverschiebung (Layerpart)
(D Part-Lautstarke (Hauptpart)
Part-Lautstarke (Layerpart)

@ Velocity ohne Anschlagdynamik

@ Sustainzeit (Hauptpart)

@) Sustainzeit (Layerpart)

@2 MIDI OUT-Kanal (Hauptpart)

@9 MIDI OUT-Kanal (Layerpart)
Programmwechsel senden
Lautstarke des aufgenommenen Songs
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Konfigurieren von Einstellungen

Fur Einstellungen verwendete Tasten der Tastatur

TR,

@ Piano-Spreizung
@ Skalenstimmung-Grundton
(@ skalenstimmungstyp

@ Equalizer
@ Halltyp
— @ Hall
Punkt Einstelloptionen Beschreibung Bemerkungen
@ Hall Aus, Ein Schaltet den Hall ¢ Bei jedem Driicken der
(Anfangsvorgabe: Ein) aus. Tastaturtaste meldet ein
Ton, welche Einstellung
Sie gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus
® Halityp Liste der Halltyp- Legt den Typ des
Einstellwerte (Seite DE-30) | aufzulegenden
(Anfangsvorgabe: Von Halleffekts fest.
Klangfarbe abhangig.)
@ Equalizer Liste der Equalizer- Regelt die Tonfre-
Einstellwerte (Seite DE-41) | quenzbereiche.
(Anfangsvorgabe: Standard)
@ skalen- Liste der Skalenstimmung- | Wahlt die
stimmungstyp | Einstellwerte (Seite DE-38) | Keyboard-

(Anfangsvorgabe:
Gleichstufige Stimmung)

Skalenstimmung.

® Skalenstimmung-

Liste der Einstellwerte fiir

Andert den

Grundton den Skalenstimmung- Grundton der
Grundton (Seite DE-39) Skalenstimmung.
(Anfangsvorgabe: C)
@ Piano- Aus, Ein Aktiviert oder * Bei jedem Driicken der
Spreizung (Anfangsvorgabe: Ein) deaktiviert die Tastaturtaste meldet ein

Piano-Spreizung.

Ton, welche Einstellung
Sie gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein

Tiefer Ton: Aus
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Konfigurieren von Einstellungen

@ Oktavverschiebung
. Transponierung
©® stimmung
lHlH(

Punkt Einstelloptionen Beschreibung Bemerkungen
@ Oktavver- -3 bis 0 bis +3 Erhoht oder senkt die
schiebung (Anfangsvorgabe: 0) Tonhdhe in Oktavschritten.
Transponierung | —12 bis 0 bis +12 Erhoht oder senkt die

(Anfangsvorgabe: 0)

Gesamttonhéhe in
Halbtonschritten.

©® stimmung

415,5 Hz bis 440,0 Hz
bis 465,9 Hz
(Anfangsvorgabe:
440,0)

Zum Feineinstellen der
Gesamttonhéhe durch
Andemn der Frequenz von A4
in 0,1-Hz-Schritten.
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Konfigurieren von Einstellungen

L

I,

@ Layerklang
L @ Hauptklang

. Part-Lautstarke (Layerpart)
@ Part-Lautstarke (Hauptpart)
@ Part-Oktavverschiebung (Layerpart)
@ Part-Oktavverschiebung (Hauptpart)

L @0 Layer
Punkt Einstelloptionen Beschreibung Bemerkungen
Layer Aus, Ein Mischt oder trennt die * Bei jedem Driicken der
(Anfangsvorgabe: Klangfarben. Tastaturtaste meldet
Aus) ein Ton, welche

Einstellung Sie gewahlt
haben.

Hoher Ton: Ein

Tiefer Ton: Aus

@ Hauptklang

Klangliste (Seite
DE-76)
(Anfangsvorgabe:
1(C2)STAGE PIANO)

Kann zum Andern des
Hauptklangs verwendet
werden. (Siehe Seite
DE-21.)

@ Layerklang

Klangliste (Seite

Kann zum Andern des

DE-76) Layerklangs verwendet
(Anfangsvorgabe: werden. (Siehe Seite
43(F#5)STRINGS) DE-32.)

@ Part-Oktavver- -3 bis 0 bis +3 Erhoht oder senkt die
schiebung (Anfangsvorgabe: Tonhdhe des
(Hauptpart) Von Klangfarbe Hauptpartklangs in

abhangig.) Oktavschritten.

@ Part-Oktavver- -3 bis 0 bis +3 Erhdht oder senkt die
schiebung (Anfangsvorgabe: Tonhdhe des
(Layerpart) Von Klangfarbe Layerpartklangs in

abhangig.) Oktavschritten.

@ Part-Lautstarke 0 bis 127 Erhéht oder senkt die
(Hauptpart) (Anfangsvorgabe: Hauptpart-Lautstarke.

127)
Part-Lautstarke 0 bis 127 Erhdht oder senkt die

(Layerpart)

(Anfangsvorgabe: 80)

Layerpart-Lautstarke.
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Konfigurieren von Einstellungen

- Tastaturtasten —und +

Cc2 C3

I

@ Tastaturtasten 0 bis 9
Punkt Einstelloptionen Beschreibung Bemerkungen

@ Tastaturtasten 0 bis 9 - Zum Eingeben von

Werten verwendet.
Tastaturtasten —und + - Zum Eingeben von

Werten verwendet.
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Konfigurieren von Einstellungen

TR

. Anschlagdynamlk
@ Velocity ohne Anschlagdynam|k
@) Sustain
@D Sustainzeit (Hauptpart)
@ Sustainzeit (Layerpart)

Punkt

Einstelloptionen

Beschreibung

Bemerkungen

Anschlagdynamik

Aus, Leicht, Mittel,
Stark

Legt fest, wie stark die
Lautstarke durch die

* Bei jedem Driicken der
Tastaturtaste meldet ein

(Anfangsvorgabe: Starke des Ton, welche Einstellung Sie
Mittel) Tastenanschlags gewahlt haben.
beeinflusst wird. Ein tiefer Ton: Aus
(Siehe Seite DE-25.) Ein hoher Ton: Leicht
Zwei hohe Toéne: Mittel
Drei hohe Tone: Stark
@ Velocity ohne 1 bis 127 Regelt die Lautstarke
Anschlagdynamik | (Anfangsvorgabe: bei deaktivierter
100) Anschlagdynamik.
@ Sustain Aus, Ein Wenn aktiviert, * Bei jedem Driicken der
(Anfangsvorgabe: werden Noten Tastaturtaste meldet ein
Aus) gehalten, um eine Ton, welche Einstellung Sie
vollere Resonanz zu gewahlt haben.
erhalten. Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus
@2 Sustainzeit 0 bis 9 Andert die Haltelange

(Hauptpart)

(Anfangsvorgabe: 5)

des Hauptpart-
Sustains bei
aktiviertem Sustain.

@ Sustainzeit
(Layerpart)

0 bis 9
(Anfangsvorgabe: 5)

Andert die Haltelange
des Layerpart-
Sustains bei
aktiviertem Sustain.
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Konfigurieren von Einstellungen

AT ST

@ Pedal

@ Pedaleffekt-Part (Hauptpart)
@ Pedaleffekt-Part (Layerpart)
@ MY SETUP-Einschaltfunktion

MY SETUP
Punkt Einstelloptionen Beschreibung Bemerkungen
@ Pedal Pedal-Sustain, Andert die * Bei jedem Driicken der
Sostenuto, Soft, Pedalfunktion. Tastaturtaste meldet ein
Metronom Ton, welche Einstellung Sie
(Anfangsvorgabe: gewahlt haben.
Pedal-Sustain) Ein Ton: Pedal-Sustain
Zwei Tone: Sostenuto
Drei Tone: Soft
Vier Téne: Metronom
@ Pedaleffekt-Part | Aus, Ein Andert den * Bei jedem Driicken der
(Hauptpart) (Anfangsvorgabe: | Pedalfunktion-Effekt Tastaturtaste meldet ein
Ein) beim Hauptpart. Ton, welche Einstellung Sie
gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus
@ Pedaleffekt-Part | Aus, Ein Andert den * Bei jedem Driicken der
(Layerpart) (Anfangsvorgabe: | Pedalfunktion-Effekt Tastaturtaste meldet ein
Ein) beim Layerpart. Ton, welche Einstellung Sie
gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus
@) MY SETUP- Aus, Ein Wenn aktiviert, werden | » Bei jedem Driicken der
Einschaltfunktion | (Anfangsvorgabe: | beim Einschalten des Tastaturtaste meldet ein
Aus) Stroms automatisch die Ton, welche Einstellung Sie

MY SETUP-
Einstellungen
abgerufen.

gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus

MY SETUP

Zum Speichern oder
Abrufen eines Digital-
Keyboard-Setups.

Anhaltendes Drucken:
Speichern
Kurzes Driicken: Importieren

DE-54



Konfigurieren von Einstellungen

— @9 Batterietyp
Ausschaltautomatik

@D Local Control

— (2 MIDI OUT-Kanal (Hauptpart)

(9 MIDI OUT-Kanal (Layerpart)
39 Programmwechsel senden

o148y &

Punkt Einstelloptionen Beschreibung Bemerkungen
@) Batterietyp Alkali, Nickel- Legt den verwendeten * Bei jedem Driicken der
Metallhydrid Batterietyp fest. (Siehe Tastaturtaste meldet ein Ton,
(Anfangsvorgabe: | Seite DE-7.) welche Einstellung Sie
Alkali) gewahlt haben.
Ein Ton: Alkali
Zwei Tone: Nickel-
Metallhydrid
Aus- Aus, Ein Aktiviert/deaktiviert die * Bei jedem Dricken der
schaltautomatik | (Anfangsvorgabe: | Ausschaltautomatik. Tastaturtaste meldet ein Ton,
Ein) (Siehe Seite DE-14.) welche Einstellung Sie
gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus
@) Local Control Aus, Ein Aktiviert/deaktiviert die | » Bei jedem Drlcken der
(Anfangsvorgabe: | Ubertragung vom Tastaturtaste meldet ein Ton,
Ein) Digital-Keyboard welche Einstellung Sie
generierter gewahlt haben.
Performance- Hoher Ton: Ein
Informationen an die Tiefer Ton: Aus
interne Klangquelle des
Digital-Keyboards.

@ MIDI OUT- Aus, 1 bis 16 Andert den Kanal von * Gleichzeitiges Driicken von —
Kanal (Anfangsvorgabe: | MIDI-Nachrichten, die und + setzt die Einstellung auf
(Hauptpart) 1) beim Spielen des ihre Anfangsvorgabe zurtck.

Hauptparts Gber MIDI ¢ Jedes Mal, wenn der
ausgegeben werden. Einstellwert ,aus” erreicht,
ertont ein Referenzton.

@ MIDI OUT- Aus, 1 bis 16 Andert den Kanal von * Gleichzeitiges Driicken von —
Kanal (Anfangsvorgabe: | MIDI-Nachrichten, die und + setzt die Einstellung auf
(Layerpart) 2) beim Spielen des ihre Anfangsvorgabe zuriick.

Layerparts Gber MIDI * Jedes Mal, wenn der
ausgegeben werden. Einstellwert ,aus* erreicht,
ertont ein Referenzton.
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Konfigurieren von Einstellungen

Punkt Einstelloptionen Beschreibung Bemerkungen
39 Programm- 0 bis 127 Sendet eine
wechsel senden Programmwechsel-
Nachricht an den als
MIDI OUT-Kanal
(Hauptkanal)

festgelegten Kanal.
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Konfigurieren von Einstellungen

—'L

Benachrichtigungston —
Initialisieren —
AUDIO IN-Vokalunterdriickung
Lautstérke des aufgenommenen Songs
@ Bluetooth Audio-Kopplungshistorie I6schen
Bluetooth Audio-Kopplung
(9 Bluetooth

—iv T8Y o1y 1eS
Cc6

Punkt Einstelloptionen Beschreibung Bemerkungen
@ Bluetooth Aus, Ein Schaltet Bluetooth ein * Bei jedem Driicken der
(Anfangsvorgabe: | und aus. Tastaturtaste meldet ein
Ein) Ton, welche Einstellung Sie
gewahlt haben.
Anhaltendes Driicken (hoher
Ton): Ein
Anhaltendes Druicken (tiefer
Ton): Aus
Bluetooth Audio- |- Koppeln ermdglicht Anhaltendes Driicken wenn
Kopplung eine Verbindung mit gekoppelt: Entkoppeln
einem Bluetooth Audio- | Anhaltendes Driicken: Koppeln
fahigen Gerat. (Siehe
Seite DE-66.)
@ Bluetooth Audio- |- Loscht die Anhaltendes Drucken: Loschen
Kopplungshistorie Kopplungshistorie mit
I6schen Bluetooth Audio-
fahigen Geraten. (Siehe
Seite DE-68.)
Lautstarke des 0 bis 10 Stellt den
aufgenommenen | (Anfangsvorgabe: | Lautstarkepegel des
Songs 10) aufgenommenen Songs
ein.
AUDIO IN-Vokal- | Aus, Ein Loscht den mittleren * Bei jedem Driicken der
unterdriickung (Anfangsvorgabe: | Bereich des Uber die Tastaturtaste meldet ein
Aus) AUDIO IN-Buchse Ton, welche Einstellung Sie

oder Bluetooth Audio
eingespeisten
Audiosignals.

gewahlt haben.
Hoher Ton: Ein
Tiefer Ton: Aus
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Konfigurieren von Einstellungen

Punkt Einstelloptionen Beschreibung Bemerkungen

Initialisieren - Setzt alle Einstellungen | Anhaltendes Driicken:
aufihre Werksvorgaben | Ausfiihrung vorbereiten
zurick. Kurzes Driicken (nach
anhaltendem Driicken):
Ausfiihren

Benachrich- Aus, Ein Wenn diese Einstellung

tigungston (Anfangsvorgabe: | deaktiviert ist, wird kein
Ein) Ton ausgegeben, wenn
bei Gedriickthalten von
FUNCTION eine
Tastaturtaste betatigt
wird.

() WICHTIG!

¢ Aus- und Wiedereinschalten des Stroms setzt die Klangfarbe und andere Einstellungen auf
ihre Anfangsvorgaben (Seite DE-13) zuriick.

Die folgenden Einstellungen werden beibehalten, auch wenn der Strom ausgeschaltet wird.
— MIDI OUT-Kanal (Hauptpart, Layerpart)

Bluetooth

MY SETUP-Einschaltfunktion

Ausschaltautomatik

Batterietyp

|Zurijcksetzen der Einstellungen auf die anféanglichen Werksvorgaben

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei anhaltend die
Tastaturtaste F#6.

5+ SRS

F#6

Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und bereitet die Initialisierung vor.
¢ Halten Sie FUNCTION gedriickt und geben Sie dabei die Tastaturtaste F#6 wieder frei.

2. Halten Sie FUNCTION weiter gedriickt und driicken Sie dabei erneut die
Tastaturtaste F#6.
Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und flhrt die Initialisierung aus. AnschlieRend startet
das Digital-Keyboard neu.

3. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Verbinden mit externen Geraten

Verbinden mit einem Smartgerat (APP-Funktion)

Uber die APP-Funktion kénnen Sie das Digital-Keyboard mit einem Phone, Tablet oder anderen

Smartgerat verbinden und die nachstehend beschriebenen Vorgange ausfihren.

* Die Lernfunktionen einer App auf dem Smartgerat zum Spielen von Noten auf dem Digital-Keyboard
verwenden.

* Mit einer App oder einem Smartgerat abgespielte Musikdaten mit der Klangquelle des Digital-
Keyboards wiedergeben.

) WICHTIG!

¢ Nehmen Sie auf lhrem Smartgerat (Flugzeugmodus usw.) die Einstellungen zum Aktivieren
der Datenkommunikation vor.

B Herunterladen der Smartgerat-App

Laden Sie Chordana Play von der CASIO Website herunter und installieren Sie es auf dem Smartgerat.
https://support.casio.com/global/de/emi/manual/CT-S1/
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| Verbinden mit einem Smartgerét

Es gibt zwei Mdglichkeiten zur Verbindung mit einem Smartgerat: Verbinden lber ein handelsibliches
USB-Kabel und Verbinden mittels Bluetooth.

H Verbinden des Digital-Keyboards iiber ein Kabel mit einem Smartgerat

Naheres zu den Anforderungen an das verwendete Kabel finden Sie auf der nachstehenden Website.
https://web.casio.com/app/en/play/support/connect.html

1 = Installieren Sie gemaR ,,Herunterladen der Smartgerat-App“ (Seite DE-59) die App
auf dem Smartgerat.

2 = Verbinden Sie den Port des Smartgerits iliber ein handelsiibliches USB-Kabel mit
dem USB TO HOST-Port.

* Wenn das Smartgerat mit dem Digital-Keyboard verbunden ist, kann die Smartgerat-App zur
Bedienung verwendet werden. Naheres zur Bedienung finden Sie in der
Benutzerdokumentation der App.

USB TO HOST-Port (micro-B)

micro-B-Stecker ‘

‘ TO HOST TO DEVICE Sacas
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Smartgerat

() WICHTIG!

¢ Verwenden Sie zum AnschlieBen ein USB-Kabel, das nicht langer als zwei Meter ist.
¢ SchlieBen Sie nicht gleichzeitig ein USB-Kabel und ein Audiokabel an ein Smartgerét an.

¢ Verwenden Sie bei Verbindung iiber ein USB-Kabel nicht den USB TO DEVICE-Port, wenn
Sie eine CASIO Smartgerat-App verwenden méchten.
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B Verbinden des Digital-Keyboards liber Bluetooth mit einem Smartgeréat
Sie kdénnen den Funkadapter fiir MIDI & audio (Option: WU-BT10) zum Verbinden Uber Bluetooth
verwenden.

1 = Installieren Sie gemaR ,,Herunterladen der Smartgerat-App“ (Seite DE-59) die App
auf dem Smartgerat.

2. Stecken Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio in den USB TO DEVICE-Port
(Seite DE-11) des Digital-Keyboards.
* Wenn das Smartgerat mit dem Digital-Keyboard verbunden ist, kann die Smartgerat-App zur
Bedienung verwendet werden. Naheres zur Bedienung finden Sie in der
Benutzerdokumentation der App.

Funkadapter fur MIDI & audio

USB TO DEVICE-Port
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Smartgerat

) WICHTIG!

* Nehmen Sie keine Bedienung am Digital-Keyboard vor, wiahrend dieses den Prozess zur
Verbindung mit der Smartgerat-App abwickelt.

¢ Im Falle einer Bluetooth-Verbindung kénnen bei der Verwendung der Lernfunktion der App je
nach Kommunikationsumgebung und Eigenschaften des Smartgerats erkennbare
Kommunikationsverzégerungen oder Klangverzerrungen auftreten. Versuchen Sie in solchen
Fallen die nachstehenden AbhilfemaBnahmen.
— Lesen Sie in der Benutzerdokumentation der App liber die Nutzung der Lernfunktion nach

und lesen Sie die Informationen liber die MIDI-Wiedergabequalitat.

— Verwenden Sie eine Kabelverbindung anstelle von Bluetooth.

* Verwenden Sie bei Verbindung iiber Bluetooth nicht den USB TO HOST-Port, wenn Sie eine
CASIO Smartgerat-App verwenden mochten.
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AnschlieBen an einen Computer und Verwenden von MIDI

Sie kdnnen das Digital-Keyboard an einen Computer anschlielen und MIDI-Daten zwischen den
beiden Geraten austauschen. Sie kénnen Ihre Performance mit Musiksoftware auf dem Computer
aufzeichnen und Daten vom Computer zur Wiedergabe an das Digital-Keyboard senden.

H Mindestsystemanforderungen an den Computer

Nachstehend sind die Mindestanforderungen genannt, die das Computersystem fiir das Senden und
Empfangen von MIDI-Daten erflillen muss. Kontrollieren Sie unbedingt das Setup des
Computersystems, bevor Sie versuchen, den Treiber zu installieren.

@ Unterstiitzte Betriebssysteme

Windows 8.1%*1

Windows 10%*2

macOS (OS X/Mac OS X) 10.7, 10.8, 10.9, 10.10, 10.11, 10.12, 10.13, 10.14, 10.15, 11.0

*1 Windows 8.1 (32-Bit-Versionen, 64-Bit-Versionen)
*2 Windows 10 (32-Bit-Versionen, 64-Bit-Versionen)

® USB-Port

() WICHTIG!

¢ Bei Verbindung mit einem Computer, der unter einem anderen als einem der oben genannten
Betriebssysteme lauft, kann Fehlbetrieb beim Computer auftreten. Verbinden Sie das Digital-
Keyboard auf keinen Fall mit einem Computer, der unter einem nicht unterstiitzten
Betriebssystem lauft.

L HINWEIS

* Die neuesten Informationen Uber unterstitzte Betriebssysteme finden Sie auf der Website unter der
nachstehenden URL-Adresse.
https://support.casio.com/global/de/emi/manual/CT-S1/
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B AnschlieBen an einen Computer

() WICHTIG!

¢ Bei falscher Anschlussweise kann der Austausch von Daten unmdéglich sein. Befolgen Sie
unbedingt die Schritte der nachstehenden Anleitung.

1 = Schalten Sie das Digital-Keyboard aus und starten Sie dann den Computer.
¢ Starten Sie noch nicht die Musiksoftware auf dem Computer!

2. SchlieBen Sie den Computer iiber ein handelsiibliches USB-Kabel an den USB
TO HOST-Port des Digital-Keyboards an.

* Verwenden Sie ein USB-Kabel 2.0 oder 1.1 mit USB-Steckern Typ A auf micro-B, das
Datenkommunikation unterstutzt.

3. Schalten Sie das Digital-Keyboard ein.

¢ Beim ersten Anschlief3en wird automatisch der fiir die Dateniibertragung erforderliche Treiber
auf den Computer installiert.

4. Starten Sie die im Handel erhiltliche Musiksoftware auf dem Computer.

5. Waihlen Sie in den Einstellungen der im Handel erhéltlichen Musiksoftware auf
dem Computer ,,CASIO USB- MIDI“ als MIDI-Gerit.

¢ Naheres zum Wahlen des MIDI-Geréts finden Sie in der Benutzerdokumentation der
verwendeten Musiksoftware.

() WICHTIG!

¢ Bitte schalten Sie unbedingt das Digital-Keyboard ein, bevor Sie die Musiksoftware auf dem
Computer starten.

(L HINWEIS

* Sobald die Verbindung erfolgreich hergestellt werden kann, kénnen Sie das USB-Kabel
angeschlossen lassen, wenn Sie den Computer und/oder dieses Digital-Keyboard ausschalten.

* Nahere Einzelheiten zu den technischen Daten und Anschlissen beziiglich der MIDI-
Datenkommunikation mit diesem Digital-Keyboard finden Sie im neuesten Support-Info auf der
Website unter der nachstehenden URL.
https://support.casio.com/global/de/emi/manual/CT-S1/

H Vornehmen von MIDI-Einstellungen

Zu den nachstehenden MIDI-Einstellungen siehe ,Fur Einstellungen verwendete Tasten der Tastatur®
(Seite DE-49).

e MIDI OUT-Kanal (Hauptpart, Layerpart)

* Local Control
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Verbinden mit einem Audiogerat uber ein Kabel

Sie kénnen dieses Digital-Keyboard an ein handelsiibliches Wiedergabegerat bzw. einen Verstarker
oder an ein Aufnahmegerat anschlielen. Sie kdnnen dieses Digital-Keyboard auch fir Wiedergabe von
einem tragbaren Audiospieler oder anderen Gerat verwenden und diese als Backing fir das Spielen
auf dem Keyboard nutzen.

H Wiedergeben der Tonausgabe vom Digital-Keyboard tiber ein externes Gerit

Bitte halten Sie fiir den Anschluss die geeigneten Anschlusskabel (im Fachhandel erhéltlich) bereit.
Verwenden Sie ein Anschlusskabel, das an einem Ende einen Stereo-Ministecker fiir den Anschluss
an dieses Digital-Keyboard und am anderen Ende einen fiir die Eingangsbuchse des externen Gerats
geeigneten Stecker besitzt.

() WICHTIG!

Schalten Sie das externe Geréat und das Digital-Keyboard vor dem AnschlieBen aus.

Reduzieren Sie vor dem Ein- und Ausschalten den Lautstidrkepegel dieses Digital-Keyboards

und von externen Geraten.

Schalten Sie nach dem AnschlieBen zuerst dieses Digital-Keyboard und dann das externe

Gerit ein.

Falls die Noten dieses Digital-Keyboards bei der Wiedergabe liber ein externes Audiogerat

verzerrt klingen, reduzieren Sie bitte den Lautstéarkepegel des Digital-Keyboards.

¢ Der zu verwendende Kopfhérer muss einen 3-poligen 3,5-mm-Stereo-Ministecker besitzen.
Die Verwendung anderer Steckertypen wird nicht unterstiitzt.

Stereo-Ministecker

PHONES/
OUTPUT AUDIO IN PEDAL

‘—P@

|
PHONES/OUTPUT-Buchse (3,5-mm-Stereo-Minibuchse)

Audiogerat, Verstarker usw.
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Bl Wiedergeben eines externen Gerits liber dieses Digital-Keyboard

Bitte halten Sie fir den Anschluss die geeigneten Anschlusskabel (im Fachhandel erhaltlich) bereit.
Das Anschlusskabel muss an einem Ende einen Stereo-Ministecker fir den Anschluss an dieses
Digital-Keyboard und am anderen Ende einen fir die Ausgangsbuchse des externen Gerats
geeigneten Stecker besitzen.

Stellen Sie bei der Wiedergabe eines externen Geréts iber dieses Digital-Keyboard die Lautstarke am
externen Gerét ein. Sie kénnen die Lautstarke in diesem Falle nicht mit diesem Digital-Keyboard
regeln.

() WICHTIG!

¢ Schalten Sie dieses Digital-Keyboard vor dem AnschlieBen aus. Reduzieren Sie vor dem Ein-
und Ausschalten den Lautstiarkepegel des Digital-Keyboards und von externen Geraten.

¢ Schalten Sie nach dem AnschlieBen zuerst das externe Geriat und dann dieses Digital-

Keyboard ein.

Falls die von diesem Digital-Keyboard wiedergegebenen externen Noten verzerrt klingen,

senken Sie bitte den Lautstiarkepegel des externen Gerats ab.

Falls der Lautstarkepegel der Noten des externen Gerits bei der Wiedergabe iiber das

Keyboard niedriger klingt als bei Noten, die Sie auf der Tastatur spielen, gleichen Sie dies

durch Anpassen des Lautstarkepegels von jedem Part des Digital-Keyboards aus. Siehe

»Nach Parts getrenntes Regeln des Lautstirkepegels* auf Seite DE-33.

* Wenn der Lautstiarkepegel des externen Gerats zu hoch eingestellt ist, kann es vorkommen,
dass sich das Digital-Keyboard zum Schutz vor einer Beschadigung ausschaltet. Stellen Sie
in diesem Falle den Lautstarkepegel des externen Geréts niedriger ein.

¢ Das verwendete Verbindungskabel muss am Ende fiir den Anschluss an das Digital-
Keyboard einen 3-poligen 3,5-mm-Stereo-Ministecker besitzen. Die Verwendung anderer
Steckertypen wird nicht unterstitzt.

Stereo-Ministecker

—
|
PHONES/
OUTPUT AUDIO IN PEDAL
T2 {0
=
= |

|
AUDIO IN-Buchse (3,5-mm-Stereo-Minibuchse)
Tragbarer Audiospieler usw.

H AUDIO IN-Vokalunterdriickung (Vocal Cut)

Aktivieren der Vokalunterdriickung unterdriickt (durch Dampfen oder Minimieren) die Vokalanteile im
Uber die AUDIO IN-Buchse oder Bluetooth Audio eingespeisten Ton. Bitte beachten Sie, dass diese
Funktion den Sound in der mittleren Lage des Audiospektrums annulliert, wodurch (je nachdem, wie
der Originalton gemischt ist) eventuell auch andere als vokale Anteile unterdriickt werden. Die Art der
ausgefiihrten Vokalunterdriickung ist vom eingespeisten Signal abhangig.

Naheres zum Konfigurieren von Einstellungen finden Sie in der ,Fir Einstellungen verwendete Tasten
der Tastatur” (Seiten DE-49 bis 58).

(L HINWEIS

* Vorinstallierte Effekte (Hall) des Digital-Keyboards wirken nicht auf das Eingangssignal der AUDIO
IN-Buchse.
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Wiedergeben eines Bluetooth Audio-fahigen Gerats
(Bluetooth Audio-Kopplung)

Mit Hilfe eines Funkadapters fir MIDI & Audio (WU-BT10, optional) kdnnen Sie dieses Digital-
Keyboard mi einem Bluetooth Audio-fahigen externen Gerat koppeln und dieses dann vom externen
Gerat aus Uber die Lautsprecher des Digital-Keyboards wiedergeben.

() WICHTIG!

Vor dem Ausfiihren des Koppelvorgangs ist der Lautstiarkepegel dieses Digital-Keyboards
und des externen Gerits leise einzustellen.

Falls die von diesem Digital-Keyboard wiedergegebenen externen Noten verzerrt klingen,
senken Sie bitte den Lautstarkepegel des externen Gerits ab.

Falls der Lautstarkepegel der Noten des externen Gerats bei der Wiedergabe iiber das
Keyboard niedriger klingt als bei Noten, die Sie auf der Tastatur spielen, gleichen Sie dies
durch Anpassen des Lautstarkepegels von jedem Part des Digital-Keyboards aus. Siehe
»Nach Parts getrenntes Regeln des Lautstarkepegels“ auf Seite DE-33.

* Wenn der Lautstiarkepegel des externen Gerits zu hoch eingestellt ist, kann es vorkommen,
dass sich das Digital-Keyboard zum Schutz vor einer Beschadigung ausschaltet. Stellen Sie
in diesem Falle den Lautstiarkepegel des externen Geréts niedriger ein.

Aufgrund der Eigenschaften von Bluetooth kann sich bei den Noten eine gewisse
Verzoégerung ergeben. Verwenden Sie in solchen Fillen ein USB-Kabel zur Verbindung.

1 - Schalten Sie das Digital-Keyboard durch anhaltendes Driicken von Taste ()
(Strom) aus.

2. Stecken Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio in den USB TO DEVICE-Port
(Seite DE-11).

3. Schalten Sie das Digital-Keyboard mit Taste () (Strom) ein.

4. Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei anhaltend die
Tastaturtaste Ab5.

25+ J

= [T H i

Dies gibt einen nach jeweils mehreren Sekunden wiederholten Ton aus, der den Bluetooth Audio-

Kopplungsmodus anzeigt.

¢ Driicken Sie zum Beenden des Bluetooth Audio-Kopplungsmodus erneut die Tastaturtaste Ab5.
Dies stoppt den Ton und schlie3t den Bluetooth Audio-Kopplungsmodus.

5. Geben Sie FUNCTION frei.

6. Wahlen Sie zum Koppeln mit diesem Digital-Keyboard ,,WU-BT10 AUDIO* im
Einstellungsbildschirm des Bluetooth-fahigen Audiogerits.

Dies gibt einen Ton aus und stellt die Verbindung mit dem fiir Bluetooth-Audio geeigneten Gerat
her.

DE-66



Verbinden mit externen Geraten

7. Starten Sie den Ton auf dem Bluetooth Audio-fahigen Gerét.

Der vom Bluetooth Audio-fahigen Gerat ausgegebene Ton wird Uiber die Lautsprecher des Digital-
Keyboards wiedergeben.

(L HINWEIS

Schalten Sie Bluetooth auf sowohl diesem Digital-Keyboard als auch dem Bluetooth Audio-fahigen
Gerat ein.

Naheres zum Andern der Bluetooth-Einstellungen dieses Digital-Keyboards siehe ,Ausschalten von
Bluetooth* (Seite DE-70).

Die Informationen Uber das Gerat, das als letztes mit diesem Digital-Keyboard verbunden war,
werden vom Funkadapter fir MIDI & Audio registriert. Dadurch kann die Bluetooth Audio-Kopplung

mit demselben Gerat automatisch ablaufen, so dass Sie die Bluetooth Audio-Kopplung nicht erneut
vornehmen mussen.
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Loschen der Kopplungsregistrierung des Bluetooth
Audio-fahigen Gerats

A HINWEIS

* Durch Ausfiihren des nachstehenden Vorgehens wird die Kopplungsregistrierung zwischen dem
Digital-Keyboard und dem aktuell mit ihm gekoppelten Bluetooth-Audio-fahigen Gerét geldscht. Falls
Sie Verbindungsprobleme mit einem Bluetooth Audio-fahigen Gerat haben, flihren Sie bitte den
nachstehenden Vorgang und dann den Vorgang von ,Wiedergeben eines Bluetooth Audio-fahigen
Gerats (Bluetooth Audio-Kopplung)“ (Seite DE-66) aus.

Nach Ausfiihrung des nachstehenden Vorgangs sollten Sie auch die Kopplungsregistrierung des
Digital-Keyboards auf dem Bluetooth-Audio-fahigen Geréat I6schen. Naheres zum Vorgehen finden
Sie in der Benutzerdokumentation des jeweiligen Bluetooth Audiogerats.

1 - Schalten Sie das Digital-Keyboard durch anhaltendes Driicken von Taste ()
(Strom) aus.

2. Stecken Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio in den USB TO DEVICE-Port
(Seite DE-11).
¢ Eine Bluetooth Audio-Kopplungsregistrierung kann nur geléscht werden, wenn ein Funkadapter
fir MIDI & Audio an das Digital-Keyboard angeschlossen ist.

3. Schalten Sie das Digital-Keyboard mit Taste () (Strom) ein.

4. Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei anhaltend die
Tastaturtaste Bb5.

4@ o+ TVIVRTVIITATRRET,

LL ,,,,,
Bb5

Dies gibt einen Benachrichtigungston aus und I6scht die Bluetooth Audio-fahige
Kopplungsregistrierung.

5. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Verbinden mit einem Bluetooth MIDI-fahigen Gerat

Mit Hilfe eines Funkadapters fiir MIDI & Audio (WU-BT10, optional) kdnnen Sie dieses Digital-
Keyboard mit einem Bluetooth MIDI-fahigen Audiogerat koppeln.

1 = Schalten Sie das Digital-Keyboard durch anhaltendes Driicken von Taste ()
(Strom) aus.

2. Stecken Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio in den USB TO DEVICE-Port
(Seite DE-11).

3. Schalten Sie das Digital-Keyboard mit Taste () (Strom) ein.

4. Wahlen Sie ,,WU-BT10 MIDI“ im Einstellungsbildschirm der auf dem Bluetooth-
fahigen MIDI-Gerét installierten App und stellen Sie die Verbindung mit dem
Digital-Keyboard her.

() WICHTIG!

* Nehmen Sie keine Bedienung am Digital-Keyboard vor, wiahrend dieses den Prozess zur
Verbindung mit einem Bluetooth-MIDI-fahigen Gerat abwickelt.

(XHINWEIS

» Schalten Sie Bluetooth auf sowohl diesem Digital-Keyboard als auch dem Bluetooth MIDI-fahigen
Gerat ein.

 Naheres zum Andern der Bluetooth-Einstellungen dieses Digital-Keyboards siehe ,Ausschalten von
Bluetooth* (Seite DE-70).

* Der obige Vorgang ist bei jedem Herstellen einer Verbindung mit einem Bluetooth-fahigen MIDI-
Gerét auszufihren.
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Ausschalten von Bluetooth

Mit dem nachstehenden Vorgehen kénnen Sie Bluetooth ausschalten, wenn Sie fir die Bluetooth-
Verbindung keinen Funkadapter fir MIDI & Audio benétigen (Option: WU-BT10).

1 = Halten Sie FUNCTION gedriickt und driicken Sie dabei anhaltend die
Tastaturtaste F#5.

55 F 1

A L D T e

EJ.

Dies gibt einen Ton aus und schaltet Bluetooth aus.
 Erneutes anhaltendes Driicken von Tastaturtaste F#5 schaltet Bluetooth wieder ein.
* Bei jedem anhaltenden Driicken der Tastaturtaste meldet ein Ton, welche Einstellung Sie
gewahlt haben.
Hoher Ton: Aktiviert*
Tiefer Ton: Deaktiviert
* Falls Sie den Funkadapter fiir MIDI & Audio verwenden, ertont ein Bereitschaftston, bis
Bluetooth aktiviert ist.

2. Geben Sie FUNCTION zum AbschlieBen des Einstellvorgangs wieder frei.
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Referenz

Storungsbeseitigung

Symptom

Erforderliche MaRnahmen

Mitgeliefertes Zubehor

Ich kann bestimmte Teile beim
Auspacken nicht finden.

Bitte kontrollieren Sie das gesamte
Verpackungsmaterial.

Stromversorgung

Der Strom Iasst sich nicht einschalten.

* Kontrollieren Sie den Netzadapteranschluss bzw. ob
die Batterien korrekt ausgerichtet sind (Seite DE-6).
Ersetzen Sie die Batterien durch neue. Oder
verwenden Sie den Netzadapter (Seite DE-6).

Vom Digital-Keyboard kommt plétzlich
ein lautes Gerausch und es schaltet
sich aus.

* Ersetzen Sie die Batterien durch neue. Oder
verwenden Sie den Netzadapter (Seite DE-6).
Stellen Sie die Lautstarke des externen Gerats
niedriger ein.

Das Digital-Keyboard schaltet sich nach
circa 30 Minuten plétzlich aus.

Deaktivieren Sie die Ausschaltautomatik (Seite DE-14).

Klang

Es geschieht nichts, wenn ich eine
Tastaturtaste driicke.

* Passen Sie den Lautstarkepegel an (Seite DE-15).
Vergewissern Sie sich, dass die PHONES/
OUTPUT-Buchse auf der Riickseite des Digital-
Keyboards nicht belegt ist.

Schalten Sie dieses Digital-Keyboard versuchsweise
aus und dann wieder ein (Seite DE-13), um die
Einstellungen zu initialisieren.

Das Metronom ertont nicht.

Kontrollieren Sie den Lautstarkepegel des Metronoms
und passen Sie diesen an (Seite DE-15).

Schalten Sie dieses Digital-Keyboard versuchsweise
aus und dann wieder ein (Seite DE-13), um die
Einstellungen zu initialisieren.

Die Noten klingen weiter und stoppen
nicht.

* Schalten Sie dieses Digital-Keyboard versuchsweise
aus und dann wieder ein (Seite DE-13), um die
Einstellungen zu initialisieren.

Ersetzen Sie die Batterien durch neue. Oder
verwenden Sie den Netzadapter (Seite DE-6).

Der Ton mancher Noten bricht beim
Spielen ab.

Dies tritt auf, wenn die Anzahl der erzeugten Noten den
Polyphonie-Maximalwert von 64 Stimmen (32 bei
manchen Klangfarben) lberschreitet. Es ist kein
Anzeichen fir eine Stoérung.

Der Lautstarkepegel oder die
Klangfarbe, die ich eingestellt habe, hat
sich geandert.

» Passen Sie den Lautstarkepegel an (Seite DE-15).

* Schalten Sie dieses Digital-Keyboard versuchsweise
aus und dann wieder ein (Seite DE-13), um die
Einstellungen zu initialisieren.

* Ersetzen Sie die Batterien durch neue. Oder
verwenden Sie den Netzadapter (Seite DE-6).
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Referenz

Symptom

Erforderliche MaBnahmen

Bei bestimmten Lautstarkepegeln und
Klangfarben klingen Noten, die in einem
der Tastaturbereiche gespielt werden,
etwas anderes als Noten, die in einem
der anderen Tastaturbereiche gespielt
werden.

Dies ist durch die Systemeigenschaften bedingt und
kein Hinweis auf ein Funktionsproblem.

Bei bestimmten Klangfarben andern
sich die Oktaven in den Endlagen der
Tastatur nicht.

Dies ist durch die Systemeigenschaften bedingt und
kein Hinweis auf ein Funktionsproblem.

Die Tonhéhe der Noten passt nicht zur
Tonhdhe anderer Begleitinstrumente
oder Noten klingen seltsam im
Zusammenspiel mit anderen
Instrumenten.

» Kontrollieren Sie die Einstellungen fir
Transponierung (Seite DE-36) und Feinstimmung
(Seite DE-37) und passen Sie diese an.

Schalten Sie dieses Digital-Keyboard versuchsweise
aus und dann wieder ein (Seite DE-13), um die
Einstellungen zu initialisieren.

Der Hall von Noten scheint sich plétzlich
zu verandern.

Kontrollieren Sie die Hall-Einstellung (Seite DE-30)
und passen Sie diese an.

Schalten Sie dieses Digital-Keyboard versuchsweise
aus und dann wieder ein (Seite DE-13), um die
Einstellungen zu initialisieren.

AnschlieBen an einen Computer

Ich kann keine MIDI-Daten senden oder
empfangen.

Vergewissern Sie sich, dass das USB-Kabel an
dieses Digital-Keyboard und den Computer
angeschlossen und das richtige Gerat in den
Einstellungen der Musiksoftware des Computers
gewahlt ist (Seite DE-62).

Schalten Sie dieses Digital-Keyboard aus und
stoppen Sie die Musiksoftware auf dem Computer.
Schalten Sie dieses Digital-Keyboard dann wieder ein
und starten Sie die Musiksoftware auf dem Computer
neu.
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Technische Daten des Produkts

Modell CT-S1BK/CT-S1WE/CT-S1RD
Tastatur 61 Tasten

Anschlagdynamik 3 Stufen, Aus

Max. Polyphonie 64 Noten

Klangfarben
Preset-Klangfarben

Sonstige

61 Klangfarben, Hauptklangtasten, erweiterte Klangfarben

Layer, Sustain, Klangspeicher

Effekte

Hall (24 Typen, Klang, aus); Chorus (in den Kléangen vorinstalliert);
Delay (in den Klangen vorinstalliert); DSP (in bestimmten Klangen
vorinstalliert)

Master-Effekte

Equalizer (10 Presets)

Aktive Effekte

Lautstarke-Sync-Equalizer, Surround

Effekte fiir externen
Eingang

Vokalunterdriickung. Léscht den Vokalbereich (mittleren Bereich)
des Uber die AUDIO IN-Buchse oder Bluetooth Audio eingespeisten
Audiosignals.

Metronom
Schlage pro Takt
Tempo

Taktklingel aus, 1 bis 16 Schlage
20 bis 255

MIDI-Recorder
Anzahl Songs
Kapazitat

Echtzeit-Aufnahme, Wiedergabe
1
Circa 40.000 Noten (pro Song)

Demo-Funktion

1 Demosong; 10 Piano-Demosongs

Funktionslautstarke-
Anpassung

Metronom

Andere Funktionen
Transponierung

Oktavverschiebung

+1 Oktave (—12 bis 0 bis +12 Halbtdne)
Hauptpart, Layerpart, £3 Oktaven

Stimmung A4 = 415,5 bis 465,9 Hz (Anfangsvorgabe: 440,0 Hz)
Skalen 17 Preset-Skalen
MIDI-Funktion 16-kanaliger multitimbraler Empfang; Standard GM Level 1

APP-Funktion
Unterstitzte Gerate

iOS, Android (Anschluss an USB-Buchse)
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Buchsen
PHONES/OUTPUT-Buchse
AUDIO IN-Buchse

USB TO HOST-Port
USB TO DEVICE-Port
PEDAL-Buchse

Stereo-Minibuchse (3,5 mm)

Stereo-Minibuchse (3,5 mm) (Eingangsimpedanz: 10 kQ;
Eingangsempfindlichkeit: 200 mV)

micro-B
Typ A

Standardbuchse (6,3 mm) (Pedal Sustain, Sostenuto, Soft,
Metronom)

Netzadapteranschluss

9,5V Gleichspannung

Stromversorgung

Batterien

Dauerbetrieb

Netzadapter

Ausschaltautomatik

2-Wege-Stromversorgung

6 handelsubliche Alkalibatterien GroRe AA oder aufladbare Nickel-
Metallhydrid-Batterien GroRe AA

Circa 3 Stunden (Alkalibatterien), circa 3 Stunden (aufladbare Nickel-
Metallhydrid-Batterien)*

Je nach Batterietyp, Art des Betriebs und Betriebsumgebung kann
die tatsachliche Dauerbetriebszeit kiirzer sein.

AD-E95100L (JEITA-Norm mit vereinheitlichter Steckerpolaritat)

Nach circa 30 Minuten ohne Betrieb; ausschaltbar

Lautsprecher

13 cm x 6 cm (oval) x 2 (Ausgang: 2,5 W + 2,5 W)

Leistungsaufnahme

95V-—=75W

Abmessungen

93,0 (W) x 25,8 (D) x 8,3 (H) cm

Gewicht

Circa 4,5 kg (ohne Batterien)

* Messwerte bei Benutzung von eneloop-Batterien.
eneloop ist eine eingetragene Marke von Panasonic Corporation.

» Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne Vorankiindigung vorbehalten.
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VorsichtsmaBnahmen zur Handhabung des Netzadapters

Modell: AD-E95100L

Nooahr~wbd=

3

10.

11.
12.

13.
14.
15.
16.

17.

Lesen Sie diese Anleitungen.

Halten Sie diese Anleitungen zur Hand.

Beachten Sie alle Warnungen.

Befolgen Sie alle Anleitungen.

Benutzen Sie das Produkt nicht in Wassernahe.

Zum Reinigen nur ein trockenes Tuch verwenden.

Nicht nahe an Heizkérpern, HeiRluftauslassen, Ofen und anderen Warmequellen
(einschlieBlich Verstarker) aufstellen.

Verwenden Sie ausschlieRlich die vom Hersteller genannten Anbaugerate und Zubehorteile.
Lassen Sie Wartungsarbeiten ausschlieRlich von qualifiziertem Kundendienstpersonal
ausfihren. In den folgenden Fallen ist Kundendienst erforderlich: wenn das Produkt
beschadigt ist, wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist, wenn Flussigkeit auf
das Produkt verschittet wurde, wenn ein Fremdkodrper in das Produkt eingedrungen ist, wenn
das Produkt Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt war, wenn das Produkt nicht normal
funktioniert, wenn das Produkt fallen gelassen wurde.

Setzen Sie das Produkt keinen tropfenden oder spritzenden Flissigkeiten aus. Stellen oder
legen Sie keine Flussigkeit enthaltenden Objekte auf das Produkt.

Stellen Sie sicher, dass die elektrische Last die Angaben auf dem Schild nicht tUberschreitet.
Stellen Sie sicher, dass der umgebende Bereich trocken ist, bevor Sie das Gerat an die
Stromquelle anschlieRen.

Sorgen Sie dafir, dass das Produkt richtig ausgerichtet ist.

Ziehen Sie bei Gewittern und vor langerer Nichtbenutzung des Gerates den Netzstecker.
Stellen Sie sicher, dass die Belliftungséffnungen des Produkts nicht blockiert werden.
Installieren Sie das Produkt gemaR Anleitung des Herstellers.

Verlegen Sie das Netzkabel so, dass es keinen Tritten ausgesetzt ist und nicht geknickt wird,
insbesondere nahe an Steckern und Steckdosen oder am Austritt aus dem Produkt.

Der Netzadapter sollte an eine moglichst nahe am Produkt befindliche Netzsteckdose
angeschlossen werden, damit in Notfallen sofort der Stecker gezogen werden kann.

Das unten gezeigte Symbol warnt davor, dass im Gehause des Produkts nicht isolierte
gefahrliche Spannungen vorliegen, durch die fir den Benutzer Stromschlaggefahr bestehen
kann.

/N

Das unten gezeigte Symbol verweist auf das Vorhandensein wichtiger Anleitungen zu Betrieb
und Wartung (Instandhaltung) in der Begleitdokumentation des Produkts.

A\
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Liste der Klangfarben

Notennane Kiang- | Pro- | Bank- | Bank- | Dsp- [EMERer| par.
Nr. der Klangfarbenname*! variation gramm- | wahl wahhl’ Kling Layer- Okt‘avver-
Tastaturtaste wechsel | MSB LSB*2 *3 Klang*4 schiebung
9
PIANO
1 C2 |STAGE PIANO STANDARD 0 2 0/64 v 0
2 C#2 |PIANO PAD ADVANCED 1 2 0/64 v 0
3 D2 |DYNAMIC PIANO MODERN 2 2 0/64 v 0
4 Eb2 |[CLASSIC GRAND VINTAGE 3 2 0/64 0
5) E2 |ROCK PIANO STANDARD 4 2 0/64 v 0
6 F2 BALLAD PIANO MODERN 5 2 0/64 v 0
7 F#2 |HONKY-TONK VINTAGE 6 2 0/64 0
8 G2 |MELLOW PIANO VINTAGE 7 2 0/64 v 0
9 Ab2 |BREEZING PIANO MODERN 8 2 0/64 v 0
10 A2 |BASS/PIANO STANDARD 9 2 0/64 v 0

11 Bb2 |STAGE E.PIANO STANDARD 10 2 0/64 v 0
12 B2 |PHASER E.PIANO ADVANCED 11 2 0/64 v 0
13 C3 |DYNO E.PIANO MODERN 12 2 0/64 v 0
14 C#3 |ELECTRIC GRAND VINTAGE 13 2 0/64 v 0

15 D3 DIGITAL E.PIANO STANDARD 14 2 0/64 v 0
16 Eb3 |AMP 60’s E.PIANO ADVANCED 15 2 0/64 v 0
17 E3 GALAXIA E.PIANO MODERN 16 2 0/64 v 0
18 F3 TREMOLO 60’s E.PIANO |VINTAGE 17 2 0/64 v 0
19 F#3 |CRUNCH E.PIANO VINTAGE 18 2 0/64 v 0
20 G3 LUCENT E.PIANO MODERN 19 2 0/64 v 0
21 Ab3 |AUTO PAN E.PIANO VINTAGE 20 2 0/64 v 0
22 A3 DIGITAL E.PIANO 2 MODERN 21 2 0/64 v 0
organ e AR A A
23 Bb3 |JAZZ ORGAN STANDARD 22 2 0/64 v 0
24 B3 VELO.ORGAN ADVANCED 23 2 0/64 v 0
25 C4 ROCK ORGAN MODERN 24 2 0/64 v 0
26 C#4 |PIPE ORGAN VINTAGE 25 2 0/64 v 0
27 D4 AMP ORGAN ADVANCED 26 2 0/64 v 0
28 Eb4 |REED ORGAN STANDARD 27 2 0/64 v 0
29 E4 GOSPEL ORGAN MODERN 28 2 0/64 v 0
30 F4 F-ORGAN VINTAGE 29 2 0/64 v 0
31 F#4 |V-ORGAN VINTAGE 30 2 0/64 v 0
32 G4 CATHEDRAL ORGAN STANDARD 31 2 0/64 v 0
33 Ab4 |HARPSICHORD STANDARD 32 2 0/64 v 0
34 A4 WAH CLAVI ADVANCED 33 2 0/64 v 0
35 Bb4 |CLAVI MODERN 34 2 0/64 v 0
36 B4 TAPE FLUTE VINTAGE 35 2 0/64 v 0

DE-76



Referenz

Pro- Bank- | Bank- | DSP- | ETeiter-

gramm- | wahl wahl | Klang
wechsel | MSB LSB*2 *3

Klang-
variation

Klangfarbenname*!

37 C5 |SYNTH-BRASS STANDARD 36 2 0/64 v 0
38 C#5 |MAGNI SYNTH-PAD ADVANCED 37 2 0/64 v v 0
39 D5 |SYNTH-STRINGS MODERN 38 2 0/64 0
40 Eb5 |SAW LEAD VINTAGE 39 2 0/64 v 0
41 E5 |VOCODER ADVANCED 40 2 0/64 v 0
42 F5 |SYNTH-CHOIR MODERN 41 2 0/64 v 0
OTHERS
43 F#5 |STRINGS STANDARD 42 2 0/64 v 0
44 G5 |GUITAR PAD ADVANCED 43 2 0/64 v 0
45 Ab5 |VIBRAPHONE MODERN 44 2 0/64 v 0
46 A5 |SYMPHONIC BRASS VINTAGE 45 2 0/64 0
47 Bb5 |FRENCH ACCORDION [STANDARD 46 2 0/64 v 0
48 B5 |BRASS VELO.FALL ADVANCED 47 2 0/64 0
49 C6 |SOUND TRACK VINTAGE 48 2 0/64 v 0
50 C#6 |VL-TONE VINTAGE 49 2 0/64 0
51 D6 |CT E.PIANO VINTAGE 50 2 0/64 0
52 Eb6 |CT HARP VINTAGE 51 2 0/64 0
53 E6 |CZBASS VINTAGE 52 2 0/64 =i
54 F6 |CZ TRUMPET VINTAGE 53 2 0/64 0
55 F#6 |CZVIOLIN VINTAGE 54 2 0/64 0
56 G6 |CZE.PIANO VINTAGE 55 2 0/64 0
57 Ab6 |CZ GUITAR VINTAGE 56 2 0/64 0
58 A6 |VZ SEEGOD VINTAGE 57 2 0/64 0
59 Bb6 |VZ BRASS VINTAGE 58 2 0/64 0
60 B6 |VZBASS VINTAGE 59 2 0/64 —1
61 C7 |VZHARP VINTAGE 60 2 0/64 0

* Die Klange Nr. 50 bis 61 sind CASIO CLASSIC TONES, d.h. Reproduktionen von Klangen von
klassischen CASIO-Musikinstrumenten.

*1 Blaue Klange sind Hauptklange, die durch Tastenbedienung wahlbar sind (Seite DE-21).

*2 Wenn 64 empfangen wird, andern sich die Zustande von Chorus und Hall entsprechend dem Klang.
Bei Empfang von 0 erfolgt keine Anderung.

*3 Diese Klange verwenden Spezialeffekte.

*4 Diese Funktion Uberlagert bestimmte Sounds nur einem Akkord, der bei gleichzeitigem
Niederhalten der Tasten fir drei oder mehr Noten erzeugt wird. Dies erzeugt Akkorde mit mehr
Tiefe, die beim Spielen einer Melodie mit einem einfachen Klang wirkungsvoll sind.
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HVL-TONE (Klangliste Nr. 50) Tastaturtastenliste

Notenname der

Tastaturtaste Klang

C1-B1 -
Cc2 March

c#2 Waltz
D2 4-Beat

Eb2 Swing
E2 Rock 1
F2 Rock 2

F#2 Bossanova Part A
G2 Bossanova Part B
Ab2 ROYIM S amba Part A
A2 Samba Part B
Bb2 Rhumba Part A
B2 Rhumba Part B
C3 Beguine

c#3 “Po”
D3 “Pi”

Eb3 “Sha”

E3-G9 Violin

» Wahlen von VL-TONE weist wie oben gezeigt den Tastaturtasten C2 bis Eb3 Rhythmusklange und
den Tasten E3 bis G9 Violinklange zu.
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Liste der Einstellpunkte

c2 Cc2 Hall
CH2 Batterietyp
D2 Halltyp
Eb2 Ausschaltautomatik
E2 Equalizer
F2 Skalenstimmungstyp
F#2 Local Control
G2 Skalenstimmung-Grundton
Ab2 MIDI OUT-Kanal (Hauptpart)
A2 Piano-Spreizung
Bb2 MIDI OUT-Kanal (Layerpart)
B2 Programmwechsel senden
c3 C3 Layer
CH3 Oktavverschiebung —
D3 Hauptklang
Eb3 Oktavverschiebung +
E3 Layerklang
F3 Part-Oktavverschiebung (Hauptpart)
F#3 Transponierung —
G3 Part-Oktavverschiebung (Layerpart)
Ab3 Transponierung +
A3 Part-Lautstarke (Hauptpart)
Bb3 Stimmung
B3 Part-Lautstarke (Layerpart)
c4 C4 Tastaturtaste 0
Ch4 Tastaturtasten — und + (-)
D4 Tastaturtaste 1
Eb4 Tastaturtasten — und + (+)
E4 Tastaturtaste 2
F4 Tastaturtaste 3
FH4
G4 Tastaturtaste 4
Ab4
A4 Tastaturtaste 5
Bb4
B4 Tastaturtaste 6
c5 C5 Tastaturtaste 7
C#5
D5 Tastaturtaste 8
Eb5
E5 Tastaturtaste 9
F5 Anschlagdynamik
F#5 Bluetooth
G5 Velocity ohne Anschlagsdynamik
Ab5 Bluetooth Audio-Kopplung
A5
Bb5 Bluetooth Audio-Kopplungshistorie I6schen
B5
c6 C6 Sustain
CH6 Lautstérke des aufgenommenen Songs
D6 Sustainzeit (Hauptpart)
Eb6 AUDIO IN-Vokalunterdriickung
E6 Sustainzeit (Layerpart)
F6 Pedal
F#6 Initialisieren
G6 Pedaleffekt-Part (Hauptpart)
Ab6
A6 Pedaleffekt-Part (Layerpart)
Bb6 Benachrichtigungston
B6 MY SETUP-Einschaltfunktion
Cc7 Cc7 MY SETUP
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Model: CT-S1BK/CT-S1WE/CT-S1RD Version : 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1 1-16
Channel Changed 1-16 1-16
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered
Note 0-127
Number True voice 0-127*1
) Note ON O9nHv=1-127 O9nHv=1-127
Velocity Note OFF X 8nH v = 64 X 9nH v =0, 8nH v =** **: Kein Zusammenhang
After Key’s X X
Touch Ch’s X o
Pitch Bender X o
0 0] o]} Bank select
1 X [e] Modulation
5 X o] Portamento Time
6,38 X O *3 Data entry LSB/MSB
7 [} [} Volume
10 X o Pan
11 X o Expression
64 o *2 o Hold 1
65 X (e} Portamento Switch
Control 66 0 *2 o Sostenuto
Change 67 0 *2 o Soft pedal
71 X o Filter resonance
72 ] [} Release time
73 X o] Attack time
74 X o] Brightness
84 X [} Portamento Control
91 X o Reverb send level
100, 101 X 0 *3 RPN LSB/MSB
Program 0]
Change True # 0-127
Exclusive 0 *3 0O *3
Song Pos X X
System
Song Sel X X
mmon
Commo Tune X X
System Clock X X
Real Time Commands X X
All sound off X (]
Aux Reset all controller X o
Local ON/OFF X X
Messages All notes OFF X o
Active Sense X o
System Reset X X
Remarks *1: Von Klangfarbe abhéngig.

*2: Entsprechend der Pedaleffekt-Einstellung

*3: Naheres tiber RPN und ,System Exclusive Messages" (systemexklusive

Nachrichten) siehe MIDI-Implementierung auf

https://support.casio.com/global/de/emi/manual/CT-S1/

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O:Yes
X :No


https://support.casio.com/global/de/emi/manual/CT-S1/

CASIO.

CASIO COMPUTER CO., LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome
Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan © 2021 CASIO COMPUTER CO., LTD.
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