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Mitteilung vom
Entwicklerteam

Vielen Dank fur den Kauf des USB Audio Interface UR22mki|
von Yamaha.

Seit der Vorstellung des MR816CSX und des MR816X im Jahr
2008 hat sich die Produktreihe der Steinberg Audio-Interfaces
2011 um die Modelle UR824 und UR28M, 2013 um das UR22,
2014 um UR44 und UR12 und 2015 um das UR242 erweitert
und deckt eine Vielzahl von Anwendungen ab. Das UR22,
Modell der Wahl eines breiten Spektrums von Nutzern, wurde
jetzt verfeinert, aktualisiert und als UR22mkll herausgegeben.

Wie die Bezeichnung ,mkll“ nahe legt, ist das UR22mkIl ein
weiterentwickelter Nachfolger des UR22. Die wichtigsten
neuen Leistungsmerkmale sind iOS-Unterstitzung und eine
Loopback-Funktion. Die starke Verbreitung des mobilen
Recording bei den Kreativen von heute bedeutete, dass
iOS-Unterstltzung ein wesentlicher Punkt ist; die Hardware-
Beschréankungen des urspringlichen UR22-Designs machten
es jedoch unmaéglich, diese Funktionalitat einfach als Update
umzusetzen. Wir haben diese Aufgabe geltst. Mit diesem
Release unterstitzt die UR-Reihe die drei groBen Plattformen:
Windows, Mac und iOS. Zuséatzlich zu USB-Bus-Power kann
jetzt ein mobiler USB-Akku verwendet werden. Dank dem
Akku sind hochwertige Aufnahmen auch dann méglich, wenn
kein zuverlassiger Netzstrom verfugbar ist. Es wurde eine
Loopback-Funktionalitat hinzugefugt, um mehr Méglichkeiten
fur die einfache Verbreitung hochwertiger Audio-Inhalte via
Internet zu erdffnen. Das UR22mkl| bietet eine Loopback-
Funktionalitét, die wie bei anderen Modellen der UR-Baureihe
eine praktische und schnell einzurichtende Umgebung zur
Audio-Verteilung bietet.

Naturlich durfen auch die einfachen Dinge nicht fehlen,

und die Verbesserungen bestehen nicht nur in der
Implementierung der oben erwdhnten neuen Funktionen.
Das UR22mklI hat dieselben rigorosen Testlaufe und
Abstimmvorgange fur optimale Audioqualitat durchlaufen wie
alle neuen Modelle. So stellen wir sicher, dass es druckvolle
und kraftige Basse, detailreiche Mitten und erweiterte,

offen klingende Héhen liefert. Wir sind zuversichtlich,

dass durch die vollendete Balance mit unseren D-PRE-
Mikrofonvorverstéarkern das gesamte Audiospektrum erfasst
und dadurch ein angenehmeres Mixing- und
Produktionserlebnis erméglicht wird. Es wurden auBerdem
detaillierte Einstellungen vorgenommen, die sicherstellen,
dass der an die Monitorlautsprecher gelieferte Sound die
musikalischen Feinheiten jeder aufgenommenen Klangquelle
klanggetreu wiedergibt.

Das UR22mkIl wurde entwickelt, um ein bekanntes Modell

in vorderste Front zeitgemaBer Produktionstrends zu stellen.
Wir widmen uns der Aufgabe, unseren Anwendern den
Zugang zu den benétigten Tools am richtigen Ort und zur
richtigen Zeit zu erméglichen, und wir sind bestrebt, immer
ganz vorne dabei zu bleiben. Unsere gréBte Zufriedenheit
erhalten wir aus dem Wissen, dass wir zu den kreativen
Leistungen unserer Anwender beitragen, egal wo sie sind und
was ihre kunstlerischen Ziele sein moégen.

Das Steinberg Hardware-
Entwicklerteam
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Bedienelemente und Anschliisse

Bedienelemente und Anschlusse
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© Drehregler [INPUT 1 GAIN]
Reguliert den Eingangssignalpegel an der Buchse
[MIC/LINE 1].

© Buchsen [MIC/LINE 1/2]
Fur den Anschluss eines Mikrofons oder eines digitalen
Musikinstruments. An dieser Buchse kénnen XLR- und
Klinkenstecker (symmetrisch/unsymmetrisch)
angeschlossen werden*1- Der XLR-Anschluss ist
fur optimale Pegel bei Anschluss von Mikrofonen
eingestellt, der Klinkenanschluss fur Leitungspegel.

*1 Steckertypen
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(3) [PEAK]-Anzeige
Leuchtet je nach Eingangssignal auf. Diese Anzeige
leuchtet, sobald der Pegel des Eingangssignals nur
noch 3 dB unter der Verzerrungsgrenze liegt.

XLR
(symmetrisch)

Klinke
(symmetrisch)

Klinke
(unsymmetrisch)

TIPP
Einstellen optimaler Aufnahmepegel

Stellen Sie die Verstarkungsregler so ein, dass das
[PEAK]-Lampchen bei maximaler Lautstarke
kurz aufblinkt.

O [+48V]-Anzeige
Leuchtet, wenn der [+48V]-Schalter
(Phantomspeisung) eingeschaltet ist.

O [USB]-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn das Gerat eingeschaltet
ist. Blinkt stetig, wenn ein angeschlossener Computer
oder ein iPad das Gerat nicht erkennt, oder wenn die
Versorgungsspannung unter den Standardpegel fallt.

O Drehregler [INPUT 2 GAIN]
Reguliert den Eingangssignalpegel an der Buchse
[MIC/LINE 2].

@ Schalter [INPUT 2 HI-Z]
Schaltet die Eingangsimpedanz um (ein ==/ aus IL).
Schalten Sie diesen Schalter ein, wenn Sie hochohmige
Instrumente wie zum Beispiel eine E-Gitarre oder einen
E-Bass direkt an der Buchse [MIC/LINE 2] anschlieBen.
Wenn Sie diesen Schalter einschalten, verwenden Sie
einen unsymmetrischen Klinkenstecker fur die
Verbindung zwischen den Instrumenten und der
Buchse [MIC/LINE 2]. Wenn Sie einen symmetrischen
Stecker verwenden, funktioniert das Gerat nicht richtig.

/\ VORSICHT

Um lhre Lautsprecher zu schiitzen, lassen Sie die
Monitorlautsprecher ausgeschaltet, wenn Sie den Schalter
[INPUT 2 HI-Z] ein- oder ausschalten. Es wird auBerdem
empfohlen, alle Ausgangspegelregler auf Minimum zu
stellen. Nichtbeachtung dieser VorsichtsmaBnahmen kann
laute Knackgerausche zur Folge haben, die lhren Geréten,
lhrem Gehér oder beidem schaden kénnen.

ACHTUNG

Waéhrend Sie den Schalter [INPUT 2 HI-Z] einschalten,
sollten Sie keine Kabel anschlieBen oder abziehen.
Dadurch kann sowohl das angeschlossene als auch
dieses Gerit beschadigt werden.

UR22mkll — Benutzerhandbuch



O [MIX]-Regler
Stellt das Pegelverhéltnis zwischen den analogen
Eingangssignalen an den Buchsen [MIC/LINE 1/2]
und dem Signal von einer Anwendungssoftware wie
z. B. einer DAW ein. Die beiden Signale an den
Buchsen [MIC/LINE 1/2] werden zu einem Monosignal
zusammengemischt. Das an einen Computer
gesendete Signal wird von diesem Regler
nicht beeinflusst.

TIPP
Verwenden des Mix-Reglers

Drehen Sie den [MIX]-Regler auf die Seite [DAW],
wenn der Eingangspegel hoch ist und auf die Seite
[INPUT], wenn der Eingangspegel niedrig ist.
Wenn der Regler ganz auf die Seite [DAW] gedreht
ist, ist nur das Eingangssignal von der DAW

zu héren.

© Regler [PHONES]
Stellt den Ausgangssignalpegel der Buchse
[PHONES] ein. Die Bedienung dieses Reglers ist
unabhéangig von der des [OUTPUT]-Reglers.

® [PHONES ()]-Buchse

Diese Buchse dient dem Anschluss eines
Stereokopfhorers.

® [OUTPUT]-Regler
Stellt den Ausgangssignalpegel der Buchsen
[LINE OUTPUT] ein.

Bedienelemente und Anschliisse

UR22mkll — Benutzerhandbuch

4



Bedienelemente und Anschliisse
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[5V DC]-Anschluss

Zum AnschlieBen eines USB-Netzadapters oder
mobilen USB-Akkus. Verwenden Sie flr den Anschluss
einen Micro-USB-Stecker B. Verwenden Sie ein Netzteil,
wenn Sie das UR22mkll an einem Gerat anschlieBen,
das nicht gentgend Busleistung zur Verfugung stellt,
wie z. B. ein iPad. (Das UR22mkll enthalt keinen
USB-Netzadapter oder mobilen USB-Akku.)

ACHTUNG

¢ Lesen Sie die SicherheitsmaBnahmen des verwendeten
USB-Netzadapters oder des mobilen USB-Akkus.

¢ Verwenden Sie einen USB-Netzadapter oder einen
mobilen USB-Akku, der Leistung nach den USB-Normen
fiir einen 5-poligen Mikro-USB-Stecker liefert.

Ausgangsspannung: 4,8 V bis 5,2 V
Ausgangsstrom: 0,5 A oder héher

TIPP
Verwenden des [5V DC]-Anschlusses

Auch dann, wenn das UR22mkI| mit einem Computer
verbunden ist, kdnnen Sie Uber den [5V DC]-
Anschluss durch eine externe Spannungsversorgung
Strom an das Gerat liefern, wenn der Schalter
[POWER SOURCE] in der Stellung [5V DC] steht.
Indem Sie ein externes Netzteil verwenden,

konnen Sie Gerausche/Rauschen und/oder andere
Beeintrachtigungen der Audioqualitat durch
Stromfluss vom USB-Anschluss eines

Computers vermeiden.

[POWER SOURCE]-Schalter

Zum Auswahlen des Ports, der zur Stromversorgung
des UR22mkll dienen soll. Um Bus-Power Uber den
[USB2.0]-Anschluss zu liefern, stellen Sie diesen
Schalter auf die Seite [USB2.0]. Um Leistung Uber den
[5V DC]-Anschluss bereit zu stellen, bringen Sie diesen
Schalter in die Stellung [5V DC]. Bei Verwendung eines
iPad stellen Sie diesen Schalter in die Stellung [5V DC].
Auch dann, wenn Sie die Stromversorgung auf [5V DC]
einstellen, schaltet sich das UR22mklI nicht ein,
solange er nicht Uber den Anschluss [USB 2.0] mit
einem Computer oder iPad verbunden ist.

HINWEIS

Wenn Sie einen mobilen USB-Akku verwenden, wird beim
Ausschalten eines mit dem [USB 2.0]-Anschluss verbundenen
Computers oder iPads der Stromverbrauch am [5V DCJ-
Anschluss ebenfalls gestoppt, um eine Verschwendung
wertvoller Akkukapazitat zu vermeiden.

© [USB2.0]-Anschluss
Fur den Anschluss an einen Computer oder ein iPad.

ACHTUNG

Beachten Sie immer die folgenden Punkte, wenn Sie das

Gerat am USB-Anschluss lhres Computers anschlieBen.

Nichtbeachtung kann dazu fiihren, dass der Computer

héngenbleibt oder sich ausschaltet, oder dazu, dass

Daten beschédigt werden oder sogar verloren gehen.

Falls Gerat oder Computer hangenbleiben, starten Sie die

Anwendung oder den Computer neu.

¢ Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB. USB-3.0-
Kabel werden nicht unterstiitzt.

¢ Beenden Sie den Ruhezustand, Schlafzustand oder
den Bereitschaftsmodus des Computers, bevor Sie ihn
per USB-Kabel mit dem UR22mkll verbinden.

¢ Bevor Sie das USB-Kabel anschlieBen oder abziehen,
beenden Sie immer alle aktiven Anwendungen auf
dem Computer.

¢ Vor dem Abziehen oder AnschlieBen des USB-Kabels
vom [USB2.0]-Anschluss stellen Sie alle
Ausgangspegelregler auf Minimum ein.

¢ Vermeiden Sie ein schnell hintereinander erfolgendes
AnschlieBen, Abziehen, AnschlieBen usw. des USB-
Kabels. Warten Sie mindestens sechs Sekunden
jeweils zwischen AnschlieBen/Abziehen oder
Abziehen/AnschlieBen des USB-Kabels.

(4] [MIDI OUT]-Buchse
Fur den Anschluss an der MIDI-IN-Buchse eines
MIDI-Geréts. Leitet MIDI-Signale vom Computer weiter.

© [MIDI IN]-Buchse
Fur den Anschluss an der MIDI-OUT-Buchse eines
MIDI-Gerats. Empfangt MIDI-Signale und leitet sie
an den Computer weiter.
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Bedienelemente und Anschliisse

O [+48V]-Schalter
Schaltet die Phantomspannung ein und aus. Wenn Sie
diesen Schalter einschalten, wird das an der Buchse
[MIC/LINE 1/2] angeschlossene Kabel mit
Phantomspannung versorgt. Schalten Sie diesen
Schalter nur ein, nachdem Sie an den analogen
Eingangsbuchsen phantomgespeiste Gerate wie zum
Beispiel ein Kondensatormikrofon angeschlossen
haben. Schalten Sie die Phantomspannung immer
aus (OFF), wenn sie nicht erforderlich ist.

ACHTUNG

Bei Verwendung der Phantomspeisung beachten Sie bitte
folgende Dinge, um Gerdusche und mogliche Schaden am
UR22mkll oder angeschlossenen Geraten zu vermeiden.

* Sie sollten keine Geréte anschlieBen oder abtrennen
wahrend die Phantomspannung eingeschaltet ist (ON).

¢ Stellen Sie alle Ausgangspegelregler auf Minimum,
bevor Sie die Phantomspannung ein- (ON) oder
ausschalten (OFF).

¢ Wenn Sie an den Buchsen [MIC/LINE 1/2] Gerite
anschlieBen, die keine Phantomspeisung benétigen,
schalten Sie unbedingt die Phantomspeisung aus (OFF).

HINWEIS

Wenn der Phantomspannungsschalter ein- und
ausgeschaltet wird, werden alle Ein-/Ausgéange einige
Sekunden lang stummgeschaltet.

@ Buchsen [LINE OUTPUT 2/R 1/L]
Zum AnschlieBen von Monitorlautsprechern oder
externen Geraten mit Leitungspegel. An diese Buchsen
kénnen Klinkenstecker (symmetrisch/unsymmetrisch)
angeschlossen werden.

UR22mkll — Benutzerhandbuch 6



Software

Der ,Yamaha Steinberg USB Driver* ist eine
Softwareanwendung, die eine Kommunikation
zwischen dem UR22mklIl und einem Computer
ermdglicht. In den Einstellungen kdnnen Sie die
Grundeinstellungen fur den Audiotreiber
konfigurieren (Windows) oder die
Audiotreiberinformationen ablesen (Mac).

HINWEIS
Eine Installation des Yamaha Steinberg USB Driver ist nicht
erforderlich, wenn Sie das Gerat mit einem iPad verbinden.

Windows

So offnen Sie das Fenster
Verwenden Sie die folgenden beiden Methoden.

e Wahlen Sie [Einstellungen] - [Hardware und Sound]
(oder [Sounds, Sprachein-/ausgabe und Audiogeréte])
- [Yamaha Steinberg USB Driver].

e Wahlen Sie im Cubase-Menu [Geréte] >
[Geréte konfigurieren...] 2 [Yamaha Steinberg
USB ASIO] - [Einstellungen].

Auswihlen von Fenstern

Klicken Sie oben auf die Registerkarten, um das
gewlnschte Fenster auszuwéahlen.

Fenster ,,Steinberg UR22mkII“

Dieses Fenster dient zum Auswahlen der Sampling-
Frequenz und zum Einstellen der Loopback-Funktion.

a Yamaha Sternbergm &Jg

Steinberg UR22mkII | ASIO | About|

o ] Sample Rate : 44.1 kHz -
(2] I| I [¥] Enable Loopback  Mix:

I‘ Cancel

© Sample Rate
Hiermit wahlen Sie die Sampling-Frequenz des
Gerats aus.
Optionen: 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz,
176.4 kHz, 192 kHz

HINWEIS
Die verfugbaren Sampling-Frequenzen hangen von
der jeweils verwendeten DAW ab.

Bedienelemente und Anschliisse

© Enable Loopback

Mit diesem Kontrollk&stchen wird die Loopback-
Funktion ein- und ausgeschaltet. Markieren Sie das
Kontrollk&stchen, um die Loopback-Funktion ein-
und auszuschalten.

TIPP
Was ist Loopback?

Loopback ist eine praktische Funktion zum Senden
(Broadcast) via Internet. Sie mischt die
Eingangsaudiosignale (wie Mikrofon und Gitarre) mit
den softwareseitig vom Computer wiedergegebenen
Audiosignalen auf zwei Kanéle im UR22mklIl und
schickt sie zurlck an den Computer.

T@Jl fLJ

HINWEIS

Bei Verwendung der Loopback-Funktion schalten Sie daher
die Monitorfunktionen in Ihrer DAW-Software aus. Wenn die
Loopback-Funktion eingeschaltet wird, wahrend Sie
Eingangssignale vom UR22mkl| tber DAW-Software
abhoren, gibt es ein sehr lautes Gerausch (Ruckkopplung).
Dieses entsteht aufgrund der dann bestehenden Audio-
Ruckkopplungsschleife zwischen dem UR22mkll und

der DAW-Software.

Aus-
spielung

© Mix
Wenn Enable Loopback eingeschaltet ist, schalten Sie
das Eingangssignal auf Mono oder Stereo.
Optionen: Mono, Stereo

Die Signale vom [MIC/LINE 1/2] werden als

ein Monosignal aufgenommen.

Stereo: Die Signale vom [MIC/LINE 1/2] werden als
Stereosignal aufgenommen. Der Eingang
[MIC/LINE 1] ist der linke Kanal (L).

Der Eingang [MIC/LINE 2] ist der rechte
Kanal (R).

Mono:

UR22mkll — Benutzerhandbuch
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ASIO-Fenster

Dient zum Auswéahlen der Einstellungen fur den
ASIO-Treiber.

&4 Yamazha Steinberg USB Drivel L=

Steinberg UR22mkII | ASIO | About|
o I| ! Device : [Steinberg UR22mkII v]
(2] Buffer Size : [512 Samples v]
9 |‘ ‘ Input Latency : 15.601 msec
‘ Output Latency : 18.504 msec
© Device

Hier kdnnen Sie das mit dem ASIO-Treiber verwendete
Gerat auswahlen. (Diese Funktion ist verfugbar, wenn
zwei oder mehrere mit Yamaha Steinberg USB Driver
kompatible Gerate am Computer angeschlossen sind.

O Buffer Size
Hier kénnen Sie die PuffergréBe fur den ASIO-Treiber
auswahlen. Der Wertebereich variiert je nach
vorgegebener Sampling-Frequenz. Je niedriger der
Wert der ASIO-PuffergréBe, desto niedriger der Wert
der Audiolatenz.

Sample Rate Bereich

44 .1 kHz/48 kHz 64 Samples — 2048 Samples

88.2 kHz/96 kHz 128 Samples — 4096 Samples

176.4 kHz/192 kHz 256 Samples — 8192 Samples

HINWEIS
Die verfugbaren Sampling-Frequenzen hangen von der
jeweils verwendeten DAW ab.

© Input Latency/Output Latency

Zeigt die Latenz (systemische Verzdgerungszeit) fur
die Audioeingabe und -ausgabe in Millisekunden an.

About-Fenster

Zeigt Informationen zur Version und zum
Urheberrecht des Audiotreibers an.

| Steinberg URZ2mkIl | £S10 | About

Yamaha Steinberg USH Drivar W X3 X
lﬂ Copyright (C) 2009-2015 ¥amaha Corporation.
All Rights Reserved.

QK Cancel

Bedienelemente und Anschliisse

Mac

So 6ffnen Sie das Fenster
Verwenden Sie die folgenden beiden Methoden.

e Wahlen Sie [Systemeinstellungen] =
[Yamaha Steinberg USB].

e Wahlen Sie im Cubase-MenuU [Geréate] >
[Gerate konfigurieren...] = [Steinberg UR22mklI] -
[Einstellungen...] = [Open Config App].

Fenster ,,Steinberg UR22mklI“

Dieses Fenster dient zum Einstellen der
Loopback-Funktion.

800 Yamaha Steinberg USB Driver

About |

[ Enable Loopback
Mix: |Mono 3

©0

|_Cancel | [ oK J

© Enable Loopback

Mit diesem Kontrollkastchen wird die Loopback-
Funktion ein- und ausgeschaltet. Markieren Sie das
Kontrollk&stchen, um die Loopback-Funktion ein-
und auszuschalten.

TIPP
Was ist Loopback?

Loopback ist eine praktische Funktion zum Senden
(Broadcast) via Internet. Sie mischt die
Eingangsaudiosignale (wie Mikrofon und Gitarre) mit
den softwareseitig vom Computer wiedergegebenen
Audiosignalen auf zwei Kanéle im UR22mkll und
schickt sie zurlick an den Computer.

T@ﬂ, TLMJ

HINWEIS

Bei Verwendung der Loopback-Funktion schalten Sie daher
die Monitorfunktionen in Ihrer DAW-Software aus. Wenn die
Loopback-Funktion eingeschaltet wird, wahrend Sie
Eingangssignale vom UR22mkl| Uber DAW-Software
abhoren, gibt es ein sehr lautes Gerausch (Ruckkopplung).
Dieses entsteht aufgrund der dann bestehenden Audio-
Ruckkopplungsschleife zwischen dem UR22mkll und

der DAW-Software.

Aus-
spielung

UR22mkll — Benutzerhandbuch



© Mix

Wenn Enable Loopback eingeschaltet ist, schalten Sie
das Eingangssignal auf Mono oder Stereo.

Optionen: Mono, Stereo
Mono: Die Signale vom [MIC/LINE 1/2] werden als

ein Monosignal aufgenommen.

Stereo: Die Signale vom [MIC/LINE 1/2] werden als

Stereosignal aufgenommen. Der Eingang
[MIC/LINE 1] ist der linke Kanal (L).

Der Eingang [MIC/LINE 2] ist der rechte
Kanal (R).

About-Fenster

Zeigt Informationen zur Version und zum
Urheberrecht des Audiotreibers an.

800 Yamaha Steinberg USB Driver

| Steinberg UR22mkil [T

Yamaha Steinberg USE Driver WX XX
g Copyright (C) 2009-2015 Yamaha Corpeoration.
All Rights Reserved.

T

TIPP
Sampling-Frequenz wéahlen

Wahlen Sie die Sampling-Frequenz im Fenster
[Audio-MIDI-Setup] aus.

1.

Wabhlen Sie [Programme] >
[Dienstprogramme] > [Audio-MIDI-Setup].

ann i Deenstorogrammae

La v ) [E] O i SR
AvORITES « Autpmaree Aror-DinsBrogranm
» Cubite 7.5 B Axthitatangeige
Pt L uban ¥  AopleSiriot-Eaot
W ADrop b Dusnboard
— i  Digitale Bider « Blotto0tn -Datentustiuieh
= g | DVD-Payer & Boot Camp-Arsmtet
£ Ovlommmrty * wlicwnser Control Canter ¥ Colorsync-Dienptprogramm
) Downloads i Ernstronges & DigitalColos Mever
i b FaceTime - Festplattencienstprogramm
e 1 Game Comter w Gragher
Ll BOOTCAMP Carugelland B Kook
< ) Booss & Mgratonsassistent
1 Move SenlumseEndawatiung
| iheas » Systemaformanonen
§ Tunes el oo
L Kalenger » VereQver-Dunmprogramm v
warten N ol
eymone
Kortakte
Lt hpad
A Lexicon

Wabhlen Sie die Sampling-Frequenz
im Meni [Format] aus.

g Mikraton tistagrers

Stainberg URZZmill
hmmnmml o Chuele fir Clocks Standard ?
e
Quelie: Standard

Format: | 441000 Mz = | 2 Kanal - 24-B Integer

K Lasman LT Disis
M
Ly
Eu

Bedienelemente und Anschliisse

TIPP
Puffergré6Be wéhlen

Legen Sie im Einstellungsfenster der jeweiligen
Anwendung (DAW-Software usw.) die PuffergroBe fest.

HINWEIS

Die Methode zum Offnen des Einstellungsfensters ist fir jede
Anwendung verschieden.

1. Wahlen Sie im Cubase-Menii [Gerate] >
[Geréte konfigurieren...].

2. Klicken Sie im Menii auf der linken Seite
des Fensters bei [Steinberg UR22mklI]
auf [Einstellungen...].

n Caniitn

- Steinberg UR22mkil

Engaegiaens TR
Suspngrienr 1390

LABmA g |
VB3R gy 1
[T -, v
URIEwaR Dima 2| Wy

- T A

VST Syutem Uk

ity Turuchsetaes

Abernoten o

Es erscheint das Fenster zum Einstellen
der PuffergroBe.

GMaNg] CoreAudio Device Settings

Steinberg UR2Zmkll = Wersion: 2.2.7.16
Buffer Size
| 258 s | Ssamples
Options

lg Set Device Attenuation To 0 dB

| Open Config App | Close

UR22mkll — Benutzerhandbuch
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Verwenden des
UR22mkllI

Anschlusse & Verbindungen

Dieser Abschnitt enthalt Anweisungen zum
AnschlieBen eines Mikrofons und einer E-Gitarre am
UR22mKkKlIl in Verbindung mit einem Computer.

1.

Achten Sie darauf, dass der Eingangspegel
der Regler [OUTPUT] und [PHONES] auf
Minimum eingestellt sind.

/\ VORSICHT

Achten Sie darauf, alle Lautstarken auf Minimum
einzustellen, bevor Sie ein externes Gerit anschlieBen
oder trennen. Andernfalls kann der hochpegelige
Impuls lhr Gehér oder Ihre Gerate schadigen.

Sorgen Sie dafir, dass die Schalter [+48V]
und [INPUT 2 HI-Z] ausgeschaltet sind.

OFF(m.)
+48v
HI-Z
ACHTUNG

Wiéhrend Sie die Schalter [+48V] und [INPUT 2 HI-Z]
einschalten, sollten Sie keine Kabel anschlieBen oder
abziehen. Dadurch kann sowohl das angeschlossene
als auch dieses Gerat beschéadigt werden.

Stellen Sie den [POWER SOURCE]-Schalter
an der Riickseite auf [USB2.0].

POWER
SOURCE

SchlieBen Sie das Gerat tiber das beiliegende
USB-Kabel direkt an den Computer an.

HINWEIS

e Achten Sie darauf, dass nur Gerate angeschlossen
werden, die mit Yamaha Steinberg USB Driver
kompatibel sind.

o (Nur Windows) SchlieBen Sie das USB-Kabel am
gleichen USB-Anschluss an, mit dem es bei Installation
des Yamaha Steinberg USB-Treibers verbunden war.
Wenn Sie das USB-Kabel an einem anderen USB-
Anschluss anschlieBen, wird der Yamaha Steinberg
USB Driver erneut installiert.

Verwenden des UR22mkl|

SchlieBen Sie ein Mikrofon an der
[MIC/LINE 1]-Buchse an.

SchlieBen Sie eine E-Gitarre an der
[MIC/LINE 2]-Buchse an.

Schalten Sie den Schalter [INPUT 2 HI-Z] ein.

HI-Z

Schalten Sie den Schalter [+48V] ein, wenn
Sie ein Kondensatormikrofon verwenden,
das Phantomspannung erfordert.

OFF Kel\

+48V

Der Anschluss von Mikrofon und E-Gitarre ist jetzt
abgeschlossen. Beim AnschlieBen anderer Gerate
wie einem iPad beachten Sie bitte die
Anschlussbeispiele.

UR22mkll — Benutzerhandbuch
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Anschlussbeispiele

r— AnschlieBen an einen Computer N

Mikrofon Gitarre

Keyboard

Kopfhérer

A

)

mkII Oreak O+asv Oreak Quss

ﬁn@@

T

Vorderseite

Riickseite
UR 22 mill o o o c=od N
mmmeTcE |’|‘| -
I
|
=
5V DC A SOURCE USB 2.0 LINE OUTPUT =———
I
[
Stellung @
UsB2.0] o

-

) a0

©

Verwenden des UR22mkl|

— AnschlieBen an ein iPad .

Mikrofon Gitarre

Keyboard Kopfhorer

A

@y,

i'n @2 mkII Oreak O+4sv Qreak Quss

USBAUDIOINTERFACE
4-bit.

GAIN

MIC/LINE

T

Vorderseite
Riickseite
UR2Z2mal o o T
sanes ) o«
. an
| [_
| ./

B
< o] & @
5V DC SOOURCE USB 2.0 MIDI ———= LINE OUTPUT =

1 \:_T — — — | E— —
1 i
@ @ Stellung |l
g & svoa [
Ll ] L

Apple iPad Camera
Connection Kit/

Lightning auf USB
[  Kamera-Adapter

&

[

@@
g G

(=0

—[] HE

M_@@L

]

@
)@

\S— \ =
Computer Synthesizer/ Monitorlautsprecher USB-Adapter oder iPad Synthesizer/ Monitorlautsprecher
MIDI-Keyboard mobiler USB-Akku MID-Keyboard

HINWEIS

e Fir den Anschluss des UR22mkll an ein iPad bendtigen Sie das Apple iPad Camera Connection Kit oder den Lightning

auf USB Kamera-Adapter.

e Ein mobiler USB-Akku oder ein Netzadapter sind erforderlich, wenn Sie das UR22mkll mit einem iPad verbinden.

¢ Die Loopback-Funktion ist nicht verfigbar, wenn das UR22mkII mit einem iPad verbunden ist.

e FUr die neuesten Informationen zu kompatiblen iOS-Geraten beachten Sie bitte die unten angegebene Website

von Steinberg.
http://www.steinberg.de/

UR22mkll — Benutzerhandbuch
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Konfigurieren der
Audiotreibereinstellungen
der DAW-Software

In diesem Abschnitt finden Sie Beispiele fur den
Anschluss des UR22mkll an einem Computer.

Die Erklarungen in diesem Abschnitt gehen davon
aus, dass der Yamaha Steinberg USB Driver korrekt
installiert wurde, so wie es in den Anweisungen in
der mitgelieferten ,Einfuhrung” beschrieben ist.

Programme der Cubase-Serie

1. Stellen Sie sicher, dass alle Anwendungen
beendet wurden.

2. Starten Sie die DAW der Cubase-Serie.

3. Wenn beim Starten des Programms der
Cubase-Serie das Fenster [ASIO-Treiber-
Setup] erscheint, vergewissern Sie sich,
dass das UR22mkll ausgewahlt ist, und
klicken Sie dann auf [OK].

Wahlen Sie den gewunschten ASIO-Treiber aus,
@ Dante Virtual Soundcard ASIO
@ Yamazha AIC128-D ASIO
@ Yamaha Steinberg FW ASIO
© vYamaha Steinberg USB ASID

Steinberg URZ22mikll

B tlicht mehr nachfragen.

|[ ok 1| Abbrechen

Die Audiotreibereinstellungen sind
nun abgeschlossen.

Andere Programme als die Cubase-Serie

1. Stellen Sie sicher, dass alle Anwendungen
beendet wurden.

2. Starten Sie die DAW-Software.

3. Offnen Sie das Fenster mit den
Schnittstelleneinstellungen.

4. (Nur Windows) Klicken Sie auf ,,ASIO-Treiber
um die Audiotreibereinstellungen anzuzeigen.

5. Legen Sie den ASIO-Driver fiir Windows und
die Audioschnittstelle fiir Mac wie folgt fest:

Windows

Stellen Sie den ASIO-Treiber auf [Yamaha Steinberg
USB ASIO] ein.

Mac

Nehmen Sie die fur das UR22mkIl passenden Audio-
Interface-Einstellungen vor.

Die Audiotreibereinstellungen sind nun
abgeschlossen.

Verwenden des UR22mkl|

Aufnahme/Wiedergabe

Dieser Abschnitt beschreibt einfache Aufnahme-/
Wiedergabefunktionen unter Verwendung eines
Mikrofons und einer E-Gitarre und mittels einer
bestehenden Vorlage (Template) in Cubase
(Standardeinstellungen).

Programme der Cubase-Serie

1. Starten Sie die DAW der Cubase-Serie.
Das Fenster [steinberg hub] wird angezeigt.

2. Wibhlen Sie bei [Recording] eine
Projektvorlage aus, und klicken Sie
auf [Erzeugen].

Das folgende Beispiel verwendet die Vorlage
[Clean E-Guitar + Vocal]. Diese Template enthalt
bereits einige Spuren zur Aufnahme eines Clean-
Sounds mit der E-Gitarre sowie Gesang.

projects

B ( B
O A &y (il N
Letrte Projekte ISR TN Scoring Production Mastering Andere

24 Mono 12 Stereo 24 MIDI 8 Groups + FX
32 Mono 16 Stereo 32 MIDI 8 Groups + FX
48 Mono 24 Stereo 48 MIDI 16 Groups + FX

Acoustic Guitar + Vocal

Clean E-Guitar + Vocal
Use this tempiats to rec

recond 2 clean slectric QuItar with vocals. CONNECT Your QuItar to input 1

Distortion Guitar + Vocal

Piano + Vocal

| © standard-spei . [© CiUsers\..\Cubase Projects £..110

@ Anderen Speicherort wahlen

Anderes sffnen | Ezeugen [y, || Abbrechen |
HINWEIS

¢ \Wenn das Fenster [Nicht gefundene Anschlisse]
erscheint, wahlen Sie einen UR22mkll-Anschluss
fur jeden der [Zugewiesenen AnschlUsse] aus.

e Markieren Sie [Immer zuweisen], und klicken Sie
dann auf [OK]. Wenn Sie [Immer zuweisen]
markieren, erscheint das Fenster [Nicht
gefundene Anschlisse] nicht mehr.

3. Wihlen Sie [Gerate] > [VST-Verbindungen]
und 6ffnen Sie das Fenster
[VST-Verbindungen].

Stellt Eingang/Ausgang zwischen Cubase und
UR22mkl| ein.

UR22mkll — Benutzerhandbuch
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4. wihlen Sie die UR22mkll-Anschliisse
[Geréte-Port] auf den Registerkarten fiir die
Ein- und Ausgénge.

Eingdange-Registerkarte

VST-Verbindungen - Eingangs |

| Nicht verbunden

Nicht verbunden

- Rethts: [ . Nicht verbunden
Monoin1 Mana | Yamaha Steinberg USB ASIO

—o Mong | | UR2zmkl Input 1

[ mano | ¥amaha Steinberg USE ASIO .

s, URZ2Zmidl Input 2

Ausgéange-Registerkarte

*. VST-Verbindungen - Ausgange

El-i}) Stereo Out| Stereo
~—0 links | | UR22mkil Output 1/1

"o Rechts| UR22miil Output 2/R

5. stellen Sieden [MIX]-Regler des Geréts in die
Mittelposition zwischen [INPUT] und [DAW].

6. Stellen Sie mit dem [INPUT GAIN]-Regler
am Gerét den Signalpegel des Mikrofons
bzw. der Gitarre ein.

Wenn ein Mikrofon an der Buchse [MIC/LINE 1]
angeschlossen ist, stellen Sie den Regler [INPUT 1 GAIN]
ein. Wenn Sie eine Gitarre an der Buchse [MIC/LINE 2]
angeschlossen haben, stellen Sie den Regler
[INPUT 2 GAIN] ein.

TIPP

Einstellen optimaler Aufnahmepegel

Stellen Sie die Verstarkungsregler so ein, dass das

[PEAK]-L&mpchen bei maximaler Lautstarke
kurz aufblinkt.

7. Singen Sie weiter in das Mikrofon (oder
spielen Sie auf der Gitarre) und stellen Sie
wiahrenddessen mit dem [PHONES]-Regler
am Gerit die Lautstarke des Kopfhérers ein.

8. Winhlen Sie die gewiinschte
Aufnahmespur aus.

Klicken Sie auf eine der Spuren [Clean E-Guitar]
oder [Vocals] in dieser Template. Die Spur ist
aufnahmebereit, sobald Sie die Spur anklicken.

Spur

Spur— Inspector Sichtbarkeit

name i |=1 [m[s] Clean E-Guitar

o

s e or wm

Verwenden des UR22mkl|

9. Wihlen Sie das Eingangs-Routing
im Inspector.

Wenn ein Mikrofon an der Buchse
[MIC/LINE 1] angeschlossen ist:
Klicken Sie auf den Spurnamen links im Projekt-Fenster.

Inspector Sichtbarkeit

Spurname

Inspector Sichtbarkeit

MonaIn1

Mona In 2 L3

Wenn eine Gitarre an der Buchse [MIC/LINE 2]
angeschlossen ist:
Klicken Sie auf den Spurnamen links im Projekt-Fenster.

Spurname

Wahlen Sie im unten erscheinenden Fenster [Mono-In 2].

Inspector Sichtbarkeit

- [~ |
Clean E-Guitar  »

UR22mkll — Benutzerhandbuch



10. Kilicken Sie auf [®] oben im Bildschirm,
um die Aufnahme zu starten.

R

11. Kiicken Sie auf [®] oben im Bildschirm,
um die Aufnahme zu stoppen.

12. Klicken Sie auf das Lineal, um den
Projektcursor an den gewiinschten

Startpunkt fir die Wiedergabe zu bewegen.

13. Kiicken Sie auf [»] oben im Bildschirm,
um die Aufnahme zu priifen/abzuhéren.

Wenn Sie sich den Klang tUber Monitorlautsprecher
anhoren, stellen Sie mit dem Drehregler [OUTPUT]
am Gerat den Ausgangssignalpegel ein.

DS

Die Aufnahme- und Wiedergabefunktionen sind
nun vollstandig beschrieben.

Weitere Informationen zur Verwendung von
Programmen der Cubase-Serie finden Sie im
PDF-Handbuch, das Uber das [Hilfe]-Menu der
Cubase-Serie zu finden ist.

Verwenden des UR22mkl|

Andere Programme als die Cubase-Serie

1.
2.

Starten Sie die DAW-Software.

Stellen Sie mit dem [INPUT GAIN]-Regler
am Gerét den Signalpegel des Mikrofons
bzw. der Gitarre ein.

TIPP

Einstellen optimaler Aufnahmepegel

Stellen Sie die Verstarkungsregler so ein, dass das
[PEAK]-L&mpchen bei maximaler Lautstarke

kurz aufblinkt.

Stellen Sie den [MIX]-Regler des Gerits in die
Mittelposition zwischen [INPUT] und [DAW].

Singen Sie weiter in das Mikrofon (oder
spielen Sie auf der Gitarre) und stellen Sie
wéhrenddessen mit dem [PHONES]-Regler
am Gerit die Lautstérke des Kopfhérers ein.

Starten Sie in lhrer DAW-Software
die Aufnahme.

Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind,
stoppen Sie sie.

Spielen Sie den neu aufgenommenen Klang
ab, um ihn zu priifen.

Die Aufnahme- und Wiedergabefunktionen sind
nun vollstandig beschrieben.

Weitere Informationen zur Verwendung der
DAW-Software finden Sie im Handbuch lhrer
jeweiligen DAW-Software.

UR22mkll — Benutzerhandbuch
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Verwenden des UR22mkll mit einem
angeschlossenen MIDI-Gerat

Dieser Abschnitt beschreibt die Einstellungen in
Cubase fur die Verwendung des VST-Instruments
HALion Sonic SE mit dem angeschlossenen
MIDI-Geréat.

1. Priifen Sie die Verbindung zwischen
MIDI-Gerat und UR22mklI.
Verbinden Sie den MIDI IN des UR22mkll Uber ein

MIDI-Kabel mit der MIDI-OUT-Buchse des MIDI-Gerats.

@ Zum MIDI IN
@ Zum MIDI OUT

Synthesizer/MIDI-Keyboard

2. Offnen Sie die Instrumentenspur
im Projekifenster.
[Projekt] = [Spur hinzufugen] - [Instrument...]

- Dstil BesrbeRan] T T ) (T T

fuggirwshing Spuren entlernan

3. Wwihlen Sie im darunter erscheinenden
Fenster ,,HALion Sonic SE“ aus und klicken
Sie auf [Spur hinzufiigen].

Standard

Die zugehdrige Instrumentenspur wird der Template
hinzugefagt.

/Il 2 [m]s ] HALion Sonic SE 01

Effektianile

Verwenden des UR22mkl|

4. wishlen Sie das Eingangs-Routing
im Inspector.
Klicken Sie auf den Spurnamen links im Projekt-Fenster.

Inspector Sichtbarkeit

Spurname

Wahlen Sie im unten erscheinenden Fenster [All MIDI
Inputs] oder [Steinberg UR22mKklI-1].

Inspector Sichtbarkeit

| Havion sonic .on]| & i

D[ ) = o ®)

Micht verbunden

All MIDI Inputs
2- Steinberg UR22n

Damit sind die Einstellungen abgeschlossen.

Weitere Informationen zur Verwendung der
DAW-Software finden Sie im Handbuch lhrer
jeweiligen DAW-Software.

UR22mkll — Benutzerhandbuch



Fehlerbehebung

Fehlerbehebung

Das Gerat lasst
sich nicht
einschalten.

(Die USB-Anzeige
leuchtet nicht oder
blinkt stetig, obwohl
das UR22mkll mit
einem Computer
verbunden ist.)

Wurde der Yamaha Steinberg USB Driver richtig installiert?

Weitere Informationen zur Durchfthrung der Installation von Yamaha Steinberg
USB Diriver finden Sie in der ,Einfihrung*.

Um die Installation zu prufen, befolgen Sie diese Schritte:

1. SchlieBen Sie das Gerat mit einem USB-Kabel direkt am Computer an.
Achten Sie darauf, dass der Anschluss nicht Uber einen USB-Hub erfolgt.

2. Offnen Sie den Geratemanager (Windows) oder das Audio-MIDI-Setup (Mac)
wie folgt.

Windows

Wahlen Sie [Systemsteuerung] > [Gerate-Manager].

Klicken Sie auf das Zeichen [+] oder [>] neben ,Audio-, Video- und

Gamecontroller*.

Mac

Wahlen Sie [Programme] > [Dienstprogramme] - [Audio-MIDI-Setup].
3. Vergewissern Sie sich, dass der Name des Gerats aufgefihrt ist.

Uberpriifen Sie, ob ein geeignetes USB-Kabel verwendet wird.

Wenn das USB-Kabel gebrochen oder anderweitig beschadigt ist, ersetzen Sie
das USB-Kabel durch ein neues. Verwenden Sie kein USB-Kabel mit einer
Lange von mehr als drei Metern.

Ist der Schalter [POWER SOURCE] richtig eingestellt?

Stellen Sie den Stromquellenschalter entsprechend ein: auf [USB2.0], falls Sie
das Gerat mit USB-Bus-Power betreiben, oder auf [5V DC], wenn Sie einen
USB-Netzadapter oder einen portablen USB-Akku anschlieBen.

Kein Ton

Wurde der Yamaha Steinberg USB Driver richtig installiert?

Weitere Informationen zur Durchftihrung der Installation von Yamaha Steinberg
USB Diriver finden Sie in der ,Einfihrung*.

Uberpriifen Sie, ob ein geeignetes USB-Kabel verwendet wird.

Wenn das USB-Kabel gebrochen oder anderweitig beschadigt ist, ersetzen Sie
das USB-Kabel durch ein neues. Verwenden Sie kein USB-Kabel mit einer
Lange von mehr als drei Metern.

Sind die Lautstarkeregler des Gerats auf geeignete Pegel eingestellt?
Prufen Sie die Pegel der Drehregler [OUTPUT] und [PHONES].

Sind die Mikrofone und Monitorlautsprecher korrekt am Gerat
angeschlossen?

Prufen Sie die Verbindung anhand des Abschnitts ,Verbindungsbeispiele*
(Seite 11).

Sind die Audiotreibereinstellungen der DAW-Software richtig eingestellt?

Stellen Sie den Treiber anhand des Abschnitts ,Konfigurieren der
Audiotreibereinstellungen der DAW-Software* (Seite 12) ein.

UR22mkll — Benutzerhandbuch
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Fehlerbehebung

Kein Ton

Ist die Einstellung bei [ASIO-Treiber] im Programm der Cubase-Serie
richtig eingestellt?

Gehen Sie im Cubase-Menu zu [Geréate] - [Gerate konfigurieren...] >
[VST-Audiosystem], und vergewissern Sie sich dann, dass bei [ASIO-Treiber]

der Eintrag [Yamaha Steinberg USB ASIO] (Windows) bzw. [Steinberg UR22mkKlI]
(Mac) ausgewahlt ist.

Windows

| Fembedienungsgerite
- Spur-Quick Controls
VST Quick Controls
. MIDI
@ MIDI-Anschluss-Einstellungen
|, Transport
Max, Aufnahmezeit
- Zeitanzeige
|, Video
~Em Video-Player
V5 diosystem
Yamaha Steinberg USB ASIO
- Studio Manager
VST System Link

Mac
Gerdte konfigurieren
= VST-Audiosystem
e ET T - <o T

(] Fernbedienungsgerate

Spur-Quick Controls W ASIO-Treiber deaktivieren, wenn Programm im Hintergrund liuft

VST Quick Controls
[ mioI Eingangslatenz: 7619 ms
) MIDI-Anschl 8.390 ms
Transport
[ _— :mmui ASIO-Guard-Latenz: 23220 ms
Peitamsige Hardware-Samplerate: 44,100 kHz
[ video Hardware-Pull-Up/Down: Aus
= Video-Player
i+ [T i s Seiates
Steinberg UR22mill — s
VST System Link & Multi-Processing aktivieren

B ASI0-Guard aktivieren

ASIO-Cuard-Stufe: @ niedrig © normal @ hoch

(o —
T e
B Aufnahmelatenz beriicksichtigen
[05immes A
Hilfe | zuriicksetzen | Ubernehmen
| Abbrechen | | ok |

War das Gerét eingeschaltet, als Sie die DAW-Software gestartet haben?

SchlieBen Sie das Gerat am Computer an und schalten Sie das Gerét ein,
bevor Sie die DAW-Software starten.

Ist das Eingangs-/Ausgangs-Routing richtig eingestellt?
Lesen Sie den Abschnitt ,Aufnahme/Wiedergabe* (Seite 13), um das
Eingangs-/Ausgangs-Routing in der DAW zu prdfen.

Ist der Monitorlautsprecher-Schalter aktiviert?
Prafen Sie, ob der Monitorlautsprecher-Schalter aktiviert ist.

Ist die PuffergréBe zu niedrig gestellt?

VergroBern Sie den Pufferspeicher im Verhéltnis zu den aktuellen Einstellungen.
Weitere Anweisungen finden Sie im Abschnitt ,Yamaha Steinberg USB Driver
(Windows)“ (Seite 8) oder ,Auswahlen der GroBe des Pufferspeichers (Mac)®
(Seite 9).

UR22mkll — Benutzerhandbuch
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Fehlerbehebung

Ungewohnlicher
Klang

(Rauschen/
Gerausche,
Unterbrechungen
oder Verzerrungen)

Erfillt lhr Computer die Systemanforderungen?

Prufen Sie die Systemanforderungen. Fur neueste Informationen besuchen Sie
die unten angegebene Steinberg-Website.

http://www.steinberg.de/

Nehmen Sie lange, ununterbrochene Audioabschnitte auf oder spielen
diese ab?

Die Leistungsfahigkeit Inres Computers bei der Verarbeitung von Audiodaten
hangt von mehreren Faktoren ab, z. B. dem Prozessortakt und der
Zugriffsgeschwindigkeit auf externe Gerate. Verringern Sie die Audiospuren
und prifen Sie dann erneut den Klang.

Sind die Mikrofone richtig am Gerat angeschlossen?

SchlieBen Sie ein Mikrofon mit einem XLR-Stecker am Gerét an. Wenn Sie einen
Klinkenstecker verwenden, kann es sein, dass der Pegel nicht hoch genug ist.

Ist der [MIX]-Regler richtig eingestellt?

Drehen Sie den [Mix]-Regler ganz auf die Seite [DAW], wenn sowohl das
Eingangssignal zum Gerat als auch das Ausgangssignal von der DAW-Software
ausgegeben werden.

Ist die Loopback-Funktion richtig eingestellt?

Schalten Sie ,Enable Loopback" aus (,0Off"), wenn Sie die Loopback-Funktion
nicht verwenden. Anweisungen finden Sie im Abschnitt ,Fenster ,Steinberg
UR22mkIl* (Windows)" (Seite 7) bzw. ,Fenster ,Steinberg UR22mklI* (Mac)"
(Seite 8).

FUr neueste Support-Informationen besuchen Sie die unten angegebene Website von Steinberg.

http://www.steinberg.de/

UR22mkll — Benutzerhandbuch

18



Anhang
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