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Hauptfunktionen

USB Type-C™ Audio-Interface mit 24-Bit/192 kHz-
Unterstiitzung

Das Gerat der URMK3-Reihe ist ein Audio-Interface, das
hauptsachlich fur die Anforderungen der Musikproduktion
entwickelt wurde. Es wurde weiterentwickelt, um auch
das Streaming von Musik zu bewéltigen und musikalische
Aktivitdten im Bereich der Online-Nutzung wirkungsvoll
zu unterstutzen.

Aktualisierter Audio-Ein-/Ausgang

Die Schaltungen des Mikrofonvorverstarkers und die AD/
DA-Wandlung, duBerst wichtig fur die grundlegenden
Funktionen bei der Musikproduktion, wurden neu
gestaltet, um den Dynamikbereich zu erweitern und die
gesamte Audioleistung dieses Gerates zu verbessern.
Wir haben auBBerdem den Ausgangspegel des Kopfhérers
verbessert, um die Aufnahme komfortabler zu gestalten,
und wir haben das Gerét fir das synchronisierte Spiel
unter Verwendung einer Klickspur neu gestaltet sowie
die Abhérumgebung fur die gleichzeitige Aufnahme der
Signale ganzer Bands verbessert.

Integrierte Funktionen, die fiir Echtzeit-Streaming
geeignet sind

Wir haben Funktionen gestaltet, die nltzlich fir Echtzeit-
Streaming sind. Dazu gehoren die allseits gewlinschte
Loopback-Funktion, die zum Streamen von Ton von
einem Computer erforderlich ist, Schalter zum einfachen
Stummschalten des Tons vom Eingangsmikrofon usw.

Kompaktes Design in zwei Farben

Dieses neue Produkt bietet ein kompaktes, externes
Design, das auch in Produktionsrdumen mit wenig Platz
bequem eingesetzt werden kann. Wahlen Sie je nach
Ihrem Geschmack eine von zwei Farbvariationen aus:
Schwarz oder WeiB3.



Vor der Verwendung
dieses Produkts

Anleitungen

Achtung

Im Lieferumfang des UR22MK3 und UR12MKS3 sind zwei
Arten von Handblichern enthalten.
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Dieses Handbuch beschreibt VorsichtsmaBnahmen

fur die sichere Verwendung des UR22MKS3 und
UR12MKS3 und bietet Informationen zu Netzteilen,
Produktspezifikationen und Produktsupport. Es ist fur alle
Entwickler gedacht, die diese Produkte verwenden.
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(diese Anleitung)
Dieses Handbuch beschreibt die Funktionen und
die Verwendung des UR22MK3 und UR12MKS. Es
richtet sich an Personen mit Grundkenntnissen in der
Musikproduktion und im Vertrieb.

Konventionen in dieser Anleitung

B Windows und Mac

Wenn sich eine Vorgehensweise oder Erklarung
zwischen Windows und Mac unterscheidet oder eine
Funktion nur auf einem Betriebssystem verfligbar ist,
wird der Name des Betriebssystems angezeigt. Wenn
kein Betriebssystem angegeben ist, ist die Bedienung fur
beide Betriebssysteme gleich. Die in den Erlauterungen
verwendeten Bilder stammen aus der Windows-Version.

Wenn eine Funktion jedoch nur flr die Mac-Version
verflgbar ist, werden Bilder der Mac-Version verwendet.

B Cubase-Reihe

In diesem Handbuch bezieht sich ,,Cubase-Reihe” auf
alle Cubase-Versionen (auBer Cubase LE). Bezieht sich
eine Erlauterung auf eine bestimmte Note, wird diese
Note angegeben. Die in den Erlduterungen verwendeten
Bilder stammen aus der Cubase 12-Reihe. Wenn Sie
eine andere Version von Cubase verwenden, kann
diese von den angezeigten Bildern abweichen. Weitere
Informationen finden Sie in Ihrem Cubase-Handbuch.

H Cubasis-Serie

Die in den Erlauterungen verwendeten Bilder stammen
aus Cubase 3. Wenn Sie eine andere Version von
Cubase verwenden, kann diese von den angezeigten
Bildern abweichen.

B Vorgehensweisen

Die Symbole “>” in einigen Verfahren werden verwendet,
um die Erklarungen einfach zu halten. Zum Beispiel zeigt
[Studio] - [Studio Setup] > [Yamaha Steinberg USB
ASIQ] - [Control Panel] die folgenden Vorgange an.

1. Klicken Sie auf das Menu [Studio].

2. Wahlen Sie die Option [Studio-Einstellungen].
3. Wéhlen Sie [Yamaha Steinberg USB ASIO].
4. Klicken Sie auf [Einstellungen].

B Versionsangaben
Versionen werden als x.x.x und Xx.xx. angegeben.
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Um die Mdéglichkeit einer Fehlfunktion oder
Beschédigung des Produkts, Beschadigung von Daten
oder anderem Eigentum auszuschlieBen, befolgen Sie
die nachstehenden Hinweise.

B Handhabung und Wartung

¢ Achten Sie darauf, dass das Produkt nicht durch
Regen nass wird, verwenden Sie es nicht in der
Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine
Behalter (wie z. B. Vasen, Flaschen oder Glaser) mit
Flussigkeiten darauf, die heraus schwappen und in
Offnungen hineinflieBen kénnten.

¢ Verwenden Sie das Produkt nicht in Nahe eines
Fernsehers, Radioempfangers oder anderer
elektrischer Gerate. Andernfalls kdnnen durch dieses
Produkt oder die anderen Geréate Stérgerdusche
entstehen.

* Setzen Sie das Produkt keinem GibermafBigen Staub,
Vibrationen, iberméaBiger Kalte oder Hitze aus (wie
in direktem Sonnenlicht oder in der Nahe eines
Heizgerats), um zu verhindern, dass sich das Gehause
verformt, es zu einer instabilen Funktionsweise kommt
oder Schaden an den internen Komponenten auftreten.

¢ Installieren Sie das Produkt nicht an Orten, an denen
starke Temperaturschwankungen auftreten. Andernfalls
entsteht Kondensation im Innern oder an der
Oberflache des Produkts, was zu Ausfall fiihren kann.

* Wenn es Grund zur Annahme gibt, dass Kondensation
aufgetreten sein kénnte, lassen Sie das Gerat fir
mehrere Stunden ausgeschaltet, bis die Kondensation
vollsténdig abgetrocknet ist, um mdégliche Schaden zu
vermeiden.

Informationen

B Hinweise zum Urheberrecht

* Dieses Handbuch ist alleiniges urheberrechtliches
Eigentum der Yamaha Corporation.

* Das Kopieren der Software und die Vervielfaltigung
dieses Handbuchs als Ganzes oder in Teilen sind nur
mit ausdriicklicher schriftlicher Genehmigung des
Herstellers erlaubt.

¢ Das Urheberrecht an den ,Inhalten“™ , die in diesem
Produkt installiert werden, gehért der Steinberg
Media Technologies GmbH, der Yamaha Corporation
oder deren Copyright-Inhaber. AuBer in Fallen, in
denen dies durch die Copyright-Gesetze und andere
entsprechende Gesetze erlaubt ist, z. B. zum Kopieren
fur den persdnlichen Gebrauch, sind ,,Reproduktion
oder Vervielfaltigung“™ verboten, es sei denn, es liegt
eine Genehmigung durch den Urheberrechtsinhaber
vor. Wenden Sie sich an einen Fachmann far
Urheberrecht, wenn Sie diese Inhalte verwenden.

Wenn Sie im Rahmen der urspringlichen Verwendung
des Produkts unter Nutzung der Inhalte musizieren,
oder wenn Sie etwas aufnehmen und verbreiten

oder etwas auffiihren, ist die Erlaubnis der Yamaha
Corporation nicht erforderlich, unabhangig davon, ob
die Art der Verteilung kostenpflichtig oder kostenlos ist.

*1: Zum Begriff ,Inhalt“ gehéren ein Computerprogramm,
Audio-Daten, Style-Daten, MIDI-Daten, Waveform-Daten,
Gesangsaufnahmen, Notendarstellungen, Noten-Daten usw.

*2: Der Ausdruck ,Reproduktion oder Vervielfaltigung“ umfasst
die Herausnahme des Inhalts aus diesem Produkt, oder
das auf &hnliche Weise Aufzeichnen und Verbreiten ohne
Anderungen.



B Schutz des Urheberrechts

¢ \Verwenden Sie dieses Produkt nicht flir einen Zweck,
der gemaB den in den einzelnen Regionen geltenden
gesetzlichen Bestimmungen die Rechte Dritter,
einschlieBlich des Urheberrechts, verletzen kénnte.

* Yamaha Ubernimmt keine Verantwortung fur
Verletzungen von Rechten Dritter, die aus der
Verwendung dieses Produkts entstehen kénnten.

m Uber diese Anleitung

¢ Die in dieser Anleitung enthaltenen Abbildungen und
Bildschirmdarstellungen dienen nur anschaulichen
Zwecken.

* Die Steinberg Media Technologies GmbH und die
Yamaha Corporation Gbernehmen keinerlei Garantie
hinsichtlich der Nutzung dieser Software und der
dazugehdrigen Dokumentation und kénnen nicht far
die Folgen der Nutzung dieses Handbuchs und der
Software verantwortlich gemacht werden.

¢ Die Unternehmens- und Produktnamen in diesem
Handbuch sind Markenzeichen oder eingetragene
Markenzeichen der entsprechenden Unternehmen.

* Steinberg und Cubase sind eingetragene Warenzeichen
der Steinberg Media Technologies GmbH.

¢ Windows ist in den USA und anderen Landern ein
eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

¢ Apple, Mac, iPad, iPhone, iPadOS, App Store und
Lightning sind in den USA und anderen Landern als
Warenzeichen von Apple, Inc. eingetragen.

¢ |0S ist in den USA und anderen L&ndern ein
Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen von
Cisco und wird unter Lizenz verwendet.

* USB Type-C™ und USB-C™ sind Warenzeichen des
USB Implementers Forum.

» Software kann ohne vorherige Anklndigung
Uberarbeitet und aktualisiert werden.

B Uber die Entsorgung

Dieses Produkt enthalt keine recycelbaren Komponenten.
Wenn Sie dieses Produkt entsorgen méchten, wenden
Sie sich an die zustandige Behdrde.

Yamaha haftet nicht flir Schaden, die auf eine nicht
ordnungsgeméBe Bedienung oder Anderungen am
Produkt zurlickzufiihren sind, oder fir den Verlust
oder die Zerstérung von Daten.
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Bedienelemente und Anschlisse
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© [INPUT 1 GAIN]-Regler O [INPUT 1 SIG/PEAK]-Anzeige
Reguliert den Eingangssignalpegel (GAIN) am Zeigt den Eingangssignalpegel am Anschluss
Anschluss [MIC/LINE 1]. [MIC/LINE 1] an.

Passen Sie den Eingangssignalpegel so an, dass diese
Anzeige bei normaler Lautstérke grin leuchtet und bei
der héchsten Eingangslautstarke kurz rot blinkt.

© [INPUT 1 % (Stumm)]-Schalter
Schaltet das Eingangssignal des [MIC/LINE
1]-Anschlusses stumm. Der Schalter leuchtet, wenn

das Eingangssignal stummgeschaltet ist. Lampenfarbe | Beschreibung
Rot -3 dBFS oder hoéher
© [MIC/LINE 1]-Anschluss - _ .
Flr den Anschluss eines Mikrofons oder eines Gran Von ~20 dBF'S bis weniger als =3 dBFS
digitalen Musikinstruments. An diesem Anschluss Aus Geringer als —20 dBFS
kénnen XLR- und Klinkenstecker (symmetrisch/
unsymmetrisch) angeschlossen werden. © [INPUT 2 # (Stumm)]-Schalter
HINWEIS UR22MKS3: Schaltet das Eingangssignal des
Phantomspeisung wird bereitgestellt, wenn ein XLR-Stecker [MIC/LINE 2]-Anschlusses oder des
an den [MIC/LINE 1]-Anschluss angeschlossen wird. Gitarrenanschlusses [¢”] stumm.

UR12MKS3: Schaltet das Eingangssignal des
Gitarrenanschlusses [¢”] stumm.

Der Schalter leuchtet, wenn das Eingangssignal
stummgeschaltet ist.
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O [MIC/LINE 2]-Anschluss (nur UR22MK3)

Fir den Anschluss eines Mikrofons oder eines
digitalen Musikinstruments. An diesem Anschluss
kénnen XLR- und Klinkenstecker (symmetrisch/
unsymmetrisch) angeschlossen werden.

HINWEIS

* Phantomspeisung wird bereitgestellt, wenn ein XLR-Stecker
an den [MIC/LINE 2]-Anschluss angeschlossen wird.

¢ Wenn ein Kabel am Gitarrenanschluss [/] angeschlossen
ist, ist das Eingangssignal des [MIC/LINE 2]-Anschlusses
nicht mehr zu héren.

@ [INPUT 2 SIG/PEAK]-Anzeige

UR22MKS: Zeigt den Eingangssignalpegel des
[MIC/LINE 2]-Anschlusses oder des
Gitarrenanschlusses [¢”] an.

UR12MK®: Zeigt den Eingangssignalpegel des
Gitarrenanschlusses [¢”7] an.

Ansonsten funktioniert diese Anzeige genauso wie
die @ [INPUT 1 SIG/PEAK]-Anzeige.

O [+48V]-Schalter
Schaltet die Phantomspannung (+48V) ein und aus.
Wenn Sie diesen Schalter einschalten, wird der XLR-
Stecker, der mit den [MIC/LINE 1, 2]-Anschllissen
verbunden ist, mit Phantomspannung versorgt.
Schalten Sie diesen Schalter ein, wenn Sie ein
phantomgespeistes Kondensatormikrofon verwenden.

Der Schalter leuchtet auf, wenn Phantomspeisung
vorhanden ist.

ACHTUNG

Bei Verwendung der Phantomspeisung beachten

Sie bitte folgende Dinge, um Gerdusche und

mogliche Schaden am UR22MK3/UR12MK3 oder

angeschlossenen Geraten zu vermeiden.

» Sie sollten keine Gerate anschlieBen oder abtrennen,
wiéhrend die Phantomspannung eingeschaltet ist (ON).

 Stellen Sie den PHONES-Pegelregler und den
AUSGANG-Pegelregler auf das Minimum, bevor Sie den
Phantomspeisungsschalter auf EIN oder AUS stellen.

¢ Wenn Sie an den Anschliissen [MIC/LINE 1/2] Gerite
anschlieBen, die keine Phantomspeisung benétigen,

schalten Sie unbedingt die Phantomspeisung aus (OFF).

© Gitarrenanschluss [¢ ]
SchlieBen Sie an diesen Anschluss ein Instrument
mit hoher Impedanz an, beispielsweise eine
E-Gitarre oder einen E-Bass. Verwenden Sie einen
unsymmetrischen Klinkenstecker, um ein Instrument
an diesen Anschluss anzuschlieBen.

HINWEIS

Wenn beim UR22MK3 ein Kabel am Gitarrenanschluss
] angeschlossen ist, ist das Eingangssignal des
[MIC/LINE 2]-Anschlusses nicht mehr zu héren.

@ Loopback [cO]-Anzeige
Leuchtet auf, wenn die Loopback-Funktion
eingeschaltet ist.

® [MONITOR]-Schalter
Schaltet die Loopback- und
Direktlberwachungsfunktionen ein und aus.
Dieser Schalter leuchtet auf, wenn die direkte
Uberwachung aktiviert ist. Bei jedem Driicken
dieses Schalters werden die Loopback- und

Direktiiberwachungsfunktionen ein- und ausgeschaltet.
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Beim UR22MK3 wird auBerdem zwischen MONO/
STEREO fir direkte Uberwachung umgeschaltet.
Halten Sie den Schalter l&nger als 1 Sekunde
gedriickt, um die Loopback-Funktion ein- und
auszuschalten, ohne die Einstellung fir die direkte
Uberwachung zu &ndern.

TIPP

Was ist Loopback?

Loopback ist eine praktische Funktion zum

Senden (Broadcast) via Internet. Sie mischt die
Eingangsaudiosignale (wie Mikrofon und Gitarre) mit
den softwareseitig vom Computer wiedergegebenen
Audiosignalen in UR22MK3/UR12MK3 und schickt
sie zurlick an den Computer. Siehe Blockdiagramme
(Seite 21) fur den spezifischen Signalpfad.

Was ist Direktliberwachung?

Diese Funktion gibt Audiosignale (wie Mikrofon und
Gitarre) [LINE OUT L/R] an die Anschliisse oder
den PHONES-Anschluss [N] aus, ohne durch einen
Computer oder eine App auf einem iOS-/iPadOS-
Gerét zu gehen.

@ Anzeigen MONO [O], STEREO [aD] (nur UR22MK3)
Die MONO [O]-Anzeige leuchtet auf, wenn sowohl
INPUT 1 als auch 2 an den Anschliissen [LINE OUT
L/R] oder an den Kanélen L und R des PHONES-
Anschlusses [N] ausgegeben werden.

Die STEREO [@]-Anzeige leuchtet auf, wenn INPUT
1 nur an den L-Kanal und INPUT 2 nur an den
R-Kanal ausgegeben wird. Um INPUT 1 und 2 als
einzelne Eingangskandale zu behandeln, stellen Sie
sie mit dem [MONITOR]-Schalter auf MONO [O]. Um
sie als Stereoeingénge zu behandeln, stellen Sie sie
auf STEREO [@].

® [INPUT 2 GAIN]-Regler

UR22MKS3: Passt den Eingangssignalpegel (GAIN)
des [MIC/LINE 2]-Anschlusses oder des
Gitarrenanschlusses [¢] an.

UR12MKS3: Zeigt den Eingangssignalpegel (GAIN)
des Gitarrenanschlusses [¢¢] an.

@ OUTPUT [v)]-Pegelregler
Passt den Ausgangssignalpegel der [LINE OUT L/R]-
Anschlisse an.

In UR12MK3 wird gleichzeitig auch der
Ausgangssignalpegel des PHONES-Anschlusses
[N] geandert.

® Ein/Aus-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn das Gerét
eingeschaltet ist. Die Anzeige blinkt stetig, wenn die
Stromversorgung nicht ausreichend ist.

® PHONES [N]-Pegelregler (nur UR22MK3)
Stellt den Ausgangssignalpegel der Kopfhérer ein.

@ PHONES [N]-Anschluss

Diese Buchse dient dem Anschluss eines
Stereokopfhorers.
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Zum Anschluss an externe Gerate oder
Monitorlautsprecher. An diesen Anschliissen kénnen
Klinkenstecker (symmetrisch/unsymmetrisch)
angeschlossen werden. Zur Regelung des
Ausgangssignalpegels verwenden Sie den OUTPUT
[*)]-Pegelregler an der Vorderseite.

© [USB 2.0]-Port
Fir den Anschluss an einen Computer oder ein iOS-/
iPadOS-Gerét.

ACHTUNG

Wenn Sie das Geréat an einen Computer mit einem
[USB 2.0]-Port anschlieBen, beachten Sie Folgendes,
um zu vermeiden, dass der Computer hdngenbleibt,
sich abschaltet oder sogar Daten verlorengehen.

* Bevor Sie das Gerit liber ein USB-Kabel an einen
Computer anschlieBen, deaktivieren Sie den
Energiesparmodus (Suspend/Sleep/Standby) des
Computers.

* Beenden Sie vor dem AnschlieBen/Trennen eines
USB-Kabels alle gedffneten Softwareprogramme.

* Bevor Sie ein USB-Kabel an den [USB
2.0]-Anschluss anschlieBen/trennen, stellen Sie
den Lautsprecherausgangsregler auf Minimum.

* Warten Sie mindestens 6 Sekunden jeweils
zwischen AnschlieBen/Abziehen oder Abziehen/
AnschlieBen eines USB-Kabels.

HINWEIS

* Es kdénnte Zubehdr von Apple erforderlich sein, um
das UR22MK3/UR12MK3 mit iOS-/iPadOS-Geréaten zu
verbinden.

¢ USB-C-zu-Lightning-Kabel, die mit einem iPhone/iPad
geliefert werden, werden nicht unterstitzt.

* Fir den Anschluss an ein iPhone/iPad mit Lightning-
Anschluss ist ein Apple Lightning-USB3-Kamera-Adapter
erforderlich.
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Zum AnschlieBen eines USB-Netzadapters oder einer
mobilen USB-Powerbank. SchlieBen Sie einen USB-
Type-C-Stecker an diesen Port an.

Verwenden Sie ein Netzteil, wenn Sie UR22MK3/
UR12MKS3 an einem Gerat anschlieBen, das nicht
genugend Busleistung zur Verfigung stellt, wie z. B.
ein i0S/iPadOS Gerat. (UR22MK3/UR12MK3 enthalt
keinen USB-Netzadapter und keine mobile USB-
Powerbank.)

ACHTUNG

* Lesen Sie die VorsichtsmaBnahmen des verwendeten
USB-Netzadapters oder der mobilen USB-Powerbank.

* Verwenden Sie einen USB-Netzadapter oder eine
mobile USB-Powerbank, die einen USB Type-C-
Stecker akzeptiert und Strom geméB den folgenden
Standards liefern kann.

Ausgangsspannung: 5V DC
Ausgangsstrom: 0,5 A oder hoher



Software

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie den Yamaha Steinberg USB Driver mit einem Computer verwenden.

Yamaha Steinberg USB Driver

Yamaha Steinberg USB Driver ist eine Softwareanwendung, die eine Kommunikation zwischen UR22MK3/UR12MKS3 und
einem Computer ermdglicht. In den Einstellungen kénnen Sie die Grundeinstellungen fir den Audiotreiber konfigurieren

(Windows) oder die Audiotreiberinformationen ablesen (Mac).

B Windows

So offnen Sie das Fenster

¢ Klicken Sie im Startmenu auf [Yamaha Steinberg USB
Control Panel].

¢ Wahlen Sie im Men( der Cubase-Reihe [Studio] >
[Studio Setup] = [Yamaha Steinberg USB ASIO] >
[Control Panel]

Auswéhlen von Fenstern
Zum Umschalten von Fenstern klicken Sie auf die
Registerkarten oben im Fenster.

&3 Yamaha Steinberg USB Driver X

Steinberg IX022 ASIO  About

Sample Rate : o
Cancel
© Sample Rate
Hiermit wahlen Sie die Sampling-Frequenz des
Gerats aus.
Einstellungen: 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz,
176,4 kHz, 192 kHz
ASIO-Fenster
Dient zum Auswéhlen der Einstellungen fur den ASIO-
Treiber.
&8 Yamaha Steinberg USB Driver X
Steinberg IX022 ASIO  About
Device : Steinberg IX022 ~ o
Mode: Standard A e
Buffer Size : 512 Samples ~ - e
Input Latency : 14.667 msec o
Output Latency : 17.667 msec |

Cancel |
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© Device
Hier kbnnen Sie das mit dem ASIO-Treiber
verwendete Gerat auswéhlen. (Diese Funktion ist
verfligbar, wenn zwei oder mehrere mit Yamaha
Steinberg USB Driver kompatible Gerate am
Computer angeschlossen sind.)

® Mode
Hier kénnen Sie den Latenzmodus wahlen.

Setting Beschreibung

Modus fir niedrige Latenz. Es ist ein
Hochleistungsrechner erforderlich.

Low Latency

Standard Modus mit normaler Latenz.

Stable Modus mit hoher Latenz. Dieser
Modus rdumt der Stabilitat Vorrang
ein — fur leistungsschwachere
Computer und Projekte mit hohem
Datenaufkommen.

© Buffer Size
Hier kdnnen Sie die PuffergréBe fur den ASIO-Treiber
auswaéhlen.
Der Wertebereich variiert je nach vorgegebener
Sampling-Frequenz. Der Latenzwert hangt von der
PuffergréBe ab. Je niedriger der Wert der PuffergréBe,
desto niedriger der Wert der Audiolatenz.

Sampling-Frequenz Bereich

44,1 kHz / 48 kHz 32 Samples—2048 Samples

88,2 kHz / 96 kHz 64 Samples—4096 Samples

176,4 kHz/192 kHz 128 Samples— 8192 Samples

O Input Latency/Output Latency
Zeigt die Latenz (systemische Verzégerungszeit) fur
die Audioeingabe und -ausgabe in Millisekunden an.
Der Latenzwert héangt von der PuffergréBe ab. Je
niedriger der Wert der Puffergré3e, desto niedriger
der Wert der Audiolatenz.



About-Fenster

Zeigt Informationen zur Version und zum Urheberrecht
des Audiotreibers an.

&8 Yamaha Steinberg USB Driver x

Steinberg IX022 ASIO  About

Yamaha Steinberg USB Driver Vx.x.x
a Copyright (C) 2009-2023 Yamaha Corporation.
All Rights Reserved.

Cancel

H Mac

So offnen Sie das Fenster

¢ [Applications] = [Yamaha Steinberg USB Control Panel]
auswéhlen.

¢ Wahlen Sie im Men( der Cubase-Reihe [Studio] >
[Studio Setup] = [Steinberg IXO** DAW] - [Control
Panel] - [Open Config App].

Anstelle von ** wird entweder 22 oder 12 angezeigt.

About-Fenster

Zeigt Informationen zur Version und zum Urheberrecht
des Audiotreibers an.

Yamaha Steinberg USB Driver

About

Yamaha Steinberg USB Driver Vx.x.x
Copyright (C) 2009-2023 Yamaha Corporation.

L
:_' All Rights Reserved.

Cancel
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Sampling-Frequenz wahlen

Sie kdénnen die Sampling-Frequenz im Fenster [Audio-
MIDI-Setup] auswéhlen. Wahlen Sie die Sampling-
Frequenz im Men( [Applications] - [Utilities] > [Audio
MIDI Setup] - [Format] aus.

Audio D

DELL 52409W
Steinberg IX012 DAW

Clock Source: Default

+ Mac mini Speakers

Input | Outy
Steinberg IXO12 DAW 2 B

2ins [ 2 outs (UET] Source: Default
Steinberg IX012 THRU Format: (44100 Hz ¢ 2 ch 32-bit Integer
Channel Volume Value

v Prim

IX012 Line L
1X012 Line R

Configure Speakers...

PuffergréBe wahlen

Zum Festlegen der PuffergréBe kénnen Sie das
Einstellungsfenster der jeweiligen Anwendung (DAW-
Software usw.) verwenden.

Wahlen Sie im Meni der Cubase-Reihe die Option
[Studio] = [Studio Setup], klicken Sie dann im Menu
auf der linken Seite des Fensters auf [Control Panel]
in [Steinberg IXO** DAW] und wahlen Sie im Fenster
»CoreAudio Device Settings“ eine Puffergrée aus.
(Anstelle von ** wird entweder 22 oder 12 angezeigt.)

Die Methode zum Offnen des Einstellungsfensters ist fiir
jede Anwendung verschieden.

Devices Steinberg IX012 DAW
2 a P oo

- Audio System Output Latency 8.707 ms
‘Steinberg [XO12 DAW

@ wipot seup

[] Externally Clocked

Ports Reset

[ miDI Remote
— O  Port System Name Show As Visible State

In X012 Input 1 X012 Input 1 Active
In X012 Input 2 X012 Input 2 Active
Out X012 LineL X012 Line L Active

[ Track Quick Controls
[ VST Quick Controls

Out X012 Line R X012 Line R Active
© Recora Time Max

© Time Display

I Video Player
L VST System Link

Cancal

CoreAudio Device Settings

Steinberg 1X012 DAW Version: 5.1.1.115
Buffer Size

256 < Samples

Options

Set Device Attenuation Te 0 dB

Open Config App




Verwendung mit einem Computer

Anschlussbeispiel
UR22MK3 UR12MK3
Mikrofon Keyboard Gitarre o Mikrofon

|
O

O
P S 2 @
9}
N ’ \ @
GAIN o) uRr22
e
® ©)
=
R L J- l
@e®@ mio ® 10
LINE OUT usB2.0 5VDCIN
_ _
Rg @L
USB-Kabel

Computer

Monitorlautsprecher

HINWEIS

g

;

i

USB-Netzadapter

bzw. mobile

USBPowerbank
(Bei Verwendung
einer externen
Stromversorgung)

&

Gitarre

Kopfhorer

;

+48V | MONITOR

AY
@
¢ GAIN

UR2

’ \
L)

©)
®

QoQ =Pl o0
@ @ 6 f
R L

USB-Kabel

Computer

* Verwenden Sie zum Anschluss an einen Computer das mitgelieferte USB 2.0-Kabel (Type-C auf Type-A).

* Wenn Ihr Computer keinen USB-A-Anschluss hat, verwenden Sie ein handelstbliches USB-C-auf-USB-C-Kabel.
* Verwenden Sie keinen USB-Hub. Stellen Sie eine direkte Verbindung her.

m o
USB-Netzadapter
bzw. mobile
USBPowerbank
(Bei Verwendung

einer externen
Stromversorgung)

¢ Einzelheiten zum AnschlieBen eines handelsiiblichen USB-Netzadapters oder einer mobilen USB-Powerbank finden Sie in der
Installationsanleitung zum UR22MK3 / UR12MKS3.

HINWEIS

Wenn beim UR22MK3 ein Kabel am Gitarrenanschluss [¢¢” ] angeschlossen ist, ist das Eingangssignal des [MIC/LINE 2]-Anschlusses

nicht mehr zu héren.
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Computereinstellungen

Laden Sie zunachst den ,Yamaha Steinberg USB Driver” von der Yamaha-Website herunter und installieren Sie ihn.
Dieser Treiber ist erforderlich, damit Ihr Computer UR22MK3/UR12MK3 erkennt.

UR22MK3
https:/www.yamaha.com/2/ur22mk3/

UR12MK3
https://www.yamaha.com/2/ur12mk3/

HINWEIS

Informationen zum Installationsverfahren finden Sie im Installationshandbuch, das in der heruntergeladenen komprimierten Datei
enthalten ist. Die in der heruntergeladenen komprimierten Datei enthaltenen Versionshinweise enthalten Informationen zu unterstitzten
Betriebssystemen.

B Mac
1. Wahlen Sie ,,Finder*“ - ,,Gehe zu“ >

B Windows

1. Offnen Sie in der , Taskleiste® ,,Suchen®.

Das Verfahren zum Offnen dieses Fensters kann je
nach Computerkonfiguration variieren.

Geben Sie im Fenster ,,Suchen®
»Soundeinstellungen” ein. Wenn
»Toneinstellungen” erscheint, wéahlen Sie es aus.

Settng: nox

@  yamana System > Sound
-

Output

@y Cosmeneretogleysound

X022 THRU

Volume @) 10—

@ Choose a device for speaking or recording
¥ hppn might havetheie o seti

X022 THRU

Pair a naw input davice Add device

Das oben gezeigte Bild stammt von Windows 11.

Waéhlen Sie fur die Ausgabe [IXO22 (Steinberg
IXO22)] oder [IXO12 (Steinberg IXO12)].

Waéhlen Sie fur die Eingabe [IXO22 (Steinberg 1X022)]
oder [IXO12 (Steinberg 1XO12)].

HINWEIS

* Wahlen Sie nicht [IXO22 THRU (Steinberg 1X022)]
oder [IXO12 THRU (Steinberg 1XO12)] fiir den Ausgang.
Wenn Sie eine dieser Optionen auswahlen, erfolgt keine
Audioausgabe vom Gerét.

* Wahlen Sie nicht [IXO22 THRU (Steinberg 1X022)]
oder [IXO12 THRU (Steinberg IXO12)] fiir den
Eingang. Verwenden Sie IXO** THRU fur Situationen
wie die Weiterleitung von Audiosignalen zwischen
Computeranwendungen.
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+ Mac mini Speakers

»Programme® > , Dienstprogramme*” >
»Audio-MIDI-Setup®.

. Wahlen Sie [Steinberg 1X022 DAW] oder

[Steinberg IXO12 DAW] aus der Liste auf der
linken Seite des Fensters ,,Audiogeréte®.
Wenn das Fenster ,Audiogeréate” nicht angezeigt wird,
wahlen Sie ,Fenster” > ,Audiogerate einblenden” aus
dem Men(, um es anzuzeigen.

. Klicken Sie auf [v] in der unteren linken Ecke

des Fensters und wahlen Sie ,,Dieses Gerat
fiir die Tonausgabe verwenden®.

. Wahlen Sie in ahnlicher Weise ,,Dieses Gerat

fiir die Toneingabe verwenden aus.

Nachdem die Schritte 3 und 4 abgeschlossen sind,
erscheinen die Mikrofon- und Lautsprechersymbole in
der unteren rechten Ecke von [Steinberg IXO22 DAW]
oder [Steinberg IXO12 DAW] in der Liste.

Audio Devices

DELL S2409W
Steinberg IXO12 DAW

Clock Source: Default

Input | Outy
X012 DAW 2 e

& Source: Default
1X012 THRU Format: (44100 Hz & 2 ch 32-bit Integer

Channel Volume Value dB  Mute
v Prima
Primary
X012 Line L
1X012 Line R

Configure Speakers...

HINWEIS
* Wahlen Sie nicht [Steinberg IXO22 THRU] oder [Steinberg
IXO12 THRU] als Ein- oder Ausgabegerét.

* Verwenden Sie IXO** THRU fir Situationen wie
die Weiterleitung von Audiosignalen zwischen
Computeranwendungen.



Mit einer DAW Musik produzieren

B Konfigurieren der
Audiotreibereinstellungen der DAW-
Software

Programme der Cubase-Reihe
Dieses Produkt enthdlt eine Lizenz fir Cubase Al.

Cubase Al ist eine DAW-Software fiir die

Mac

Wabhlen Sie [Steinberg IXO22 DAW] oder [Steinberg
IXO12 DAW] und klicken Sie auf [OK].

Waéhlen Sie [Studio] 2 [Audio Connections]
- [Inputs], und konfigurieren Sie die
Audiogeréte wie unten gezeigt.

Musikproduktion, mit der Sie auf lhrem Computer Audio
aufnehmen, wiedergeben und bearbeiten kénnen.
Besuchen Sie die folgende Website, um lhre Lizenz
vorab herunterzuladen und zu aktivieren.

Windows
Wébhlen Sie [Yamaha Steinberg USB ASIO].

Mac

https://www.yamaha.com/2/ur-software-1/ Wihlen Sie [Steinberg IXO22 DAW] oder [Steinberg
IXO12 DAW].

HINWEIS

Zur Aktivierung der Lizenz ist ein Download-Zugangscode 8. Waihlen Sie [Studio] > [Audio Connections]

erforderlich. Ihr Code ist auf der mitgelieferten Karte Cubase Al
License Card aufgedruckt.

- [Outputs] und konfigurieren Sie die
Einstellungen auf die gleiche Weise wie in
Suchen Sie unter der folgenden URL nach dem Cubase Al- Schritt 7.

Handbuch.
https://steinberg.help/

Die Audiotreibereinstellungen sind nun abgeschlossen.

1. Stellen Sie sicher, dass alle Anwendungen
beendet wurden.

Weitere Informationen zur Cubase-Reihe finden Sie in
der Bedienungsanleitung der Cubase-Reihe.
2. Verwenden Sie das beiliegende USB-Kabel,

um das Gerét direkt mit dem Computer zu

verbinden.

3. Doppelklicken Sie auf das Andere Programme als die Cubase-Reihe

Verkniipfungssymbol fiir Cubase auf dem 1. Stellen Sie sicher, dass alle Anwendungen
Desktop, um Cubase zu starten. beendet wurden.

4. Wenn das Fenster [Audio Driver Setup] 2. Verwenden Sie das beiliegende USB-Kabel,
erscheint, wahrend das Programm der um das Gerit direkt mit dem Computer zu
Cubase-Reihe gestartet wird, konfigurieren verbinden.

Sie die Einstellung wie unten gezeigt. o

3. Starten Sie die DAW-Software.

4. Offnen Sie das Fenster mit den
Schnittstelleneinstellungen.

5. (Nur Windows) Klicken Sie auf ,,ASIO-
Mac Treiber”, um die Audiotreibereinstellungen
Waéhlen Sie [Steinberg X022 DAW] oder [Steinberg anzuzeigen.

Q12 DAW] und klieken Sie auf [OK]. 6. Legen Sie den ASIO-Treiber fiir Windows
und die Audioschnittstelle fir Mac wie unten
gezeigt fest.

Windows

Wabhlen Sie [Yamaha Steinberg USB ASIO] und
klicken Sie auf [OK].

5. Wenn das Fenster [Steinberg Hub] erscheint,
wéhlen Sie unter [More] die Option [Empty]
und klicken Sie dann auf [Create].

Windows
6. Wenn das Fenster [Audio Driver Setup] in Wahlen Sie [Yamaha Steinberg USB ASIO] als ASIO-
Schritt 4 nicht angezeigt wurde, wéhlen Sie Treiber aus.

[Studio] - [Studio Setup] > [ASIO Driver]
unter [Audio System] und konfigurieren Sie Mac
die Einstellung wie unten gezeigt. Wéhlen Sie [Steinberg 1XO22 DAW] oder [Steinberg

. IXO12 DAW] als Audio-Schnittstelle.
Windows

Wabhlen Sie [Yamaha Steinberg USB ASIO] und

klicken Sie auf [OK]. Die Audiotreibereinstellungen sind nun abgeschlossen.
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https://steinberg.help/

B Aufnahme/Wiedergabe

Dieser Abschnitt beschreibt einfache Aufnahme-/
Wiedergabevorgénge unter Verwendung eines Mikrofons.
SchlieBen Sie ein Mikrofon am [MIC/LINE 1]-Anschluss
an, wie im Anschlussbeispiel gezeigt (Seite 10).

Schalten Sie den Schalter [+48V] ein, wenn Sie ein
phantomgespeistes Kondensatormikrofon verwenden.

Bei der folgenden Erlduterung wird davon ausgegangen,
dass das Geréat auf die Werkseinstellungen eingestellt ist
(Loopback aus, Direktuberwachung ein (MONO)).

Programme der Cubase-Reihe

1. Starten Sie die DAW der Cubase-Reihe und
rufen Sie das Fenster [Steinberg Hub] auf.

2. Wahlen Sie bei [More] im Fenster [Steinberg
Hub] die Vorlage [Empty] aus und klicken Sie
dann auf [Erzeugen].

3. Klicken Sie im Projektfenster auf [Project]
- [Add Track] > [Audio], um [Add Track]
anzuzeigen.

4, Stellen Sie [Audio Inputs] und [Configuration]
auf [Mono], geben Sie bei [Name] einen
Namen ein und legen Sie [Anzahl] auf [1]
fest, und klicken Sie auf [Add Track], um eine
neue Audiospur zu erstellen.

Add Track X

AUdio

Audio Inputs X022 Input 1 (Mono) ¥
Configuration Mono
Audio Outputs Stereo Out

Name

Count

5. Vergewissern Sie sich, dass die Anzeige
[Record Enabile] fiir die hinzugefiigte
Audiospur leuchtet und die Anzeige [Monitor]
ausgeschaltet ist.

5 1 [m]s | Audio 01
B e o |[R wim)

HINWEIS

Um bei der Aufnahme den Ton Uber die Software der
Cubase-Reihe abzuhéren, ohne direktes Abhéren auf dem
Gerat zu verwenden, schalten Sie [Monitor] ein.

6. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
wéahrenddessen mit dem [INPUT 1 GAIN]-
Regler am Gerat den Signalpegel des
Mikrofons ein.

7. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
den Ausgangssignalpegel der Kopfhoérer
mit dem PHONES [N]-Pegelregler am Gerat
(UR22MK3) ein. Passen Sie bei UR12MK3 den
Ausgangssignalpegel mit dem Pegelregler
OUTPUT [+)] an.
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8. Klicken Sie auf [O], um die Aufnahme zu

starten.

El - EI3KA

9. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf [[(1], um
die Aufnahme zu beenden.

ojof

10. Schalten Sie [Monitor] fiir die zuvor
aufgenommene Audiospur aus.

11. Klicken Sie auf die Zeitleiste, um den
Projekt-Cursor an den gewiinschten
Startpunkt fir die Wiedergabe zu bewegen.

12. Klicken Sie auf [[>], um den
aufgenommenen Klang zu prifen. Wenn Sie
sich den Klang liber Monitorlautsprecher
anhoren, stellen Sie mit dem
Pegelregler OUTPUT [¥] am Gerat den
Ausgangssignalpegel ein.

El - B3N

Die Aufnahme- und Wiedergabefunktionen sind nun
vollstdndig beschrieben.

Andere Programme als die Cubase-Reihe
1. Starten Sie die DAW-Software.

2. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
wahrenddessen mit dem [INPUT 1 GAIN]-
Regler am Geréat den Signalpegel des
Mikrofons ein.

3. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
den Ausgangssignalpegel der Kopfhérer
mit dem PHONES [N]-Pegelregler am Gerat
(UR22MK3) ein. Passen Sie bei UR12MK3 den
Ausgangssignalpegel mit dem Pegelregler
OUTPUT [*] an.

4. Starten Sie in lhrer DAW-Software die Aufnahme.
5. Wenn Sie fertig sind, beenden Sie die Aufnahme.

6. Spielen Sie den neu aufgenommenen Klang
ab, um ihn zu priifen.

Weitere Informationen zur Verwendung der DAW-
Software finden Sie im Handbuch lhrer jeweiligen DAW-
Software.



Live-Streaming

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Audio mit einem an das Geréat angeschlossenen Mikrofon streamen,
z. B. beim Spielen auf Inrem Computer oder beim Chatten wahrend der Wiedergabe einer Video-/Musikquelle.

SchlieBen Sie ein Mikrofon am [MIC/LINE 1]-Anschluss an, wie im Anschlussbeispiel gezeigt (Seite 10). Schalten Sie
den Schalter [+48V] ein, wenn Sie ein phantomgespeistes Kondensatormikrofon verwenden.

1. Verwenden Sie den [MONITOR]-Schalter am
Gerat, um Loopback auf ON und die direkte
Uberwachung auf ON (MONO) zu stellen.

TIPP

Loopback ist eine praktische Funktion zum

Senden (Broadcast) via Internet. Sie mischt

die Eingangsaudiosignale (wie Mikrofon und
Gitarre) mit den softwareseitig vom Computer
wiedergegebenen Audiosignalen in UR22MK3/
UR12MK3 und schickt sie zurlick an den Computer.

HINWEIS

Bei Verwendung der Loopback-Funktion schalten Sie

daher die Monitorfunktion in Ihrer DAW-Software aus.
Wenn Sie die Loopback-Funktion verwenden, wahrend Sie
das Eingangssignal des Geréts Uiber die DAW-Software
Uberwachen, wird eine duBerst laute Riickkopplung erzeugt.
Dies geschieht, weil eine Endlosschleife von Audiosignalen
zwischen dem Geréat und der DAW-Software entsteht.

2. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
wéahrenddessen mit dem [INPUT 1 GAIN]-
Regler am Gerét den Signalpegel des
Mikrofons ein.

3. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
den Ausgangssignalpegel der Kopfhoérer
mit dem PHONES [N]-Pegelregler am Gerét
(UR22MK3) ein. Passen Sie bei UR12MK3 den
Ausgangssignalpegel mit dem Pegelregler
OUTPUT [+)] an.

TIPP

Passen Sie den Wiedergabepegel in lhrer
Computersoftware an, um die Lautstarke an das
Mikrofon anzupassen.

4. Starten Sie die Streaming-Software.

5. Offnen Sie das Fenster mit den
Schnittstelleneinstellungen.

Windows

Wabhlen Sie [IXO22 (Steinberg I1X022)] oder [IXO12
(Steinberg 1XO12)] als Audio-Schnittstelle.

Mac

Wabhlen Sie [Steinberg IXO22 DAW] oder [Steinberg
IXO12 DAW] als Audio-Schnittstelle.

6. Beginnen Sie mit dem Streaming.

7. Wenn Sie wahrend eines Livestreams lhren
Sitzplatz verlassen, schalten Sie den [4
(Stumm)]-Schalter ein, um das Mikrofon
stummzuschalten.
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B So streamen Sie mit OBS

(Grundlegende Verwendung)
In diesem Abschnitt wird die Verwendung von
Streaming-Software am Beispiel von OBS beschrieben.
Informationen zum Herunterladen und Installieren von
OBS finden Sie auf der offiziellen OBS-Website.

Die Schritte 1 bis 3 sind dieselben wie im vorherigen
Verfahren beschrieben.

4. Starten Sie OBS.

5. Offnen Sie unter ,,Datei“ das Fenster
»Einstellungen®.

6. Wahlen Sie im Navigationsmenii links ,,Audio”.

7. Setzen Sie ,,Desktop Audio“ unter ,,Globale
Audiogeréate” auf ,,Standard“ oder
,Deaktiviert®.

8. Stellen Sie in dhnlicher Weise ,,Mikrofon-/
AUX-Audio” unter ,,Globale Audiogerate” ein,
wie unten gezeigt.

Windows

Wébhlen Sie [IXO22 (Steinberg 1X022)] oder [IXO12
(Steinberg 1XO12)].

Mac

Wabhlen Sie [Steinberg IXO22 DAW] oder [Steinberg
IXO12 DAW].

9. Wahlen Sie im Navigationsmenii links ,,Stream*.

10. Wahlen Sie einen Streaming-Dienst aus.
Geben Sie bei Bedarf den vom Dienst
bereitgestellten Streaming-Schlissel ein.

11. SchlieBen Sie das Fenster ,,Einstellungen®.

12. Beginnen Sie mit dem Streaming.



B So streamen Sie mit OBS

(Erweiterte Verwendung)
UR22MK3 und UR12MKS verfligen uber eine USB-
THRU-Funktion, die in Kombination mit dem auf
Ihrem Computer installierten Yamaha Steinberg USB
Driver das Audioausgangssignal des Computers als
separates Audioeingangssignal verwendet. In diesem
Abschnitt wird beschrieben, wie Sie diese Funktion beim
Streaming verwenden, um die Mikrofonlautstérke und
das Audiosignal von der Software mit dem Audiomixer in
OBS auszugleichen.

1. Verwenden Sie den [MONITOR]-Schalter am
Gerat, um Loopback auf OFF und die direkte
Uberwachung auf ON zu stellen.

2. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
wéahrenddessen mit dem [INPUT 1 GAIN]-
Regler am Gerét den Signalpegel des
Mikrofons ein.

3. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
den Ausgangssignalpegel der Kopfhérer
mit dem PHONES [N]-Pegelregler am Gerét
(UR22MK3) ein. Passen Sie bei UR12MK3 den
Ausgangssignalpegel mit dem Pegelregler
OUTPUT [+] an.

4. Starten Sie OBS.

5. Offnen Sie unter , Datei“ das Fenster
»Einstellungen®.

6. Wahlen Sie im Navigationsmenii links ,,Audio®.

7. Setzen Sie ,,Desktop Audio” unter ,,Globale
Audiogerite” auf ,,Standard“ oder
,Deaktiviert“.

8. Stellen Sie in d4hnlicher Weise ,,Mikrofon-/
AUX-Audio” unter ,,Globale Audiogeréate” ein,
wie unten gezeigt.

Windows

Waéhlen Sie [IXO22 (Steinberg IX022)] oder [IXO12
(Steinberg 1XO12)].

Mac

Wabhlen Sie [Steinberg IXO22 DAW] oder [Steinberg
IXO12 DAW].

9. Stellen Sie in dhnlicher Weise ,,Mikrofon-/
AUX-Audio 2 unter ,,Globale Audiogerate*
ein, wie unten gezeigt.

Windows

Wahlen Sie [IXO22 THRU (Steinberg 1X022)] oder
[IXO12 THRU (Steinberg IXO12)].

Mac

Wahlen Sie [Steinberg IXO22 THRU] oder [Steinberg
IXO12 THRU].

10. Wahlen Sie im Navigationsmenii links ,,Stream®.
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1.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

Wahlen Sie einen Streaming-Dienst aus.
Geben Sie bei Bedarf den vom Dienst
bereitgestellten Streaming-Schlissel ein.

SchlieBen Sie das Fenster ,,Einstellungen®.

Klicken Sie auf das Symbol ,,Eigenschaften”
(Einstellungen) in der unteren linken Ecke
des Audio-Mixer-Fensters, um das Fenster
»Erweiterte Audioeigenschaften® zu 6ffnen.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen
,Mono“ flir das Mikrofon. Wenn dieses
Kontrollkastchen nicht aktiviert ist, wird
der Mikrofonton nur auf dem linken Kanal
tibertragen. (Aktivieren Sie nicht das
Kontrollkastchen ,,Mono* fiir ,,Mikrofon-/
AUX-Audio 2“.)

SchlieBen Sie das Fenster ,,Erweiterte
Audioeigenschaften®.

Verwenden Sie die Schieberegler im Audio-
Mixer-Fenster, um das Lautstarkeverhiltnis
anzupassen.

Beginnen Sie mit dem Streaming.



Verwendung mit einem iPhone/iPad

Anschlussbeispiel
UR22MK3 UR12MK3
Mikrofon Keyboard Mikrofon Gitarre

Kopfhorer

o
o BLE. v
do e
® -
Qe@ Quif }c ®0 060 ob | o0
151 z
R L

USB-Kabel USB-Kabel

Monitorlautsprecher

HINWEIS

g
J

o

iPhone/iPad

|‘jn\7| o
USB-Netzadapter
bzw. mobile
USBPowerbank
(Bei Verwendung

einer externen
Stromversorgung)

Monitorlautsprecher

<)

iPhone/iPad

|.jr||\7| o
USB-Netzadapter
bzw. mobile
USBPowerbank
(Bei Verwendung

einer externen
Stromversorgung)

* Um eine Verbindung zu einem iPhone/iPad mit Lightning-Anschluss herzustellen, verwenden Sie das mitgelieferte USB 2.0-Kabel
(Type-C auf Type-A) und einen Apple Lightning-USB3-Kameraadapter. USB-C-zu-Lightning-Kabel, die mit einem iPhone/iPad geliefert
werden, werden nicht unterstiitzt. Wenn Sie ein iPhone/iPad mit einem Lightning-Anschluss verwenden, verwenden Sie unbedingt
einen handelsublichen USB-Netzadapter oder eine mobile USB-Powerbank, um den [5V DC IN]-Anschluss mit Strom zu versorgen.

* Verwenden Sie ein handelslbliches USB-C-zu-USB-C-Kabel, um eine direkte Verbindung zu einem iPad mit einem USB Type-C-
Anschluss herzustellen. Da die Zeit durch den Akkuladestand des iPad begrenzt ist, wird empfohlen, zur Stromversorgung des
[5V DC IN]-Anschlusses einen handelsiblichen USB-Netzadapter oder eine mobile USB-Powerbank zu verwenden. Eine weitere
Anschlussmdglichkeit ist die Verwendung des mitgelieferten USB 2.0-Kabels (Type-C auf Type-A) und eines Apple USB-C Digital
AV Multiport-Adapters. Verwenden Sie in diesem Fall unbedingt einen handelslblichen USB-Netzadapter oder eine mobile USB-
Powerbank, um den [5V DC IN]-Port mit Strom zu versorgen.

¢ Einzelheiten zum AnschlieBen eines handelslblichen USB-Netzadapters oder einer mobilen USB-Powerbank finden Sie in der
Installationsanleitung zum UR22MK3.

HINWEIS

Wenn beim UR22MKS ein Kabel am Gitarrenanschluss [d/] angeschlossen ist, ist das Eingangssignal des [MIC/LINE 2]-Anschlusses

nicht mehr zu héren.

Sobald das Gerat angeschlossen ist, wird es automatisch vom iPhone/iPad erkannt.
Es ist nicht notwendig, irgendwelche Einstellungen am iPhone/iPad vorzunehmen.
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Mit einer DAW Musik produzieren

Programme der Cubasis-Reihe
Cubasis LE ist im Lieferumfang dieses Produkts enthalten.

Sie kdnnen Cubasis LE in Kombination mit diesem
Produkt verwenden, um Audio aufzunehmen und zu
bearbeiten. Cubasis LE ist eine Lite-Version der mobilen
DAW Cubasis. Wie Cubasis ermdglicht Ihnen diese
Musikproduktions-App die Aufnahme, Wiedergabe und
Bearbeitung von Audiodaten von Ihrem iPhone/iPad.

Suchen Sie im App Store nach ,,Cubasis LE", um

es herunterzuladen. Wenn Sie ein iPhone/iPad mit
installiertem Cubasis LE an dieses Gerét anschlie3en,
werden die Funktionsbeschrankungen aufgehoben.

Weitere Informationen zu Cubasis LE finden Sie auf der
Steinberg-Website.

https://www.steinberg.net/cubase/le/

B Aufnahme/Wiedergabe
Dieser Abschnitt beschreibt einfache Aufnahme-/

Wiedergabevorgénge unter Verwendung eines Mikrofons.

SchlieBen Sie ein Mikrofon am [MIC/LINE 1]-Anschluss
an, wie im Anschlussbeispiel gezeigt (Seite 16).
Schalten Sie den Schalter [+48V] ein, wenn Sie ein
phantomgespeistes Kondensatormikrofon verwenden.

Bei der folgenden Erlduterung wird davon ausgegangen,
dass das Gerat auf die Werkseinstellungen eingestellt ist
(Loopback aus, Direktuberwachung ein (MONO)).

Im Folgenden wird die Vorgehensweise zur Verwendung
von Cubasis LE 3 zur Aufnahme und Wiedergabe von
Audio beschrieben.

1. Starten Sie Cubasis LE 3.

2. Tippen Sie auf der linken Seite des Fensters
auf [NEW].

3. Geben Sie einen Projektnamen ein und
tippen Sie auf [CREATE].

Enter a Project Name

New Project

CREATE
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4. Tippen Sie auf [+ ADD] auf der linken Seite
des Fensters, und tippen Sie dann [AUDIO],
um eine Audiospur hinzuzufiigen.

> T W

AUDIO MIDI GROUP

- I~

DELETE ADD DUPLC

Eine MIDI-Spur und eine Audiospur wurden bereits
erstellt. Sie kénnen bei Bedarf auf [- DELETE] tippen,
um sie zu Iéschen.

5. Tippen Sie auf [u] auf der Registerkarte
ganz links im Fenster, um den Track
Inspector anzuzeigen.

1 Track 1

6. Tippen Sie auf [[#& ], um das Details-Fenster
anzuzeigen, und tippen Sie dann auf die
Nummer des Eingangsanschlusses, an dem
das Instrument oder Mikrofon angeschlossen
ist.

Irack 1
Routing

+¥] Mono input Mono Inputs

B
2

7. Bestitigen Sie, dass die Uberwachung
ausgeschaltet ist.

1 Track 1
> | s
* K J

Um aufzunehmen und dabei den Ton Gber Cubasis
LE 3 zu Gberwachen, ohne direkte Uberwachung
auf dem Gerat zu verwenden, schalten Sie die
Uberwachung ein.


https://www.steinberg.net/cubase/le/

8. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
wéahrenddessen mit dem [INPUT 1 GAIN]-
Regler am Gerat den Signalpegel des
Mikrofons ein.

9. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
den Ausgangssignalpegel der Kopfhérer
mit dem PHONES [N]-Pegelregler am Gerat
(UR22MK3) ein. Passen Sie bei UR12MK3 den
Ausgangssignalpegel mit dem Pegelregler
OUTPUT [#)] an.

10. Tippen Sie auf [O], um die Aufnahme zu
starten.

@ oo blo]a

11. Wenn Sie fertig sind, tippen Sie auf [[>], um
die Aufnahme zu stoppen.

CEEE = S

12. Tippen Sie auf die Zeitleiste und ziehen
Sie sie, um den Projekt-Cursor an den
gewiinschten Startpunkt fiir die Wiedergabe
zu bewegen.

‘
L

Track 1 (1)

Sie konnen auch auf [[f&] tippen, um zu der Position
zurlickzukehren, an der Sie die Aufnahme gestartet
haben.

13. Tippen Sie auf [[>], um den aufgenommenen
Klang zu priifen.
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Live-Streaming

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Audio

mit einem an das Geréat angeschlossenen Mikrofon
streamen, z. B. beim Spielen auf lhrem iPhone/iPad oder
beim Chatten wahrend der Wiedergabe einer Video-/
Musikquelle. SchlieBen Sie ein Mikrofon am [MIC/LINE
1]-Anschluss an, wie im Anschlussbeispiel gezeigt

(Seite 16). Schalten Sie den Schalter [+48V] ein,

wenn Sie ein phantomgespeistes Kondensatormikrofon
verwenden.

1. Verwenden Sie den [MONITOR]-Schalter am
geréit, um Loopback auf ON und die direkte
Uberwachung auf ON (MONO) zu stellen.

TIPP

Loopback ist eine praktische Funktion zum

Senden (Broadcast) via Internet. Sie mischt die
Eingangsaudiosignale (wie Mikrofon und Gitarre)
mit den softwareseitig auf Ihrem iPhone/iPad
wiedergegebenen Audiosignalen in UR22MK3/
UR12MK3 und schickt sie zuriick an den Computer.

HINWEIS

Bei Verwendung der Loopback-Funktion schalten Sie

daher die Monitorfunktion in Ihrer DAW-Software aus.
Wenn Sie die Loopback-Funktion verwenden, wéahrend Sie
das Eingangssignal des Gerats tuber die DAW-Software
Uberwachen, wird Feedback generiert. Dies geschieht, weil
eine Endlosschleife von Audiosignalen zwischen dem Gerat
und der DAW-Software entsteht.

2. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
wiahrenddessen mit dem [INPUT 1 GAIN]-
Regler am Gerat den Signalpegel des
Mikrofons ein.

3. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie
den Ausgangssignalpegel der Kopfhérer
mit dem PHONES [N]-Pegelregler am Gerat
(UR22MK3) ein. Passen Sie bei UR12MK3 den
Ausgangssignalpegel mit dem Pegelregler
OUTPUT [«)] an.

4. Starten Sie die Streaming-App und beginnen
Sie mit dem Streaming.

5. Wenn Sie wihrend eines Livestreams lhren
Sitzplatz verlassen, schalten Sie den
[# (Stumm)]-Schalter ein, um das Mikrofon
stummzuschalten.



Fehlerbehebung

Die Netzanzeige leuchtet nicht

Die Netzanzeige leuchtet nicht, wenn keine Spannung an das Gerét geliefert wird.

Stellen Sie beim Betrieb mit Busstrom sicher, dass der an den [USB 2.0]-Port
angeschlossene Computer eingeschaltet ist.

Wenn Sie ein iPhone/iPad mit einem Lightning-Port anschlieBen oder einen Apple USB-C
Digital AV Multiport-Adapter verwenden, um ein iPad mit einem USB Type-C-Port zu
verbinden, stellen Sie sicher, dass der [5V DC IN]-Port liber einen im Handel erhaltlichen
USB-Netzadapter oder eine mobile USB-Powerbank mit Strom versorgt wird.

Die Netzanzeige blinkt
fortwahrend

Die Anzeige blinkt stetig, wenn die Stromversorgung nicht ausreichend ist. Wenn Sie
das Gerat mit Busstrom betreiben, stellen Sie sicher, dass der Computer, an den es
angeschlossen ist, keine Fehlfunktion aufweist. Wenn Sie den [5V DC IN]-Port mit
Strom versorgen, verwenden Sie einen USB-Netzadapter oder eine mobile USB-
Powerbank, die die Stromversorgung geman den technischen Daten liefern kann.

Ausgangsspannung: 5V DC
Ausgangsstrom: 0,5 A oder héher

Die Anzeigen sind dunkel (auch
bei Verwendung an einem
dunklen Ort)

Dies stellt keine Fehlfunktion dar.

Einige Computer liefern moéglicherweise auch im Herunterfahr-/Sleep-Modus
weiterhin Strom Uber den USB-Port. Wenn das Gerét an einen solchen Computer
angeschlossen ist und uber Busstrom betrieben wird, leuchten die Anzeigen am
Gerat schwach auf, wenn die USB-Kommunikation unterbrochen wird, wahrend sich
der Computer im Herunterfahr-/Sleep-Modus befindet.

Kein Ton

Sind die Einstellungen fir Mikrofon, digitales Instrument und Gitarre richtig
konfiguriert?

Stellen Sie sicher, dass das Gerat nicht ausgeschaltet und die Lautstarke nicht
heruntergeregelt ist.

Schalten Sie den Schalter [+48V] ein, wenn Sie ein Kondensatormikrofon verwenden.

Sind die Schalter [INPUT 1, 2 % (Mute)] ausgeschaltet?

Ist der [MONITOR]-Schalter aktiviert?

Wenn Sie das Eingangssignal eines Mikrofons, eines digitalen Instruments oder
einer Gitarre direkt Uberwachen mdchten (ohne es Uber eine Computer-App zu
leiten), verwenden Sie den [MONITOR]-Schalter auf der Vorderseite, um die direkte
Uberwachung einzuschalten (Seite 6).

Sind der OUTPUT-Pegelregler [43] und der PHONES-Pegelregler [] (UR22MKS3)
korrekt eingestellt?

Wenn diese Regler auf den Minimalwert eingestellt sind, ist kein Ton zu héren.

Ist der Computer richtig konfiguriert?

Siehe ,Computereinstellungen® (Seite 11), um die Einstellungen des Computers
zu Uberprifen.

Sind die Audioeinstellungen in Ihrer Software richtig konfiguriert?

Lesen Sie ,Konfigurieren der Audiotreibereinstellungen der DAW-Software”
(Seite 12) und ,Live Streaming“ (Seite 14), um die Audioeinstellungen in der
Software zu prifen.

Ist Ihr iPhone/iPad richtig angeschlossen?
Siehe ,Anschlussbeispiel“ (Seite 16), um die iPhone/iPad-Verbindung zu tberprifen.

USB-C-zu-Lightning-Kabel, die mit einem iPhone/iPad geliefert werden, werden
nicht unterstutzt.

Die Ausgabelautstarke einiger iPhone/iPad-Software hangt méglicherweise von der
Lautstarke-/Stummschaltungseinstellung des iPhone/iPad selbst ab.

Sind die Sample-Raten-Einstellungen fiir alle Software gleich, die USB-Audio zum
und vom Gerat sendet und empféngt?

Verwenden Sie fur Windows das ,Yamaha Steinberg USB Control Panel*.
Verwenden Sie fur Mac die Sample-Rate-Einstellung im ,Audio-MIDI-Setup®.
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Ungewdhnlicher Klang

(Rauschen/Gerausche,
Unterbrechungen, Verzerrungen
oder Rickkopplung)

Ist der Yamaha Steinberg USB Driver installiert?

Wenn Sie einen Computer verwenden, installieren Sie den Yamaha Steinberg USB
Driver.

Ist die PuffergréBe zu klein gestellt?

Lesen Sie ,Yamaha Steinberg USB Driver (Windows)“ (Seite 8) oder
~PuffergréBe wahlen (Mac)“ (Seite 9), um die PuffergréBe zu prifen.

Erflllt Inr Computer die Anforderungen an die Betriebsumgebung?

Uberpriifen Sie die Betriebsumgebung. Auf der folgenden Yamaha-Website erhalten
Sie die neuesten Informationen.

UR22MK3
https:/www.yamaha.com/2/ur22mk3/

UR12MK3
https://www.yamaha.com/2/ur12mk3/

Spielen Sie viele Audiospuren in lhrer DAW-Software ab?

Abhéangig von der Leistung lhres Computers kann der Ton bei der Wiedergabe vieler
Audiotitel abgehackt werden. Verringern Sie die Anzahl der Audiospuren und prifen
Sie dann erneut den Klang.

Ist in der Nahe ein kabelgebundenes oder Wireless LAN oder ein anderer
Netzwerkadapter in Betrieb?

Versuchen Sie, den Netzwerkadapter auszuschalten. Netzwerkadapter kénnen eine
Stoérquelle sein.

Ist der Loopback richtig konfiguriert?

Wenn Sie die Loopback-Funktion nicht verwenden, schalten Sie sie mit dem
[MONITOR]-Schalter auf der Vorderseite aus. Wenn die Loopback-Funktion aktiviert
ist, sollte die Audiospuriiberwachung ausgeschaltet sein. Andernfalls entsteht eine
Endlosschleife von Audiosignalen zwischen dem Gerat und der DAW-Software.

Ist ein Mikrofon mit einem Klinkenstecker verbunden?

Mikrofone sollten mit XLR-Steckern angeschlossen werden. Wenn Sie ein Mikrofon
mit einem Klinkenstecker anschlieBen, ist die Lautstarke nicht ausreichend.

Gerdusche Uberlagern sich

Wenn die direkte Uberwachung aktiviert ist, iiberlappen sich der direkte Ton und die
Tonausgabe der DAW, wenn [Monitor] auch fur die Audiospuren in der DAW aktiviert
ist. Stellen Sie sicher, dass Sie eine dieser Uberwachungsoptionen deaktivieren.
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Blockschaltbilder

UR22MK3

MONITOR LOOPBACK
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. GAIN 1 SIG/PEAK MUTE MONITOR
+ METER 55 5%
J—ETG > 5%
BA
(weUTT) i e o LINE OUT L
HA <_ADC ¢ g MND
) I . Nl DAC
O
! BA
| OUTPUT LEVEL LINE OUTR
1
|
- PHONES
GAIN 2 SIG/PEAK MUTE
+48V METER 5
J—ET” B 5%
INPUT 2 f i3
(wpur2 ) ; HA < ‘ % 01D HPA
I ’ N\ DAC PHONES
/A e e N B fiPa
}
‘ PHONES LEVEL
1
-
~
HI-Z @
o > 1X022 Input 1
L o0—9
4 75\0 > 1X022 Input 2
LOOPBACK
USB 2.0
> IX022 Line LR Dy g e T T T TS
Windows / Mac Only

—=< X022 THRU L/R

= 1X022 THRU R

1X022 Line R

1

ENCODER 1

@ 1X022 Input 1/2 !
DECODER 1X022 Line L : {= X022 THRU L

1

1

1
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UR12MK3

MONITOR LOOPBACK
L R L R
GAIN 1 SIG/PEAK MUTE MONITOR
METER 3

=y MR 2
INPUT 1 I

7o

Q\

< ADC

BA v LINE OUT L
o O+
: DAC i :
< )
H f— OUTPUT LEVEL BA
3 |
1

v
|
v

GAIN 2 SIG/PEAK MUTE
5%
Paves OFF
HA AD! ' o o HPA
CADE % awowo) DAG PHONES
fiPA
PHONES LEVEL
-
VE;: H{m-z
N—o— o = X012 Input 1
oo > X012 Input 2
LOOPBACK
USB 2.0 [ommmmmmmmmmmmmmmmmmmmm o |
——> IX012 Line LR ; Windows / Mac Only H
ENCODER 1 1
(D) 1X012 Input 1/2 1X012 Line L : > IX012THRUL |
DECODER : :
|———< IX012 THRU LR X012 Line R i > IXO12THRUR |
1 1
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Software-Lizenz und Urheberrechte

Die MIT-Lizenz (MIT)

Hiermit wird kostenlos jeder Person, die eine Kopie dieser Software und der zugehérigen Dokumentationsdateien
(die ,Software”) erhalten hat, die Erlaubnis gewahrt, die Software ohne Einschrankung zu behandeln,
einschlieBlich, aber ohne darauf beschrankt zu sein, der Rechte zum Nutzen, Kopieren, Modifizieren,
Zusammenflhren, Verdéffentlichen, Vertrieb, Weiterlizensierung und/oder des Verkaufens von Kopien der Software,
und Personen, denen die Software zur Verfligung gestellt wird, dies zu gestatten, unter folgenden Bedingungen:

Der obige Urheberrechtshinweis und dieser Erlaubnishinweis missen in allen Kopien oder wesentlichen Teilen der
Software enthalten sein.

DIE SOFTWARE WIRD ,WIE BESEHEN* GELIEFERT, OHNE GARANTIEN JEGLICHER ART, OB
AUSDRUCKLICH ODER STILLSCHWEIGEND, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF,
STILLSCHWEIGENDE GARANTIEN AUF ALLGEMEINE GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT, DIE TAUGLICHKEIT
FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK ODER DIE NICHTBEEINTRACHTIGUNG. IN KEINEM FALL HAFTEN DIE
AUTOREN ODER URHEBERRECHTSINHABER FUR JEGLICHE ANSPRUCHE, SCHADEN ODER ANDERE
HAFTBARKEITEN, WEDER AUS VERTRAGEN, UNERLAUBTER HANDLUNG NOCH ANDERWEITIG, DIE AUS
ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE ODER DEM GEBRAUCH ODER ANDEREN GESCHAFTEN
MIT DER SOFTWARE ENTSTEHEN.

FreeRTOS Kernel V10.4.3
Copyright (C) 2020 Amazon.com, Inc. oder deren Tochtergesellschaften. Alle Rechte vorbehalten.

https://www.FreeRTOS.org
https://github.com/FreeRTOS
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Technische Daten

0 dBu bezieht sich auf 0,775 Vrms und 0 dBV bezieht sich auf 1,0 Vrms.

UR22MK3

MIC INPUT 1/2 (symmetrisch)

Frequenzgang

+0,0/-0,3 dB, 20 Hz — 20 kHz

Dynamikbereich

106 dB, A-Bewertung

THD+N 0,004 %, 1 kHz, 20 kHz LPF
Maximaler Eingangspegel +6 dBu

Eingangsimpedanz 3kQ

Verstéarkungsbereich +6 dB — +60 dB

Aquivalentes Eingangsrauschen

—-128 dBu, Rs: 150 Q, Verstarkung = Max., A-gewichtet

LINE INPUT 1/2 (symmetrisch)

Maximaler Eingangspegel +24 dBu
Eingangsimpedanz 12 kQ
Verstarkungsbereich -12dB - +42 dB
HI-Z INPUT (INPUT 2, unsymmetrisch)

Maximaler Eingangspegel +9,8 dBV
Eingangsimpedanz 1 MQ
Verstarkungsbereich 0dB - +54 dB

LINE OUTPUT (symmetrische Impedanz)

Frequenzgang

+0,0/-0,3 dB, 20 Hz — 20 kHz

Dynamikbereich

107 dB, A-Bewertung

THD+N 0,004 %, 1 kHz, 20 kHz LPF
Maximaler Ausgangspegel +12 dBu
Ausgangsimpedanz 150 Q
PHONES
Maximaler Ausgangspegel | 40 mW + 40 mW, 40 Q
usB
Technische Daten | USB 2.0, 24 Bit, 44,1 kHz / 48 kHz / 88,2 kHz / 96 kHz / 176,4 kHz / 192 kHz
XLR INPUT
Polaritat 1: Masse

2: Heif3 (+)

3: Kalt (-)
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UR12MK3

MIC INPUT 1 (symmetrisch)

Frequenzgang

+0,0/-0,3 dB, 20 Hz — 20 kHz

Dynamikbereich

106 dB, A-Bewertung

THD+N 0,004 %, 1 kHz, 20 kHz LPF
Maximaler Eingangspegel +6 dBu

Eingangsimpedanz 3kQ

Verstéarkungsbereich +6 dB — +60 dB

Aquivalentes Eingangsrauschen

—-128 dBu, Rs: 150 Q, Verstarkung = Max., A-gewichtet

LINE INPUT 1 (symmetrisch)

Maximaler Eingangspegel +24 dBu
Eingangsimpedanz 12 kQ
Verstarkungsbereich -12dB - +42 dB
HI-Z INPUT (INPUT 2, unsymmetrisch)

Maximaler Eingangspegel +9,8 dBV
Eingangsimpedanz 1 MQ
Verstérkungsbereich 0dB-+39,5dB

LINE OUTPUT (symmetrische Impedanz)

Frequenzgang

+0,0/-0,3 dB, 20 Hz — 20 kHz

Dynamikbereich

107 dB, A-Bewertung

THD+N 0,004 %, 1 kHz, 20 kHz LPF
Maximaler Ausgangspegel +12 dBu
Ausgangsimpedanz 150 Q
PHONES
Maximaler Ausgangspegel | 40 mW + 40 mW, 40 Q
usB
Technische Daten | USB 2.0, 24 Bit, 44,1 kHz / 48 kHz / 88,2 kHz / 96 kHz / 176,4 kHz / 192 kHz
XLR INPUT
Polaritat 1: Masse

2: Heif3 (+)

3: Kalt (-)
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Allgemeine Technische Daten

Stromversorgungsbedingungen

2,5W (5V DC, 0,5 A)

Abmessungen 158 (B) x 47 (T) x 102 (H) mm
Nettogewicht 450 g
Zulassiger Umgebungstemperaturbereich 0-40°C

Mitgeliefertes Zubehor

* UR22MK3 UR12MK3 — Installationsanleitung (Heft)
* Cubase Al License Card

* Steinberg Plus License Card

¢ USB-2.0-Kabel (Type-C auf Type-A, 1,5 m)

* Der Inhalt dieses Benutzerhandbuchs gilt fir die neuesten technischen Daten zum Zeitpunkt der Veréffentlichung. Um die neueste
Version der Anleitung zu erhalten, rufen Sie die Website von Yamaha auf und laden Sie die Datei mit der Anleitung herunter.
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