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Einfiithrung

Willkommen

Wir begliickwiinschen Sie zu Threm neuen Ion, Alesis 8-stimmigen
Analog Modeling Synthesizer! Sie haben ein wundervolles Instrument
erworben und wir sind sicher, dass Sie es mégen werden.

Seit dem Aufkommen der digitalen Synthesizertechnologie und der
daraus folgend immer geringer werdenden Zahl von Herstellern, die
analoge Synthesizer bauten, haben viele Firmen eine Vielzahl von
Produkten herausgebracht, die das Klangverhalten emulieren und die
Bedienungseigenschaften analoger Synthesizer aufweisen. Hier bei
Alesis, dem Hersteller, der fiir die Produktion des A6 Andromeda,
dem wohl umfassendsten Analogsynthesizer, der jemals auf den
Markt kam, verantwortlich ist, denken wir, dass wir in der besten
Ausgangslage sind, um einen Analog Modeling Synthesizer
vorzustellen, da wir an der realen Analogsynthese nah, wie kein
zweiter Hersteller sind.

Bitte registrieren Sie Ihren Ion auf der Alesis Website,
www.alesis.com. Da das Betriebssystem des lons via MIDI
aufgeriistet werden kann, sollten Sie diese Seite auch besuchen, um zu
erfahren, was es Neues zum Ion gibt. So kénnten wir neue Features in
spitere Versionen der Software einbinden. Daneben planen wir, hier
auch zusitzliche Program Binke zu veréffentlichen.

Wir hoffen, dass sich Ihre Neuanschaffung Ihnen viele Jahre kreative
Freude bereitet und Ihnen hilft, Ihre Projekte in die Realitit

umzusetzen.

Viele Griifie,
Die Mitarbeiter von Alesis



Auspacken und Uberpriifen
In der Verpackung Thres ION sollten folgende Dinge enthalten sein:

Ein Ion

Stromkabel

Diese Bedienungsanleitung
Eine Garantiekarte

Bitte geben Sie uns die Moglichkeit, Ihnen den bestmdaglichen
Support zu geben, indem Sie Thren neuen Synthesizer auf der Alesis
Website unter www.alesis.com registrieren.

Uber die Verwendung dieser Anleitung

Wir wissen, dass Sie schnellstmdglich Thren neuen Ion Synthesizer
ausprobieren wollen. Einige hilfreiche Tipps dazu, wie die
Verkabelung des Instruments, hilt das Kapitel 1 bereit. Im Kapitel 2
erhalten Sie einen Uberblick iiber den Synthesizer. So kénnen Sie
sofort beginnen. Sollten noch weitere Fragen offen bleiben, gehen Sie
zum Abschnitt ,,Oft gestellte Fragen® im Anhang A auf Seite 103
oder suchen mit dem Index auf Seite 109 gezielt nach der
gewiinschten Information.

Grundlegende Konfigurationen werden im Kapitel 3 “Global Parameter”

behandelt.

Die administrativen Funktionen des lons, wie das Speichern eines
Programs, werden in Kapitel 4 ,,Parts und Setups” behandelt. Hier
werden auch wichtige MIDI Information beziiglich Setups abgeklirt.

Wenn Sie von Grund auf eigene Sounds kreieren mochten, oder
wissen wollen, was sich hinter einem bestimmten Regler oder Button
verbirgt, lesen Sie die Kapitel 5 bis 7. Hier wird jeder Parameter
detailliert erklirt.

Tief greifende Informationen, wie der Ion mit MIDI verwendet wird,
befinden sich im Kapitel ,MIDI.”

Fast am Ende der Anleitung sind Fehlersuchtipps und die
Technischen Daten aufgefiihrt. Hier befindet sich auch der Index.

Die Namen aller Buttons, Regler und Riider am Ion sind in der
Anleitung so gekennzeichnet, dass sie leicht identifizierbar sind. Hier
einige Beispiele:

Voice Die Namen der eingerahmten Sektionen mit roten
Buchstaben des Frontpanels werden fett gedrucke.

Soft Buttons Die runden Buttons unter dem Display werden am
Anfang grof§ geschrieben.

[unison] Die Namen der anderen Buttons des Frontpanels
befinden sich in eckigen Klammern und sind klein
geschrieben.

(m1) Namen fiir Rider und Pedale befinden sich in

runden Klammern.

ext input Die Audioein- und Ausgangsanschliisse sind in
fetten Kleinbuchstaben gedrucke.

attack Regler sind ebenfalls in fetter Schrift angegeben.

mod oder loop  LEDs werden fett gedruckt.

Hilfreiche Tipps und Anleitungen sind in einer
solch grauen Box hervorgehoben.

Wird etwas wichtiges in dieser Anleitung
angesprochen, erkennen Sie dies an dem
Ausrufezeichen an der linken Seite und etwas
Erkliirungstext.
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Wichtige Sicherheitshinweise

Important Safety Instructions (English)

Safety symbols used in this product

This symbol alerts the user that there are important operating and maintenance
instructions in the literature accompanying this unit.

A This symbol warns the user of uninsulated voltage within the unit that can cause

dangerous electric shocks.

5 This symbol warns the user that output connectors contain voltages that can cause
dangerous electrical shock.

Please follow these precautions when using this
product:

. Read these instructions.

. Keep these instructions.

. Heed all warnings.

. Follow all instructions.

. Do not use this apparatus near water.

. Clean only with a damp cloth. Do not spray any liquid cleaner onto the faceplate, as this may
damage the front panel controls or cause a dangerous condition.

. Install in accordance with the manufacturer's instructions.

. Do not install near any heat sources such as radiators, heat registers, stoves, or other apparatus
(including amplifiers) that produce heat.

. Do not defeat the safety purpose of the polarized or grounding-type plug. A polarized plug has
two blades with one wider than the other. A grounding-type plug has two blades and a third
grounding prong. The wide blade or the third prong are provided for your safety. When the
provided plug does not fit into your outlet, consult an electrician for replacement of the
obsolete outlet.

10. Protect the power cord from being walked on or pinched, particularly at plugs, convenience

receptacles, and the point where they exit from the apparatus.

11. Use only attachments or accessories specified by the manufacturer.

12. Use only with a cart, stand, bracket, or table designed for use with professional audio or music
equipment. In any installation, make sure that injury or damage will not result from cables
pulling on the apparatus and its mounting. If a cart is used, use caution when moving the
cart/apparatus combination to avoid injury from tip-over.

13. Unplug this apparatus during lightning storms or when unused for long periods of time.

14. Refer all servicing to qualified service personnel. Servicing is required when the apparatus has
been damaged in any way, such as when the power-supply cord or plug is damaged, liquid
has been spilled or objects have fallen into the apparatus, the apparatus has been exposed to
rain or moisture, does not operate normally, or has been dropped.

15. This unit produces heat when operated normally. Operate in a well-ventilated area with at
least six inches of clearance from peripheral equipment.

16. This product, in combination with an amplifier and headphones or speakers, may be capable
of producing sound levels that could cause permanent hearing loss. Do not operate for a long
period of time at a high volume level or at a level that is uncomfortable. If you experience any
hearing loss or ringing in the ears, you should consult an audiologist.

17. Do not expose the apparatus to dripping or splashing. Do not place objects filled with liquids
(flower vases, soft drink cans, coffee cups) on the apparatus.

18. WARNING: To reduce the risk of fire or electric shock, do not expose this apparatus to rain

or moisture.

[e BN AN N~
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Instructions de Sécurité Importantes (French)

Symboles utilisés dans ce produit

Ce symbole alerte I'utilisateur qu’il existe des instructions de fonctionnement et de

maintenance dans la documentation jointe avec ce produit.

Ce symbole avertit 'utilisateur de la présence d’une tension non isolée a 'intérieur de

Iappareil pouvant engendrer des chocs électriques.

5 Ce symbole prévient |'utilisateur de la présence de tensions sur les raccordements de sorties,

représentant un risque d'électrocution.

Veuillez suivre ces précautions lors de |'utilisation de
|"appareil:

AR N

S

10.

11

13.
14.

15.
16.

17.

18.

Lisez ces instructions.

Gardez ces instructions.

Tenez compte de tous les avertissements.

Suivez toutes les instructions.

Nutilisez pas cet allareil 4 proximité de I'eau.

Ne nettoyez qu’avec un chiffon humide. Il est potentiellement dangereux d'utiliser des
pulvérisateurs ou nettoyants liquides sur cet appareil.

Installez selon les recommandations du constructeur.

Ne pas installer 2 proximilé de sources de chaleur comme radiateurs, cuisini¢re ou autre
appareils (don’t les amplificateurs) produisant de la chaleur.

. Ne pas enlever la prise de terre du cordon secteur. Une prise murale avec terre deux broches et

une troisi¢rme reliée  la terre. Cette dernitre est présente pour votre sécurité. Si le cordon
secteur ne rentre pas dans la prise de courant, demandez 4 un électricien qualifié de remplacer
la prise.

Evitez de marcher sur le cordon secteur ou de le pincer, en particulier au niveau de la prise, et
aux endroits ot il sor de I'appareil.

. Nutilisez que des accessoires spécifiés par le constructeur.
. Nutilisez qu’avec un stand, ou table congus pour I'utilisation d’audio professionnel ou

instruments de musique. Dans toute installation, veillez de ne rien endommager 4 cause de
cables qui tirent sur des appareils et leur support.

Débranchez 'appareil lors d’un orage ou lorsqu’il n’est pas utilisé pendant longtemps.

Faites réparer par un personnel qualifié. Une réparation est nécessaire lorsque 'appareil a été
endommagé de quelque sorte que ce soit, par exemple losrque le cordon secteur ou la prise
sont endommaggs, si du liquide a coulé ou des objets se sont introduits dans 'appareil, si
celui-ci a été exposé a la pluie ou a 'humidité, ne fonctionne pas normalement ou est tombé.
Puisque son fonctionement normale génere de la chaleur, placez cet appareil au moins 15cm.
des équipments péripheriques et assurez que 'emplacement permet la circulation de lair.

Ce produit, utilisé avec un amplificateur et un casque ou des enceintes, est capable de produite
des niveaux sonores pouvant engendrer une perte permanente de I'ouie. Ne 'utilisez pas
pendant longtemps a un niveau sonore élevé ou a un niveau non confortable. Si vous
remarquez une perte de 'ouie ou un bourdonnement dans les oreilles, consultez un spécialiste.
N'exposez pas 1'appareil a I'égoutture ou & I'éclaboussement. Ne placez pas les objets remplis
de liquides (vases a fleur, boites de boisson non alcoolique, tasses de café) sur l'appareil.
AVERTISSEMENT: Pour réduire le risque du feu ou de décharge électrique, n'exposez pas cet
appareil a la pluie ou & ['humidité.
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. Halten Sie sich an die Anleitung,.

. Beachten Sie alle Warnungen.

. Beachten Sie alle Hinweise.

. Bringen Sie das Gerit nie mit Wasser in Beriihrung.

. Verwenden Sie zur Reinigung nur ein weiches Tuch. Verwenden Sie keine fliissigen Reinigungsmittel.

®
A\

Lesen Sie bitte die folgende Sicherheitshinweise (German)

Bei diesem Produkt verwendete Sicherheitssymbole

& Dieses Symbol weist den Benutzer darauf hin, dass es wichtige Funktions- und
Wartungshinweisein der produktbegleitenden Anleitung gibt..

A Dieses Symbol warnt den Benutzer vor nicht isolierter Spannung innerhalb des Geriites, die

gefihrliche elektrische Schlige verursachen kann.

5 Dieses Symbol warnt den Benutzer vor Spannungen am Ausgangsstecker, die gefihrlichen

elektrischen Schlag verursachen kénnen.

Folgen Sie bitte diesen Vorkehrungen, wenn dieses Produkt
verwendet wird:

AN AN~
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9.
10.

11.
12.

13.
14.

15.
16.

17.

18.

Lesen Sie die Hinweise.

Dies kann gefihrliche Folgen haben.

. Halten Sie sich beim Aufbau des Gerites an die Angaben des Herstellers.
. Stellen Sie das Gerit nicht in der Nihe von Heizkérpern, Heizungsklappen oder anderen Wirmequellen

(einschlief8lich Verstirkern) auf.
Verindern Sie nicht die Masseleitung am Netzstecker. Dieses Terminal dient Ihrer Sicherheit.
Verlegen Sie das Netzkabel des Gerites niemals so, daf§ man dariiber stolpern kann oder dafi es
gequetscht wird.
Benutzen Sie nur das vom Hersteller empfohlene Zubehor.
Verwenden Sie ausschliefSlich Wagen, Stinder, oder Tische, die speziell fiir professionelle Audio- und
Musikinstrumente geeignet sind. Achten Sie immer darauf, daf} die jeweiligen Gerite sicher installiert
sind, um Schiden und Verletzungen zu vermeiden. Wenn Sie einen Rollwagen benutzen, achten Sie
darauf, das dieser nicht umkippt, um Verletzungen auszuschlieflen.
Ziehen Sie wihrend eines Gewitters oder wenn Sie das Gerit iiber einen lingeren Zeitraum nicht
benutzen den Netzstecher aus der Steckdose.
Die Wartung sollte nur durch qualifiziertes Fachpersonal erfolgen. Die Wartung wird notwendig, wenn
das Gerit beschidigt wurde oder aber das Stromkabel oder der Stecker, Gegenstinde oder Fliissigkeit in
das Gerit gelangt sind, das Gerit dem Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt war und deshalb nicht mehr
normal arbeitet oder heruntergefallen ist.
Dieses Gerit produziert auch im normalen Betrieb Wirme. Achten Sie deshalb auf ausreichende
Liiftung mit mindestens 15 cm Abstand von anderen Geriten.
Dieses Produkt kann in Verbindung mit einem Verstirker und Kopthorern oder Lautsprechern
Lautstirkepegel erzeugen, die anhaltende Gehérschiden verursachen. Betreiben Sie es nicht tiber
lingere Zeit mit hoher Lautstiirke oder einem Pegel, der Ihnen unangenehm is. Wenn Sie ein
Nachlassen des Gehors oder ein Klingeln in den Ohren feststellen, sollten Sie einen Ohrenarzt
aufsuchen.
Setzen Sie den Apparat nicht Bratenfett oder dem Spritzen aus. Plazieren Sie Gefifle, die mit
Fliissigkeiten geftillt werden (Blumevasen, Getrinkdosen, Kaffeetassen) nicht auf dem Gerit.
WARNUNG: um die Gefahr des Feuers oder des elektrischen Schlages zu verringern, setzen Sie dieses
Gerit nicht Regen oder Feuchtigkeit aus.

11
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CE Declaration Of Conformity

See our website at:

http://www.alesis.com

FCC Compliance Statement

This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is
subject to the following two conditions: (1) This device may not
cause harmful interference and (2) this device must accept any
interference received, including interference that may cause undesired
operation.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC
Rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy
and, if not installed and used in accordance with the instructions,
may cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to
radio or television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

-- Reorient or relocate the receiving antenna.

-- Increase the separation between the equipment and receiver.

-- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from
that to which the receiver is connected.

-- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.



Anschliisse

Stromverkabelung vornehmen

Bevor Sie die Audioverkabelung vornehmen, stellen Sie sicher, dass

der Netzschalter des Ions auf Off steht.

1. Schlieflen Sie das weibliche Ende des Netzkabels an den Stromanschluss

des Ions an.

2. Stecken Sie das andere Ende (den Stecker) in eine geerdete Steckdose.

Audioanschlisse

Es gibt mehrere Moglichkeiten die Audioausginge des Ions zu
verkabeln:

. Stereo. Schlieflen Sie zwei Kabel vom linken und rechten

Ausgang an zwei Einginge eines Verstirkers oder Mixers an.

. Kopfhérer. Schlieflen Sie einen Stereokopfhérer an den
riickwirtigen Kopfhoreranschluss an.

Anschluss der FulRpedale

Der lon verfiigt iiber zwei Pedalanschliisse, die mit (sust pedal) und
(exp pedal) gekennzeichnet sind. Schlieflen Sie ein optionales
Sustain Pedal an den (sust pedal) benannten Anschluss an.

(sust pedal) arbeitet mit jedem Fufitaster zusammen. Dabei spielt es
keine Rolle, ob der Fuf3taster als so genannter ,,Offner” oder
»ochliefer” arbeitet, solange das Sustain Pedal vor dem Einschalten
des Ion in den Anschluss gesteckt wird, da sich das Instrument dann
automatisch kalibriert.

Am (exp pedal) Anschluss funktioniert ein Roland EV-5 Pedal oder

ein Aquivalent dazu.

WARNUNG: Stellen Sie sicher, dass die
Steckdose richtig geerdet ist. Das btreiben des Ion
an einer ungeerdeten Stromquelle kann
lebensgefibrlich sein.

WARNUNG: Beim Anschluss von Audiokabeln
oder dem Ein- und Ausschalten des Geriites sollte
der Verstiirker des Sound System ausgeschaltet
sein, wm laute Pegelspitzen zu vermeiden, die zu
Defeketen am Lautsprecher fiibren kinnen.

ACHTUNG: Wenn Ihr Sustain Pedal genau
entgegengesetzt funktioniert, schalten Sie den Ion
aus und stellen Sie sicher, dass der Stecker
vollstindig in der (sust pedal) Buchse sitzt.
Schalten Sie nun den Ion wieder ein, ohne das
Pedal zu driicken

13
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AnschlusslUbersicht
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Uberblick

Das Front Panel

Das Display

Das Liquid Crystal Display (LCD) ist das Zentrum des lon.
Abhiingig vom aktivierten Button oder Taster, zeigt es den Program
Namen an, welche Programs in einem Setup verwendet werden,
verdeutlicht die editierten Parameterwerte oder beinhaltet eine
graphische Darstellung von Wellenformen und Hiillkurven.

Wir beschreiben nun die vier Hauptseiten des Displays.

Die Home Page

Das ist die Seite mit den meisten Informationen auf einmal. Wenn Wird der (bome] Busson sweimal gedriicle,
werden die acht Stimmen des Ion ausgeschaltet

Sie sich nicht schon hier befinden, driicken Sie den [home] Button und ein All Notes Off Befehl iiber MIDI

. . esendet.
und Sie sehen etwa dieses: £

user 007

Timeless Pad

setup: 3l
[ Bas=/Pad Split |

J=15 2@ e 01

Die verschiedenen Bereiche der Home Anzeige bedeuten:
*  Der dunkle Balken im oberen Bereich zeigt den Namen des
Bereiches an. In diesem Fall: home.
*  Direkt darunter stehen die Bank und Program Number.
* Ziemlich in der Mitte sehen Sie den Program Name des aktiven
Parts.
* Die vierte Zeile von oben zeigt die Setup Number an.
*  Das Rechteck darunter zeigt den derzeitigen Setup Name.
* Die ,E Box” Icons rechts neben den Program und Setup
Nummern zeigen an, dass entweder das Program und/oder das
Setup editiert wurden.
*  Das dunkle Rechteck in der zweiten Zeile von unten zeigt an,
welcher der vier Parts mit den [panel active] Buttons ausgewihlt
wurde. Beachten Sie: das Icon auf der inneren linken Seite zeigt
an, dass der aktuelle Part stummgeschaltet ist.
¢ Die ,Viertel Note“ und das ,,0“ Zeichen sowie die Zahlen in der
linken unteren Spalte zeigen die Tempoeinstellung fiir das Setup
an.
* Das ,,G” rechts von der Tempoanzeige Zeigt den Global Mode
Parameter fiir die Tempo Source (Quelle). Steht dort ein ,,G” ist oG e e G e
p befindet sich auf Global Mode Seite 3, Soft
diese Quelle auf global eingestellt. Das Tempo bleibt gleich, Rutton 2.
wenn ein neues Setup oder Program aufgerufen wird. Fehlt das
»G” ist der Tempo Parameter auf Program eingestellt. In diesem
Fall kann der Tempowert von Setup zu Setup verschieden sein.
Das Tempo bestimmt das Program des Part A.

15
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*  Das Zeichen der MIDI Buchse und die Zahl daneben zeigen den
MIDI Kanal des momentan ausgewihlten Parts an.

Die Edit Seiten

Jedes mal, wenn ein Regler gedreht wird oder ein Button gedriickt
wird, geht der Ion in den Edit Mode und zeigt eine Anzeige mit dem
jeweiligen zum Bedienelement gehérigen Parameter an. Die
Erscheinungsformen der Seiten kann verschieden sein, jedoch haben
alle Seiten etwas gemeinsam:

* Eskonnen bis zu drei Parameter auf jeder Seite angezeigt sein.
Besitzt der gewiinschte Parameter kein Bedienelement auf dem
Fontpanel, kénnen Sie den Wert mit Soft Buttons und durch
Drehen des data Reglers verindert werden.

*  Manchmal beziehen sch verschiedene Seiten auf eine Funktion.
Sie erkennen diesen Umstand daran, dass in der untersten Zeile
des Displays folgendes angezeigt wird:

edit pre filter mix

LTI

nsc -:sc -:sc rin ext noi
mod im

oscl I.-.. osc? lev|oscd lew
G0 % al %
4 1 of B [ 3

Die Zahlen am Ende des Displays teilen Thnen mit, wie viele Seiten es
gibt und auf welcher Sie sich gerade befinden. Im oberen Beispiel
befinden Sie sich auf der ersten von fiinf Seiten. Sehen Sie, dass es
mehrere Seiten gibt, konnen Sie zwischen ihnen mit den [page D]
und [ page] Buttons navigieren. Wie Sie oben bemerken werden, ist
der linke Pfeil deaktiviert (grau), was bedeutet, dass sich keine
zusitzlichen Seiten in dieser Richtung befinden.

Die Global Seiten

Wird der [global] Button gedriicke, geht der Ion in den Global Mode.
Es gibt mehrere Global Seiten und jede enthilt Parameter, die
bestimmen, wie der lon konfiguriert ist. Mit den Soft Buttons wihlen
Sie Parameter aus, deren Wert mit dem data Regler verindert wird.
Diese Einstellungen gelten fiir alle Programs und Setups. Eine
komplette Beschreibung aller Global Mode Parameter finden Sie im
Kapitel 3.

Die Mod Matrix Seiten

Wird der [mod matrix] Button gedriicke, ruft der Ion den Edit Mode
fiir das aktive Program auf und zeigt die Parameter, welche die Mod
Matrix betreffen, an. Hier finden Sie auch den Tracking Generator.
Die Mod Matrix und der Tracking Generator sind zwei der
michtigsten Features des Ion, erméglichen sie doch Flexibilitit und
Kontrolle iiber fast jeden Soundaspekt. Eine genaue Beschreibung der
Mod Matrix und des Tracking Generator enthilt Kapitel 6.

Vergessen sie nicht: Bei zwei oder mebreren
Display Seiten kinnen Sie mit den Buttons [page
W ] und [Q page] zwischen den Seiten hin und
her schalten.



LED Funktionen

Das Frontpanel des Ion weist eine Menge von LEDs auf. Diese

erfiillen verschiedene Aufgaben:

* Zwei LEDs dienen als ,,Geschwindigkeitsanzeigen: die rate LED
und die tempo LED. Die rate LED kann, abhingig davon,
welche der drei Funktionen der LFO Sektion — [lfo 1], [Ifo 2],
oder [s&h] — ausgewihlt wurde, in verschiedenen
Geschwindigkeiten blinken.

* Die mod LED:s zeigen an, dass eine Editierung der Mod Matrix
vorgenommen wurde, die einen mehrere Parameter in der
Sektion, in der die LED leuchtet, betreffen. Es ist nicht gleich
ersichtlich, welcher Parameter moduliert wird. Driicken Sie den
[mod matrix] Button, um in der Liste der Quellen und Ziele
nachzusehen, was wodurch moduliert wird. Im Kapitel 6
erhalten Sie detailliertere Informationen zur Mod Matrix.

* Dieloop LED zeigt dhnlich den mod LEDs an, dass die Loop
Funktion in der ausgewihlten Hiillkurve aktiviert ist. Mehr
Informationen iiber das Loopen von Hiillkurven erhalten sie auf

den Seiten 74-76.

Funktion der Buttons

[edit] Buttons — Eine griine LED zeigt an, dass der [edit] Button
gedriickt wurde. Das bedeutet, dass ein bestimmter Parametersatz im
Display angezeigt wird.

Selection (Auswahl) Buttons — Einige Buttons erméglichen es Thnen
zwischen verschiedenen Parametergruppen, die sich einem
bestimmten Regler oder mehreren Reglern verbergen. Beispielsweise
bestimmen die [Ifo 1], [Ifo 2] und [s&h] Buttons, welche der drei
Funktionen durch den rate Regler gesteuert wird und welche
Parameter der Funktion im Display angezeigt werden. Genauso
wihlen die [pitch/mod], [filter] und [amp] Buttons eine die drei
Hiillkurven aus, die durch die fiinf Regler der env Sektion
kontrolliert wird.

Parameter Buttons — Andere Button editieren oder wechseln die
Parameter, die sie steuern. Bezeichnend dafiir sind der Button
[mono/poly] oder der [octave] Button der osc Sektion. Andere
Beispiele sind der [porta] Button, der das Portamento aktiviert und
die [waveform select] Buttons, die bestimmen, welche Wellenform
ein Oszillator verwendet.

Sonderfélle

[tap tempo] Button — Dieser Button erméglicht es Thnen, die
Geschwindigkeit des Arpeggiator, eines LFO oder anderer Effekte an
das Songtempo anzupassen, indem Sie einfach den Button zum Takt
der Musik driicken. Die LED unter diesem Button leuchtet ebenfalls
im Takt der Musik, um Ihnen die Tempoeinstellung anzuzeigen.

Die [transpose] und [octave] Buttons — Diese drei Buttons steuern
die globale Verstimmung und die Oktavverschiebung des Keyboards

ACHTUNG: Damit ein Arpeggiator, LFO oder
anderer Effekt auf den [tap tempo] Button
anspricht, muss dessen Sync Parameter auf
“Tempo” stehen.
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des Ion. Diese Einstellung betrifft alle Programs und Setups und den
Ausgang der MIDI Noten.

All Notes Off: Der [home] Button

Neben der Eigenschaft, dass Sie der [home] Button auf die oberste
Ebene eines Programs bringt, dient dieser Taster einer zweiten
Funktion: durch schnelles zweimaliges Driicken werden alle acht
Stimmen des Ion abgeschaltet und ein All Notes Off Befehl iiber
MIDI gesandt.

Reglerfunktionen

Mit Ausnahme des volume Reglers sind alle Regler des Ions als
Endlosdrehregler ausgelegt. Das bedeutet, dass es keine minimale
oder maximale Reglerposition gibt. Wird ein Regler gedreht,
verdndert sich der Wert des Parameters, der ihm zugeordnet ist von
dem gegenwiirtigen Wert an. Dadurch werden ungewollte Spriinge
zwischen dem Wert, welcher durch die Stellung des Reglers
reprisentiert wird und dem in der Software gespeichertem Wert
vermieden. (Diese Werte kénnen ziemlich voneinander abweichen.)

Es gibt einpaar Regler, die wir aus besonderen Griinden extra
besprechen:

*  volume Regler — Das ist der rote Regler iiber dem Pitch Rad. Er
steuert die Ausgangspegel der main und Kopthérerausginge.
Dieser Regler hat keinen Einfluss auf die aux Ausginge.

* tempo Regler — Das ist der Regler in der linken unteren Ecke des
Ion. Er steuert die Geschwindigkeit vieler Funktionen, meistens
die des Arpeggiator.

* data Regler — Das ist der durchsichtige Regler rechts vom
Display. Verwenden Sie ihn, um genaue Editierungen an Werten
vorzunehmen oder einen Parameter zu verindern, der keinen
eigenen Regler auf dem Frontpanel hat. Er wird auch zur
Auswahl von Programs und Setups genutzt.

Die Funktionen der restlichen Regler werden in Kapitel 5
beschrieben.

Spielhilfen

Der lon stellt, zusitzlich zu den Reglern und Buttons, eine Anzahl

von weitreichenden Steuerungsmoglichkeiten zur Verfiigung.

*  Velocity — das Keyboard des Ion reagiert auf die Hirte des
Anschlags. Durch insgesamt 9 verschiedene Velocity Kurven
(Global Mode Seite 1, Soft Button 2) kénnen Sie die
Keyboardansprache auf Thren Spielstil anpassen.

* (p) oder Pitch Bend Rad — Dieses Rad wird iiblicherweise dazu
verwendet, die Tonhohe eines oder mehrerer Ostzillatoren zu
verschieben, es kann aber auch als Quelle in der Modulation
Matrix fast jeden anderen Parameter steuern.

Durch zweimaliges Driicken des [transpose]
Buttons setzen Sie die Transposition auf Null
zuriick.

Waurde eine Funktion eines Buttons oder Reglers
in diesem Abschnitt nicht erwihnt, wird er im
Kapitel 5 beschrieben, wo wir azf alle Bereiche
des Frontpanels detailliert eingeben.

Vergessen Sie nicht: Damit ein Arpeggiator, S/H,
LFO oder anderer Effekt auf den [tap tempo]
Button anspricht, muss dessen Sync Parameter
auf “Tempo” stehen.



* (ml) Rad — Dieses Rad fiigt meistens ein Vibrato hinzu, es kann
aber auch als Quelle in der Modulation Matrix fast jeden anderen
Parameter steuern.

* (m2) Rad — Dieses Rad steuert meistens das Filter, es kann aber
auch als Quelle in der Modulation Matrix fast jeden anderen

Parameter steuern.

Noch mehr Steuerungsméglichkeiten erhilt man, wenn man ein
optionales Schwellerpedal, wie das Roland EV-5 verwendet. Und
vergessen Sie nicht, dass Sie beim Spielen auch die Regler drehen

konnen.
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Globale Parameter

Was bedeutet , Global”?

Ein Global Parameter beeinflusst den Ion insgesamt: jedes Program,
jedes Setup, alles in Verbindung mit MIDI oder den Arpeggiator,
usw. Da diese Parameter universal sind, werden sie nicht in Programs
oder Setups gespeichert.

Ein gutes Beispiel einer Global Einstellung ist der LCD Contrast
Parameter auf Global Mode Seite 1, Soft Button 1. Der gewihlte
Wert fiir diesen Parameter hat Einfluss auf jede einzelne Edit Anzeige
und wirke sich auf alle gleich aus.

Die Global Parameter
Um in den Global Mode zu gelangen, driicken Sie den [global]

Button.

LCD Contrast

Seite: 1

Soft Button: 1

Wert: 1 bis 180

Default: 100 Sie konnen die Grundeinstellung einesParameters
(Default) aufrufen, indem Sie den zugehirigen

Abhingig vom Sichtwinkel oder den Lichtgegebenheiten mochten Sie Soft Button doppels driicken.

moglicherweise diesen Parameter einstellen. Er steuert den Kontrast
zwischen dem Text im Display und der Hintergrundbeleuchtung des
LCDs.

Keyboard Curve

Seite: 1

Soft Button: 2

Werte: 9 verschiedene: linear (low/med/high)
logarithmic (low/med/high)
exponential (low/med/high)

Default: exponential medium

Mit dieser Einstellung kénnen Sie das Keyboard des Ion so
konfigurieren, dass es sich ihrem Spielstil anpasst. Testen Sie die
verschiedenen Auswahlméglichkeiten, um herauszufinden, welche
Curve Thnen am besten liegt.

LCD Mode

Seite: 1

Soft Button: 3

Werte: edit only, lcd jump
Default: led jump

Dieser Parameter legt fest, wie der Ion reagiert, wenn ein Regler
gedreht wird. Die Einstellung edit only bedeutet, dass der Ion das
Display nicht aktualisiert, wenn ein Regler gedreht wird. Sie werden
diese Einstellung gerade beim Livespielen einsetzen, da dann nicht
der [home] Button gedriickt werden muss, um zu wissen, welches
Program aktiviert ist.
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Die Einstellung lcd jump bedeutet, dass der Ion sofort reagiert, wenn
ein Regler gedreht wird, indem er die Seite des Parameters ins Display
bringt. Diese Einstellung ist beim Editieren sinnvoll.

Master Tune

Seite: 2

Soft Button: 1

Bereich: 391.99 bis 493.88 Hz
Default: 440.00 Hz

Mit Hilfe dieses Parameters konnen Sie den Ion verstimmen, damit
er Instrumenten, die nicht zum Kammerton gestimmt sind, spielen

kann.

Transpose

Seite: 2

Soft Button: 2

Bereich: -12 bis +12 in chromatischen Schritten
Default: 0

Mittels dieses Parameters kénnen Sie das Keyboard des lons in
Halbténen ach oben oder unten iiber den Gesamtbereich von 2
Oktaven transponieren. Es gibt eine schnellere Moglichkeit zur
Transponierung des Ion: halten sie den [transpose] Button gedriickt
und schlagen Sie eine Taste iiber oder unter dem mittleren C des
Keyboards an. Der Ion transponiert sich um diesen Wert. Um zuriick
zu transponieren, halten Sie den [transpose] noch einmal und
driicken Sie das mittlere C. Sie kénnen auch den [transpose] Button
schnell zweimal hintereinander driicken, um den Transpose
Parameter auf Null zu stellen.

Octave

Seite: 2

Soft Button: 3
Bereich: -3 bis +3
Default: 0

Dieser Parameter dient dazu, den Ion in Oktaven zu transponieren.
Insgesamt steht ein Bereich von 7 Oktaven zur Verfiigung. Nimmt
man den Bereich, den das Keyboard selbst abdeckt, kann man den
Ion iiber 10 Oktaven spielen. Dieser Parameter besitzt zugewiesene
Buttons auf dem Frontpanel, die den Wert verindern und Sie zu

dieser Seite bringen.

MIDI Sync

Seite: 3

Soft Button: 1

Werte: ext sync, gen midi clock, off
Default: off

Der Ion erméglicht es, den Arpeggiator und andere Funktionen zur
eingehenden MIDI Clock zu synchronisieren. Bei der Einstellung ext
sync wird jede Funktion des Ion, dessen Sync Parameter auf tempo
eingestellt ist zur externen MIDI Clock synchronisiert. Wurde gen
midi clock oder off ausgewihlt, ignoriert der Ion eingehende MIDI
Clock Nachrichten. Bei gen midi clock sendet der Ion MIDI Clock
Nachrichten zu einem externen MIDI Gerit, wie einem

Wird der [transpose] Button zweimal gedriickt,
wird der Transpose Wert auf null zuriickgesetzt..

ACHTUNG: Die Einstellungen der Parameter
Transpose und Octave verindern auch den
MIDI Note Ausgang des Ion um denselben Wert.



Drumcomputer, welches sich dann zu lIons Arpeggiator
synchronisiert.

Tempo Source

Seite: 3

Soft Button: 2

Bereich: program, global
Default: program

Sie haben wahrscheinlich das hinterlegte ,G” im unteren Bereich der
Home Page bemerkt. Dieses Symbol erscheint dann, wenn der
Parameter Tempo Source auf global steht. In dieser Einstellung bleibt
der Tempowert gleich, wenn ein neues Setup aufgerufen wird oder
das Program im Part A gewechselt wird. Wird der Tempo Source
Parameter auf program gesetzt, verlischt das ,,G” auf der Home Page.
In diesem Fall dndert sich das Tempo von einem Setup zum nichsten,

oder wenn fiir den Part A ein neues Program aufgerufen wird.

MIDI Bank Select

Seite: 3

Soft Button: 3

Werte: cc 0, cc 32
Default: cc0

Dieser Parameter erméglicht es Thnen festzulegen, welche MIDI
Controller Nummer als Bank Select Nachricht empfingt und sendet.

Mod Wheel 2 CC

Seite: 4

Soft Button: 1

Werte: channel pressure, cc 2-4, 7-31, 64-95, 102-119
Default: channel pressure

Dieser Parameter ermdglicht es zu bestimmen, welcher MIDI
Controller oder welche MIDI Controller Nummer der Ion
ibermittelt, wenn Sie das (m2) Rad verwenden. Der Parameter
beachtet auch eingehende MIDI Nachrichten, die mit dieser
Einstellung iibereinstimmen.

Exp Pedal CC

Seite: 4

Soft Button: 2

Werte: channel pressure, cc 2-4, 7, cc 7+vol, cc 8-31, 64-
95, 102-119

Default: cc 7+vol

Dieser Parameter ermdglicht es zu bestimmen, welcher MIDI
Controller oder welche MIDI Controller Nummer der Ion
tibermittelt, wenn Sie das Expression Pedal verwenden. Der
Parameter beachtet auch eingehende MIDI Nachrichten, die mit
dieser Einstellung iibereinstimmen.

Mit Hilfe der Grundeinstellung cc 7+vol konnen Sie die
Gesamtlautstirke des Ion bestimmen und gleichzeitig MIDI Volume
Befehle senden.

ACHTUNG: Das exp pedal und (m2) arbeiten
nur mit bestimmten MIDI Controller (CC)
Nummern zusammen. Die nicht verfiigbaren
CC Nummern sind fiir die Bedienelemente des
Frontpanels reserviert. Dadurch kinnen Sie live
vorgenommene Editierungen in einem
Sequenzer aufzeichnen.

Erinnern Sie sich: Um einen Global Parameter
auf die Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken
Sie seinen Soft Button zweimal hintereinander.
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Exp Pedal Curve

Seite: 4

Soft Button: 3

Werte: linear, exponential
Default: linear

Dieser Parameter bestimmt das Anspracheverhalten des Expression
Pedals. Versuchen Sie die verschiedenen Optionen mit Threm Pedal
aus, um herauszufinden, welche Kurve Ihnen am besten liegt.

Arp Send MIDI

Seite: 5

Soft Button: 1
Werte: on, off
Default: off

Sie konnen hier wihlen, ob der Arpeggiator des Ion die generierten
Noten an ein externes Gerit senden soll oder nicht. Die Einstellung
on ermdglicht es die ausgegebenen Noten aufzunechmen. Das
weiteren kénnen Sie auch Sounds externer Synthesizer arpeggieren.
Die Einstellung off bewirkt, dass Nur die gehaltenen Noten per
MIDI gesendet werden, wihrend der Arpeggiator intern den Ion
steuert.

Arp Retrigger

Seite: 5

Soft Button: 2

Werte: key poly, key mono, mono
Default: key poly

Dieser Parameter bestimmt, wie der Arpeggiator innerhalb eines
Setups von Part zu Part reagiert.

* key poly — Jeder Arpeggiator eines Parts funktioniert unabhingig.
Die ,,Clock® des Arpeggiators des Parts wird zuriickgesetzt, wenn
eine Note des Parts gespielt wird und keine weitere Note dieses
Parts gehalten wird. Dadurch wird gewihrleistet, dass die erste
Note eines Arpeggios im Part sofort erklingt, wenn eine Taste
gedriickt wird.

* key mono — Diese Einstellung stellt eine globale ,,Clock® fiir alle
Arpeggiatoren aller vier Parts zur Verfiigung. Die Clock wird
zuriickgesetzt, wenn eine Note auf dem Keyboard gespielt wird,
um zu gewihrleisten, dass die Arpeggiatoren aller vier Parts
synchronisiert werden.

* mono — Diese Einstellung ist eine einzelne Arpeggiator Clock fiir
alle vier Parts. Diese Clock wird nur iiber den , Tap-Tempo”
Button gesteuert. Somit kann das Tempo aller Arpeggiatoren
ganz einfach an einen externen Beat angepasst werden.



Analog Drift

Seite: 5

Soft Button: 3
Werte: on, off
Default: on

Ein analoger Synthesizer ist ein vergleichsweise nicht sehr stabiles
Gerit. Seine Komponenten neigen zur Ungenauigkeit und
produzieren niemals einen wirklich gleich bleibenden Wert.
Synthesizerliebhaber nennen diese Eigenheit ,,Drift” und wird oft als
Hauptunterschied zwischen dem ,warmen” Sound eines
Analogsynths und der klanglichen , Kilte” der Digitalsynthesizer
genannt.

Der lon kann das ,,Drift“ Verhalten der Analogsynthesizer
modulieren. Eine Analog Drift Einstellung on verursacht
Ungenauigkeiten der Frequenzen fiir jeden Oszillator und Filter pro
Stimme. Dabei kommt ein speziell von uns entwickeltet Algorithmus
zum Einsatz. Damit der Ion realistischer klingt, driften die
Frequenzen unabhiingig voneinander. Testen Sie es, es ist ein subtiles,
aber sehr hilfreiches und effektives Feature.

Last Part Enable

Seite: 6

Soft Button: 1
Werte: on, off
Default: on

Mit diesem Parameter konnen Sie bestimmen, wie der Ion Live-
Editierungen von Setups behandelt. Bei on ist es nicht méglich, den
zuletzt aktiven Part auszuschalten. Dadurch wird vermieden, dass alle
Parts ausgeschaltet werden und dann kein Ton mehr zu héren ist. Bei
off kann jeder Part iiber das Frontpanel aktiviert oder deaktiviert
werden, auch wenn der einzinste Part ist, der aktiviert ist. Dadurch
koénnen Sie einen Part ausschalten, bevor ein neuer aktiviert wird.

P/M Wheel LEDs

Seite: 6

Soft Button: 2

Werte: level track, always on
Default: always on

Die durchsichtigen (p) und (m) Rider besitzen Lichter, die sie von
unten beleuchten. Dieser Parameter erméglicht es Ihnen das Licht bei
einer konstanten Helligkeit leuchten zu lassen (always on) oder es
heller oder dunkler werden zu lassen, wenn die Rider nach oben oder
untern bewegt werden (level track).
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Pgm Write Protect

Seite: 6

Soft Button: 3
Werte: on, off
Default: on

Bei on kénnen Programs nur in der User Bank abgelegt werden. Bei
der Einstellung off kénnen Programs in jeder der vier Binke
gespeichert werden. Mehr Informationen erhalten Sie in der
Beschreibung des Store Modes auf Seite 28.

Programs kinnen zu jeder Zeit abgespeichert
werden. Eine gesamte Bank kann in eine andere
Bank bewegt oder per MIDI gesendet werden. So
kinnen Sie Ihre Daten der User Bank sicher
ablegen



Parts und Setups

Was ist ein Setup?

Ein Setup ist ein Arrangement aller vier Parts, die Programs
enthalten, die iiber das Keyboard aufgeteilt (gesplittet) oder
iibereinandergelegt (Layer) werden kénnen. Die kombinierten
Einstellungen aller vier ,,Zones” machen ein Setup aus.

Programs und Parts

Parts befinden sich auf einer etwas hoheren Organisationsebene in
Ion als Programs. Ein Part besteht neben dem Program aus dem
Einstellungen fiir den Tastaturbereich, dem MIDI Kanal und der
Controllerbelegung, Panorama, Transposition, usw. Sie kénnen im
Part ein neues Program auswihlen, ohne dass die anderen Part
Einstellungen davon beeinflusst werden.

Parts auswihlen

Um von einen Part zu einen anderen zu schalten, verwenden Sie die
vier [panel active] Buttons. Wenn Sie wissen wollen, welche

Programs in einem Setup eingesetzt werden, driicken Sie den [home] Wird der [home] Button zweimal

Button und schalten danach mit diesen vier Buttons durch die hintereinander gedriickt, werden die 8 Stimmen
. . . . . . . des Ton ausgeschaltet und ein All Notes Off

einzelnen Parts. Sie miissen jedoch nicht unbedingt auf die Home B A

Page wechseln, um zwischen Parts wechseln zu konnen:
Umschaltungen kénnen Sie von iiberall aus durchfiihren, egal, welche
Seite Sie gerade aufgerufen haben. Zusitzlich zu den sich dann
verindernden Werten auf der Displayseite indern sich auch die LED
Anzeigen auf dem Display, um zu reflektieren, welche Einstellungen
in den verschiedenen Programs vorliegen.

Programs auswihlen

Um innerhalb eines Parts ein neues Program auszuwihlen, verwenden
Sie die [bank] und [select] Buttons oder drehen einfach den data
Button, nachdem Sie den [home] Button gedriickt haben. Beachten
Sie, dass durch das Aufrufen eines neuen Programs die Part
Einstellungen (wie der Split Punkt) nicht verindert werden.

Wie die Effects aufgeteilt werden

Jeder der vier Parts eines Setups besitzt einen eigenen Drive Effect
(Compressor, Fuzz, usw.). Dariiber hinaus teilen sie sich einen
normalen Stereo Effect (Phaser, Flanger, Vocoder, usw.). Das
bedeutet, dass, auch wenn die Einstellungen fiir den Drive Effect und
den Stereo Effect mit jedem Program abgespeichert werden, es am
Program im Part A liegt, welcher Stereo Effect fiir alle vier Parts
verwendet wird. Das ist die Ursache, warum beim Wechseln des
Programs im Part A auch bei den anderen Programs drastische
Klanginderungen auftreten kénnen.
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Speichern eines Programs oder Setups

Ein Program speichern

Wenn Sie ein editiertes Program speichern wollen, driicken Sie den
[store] Button, um den Store Mode aufzurufen. Das Display sieht

nun in etwa so aus:

store part a program

store program to:

user 007 |Timeless Pad

|Time|ess Pad |

press [stare] to
zave program to device

name ‘

Ein Setup speichern

Wenn Sie Verinderungen an einem Setup speichern wollen, driicken
Sie den [store setup] Button, um den Store Setup Mode aufzurufen.
Das Display zeigt eine zur obigen Abbildung fast identische Seite an.

Auswahl eines Zielspeicherplatzes fiir ein Program oder Setup

Einmal im Store Mode angelangt, kénnen sie einfach den [store]
Button ein zweites Mal driicken, um das urspriingliche Original mit
der Editierung zu iiberschreiben. Wenn Sie das originale Program
behalten wollen, miissen Sie einen neuen Speicherplatz auswihlen.

Der Soft Button 1 ruft die Anzeige, in der Sie einen neuen
Zielspeicherplatz bestimmen konnen auf. Mit den [select] Buttons
und/oder dem data Regler kénnen Sie eine neue Zielnummer
eingeben. Wenn Sie sicher sind, dass das nun zu tiberschreibende
Program nicht mehr benétigt wird, driicken Sie den [store] Button
noch einmal. Der lon speichert Ihr editiertes Program auf den
gewiinschten Speicherplatz.

Die Vorgiinge zum Speichern unterscheiden sich
fiir Programs und Setups nur geringfiigig. Wann
immer Abweichungen aufireten, weisen wir
explizit darauf hin. Wenn wir nun diese
Eigenschaft beschreiben meinen wir immer
Programs und Setups, obwohl wir nur Programs
schreiben, wenn nicht extra darauf hingewiesen
wird

Es gibt zwei Seiten im Program Store Mode.
Seite 1 ist fiir den internen Speichewrvorgang,
Seite 2 fiir den externen Speichervorgang (oder
dem Senden der Daten per MIDI — Sys-Ex)
verantwortlich. Die Sys-Ex Funktionalitiit wird
auf den Seiten 33-36 und im Kapitel 8 “MIDI”

beschrieben.

Nur Program Store Mode: Sie kinnen auch die
[bank] Buttons verwenden, um einen
Zielspeicherplatz auszuwiiblen. Bedenken Sie
dabei, dass Sie erst den Schreibschutz (Program
Write Protect — Global Edit mode, Seite 6, Soft
Button 3) aufheben miissen, wenn Sie eine
andere als die [user] Bank als Ziel auswiiblen
wollen.

Achtung: Die [select] Buttons kinnen zur
Auswabl einer Zielposition beim Speichern von
Setups nicht verwendet werden.



Ein Program oder Setup benennen

Damit sie das editierte Program vom Original unterscheiden kénnen,
wollen Sie vielleicht einen neuen Namen vergeben. Es gibt
verschiedene Moglichkeiten, mit Hilfe der Soft Buttons 1 und 2, dem
data Regler oder dem Keyboard einen neuen Namen zu kreieren
oder einen vorhandenen Namen abzuindern.

Driicken Sie zuerst Soft Button 2 oder 3. Die Store Seite indert sich
wie folgt:

M
qupre program to:
I:lar:lzl'.l'ﬂi P=ychor by thm
Bkvchorhythm |
0l
p| press [stare] ta
gpve program to device
program name name
usr: 074 1 »
4 1 of 2 3

Verwendung der Soft Buttons und des data Reglers

Die vertikale Spalte zeigt Thnen die méglichen Zeichen an, indem der
data Regler gedreht wird. Die Soft Buttons 2 und 3 verschieben die
Spalte nach links oder rechts. Wihlen Sie das Zeichen, welches

verindert werden soll, indem Sie die Spalte auf die Position fiihren.

Das Keyboard verwenden

Bei so vielen verfiigbaren Zeichen, die man bei der Namensgebung
verwenden kann, kann es ohne Hilfsmittel sehr langwierig werden,
den Buchstaben zu finden, der verwendet werden soll. Das Ion
Keyboard kann deshalb zum Aufrufen von Buchstaben, Zahlen und
anderen Zeichen verwendet werden. Wenn Sie einmal diese Funktion
kennen gelernt haben, werden Sie merken, welche Zeit Sie sparen
kénnen. Und so funktioniert es:

*  Das tiefste C auf dem Keyboard gibt ein Leerzeichen ein.

* Beginnend mit dem D dariiber, werden die weifSen Tasten
verwendet, um Buchstaben nach dem Alphabet einzugeben. Zum
Beispiel ist das tiefste D die Eingabetaste fiir das ,A.” Die hochste
A Taste des Keyboards gibt ein ,Z” ein. Werden die Tasten
doppelt angeschlagen, werden die Grofibuchstaben zu
Kleinbuchstaben.

* Die héchsten B und C Tasten bringen ein Ausrufezeichen (!)
und ein Fragezeichen (?) in den Namen.

*  Die schwarzen Tasten der zweiten und dritten Oktave von links
werden zur Eingabe der Nummern 0-9 verwendet. Aber Vorsicht!
Die schwarzen Tasten der tiefsten Oktave haben eine

vollkommen andere Funktion, die wir jetzt erkliren werden.
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Einfiigen und Loschen von Zeichen mit dem Keyboard

Die beiden tiefsten schwarzen Tasten besitzen Spezialfunktionen.

*  Die Db Taste fiigt eine Leerstelle ein, indem alle Zeichen
inklusive der vertikalen Auswahlspalte nach rechts verschoben
werden. Ein Buchstabe, der an der duflersten Position sitzt, wird
geldscht.

*  Die Eb Taste l6scht eine Position und verschiebt alle Zeichen
inklusive der vertikalen Spalte nach links.

Ubersicht iiber die Zeichen

Die folgende Ubersicht enthilt alle Zeichen, die beim Benennen zur
Verfiigung stehen.

Zeichentabelle

A|B|C|ID|E|F|G|H|[I|J|K]|L|[M[N|O|P
Pl L[+l -1=l@[$[#|%]“[]"|\]|/ *
[]~["]:[;1&[0]1]2|3[4|5|6|7[8]|9
alblc|Dle|[Flglh]i]ljlk]l|m|n]|o]|p




Senden eines Programs oder einer Bank
via Sys-Ex

Die zweite Seite des Store Modes enthilt Features, die sich mit dem
speichern von Programs oder Program Binken zu einem externen
Gerit via MIDI beschiftigen.

Senden eines einzelnen Programs

Falls Sie sich noch nicht im Store mode befinden, miissen Sie zuerst
den [store] Button iiber dem data Regler driicken. Mit dem [page D]
Button gelangen Sie zur Seite 2. Das Display sieht in etwa so aus:

zend program to midi

from
to

press [stare] ta

send program sysex dump

from +o
WELEE 1= ;037

[ 2 of 2 ¥

Die ,from” Angabe iiber dem Soft Button 1 sollte mit dem
Speicherplatz des Programs, welche Sie editieren iibereinstimmen.
Die ,,to” Position muss sehr vorsichtig ausgewihlt werden. Wenn
Sie den [store] Button das zweite Mal driicken, wird ein kleiner
Marker in die Daten des Program gepackt, der dem Ion sagt, dass
Program in die ,,to” Position zu bewegen, wenn es via MIDI zuriick
gesendet wird. Es ist eine coole Funktion, die allerdings zu
Verwirrungen fiihren kann, wenn Sie nicht vorsichtig mit ihr
umgehen. Es gibt jedoch eine Hilfe fiir diese Funktion, die wir im
Abschnitt ,,Spezialfille” auf der nichsten Seite beschreiben. Zuvor
miissen wir aber noch andere Dinge besprechen.

Vergewissern Sie sich, dass die Program Nummer der ,from”
Kategorie diejenige ist, die Sie senden mochten. Falls nicht, konnen
Sie mit dem data Regler oder den [select] Buttons das richtige
Program auswihlen. Verwenden Sie dann Soft Button 2, um das Ziel,
zu der das externe MIDI Gerit das Program zuriicksenden soll,

einzustellen.

Nachdem Sie die Quelle (,from”) und das Ziel (,t0”) bestimmt
haben, driicken Sie den [store] Button noch einmal. Die Sys-Ex
Daten fiir dieses Program werden iiber den MIDI Anschluss des Ions

transferiert.

Senden einer kompletten Bank

Die Vorgehensweise beim Senden einer kompletten Bank iiber MIDI
ist dhnlich der des Sendens eines einzelnen Programs. Verwenden Sie
auf der Seite 2 des Store Modes die [select] Buttons oder den data
Regler, um den , from” Wert zu dndern, bis er Program 127 der
momentanen Bank erreicht. Drehen Sie jetzt den data Regler noch

Die Vorgiinge zur Ubertrgung von Programs und
Setups iiber MIDI unterschieden sich etwas. In
diesem Abschnitt reden wir iiber den Vorgang,
der Programs betrifft. Die Funktionalitiit fiir
Setups wird auf Seite 35 behandelt.

Programs und Biinke kinnen von einer zur
néichsten Bank bewegt werden, wenn sie iiber
MIDI transferiert wurden. Damit ein User
Program oder die User Bank von der Blauen
Bank empfangen werden kann, miissen die Bank
Positionen ,from” und ,to” richtig eingestellt
werden. AufSerdem muss der global parameter
»Program Write Protect” auf ,off stehen.
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einmal in Uhrzeigerrichtung, um die ,,all” Option aufzurufen. Mit
den [bank] Buttons kénnen Sie die zu sendende Bank (,from”) und
die Bank, auf die sie zuriickgesendet werden soll (,t0”) auswihlen.
Driicken Sie den [store] Button noch einmal, damit die Bank iiber
den MIDI Anschluss des Ions gesendet wird.

Spezialfalle

Store Program Mode

Es gibt einige Optionen zwischen den Auswahlméglichkeiten
»User:all” und ,Red:000” der ,,Send Program to MIDI” Seite, die wir
etwas genauer betrachten sollten. Sie heifen edit:a, edit:b, edit:c und
edit:d und stehen fiir die vier Program Edit Buffer des aktuellen
Setups.

send program to midi

to

press [stare] ta

send program sysex dump

from +to
aedit:za JE=IREE
2of 2 ¥

Selbstverstindlich eignen sie sich als ,,from” Eintrag, kénnen jedoch
als ,,to” Position wirkungsvoller eingesetzt werden. Hierin liegt auch
die Losung des Problems, wenn Sie nicht wissen, wo ein Program
gespeichert wird, wenn es tiber MIDI zuriick zum Ion geschickt wird
und Sie befiirchten, dass eventuell etwas iiberschrieben wird, was Sie
eigentlich behalten wollen. Die Losung: Wihlen Sie immer einen
der vier Edit Buffer als ,,to” Speicherplatz aus. Wenn das Program
zuriick kommt, miissen Sie nicht aufwindige und zeitraubende
Suchen in einer aus 127 Programs bestehenden Bank durchfiihren; es
wird sich auf einer der vier Edit Buffer Positionen befinden. Wenn
Sie es noch mehr eingrenzen wollen, wihlen Sie immer denselben
Edit Buffer als Ziel aus. Wenn Sie diese Vorgehensweise befolgen,
sparen Sie sich spiter eine Menge Arbeit.

Store Setup Mode

Die “Send Setup to MIDI” Seite, die wir unmittelbar im Anschluss
vorstellen, verfiigt iiber eine extra Option ,edit”, die mit den edit:a-d
Optionen der ,Send Program to MIDI” Seite vergleichbar ist. Wenn
Sie Ihre Optionen beim Ubermitteln eines einzelnen Setups per
MIDI behalten wollen, wihlen Sie die ,,edit” Option als ,,to”
Speicherplatz. Das Setup wird immer wieder zum Setup Edit Buffer
zuriickgesendet, von wo aus Sie es auf einen Speicherplatz, von dem
Sie wissen, dass er frei ist, speichern konnen.

Tipp: Sie kinnen die [bank] Buttons verwenden,
um von einer niedrigen Program Nummer zu
einer hohen zu gelangen. Wenn Sie beispielsweise
User Program 0 auf der Home Page ausgewiihlt
haben und schnell zum User Program 127
gelangen wollen, dreben Sie den data Regler kurz
1m entgegengesetzten Uhbrzeigersinn, woduch Sie
zum Blue Program 127 gelangen. Driicken Sie
jetzt den [user] Bank Button und schon sind Sie
da!



Senden eines oder aller Setups via Sys-
E X

Die zweite Seite des Store Modes enthilt Features zum Speichern
eines oder aller 32 Setups auf einem externen Gerit per MIDI.

Senden eines einzelnen Setups

Falls Sie sich noch nicht im Store Mode befinden, miissen Sie zuerst
den [store setup] Button rechts von den [part enable] Buttons
driicken. Mit dem [page P>] Button gelangen Sie zur Seite 2. Das
Display sieht in etwa so aus:

from | setup: 3
to setup:edit

press [store se'tup] to
send setup sysex dump

from to
] edit

[ 2 of 2 ¥

Die ,from” Angabe iiber dem Soft Button 1 sollte mit der des Setups,
welches Sie editieren, iibereinstimmen. Die ,,to” Position muss sehr
vorsichtig ausgewihlt werden. Wenn Sie den [store setup] Button
das zweite Mal driicken, wird ein kleiner Marker in die Daten des
Program gepackt, der dem Ion sagt, dass Program in die ,,to”
Position zu bewegen, wenn es via MIDI zuriick gesendet wird. Es ist
eine tolle Funktion, die allerdings zu Verwirrungen fiithren kann,
wenn Sie nicht vorsichtig mit ihr umgehen. Es gibt jedoch eine Hilfe
fiir diese Funktion, die wir im Abschnitt ,Spezialfille” beschrieben
haben.

Vergewissern Sie sich, dass die Program Nummer der ,from”
Kategorie diejenige ist, die Sie senden mochten. Falls nicht, kénnen
Sie mit dem data Regler das richtige Setup auswihlen. Verwenden Sie
dann Soft Button 2, um das Ziel, zu der das externe MIDI Gerit das
Setup zuriicksenden soll, einzustellen.

Nachdem Sie die Quelle (,from”) und das Ziel (,t0”) bestimmt
haben, driicken Sie den [store setup] Button noch einmal. Die Sys-
Ex Daten fiir dieses Setup werden iiber den MIDI Anschluss des Ions
transferiert.

Senden aller Setups

Die Vorgehensweise beim Senden aller Setups iiber MIDI ist dhnlich
der des Sendens eines einzelnen Setups. Verwenden Sie auf der Seite 2
des Store Modes den data Regler, um den ,from” Wert zu dndern, bis
er Setup 31 erreicht. Drehen Sie jetzt den data Regler noch einen
»Klick® in Uhrzeigerrichtung, um die ,,all” Option aufzurufen.
Driicken Sie den [store] Button noch einmal, damit die Setups iiber
den MIDI Anschluss des Ions gesendet werden.

Lesen Sie sicherheitshalber den vorangegangenen
Abschnitt ,Spezialfiille” fiir die Evklirung der
edit” Option der ,Send Setup to MIDI” Seite.
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Senden aller Programs und Setups via
Sys-Ex

Es gibt eine Methode, um alle 512 Programs, alle 32 Setups und IThre
Global Parameter in einem Rutsch zu sichern. Sie konnen diese
Funktion aus dem Store Program Mode oder Store Setup Mode
aktivieren. Sie befindet sich auf Seite 2, unter dem Soft Button 3. Um
den Bulk Dump einzuleiten, gehen Sie in diese Displayanzeige und
driicken Sie zweimal [store]. Alle Daten werden iiber den MIDI
Anschluss des Ions gesendet.

Speichern und Aufrufen von Setups

Im Ion sind 32 Setup Speicherplitze vorhanden, jeder kann mit
eigenen Setups iiberschrieben werden. Der Vorgang zum Speichern
eines Setups ist identisch mit dem zum Speichern eines Programs,
iiber den wir auf Seite 28 informiert haben.

Aufrufen eines Setups

Wenn der Ion eingeschaltet wird, ruft er automatisch das vor dem
Ausschalten zuletzt verwendete Setup auf. Wenn Sie ein anderes
Setup verwenden wollen, driicken Sie den [recall setup] Button. Das
Display sollte nun etwa so aussehen:

recal | setup

1 :|Bass/Pad =Bpl it|

usek:aid

patt a:|JungleBass

USgEIBED

part b:[Infintron |

TEIT T

part o [Ephemerald

[ETC]

O part d:[hstroverb |

1 of 1 B

Wie Sie in der oberen Abbildung erkennen kénnen zeigt IThnen das
Recall Setup Display alle vier Parts innerhalb des momentanen Setups,
sowie die Namen und Speicherplitze der Programs an. Die Boxen links
verdeutlichen, welcher der Parts im aktuellen Setup aktiv ist.

Mit dem data Regler konnen Sie nun eines der 32 Setups aufrufen.
Sobald Sie den Regler drehen, wird das neue Setup zum aktuellen
Setup. Als Beweis dafiir sehen Sie, wie die [part enable] Buttons an
oder ausgehen, abhingig davon, welche Parts im nun aktiven Setup
verwendet werden.

Achtung! Sobald Sie den data Regler dreben,
verlieren Sie das aktuelle Setup. Vergewissern Sie
sich, dass Sie Ihre Editierungen gesichert haben,
bevor Sie ein neues Setup auﬁufgn.’



Compare Mode

Bei der Auswahl eines neuen Programs oder beim Aufrufen eines
Setups, wird es in einen temporiren Arbeitsspeicher (auch als ,Edit
Buffer” bezeichnet) geladen. Es gibt einen Edit Buffer fiir jedes
Program eines Setups und fiir das Setup selbst. Dadurch wird es
mdglich, das Program oder Setup zu programmieren, ohne dass
davon die gespeicherte Originalversion beeinflusst wird. Jedes Mal,
wenn Sie die Verinderungen mit dem Original vergleichen méchten,
driicken Sie den [compare] Button.

Wird der [compare] Button gedriickt, leuchtet die zugehérige LED.
Alle vier Programs und das Setup schalten zur gespeicherten
Originalversion. Um zur bearbeiteten Version zuriickzukehren,
driicken Sie den [compare] Button noch einmal. Die LED geht aus
und die Editierungen werden wieder hergestellt.

Beschreibung der Part Parameter

In diesem Teil der Anleitung erkliren wir die Part Parameter und wie
sie funktionieren. Die Parameter sind nach dem Namen der Edit Part
Seite, der Seitennummer und dem zu verwendenden Soft Button
angeordnet. Es wird auch die Grundeinstellung (Default) fiir jeden
Parameter aufgefiihrt.

Program Bank

Seite: 1

Soft Button: 1

Werte: red, green, blue, user
Default: user

Dieser Parameter zeigt einfach den Status der [bank] Buttons rechts
neben dem data Regler an. Natiirlich miissen Sie eigentlich nur auf
diese Buttons schauen, jedoch ist dieser Parameter nur konsequent,
da das besagte Program ein Bestandteil eines Parts, welcher wiederum
teil eines Setups ist. Dieser Parameter gewihrleistet, dass beim
nichsten Aufrufen des Setups, das richtige Program der richtigen
Bank in den Part geladen wird.

Program

Seite: 1

Soft Button: 2
Bereich: 000-127
Default: 000

Wie schon der Program Bank Parameter, stellt der Program Parameter
sicher, dass beim nichsten Laden des Setups, die richtige Program
Nummer fiir diesen Part aufgerufen wird.

Diese Seite zeigt sechs Programs gleichzeitig an, wodurch die Suche
nach einem bestimmten Program erleichtert wird.

Wenn Sie sich im Compare Mode befinden,
kinnen Sie keine Editierungen an Programs oder
dem Setup vornehmen (aufSer Parts ein- oder
auszuschalten). Wird eine Verinderung versucht,
blinkt die [compare] LED, um Sie zu erinnern,
dass Sie im Compare Mode sind.
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MIDI Channel

Seite: 1
Soft Button: 3
Bereich: 1-16
Default: 1

Dieser Parameter definiert den MIDI Kanal des ausgewihlten Parts.
Auf diesem Kanal werden dann alle Daten dieses Parts gesendet und
empfangen.

MIDI/Local

Seite: 2

Soft Button: 1

Werte: midi only, local only, midi+local
Default: midi+local

Mit Hilfe dieses Parameters bestimmen Sie den Status des Keyboards
und der Ubertragung der MIDI Daten fiir den ausgewihlten Part:

*  midi only — auch ,local off.” Das ausgewihlte Program des Parts
kann nicht gehért werden, wenn eine taste des lons angeschlagen
wird. Jedoch sendet und empfingt der lon MIDI Daten von bzw.
zu einem externen Gerit.

* local only — Das Program des ausgewihlten Parts kann iiber das
Keyboard des Ion gespielt werden, ohne dass der lon MIDI
Daten sendet oder auf externe MIDI Daten anspricht.

* midi+local — Das Program des ausgewihlten Parts kann iiber das
Keyboard des Ion gespielt werden und der lon iibertrigt fiir
diesen Part MIDI Daten zu einem externen Gerit.

Low Key

Seite: 2
Soft Button: 2
Bereich: 0-127
Default: 0

Um die Anzahl der Tasten, die ein Part beim Spielen einnimmt,
einzugrenzen, verwenden Sie diesen und den nichsten Parameter
(High Key). Mit dem data Regler kénnen Sie die untere Grenze des
Spielbereiches des Parts einstellen. Noch schneller geht es, wenn Sie
Soft Button 2 halten und die gewiinschte taste auf dem Keyboard
anschlagen. Der Low Key Wert wird aktualisiert und zeigt die MIDI
Notennummer der gedriickten Taste an.

High Key

Page: 2

Soft Button: 3
Range: 0-127
Default: 127

Mit dem data Regler kénnen Sie hier die obere Grenze des
Spielbereichs des Parts festlegen. Noch schneller geht das, wenn Sie
den Soft Button 3 gedriicke halten und die gewiinschte Taste
driicken. Der High Key Wert wird aktualisiert und zeigt die MIDI
Notennummer der gedriickten Taste an.

ACHTUNG: In allen drei Fiillen reagiert der
ausgewiihlte Part auf eingehende MIDI Daten.

Erinnern Sie sich: Um einen Global Parameter
auf die Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken
Ste seinen Soft Button zweimal hintereinander.

Tipp: Ist die Einstellung des Low Key hoher als
die des High Key Parameters, erzeugt der Ion
eine “Loch” in der Mitte des Parts, indem keine
Stimmen gespielt werden.



Out Level

Seite: 3

Soft Button: 1
Bereich: 0-100%
Default: 100%

Der Parameter Out Level stellt den Pegel des Part innerhalb des
Setups ein. Verwechseln Sie diesen Parameter nicht mit dem Program
Output Level Parameter, der iiber den Regler auf der rechten Seite
eingestellt wird. Der Out Level Parameter ermdglicht Thnen eine
zusitzliche Stufe der Pegelkontrolle, in der die Lautstirkebalance der
Parts angepasst werden kann, ohne dass der Ausgangspegel, der mit
Program gespeichert ist, berindert wird. Da ein Program in
verschiedenen Setups verwendet werden kann, ist es besser, diese
Einstellung innerhalb des Parts vorzunehmen.

Out Balance

Seite: 3

Soft Button: 2

Werte: center, 1-100% main, 1-100% aux
Default: center

Der Out Balance Parameter bestimmt, ob der ausgewihlte Part zum
main output, zum aux output oder als Mix an beide Ausginge
gesendet wird. Dadurch wird es ermoglicht, einen Part auf ein
Ausgangspaar festzulegen oder, in Verbindung mit dem Pan
Parameter (siche unten), jeden Part eines Setups zu einem getrennten
Mono Ausgang zu fiihren.

EFX Level

Seite: 3

Soft Button: 3
Bereich: 0-100%
Default: 100%

Der EFX Level Parameter stellt den Effects Level des Parts innerhalb
des Setups ein. Verwechseln Sie diese Funktion nicht mit dem
Program Effects Level Parameter, der iiber den Regler auf der rechten
Seite gesteuert wird. Das Program des Part A withlt den Effect aus,
den sich alle vier Parts teilen. Sie kénnen die Werte fiir die Parts B bis
D so einstellen, dass Sie den Effect ebenfalls nutzen kénnen.

Pan

Seite: 4

Soft Button: 1

Werte: center, 1-100% L, 1-100% R
Default: center

Der Parameter Pan bestimmt die Position des ausgewihlten Parts im
Stereobild. In Verbindung mit dem Out Balance Parameter (siche
vorhergehende Seite) ist es moglich, jeden Part im Setup zu einem
separaten Mono Ausgang zu senden.

Der EFX Level Parameter dient als Send Level
Steuerung des Effects. Der Pegel iiberschreitet
nicht den Drive Effect Level, da jedes Program
im Setup einen eigenen Drive Effect besitzt. Sie
kinnen diesen Pegel mit dem Drive Regler
steuern. Nach der Einstellung des Drive Effect
Levels sollte das Program gesichert werden, damit
der richtige Pegel aufgerufen werden kann!
Anderen éllr wird diese Einstellung beim
Aufrufen eines neuen Setups verloren gehen.
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Sust Pedal Enable

Seite: 4

Soft Button: 2
Werte: on, off
Default: on

Ist dieser Parameter auf on gestellt, reagiert der ausgewihlte Part auf
das sust pedal und sendet und empfingt Sustain Pedal Befehle via
MIDIL. Ist die Einstellung off reagiert der Part nicht auf empfangene
MIDI Sustain Pedal Befehle und sendet sie auch nicht aus.

Exp Pedal Enable

Seite: 4

Soft Button: 3
Werte: on, off
Default: on

Ist dieser Parameter auf on gestellt, reagiert der ausgewihlte Part auf
das exp pedal und sendet und empfingt Sustain Pedal Befehle via
MIDI. Bei der Einstellung off reagiert der Part nicht auf empfangene
MIDI Sustain Pedal Befehle und sendet sie auch nicht aus.

Pitch Wheel Enable

Seite: 5

Soft Button: 1
Werte: on, off
Default: on

Wenn dieser Parameter auf on steht, reagiert der momentan
ausgewihlte Part auf das (p) Rad und sendet und empfingt Pitch
Bend Befehle via MIDI. Bei der Einstellung off reagiert der Part
nicht auf empfangene MIDI Pitch Bend Befehle und sendet sie auch

nicht aus.

Mod 1 Wheel Enable
Seite: 5

Soft Button: 2

Werte: on, off

Default: on

Ist dieser Parameter auf on gestellt, reagiert der ausgewihlte Part auf
das (m1) Rad und sendet und empfingt Controller 1 Befehle via
MIDI. Bei der Einstellung off reagiert der Part nicht auf empfangene
MIDI Controller 1 Befehle und sendet sie auch nicht aus.

Mod 2 Wheel Enable

Seite: 5

Soft Button: 3
Werte: on, off
Default: on

Ist dieser Parameter auf on gestellt, reagiert der ausgewihlte Part auf
das (m2) Rad und sendet und empfingt den zugewiesenen Controller
via MIDI. Bei der Einstellung off reagiert der Part nicht auf
empfangene Informationen der zugewiesenen MIDI Controller
Nummer und sendet sie auch nicht aus.

Die MIDI Continuous Controller Nummern fiir

(m2) und das exp pedal werden im Global

Parameter Abschnitt bestimmt. Geben Sie dazu

Zur Global Edit Seite 4, und den Soft Buttons 1
zw. 2.

Die MIDI Continuous Controller Nummern fiir
(m2) und das exp pedal werden im Global
Parameter Abschnitt bestimmt. Geben Sie dazu
zur Global Edit Seite 4, und den Soft Buttons 1
bzw. 2.



Transpose

Seite: 6
Soft Button: 1
Bereich: -12 bis +12 in chromatischen Schritten
Default: 0

Dieser Parameter erméglicht es, den ausgewihlten Part nach oben
oder unten in einem Bereich von zwei Oktaven Halbtonschritten zu

transponieren. Dieses geschieht fiir jeden Part unabhingig. ACHTUNG: Die Einstellungen der Part
Transpose und Part Octave Parameter iindern
nicht den MIDI Noten Ausgang des angewiiblten

Octave Parts.
Seite: 6

Soft Button: 2

Bereich: -3to +3

Default: 0

Mit Hilfe dieses Parameters konnen Sie den ausgewihlten Part in
Oktavschritten nach oben oder unten transponieren. Es steht somit
ein Transponierbereich von 7 Oktaven und insgesamt ein
Spielbereich von 10 Oktaven (inklusive des Bereiches, der durch die
Tastatur des Ion abgedeckt wird) zur Verfiigung.
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Program Parameter

Wie der Ion Klinge erzeugt

Der Ion erzeugt Klinge, indem er das Verhalten analoger Synthesizer
emuliert oder ,,modelliert. Es ist erst einmal sinnvoll, sich den
Signalfluss von der linken zur rechten Seite des Frontpanels
vorzustellen. Die Oszillatoren werden zu den Filtern gefiihrt, deren
Signale wiederum durch die Amplifier verstirke werden.

Wenn das Signal durch den Signalweg wandert, haben Sie mehrfach
die Gelegenheit, den Mix des Signals an verschiedenen Punkten zu
beeinflussen, verschiedene Modulationen hinzuzufiigen und Effekte
einzubinden. Dadurch kann der Ion unbegrenzt viele Sounds
erzeugen.

Schauen wir uns einmal kurz den Signalweg des Ions von Anfang bis
Ende an.

Die Oszillatoren

In den Oszillatoren wird der Klang ,geboren®. Sie haben vielleicht
schon einmal selbst Sounds erzeugt, indem Sie Luftmolekiile zum
Schwingen gebracht haben, indem Sie Thre Hinde leicht iiber die
Ohrmuscheln gelegt haben. Diese Schwingungen miissen irgendwo
anfangen. Beim Ion kommen sie von den Oszillatoren. Durch
Verindern der Frequenz der Schwingung konnen die Oszillatoren
verschiedene Tonhhen, die wir als musikalische Noten wahrnehmen,
generieren. Durch Einstellen der Wellenformart (Waveform) und der
Form (Shape) produzieren die Oszillatoren verschiedene Obertone,
die als unterschiedliche Klinge gehort werden. Jede der acht Stimmen
des lon verfiigt iiber drei Oszillatoren.

Der Pre Filter Mix

Die Ausgangssignale der Oszillatoren werden, wie auch einige andere
Signalquellen, in einen virtuellen Mixer, der Pre Filter Mix genannt
wird, gefiithrt. Der Job dieses Mixers ist, alle diese Quellen
zusammenzufassen, um dieses Signal den Eingiingen der nichsten
Klangerzeugungskomponente zu iibergeben — den Filtern. Fiir jede
Klangquelle kénnen Sie den Level (wie laut soll es sein) und die
Balance (wie viel Signalanteil geht in Filter 1 und wie viel in Filter 2).

Die Filter

Der von den Ostzillatoren generierte Sound ist noch ziemlich roh und
nicht direkt in einem Instrument zu gebrauchen. Um die
klanglichen Eigenschaften zu erreichen, die Sie sich vorstellen,
werden Sie verschiedene Obertone (Harmonische) dimpfen, andere
wiederum verstirken. Jetzt kommen die Filter ins Spiel. Filter indern
das Frequenzverhalten des Signals und kénnen einen drastischen
Einfluss auf den Klang haben. Ein Filter erméglicht es Thnen, die
Eckfrequenz (Cutoff Frequency) einzustellen, welche fiir den Bereich
der Harmonischen, die das Filter bearbeitet, steht. Daneben gibt es
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normalerweise einen Resonanz (Resonance) Parameter, der bestimmt,
wie sehr die Harmonischen an der Eckfrequenz verstirkt werden.

Jede Stimme des Ions greift auf zwei Filter zuriick. Jedes Filter kann

eine von verschiedenen Filterarten, mit jeweils anderen klanglichen

Eigenschaften, erzeugen.

Der Post Filter

Mix

Die Ausginge der Filter benétigen ebenfalls einen virtuellen Mixer,

deswegen gibt es den Post Filter Mix. Jeder Filterausgang und ein Pre
Filter Signal Threr Wahl kann in der Lautstirke (Level) und der

Panoramaposition (Pan) angepasst werden.

Ausgang

Der klang ist nun fast am Ende seiner Reise, muss jedoch noch eine

Bearbeitungsstufe iiber sich ergehen lassen, bevor er am

Audioausgang ausgegeben werden kann. In der Ausgangssektion
gestattet es der lon einen Drive Effect fiir den finalen Schub
hinzuzufiigen und etwas Kompression, Distortion oder einen anderen
Verstirker Effekt anzuwenden. Hier kénnen Sie auch die
Gesamtlautstirke fiir den Sound festlegen und bestimmen, welcher
Signalanteil zum eingebauten Effects Processor des Ion gesendet wird.

Signalflussdiagramm
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Modulation

Jetzt werden Sie wahrscheinlich denken, dass die Klangerzeugung des
Ions einfach eine Sache der Konfiguration von ein paar Parametern
fiir Oszillatoren, Filtern und Mixern ist. Auch wenn man so
bestimmt ein paar brauchbare Klinge programmieren kann, muss
man zur Generierung von richtig interessanten Sounds einige dieser
Parameter dndern, wenn eine Note gespielt wird. Doch das Problem
liegt darin, dass Sie sicherlich nur zwei Hinde haben (wie wir
tibrigens auch) und eine Hand schon mal gebraucht wird, um
iiberhaupt eine Taste anzuschlagen. Zum Gliick kann Thnen der Ion
ein paar Hinde — genauer gesagt zwolf Hinde — borgen.

Im Ion stecken zwolf Modulationswege (Modulation Route). Jeder
Weg ist eine virtuelle Verbindung zwischen einigen physikalischen
oder intern generierten Quelle (Source) und einigen Program
Parametern. Anders gesagt, befiehlt eine Mod Route dem Synth
automatisch einen Regler zu greifen und an ihm zu drehen, wenn
eine Note gespielt wird. Auch wenn die Anzahl der moglichen
Quellen fiir ihre eigenen Mods begrenzt ist, verwenden die
gebriuchlichsten die LFOs und die Hiillkurven (Envelopes).

Die LFOs

LFO ist die Abkiirzung fiir ,,Low Frequency Oscillator”. Anders als
»normale“ Oszillatoren, sind die LFOs nicht zur Soundgenerierung
gedacht. Thr Zweck ist es, einen Program Parameter in einer immer
wiederkehrenden Art und Weise zu verindern. Wenn Sie
beispielsweise per Hand einem Sound etwas Vibrato hinzuzufiigen
wollten, miissten Sie die Tonhhe kontinuierlich nach oben und
unten verindern (in einer rasenden Geschwindigkeit, nebenbei
bemerkt). Ein LFO eignet sich perfekt fiir diesen Einsatz. Verbinden
Sie Modulation von einem LFO zum Tonhshenparameter eines
Ostzillators, um den gewiinschten Effekt zu erhalten. Jede Stimme des
Ions kann auf zwei LFOs zuriickgreifen.

Die Envelopes (Hullkurven))

Wenn Sie bei einem Klavier eine Taste anschlagen, héren Sie zuerst
eine Soundenergie-Explosion, wenn der Hammer auf die Seite trifft.
Darauf folgt Phase geringerer Lautstirke, wenn die Taste gehalten
wird und die Saite ausschwingt. Wird jetzt die Taste losgelassen oder
der Damper ins Spiel gebracht, verlischt der Ton ziemlich schnell.
Synthesizer modellieren dieses Verhalten mit ADSR Envelopes. ADSR
steht fiir , Attack (Einschwingen), Decay (Abklingphase), Sustain
(Haltephase), Release (Ausschwingzeit)”. Eine Hiillkurve
reprisentiert die verschiedenen Stufen, die ein Sound beim Spielen
der Note durchliuft. Da die wichtigste Anwendung einer Envelope
die Steuerung der Soundlautstirke ist, hat der Ion eigens dafiir eine
eigene Envelope. Wir nennen sie Amp Envelope. In jedem Fall sind
Envelopes in jeder Art von Modulationsverkniipfung sinnvoll
einsetzbar. Deshalb konnen Sie jede der Envelopes des Ions zur
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Steuerung modulierbarer Program Parameter verwenden. Jede
Stimme des Ion enthilt drei Envelopes.

Beschreibung der Program Parameter

In diesem Abschnitt der Anleitung befassen wir uns mit jeder Sektion
des lons, definieren jeden Parameter und beschreiben, wie er sich auf
andere auswirken kann. Dabei bewegen wir uns, dem Signalfluss
folgend, auf dem Frontpanel von links nach rechts. Die Parameter
sind nach dem Namen der Edit Part Seite, der Seitennummer und
dem zu verwendenden Soft Button angeordnet. Es wird auch die
Grundeinstellung (Default) fiir jeden Parameter aufgefiihrt.

Voice: Der [unison] Button

Dieser Button schaltet den Unison Mode ein und aus. Er bringt Sie
auch sofort zur Voice Edit Seite 1, wobei der Unison Voices
Parameter ausgewihlt ist, so dass Sie festlegen kénnen, wie viele
Stimmen mit einer Taste im Unison Mode gespielt werden kénnen.
Zur Erklirung der drei Arten des Unison Mode und den zugehérigen
Parameter, siche Unison Voices und Unison Detune in den nichsten
zwei Punkten.

Voice [edit]: Unison Voices

Seite: 1

Soft Button: 1

Werte: 2 voices, 4 voices, full
Default: full

Die Einstellung dieses Parameters bestimmt, wie viele Stimmen des
Ion mit einer Taste gleichzeitig gespielt werden, wenn der [unison]
Button gedriickt wurde. Bei der Einstellung 2 voices triggert jede
Taste 2 Stimmen, wodurch allerdings nur noch vier Tasten
gleichzeitig angeschlagen werden kénnen, bevor dem Ion die
Stimmen ausgehen. Bei einer Einstellung 4 voices werden pro
Tastenanschlag 4 Stimmen gestartet, wodurch sich die Polyphonie
aber auf zwei spielbare Tasten verringert. Die Einstellung full bewirke,
dass alle 8 Stimmen des Ion mit einer Taste monophon gespielt
werden konnen.

Voice [edit]: Unison Detune

Seite: 1
Soft Button: 2
Bereich: 0-100
Default: 0

Dieser Parameter verstimmt die Unison Voices gegeneinander. Wenn
Sie eine Unison Voices Einstellung von 2 voices verwenden und den
Parameter Unison Detune auf 15 einstellen, wird Voice 1 um +15
Cents und Voice 2 um —15 Cents verstimmt. Wird diese Einstellung
im Unisono Mode mit einer Unison Voices Einstellung von 4 voices
oder full verwendet, werden die Unison Voices innerhalb der Detune
Grenzen verteilt. Je hoher die Unison detune Einstellung, desto

weiter werden die Stimmen verteilt.

Tipp: Um bei der Editierung schnell zur Seite 1
zu kommen, driicken Sie zweimal den [edit]
Button der ieweilioen Sektion.

Erinnern Sie sich: Um einen Parameter auf die
Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken Sie
seinen Soft Button zweimal hintereinander.



Voice [edit]: P Wheel Mode

Seite: 1

Soft Button: 3
Werte: held, all
Default: all

Die Einstellung dieses Buttons ist fiir das Ansprechverhalten des (p)
Rades, welches normalerweise zum Pitch Bend verwendet wird
verantwortlich. Bei der Einstellung all bewirkt eine Drehung des (p)
Rades, dass Pitch Bend auf alle klingenden Stimmen angewandt wird,
auch wenn die Stimmen per (sust pedal) gehalten werden oder sie
sich in ihrer Release Phase befinden.

Bei der Einstellung held werden nur Stimmen vom Pitch Bend
betroffen, die gerade gehalten werden. Mit dieser sinnvollen
Funktion ist es moglich, die Tonhéhe von Noten eines Akkordes
unabhiingig von einander zu dndern, dhnlich, wie es Gitarristen tun.
Spielen Sie beispielsweise einen Akkord aus drei Noten, halten Sie das
(sust pedal) gedriickt und lassen die obere und untere Taste los, so
konnen Sie die Tonhohe der mittleren (nun gehaltenen Note) mit
dem (p) Rad verindern, wihrend die anderen beiden Noten ihre
Originaltonhshe beibehalten.

Voice: Der [porta] Button

Dieser Button schaltet den Portamento Mode ein oder aus. Er bringt
Sie des Weiteren sofort zur Voice Edit Seite 2 und wihlt den
Parameter Portamento Rate aus. Die vier Portamento Arten und die
dazugehorigen Parameter werden nun vorgestellt.

Voice [edit]: Portamento Type
Seite: 2

Soft Button: 1 , ; » .
. . Tipp: Um bei der Editierung schnell zur Seite 1
Werte: fixed, scaled, gliss fixed, gliss scaled i i Gidn Sk ()

Default: fixed Button der jeweiligen Sektion.

Durch Driicken des [porta] Buttons aktivieren Sie das Portamento
Feature, welches auch manchmal ,Glide” genannt wird. Dadurch
verleihen Sie dem Sound einen besonderen Charakter, da gespielte
Noten von einer Tonhshe zur nichsten ,rutschen anstatt nur in
yharten® Intervallen zu wechseln.

Sie kénnen aus vier verschiedenen Portamento Typen wihlen:

fixed Egal, wie weit die angeschlagenen Tasten
voneinander entfernt liegen, dauert es immer gleich
lang um von einer Tonhshe zur nichsten zu
gelangen. Der Portamento Time Parameter
bestimmt die Zeitspanne.

scaled Bestimmt die benétigte Zeitspanne um iiber die
Distanz einer Oktave zu gleiten.

gliss fixed Das Verhalten zweier Tasten untereinander ist das
selbe, wie bei der Einstellung fixed, jedoch dndert
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sich die Tonhshe zwischen beiden Noten
schrittweise chromatisch (C, C#, D, usw.).

gliss scaled Das Verhalten zweier Tasten untereinander ist das
selbe, wie bei der Einstellung scaled, jedoch dndert
sich die Tonhshe zwischen beiden Noten
schrittweise chromatisch (C, C#, D, usw.).

Voice [edit]: Portamento Time

Seite: 2

Soft Button: 2

Bereich: 10 msec bis 10 Sekunden
Default: 160.22 msec

Dieser Parameter bestimmt die Zeitspanne, die das Portamento
Feature benétigt, um von Note zu Note zu gleiten. Die Reaktion
wird mit dem Portamento Type Parameter bestimmt. Siehe
vorhergehender Parameter.

Voice [edit]: Portamento Trigger

Seite: 2

Soft Button: 3

Werte: normal, legato
Default: normal

Portamento kann so auf zwei Arten konfiguriert werden, dass es sich
auf Thre Spielweise anpasst:

legato Das Portamento wird nur dann ausgeldst, wenn
eine zweite Taste angeschlagen wird, bevor die erste
losgelassen wird.

normal Das Portamento ist auch dann hérbar, wenn
zwischen dem Loslassen und dem neuerlichen
Spielen von Tasten keine zeitlichen
Uberschneidungen liegen.

Voice: Der [mono/poly] Button

Dieser Button wechselt zwischen dem Mono und Poly Voice Mode.
Im Mono Mode kann nur eine Stimme gespielt werden. Da dieser
Button nur zwischen zwei méglichen Werten hin- und herschaltet,
wird kein Parameter im Display aufgerufen.

Erinnern Sie sich: Um einen Parameter auf die
Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken Sie
seinen Soft Button zweimal hintereinander.

Die Auswirkungen des Portamento Trigger
Parameters kinnen leichter wabhrgenommen
werden, wenn das Program im Mono Mode
gespielt wird.



LFO [edit]: Rate

Seite: 1

Soft Button: 1

Werte: 0.010 — 1000 hz oder x 16 —x 1/16
Default: 0.100 hz

Hier stellen Sie die Anfangsgeschwindigkeit (Rate) des LFOs ein.
Natiirlich kann man diesen Parameter am einfachsten mit dem rate
Regler auf dem Frontpanel bestimmen. Dadurch kommen Sie auch
sofort zu dieser Displayseite.

Beachten Sie, dass es zwei verschiedene Wertegruppen fiir den
Bereich des Parameters gibt. Die verfiigbare Gruppe hingt
letztendlich vom Sync Parameter der LFO Edit Seitel, Soft Button 2
ab.

Der erste Bereich (0.010 — 1000 Hz) kann verwendet werden, wenn
der Sync Parameter auf off steht. Der LFO wird dann nicht zu den
Einstellungen des Tempo Parameters synchronisiert. Das Ergebnis ist,
dass der LFO innerhalb des ersten Wertebereiches eingestellt werden
kann.

Der zweite Bereich (x 1/16 —x 16) steht bei eingeschaltetem Sync
Parameter (on) bereit. Die Geschwindigkeit des LFOs zur Einstellung
des Tempo Parameters synchronisiert. Verindert sich das Tempo,
folgt die Geschwindigkeit des LFOs dem neuen Tempo Wert. Es gibt
hier also eine rhythmische Beziehung zwischen Tempo und LFO
Rate. Bei der Einstellung x 1 (, Times One”), beendet der LFO seinen
Zyklus einmal pro Viertelnote, abhingig von der Tempo Einstellung.
Bei der Einstellung x 2, schwingt der LFO einmal pro Achtelnote.
Die Einstellung x 16 resultiert in einem LFO Zyklus einer 1/64tel
Note, wihrend der Wert x 1/ 16 in einem LFO Zyklus von sechzehn
Viertelnoten resultiert, die durch vier ganze Noten im LCD

graphisch angezeigt werden.

LFO [edit]: Sync

Seite: 1

Soft Button: 2

Werte: tempo, off
Default: off

Wie bereits vorher beschrieben (LFO Rate), bestimmt dieser
Parameter, ob der LFO zum Master Tempo synchronisiert arbeitet.
Eine ausgiebige Beschreibung iiber den Einfluss des Parameters auf
die Wirkungsweise des LFOs finden Sie ebenfalls im

vorangegangenen Punkt.

LFO [edit]l: Reset

Seite: 1

Soft Button: 3

Werte: mono, poly, key-mono, key-poly
Default: mono

Die LFO Reset Funktion bestimmt, wie der LFO auf die erste
gedriickte Taste reagiert und dann auf weitere angeschlagene Tasten
anspricht. Es gibt vier verschiedene mégliche Anspracheverhalten:

Achtung: Auch wenn jeder LFO unabhiinig
arbeitet, sind die Parameter aller LFOs identisch.
Deswegen besprechen wir nur einen LFO und
seine Parameter.

Ist LFO Sync auf off gestellt, wird die LFO Rate
in Hz, oder Hertz, angezeigt. Dieser Begriff’
meint auch “Zyklen pro Sekunde” und wird oft
zur Angabe der LFO Geschwindigkeit
verwendet. Die Einstellung von 1000 Hz
befindet sich im menschlichen Horbereich.
Anstatt nur den Einfluss des LFOs zu hiren,
kann der LFO wahrgenommen werden.

Denken Sie daran, dass Sie zuerst den
gewiinschten LFO in der LFO Sektion
auswiihlen miissen, bevor Sie die
Geschwindigkeit mit dem Rate Regler verindern
kinnen. Dasselbe gilt fiiiir jeden LFO

Parameter, den Sie editieren wollen.

Achtung: Die LFO Sync Einstellung kann fiir
beide LFOs unabhiingig voneinander
vorgenommen werden. Wiihrend sich ein LFO

zur Tempo Einstellung synchronisiert, kann der
andere LFO “frei schwingen”.
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mono Der LFO wird zwischen den Stimmen eines Parts
aufgeteilt. Er kann sich an jedem Punkt des Zyklus
befinden, wenn die erste Taste gedriickt wird. Neue
Stimmen steigen auf den LFO ein und iibernehmen
exakt denselben Punkt des LFO Zyklus anderer
Stimmen. Die LFOs jedes Parts sind voneinander
unabhingig einstellbar und kénnen somit mit
verschiedenen Geschwindigkeiten schwingen.

poly Jeder LFO einer Stimme ist komplett unabhingig
von anderen LFOs. Wird eine taste gedriicke, kann
sich der LFO an jeder erdenklichen Stelle innerhalb
seines Zyklus befinden, wenn er beginnt auf die
Stimme einzuwirken. Einige LFOs kénnen in eine
andere Richtung (steigen) gehen, wihrend dessen
andere sich in die entgegengesetzte Richtung
bewegen (fallen).

key-mono Der LFO wird zwischen den Stimmen eines Parts
aufgeteilt. Wird die erste Taste gedriickt, wird der
LFO Zyklus auf seinen Anfang zuriickgesetzt. Wird
eine weitere Taste gedriicke, setzt der LFO seinen
Zyklus auf Anfang und beginnt erneut.

key-poly Jede Stimme hat seinen eigenen LFO, der
zuriickgesetzt wird, wenn die Stimme getriggert
wird

LFO [edit]: M1 to LFOx

Seite: 2

Soft Button: 1
Bereich: 0-100%
Default: 0%

Es gibt die unterschiedlichsten Einsatzgebiete fiir einen LFO. Am
gebriuchlichsten ist jedoch die Zuweisung als expressive
Modulationsquelle zu einem der beiden Mod Rider oder als
konstante Modulationsquelle, die einen bestimmten Soundaspekt
verdndert. Dieser Parameter bestimmt, ob der LFO legt fest, ob er fiir
die eine andere Anwendung verwendet werden soll oder ob der LFO
fiir beides eingesetzt werden kann.

Soll der LFO nur vom Rad (m1) ansprechbar sein, muss dieser
Parameter auf 100% stehen. Soll der LFO hingegen einen, von der
Position des (m1) Rades konstanten Modulationswert senden, stellen
Sie den Parameter auf einen Wert unter 100% ein. Ist dieser
Parameter auf Null Prozent eingestellt, wird er nicht durch das
Modulationsrad beeinflusst.

Bedenken Sie, dass die LFOs unabhingig
voneinander eingestellt werden kinnen, so das
beispielsweise der Reset Parameter eines LFO auf
poly eingestellt ist, wiihrend der andere die
Einstellung key-mono aufweist.

Um einen LFO als Modulationsquelle
verwenden zu kinnen, muss in der Mod Matrix
ein Parameter als Ziel definiert werden. Mehr
Informationen erhalten Sie im Kapitel 6.



LFO: Der [1] Button

Dieser Button wihlt die Parameter des LFO 1 zur Bearbeitung aus.
Sie gelangen mit diesem Button auch direkt zur LFO Edit Seite 1,
wobei der Parameter LFO Rate angewihlt ist. Zur Erklirung der
vielfiltigen LFO-bezogenen Parameter, lesen Sie die LFO [edit]
Abschnitte dieser und der nichsten Seite.

LFO: Der [2] Button

Dieser Button wihlt die Parameter des LFO 2 zur Bearbeitung aus.
Sie gelangen mit diesem Button auch direkt zur LFO Edit Seite 1,
wobei der Parameter LFO Rate angewihlt ist. Zur Erklirung der
vielfiltigen LFO-bezogenen Parameter, lesen Sie die LFO [edit]
Abschnitte dieser und der nichsten Seite.

LFO: Der [s&h] Button

Dieser Button wihlt die Sample & Hold Parameter zur Bearbeitung
aus. Sie gelangen mit diesem Button auch direkt zur S&H Edit Seite
1, wobei der Parameter S&H Rate angewihlt ist. Der Sample &
Hold Generator und seine Parameter sind im folgenden Abschnitt
erldutert.
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Sample & Hold (S&H)

Die meisten Parameter des Sample & Hold Generators sind mit
denen der LFOs identisch, die wir auf den vorangegangenen Seiten
vorgestellt haben. Deshalb listen wir sie hier nur auf und verweisen
Sie auf die entsprechenden Seiten. Es gibt jedoch einige
entscheidende Unterschiede, denen wir uns nun zuwenden.

S&H [edit]: Rate

Seite: 1

Soft Button: 1

Bereiche: 0.010 — 1000 hz oderx 16 —x 1/16
Default: 0.100 hz

Hier wird die Anfangsgeschwindigkeit des Sample & Hold
eingestellt. Der Parameter bestimmt die Zeitdauer zwischen den
Samples. Wenn der [s&h] Button ausgewihlt wurde, kann die
Geschwindigkeit des Sample & Hold durch drehen des Rate Reglers

bestimmt werden. Dadurch gelangen Sie auch auf diese Displayseite.

Eine Erklirung, warum es zwei verschiedene Werteeinstellungen fiir
diesen Parameter gibt, was die Bereiche bedeuten und wie zwischen
ihnen umgeschaltet wird, erhalten Sie im Abschnitt LFO [edit]: Rate
auf Seite 46. Beachten Sie auch die Textboxen dieser Seite fiir
zusitzliche Informationen.

S&H [edit]: Sync

Seite: 1

Soft Button: 2

Werte: tempo, off
Default: off

Dieser Parameter legt fest, ob das Sample & Hold zur Master Tempo
Einstellung synchronisiert wird. Fiir eine umfassende Beschreibung
lesen sie bitte LFO [edit]: Rate auf Seite 47 und die Textboxen dieser
Seite.

S&H [edit]: Input

Seite: 1

Soft Button: 3 .

Werte: siehe Ubersicht
Default: global random

Der Input (Eingang) fiir Sample & Hold bestimmt die Quelle des
S&H Wertes. Ist die Quelle immer aktiv (wie bei einem LFO)
werden endlos neue Werte fiir Sample & Hold bereitgestellt, die zum
Ziel innerhalb der Mod Matrix gefiihrt werden. Bei einer statischen
Quelle, wie einem Rad oder Pedal, empfingt das Ziel nur neue
Werte, nachdem der Eingangswert verindert wurde und ein anderes
Sample genommen wurde.

In der folgenden Ubersicht finden Sie alle als Eingang verfiigbaren
Quellen fiir den S&H Generator.

Was bedeutet Sample & Hold?

Sample & Hold ist ein Begriff. der in den
Anf;zﬁ?z gstagen der analogen Modularsynthesizer
gepriigt wurde. Er beschreibt den Vorgang, bei
welchem von einer einzelnen Eingangsquelle in
einem bestimmten Zeitabstand ausgelesen wird
G:Sample’). Dieses Sample wird zu einem Wert,
der zu einem Ziel, wie die Filter Frequenz,
geflibrt wird. Der Parameter des Zieles wird fiir
die Zeitspanne dieses Wertes gehalten, bis diese
»Hold” Periode voriiber ist, da ein anderes
Sample der Eingangsquelle herangezogen wird,
um zum Ziel geleitet zu werden, usw.

Um S&H als Modulationsquelle verwenden zu
kinnen, miissen Sie mittels der Mod Matrix
einen Zielparameter auswiihlen. Mehr

Informationen finden Sie im Kapitel 6.



Source (Quelle) Beschreibung

None Kein Effekt

Note-On Velocity Wie hart wird die Taste angeschlagen

Release Velocity Geschwindigkeit, mit der die Taste losgelassen wurde.

Key Track MIDI Notennummer. MIDI Note #60 bedeutet 0.

M1 Wheel Position des M1 Rades oder eingehende MIDI CC#00 Nachrichten
M2 Wheel Position des M2 Rades oder eingehende MIDI CC (wie zugewiesen)
P Wheel Position des P Rades oder eingehender MIDI Pitch Bend Nachrichten
Sustain Pedal Position des Sustain Pedals oder eingehender MIDI CC#64 Nachrichten
Expression Pedal Position des Exp Pedals oder eingehende MIDI CC (wie zugewiesen)
Amp Env Level Amp Envelope Level

Filter Env Level Filter Env Level

Pitch/Mod Env Level Pitch/Mod Env Level

LFO 1 Sine LFO 1 Sine Ausgang

LFO 1 Cosine

LFO 1 Sine Ausgang, 90 Grad phasenverschoben

LFO 1 Triangle

LFO 1 Triangle Ausgang

LFO 1 Cos-Triangle

LFO 1 Triangle Ausgang, 90 Grad phasenverschoben

LFO 1 Saw LFO 1 Saw Ausgang

LFO 1 Cos-Saw LFO 1 Saw Ausgang, 90 Grad phasenverschoben
LFO 1 Square LFO 1 Square Ausgang

LFO 1 Cos-Square LFO 1 Square Ausgang, 90 Grad phasenverschoben
LFO 2 Sine LFO 2 Sine Ausgang

LFO 2 Cosine LFO 2 Sine Ausgang, 90 Grad phasenverschoben
LFO 2 Triangle LFO 2 Triangle Ausgang

LFO 2 Cos-Triangle LFO 2 Triangle Ausgang, 90 Grad phasenverschoben
LFO 2 Saw LFO 2 Saw Ausgang

LFO 2 Cos-Saw LFO 2 Saw Ausgang, 90 Grad phasenverschoben
LFO 2 Square LFO 2 Square Ausgang

LFO 2 Cos-Square

LFO 2 Square Ausgang, 90 Grad phasenverschoben

Voice Random

Zufillige Quelle, einzeln pro Stimme

Global Random

Zufillige Quelle, fiir alle Stimmen gleich

Portamento Level

Pegel des Portamento ausgangs, als Prozentsatz des Gleitens von der
Startnote zur Endnote.

Portamento Effect

Portamento Pegel, durch die Keyboardposition skaliert, so dass der
Modulationspegel der Tonhohe folgt.

Tracking Generator

Ausgang des Tracking Generator, Interpoliert

Step Track Ausgang des Tracking Generator, stufig
MIDI Channel Pressure Monophoner (pro MIDI Channel) Aftertouch, nur MIDI
MIDI Aftertouch Polyphoner (pro Note) Aftertouch, nur MIDI

MIDI CC 1...119

Wert der eingehenden MIDI Continuous Controller Nachricht
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S&H [edit]: Reset

Seite: 2

Soft Button: 1

Werte: mono, poly, key-mono, key-poly
Default: mono

Der S&H Reset Parameter bestimmt, wie das Sample & Hold auf
die erste angeschlagene Taste reagiert und danach auf weitere
angeschlagene Tasten anspricht. Eine ausfiihrliche Beschreibung des
Reset Parameters finden Sie im Abschnitt LFO [edit]: Rate auf Seite
47.

S&H [edit]: Smoothing

Seite: 2

Soft Button: 2
Bereich: 1-100%
Default: 100%

Dieser Parameter regelt die Abstufung der Verschiebung zwischen
zwei Samplewerten. Ein niedriger Smoothing Wert veranlasst die
Sample Werte sofort von einem zum nichsten zu wechseln, wenn das
neue Sample ausgelesen wird. Bei einem hoheren Smoothing Wert
wird Sample & Hold veranlasst, von einem Wert zu nichsten weich
iiberzugehen.

Tempo

Der Tempo Regler ist die Kommandozentrale fiir alles, was sich mit
dem Tempo verkniipfen lisst: der Arpeggiator, ein LFO, der Sample
& Hold Generator oder einer der zeitbasierten Effects, wie die
Geschwindigkeit des Chorus. Die offensichtlichste Anwendung dafiir
ist der Arpeggiator, wenn Sie also wissen wollen, was der Tempo
Regler bewirke, aktivieren Sie den Arpeggiator, halten Sie einige
tasten und drehen den Regler. Um die Geschwindigkeit des
Arpeggiators zu erhéhen, drehen Sie den Regler in Uhrzeigerrichtung
(also nach rechts) und um das Tempo zu verringern, im
entgegengesetzten Uhrzeigersinn (nach links). Das Tempo wird in
jedem Program gespeichert.

Durch Drehen des Tempo Reglers wird zudem die Arpeggiator Edit
Seite 3 mit aktiviertem Program Tempo Parameter ausgewihlt. Das
Tempo kann in einem Bereich von 50-250 BPM (Beats Per Minute)
definiert werden. Mehr Informationen iiber den Arpeggiator erhalten
Sie auf der nichsten Seite.

Tempo: Der [tap] Button

Der rechteckige beleuchtete Button unter dem Tempo Regler blinkt
im Takt der Tempo Einstellung. Er ist jedoch noch viel mehr als nur
ein optisches Metronom. Wenn Sie den Button in einem
gewiinschten Tempo driicken, wird das Tempo angepasst.

Tipp: Um bei der Editierung schnell zur Seite 1
zu kommen, driicken Sie zweimal den [edit]
Button der jeweiligen Sektion.

Bei einem sehr hohen Sample & Hold
Smoothing Wert ist es mglich, dass nur sehr
kleine oder gar keine Veriinderungen am Ziel
gehirt werden. Wenn Sie den gewiinschten S&H
Effekt nicht hiren kinnen, verringern Sie den
Smoothing Wert.

Innerbalb eines Setups, bestimmt das Progam im
Part A das Tempo ﬁﬁ’ alle vier Pars. Dieses ist
jedoch nicht der Fall, wenn der Global Tempo
Source Parameter auf Global steht. Dann ist das
Tempo fiir alle Programs und Setups gleich.
Mehr Informationen erhalten Sie im Kapitel 3
"Global Parameter.”



Der Arpeggiator

Ein Arpeggio erhalten sie, wenn die Noten eines Akkordes
nacheinander anstatt zur gleichen Zeit gespielt werden. Der
Arpeggiator des Ions erméoglicht es Thnen, automatisierte Arpeggios
die auf einer Kombination von gehaltenen Noten und den
Einstellungen des Arpeggiators zuriickgreifen, zu erstellen. Die
einfachste Moglichkeit die Arbeitsweise des Arpeggiator kennen zu
lernen ist, den [on] Button zu driicken und eine oder mehrere Tasten
gedriickt zu halten.

Arp [edit]: Pattern

Seite: 1
Soft Button: 1
Bereich: random, 1-31
Default: 1

Als Arpeggiatoren vor vielen Jahren das erste Mal vorgestellt wurden,
waren sie recht eintonig, oder anders gesagt, wenn ein paar Noten
gehalten wurden, spielte der Arpeggiator die Noten nach und nach
ab. Es gab keine rhythmischen Variationen.

Nicht so im Ion. Es stehen insgesamt 32 rhythmisch eigenstindige
Arpeggiator Patterns zu Auswahl. Um Sie auszuprobieren miissen sie
den [on] Button driicken und eine Taste halten. (Natiirlich kénnen
auch mehrere Tasten gehalten werden, die Rhythmen sind allerdings
bei nur einer Taste leichter erkennbar.) Jetzt kénnen Sie mit dem data
Regler durch die Optionen dieser Seite gehen.

Arp [edit]: Length

Seite: 1
Soft Button: 2
Bereich: 2-16
Default: 2

Jedes Arpeggiator Pattern ist zwei Takte lang. Jeder Take ist in acht
Steps (Schritte) — insgesamt gibt es 16 Steps — unterteilt. Mittels des
Length Parameters konnen Sie festlegen, wie viel dieser 16 Steps
verwendet werden sollen. Wenn beispielsweise die erste Hilfte des
Patterns 14 verniinftig passt und die zweite Hilfte nicht, setzen Sie
den Length Parameter auf 8. Der Rest des Pattern ist immer noch da,
falls Sie es sich spiter anders iiberlegen, der Length Parameter blendet
ihn nur aus.

Arp [edit]: Octave Range

Seite: 1

Soft Button: 3

Bereich: 0-4

Default: 0

Arpeggiatoren hort an oft, wenn sie eine ,Notenwand“ von einer
hohen bis zu einer tiefen Note, oder umgekehrt, senden. Dank des
Octave Range Parameters ist es moglich, dieses zu bewerkstelligen,
Ohne die Hinde bewegen zu miissen.

Ein Beispiel: Setzen Sie den Octave Range Wert auf 0, schalten sie
den Arpeggiator ein und halten Sie drei Noten. Diese drei Noten

Beachten Sie: Wie der Arpeggiator von Part zu
Part innerhalb eines Setups reagiert, legen Sie
mit der Arp Retrigger Einstellung im Global
Mode (Global Edit Seite 5, Soft Button 2) fest.

Bevor Sie sich die Arpeggiator Patterns anhiren,
sollten Sie beachten, dass der Length Parameter
auf den Maximalwert von 16 steht. Dieser
Parameter befindet sich auf der Arp Edit Seite 1,
Soft Button 2. Eine Beschreibung lesen Sie auf’
dieser Seite.

Achtung: Da es pro Takt acht Steps gibt, steht
jeder dieser Steps fiir eine Achtelnote.

Achtung: Beim Experimentieren mit dem
Octave Range Parameter kinnten Sie die extra
Noten hiren, die abhingig vom Parameter
Octave Span (siehe néchster punks) in einer
niedrigeren bzw. hiheren Oktave abgespielt
werden. In diesem Beispiel nehmen wir an, dass
der Octave Span Parameter auf up steht.
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werden durch den Arpeggiator immer und immer wieder gespielt.
Nun indern Sie den Octave Range Wert auf 1. Nun sollten den
Originalnoten die drei Tone, die um eine Oktave hoher abgespielt
werden, folgen. Wenn Octave Range auf 2 steht, héren Sie die drei
Originalnoten, danach die um eine Oktave transponierten Téne und
am Schluss die Noten, die zwei Oktaven héher liegen. Dann

wiederholt sich die Schleife.

Arp [edit]: Octave Span

Seite: 2

Soft Button: 1

Werte: up, down, centered
Default: centered

Der Octave Span Parameter definiert, ob die zusitzlichen Oktaven,
die mit dem Octave Range Parameter eingestellt werden, unter, iiber
oder in beiden Richtungen von den gehaltenen Noten gespielt
werden.

Wenn beispielsweise der Octave Range Wert 1 betrigt, der Octave
Span Parameter auf up steht, und bei eingeschaltetem Arpeggiator
drei noten gehalten werden, sollten Sie die Originalnoten und danach
die drei gleichen Noten eine Oktave hoher horen. Wenn Octave Span
auf down steht, horen sie die Originalnoten, gefolgt von denselben
Noten um eine Oktave transponiert. Wird Octave Span auf centered
gedndert, horen Sie erst die gehaltenen Noten eine Oktave tiefer,
danach die Originaltone, gefolgt von den Noten um eine Oktave
nach oben transponiert.

Arp [edit]l: Note Order

Seite: 2

Soft Button: 2

Werte: forward, reverse, trigger, r-n-r in, r-n-r x, oct jump
Default: forward

Als wenn der Arpeggiator nicht schon geniigend Spaf bereiten
wiirde, kénnen Sie die Abspielrichtung und andere Aspekte des
Arpeggios zusitzlich dndern, um das Ergebnis weniger vorhersehbar
zu machen. Hier ist eine Beschreibung jeder Einstellung:

Sforward Der Arpeggiator spielt die gehaltenen Noten von
unten nach oben ab. Ist die hochste Note erreicht,
beginnt das Arpeggio wieder mit der tiefsten Note.

reverse Der Arpeggiator spielt die gehaltenen Noten von
der hochsten zur tiefsten Note ab. Wenn die
unterste Note gespielt wurde, beginnt das Arpeggio
mit der héchsten Note wieder von vorn.

trigger Der Arpeggiator merkt sich, welche der Noten
wann gespielt wurden und spielt die Noten in dieser
Reihenfolge ab. Wenn die letzte Note gespielt
wurde, beginnt das Arpeggio wieder von vorn.

r-n-r in Steht fiir ,Rock & Roll Inclusive.” Die forward und
reverse Einstellungen werden gemischt, und spielen
die gehaltenen Noten hoch und runter. Dabei wird
die oberste und unterste Note wiederholk.

Achtung: Sie nehmen keine Verinderungen des
Octave Span Parameters, bis der Parameter
Octave Range auf einem Mindestwert von 1 steht
(siehe vorangegangene Parameterbeschreibung).

Tipp: Um bei der Editierung schnell zur Seite 1
zu kommen, driicken Sie zweimal den [edit]
Button der jeweiligen Sektion.



r-n-rx Steht fiir ,Rock & Roll Exclusive.” Auch hier
werden die forward und backward Einstellungen
kombiniert, jedoch mit dem Unterschied, dass die
oberste und unterste Note nicht wiederholt wird.

oct jump Der Arpeggiator spielt die gehaltenen Noten, spielt
aber die erste Note in zwei oder mehr Oktaven
versetzt, bevor die zweite Note ebenfalls um zwei
oder mehr Oktaven versetzt gespielt wird, usw.

Arp [edit]l: Tempo Multiplier

Seite: 2
Soft Button: 3
Bereich: 1/4tel - 4
Default: 1

Bei der Werkseinstellung 1, stimmt das Pattern Tempo mit dem
globalen System Tempo iiberein. Da aber jeder Step eines Arpeggiator
Patterns eine Achtelnote darstellt, horen Sie zwei Steps, wenn die
Tempo LED einmal blinkt. Andere Werte fiir diesen Parameter
beschleunigen oder bremsen die Geschwindigkeit des Arpeggiator
Patterns. Eine Einstellung von 4 veranlasst den Arpeggiator, 8 Steps
des Patterns abzuspielen, wenn die Tempo LED einmal blinkt. Das
andere Extrem von 1/4tel bewirkt, dass nur ein halber Step des
Patterns abgespielt wird, wihrend die Tempo LED einmal blinkt.

Arp [edit]: Program Tempo

Seite: 3

Soft Button: 1

Bereich: 50.0 — 250.0
Default: 128

In jedem Program wird ein Tempo Wert als Parameter gespeichert.
Steht der Global Tempo Source Parameter auf program und dieses
Program wird im Part A eines Setups eingesetzt, bestimmt dieser
Parameter das Tempo fiir das System. Ist die Einstellung fiir den
Global Tempo Source Parameter global, wird dieser Parameter nicht

verwendet.

Arp: Der [on] Button

Dieser Button aktiviert den Arpeggiator. Leuchtet der Button, ist der
Arpeggiator eingeschaltet. Der Status wird zusammen mit dem
Program gespeichert.

Arp: Der [latch] Button

Durch Driicken dieses Button wird der Arpeggiator aktiviert und der
Latch Mode eingeschaltet. Dadurch arpeggieren gespielte Noten
auch, nachdem die Tasten losgelassen wurden. Wenn eine neue Note
oder ein neuer Akkord gespielt wird, werden die alten Noten nicht
mehr beachtet und der Arpeggiator hilt die neuen Noten. Der Status
des [latch] Buttons wird zusammen mit dem Program gespeichert

Das (sust pedal) kann zusammen mit dem [latch] Button verwendet
werden, um Noten zum gehaltenen Arpeggio hinzuzufiigen.

Achtung: Sie nehmen keine Verinderungen des
Octave Jump Parameters wabr, bis der
parameter Octave Range auf einem Mindestwert
von 1 steht

Daumenregel: Steht der Tempo Multiplier Wert
auf 1 und spielt das Pattern acht Noten in einem
Step, werden die Noten dofpelf so schnell, wie
die Tempo LED blinkt, abgespielt.

Erinnern Sie sich: Um einen Parameter auf die
Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken Sie
seinen Soft Button zweimal hintereinander.
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Die Oszillatoren

Osc [edit]l: Waveform

Seite: 1

Soft Button: 1

Werte: sine, tri/saw, pulse
Default: tri/saw

Das ist der wichtigste Parameter eines Oszillators. Er bestimmt die
Wellenform, die der Oszillator produziert und direke fiir den
grundlegenden Soundcharakter des Programs verantwortlich ist.
Jeder Waveform Type steht fiir eine Klangfamilie; deshalb miissen Sie
mit dem gleich beschriebenen Osc Shape Parameter sagen, welchen
Sound genau Sie mchten. Sine Wellenformen klingen weich. Die
Einstellung Tri/Saw kann eine Triangle Wave, eine Sawtooth Wave
oder irgendwas dazwischen sein. Eine Triangle Wave hat einen
volleren Sound als die Sine Wave, wogegen eine Sawtooth Wave
einen spitzen Klangcharakter hat. Pulse hat das vielfiltigste
harmonische Spektrum der drei Einstellungen und kann den
Klangbereich von einer Square Wave bis zu einer scharfen Impulse
Wave abdecken. Sie kénnen diesen Parameter auch durch Driicken
des Buttons rechts vom Osc [edit] Button editieren.

Osc [edit]: Shape

Seite: 1
Soft Button: 2
Bereich: -100 - 100%
Default: 0

Nachdem Sie Ihre Osc Waveform ausgewihlt haben, kénnen Sie mit
diesem Parameter die Wave ,,verbiegen® um einen gesuchten Klang zu
generieren. Was dabei exakt passiert, hingt von der ausgewihlten
Waveform ab. Beim Sine Oszillator bewirkt die Shape Einstellung
von Null einen klaren Ton. Wird die Einstellung erhéht werden der
Wellenform hshere Harmonische zugefiigt. Mathematisch gesehen
wird die Wellenform stufenlos angehoben. Héren Sie einfach selbst,
was passiert, wenn Sie den shape Regler aufdrehen. Beim Tri/Saw
Ostzillator ergibt die Shape Einstellung Null eine Triangle Wave.
Wenn der Shape Parameter verindert wird, lehnt sich die Wave nach
links oder rechts, und wird in den Maximaleinstellung zur negativen
(Shape -100%) oder positiven (Shape 100%) Saw Wave. Bei der
Pulse Wave steuern Sie mit dem Shape Parameter die Pulsbreite
(Pulse Width). Eine Square Wave erhalten Sie bei der Einstellung
von Null, wihrend das verindern des Shape Parameters eine diinnere
(negative Werte) oder fettere (positive Werte) Wellenform zur Folge
hat.

Die drei Oszillatoren des Ion'’s verfiigen
grundlegend iiber dieselben Ez'gemc/izﬁen und
grofStenteils iiber dieselben Parameter. Einige
zusiitzliche Parameter regeln die Interaktion der
Oszillatoren untereinander und befinden sich in
der Parametersektion des Oszillator 1. Wir
besprechen zuerst alle die Parameter, die fiir alle
drei Oszillatoren zutreffen, bevor wir uns den
anderen Features zuwenden.



Osc [edit]: Octave

Seite: 1
Soft Button: 3
Bereich: -3-3
Default: 0

Dieser Parameter erméglicht es, die Tonhéhe des Ostzillators in
Oktavschritten nach oben oder unten zu transponieren. So ist es ein
leichtes, hohe T6ne im unteren Keyboardbereich zu spielen oder sehr
fette Sounds zu erzeugen, indem jeder der drei Oszillatoren eine
andere Octave Einstellung erhilt. Der Octave Parameter kann auch
unter Verwendung der [octave up] und [octave down] Buttons
justiert werden, die als Pfeile rechts jeder Oszillator Sektion
zuginglich sind, angepasst werden. Jedes mal, wenn einer der
Buttons gedriickt wird, wird der Oszillator um eine Oktave nach
oben oder nach unten transponiert. Der jeweilige Button leuchtet je
nach Einstellung heller. Verwenden Sie dieses Feature, um schnell zu
erkennen, bei welchem Oszillator wie stark die Oktave transponiert
wurde.

Osc [edit]: Pitch Semitone

Seite: 2
Soft Button: 1
Bereich: -7 -7
Default: 0

Mit Hilfe dieses Parameters kénnen Sie die Tonhshe des Oszillators
in Halbtonschritten verstimmen. Betrigt die Einstellung des
Parameters beispielsweise 1 wird bei der angeschlagenen Taste C die
Note C# ausgegeben.

Osc [edit]: Pitch Fine Tune

Seite: 2
Soft Button: 2
Bereich: -99.5 -99.5
Default: 0

Dieser Parameter erméglicht es Ihnen, die Tonhéhe eines Oszillators
in Schritten zu einem halben Cent anzupassen. Ein Cent ist 1%
eines Halbtones. Jetzt werden Sie denken, dass solche kleinen
Justierungen unméglich gehort werden kénnen. Im Zusammenspiel
mehrerer Oszillatoren kénnen solche kleinen Verinderungen jedoch
einen groflen Effekt haben. Genauer gesagt produzieren Oszillatoren,
die leicht gegeneinander verstimmt sind einen volleren Klang als
Ostzillatoren, die in exakt gleicher Tonhshe gestimmt sind. Die
Verstimmung der Oszillatoren 2 und 3 kann auch durch Drehen des
pitch Reglers (rechts neben dem shape Regler) justiert werden.
Uberstreicht der Osc Pitch Fine Tune Parameter die Einstellung 99.5
erhoht sich der Osc Pitch Semitone Wert und das Fine Tune beginnt
wieder bei Null.

Erinnern Sie sich: Um einen Parameter auf die
Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken Sie
seinen Soft Button zweimal hintereinander.
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Osc [edit]: Pitch Wheel Range

Seite:

Soft Button:
Bereich:
Default:

-12

[\SH= SN

Dieser Parameter bestimmt, um wie viele Halbténe das (p) Rad die
Tonhohe des Oszillators verindert. Bei der Einstellung von Null hat
das (p) Rad keinen direkten Einfluss auf die Tonhéhe (jedoch kann
das (p) Rad immer noch in der Mod Matrix eingesetzt werden; siche
Kapitel 6). Die Werkseinstellung 2 verindert die Tonhshe um einen
Ganzton nach oben oder unten, wie es bei den meisten Synthesizern
auch programmiert ist. Bei der Maximaleinstellung 12 schickt das

Rad den Oszillator eine volle Oktave nach oben oder unten.

Osc 1 [edit]l: FM Level

Seite: 3
Soft Button: 1
Bereich: 0-100%
Default: 0

Hier haben wir den ersten der Cross-Oszillator Parameter, der sich
auf den Extraseiten der Parameter Sektion des Oszillators 1 befindet.
Das Osc FM Feature, oder auch , Frequenz Modulation”, erméglicht
es, einen Oszillator zur Steuerung der Frequenz eines anderen
Oestzillators zu verwenden. Der FM Level Parameter bestimmt die
Stirke, durch welche die Frequenz des zu modulierenden Oszillators
durch die Wellenform des Master Oszillators moduliert wird. Was
diese Einstellung direkt bewirke, hingt vom FM Type (siche nichster
Parameter) ab. Bei 0% findet keine Frequenz Modulation statt.

Osc 1 [edit]: FM Type

Seite: 3
Soft Button: 2
Werte: linear, exponential
Default: 0

Mittels dieses Parameters wihlen Sie die Art der Modulation, die vom
Osc FM Feature verwendet wird, aus. Bei der Einstellung linear wird
die Wellenform des Masteroszillators zur Phase des Zieloszillators
addiert. Der FM Level Parameter steuert den ,,Modulationsindex”,
wobei eine Einstellung einen Index von 32 bedeutet. Lineare FM ist
der Typ, der von den typischen FM Music Synthesizern verwendet
wird. Wird eine Sine Wave mit einer anderen, héher gestimmten
Sine Wellenform moduliert, erhilt man eine fundamentale Frequenz
mit einer Vielzahl ab Obertonen. Damit kénnen Sie viele Klinge
echter Musikinstrumente reproduzieren. Bei der exponentialen FM,
wird die Wellenform des Masteroszillators die Tonhshe des
Zieloszillators moduliert. Der Parameter FM Level steuert den
Tonhshenbereich. Bei einem Level von 100% erhsht und verringert
sich die Tonhshe volle sechs Oktaven. Sie kénnen auch den FM
Level einstellen, indem Sie den fm Regler rechts der octave up/down
Buttons des Oszillator 1 drehen.

Tipp: Um bei der Editierung schnell zur Seite 1
zu kommen, driicken Sie zweimal den [edit]
Button der jeweiligen Sektion.



Osc 1 [edit]l: FM Config

Seite: 3

Soft Button: 3

Werte: 3->2->1, 3->1<-2, 2->1
Default: 2->1

Mit diesem Parameter legen Sie die Quelle und das Ziel fiir die FM
Funktion fest. Bei der 3->2->1 Konfiguration, moduliert Oszillator
3 den Oszillator 2 und Ostzillator 2 wiederum moduliert Oszillator 1.
In der 3->1<-2 Konfiguration, modulieren die beiden Oszillatoren 2
und 3 kombiniert den Oszillator 1. Bei der 2->1 Konfiguration,
moduliert der Oszillator 2 den Oszillator 1. Der Oszillator 3 hat
keinen Einfluss auf die FM. In den Konfigurationen, die mehrere
Modulation Routes verwenden, verwenden alle Modulationen

denselben FM Level und FM Type.

Osc 1 [edit]: Sync Osc

Seite: 4

Soft Button: 1

Bereich: osc2,0sc2 +3
Default: osc 2

Wihrend FM es gestattet, mit den Oszillatoren 2 und 3 den
Oszillator 1 zu beeinflussen, dreht das Osc Sync Feature des Ion die
ganze Sache um und verwendet den Oszillator 1, um die Oszillatoren
2 und 3 zu bearbeiten. Der Sync Osc Parameter legt fest, welche
Ostzillatoren zum Oszillator 1 synchronisiert werden, wenn das Osc
Sync Feature aktiviert wurde. Bei der Einstellung osc 2 steht nur der
Ostzillator 2 im Einfluss des Osc Syncs. Wurde die Einstellung osc 2
+ 3 gewihlt, synchronisieren sich die Oszillatoren 2 und 3 zum
Ostzillator 1.

Osc 1 [edit]l: Sync Type

Seite: 4

Soft Button: 2
Bereich: hard, soft
Default: hard

Mit diesem Parameter legen Sie die Art der Synchronisation fest, die
das Osc Sync Feature verwendet. Hard Sync setzt den sich
synchronisierenden Oszillator (Slave) immer dann auf den Beginn
seiner Wellenform, wenn der Masteroszillator (Oszillator 1) am
Anfang seiner Wave ist. Dadurch die Grundfrequenz des Masters auf
die des Slave-Oszillators gezwungen. Dieses Verhalten wird ,Hard
Sync” genannt, weil die Wellenform des Slaves auf Null der Frequenz
des Masteroszillators springt, wodurch ein rauer Sound produziert
wird. Soft Sync, andererseits, dreht die Richtung des Slave-
Ostzillators um, wann immer der Master wieder den Anfang seiner
Wellenform erreicht. Daraus resultieren keine scharfen, schnittige
Klinge, wie es bei Hard Sync passiert, sondern ein Mix von
Harmonischen, was klanglich sehr reizvoll sein kann.
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Osc 1: Der [osc sync] Button

Dieser Button schaltet Osc Sync ein und aus. Da der aktivierte
Button leuchtet, konnen Sie leicht erkennen, wann Osc Sync
eingeschaltet ist. Durch Driicken dieses Buttons gelangen Sie zudem
sofort zur Osc 1 Edit Seite 4, wobei der Sync Type Parameter
angewihlt ist.

Die Pre Filter Sektion

Pre Filter Mix [edit]: Osc 1 Level

Seite: 1

Soft Button: 1

Bereich: 0-100%
Default: 50%

Dieser Parameter ist der erste der Pegel des Pre Filter Mixes, welcher
einen virtuellen Mixer darstellt, um die Stirken der verschiedenen
Signalquellen des Ions vor den Filtern einzustellen. Der Osc 1 Level
bestimmt, wie viel vom Oscillator 1 zu den Eingingen der Filter
gefiihrt wird. Dieser Parameter kann auch mit dem 1 Regler der Pre
Filter Mix Sektion eingestellt werden.

Pre Filter Mix [edit]l: Osc 2 Level

Seite: 1

Soft Button: 2
Bereich: 0-100%
Default: 50%

Dieser Parameter steuert den Pegel des Oszillator 2 im Pre Filter Mix.
Er kann auch mit dem Regler 2 der Pre Filter Mix Sektion auf dem
Frontpanel eingestellt werden.

Pre Filter Mix [edit]: Osc 3 Level

Seite: 1

Soft Button: 3
Bereich: 0-100%
Default: 50%

Dieser Parameter steuert den Pegel des Oszillator 3 im Pre Filter Mix.
Er kann auch mit dem Regler 3 der Pre Filter Mix Sektion auf dem
Frontpanel eingestellt werden.

Pre Filter Mix [edit]: Ring Mod Level

Seite: 2

Soft Button: 1

Bereich: 0-100%
Default: 50%

Dieser Parameter steuert den Pegel der Ring Mod Quelle im Pre
Filter Mix. Ring Mod wird durch Multiplikation der Wellenformen
der Oszillatoren 1 und 2 erzeugt. Dieser Parameter kann auch mit
dem Regler ring mod der Pre Filter Mix Sektion eingestellt werden.



Pre Filter Mix [edit]: External Input

Level

Seite: 2

Soft Button: 2
Bereich: 0-100%
Default: 50%

Dieser Parameter steuert den Pegel der External Input Quelle im Pre
Filter Mix. So kénnen Sie ein externes Signal in das Ion fithren und
dort mit den ausgefeilten Filtern und Effekten bearbeiten und das
externe Signal wie ein Instrument spielen. Dieser Parameter kann
auch direkt gesteuert werden, indem der Button [ext in] auf dem
Frontpanel gedriickt wird und der Regler, der sich gleich links davon
befindet, gedreht wird.

Pre Filter Mix [edit]: Noise Level

Seite: 2

Soft Button: 3
Bereich: 0-100%
Default: 50%

Dieser Parameter steuert den Pegel Noise Quelle im Pre Filter Mix.
Der Charakter des Rauschens wird mit dem Noise Type Parameter
festgelegt, der spiter beschrieben wird. Dieser Parameter kann auch
justiert werden, indem man den [noise] Button auf dem Frontpanel

driickt und den Regler unmittelbar links davon dreht.
Tipp: Um bei der Editierung schnell zur Seite 1

Pre F||ter M|X [edlt] OSC 1 Balance zu kommen, driicken Sie zweimal den [edit]

Button der jeweiligen Sektion.

Seite: 3

Soft Button: 1

Bereich: 0%/100% — 100%/0%
Default: 50%/50%

Wihrend die Level Parameter die Stirke der Signalquellen regeln,
bestimmen die Balance Parameter, welcher Signalanteil zum Filter 1
und welcher Anteil zum Filter 2 gefiihrt wird. Eine Balance von
100%/0% bedeutet, dass das gesamte Signal zum Filter 1 geht,
0%/100% sendet das komplette Signal zu Filter 2 und 50%/50%
sendet gleiche Anteile des Signals zu beiden Filtern. Der Osc 1
Balance Parameter regelt die Balance des Oszillator 1.

Pre Filter Mix [edit]: Osc 2 Balance

Seite: 3

Soft Button: 2

Bereich: 0%/100% — 100%/0%
Default: 50%/50%

Dieser Parameter legt die Filter Balance des Oszillator 2 im Pre Filter
Mix fest.
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Pre Filter Mix [edit]: Osc 3 Balance

Seite: 3

Soft Button: 3

Bereich: 0%/100% — 100%/0%
Default: 50%/50%

Dieser Parameter legt die Filter Balance des Oszillator 3 im Pre Filter
Mix fest.

Pre Filter Mix [edit]l: Ring Mod Balance

Seite: 4

Soft Button: 1

Bereich: 0%/100% — 100%/0%
Default: 50%/50%

Dieser Parameter legt die Filter Balance der Ring Modulation im Pre
Filter Mix fest.

Pre Filter Mix [edit]: External Input
Balance

Seite: 4

Soft Button: 2

Bereich: 100% f1 — 100% f2
Default: center

Dieser Parameter legt die Filter Balance External Inputs im Pre Filter
Mix fest. Wenn als External Input eine Stereosignalquelle eingesetzt
wird, funktioniert die Balance etwas anders. Ist die Balance exakt auf
den Mittelwert (center) eingestellt, geht der linke Kanal des External
Inputs zum Filter 1 und der rechte Kanal zum Filter 2. Wird der
Parameterwert erhoht, verschiebt sich der linke Eingang zum Filter 2
hin, bis letztendlich bei der Maximaleinstellung von 100% f2 beide
externen Audioquellen ausschliefflich zum Filter 2 gefiihrt werden.
Genau anders herum verhilt es sich, wenn dieser Parameter verringert
wird. Dadurch wird auch der rechte Signaleingang zum Filter 1 hin
verschoben, bis bei der Einstellung 100% f1 beide Kanile der
externen Quellen nur das Filter 1 speisen.

Pre Filter Mix [edit]: Noise Balance

Seite: 4

Soft Button: 3

Bereich: 0%/100% — 100%/0%
Default: 50%/50%

Dieser Parameter legt die Filter Balance der Noise Quelle im Pre
Filter Mix fest.



Pre Filter Mix [edit]: Noise Type

Seite: 5

Soft Button: 1

Werte: white, pink
Default: pink

Dieser Parameter wihlt die Art des Rauschens, welches vom Noise
Generator des Ions produziert wird, aus. White Noise charakterisiert
sich durch eine iiber alle Frequenzen gleich bleibende Kraft und
klingt wie ein statisches Radiorauschen. Pink Noise kennzeichnet
sich durch einen gleich bleibenden Energieanteil innerhalb einer
Oktave und klingt mehr wie Ozeanrauschen. White Noise klingt
sehr scharf, wodurch es sich besonders gut fiir perkussive Effekte
eignet, wihrend Pink Noise durch den weicheren Grundklang

beruhigend und freundlich klingt.
Pre Filter Mix [edit]: f1 -> f2 Level

Seite: 5
Soft Button: 2
Bereich: 0-100%
Default: 0

Filter 2 besitzt einen zusitzlichen Eingang, den es fiir den Filter 1
nicht gibt. Genauer gesagt kann der Input Mix fiir das Filter 2 den
Ausgang des Filter 1 enthalten. Dabei regelt der f1->f2 Level
Parameter, welcher Signalanteil des Filter 1 Ausgangs an den Eingang
des Filters 2 iibergeben wird. Dadurch ist es méglich, beide Filter
hintereinander zu kaskadieren. Wird die Balance der Oszillatoren
zum Filter 1 eingestellt, und dann dieser Parameter aufgedreht, sind
beide Filter des Ions in Serie geschaltet.

Die Filter

Filter [edit]: Type

Seite: 1

Soft Button: 1

Werte: 17 Filtertypen + Bypass
Default: bypass

Diese Sektion ist (neben den Oszillatoren) das soundbestimmende
Element des Ions. Schon bei identischer Oszillatoreinstellung dndert
sich der Sound drastisch, wenn ein anderer Filtertyp ausgewihlt wird.
Wir haben uns viel Zeit genommen, um sorgfiltig den Filtersound
begehrter und berithmter Analogsynthesizer zu emulieren. Sie
kénnen aus insgesamt 17 Filtertypen und einem Filterbypass Ihre
Auswahl treffen:

bypass

Kein Filter. Diese Einstellung ist dann niitzlich, wenn Sie das
ungefilterte Signal vorhéren wollen.

Mit der Ausnahme des offset Buttons des Filter
2 sind die Parameter, die fiir beide Filter des Ions
verfligbar sind, dieselben. Deshalb unterscheiden
wir nicht in den Beschreibungen fiir die
Parameter beider Filter.
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mg 4-pole lowpass

Dieses Filter ist nach dem Filter, das im wohl beriihmtesten
monophonen Analogsynthesizer iiberhaupt eingesetzt wurde. Das
Filter, mit steifen Cutoff und tiefer Resonance, bekam
tiberschwiingliches Lob fiir seinen fetten Sound. Dieses Filter geht
bei hohen Resonanzeinstellungen in die Selbstoszillation.

ob 2-pole lowpass

Emuliert den Lowpass Ausgang des Multi-Mode Filters aus einem
klassischen Synthesizer Expander Modul.

ob 2-pole bandpass

Modelliert nach dem Bandpass Ausgang des ob Multi-Mode Filters.

ob 2-pole highpass
Modelliert nach dem Highpass Ausgang des ob Multi-Mode Filters.

rp 4-pole lowpass

Emulation des Filters eines sehr beliebten semimodularen
Synthesizers. Dieses Filter verzerrt, wenn ihm ein lauter
Eingangspegel zugefiihrt wird.

tb 3-pole lowpass

Ist dem Filter eines kleinen silbernen Bass Synthesizers
nachempfunden, dessen Sound aus vielen Dance Produktionen nicht
mehr wegzudenken ist.

jp 4-pole lowpass

Ein Lowpass Filter von einem beliebten 8-stimmigen Synthesizer, der
fiir einen sehr lebendigen und vielfiltigen Sound bekannt war.
Vergleichen Sie den Filter Sound mit den mg oder rp Filter.

8-pole lowpass

Einzigartig im Ion. 8 Pole geben diesem Filter eine extreme
Flankensteilheit.

8ve dual bandpass

Einzigartig im Ion. Zwei 2-Pole Bandpass Filter mit Abstand von 1
Oktave.

6-pole bandpass

Einzigartig im Ion. Dieses Filter klingt wie eine ,aufgebohrte®
Version des ob Bandpasses.

phase warp

Einzigartig im Ion. Basiert auf einem analogen Phaser Effekt. Acht
seriell verschaltete Allpass Filter erzeugen vier harmonische Bandpisse
im Frequenzband.



comb filter 1

Einzigartig im Ion. Das Comb Filter erzeugen mehrere resonante
Spitzen und Kerben, die harmonisch nicht in Beziehung stehen.
comb filter 2

Wie Comb Filter 1, jedoch wird das Signal zusitzlich gefiltert, um
den ,metallischen® Sound zu reduzieren.

vocal formant 1

Einzigartig im Ion. Formant Filter sind Modelle der menschlichen
Stimme. Diese 3-Band (3 Bandpass Filter) Version emuliert den
klang der ,ah” und ,,00” Laute.

vocal formant 2

Einzigartig im Ion. Ein 3-Band Formant Filter, der die Vokallaute
,oh” und ,,ee” emuliert.

vocal formant 3

Einzigartig im Ion. Ein 5-Band Formant Filter, der auf einem Model
der Stimmerzeugung basiert.

band limit

Einzigartig im Ion. Ein 2-Pole Highpass Filter und ein 2-Pole
Lowpass Filter, seriell verschaltet, limitieren das Signal. Die Resonanz
steuert die Bandbreite des zu limitierenden Signals.

Filter [edit]: Frequency

Seite: 1

Soft Button: 2

Bereich: 20 Hz — 20 KHz oder -4.0 bis 4.0 Oktaven
Default: 20 KHz oder +4.0 Oktaven

Dieser Parameter stellt die Eckfrequenz (oder auch Cutoff Frequenz)
fiir das Filter ein. Abhingig vom Filter Type, setzt die Eckfrequenz
am Punkt unterhalb oder oberhalb der Audiofrequenz an, um das
Signal zu bearbeiten. Bei einigen Filter Typen werden mehrere
Frequenzen angehoben und/oder abgesenkt; das Verindern der
Frequenz verschiebt sie alle auf einmal.

Filter 2: Der [offset] Button

Dieser Button schaltet den Frequency Regler des Filter 2 zwischen
Absolute und Offset Mode um. Beim Absolute Mode arbeitet der
Frequency Regler des Filter 2 wie der des Filter 1 und stellt die
Eckfrequenz des Filters ein. Im Offset Mode ist die Frequenz des
Filter 2 eine Multiplikation der Frequenz des Filter 1, so dass eine
Verinderung oder Modulation der Frequenz des Filter 1 sich auch auf
das Filter 2 auswirke. Im Offset Mode wird durch eine Verinderung
der Frequenz des Filter 2 der Versatz zum Filter 1 eingestellt.
Beachten Sie die Bemerkungen der seitlichen Textboxen.

Filter 2 und Offset Mode

Wenn der [offset] Button gedriickt wurde, wird
der Frequenzwert fiir Filter 2 in seiner
Beziehung zur Frequenz des Filters 1 an ezz'fgtm
Die Einstellung +1.0 octaves bedeutet, dass die
Frequenz des Filter 2 eine Oktave hiher als die
des Filters 1 liegt. Wenn beispielsweise die
Frequenz des Filters 1 auf 220 Hz eingestellt ist,
arbeitet Filter 2 mit der Frequenz von 440 Hz

Beachten Sie: Beim Offset des Filter 2 vom
Filter 1, folgt das Filter 2 den Envelope Amt
und Key Track Einstellungen des Filter 1. Sie
kinnen auch diese Regler fiir Filter 2 verwenden.
Dadurch wird der Einfluf§ dieser Parameter
gemischt und die Offset Beziehung der Filter
bearbeiter.

65



66

Filter [edit]: Resonance

Seite: 1
Soft Button: 3
Bereich: 0-100%
Default: 0

Wird dieser Parameter erhéht, Wird die Filter Frequenz verstirke. Bei
hohen Einstellungen beginnt der Sound zu ,,pfeifen®, oder anders
gesagt, selbst zu oszillieren.

Filter [edit]: Key Track

Seite: 2

Soft Button: 1

Bereich: -100 bis +200%
Default: +100

Dieser Parameter bestimmt, wie das Filter dem Keyboard folgt. Bei
der Einstellung 0 bleibt die Filterfrequenz konstant, egal wo Sie auf
dem Keyboard spielen. Wenn der Key Track Parameter auf +100
steht, folgt die Filter Frequenz dem Keyboard perfekt und mit
geniigend Resonanz kann man das Filter wie einen Oszillator spielen.
Negative Einstellungen bedeuten, dass das Filter dunkler wird, wenn
hohe Noten gespielt werden.

Filter [edit]: Envelope Amount

Seite: 2
Soft Button: 2
Bereich : -100 bis +100%
Default: 0

Dieser Parameter bestimmt, wie sehr die Filter Frequency von der
Filter Envelope beeinflusst wird. Negative Einstellungen ergeben eine
invertierte Envelope.

Die Post Filter Mix Sektion

Post Filter Mix [edit]: Filter 1 Level

Seite: 1
Soft Button: 1
Bereich: 0-100%
Default: 0

Dieser Parameter regelt das Signal, welches das Filter 1, relative zum
Filter 2 und dem Pre Filter Level, zur Output Sektion sendet.

Post Filter Mix [edit]: Filter 2 Level

Seite:

Soft Button:
Bereich:
Default:

-100%

SO -

Dieser Parameter regelt das Signal, welches das Filter 2, relative zum
Filter 1 und dem Pre Filter Level, zur Output Sektion sendet.

Erinnern Sie sich: Um einen Parameter auf die
Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken Sie
seinen Soft Button zweimal hintereinander.



Post Filter Mix [edit]: Pre Filter Level

Seite:

Soft Button:
Bereich:
Default:

-100%

SO W

Dieser Parameter regelt das Signal, welches vom Pre Filter, relative
zum Filter 1 und dem Filter 2, zur Output Sektion gesendet wird.
Die Quelle fiir das Pre Filter Signal wird auf der Post Filter Mix Seite
3 mit dem Soft Button 2 bestimmt.

Post Filter Mix [edit]: Filter 1 Pan

Seite: 2

Soft Button: 1

Bereich: 1-100% left, center, 1-100% right
Default: center

Dieser Parameter bestimmt die Balance des Filter 1 zwischen dem

linken und rechten Audioausgang.

Post Filter Mix [edit]: Filter 2 Pan

Seite: 2

Soft Button: 2

Bereich: 1-100% left, center, 1-100% right
Default: center

Dieser Parameter bestimmt die Balance des Filters 2 zwischen dem
linken und rechten Audioausgang.

Post Filter Mix [edit]: Pre Filter Pan

Seite: 2

Soft Button: 3

Bereich: 1-100% left, center, 1-100% right
Default: center

Dieser Parameter bestimmt die Balance des Pre Filter Signals
zwischen dem linken und rechten Audioausgang. Die Quelle fiir das
Pre Filter Signal wird auf der Post Filter Mix Seite 3 mit dem Soft
Button 2 bestimmt.

Post Filter Mix [edit]: Filter 1 Polarity

Seite: 3

Soft Button: 1

Bereich: positive, negative
Default: positive

Durch diesen Parameter wird es méglich die Polaritit des Ausgangs
vom Filter 1 zu negieren. Dadurch dndert sich die Phasenlage im
Vergleich zu den Signalen von Filter 2 und Pre Filter, wodurch
unterschiedliche Frequenzspitzen und —Spalten entstehen.
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Post Filter Mix [edit]: Pre Filter Signal

Seite: 3

Soft Button: 2

Werte: osc 1, osc 2, osc 3, flt 1 input mix, flt 2 input mix,
ring mod, noise

Default: osc 1

Dieser Parameter bestimmt die Quelle fiir das Pre Filter Signal.
Dabei kénnen Sie zwischen den ungefilterten Ausgingen der
Ostzillatoren, einer Mischung der Pre Filter Quellen vor der
Filterbearbeitung, dem ungefilterten Ausgang des Ring Modulators
oder dem ungefilterten Ausgang des Noise Generators wihlen.

Die Output Sektion

Output [edit]l: Drive Type
Seite: 1

Soft Button: 1

Werte: 6 Drive Typen + Bypass
Default: bypass

Auch wenn der Sound schon den Post Filter Mix passiert hat, gibt es
immer noch die Méglichkeit, ihn zu verstirken und etwas mehr
Charakter und Farbe ins Spiel zu bringen. Der Drive Effect ist ein
Insert-Effekt und greift das Signal nach der Amp Envelope, jedoch
bevor die Lautstirke des Programs festgelegt wird, zur Bearbeitung
ab. Die Drive Effects des Ions modellieren Effekte, die sich
normalerweise am Ende der Signalkette befinden wiirden. Sie haben

die Auswahl aus sieben Einstellungen:
bypass Das Signal wird nicht bearbeitet.

compressor Emuliert einen Compressor auf Transistorenbasis.
Er verfiigt iiber eine mittlere Attack Zeit, um dem
Signal mit ,,Punch® zu geben.

rms limiter Ein klassischer optischer Limiter mit langsamer
Attack Einstellung. Der Lautstirkeeindruck wird
erhoht und die Transienten (,,Attack”) werden

verstirke.

tube overdrive Leichte Verzerrung eines Rshren-Preamps fiir
Mikrofone.

distortion Stirkere Verzerrung eines Mikrofon-Vorverstirkers
auf Transistorbasis.

tube amp Stark verzerrter R6hrenverstirker fiir Gitarren.

fuzz pedal Stark verzerrtes Fuzz Pedal fiir Gitarre.



Output [edit]: Drive Level

Seite: 1
Soft Button: 2
Bereich: 0-100%
Default: 0

Hiermit bestimmen Sie, wie stark der verwendete Drive Effect
verzerren soll. Wurde der Drive Level auf Null gestellt, funktionieren
alle Drive Typen wie die Bypass Einstellung und der klang wird nicht
beeinflusst. Je hoher der Parameter verstellt wird, umso stirker wird
die Verzerrung des Sounds. Dieser Parameter kann auch mit dem
drive Regler eingestellt werden.

Output [edit]: Effects Send Level

Seite: 1
Soft Button: 3
Bereich: 0-100%
Default: 0

Dieser Parameter legt fest, welcher Signalanteil des Programs zum
integrierten Effects Processor dem Ion geschickt wird. Bei der
Einstellung Null erreicht kein Signal den Effects Processor. Bei der
Einstellung 100% wird der komplette Ausgang jeder Stimme zum
Effects Processor geleitet. Wie Sie die Effekte des Ions zum klingen
bringen, erkliren wir im Kapitel 7. Dieser Parameter kann auch mit

dem effects Regler eingestellt werden.

Output [edit]l: Program Level

Seite: 2
Soft Button: 1
Bereich: 0-100%
Default: 0

Dieser einfache, aber sehr wichtige Parameter bestimmt, wie laut das

Program ist. Die Einstellung Null sorgt fiir Stille und die Einstellung
von 100% spielt das Programm in voller Lautstirke. Sollte der Sound

iibersteuern, drehen Sie diesen Parameter herunter. Sie kénnen diesen

Parameter auch zur Abstimmung der Lautstirke der verschiednen
Programs verwenden, so dass es zwischen einzelnen Programs,
unabhingig von den verwendeten Ostzillatoren, Filter- und Mix

Einstellungen, nicht zu Spriingen in der Lautstirke kommt, wenn Sie

die Programs nacheinander anwihlen. Dieser Parameter kann auch

mit dem level Regler eingestellt werden.
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Die Envelopes

Env [edit]: Attack Time

Seite: 1
Soft Button: 1
Bereich: 0.
Default: 0.

Dieser Parameter bestimmt die Linge der Einschwingphase der
Envelope. Damit ist die Zeit gemeint, die vom Startpunkt Null bis
zum Erreichen des hochsten Signalpegels vergeht. Wenn Sie einen
perkussiven Sound erstellen méchten, arbeiten Sie mit einer sehr
kurzen Attack Time fiir die Amp Envelope. Niedrige und mittlere
Werte lassen den Sound ohne iibermifligen perkussiven Anteil
erklingen. Hohe Werte lassen den Sound allmihlich einblenden.
Dieser Parameter kann auch eingestellt werden, indem der
entsprechende Envelope Button ([amp], [filter] oder [pitch/mod])
gedriickt wird und am attack Regler gedreht wird.

Env [edit]: Attack Slope

Seite: 1

Soft Button: 2

Werte: linear, +exp, -exp
Default: linear

In der Attackphase steigt der Level der Envelope immer von Null auf
100%. Mit diesem Parameter kénnen Sie festlegen, wie man dorthin
kommt. Eine lineare Slope geht gerade von Punkt A zum Punkt B
und ist die einfachste Envelope Slope. Eine +exp Slope ist nach oben
»ausgebeult“—sie beginnt sehr schnell zu steigen und wird dann bis
zum 100% Punkt langsamer. So wird die Ladecharakteristik
elektronischer Bauelemente, die zur Erzeugung von Envelopes in
dlteren Analogsynthesizern eingesetzt wurden, nachgebildet. Diese
Slope eignet sich besonders dann, wenn die Attacks noch
»zupackender® gestaltet werden sollen. Eine -exp Slope ist nach
innen gebogen —sie startet langsam und beschleunigt zum Ende hin.
Wenn Sie ein Sound mit einem Crescendo bauen, sollte diese die
richtige Slope sein. Sie miissen sich die Namen der Slopes nicht
merken, da die Envelope, die gerade editiert wird, graphisch im
Display abgebildet wird. Sie miissen nur die Slope auswihlen, bis Sie
diejenige sehen, die passend aussieht.

Env [edit]: Decay Time

Seite: 1
Soft Button: 3
Bereich: 0.
Default: 0.

Dieser Parameter bestimmt die Linge der Decayphase innerhalb der
Envelope. Das ist die Zeitspanne, die vergeht, um den 100% Level
am Ende der Attackphase zum Sustainlevel zu gelangen. Dieser
Parameter kann auch direke iiber das Frontpanel editiert werden,
indem man den zur Envelope zugehérigen Button driickt und danach
den decay Regler dreht.

Die drei Envelopes des lons besitzen identische
Parameter. Auch wenn einige der Envelopes fest
zu verschiednenen Zielen verkniipft sind, ist der
Vorgang der Editierung bei jeder Envelope gleich.
Bedenken Sie auch, dass sich alle drei Envelopes
gleich verhalten, wenn Sie in der Mod Matrix
eingesetzt werden. Siche Kapitel 6.



Env [edit]: Decay Slope

Seite: 2

Soft Button: 1

Werte: linear, +exp, -exp
Default: linear

Mit diesem Parameter konnen Sie die Slope der Decayphase
bestimmen. Die vorhandenen Slopes kennen Sie bereits: eine lineare
Slope als gerade Linie, eine +exp Slope beginnt schnell und wird
dann langsamer und eine —exp Slope beginnt langsam und wird im
Verlauf schneller.

Env [edit]: Sustain Level

Seite: 2

Soft Button: 2

Bereiche: 0 — 100% oder -100% — 100%
Default: 100%

Anders als in der Attackphase, bei der immer der Envelope Level auf
100% gebracht wird, kann die Decaystufe den hochsten Envelope
Level zu einem anderen Punkt absenken. Der Parameter Sustain
Level legt fest, wie hoch der Level sein soll, wenn die Envelope die
Abklingphase beendet hat und in die Haltephase iibergeht. Sie
konnen 100% einstellen, um die Decaystufe zu ebnen oder 0% um
eine flache Sustainphase zu erhalten. Jedoch werden Sie meistens mit
Mittelwerten arbeiten. Dadurch konnen Sie die Dynamik einer Note
so modellieren, dass sie nach einem harten Anschlag ausklingt. Fiir
die Filter - und Pitch/Mod Envelopes kann dieser Parameter auch
negative Werte annehmen. Da nachfolgende Envelope Stufen immer
zur Null gehen, kann durch einen negativen Sustain Level eine
Hiillkurve erstellt werden, die erst nach oben geht, dann ganz nach
unten fillt und irgendwo in der Mitte endet. Dieser Parameter kann
auch direkt iiber das Frontpanel editiert werden, indem man den zur
Envelope zugehorigen Button driickt und danach den sustain Regler

dreht.

Env [edit]: Sustain Time

Seite: 2

Soft Button: 3

Bereich: 0.5 ms — 30 sec, hold
Default: hold

Mit diesem Parameter stellen Sie die Linge der Sustainphase in der
Envelope ein. Wenn Sie schon einmal mit einem analogen
Synthesizer gearbeitet haben, werden Sie von diesem Parameter
tiberrascht sein, da traditionell die Sustain Stufe gehalten wird,
solange die Taste angeschlagen ist. Auch der Ion bietet dieses
Verhalten—stellen Sie diesen Parameter einfach auf ,hold” und die
Note wird gehalten, bis Thnen der Finger abfillt. Einige physikalische
Instrumente arbeiten allerdings anders. Ein Piano, beispielsweise,
verfiigt iiber eine sehr kurze Attack- und Decayphase wenn der
Hammer auf die Seite trifft. Jedoch klingt diese Seite dann nicht fiir
immer — die Lautstirke verringert sich langsam, bis die Seite nicht
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mehr schwingt und keinen Ton mehr von sich gibt. Der Ion
ermdglicht es, dieses Verhalten nachzubilden, indem eine Sustain Zeit
eingestellt werden kann. Das ist die Zeit, die benétigt wird, um den
Envelope Level vom Sustain Level auf Null abzusenken. Nachdem
die Envelope auf Null ausgeklungen ist, hat sie ihren Job erledigt und
bleibt auf Null. Wenn die Amp Envelope auf Null ausgeklungen ist,
ist das Abspielen der gesamten Note beendet und keine Stimme des
Ions wird mehr benétigt. Dieser Parameter kann auch direke iiber das
Frontpanel editiert werden, indem man den zur Envelope
zugehorigen Button driickt und danach den sust time Regler dreht.

Env [edit]: Release Time

Seite: 3

Soft Button: 1

Bereich: 2.0 ms — 30 sec, hold
Default: 2.0 ms

Dieser Parameter bestimmt die Linge der Releasephase der Envelope.
Das ist die Zeit, die vom Loslassen der Taste auf dem Keyboard bis
zum Erreichen des Levels Null der Hiillkurve vergeht. Der
Anfangslevel der Releasestufe ist immer der gerade beim Loslassen der
taste anliegende Level. Das Loslassen der Note bewirkt, dass alle
Envelopes in die Releasephase wechseln, aufler wenn die Note bereits
die Sustainphase vollstindig abgeschlossen hat und verklungen ist
(oder der Parameter Freerun aktiviert wurde, siche nichste
Beschreibung). Wenn die Amp Envelope einmal die Release Zeit
abgearbeitet hat, ist die Note fertig abgespielt und benéotigt nicht
linger eine der Stimmen des Ions. Dieser Parameter kann auch direkt
iiber das Frontpanel editiert werden, indem man den zur Envelope
zugehorigen Button driickt und danach den release Regler dreht.

Die Einstellung hold bedeutet, dass die Envelope auf dem
momentanen Level verbleibt, nachdem die Taste losgelassen wurde.
Die Note klingt ununterbrochen weiter bis die Stimme ,gestohlen®
wird oder der Release Time Wert reduziert wird, damit der Sound
ausklingen kann.

Env [edit]: Release Slope

Seite: 3

Soft Button: 2

Werte: linear, +exp, -exp
Default: linear

Mit diesem Parameter wird die Slope sowohl fiir die Sustainphase als
auch fiir die Releasestufe der Envelope festgelegt. Die vorhandenen
Slopes kennen Sie bereits: eine lineare Slope als gerade Linie, eine
+exp Slope beginnt schnell und wird dann langsamer und eine —exp
Slope beginnt langsam und wird im Verlauf schneller.

Bedenken Sie, dass die Release Slope Einstellung
die Slope fiir sowophl die Sustainphasen und die
Releasestufen beeinflusst



Env [edit]l: Keyboard Velocity Track

Seite: 3

Soft Button: 3
Bereich: 0-100%
Default: 100%

Dieser Parameter legt fest, wie stark die Velocity (also wie fest eine
Taste angeschlagen wird) Einfluss auf die Envelope nimmt. Bei der
Einstellung von Null ist es egal, wie stark Sie die Taste anschlagen
wird, da die Velocity keinen Effekt auf die Envelope hat. Bei der
Einstellung von 100% passt sich die Amplitude der Envelope direkt
der Velocity an und sehr leicht heruntergedriickte Tasten resultieren
in einer sehr schwachen Envelope. Mittlere Parametereinstellungen
werden demzufolge skaliert. In allen Fillen produziert ein harter
Tastenanschlag eine starke Envelope. Mit diesem Parameter kénnen
Sie lediglich die Envelopestirke bei leichten Tastenanschligen
bestimmen.

Env [edit]: Reset

Seite: 4

Soft Button: 1

Werte: reset, legato
Default: reset

Dieser Parameter bestimmt, wo bei einer gespielten Note die
Envelope startet. Wurde der Parameter auf reset gestellt, beginnt die
Envelope immer vom Anfang der Attackphase, egal was passieren
sollte. Die Einstellung legato bewirkt jedoch, dass bei einer Note, die
gespielt wird wenn bereits eine andere gehalten ist, die Envelope der
neuen angeschlagenen Note von der Position startet, an der sich die
Envelope der gehaltenen Note gerade befindet. Ein Beispiel: Bei
einem Program im mono Voice Mode, also beim ,legato” Spiel (eine
neue Note wird gespielt, bevor die vorher angeschlagenen Tasten
losgelassen werden) wird die Stimme zu jeder Tonhshe einer Note
innerhalb einer durchlaufenden Envelope transponiert. Wird jedoch
»staccato” (eine neue Note wird erst gespielt, nachdem andere Tasten
losgelassen wurden) gespielt, hatte jede Note einen eigenen Attack.
Durch dieses Feature kénnen Sie durch das Spielen von Noten schon
erstaunliche Ergebnisse erzielen. Wenn Sie ein Program im poly
Voice Mode spielen, teilen sich alle Noten dieselbe Envelope. Die
Hiillkurve wird nur dann zuriickgesetzt, wenn eine neue Note
gespielt wird, ohne dass eine der ilteren angeschlagen ist. Besonders
sinnvoll ist diese Verhalten bei der Verwendung der Filter Envelope.
Nicht nur, dass so sichergestellt wird, dass sich der Filtersweep auf
alle gehaltenen Noten gleich auswirke, Sie kénnen auch das Filter
vom Offnen abhalten, solange Noten gehalten werden.

Erinnern Sie sich: Um einen Parameter auf die
Voreinstellung zuriickzusetzen, driicken Sie
seinen Soft Button zweimal hintereinander.
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Env [edit]: Freerun

Seite: 4

Soft Button: 2

Werte: release, freerun
Default: release

Dieser Parameter bestimmt das Ausklingverhalten der Envelope. Bei
der Einstellung release, durchliuft die Envelope die Hiillkurve von
der Attackstufe zur Decaystufe zur Sustainphase, solange die Taste
gedriickt gehalten wird. Sobald Sie die Finger von der Taste nehmen,
tritt die Envelope in die Releasephase ein. Bei der Einstellung
freerun, fillt die Sustainstufe weg. Die Envelope geht vom Attack zu
Decay zu Release. Des Weiteren spielt es keine Rolle, wie lange die
Taste gehalten wird. Die Envelope folgt diesem lingen-fixiertem
Pattern. Wenn dann noch das Loop Feature fiir die Envelope
verwendet wird, hat dieser Parameter noch weitere Auswirkungen auf

das Verhalten der Envelope, wie weiter unten sehen werden.

Env [edit]: Loop

Seite: 4

Soft Button: 3

Werte: decay, zero, hold, off
Default: off

Unter normalen Umstinden wollen Sie, dass Ihre Envelope
nacheinander alle Stufen durchliuft, also von Attack iiber Decay zur
Sustain- und/oder Releasephase. Manchmal benétigen Sie jedoch
eine Envelope, die zu einer bestimmten Phase zuriickspringt und mit
dem Durchlauf noch einmal beginnt (Loop). Deshalb gibt es diesen
Parameter. Wurde der Parameter auf decay eingestellt, geht die
Envelope wie gewohnt durch die Attack- und Decaystufen, springt
dann jedoch zuriick zum Beginn der Attackstufe. Die Envelope
durchliuft die Attack- und Decaystufen, solange die Note gehalten
wird. Befindet sich die Envelope zudem im Freerun Mode, wird der
Loop auch weiter durchlaufen, wenn die Taste losgelassen wurde. Sie
werden diese Konfiguration normalerweise nur mit der Filter- oder

Loop Decay: “Release’” Mode Loop Decay: “Freerun” Mode

Note On Note Off Note On
A i N T i

Pitch/Mod Envelope einsetzen. Wenn Sie dieses Feature bei der Amp
Envelope aktivieren, kénnen Sie klingende Noten nur stoppen,
indem sie viele andere Notes anschlagen, um der durchgehend
klingenden Note die ,,Stimme zu stehlen®.

Tipp: Um bei der Editierung schnell zur Seite 1
zu kommen, driicken Sie zweimal den [edit]
Button der jeweiligen Sektion.



Whurde der Loop Parameter auf zero eingestellt, geht die Envelope
immerfort durch die Attack-, Decay- und Sustainstufen solange die
Note gehalten wird. Wird die Taste losgelassen durchliuft die
Envelope die Attack-, Decay- und Releasestufen. Wenn Sie
unterschiedliche Sustain und Release Zeiten eingestellt haben, verfiigt
die Envelope iiber unterschiedliche Laufzeiten, abhingig davon, ob
die Note gehalten oder losgelassen wird. Wurde die Sustain Zeit auf
Hold eingestellt, wird die Envelope mit dem Loopen erst dann
starten, wenn die Taste losgelassen wurde! Ist Freerun aktiviert,
tiberspringt die Envelope die Ausklingphase (Sustain) und loopt nur
durch Attack, Decay und Release.

Loop Zero: “Release’” Mode Loop Zero: “Freerun” Mode
Note On Note Off Note On
A D S A DR A A DR A DR A D

Whurde der Loop auf held eingestellt, verhilt sich die Hiillkurve bei
gedriickter Taste wie bei der Einstellung zero. Wird die Note jedoch
losgelassen, wechselt die Envelope zur Releasestufe und beendet den
Loop. Das ist der einzigste Loop Mode, bei dem eine Envelope im

Freerun Mode auf eine losgelassene Taste reagiert.

Loop Hold: “Release’” Mode Loop Hold: “Freerun” Mode

Note On Note Off Note On Note Off
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Env [edit]; Sustain Pedal

Seite: 5

Soft Button: 1
Werte: on, off
Default: on

Dieser Parameter bestimmt ob die Envelope durch das Sustain Pedal
beeinflusst wird. Bei on geht der Ion bei einer durch das Sustain
Pedal gehaltenen Note davon aus, dass die Taste immer noch
gedriicke wird. Die Envelope geht nicht in die Releasestufe, bis das
Pedal losgelassen wird. Die Einstellung off bewirke, dass das Sustain
Pedal keinen Einfluss auf das Verhalten der Envelope hat. Beachten
Sie aber auch, dass unabhingig von dieser Einstellung das ,leagto®
Spiel nicht durch das Sustain Pedal betroffen ist. Um einen legato
Effekt auszuldsen, miissen zwei Tasten mit zwei Fingern gehalten
werden.



Die Mod Matrix

Was ist die Mod Matrix?

In der Modulation Matrix werden alle Elemente einer
Voice—Envelopes, Oszillatoren, Filters, und so weiter—zur
Interaktion verbunden (Mod Route), um einen ausdrucksstarken,
kraftvollen Synthesizersound zu erhalten. Stellen Sie sich die Mod
Matrix wie 12 virtuelle Patch Kabel vor, durch die Sie
Modulationsquellen (Mod Source) mit Modulationszielen (Mod
Destination) verbinden kénnen. Fiir jedes Program gibt es eigene
Parameter der Mod Matrix.

mod matrix

offzet
0%

Die Mod Matrix Parameter
Die Parameters sind nach Parameternamen, Seitennummer und dem

zugewiesenen Soft Button aufgelistet. Des Weiteren finden Sie auch
die Voreinstellung (Default) fiir jeden Parameter.

Mod Select

Seiten: 1,2
Soft Button: 1
Bereich: 1-12
Default: 1

Hiermit wihlen Sie aus, welche der 12 Mod Routes bearbeitet wird.

ACHTUNG: Es gibr verschiedene Arten der
Mod Sources. Einige, wie die Pitch und Mod
Riider sprechen jede Stimme in einem Part an.
In einigen Fillen teilen sich mebrere Parts diese
Quellen Beispielsweise teilen sich zwei
iibereinandergelagerte Parts das Pitch Rad, um
die Tonhohe zu modifizieren. Andere Quellen,
wie Envelopes und LFOs werden nur von einem
Part verwendet.
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Mod Source

Seite: 1
Soft Button: 2 )
Werte: siehe Ubersicht
Default: “none”
Mod Source Beschreibung
None Ohne Auswirkung.
Note-On Velocity Velocity: wie hart die Taste angeschlagen wurde.
Release Velocity Velocity: wie schnell die Taste losgelassen wurde.
Key Track MIDI Notennummer als Modulator. MIDI Note #60 = 0.
M1 Wheel Position des M1 Rades oder Wert eingehender MIDI CC#00 Befehle.
M2 Wheel Position des M2 Rades oder Wert eines zugewiesenen MIDI CC.
P Wheel Position des P Rades oder wert eingehender MIDI Pitch Bend Befehle.
Sustain Pedal Position (gehalten/losgelasssen) des Sustain Pedals oder Werte

eingender MIDI CC#64 Befehle.

Expression Pedal

Position des Exp Pedal oder Wert eines zugewiesenen MIDI CC.

Amp Env Level Amp Envelope Level.
Filter Env Level Filter Env Level.

Pitch/Mod Env Level Pitch/Mod Env Level.
LFO 1 Sine LFO 1 Sine Ausgang.

LFO 1 Cosine

LFO 1 Sine Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.

LFO 1 Triangle

LFO 1 Triangle Ausgang.

LFO 1 Cos-Triangle

LFO 1 Triangle Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.

LFO 1 Saw

LFO 1 Saw Ausgang.

LFO 1 Cos-Saw

LFO 1 Saw Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.

LFO 1 Square

LFO 1 Square Ausgang.

LFO 1 Cos-Square

LFO 1 Square Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.

LFO 2 Sine LFO 2 Sine Ausgang.

LFO 2 Cosine LFO 2 Sine Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.
LFO 2 Triangle LFO 2 Triangle Ausgang.

LFO 2 Cos-Triangle LFO 2 Triangle Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.
LFO 2 Saw LFO 2 Saw Ausgang.

LFO 2 Cos-Saw LFO 2 Saw Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.
LFO 2 Square LFO 2 Square Ausgang.

LFO 2 Cos-Square LFO 2 Square Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.
S&H Output Ausgang des Sample & Hold Generators.

Voice Random Zufallsquelle, fiir jede Stimme eigene Quelle.
Global Random Zufallsquelle, fiir alle Stimmen gleich.

Portamento Level

Level des Portamento Ausgangs, Als Prozentsatz des Weges von der
Start- zur Endnote.

Portamento Effect

Portamento Level skaliert durch die Keyboard Position,
Modulationsstaédrke folgt der tonhohe der Noten.

Tracking Generator

Ausgang des Tracking Generators, Interpoliert.

Step Track Ausgang des Tracking Generators, stufig.
MIDI Channel Pressure Monophoner (pro-MIDI Kanal) Aftertouch, nur MIDI.
MIDI Aftertouch Polyphoner (pro-note) Aftertouch, nur MIDI.

MIDI CC 1...119

Wert eingehnder MIDI Continuous Controller Befehle.




Mod Destination

Seite: 1

Soft Button: 3 .

Werte: Siehe Ubersicht
Default: “none”

Neben den Program Parametern, die die Grof8zahl der
modulkationsziele ausmachen, gibt es auch Mod Destinations, die
nur in der Mod Matrix verfiigbar sind.

Mod Destination Beschreibung

None Keine Auswirkung.

Voice Pitch Moduliert die Tonhohe aller drei Oszillatoren.

Osc 1 Pitch Full Moduliert die Oszillatortonhéhe durch den gesamten
Osc 2 Pitch Full Oktavebereich von 10 Oktaven.

Osc 3 Pitch Full

Osc 1 Pitch Narrow

Osc 2 Pitch Narrow

Osc 3 Pitch Narrow

Moduliert die Oszillatortonhéhe, eingeschrinkt auf 1 Oktave.

Osc 1 Shape

Osc 2 Shape

Osc 3 Shape

Osc FM Level

Osc 1 Level

Osc 2 Level

Osc 3 Level

Ring Mod Level

Noise Level

Ext In Level

Osc 1 Balance

Osc 2 Balance

Osc 3 Balance

Ring Mod Balance

Noise Balance

Ext In Balance

F1 -> F2 Level

Portamento Rate

Unison Detune

Filter 1 Freq

Filter 1 Res

Filter 1 Env Mod

Filter 1 Keytrack

Filter 2 Freq

Filter 2 Res

Filter 2 Env Mod

Filter 2 Keytrack

LFO 1 Rate

Siehe iquivalente Program Parameter.

LFO 1 Amplitude

Skaliert die Amplitude des LFO 1 Ausgangs — dadurch wird die
Modulationsstirke des LFO zu einer andern Ziel beeinflusst.

LFO 2 Rate Siehe dquivalente Program Parameter.

LFO 2 Amplitude Skaliert die Amplitude des LFO 2 Ausgangs — dadurch wird die
Modulationsstirke des LFO zu einer andern Ziel beeinflusst.

S&H Rate Siehe iquivalente Program Parameter.

S&H Smoothing

S&H Amplitude Skaliert die Amplitude des S&H Ausgangs — dadurch wird die

Modulationsstirke des S&H zu einer andern Ziel beeinflusst.

Filter 1 Level

Filter 2 Level

Pre-Filter Level

Siehe iquivalente Program Parameter.
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Filter 1 Pan

Filter 2 Pan

Pre-Filter Pan

Drive Level

Program Level

Program Ausgangslevel.

Main/Aux Balance Siehe iquivalente Program Parameter.

Pan

Amp Env Amplitude Skaliert die Amplitude des Envelope Ausgangs - dadurch wird die
Modulationsstirke der Envelope zu einer andern Ziel beeinflusst.

Amp Env Rate Moduliert jede der Envelope Zeitphasen - Attack, Decay, Sustain
und Release — gleichzeitig.

Amp Env Attack Siehe iquivalente Program Parameter

Amp Env Decay

Amp Env Sust Time

Amp Env Sust Level

Amp Env Release

Filter Env Amplitude Skaliert die Amplitude des Envelope Ausgangs - dadurch wird die
Modulationsstirke der Envelope zu einer andern Ziel beeinflusst.

Filter Env Rate Moduliert jede der Envelope Zeitphasen - Attack, Decay, Sustain
und Release — gleichzeitig.

Filter Env Attack Siehe iquivalente Program Parameter.

Filter Env Decay

Filter Env Sust Time

Filter Env Sust Level

Filter Env Release

P/M Env Amplitude

Skaliert die Amplitude des Envelope Ausgangs - dadurch wird die
Modulationsstirke der Envelope zu einer andern Ziel beeinflusst.

P/M Env Rate

Moduliert jede der Envelope Zeitphasen - Attack, Decay, Sustain
und Release — gleichzeitig.

P/M Env Attack

P/M Env Decay

P/M Env Sust Time

P/M Env Sust Level

P/M Env Release

Siehe iquivalente Program Parameter.

Effects Level

Effects Mix

Effects Parameter A

Effects Parameter B

Effects Parameter C

Effects Parameter D

Siehe Effects Parameter.




Mod Level

Seite: 2

Soft Button: 2

Bereich: -100% - +100%
Default: 0%

Dieser Parameter bestimmt, wie stark die Mod Source das
Modulationsziel beeinflusst.

Mod Offset

Seite: 2

Soft Button: 3

Bereich: -100% - +100%
Default: 0%

Hier kénnen Sie einen festen Versatz zum Destination Wert
eingeben. Verwenden Sie ihn, um den Modulationsbereich zu
verfeinern.
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Tracking Generator

Der Tracking Generator ist ein spezielles Feature der Mod Matrix. Er
wird verwendet, um komplexe und genaue Modulationen
auszufiihren. Ein Eingangssignal (Mod Source) wird dabei
umgewandelt. Die Amplitude des Eingangssignals wird durch 31
(oder 24) Punkte von —100% bis Null bis +100% reprisentiert.
Diese Punkte bekommen neue Levels im Bereich von —100% bis
+100%. Der Ausgang des Tracking Generators taucht in der Mod
Matrix als Quelle gleich zweimal auf: Track Gen — eine weiche,
durchgehende Kurve und als Step Track — die Stufen werden
getrennt nacheinander durchlaufen.

mod matrix

trk#t zo| QEETCIEEYE of pt=
-7 +100 % 12

4 3 of 4 3

Tracking Point

Seite: 3
Soft Button: 1
Werte:

-12 bis +12 (12 Punkte), oder —16 bis +16 (16 Punkte)
Default: 0

Hiermit wird ausgewihlt, welcher Tracking Point — der einen Teil des
Eingangssignals darstellt — umgewandelt wird.

Level

Seite: 3

Soft Button: 2

Bereich: -100% bis +100%
Default: 0%

Das ist der Ausgang, zu dem das Einganssignal gewandelt wird.

# of Points

Seite: 3

Soft Button: 3

Werte: 12 oder 16
Default: 16

Der Eingang des Tracking Generators wird entweder auf 12 oder 16
Punkte iiber und unter 0 gerastert.



Tracking Input

Seite: 4
Soft Button: 1 )
Werte: siehe Ubersicht
Default: m?2 wheel
Source Beschreibung
None Ohne Auswirkung.
Note-On Velocity Velocity: wie hart die Taste angeschlagen wurde.
Release Velocity Velocity: wie schnell die Taste losgelassen wurde.
Key Track MIDI Notennummer als Modulator. MIDI Note #60 = 0.
M1 Wheel Position des M1 Rades oder Wert eingehender MIDI CC#00 Befehle.
M2 Wheel Position des M2 Rades oder Wert eines zugewiesenen MIDI CC.
P Wheel Position des P Rades oder wert eingehender MIDI Pitch Bend Befehle.
Sustain Pedal Position (gehalten/losgelasssen) des Sustain Pedals oder Werte

eingender MIDI CC#64 Befehle.

Expression Pedal

Position des Exp Pedal oder Wert eines zugewiesenen MIDI CC.

Amp Env Level Amp Envelope Level.
Filter Env Level Filter Env Level.

Pitch/Mod Env Level Pitch/Mod Env Level.
LFO 1 Sine LFO 1 Sine Ausgang.

LFO 1 Cosine

LFO 1 Sine Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.

LFO 1 Triangle

LFO 1 Triangle Ausgang.

LFO 1 Cos-Triangle

LFO 1 Triangle Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.

LFO 1 Saw

LFO 1 Saw Ausgang.

LFO 1 Cos-Saw

LFO 1 Saw Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.

LFO 1 Square

LFO 1 Square Ausgang.

LFO 1 Cos-Square

LFO 1 Square Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.

LFO 2 Sine LFO 2 Sine Ausgang.

LFO 2 Cosine LFO 2 Sine Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.
LFO 2 Triangle LFO 2 Triangle Ausgang.

LFO 2 Cos-Triangle LFO 2 Triangle Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.
LFO 2 Saw LFO 2 Saw Ausgang.

LFO 2 Cos-Saw LFO 2 Saw Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.
LFO 2 Square LFO 2 Square Ausgang.

LFO 2 Cos-Square LFO 2 Square Ausgang, um 90 Grad phasengedreht.
S&H Output Ausgang des Sample & Hold Generators.

Voice Random Zufallsquelle, fiir jede Stimme eigene Quelle.
Global Random Zufallsquelle, fiir alle Stimmen gleich.

Portamento Level

Level des Portamento Ausgangs, Als Prozentsatz des Weges von der
Start- zur Endnote.

Portamento Effect

Portamento Level skaliert durch die Keyboard Position,
Modulationsstaédrke folgt der tonhohe der Noten.

Tracking Generator

Ausgang des Tracking Generators, Interpoliert.

Step Track Ausgang des Tracking Generators, stufig.
MIDI Channel Pressure Monophoner (pro-MIDI Kanal) Aftertouch, nur MIDI.
MIDI Aftertouch Polyphoner (pro-note) Aftertouch, nur MIDI.

MIDI CC 1...119

Wert eingehnder MIDI Continuous Controller Befehle.
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Effects

Master Effects

Neben den Drive Effects, die fiir jeden Part einzeln existieren, stellt
der Ion einen Master Effects Processor zur Verfiigung, den sich alle
Parts teilen. Alle Effects Parameter werden mit den einzelnen

Programs gespeichert. Da es aber nur einen Effects Processor gibrt, ACHTUNG: Auch wenn nur der Effect des

bestimmt das Program im Part A, welcher Effect Typ und welche Programs im Part A hirbar ist, kinnen die

Einstellungen auf alle Programs angewandt werden. E]ﬁ’f{f‘ der anderen Parts trotzdem editiert
weraern.

Die Effect Parameters A-D tauchen in der Mod Matrix als
Modulationsziele auf. Das es nur einen aktiven Effect im Setup gibr,
aber acht Stimmen auf einmal mehrere Parts spielen kénnen muss
man sehr vorsichtig bei der Zuweisung der Modulationsquellen
vorgehen. Quellen, die bei zu Stimmen gehéren, wie die Amp
Envelope konnen zu unvorhersehbaren Resultaten fithren. Globale
Quellen, wie (exp pedal) und die (m) Rider sind meist die bessere
Wahl.

Effect Type

Seite: 1

Soft Button: 1

Werte: siehe nichster Abschnitt ,,Effect Typen”
Default: bypass

Es sind verschiedene Effects verfiigbar, die jeweils andere
Parametergruppen aufweisen. Die Effect Typen sind im Abschnitt
»Effect Types” beschrieben.

Effect Mix

Seite: 1

Soft Button: 2

Werte: 100% dry — 50-50% - 100% wet
Default: 50-50%

Hier konnen die bearbeiteten (wet) Signale mit den unbearbeiteten
Signalen (dry) gemischt werden. Die Einstellméglichkeiten reichen
von 100% dry — es wird kein Effect hinzugemischt — iiber 50-50% -
ein gleichmifliger Mix aus beiden Signalen wird ausgegeben — bis

100% Effektsignal (wet).

Parameters A-F

Seiten: 1-3
Soft Button: n/a
Werte: viele
Default: viele

Diese Parameter unterscheiden sich abhingig vom ausgewihlten
Effect Typ. Lesen Sie dazu die Beschreibungen der nichsten Seiten.

Effect Typen
Bypass

Kein Effect.
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Super Phaser

Der klassische Phaser Effect wird erzeugt, indem mehrere Allpassfilter
gruppiert werden, um Signalkerben (Notch) im Frequenzspektrum zu
generieren. Die Frequenzen der Allpassfilter werden normalerweise
durch einen LFO moduliert, wodurch ein dramatischer Sound
entsteht. Der Super Phaser erginzt die klassische Vorgehensweise

durch die Auswahlméglichkeit von 4 bis 64 Allpassfiltern zur
weitreichenden Klangmanipulation.

A. Feedback

Hiermit legen Sie fest, welcher Signalanteil des Phaserausgangs
zuriick zum Eingang geleitet wird, um einen wirkungsvolleren
Effects zu erzeugen.

Bereich: —100% bis 0 bis +100%

A. Notch Freq

Das ist die Frequenz der ersten (niedrigsten), durch einen LFO
unmodulierten Kerbe.

Bereich: 0-100%

B. LFO Rate
Hier stellen Sie die Geschwindigkeit des LFOs ein.
Bereiche: 0.010Hz — 4.800Hz, oder 1/16 bis 16 wenn
Tempo Sync aktiviert wurde
C. LFO Depth

Hiermit wird der Einfluss der LFO Modulation eingestellt. Bei
der Einstellung 0%, nimmt der LFO keinen Einfluss auf die
Notch Frequenzen.

Bereich: 0-100%

D. LFO Shape
Se haben die Auswahl aus zwei LFO Wellenformen.
Werte: Tri, Sin

E. Stages

Hiermit wihlen Sie aus, wie viele Allpassfilterstufen und davon
ausgehend, wie viele Kerben im Frequenzband verwendet
werden.

Werte: 4, 8,16, 32, 48, 64

F. Tempo Sync

Hiermit bestimmen Sie, ob die LFO Geschwindigkeit zum
System Tempo synchronisiert wird. Bei der Einstellung on wird
die LFO Rate als Multiplikationsfaktor dargestellt.

Bereich: On, Off



String Phaser

Dieser Effect basiert auf dem Phaser, der in einem klassischen
analogen String Synthesizer eingesetzt wurde. Er hat 14 Stufen und
verwendet eine Kombination aus positiven und negativen Feedback,
um einen warmen und vollen Sound zu produzieren.

A.

Feedback

Hiermit legen Sie fest, welcher Signalanteil des Phaserausgangs
zuriick zum Eingang geleitet wird, um einen wirkungsvolleren
Effects zu erzeugen.

Bereich: 0-100%

Notch Freq

Das ist die Frequenz der ersten (niedrigsten), durch einen LFO
unmodulierten Kerbe.

Bereich: 0-100%

LFO Rate

Hier stellen Sie die Geschwindigkeit des LFOs ein.

Bereiche: 0.010Hz — 4.800Hz, oder 1/16 bis 16 wenn
Tempo Sync aktiviert wurde

LFO Depth

Hiermit wird der Einfluss der LFO Modulation eingestellt. Bei
der Einstellung 0%, nimmt der LFO keinen Einfluss auf die
Notch Frequenzen.

Bereich: 0-100%

LFO Shape
Sie haben die Auswahl aus zwei LFO Wellenformen.
Werte: Tri, Sin

Tempo Sync

Hiermit bestimmen Sie, ob die LFO Geschwindigkeit zum
System Tempo synchronisiert wird. Bei der Einstellung on wird
die LFO Rate als Multiplikationsfaktor dargestellt.

Bereich: On, Off

87



88

Theta Flanger

Der Theta Flanger stellt eine Kombination aus Phaser und Flanger
dar. Der Eingang wird durch einen 32-stufigen Phaser gefiltert,
bevor das Signal zum Flanger weitergefiihrt wird. Dieser Effect klingt
sehr interessant und musikalisch.

A. Feedback

Die Stirke des Signalanteils vom Flanger Ausgang, das zum
Eingang zuriickgefiihrt wird, um einen wirkungsvolleren Effect
zu erzielen.

Bereich: 0-100%

B. Manual Delay

Das ist die Basis Delay Zeit, die durch den LFO moduliert wird,
um den Flanger Effect zu produzieren. Es wird die Frequenz der
Spitzen und Kerben im Frequenzgang bestimmt.

Bereich: 0-100%

C. LFO Rate
Hier wird die Geschwindigkeit des LFOs eingestellt.
Bereiche: 0.010Hz — 4.800Hz, oder 1/16 bis 16 wenn
Tempo Sync aktiviert wurde
D. LFO Depth

Hiermit wird der Einfluss der LFO Modulation eingestellt. Bei
der Einstellung 0%, nimmt der LFO keinen Einfluss auf die
Notch Frequenzen.

Bereich: 0-100%

E. LFO Shape
Sie haben die Auswahl aus zwei LFO Wellenformen.
Werte: Tri, Sin

F. Tempo Sync

Hiermit bestimmen Sie, ob die LFO Geschwindigkeit zum

System Tempo synchronisiert wird. Bei der Einstellung on wird
die LFO Rate als Multiplikationsfaktor dargestellt.

Bereich: On, Off



Thru Zero Flanger

Ein Flanger Effect, der mit zwei Delays arbeitet, um den klassischen
Flanger Effect, der mit zwei analogen Bandmaschinen produziert
wurde, zu erzeugen. Da sich beide Delays andauernd in Bewegung
befinden, kann die Delayzeit unter Null fallen, wodurch negative
Delayzeiten entstehen. So entstehen einzigartige Sounds, die nicht
mit einem einfachen Flanger mit nur einem Delay reproduziert
werden konnen.

A.

Feedback

Die Stirke des Signalanteils vom Flanger Ausgang, das zum
Eingang zuriickgefiihrt wird, um einen wirkungsvolleren Effect
zu erzielen.

Bereich: 0-100%

Manual Delay

Das ist die Basis Delay Zeit, die durch den LFO moduliert wird,
um den Flanger Effect zu produzieren. Es wird die Frequenz der
Spitzen und Kerben im Frequenzgang bestimmt.

Bereich: 0-100%

LFO Rate

Hier stellen Sie die Geschwindigkeit des LFOs ein.

Bereiche: 0.010Hz — 4.800Hz, oder 1/16 bis 16 wenn
Tempo Sync aktiviert wurde

LFO Depth

Hiermit wird der Einfluss der LFO Modulation eingestellt. Bei
der Einstellung 0%, nimmt der LFO keinen Einfluss auf die
Notch Frequenzen.

Bereich: 0-100%

LFO Shape
Sie haben die Auswahl aus zwei LFO Wellenformen.
Werte: Tri, Sin

Tempo Sync

Hiermit bestimmen Sie, ob die LFO Geschwindigkeit zum
System Tempo synchronisiert wird. Bei der Einstellung on wird
die LFO Rate als Multiplikationsfaktor dargestellt.

Range: On, Off

89



90

Chorus

Ein Chorus verwendet einen LFO, um die Tonhohe eines
Eingangssignals zu modulieren. Dieses Signal wird dem
Originalsignal spiter wieder hinzugemischt. Bei vorsichtiger
Anwendung erhilt man den Eindruck, als wenn mehrere Stimmen
auf einmal spielen wiirden. Werden die Feedback und Depth
Parameter erhoht, werden ,,verwaschende“ oder auch
»schwimmende“ Sounds generiert.

A.

Feedback

Die Stirke des Signalanteils vom Chorus Ausgang, das zum
Eingang zuriickgefiihrt wird, um einen wirkungsvolleren Effect
zu erzielen

Bereich: 0-100%

Manual Delay

Das ist die Basis Delay Zeit, die durch den LFO moduliert wird,
um den Chorus Effect zu produzieren. Es wird die Frequenz der
Spitzen und Kerben im Frequenzgang bestimmt.

Range: 0-100%

LFO Rate

Hier wird die Geschwindigkeit des LFOs eingestellt.

Bereiche: 0.010Hz — 4.800Hz, oder 1/16 bis 16 wenn
Tempo Sync aktiviert wurde

LFO Depth

Hiermit wird der Einfluss der LFO Modulation eingestellt. Bei
der Einstellung 0%, nimmt der LFO keinen Einfluss auf die
Notch Frequenzen.

Bereich: 0-100%

LFO Shape
Sie haben die Auswahl aus zwei LFO Wellenformen.
Werte: Tri, Sin

Tempo Sync

Hiermit bestimmen Sie, ob die LFO Geschwindigkeit zum
System Tempo synchronisiert wird. Bei der Einstellung on wird
die LFO Rate als Multiplikationsfaktor dargestellt.

Bereich: On, Off



40-Band Vocoder

Ein Vocoder verwendet zwei Gruppen von Bandpass Filtern
(Filterbidnke) um einem Sound die Klangcharakeeristik eines anderen
Klanges zu verleihen. Die analysis Filterbank bestimmt die
Eingangslevel bestimmter Frequenzen. Diese Pegel werden nun
verwendet, um die Ausgangspegel der dazugehorigen Frequenzen der
synthesis Filterbank zu modulieren. Die gebriuchlichste Anwendung
ist, ein Synthesizersignal in den Synthesis Eingang zu schicken und
eine Stimme in den Analysis Eingang zu geben, wodurch ein
»sprechender Synthesizer” Effekt entsteht.

A.

Analysis Sensitivity

Hiermit wird die Verstirkung des Eingangs zur Analysis
Filterbank eingestellt.

Bereich: -100% - +100%

Sibilance Boost

Hier stellen Sie den Pegel des Highpass Shelving Filters am
Eingang zur Analysis Filter Bank ein. Mit diesem Filter kénnen
die Frequenzen der konsonanten Laute angehoben oder
abgesenkt werden, um die Sprachverstindlichkeit zu verbessern
oder den Klangcharakter des Vocoders zu dndern.

Bereich: -100% - +100%

Decay

Dieser Parameter legt fest, wie schnell die Synthesis Filter auf das
Eingangssignal reagieren. Eine schnelle Ansprache (niedrige
Einstellungen) fithren normalerweise zur bessern
Verstindlichkeit, langsamere Decay Zeiten (hohe Einstellungen)
kénnten musikalisch besser passen.

Bereich: 0-100%

Band Shift

Hiermit verschieben Sie die Frequenzen der Synthesis Filter Bank
relative zu den analysis Filtern. Das Ergebnis ist ein pseudo -

Pitch-Shift Effect.
Bereich: -100% - +100%

Synthesis Signal

Dieser Parameter wihlt das Signal fiir den Eingang der Synthesis
Filter Bank aus.

Bereich: Effects Send, Aux Bus, Ext In Left, Ext In Stereo

Analysis Signal

Hier bestimmen Sie, welches Signal zum Eingang der Analysis
Filter Bank gesendet wird.

Bereich: Effects Send, Aux Bus, Ext In Right, Ext In Stereo

Analysis Mix

Dieser Parameter legt fest, welcher Anteil des Analysis Signals
zum Ausgang hinzugegeben wird.

Bereich: 0-100%
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MIDI

Was ist MIDI?

MIDI ist der Kommunikationsstandart fiir elektronische
Musikinstrumente. Mit MIDI kénnen Sie:

. Das, was Sie auf dem lon Synthesizer spielen auf einem
Sequencer oder Computer aufnehmen.

. Sequencen von einem Sequencer oder Computer auf dem
Ion abspielen.

. Programs und Setups auf einen Computer speichern oder
abrufen.

. Die Sounds des Ions am Computer bearbeiten.

. Mit dem Ion andere Synthesizer oder Soundmodule steuern

. Von einem anderen Keyboard aus die Sounds des Ion
spielen.

Es gibt eine Vielzahl von MIDI Geriten neben dem Ion: Keyboard
Controller, Soundmodule, Drumcomputer, Sequencer und
Computer mit MIDI einem Interface.

MIDI Anschllisse

Der Ion besitz drei MIDI Anschliisse:

J [MIDI IN] fiir das Empfangen von MIDI Informationen
von einem anderen MIDI Gerit.
. [MIDI OUT] zum Senden von MIDI Informationen zu

einem anderen MIDI Gerit. Abhingig von Thren
Einstellungen kénnen die Daten dieses Anschlusses vom
Ion selbst generiert oder einfach eine Weiterleitung
eingehender MIDI Daten vom [MIDI IN] Anschluss sein.
. [MIDI THRU] gibt die Daten des [MIDI IN] Ports weiter.

Nachfolgend haben wir vier typische MIDI Einbindungen fiir Ihren
Ion beschrieben:

. Controller. Bei diesem Setup, konnen Sie mit Threm Ion
ein anderes MIDI Instrument (Synthesizer, Soundmodul,
Drumcomputer, etc.) spielen. Verbinden Sie ein MIDI
Kabel vom [MIDI OUT] Anschluss des Ion zum MIDI IN

des zu steuernden Gerites.

OUT|
;T ’_9;.~ oo - ‘”:“] ._”.,{2”9 oo IN
T Fee ee Lo o o0 0 )
Lt . [eeeee aESs Soundmodul
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Slave. Mit diesem Setup kénnen Sie die Sounds des Ions
von einem anderen Keyboard aus spielen. Schliefen Sie ein
MIDI Kabel an den MIDI OUT Anschluss des
Steuerkeyboards an und verbinden Sie es mit dem [MIDI
IN] Anschluss des Ion.
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Slave mit Weiterleitung. Mit dieser Moglichkeit kénnen Sie
MIDI Signale durch den Ion senden, so dass mehrere Gerite
gesteuert werden konnen. So kann ein MIDI Gerit
verschiedene andere gleichzeitig steuern. Verbinden Sie ein
MIDI Kabel vom MIDI OUT des ersten Gerites zum
[MIDI IN] des Ion; und verwenden Sie ein weiteres Kabel,
um den [MIDI THRU] des Ion mit dem MIDI IN des

dritten Gerites zu verkabeln.

ouT IN THRU

—
ALeSIS

Sequencing. Mit diesem Setup kénnen Sie Ihren Ion mit
einem MIDI Sequencer oder einem Computer mit MIDI
Interface betreiben. Verbinden Sie das eine MIDI Kabel vom
MIDI OUT des Sequencers oder Computers zum [MIDI
IN] des Ion. Das andere Kabel fiihren Sie vom [MIDI
OUT] des Ions zum MIDI IN des Sequencers oder
Computers.
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lon und MIDI Sequencer

Ein Sequencer ist ein Gerit oder ein Softwareprogramm mit dem
Noten Nachrichten aufgenommen oder abgespielt werden kénnen.

Unter Verwendung eines MIDI Sequencers kénnen Sie das, was Sie
auf dem lon spielen aufnehmen und spiter wieder abspielen lassen.

Bestimmen des MIDI| Kanals

Um mit MIDI zu arbeiten muss der MIDI Kanal richtig eingestellt
werden. Soll ein Gerit durch ein anderes iiber MIDI gesteuert
werden, miissen Sie auf demselben MIDI Kanal miteinander
kommunizieren. Es gibt insgesamt 16 MIDI Kaniile.

In der Home Anzeige wird user : 066
Thnen der aktive MIDI Kanal
des aktiven Parts in der
rechten unteren Ecke

angezeigt. setup: 01
| Defaul+t _]

J=123.0 @;m<:::|

lonosphere

Um den MIDI Kanal eines edit part ;
Parts zu dndern, driicken Sie midi channel :
den [part edit] Button. Der

dritte Soft Button stellt den 1

midi channel Parameter ein. | @

g

pem bank | program EETRE=)
user 066 1

4 1 of 6 3




Local vs. MIDI Control

Bei der Arbeit mit einem Sequencer ist es am besten, die local control
des Keyboards auszuschalten. Dadurch entkoppeln Sie das Keyboard
des Ions von der internen Klangerzeugung. Ein Sequencer leitet
normalerweise die Daten des Eingangs an den gewihlten Ausgang
weiter. Bleibt die local control aktiviert, werden Noten doppelt
angetriggert, einmal von der angeschlagenen Note auf dem Keyboard
des Ion und einmal von der eingehenden MIDI Note.

edit part a
Damit dieses vermieden werden midi/local:
kan.n,. driickfen Sie [p.art edit] und & midi only
navigieren Sie zur Seite 2. Der erste
Soft Button wihlt den midi/local (2 local only
Parameter aus. Wihlen Sie die 3 midi+local
Einstellung ,,midi only”.

midi/loc  ES B
midi 0 127
2 of B 3




Speichern von Programs und Setups via

MIDI

Der lon ermdglicht es, Programs — einzelne oder eine Bank
gleichzeitig — zu einem externen Gerit (Computer, Sequencer, oder
einem anderen Ion Synthesizer) via MIDI zu iibertragen.

Um ein Program via MIDI
zu senden:

1. Driicken Sie den [store] Button und
danach den rechten [page] Button.

2. Diriicken Sie den linken Soft Button
und verwenden Sie den [data] Regler
um das zu sendende Program
auszuwihlen.

3. In der Voreinstellung ist das Ziel (to)
identisch mit der Quelle (from). Sie
kénnen diese Einstellung jedoch
verindern, was beim Senden eines
Program zu einem anderen ion auch
sinnvoll sein kann. Mit dem
mittleren Soft Button und dem
[data] Regler kénnen Sie
ein neues Ziel bestimmen.

4. Wenn Sie die ,from” und
,to” Speicherplitze
bestimmt haben, driicken
Sie den [store] Button,
um das Program zu
senden.

Um eine komplette Bank von
Programs via MIDI zu
senden:

1. Driicken Sie den [store] Button,
dann den rechten [page] Button.

2. Mit dem linken Soft Button und
dem [data] Regler kénnen Sie durch
die Program Nummern gehen, bis
»all” im Display steht.

3. Waihlen Sie mit den [bank] Buttons
die zu sendende Bank aus.

4. Sie konnen auch eine Zielbank
auswihlen, die sich von der zu
sendenden unterscheidet.

5. Driicken Sie den [store] Button, um
die Program Bank zu senden.

zend program to midi

from |user:DOB |
to |user:DOB |

press [stare] to

zend program sysex dump

from +ao
usr ;009 EEEEE]

4 2 of 2

B

zend program to midi

from |user:all |

to |user:all |

press [stare] ta
zend program sysex dump

from o
usr:all PRSI

2 of 2 B

ACHTUNG: In der Werkseinstellung sind die
Biinke Red, Blue und Green des lons
schreibgeschiitzt. Sie haben nicht die
Maglichkeit, Programs in diese Bank zu
speichern oder iiber MIDI Programs auf diese
Biinke zu empfangen. Sie kinnen den

Schreibschutz ausschalten, indem Sie den
[global] Button driicken und zur Seite 6 gehen.
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Ein einzelnes Setup via MIDI senden:

1.

Driicken Sie den [store setup]
Button und dann den rechten
[page] Button.

Driicken Sie den linken Soft Button
und verwenden Sie den [data]
Regler, um das zu iibertragende
Setup auszuwihlen.

Mit den [bank] Buttons des
Frontpanels kénnen Sie die Bank,
des zu sendenden Setup auswihlen.
Wihlen Die nun den
Setupspeicherplatz aus, auf welches
das Setup beim Empfangen
gespeichert werden soll.
Verwenden Sie dazu den mittleren
Soft Button.

Driicken Sie den [store] Button,
um das Setup zu senden.

Alle Setups via MIDI senden:

1.

Driicken Sie den [store setup]
Button und danach den rechten
[page] Button.

Driicken Sie den linken Soft
Button und gehen Sie mit dem
[data] Regler durch die Setups, bis
»all” im Display erscheint.
Wihlen Sie mit den [bank]
Buttons des Frontpanels die zu
sendende Bank aus.

Driicken Sie den [store] Button,
um die Setups zu senden.

zend setup to midi

from | setup:01 |
to  |setup:01 |

press [stare 5etup] to
zend setup sysex dump

from o
01 o1

4 2 of 2 F

from | setup:all |

to  |setupiall |

press [stare 5etup] to

zend setup sysex dump

from o
all all
4 2 of 2 F

Programs und Setups via MIDI laden

Der Ion muss nicht in einen besondern Mode versetzt werden, damit
MIDI Sys-Ex Daten empfangen werden kénnen. Verbinden Sie
einfach mit einem MIDI Kabel den MIDI Out vom MISI
Abspielgerit zum [MIDI IN] des Ion und starten Sie danach den Sys-
Ex Dump vom MIDI Gerit oder Computer. Wenn alles so
funktioniert, wie es soll, lesen Sie im Display des lon ,RECEIVING
MIDI DATA...” und die Bank, das Program oder das Setup wird
geladen.

ACHTUNG: Einige Computer sind nicht
schnell genug, um MIDI SysEx Daten richtig zu
iibertragen. Falls dieses Problem aufiritt,
justieren Sie die Einstellungen Ihrer MIDI
Software. Einige Programme gestatten es, die
iibertragungsgeschwindigkeit zu reduzieren, so
dass die Computer Hardware der Software folgen

kann.



Software Update dber MIDI

Das Betriebssystem des Ions kann iiber MIDI erneuert werden. Von
Zeit zu Zeit wird Alesis Updates versffentlichen, welche die
Leistungsfihigkeit des Synthesizers verbessert und steigert. Diese
Software Updates finden Sie auf der Alesis Website.

Zum Upgrade der Ion Software benétigen Sie einen Computer mit
einem MIDI Interface und einer MIDI Sequencing Software.

Fiihren Sie folgende Schritte zum Upgrade aus:
1. Verbinden Sie den MIDI OUT Anschluss des Computers mit
dem [MIDI IN] des Ion.

Schalten Sie den Ion mit gedriickten [panel active a] und [panel
active d] Buttons ein.

Im Display steht ,do you want to upgrade software via midi?”
Driicken Sie den linken Soft Button (,yes”).

Spielen sie die ,,.syx” Datei ab.

Im Ion sehen Sie, wie weit das Update fortgeschritten ist. Nach
Beendigung des Vorgangs, schaltet der Ion sich aus und wieder
ein.

N B

Bank Select Befehlke senden und
empfangen

Die MIDI Spezifikation definiert zwei Bank Select Befehle — CC00
als Bank Select MSB und CC32 als Bank Select LSB. In der Praxis
geben die meisten Hersteller nur einen dieser Befehle frei. Der Ion

kann jedoch beide Befehle verarbeiten Diesen Parameter finden Sie

im Global Edit Mode auf Seite 3.
All Notes Off

Der MIDI Befehl All Notes Off wird verwendet, um einen
Synthesizer stummzuschalten, bei dem eine Note oder mehrere
Noten ungewollt klingen. Das passiert meistens dann, wenn ein
Note On Befehl ohne abschliefenden Note Off Befehl empfangen
wird. Der lon reagiert auf den All Notes Off Befehl und kann ithn
auch aussenden. Driicken Sie dazu den [home] Button doppelt, um

den All Notes Off Befehl auszugeben.

Laden Sie die ,,.syx” Software Datei in Thr Sequencer Programm.

99



MIDI Controller Nummern

Jede Art von Controllern besitzt eine eigene MIDI Controller
Nummer. Da aber nicht alle all Controller Nummern fiir eine
bestimmte Funktion standardisiert sind, beachten Sie folgende
Ubersicht, welche die zurzeit zugewiesenen Controllers enthilt.

Function

Bank Select
Modulation Wheel
Breath Controller
Early DX7 Aftertouch
Foot Controller
Portamento Time
Data Slider

Main Volume

Balance

Pan

Expression

General Purpose #1
General Purpose #2
General Purpose #3
General Purpose #4
32-63  Least Significant Bits (LSB), Controllers 0-31

ONAWN WO~ O

— o
O OO\~ O

64 Sustain Pedal

65 Portamento On/Off

66 Sostenuto Pedal

67 Soft Pedal

69 Hold 2

80 General Purpose #5

81 General Purpose #6

82 General Purpose #7

83 General Purpose #8

91 Reverb Depth

92 Tremolo Depth

93 Chorus Depth

94 Celeste Depth

95 Phase Depth

96 Data Increment

97 Data Decrement

98 Non-Registered Parameter MSB
99 Non-Registered Parameter LSB
100 Registered Parameter MSB

101 Registered Parameter LSB

121 Reset All Controllers
122 Local Control On/Off
123 All Notes Off

124 Omni Off

125 Omni On

126 Mono On

127 Poly On
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MIDI Implementation Chart

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1—16 1—16
Channel Changed 1 — 16 each 1 — 16 each Memorized
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered X %k X X% X X X X
Note 0—127 0—127
Number  True Voice HOK RO R X 0— 127
Velocity Note On O O
Note Off O O
After Keys X O
Touch Ch’s o' O
Pitch Bender O O
Control 0— 120 O O
Change
Prog O0—12 O 0—127
Change True # R R x 0—127
System Exclusive @) O
System Song Pos X X
Common Song Sel X X
Tune O O
System Clock O O
Realtime = Commands X X
Aux Local X 02
Messages On/Off X O
All Notes Off X X
Active Sense X 02
Reset X X
GM On
Notes : ISent via wheels or exp pedal, not keyboard
2Recognized as ALL NOTES OFF
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 3: OMNI OFE POLY O : Yes
Mode 1: OMNI ON, MONO Mode 4: OMNI OFE MONO X : No
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Oft gestellte Fragen

Wie wird ein Layer oder Split erstellt?

Es ist nicht ungewshnlich, wenn Sie das Keyboard zwischen zwei
Programs aufteilen (splitten) mochten. Beispielsweise soll mit der
linken Hand ein Bass Sound und mit der rechten Hand ein Lead
Sound gespielt werden. Genauso ist es manchmal nétig, mehrere
Sounds gleichzeitig mit denselben Tasten spielen zu kénnen (Layer
oder Stacks). Brass und String Sounds eignen sich fiir solche Layer
besonders gut.

Jeder der 4 Ion Parts kann iiber einen eigenen Spielbereich auf dem
Keyboard verfiigen. Diese Spielbereiche kénnen sich iiberlappen
(dadurch entsteht ein Layer) oder in verschiedenen Tastaturzonen

liegen (Split).

So wird der Spielbereich eines Parts bestimmt:
1

2.

Driicken Sie den [part edit] Button
und wechseln Sie zur Seite 2.

Driicken Sie nun den mittleren Soft
Button und wihlen Sie mit dem [data]
Regler die tiefe Notengrenze fiir den
Part aus. Alternativ kénnen Sie auch
den mittleren Soft Button halten und
die gewiinschte taste auf dem
Keyboard anschlagen.

Driicken Sie den rechten Soft Button
und wihlen Sie mit dem [data] Regler
die hochste Note fiir den Part aus. Sie
konnen auch einfach den rechten Soft
Button gedriicke halten und die
gewiinschte Taste auf dem

Keyboard anschlagen.

Wiederholen Sie die

Punkte 1-3 auch fiir die

anderen Parts und

speichern Sie das Setup
ab.

edit part a

[ow key:

midi rote O

127

0
&

midi | oo QRS
local ]

4 2of 6

Was ist eine MIDI Sequence?

Eine MIDI Sequence ist eine Datei, die von einem MIDI Synthesizer
(wie dem lon) abspielbare Notendaten enthilt. Eine General MIDI
Sequence ist eine Sequence die auf jedem General-MIDI
kompatiblen Synthesizer (egal welchen Herstellers) mit den richtigen
Sounds wiedergegeben werden kann.

Wo finde

ich mehr Sounds?

Zusitzliche Program Binke konnen von der Alesis Website kostenlos
heruntergeladen werden. Im Kapitel 8 ,MIDI” finden Sie die
Informationen, die Sie zum Laden der zusitzlichen Sounds in den
Ion bendtigen.

Sie die Programs des lon kompatibel

mit Andromeda Programs?

Nein. Der A6 Andromeda ist ein echter Analogsynthesizer, der Ion
hingegen ein Analog Modeling Synthesizer. Sie verfiigen nicht iiber
identische Klangerzeugungen.
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Wie verandere ich die Wirkungsweise
des (m2) Rades?

Sie konnen das M2 (oder M1) Rad verwenden, um viele Parameter
tiber die Mod Matrix zu verindern. Im Kapitel 6 ,Die Mod Matrix”
finden Sie alle nétigen Informationen dazu.
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Fehlerhilfe

Sollten bei der Arbeit mit dem ion Probleme auftreten, iiberpriifen
Sie bitte mit der folgenden Fehlersuchtabelle, ob sie es nicht doch
selbst 16sen konnen, bevor Sie den Alesis Customer Service um

Unterstiitzung bitten.

Symptome

Das Display leuchtet nicht, wenn
der ON/OFF Schalter

eingeschaltet wird.

Kein Sound.

Noten klingen durchgehend.

Noten des lon klingen gedoppelt
oder haben einen Flangersound

Alle Programs und Setups haben
dasselbe Tempo.

Ursache

Kein Strom.

Schlechte Kabel.

Master Volume ist zugedreht.
Part Output Level ist zugedreht.
Part wurde deaktiviert.
Keyboard ist deaktiviert.

Externes MIDI Geriit sendet
Volume (CC#7) oder Expression
(CC#11) Befehle mit dem Wert 0.

Sustain Pedal wurde erst nach dem
Einschalten angeschlossen.

Ubertragung unvollstindiger
MIDI Daten.

MIDI Echo/Thru am externen
MIDI Gerit oder Computer
aktiviert

Globale Tempoquelle steht auf
Global

Lésung
Uberpriifen Sie, ob das Netzkabel

richtig angeschlossen ist.

Uberpriifen Sie die Kabel und

tauschen Sie diese notfalls aus.

Drehen Sie den Master Volume
Regler oder das Exp Pedal auf.

Erhéhen Sie den Part Output
Level. (Part Edit, Seite 3)

Driicken Sie die [part enable]
Buttons.

Stellen Sie Local + MIDI oder
Local Only ein. (Part Edic, Seite 2)

Wechseln Sie das Setup, um zu den
Default Werten zuriickzukehren.

Ubertragen Sie hohere Werte fiir

diese Controller.

Schalten Sie das Gerit aus und
nach ein paar Sekunden wieder
ein.

Driicken Sie zweimal
hintereinander den [home]
Button.

Schalten Sie MIDI Echo/Thru am
externen MIDI Geriit aus.

Bringen Sie den Ion in den MIDI
Only Mode (Part Edit, Seite 2)

Andern sie die Einstellung auf

Program (Global Edit Seite 3, Soft
Button 2)
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Nach einem Absturz

Sollte sich Thr Ion komisch verhalten oder ,einfrieren, schalten Sie
ihn aus und nach ein paar Sekunden wieder ein. Zuvor sollten Sie
allerdings Thr Sound System ausgeschalten oder leise gedreht haben.

Funktioniert Thr Instrument danach immer noch nicht richtig, zichen
Sie das [MIDI IN] Kabel ab und wiederholen die Vorgang nochmals.

Ein Absturz tritt meistens dann auf, wenn seltsame MIDI Daten von

einem externen MIDI Gerit kommen.

Die Software Version Uberprifen

Um herauszufinden, welche Software Version des Betriebssystems zur
Zeit in Threm lon lduft, halten Sie den [panel active a] und [panel
active d] Button gleichzeitig gedriickt und schalten den Ion aus und
wieder ein.

Pflege des lon

Bevor Sie mit irgendetwas beginnen, ziehen Sie das Netzkabel vom
Ion ab.

Bei leichten Verschmutzungen wischen Sie den ion mit einem feuchten,

weichen Tuch ab Spriihen Sie NIEMALS Reinigungsmittel direkt

auf den lon — dadurch kann das Schmiermittel,

h ki h d .. 1d welches in den Schaltern und Reglern verwendet
Bei hartnickigem Schmutz verwenden Sie einen milden wird, zerstint werden!!

Haushaltsreiniger. Spriithen Sie diesen zuerst auf ein Tuch, und wischen
Sie dann das Gerit ab.
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Technische Daten

Klangerzeugung
Klangerzeugung:

Polyphone Stimmen:

Programmspeicher:

Effects:

Audio Eingang
Anschluss:

Maximaler Eingangspegel:
Eingangsimpedanz:

Audio Ausgang
Anschliisse:

Maximaler Ausgangspegel:
Ausgangsimpedanz:

Audio Performance
Rauschabstand:

Klirrfaktor:

Frequenzgang:
Stromverbrauch:

Allgemein
Keyboard:

Echtzeit-Controllers:

Pedal Anschliisse:

MIDI Anschluss:
Audio Ausginge:

Abmessungen (BxHxT):
Gewicht:

Alesis Proprietary DSP Analog
Modeling

8, jede mit 3 Oszillatoren, 2
Multi-Mode Filtern, 3 Envelope
Generatoren, 2 LFOs,
programmierbarer Effects Send
und Modulation Matrix.

512 Preset Programs, 32 Multi-
timbrale Setups, alle
iiberschreibbar

4 Drive Effects (1 pro Part) plus
Master Effects (fiir alle Parts)

2 symmetrische 6,3mm
Klinkenanschliisse

+5.2dBu (1.41VRMS) = -0dBFS
10kQ

4 wiederstands-symmetrische
6,3mm Klinkenanschliisse, 1

Stereoklinken-Kopthéreranschluss

+18dBu (6.17 VRMS) = -0dBES
1kQ

>95 dB A-gew., Ext In zu

Main oder Aux Out

< 0.005%, External In zu

Main oder Aux Out

20-20kHz + 0.20dB, External In
Al

Main oder Aux Out

12 Watts max (100-240VAC/50-
60Hz)

49 Tasten (mit Velocity, Release
Velocity)

30 360-Grad Parameter Regler, 2
zuweisbare Modulationsrider,
zuweisbares Pitch Rad,
zuweisbarer Exp Pedal Anschluss,
Sustain Pedal Anschluss

MIDI In, MIDI Out, MIDI Thru

Main L/R , Aux L/R, Headphone
(1/4” TRS)

838.20 x 95.25 x 330.20mm

9 kg

Alle Messungen wurden iiber einen

Frequenzbereich von 20Hz — 20kHz mit einer

1kHz Sinuswelle bei -1dBFS Eingang

vorgenommen. Impedanzen wurden bei 1kHz

gemessen.
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Index

A

Absturz, 106
All Notes Off, 18
Analog Drift, 25
Anschliisse
Audio, 13
Fufpedale, 13
Netzanschluss, 13
Arp
[latch] button, 55
[on] button, 55
Length, 53
Note Order, 54
Octave Range, 53
Octave Span, 54
Pattern, 53

Program Tempo, 55
Tempo Multiplier, 55

Arp Retrigger, 24
Arp Send MIDI, 24
Attack Time, 70

Ausgangssektion, Definition, 42

C

Chorus, 90
Compare Mode, 35

D

Das Keyboard splitten, 103

Decay Slope, 71
Decay Time, 70

Drum mode, 70, 71, 72, 73, 74

E

Effects

Effect Mix, 85

Effect Type, 85

Master Effects, 85

Parameter A-F, 85
EFX Level, 37
Envelope

Amount, 66

Definition, 43
Exp Pedal CC, 23
Exp Pedal Curve, 24
Exp Pedal Enable, 38

External Input Balance, 62
External Input Level, 61

F

fl -> £2 Level, 63
Fehlerhilfe, 105
Filter

Type, 63

Filter 1 Level, 66
Filter 1 Pan, 67
Filter 1 Polarity, 67
Filter 2 Level, 66
Filter 2 Pan, 67
Filter, Definition, 41
Filter2

[offset] button, 65
Flanger, 88, 89
Frequency, 65
Fufpedale, 13

G
grounding, 9

H

High Key, 36
Hiillkurve
Definition, 43

K

Key Track, 66
Keyboard Curve, 21

L

Last Part Enable, 25
LCD Contrast, 21
LCD Mode, 21
LFO
[1] Button, 49
[2] Button, 49
[s&h] button, 49
Definition, 43
Low Key, 36

M

M1 to LFOx, 48
Masseleitung, 11
Master Tune, 22
MIDI, 93
All Notes Off, 18
Anschliisse, 93

Andern des Kanals, 95
Bank Select Befehle, 99

Controller Nummern, 100

Definition, 93
local off, 96
Panic Button, 18
Sequencing, 94
Slave, 94
SysEx
Laden, 98
Speichern, 97
Weiterleitung, 94

MIDI Bank Select, 23
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MIDI Channel, 36

MIDI Implementation Chart, 101
MIDI Sync, 22

MIDI/Local, 36

Mod 1 Wheel Enable, 38

Mod 2 Wheel Enable, 38

Mod Wheel 2 CC, 23
Modulation, Definition, 43

N

Namen
ein Program oder Setup benennen, 29
Zeichentabelle, 30

Netzkabel, 11

Noise Balance, 62

Noise Level, 61

Noise Type, 63

(0]

Octave, 22, 39

Osc
[osc sync] button, 60
FM Config, 59
FM Level, 58
FM Type, 58
Octave, 57
Pitch Fine Tune, 57
Pitch Semitone, 57
Pitch Wheel Range, 58
Shape, 56
Sync Osc, 59
Sync Type, 59
Waveform, 56

Osc 1 Balance, 61

Osc 1 Level, 60

Osc 2 Balance, 61

Osc 2 Level, 60

Osc 3 Balance, 62

Osc 3 Level, 60

Oszillatoren, Definition, 41

Out Balance, 37

Out Level, 37

P

P Wheel Mode, 45
P/M Wheel LEDs, 25
Pan, 37

Panic Button, 18
Pflege, 106

Pgm Write Protect, 26
Phaser, 86, 87

Pitch Wheel Enable, 38
Portamento Time, 46
Portamento Trigger, 46
Portamento Type, 45
Post Filter Mix, Definition, 42
power cable, 9

Pre Filter Level, 67

Pre Filter Mix, 60

Definition, 41
Pre Filter Pan, 67
Pre Filter Signal, 68
Program, 35
Program Bank, 35
Program Layer, 103

R

Rate, 47

Reset, 47

Resonance, 66

Ring Mod Balance, 62
Ring Mod Level, 60

S

S&H
Input, 50
Rate, 50
Reset, 52
Smoothing, 52
Sync, 50
Sequence, 103
Sequencer, 95
Sicherheit, 9, 11
Signalflussdiagramm, 42
sliders, 104
Software Version, 106
Store Mode
Ein Program oder Setup benennen, 29
Speichern von Programs oder Setups, 28
Store Setup Mode
Speichern und Aufrufen von Setups, 34
Stromverkabelung, 13
Sust Pedal Enable, 38
Sustain Pedal, 13
Sync, 47
Sys-Ex
Senden aller Programs und Setups via MIDI, 34
Senden eines oder aller Setups via MIDI, 33
Senden von Programs oder Binken via MIDI, 31

T

Tempo

[tap] Button, 52
Tempo Source, 23
Tracking Generator, 82
Transpose, 22, 39

U

Unison Detune, 44
Unison Voices, 44

\Y
Vocoder, 91

Voice
[mono/poly] Button, 46
[porta] Button, 45



[unison] Button, 44

\u4

website, 12
Wie der Ion Klinge erzeugt, 41
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