Bedienungsanleitung

REALISTIC SOUND GERAUSCHMODULE

Vor Gebrauch die Sicherheitshinweise und An-
leitung genau lesen und beachten. Achtung! Die
Anschlussbuchsen fiir den Lautsprecher diirfen
nicht mit anderen spannungsfiihrenden Kabeln
(Fahrspannung, Lichtstrom o. A.) verbunden
werden! Zerstorungsgefahr!

Busch Realistic Sound Gerduschmodule sind
betriebsfertig vorbereitet. Fiir die Inbetriebnahme
den Lautsprecher entsprechend Abbildung 1 an das
Gerduschmodul und das gelb/braune Kabel an einen
Trafo (12—16 Volt, Gleich- oder Wechselspannung)
anschlieen. Fiir einen ersten Funktionstest die
Buchsenpaare bei 1, 2 usw. nacheinander kurz mit
einem Kabelabschnittiiberbriicken (inAbbildung 1
punktiert gezeichnet).

Werden die Anschlussbuchsen kurzzeitig iiber-
briickt, wird das entsprechende Gerdusch einmal
ausgelost. Werden die Buchsen langer iiberbriickt
(Dauerkontakt), wiederholt sich das Gerdusch bis
die Verbindung unterbrochen wird. Durch den in-
tegrierten » Digitalmixer« konnen zwei Gerdusche
gleichzeitigabgerufen werden. Mankann z. B. auch
ein Gerdusch kontinuierlich iiber einen Dauerkon-
taktschalter als »Hintergrundgerdusch« abrufen,
wihrend als zweites Gerdusch unterschiedliche
Sounds dazu gemischt werden. Die Lautstérke kann
an dem Drehregler eingestellt werden.

Achtung! Die Lautstarke nicht zu laut einstellen,um
Gehorschadigungen zu vermeiden. Bitte beachten
Sie auch, dass die volle Lautstidrke nur bei einer
Betriebsspannung von mindestens 12 Voltund einem
Trafo mit ausreichender Leistung erreicht werden
kann. Bei zu geringer Spannung kann bei hdheren
Lautstirken das abgespielte Gerdusch »abreiflen«.
In diesem Falle die Lautstirke reduzieren, indem
der Lautstarkeregler nach links gedreht wird.

Die Gerausche konnen entweder manuell iiber Taster
oder Dauerkontaktschalter oder automatisch durch
fahrende Ziige mit Hilfe von Reedkontakten oder
Relais ausgelost werden. Die Abbildung 2 zeigt,
wie z. B. Taster oder Schalter und Reedkontakte
an das Gerduschmodul angeschlossen werden.

Einekomplette »Gerduschkulisse« kann automatisch
durch fahrende Ziige mit Reedkontakten ausgelost
werden, um einen unregelmifigen Ablauf der
Gerdusche zu erhalten. Mehrere unterschiedliche
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Gerduschmodule konnen aufeiner Anlage integriert
werden. Die Tabellen auf der Riickseite bzw. beige-
fligt zeigen, welche Gerdusche in den verschiedenen
Realistic Sound Modulen gespeichert sind.

Werden alle Eingangsbuchsen miteinander ver-
bunden (Abbildung 3), wird ein Zufallsgenerator
gestartet, d. h. alle im Modul vorhandenen Gerdu-
sche werden in zufilliger Reihenfolge abgespielt.
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Uber die Eingangsbuchsen kénnen 7 verschiedene
Gerdusche abgerufen werden. In dem Soundmodul
sind insgesamt 12 Gerdusche gespeichert. Miteiner
Digitalzentrale konnen die Gerdusche, diemaniiber
die Eingangsbuchsen abrufen kann, geindert wer-
den. Hierfiireinfachin CV 190-196 die gewiinschte
Gerduschnummer 1-12 einprogrammieren. Ggf.
kann Thnen hier Ihr Fachhéndler behilflich sein.

Hinweis: Im Analogbetrieb kdnnen iiber CV 13
und CV 14 Gerdusche ausgewahlt werden, welche
nach dem Einschalten automatisch, sich immer
wiederholend, nacheinander abgespielt werden.
Die Auswahl der Sounds zeigt Tabelle 3. Addieren
Sie hierfiir die Wertigkeit der gewiinschten Sounds
fiir die jeweilige CV.

Digital nutzbare Funktionen:

Bei einem Betrieb iiber ein Digitalsystem wird das
Soundmodul nicht an einen Trafo, sondern wie ein
Magnetartikel-Decoder an die Betriebsspannung
Thres Digitalsystems angeschlossen. Beachten
Sie bitte auch die Anleitung Thres Digitalsystems.

Im Digitalbetrieb kénnen die 12 gespeicherten
Gerduscheiiber die Funktionstasten 1-12 abgerufen
werden. StandardméBig ist das Realistic Sound
Modul auf die Lokadresse 3 programmiert. Bei
Digitalbetrieb gibt es weitere Funktionen, die
nachfolgend beschrieben sind:

Jedes Gerét, das durch ein Digitalsystem angesteuert
werdensoll, benétigt eine eindeutige Adresse. Nach
der NMRA-DCC Norm gibt es zwei verschiedene
Lokadressen: kurze (1-127) und lange (128-10239).
Diese Adressen konnen im Soundmodul durch
Programmieren verdndert werden.

Die kurze Lokadresse steht in CV 1. Hier diirfen
Werte bis maximal 127 programmiert werden
(Standard 3). Zusétzlich muss in CV 29 Bit 5 und
Bit 7 »aus« sein.

Die langen Lokadressen konnen in CV 17 und
CV 18 programmiert werden. Damit die langen
Lokadressen erkannt werden, muss zusétzlich in
CV 29 Bit 5 »an« und Bit 7 »aus« sein. Mit aktu-
ellen Digitalsystemen konnen die Adressen sehr
komfortabel programmiert werden, da alle CVs
einschlieBlich CV 29 berechnet und automatisch
programmiert werden.

Sound-Mapping: Die 12 Gerdusche konnen belie-
big den Funktionstasten 0-28 zugeordnet werden.
Hierfiir die CVs 131-142 auf den gewiinschten
Tastenwert setzen. Die Lichttaste (0) ist nur bei 28
bzw. 128 Fahrstufen nutzbar. Der Wert 30 deakti-
viert den Sound, Wert 31 schaltet ihn dauerhaft an.
Zur Nutzung der Einzelfunktionen muss CV 147
den Wert 30 (inaktiv) haben. Alternativ kann iiber
CV 147 eine automatische Soundliste abgespielt
werden. Die gewiinschten Sounds miissen iiber CV
13 und 14 vorher ausgewahlt werden.

Wiederholfunktion: Die 12 Gerdusche werden mit
einem Tastendruck normalerweise einmal abgespielt.
Jeder Sound kann iiber CV 151-162 (Wert ist 16)
auf Dauerfunktion programmiert werden. Der
Sound wird dann nach dem Einschalten stindig
wiederholt, bis er mit der gleichen Taste wieder
ausgeschaltet wird.

Programmiersperre CV 15/16: Umein versehent-
liches Programmieren zu verhindern ist mit CV
15 und CV 16 eine Programmiersperre raealisiert.
Nur wenn CV 15 und CV 16 den gleichen Inhalt
haben, kann man CV Werte verandern. Ist CV 15
ungleich CV 16 ist die Programmiersperre aktiv.
Der Wert in CV 16 sollte nicht gedndert werden.
Die Programmiersperre ist sinnvoll, wenn mehrere
Module mit gleicher Adresse verbaut sind. Der
Standardwert fiir CV 15 und CV 16 =191. Sollte



die Programmiersperre aktiv sein und Sie wissen
den Wert von CV 16 nicht mehr, dann konnen Sie
mitCV 8=16die Programmiersperre zuriicksetzen.

Reset-Modus: Uber CV 8 kann mit den Werten
55 (Grundeinstellung), 111, 122 oder 133 (Sound-
funktionen) der Auslieferungszustand wieder-
hergestellt werden. Dies funktioniert nur in der
Programmier-Art CV-Schreiben. Siehe Tabelle 4
zur Zuordnung der CVs.

Allehier gezeigten Programmier-Arten (au3er PoM)
werden am Anschluss fiir ein Programmiergleis
ausgefiihrt. Lesen Sie hierzu die Beschreibung
Threr Zentrale oder des Programms iiber den Ab-
lauf. Bei diesen Modulen ist eine Schaltung fiir die
Programmierantwort integriert. Dadurch kann das
Soundmodul eine erfolgreiche Programmierung oder
die gelesenen Daten an die Zentrale zuriicksenden.

Achtung! Nicht jedes Digitalsystem unterstiitzt
alle hier gezeigten Programmierarten.

B Register direkt: Programmierbar sind die CV's
1-4 direkt

B CV Schreiben: Programmierbar sind alle
dnderbaren CVs

B CV Bitweise schreiben: Programmierbar sind
alle dnderbaren CVs aufler CV 1

B CV Auslesen: Lesbar sind alle CVs

B Programm on Main (PoM): Programmierbar
sindalle énderbaren CVsaufler CV 1 im Lok-Ad-
ressmodus. Nach erfolgreicher Programmierung
fuhrt der Decoder einen Neustart aus, damit die
Anderungen wirksam werden.

Programmieren von binéiren Werten: Einige CV's
(z. B. CV 29) bestehen aus sogenannten binéren
Werten. Das bedeutet, dass mehrere Einstellungen

ineinem Wert zusammengefasst sind. Jede Funktion
hat eine Bitstelle und eine Wertigkeit. Soll nun
eine solche CV programmiert werden, miissen alle
Wertigkeiten addiert werden. Eine inaktive Funktion
hat immer den Wert 0, eine aktive Funktion den in
der Tabelle angegebenen Wert. Addieren Sie alle
aktiven Werte und programmieren Sie damit das
Ergebnis in die CV.

Technische Daten:

Spannungsversorgung: 12-22V=/12-16 V ~
Stromaufnahme: max. 700 mA

Eingénge: 7 Stiick

Ausgangsleistung: max. 3 W (8 Ohm Lautsprecher)

Tabelle 1:
CV |Beschreibung Default | An Bereich Bemerkung
Lokadresse (Standard kurz) 3 - 1-127 Wenn CV 29, Bit 5 =0
Software Versionsnummer (10) --- --- Nur Lesbar (Versionsabhéngig)
Herstellerkennung 123 - - Nur Lesbar
Dekoder-Resetfunktion (5 Resetbereiche wiahlbar) - - 16/55/111 |(Siche Tabelle 4)
13 | Analogfunktion Sound 1..8 0 A 0..255 (Tabelle 3)
14 | Analogfunktion Sound 9..12 0 A 4..60 (Tabelle 3)
15 |Programmiersperre Schliissel 191 ---
16 |Programmiersperre Schloss 191 ---
17 |Lange Lokadresse (hohes Byte) 128 - 128..10239  |Wenn CV29, Bit5=1
18 |Lange Lokadresse (tiefes Byte)
29 |Konfigurations-Register NMRA 4 A | Siehe Tabelle 2
131 |Sound 1 Funktionstaste 1 --- 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
132 |Sound 2 Funktionstaste 2 - 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
133 |Sound 3 Funktionstaste 3 -—- 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
134 | Sound 4 Funktionstaste 4 - 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
135 |Sound 5 Funktionstaste 5 - 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
136 |Sound 6 Funktionstaste 6 -—- 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
137 | Sound 7 Funktionstaste 7 -—- 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 =An
138 |Sound 8 Funktionstaste 8 - 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
139 | Sound 9 Funktionstaste 9 -—- 0.31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
140 |Sound 10 Funktionstaste 10 -—- 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
141 |Sound 11 Funktionstaste 11 --- 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
142 |Sound 12 Funktionstaste 12 -—- 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus, 31 = An
147 | Automatische Soundwiedergabeiiber CV13+14-F-Taste| 30 --- 0..31 0= Licht 1..28 = Funktion, 30=Aus
151 |Sound 1 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
152 | Sound 2 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
153 [Sound 3 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
154 | Sound 4 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
155 |Sound 5 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
156 |Sound 6 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
157 | Sound 7 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
158 | Sound 8 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
159 [Sound 9 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
160 | Sound 10 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 - 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
161 |Sound 11 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
162 |Sound 12 Loopfunktion (Wiederholungen) 0 --- 0,16 0 = Einmalig, 16 = Dauerwiedergabe
190 |Kontakt 1 1 A 1..12 Soundnummer 1..12
191 |Kontakt 2 2 A 1..12 Soundnummer 1..12
192 | Kontakt 3 3 A 1.12 Soundnummer 1..12
193 |Kontakt 4 4 A 1..12 Soundnummer 1..12
194 | Kontakt 5 5 A 1.12 Soundnummer 1..12
195 |Kontakt 6 6 A 1.12 Soundnummer 1..12
196 |Kontakt 7 7 A 1.12 Soundnummer 1..12
200 |Lautstirke 100 - 25,50,75,100 |Lautstérke digital in 4 Stufen




Sicherheitshinweise: Beidiesem Produkthandelt
es sich um einen Modellbau-Bastelartikel und
nicht um ein Spielzeug. Fiir die fachgerechte An-
wendung bzw. Weiterverarbeitung ist Werkzeug
und Zubehor wie ein scharfes Bastelmesser, ggf.
ein Lotkolben, eine scharfe Schere und spezielle
Kleber notig. Die fachgerechte Weiterverarbei-
tung dieses Modellbauproduktes birgt daher ein
Verletzungsrisiko! Das Produkt gehort aus diesem
Grund nicht in die Hédnde von Kindern!

Dieses Produkt sowie Zubehor (Lotkolben,

Klebstoffe, Farben, Messer usw.) unbedingtaufier
Reichweite von Kindern unter 3 Jahren halten!

Tabelle 2: (CV29) — NMRA-Config

Die Anschlussdrihte niemals in eine Steckdose
einfiihren! Uberpriifen Sie den verwendeten
Transformator regelméfBig auf Schidden an Ka-
beln, Stecker, Gehduse usw. Bei Schiden am
Transformator diesen keinesfalls benutzen! Diese
Information gut aufbewahren.

Hinweise zum Umweltschutz: Dieses

Produkt darf am Ende seiner Lebensdauer
=== nicht iiber den normalen Haushaltsabfall
entsorgt werden, sondern muss an einem Sam-
melpunkt fiir das Recycling von elektrischen und
elektronischen Gerdten abgegeben werden. Das
Miilltonnen-Symbol aufdem Produkt, der Gebrauchs-

anleitung oder der Verpackung weist darauf hin.
Die Werkstoffe sind gemél ihrer Kennzeichnung
wiederverwertbar. Mit der Wiederverwendung,
der stofflichen Verwertung oder anderen Formen
der Verwertung von Altgeréten leisten Sie einen
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt.
Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung
die zustandige Entsorgungsstelle.

Bit Wertigk. Aus (0) Verwendung An (Wert) Bemerkung
2 4 Nur Digitalbetrieb Analog + Digialbetrieb Aus, wenn Digital mit Puffer
5 32 Kurze Lokadresse (CV1) Lange Adresse CV17+18)

Tabelle 3: (CVI13+14) — Soundtabelle Analog und Automatikwiedergabe

Cv Bit-Nr Wertigkeit |Bemerkung
13 0 1 Sound 1 (Siehe Sounddatenblatt)

13 1 2 Sound 2 (Siehe Sounddatenblatt)
13 2 4 Sound 3 (Siehe Sounddatenblatt)
13 3 8 Sound 4 (Siehe Sounddatenblatt)
13 4 16 Sound 5 (Siehe Sounddatenblatt)
13 5 32 Sound 6 (Siche Sounddatenblatt)
13 6 64 Sound 7 (Siehe Sounddatenblatt)
13 7 128 Sound 8 (Siehe Sounddatenblatt)
14 2 4 Sound 9 (Siehe Sounddatenblatt)
14 3 8 Sound 10 (Siehe Sounddatenblatt)
14 4 16 Sound 11 (Siehe Sounddatenblatt)
14 5 32 Sound 12 (Siehe Sounddatenblatt)

Tabelle 4: (CV8) — Resetfunktion

Wert | Gruppe Cv
16 |Programmiersperre 15,16
55 |Dekoder Grundfunktionen Digital + Analog 1,13,14,17,18, 29
111 |Soundfunktionen (Standard) 131142, 147,151 - 162
122 | Soundfunktionen (Kontakt) 190 - 196
133 |Lautstéirke 200




Sounddatenbldtter

5780 Realistic Sound »Bahnhof«

Geridusch Nummer Kontakt |Geriusch CV F-Taste
Funktions-Taste Buchsen
1 1 Dampflokpfeife 131=1
2 2 Glocke 132=2
3 3 Hom 133=3
4 4 Bahniibergang 134=4
5 5 Gong und Ansage Hochdeutsch 135=5
6 6 Streckentelefon 136=16
7 7 Rottensignal 137=17
8 StraBenbahnbimmel 138=8
9 Trillerpfeife und schwiébische Ansage 139=9
10 Séchsische Ansage 140=10
11 Osterreichische Ansage 141 =11
12 Schweizer Ansage 142=12
5781 Realistic Sound »Glocken«
Gerdusch Nummer Kontakt |Geriusch CV F-Taste
Funktions-Taste Buchsen
1 1 Dorfkirche 131=1
2 2 Stadtkirche (Frauenkirche Dresden) 132=2
3 3 Freischwingende Glocke 133=3
4 4 Hochzeitsmarsch (Orgel) 134=4
5 5 Glockenspiel (8 Tone) 135=5
6 6 Stundenschlag 136=6
7 7 Ave Maria (Orgel) 137=17
8 Dorfkirche (2) 138=8
9 Domglocken 139=9
10 Glockenspiel (2, Melodie) 140=10
11 Fanfarensignal 141=11
12 Glockchen 142=12
5783 Realistic Sound »Bauernhof«
Geriusch Nummer Kontakt |Geriiusch CV F-Taste
Funktions-Taste Buchsen
1 1 Schafe 131=1
2 2 Kiihe 132=2
3 3 Schweine 133=3
4 4 Hiihner 134=4
5 5 Hund 135=5
6 6 Alter Traktor 136=6
7 7 Verschiedene Naturgerdusche (Bach, Vogel, Frosch usw.) 137=17
8 Bauernspruch 138=38
9 Enten und Génse 139=9
10 Pferde 140=10
11 Esel 141=11
12 Neuer Traktor 142=12
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