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Bedienungsanleitung

N VALUE  MENU

C

*

Das Gerét wird nach einer voreingestellten Zeit von Inaktivitét (Erzeugen

von Sounds, B 1 eines Reglers, Driicken eines Tasters) automatisch
ausgeschaltet (AUTO OFF-Funktion). e

Wenn Sie nicht méchten, dass das Geréat automatisch ausgeschaltet wird, stellen
Sie den Parameter, AUTO OFF” auf,Off” (S. 5).
o Bei Ausschalten werden die bis dahin geanderten, aber noch nicht gesicherten
Einstellungen geloscht. Sichern Sie daher wichtige Einstellungen, bevor Sie das
Gerét ausschalten.

ENDING
3 i i i di RHYTHM
o Wenn das Gerat automatisch ausgeschaltet wurde, miissen Sie dieses manuell v
wieder einschalten Loor S¥XTIN RC-10R

RHYTHM

UNDO/REDO: PINI/PTNZ
HoLD HOLD
sToP: STOP:
PRESS TWICE PRESS TWICE

L J

Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (im Informationsblatt
»USING THE UNIT SAFELY” und in der Bedienungsanleitung (S. 23)). Lesen Sie dann diese Anleitung ganz durch, um sich mit allen
Funktionen des Geréts vertraut zu machen. Bewahren Sie die Anleitung zu Referenzzwecken auf.

© 2019 Roland Corporation
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Die Bedienoberflache und Anschlisse

o Display

zeigt die Nummer des aktuell gewahlten Phrasenspeichers
und weitere Informationen an.

© [VALUEI-Regler

wahlt einen der im Display angezeigten Parameter aus bzw.
verandert einen Wert.

© MENU]Taster

ruft verschiedene Parameter auf.

Wenn Sie die Taster [MENU] und [EXIT] gleichzeitig driicken,
wird eine Phrase gesichert (S. 17).

o [EXIT]-Taster

zum Bewegen des im Display angezeigten Cursor und fiir
andere Bedienvorgange.

RHYTHM e LOOP-Anzeige

— Die Anzeigen am Rand leuchten entsprechend des Status

RHYTHM
QIB0SS . aeo=25TEN RC-10R

UNDO/REDO: PTN1/PTN2:
HOLD

h BoLD h bei der Aufnahme, der Wiedergabe oder der Overdub-
i;g:s TWICE PRESS ?v}?;z Aufnahme.

In der Mitte wird die aktuell gespielte Division (TRK 1, TRK 2)
angezeigt.




Die Bedienoberflache und Anschliisse

© 1LEVEL] (LOOP)-Regler

bestimmt die Lautstarke der Loop-Phrase.

€ [LEVEL] (RHYTHM)-Regler
bestimmt die Lautstarke des Rhythmus.

© RrHYTHM-Anzeige

Die Anzeigen am Rand leuchten entsprechend des Status
des Rhythmus-Playback.

In der Mitte wird die aktuell gespielte Division (INTRO,
PTN 1, PTN 2, ENDING) angezeigt.
© 1L00PI-schalter

schaltet zwischen Aufnahme, Wiedergabe und Overdub-
Aufnahme um.

Fiir eine leere Phrase

Aufnahme -> Wiedergabe -> Overdub-Aufnahme

Fiir eine Phrase, die bereits Daten enthalt
Wiedergabe -> Overdub-Aufnahme

Wahrend des Playback oder der Overdub-Aufnahme

Halten Sie den Schalter fiir 2 Sekunden oder langer
gedriickt, um die Aufnahme bzw. die letzte Overdub-

Aufnahme riickgangig zu machen (Undo).

Halten Sie den Schalter erneut fur 2 Sekunden oder langer
gedrickt, um die Aufnahme bzw. die letzte Overdub-
Aufnahme wieder zu aktivieren (Redo).

Dricken Sie den Schalter 2x hintereinander, um zu stoppen.

Im Stop-Zustand
Wenn Sie den Schalter fiir zwei Sekunden oder langer
gedriickt halten, wird die Phrase geldscht.

@ RHYTHMI-Schalter

Wahrend der Rhythmus gestoppt ist

Dricken Sie den Schalter, um den Rhythmus abzuspielen.
Halten Sie den Schalter fiir zwei Sekunden oder ldnger
gedriickt, um die SYNC-Funktion ein- bzw. auszuschalten
(S.10).

Wéhrend der Rhythmus spielt

Dricken Sie den Schalter, um einen Fill-In einzuftigen.

Halten Sie den Schalter fir zwei Sekunden oder langer
gedriickt, um die Division umzuschalten (PTN 1/PTN 2).

Driicken Sie den Taster 2x hintereinander, um das Playback
zu stoppen.

w
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Die Bedienoberflache und Anschliisse

INPUT OUTPUT

DCIN
CT'— 1, 2/ USE 80SS PSAR]
A/MONO B A/MONO B

ADAPTOR ONLY

OO0 10»

N7 X7 X7 \/ =

MODEL: RC-TUR

@ NPUT (A/MONO, B)-Buchsen

zum Anschluss einer Gitarre, eines Bass oder externen
Effektgerats. Verbinden Sie die A- und B-Buchsen fur ein
Effektgerat mit einem Stereoausgang. Verbinden Sie nur die
A-Buchse, wenn Sie das Gerét in mono betreiben mochten.

Q OUTPUT (A/MONO, B)-Buchsen

Zum Anschluss an ein Verstarkersystem bzw. einen
Lautsprecher.

Verbinden Sie nur die A-Buchse, wenn Sie das Signal in
mono ausgeben mochten. Auch ein in stereo eingehender
Sound wird dann in mono ausgegeben.

Ein- und Ausschalten

Nachdem alle Anschlisse korrekt vorgenommen wurden,
schalten Sie die Instrumente bzw. Gerdte immer in der
vorgeschriebenen Reihenfolge ein, um Fehlfunktionen
vorzubeugen.

*

Die DC IN-Buchse dient auch als Ein- und Ausschalter. Das
Gerét wird eingeschaltet, wenn Sie den Stecker in die DC
IN-Buchse stecken und ausgeschaltet, wenn Sie den Stecker
von der DC IN-Buchse abziehen.

Beim Einschalten

Schalten Sie das externe Equipment wie z.B. den Verstarker
zuletzt ein.

Beim Ausschalten

4 N\
Hinweis zum Ausschaltvorgang

* Ziehen Sie den Stecker in den folgenden Situationen

nicht aus der DC IN-Buchse (um das Gerat auszuschalten).

Ansonsten kénnen alle Daten gel6scht werden.

* wenn sich die LOOP-Anzeige im Kreis bewegt (wahrend
der Aufnahme, Wiedergabe oder Overdub-Aufnahme)

e wahrend im Display ,LOADING...” oder,EXECUTING.. "
abgebildet ist (wahrend des Umschalten, Sichern, Loschen
oder Laden von Phrasenspeichern).

\, J




Die Bedienoberflache und Anschliisse

Schalten Sie das externe Equipment wie z.B. den Verstarker = \Weitere Details finden Sie im Dokument , Parameter
zuerst aus. Guide (English)” (PDF).

* Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke * Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-Pedal. Die
auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein- Benutzung von Expression-Pedalen anderer Hersteller kann
und Ausschalten ein leises Nebengerausch horbar. Dieses ist zu Fehlfunktionen oder/und Beschadigungen des Gerats
normal und keine Fehlfunktion. fuhren.

AUTO OFF-Einstellungen Q DC IN-Buchse
Wenn Sie die automatische Abschaltung deaktivieren zum Anschluss des beigefiigten AC-Adapters.
mochten, stellen Sie den Parameter ,AUTO OFF” auf,OFF". M o . L
Verwenden Sie mit diesem Gerat nur den beigefligten
1. Menu-Display auswahlen — ,SYSTEM“ — ,AUTO OFF” AC-Adapter. Die Benutzung eines anderen Adapters kann
wihlen und den [VALUE]-Regler driicken. Fehlfunktionen oder sogar einen elektrischen Schlag zur
N L . . Folge haben.
2. Wibhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die gewiinschte
Einstellung.
OFF Das Gerét wird nicht automatisch ausgeschaltet.

Der RC-10R wird nach 10 Stunden Inaktivitat automatisch
ON
ausgeschaltet.
3. Driicken Sie mehrfach den [EXIT]-Taster, um wieder das
Haupt-Display aufzurufen.

G CTL 1, 2/EXP-Buchsen

Hier kénnen Sie einen FuBschalter anschlieen Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschidigungen

(FS-5U, FS-6, FS-7) und dariiber verschiedene Funktionen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstarke auf Minimum

steuern. und lassen Sie alle Gerate ausgeschaltet, wenn Sie
Kabelverbindungen vornehmen.

*

V)]
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Die Bedienoberflache und Anschliisse

Die Seite

(AnschlieBen von externem Equipment)

G MIDI-Buchsen

zum Anschluss externer MIDI-Geréte. Sie konnen dariiber
das Gerat zu externen MIDI-Gerat synchronisieren.

Verwenden Sie dafiir ein TRS/MIDI-Verbindungskabel
(BMIDI-5-35, zusatzliches Zubehor).

SchlieBen Sie hier kein Audiogerét an, ansonsten treten
Fehlfunktionen auf.

o USB-Anschluss

Sie konnen hier einen Rechner mithilfe eines USB
2.0-kompatiblen USB-Kabels anschlieBen.

Sie konnen dann die Phrasen zwischen dem Rechner und

dem RC-10R austauschen und ein externes MIDI-Gerat tiber

USB MIDI mit dem RC-10R synchronisieren.

= Weitere Details finden Sie im Dokument ,Parameter
Guide (English)” (PDF).

Verwenden Sie kein Micro USB-Kabel, dass nur fiir

Aufladezwecke gedacht ist. Aufladekabel konnen keine
Daten tibertragen.



uktur des RC-10R

RC-10R

o (Iﬂhm@

Phrase Memory 1

[iydiun
o § )

Derl loopery

) . e

SYSTEM

( Aufnahme und Overdub-Aufnahme

Phrase Memory

Die Kombination aus Track und Rhythmus-Pattern wird als,Phrase
Memory” (Phrasenspeicher) bezeichnet, Sie konnen bis zu 99
Phrasenspeicher sichern.

Rhythm

Der Rhythmus besteht aus vier Teilbereichen (Divisions): INTRO, PTN 1,
PTN 2 und ENDING. Sowohl PTN 1 als auch PTN 2 besitzen einen jeweils
eigenen Fill-In.

Der Looper

Der Looper besteht aus zwei Teilbereichen (Divisions): TRK 1 und TRK 2.
Sie konnen damit den Sound Ihrer Gitarre bzw. Ihres Bass aufnehmen
und abspielen.

SYSTEM

In diesem Bereich finden Sie allgemeine Parameter fiir den RC-10R.

= Weitere Details finden Sie im Dokument,Parameter Guide
(English)” (PDF).

bezeichnet.

\_

In dieser Anleitung werden die erste auf einer leeren Spur
durchgefiihrte Aufzeichnung als,,Aufnahme” und weitere
hinzugefiigte Aufzeichnungen als,Overdub-Aufnahme”
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Grundsatzliche Bedienung

Der Arbeitsablauf

"

Sie konnen mit dem RC-10R folgende Vorgange durchfiihren:,Rhythmus-Playback’,,Loop-Aufnahme” sowie ,Rhythmus-Playback + Loop-
Aufnahme”.

INTRO PTN 1

Rhythm R,
(IRHYTHM]-Schalter) riicken
o
[ )

Driicken
(zum INTRO)

: e NIE

SYNC = ON

Automatisch
(zum PTN 1)

Looper

LOOP]-Schalt
([ 1-Schalter) Ps

Driicken
(Aufnahme/Playback TRK 1)

»Arbeitsablauf der Looper-Sektion” (S.10)



Grundsétzliche Bedienung

Driicken
(zum ENDING)

Driicken
(Fill-in)

Driicken
(Stop)

7
INTRO

Eine kurze Einleitungsphrase wird gespielt.

PTN 1
Ein Basis-Rhythmus-Pattern wird gespielt.

PTN 2
Dieses Rhythmus-Pattern ist im Vergleich zu PTN 1
erweitert.

Fill-In 1

Sie konnen wéhrend des Playback von PTN 1 oder PTN
2 zu jeder Zeit einen Fill-In abrufen. Der Fill-In wird auch
bei Wechseln zwischen PTN 1 und PTN 2 eingefiigt.

Fur PTN 1 und PTN 2 werden unterschiedliche Fill-Ins
gespielt.

ENDING
Nach einem Fill-In wird ein Abschluss-Phrase gespielt
und danach der Rhythmus gestoppt.

Looper (TRK 1, TRK 2)

Sie konnen mit dem Looper den Sound lhrer Gitarre
bzw. lhres Bass aufnehmen und abspielen.

Wenn Sie in der Rhythmus-Sektion zwischen PTN 1
und PTN 2 umschalten, werden auch die Tracks in der
Looper-Sektion automatisch umgeschaltet.

~\
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Grundsatzliche Bedienung

Arbeitsablauf der Looper-Sektion

REC

LOOP (Aufnahme),
® |||'_
OVER-

* Wenn noch keine Daten DUBBING

vohanden sind, erfolgt die

erste Aufnahme. / o

2 Driicken [—
& (Undo/Redo)
) -

Driicken
(Loop Playback)

PLAY 1 Driicken
(Loop Playback), . (Overdub)

Synchronisieren von Looper und Rhythmus (S. 15)

Sie kdnnen bestimmen, ob der Looper und der Rhythmus synchron laufen (SYNC ON) oder unabhéngig voneinander spielen (SYNC OFF). Um die
SYNC-Funktion ein- bzw. auszuschalten, stellen Sie zundchst sicher, dass das Looper- und Rhythmus-Playback gestoppt ist und halten Sie dann
den [RHYTHM]-Schalter fiir 2 Sekunden oder ldnger gedriickt. Der Status der SYNC-Funktion ist an der Farbe der RHYTHM-Anzeige ablesbar.

SYNC OFF: rot und griin
SYNC ON: rot und hellblau

10



Grundsatzliche Bedienung

3. Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um den
) Cursor auf das Feld des Rhythmus-Pattern zu
Rhythmus-Funktion bewegen.

Grundsatzliche Bedienung der

Bl 404 J=128

Auswahl eines Rhythmus-Patterns Por  FPoPBL
Der RC-10R beinhaltet mehr als 280 verschiedene Rhythmus-
Patterns. 4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler das

ewlinschte Rhythmus-Pattern aus.
1. Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um den 9 Y

Cursor auf das Feld der Stilrichtung (Genre) zu
bewegen.

al: 4.4 J=128

PFunk  Funk8l

o Details zu den internen Rhythmus-Patterns finden Sie
* Wenn ein anderes Display als das oben gezeigte zu sehen im Dokument,Parameter Guide” (PDF). Informationen
ist, driicken Sie den [EXIT]-Taster so oft, bis wieder das zum Abrufen der PDF-Daten finden Sie auf S. 21.

Haupt-Display erscheint. o Esist nicht mdglich, die Taktarten der Rhythmus-
2. Drehen Sie den [VALUE]-Regler, um die Patterns zu verdndern. Wéhlen Sie ein Rhythmus-
gewiinschte Stilrichtung auszuwahlen. Pattern mit der gewiinschten Taktart aus.

al: 404 J=128

FPOF PorB1

-
-
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Grundsatzliche Bedienung

Absplelen SIS RhytthS o Sie kdnnen den Rhythmus alternativ auch ohne Spielen eines

. . Intro starten.
1. Driicken Sie den [RHYTHM]-Schalter. ntro starten ) , )

o Sie kdnnen den Rhythmus alternativ auch ohne Spielen eines
Der Rhythmus wird abgespielt. Ending stoppen.
Die RHYTHM-Anzeige dreht sich im Timing des Rhythmus. = g:gﬁ;i;??;g;ﬁnden Sie im Dokument,,Parameter Guide

Umschalten zwischen PTN 1 und PTN 2

1. Halten Sie wihrend des laufenden Rhythmus-

Playback den [RHYTHM]-Schalter fiir 2 Einfiigen eines Fill-In
Sekunden gedriickt.
A : L 1. Driicken Sie wihrend des laufenden Playback
Es wird ein Fill-In abgespielt und danach die Division
umgeschaltet. von PTN 1 oder PTN 2 den [RHYTHM]-Schalter
einmal.
Stoppen des Rhythmus Es wird ein zum Rhythmus-Pattern passender Fill-In
abgespielt.
1. Driicken Sie wahrend des laufenden P HINWES
Rhythmus-Playback den [RHYTHM]-Schalter 2x
hintereinander. e Ein Fill-In wird auch bei Wechseln zwischen PTN 1 und

. ) N ) PTN 2 eingefiigt.
Nach einem Fill-In wird ein Abschluss-Phrase gespielt und

danach der Rhythmus gestoppt.

12



Grundsatzliche Bedienung

Einstellen der Lautstarke des Rhythmus Grundsétzliche Bedienung der

1. Verwenden Sie dafiir den [LEVEL] (RHYTHM)- Looper-Funktion
Regler.

Einstellen des Tempos Auswadhlen eines Phrasenspeichers

1. Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um den
Cursor auf die Phrasen-Nummer zu bewegen.

kAl 44 J=120

1. Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um den
Cursor auf das Tempo-Feld zu bewegen.

al: 4.4 W=128

Furk  Funk@l

Furk  FunkBl

2. Wibhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler den

2. Drehen Sie den [VALUE]-Regler, um das Tempo gewiinschten Phrasenspeicher (1-99) aus.

einzustellen.

LOOP-Anzeige Beschreibung
keine aufgenommenen Daten
erloschen Driicken Sie den [LOOP]-Taster, um die

Aufnahme zu starten.

Es sind bereits Daten vorhanden.
leuchtet griin Driicken Sie den [LOOP]-Taster, um das

Loop-Playback zu starten.

13
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Grundsatzliche Bedienung

Aufnahme

Wabhlen Sie einen Phrasenspeicher aus, der noch keine
Aufnahmedaten besitzt und driicken Sie den [LOOP]-Schalter, um
die Aufnahme zu starten.

Track-Status und Farbe der LOOP-Anzeige

griin: Im Stop-Zustand: Daten sind vorhanden;
ansonsten: der Track wird abgespielt.

rot: Aufnahme

orange: Overdub-Aufnahme

leuchtet hellblau: Verwendung der Undo- oder Redo-Funktion

Overdub-Aufnahme

Wenn Sie wéahrend des Loop-Playback den [LOOP]-Schalter driicken,
kann eine weitere Phrase zusatzlich zur bereits existierenden Phrase
aufgenommen werden (Overdub-Aufnahme).

e Wenn Sie wahrend der Overdub-Aufnahme den [LOOP]-
Schalter driicken, wird wieder auf das Loop-Playback
umgeschaltet.

* Sie konnen dabei die Undo- und Redo-Funktionalitét
nutzen.
= ,Riickgdngigmachen einer Overdub-Aufnahme (Undo/
Redo/Track Clear)” (S.15)

14

Loop Playback

Sie konnen nach Auswahlen eines Phrasenspeichers mit Daten
bzw. wéhrend der Overdub-Aufnahme durch Driicken des
[LOOP]-Schalters das Loop-Playback starten.

e Wenn Sie wéhrend des Loop-Playback den [LOOP]-Schalter
driicken, wird auf die Overdub-Aufnahme umgeschaltet.

e Wenn Sie wéhrend des Playback der Phrase den Cursor auf
die Phrasen-Nummer bewegen und den [VALUE]-Regler
drehen, blinkt die Phrasen-Nummer und Sie kénnen dann
die nachfolgende Phrase auswéhlen (Memory Shift).

o Sie konnen diese Funktion auch mithilfe ein Fupedals
ausfiihren, das an den CTL 1, 2-Buchsen abgeschlossen ist.
= Weitere Details finden Sie im Dokument,,Parameter
Guide (English)” (PDF).

Stoppen des Playback

Um das Playback zu stoppen, driicken Sie den [LOOP]-Schalter 2x
hintereinander.



Grundsatzliche Bedienung

Riickgdngigmachen einer Overdub-Aufnahme
(Undo/Redo/Track Clear)

Sie konnen die Undo/Redo-Funktion ausfiihren, indem Sie
wahrend des Phrasen-Playback oder der Overdub-Aufnahme den
[LOOP]-Schalter fur 2 Sekunden oder langer gedriickt halten.

Sie kdnnen eine Phrase 16schen, wenn Sie im Stop-Zustand den
[LOOP]-Schalter furr 2 Sekunden oder langer gedriickt halten.

Vorgang

Undo

Redo

Clear

Beschreibung

Sie konnen die Aufnahme oder die zuletzt durchgefiihrte
Aufnahme entfernen, indem Sie wéhrend des Playback
oder der Overdub-Aufnahme den [LOOP]-Schalter fiir 2
Sekunden oder ldnger gedriickt halten.

Wenn Sie den zuletzt durchgefiihrten Undo-Vorgang
wieder riickgdangig machen mochten, halten Sie
wahrend des Playback erneut den [LOOP]-Schalter fir 2
Sekunden oder lénger gedriickt. Der Redo-Vorgang steht
nur fiir Overdub-Aufnahmen zur Verfiigung.

Wenn das Phrasen-Playback gestoppt ist und Sie den
[LOOP]-Schalter fiir 2 Sekunden oder lénger gedriickt
halten, wird die Phrase geldscht (dieser Vorgang wird nur
im Arbeitsspeicher durchgefiihrt; die im Phrasenspeicher
gesicherte Phrase geht nicht verloren).

Gleichzeitiges Verwenden von

Rhythmus und Looper

Sie kdnnen den Rhythmus und den Looper gleichzeitig spielen.

Aufnahme mit dem Looper mithilfe des
Rhythmus als Taktgeber

1. Stellen Sie sicher, dass sowohl Rhythmus als
auch Looper gestoppt sind.

2. Halten Sie den [RHYTHM]-Schalter fiir zwei
Sekunden oder langer gedriickt.

Die SYNC-Funktion wird aktiviert, so dass Rhythmus und
Looper synchron laufen.

Der Status der SYNC-Funktion ist an der Farbe der RHYTHM-
Anzeige ablesbar.

SYNC OFF: rot und griin
SYNC ON: rot und hellblau

15
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Grundsatzliche Bedienung

3. Driicken Sie den [RHYTHM]-Schalter.
Nach Beenden des Intro wird das PTN 1 abgespielt.

Gleichzeitig wird die Aufnahme des TRK 1 des Looper

gestartet.

4. Driicken Sie den [LOOP]-Schalter.

Die Ldnge des TRK 1 ist vorgegeben und der Looper schaltet

in den Playback-Status.

Sie kdnnen nun frei spielen, wahrend das Backing von

Rhythmus und Looper abgespielt wird.

Sie konnen auch erneut den [LOOP]-Schalter driicken, um

in die Overdub-Aufnahme zu schalten.

* Die Lange des Track wird automatisch eingestellt (Loop
Quantize), abhdngig vom Tempo und der Taktart des

ausgewahlten Rhythmus.

Start

v

Stop

vy

aufgenommene Phrase|

16

Auch wenn das Timing nicht ganz exakt ist,
wird die Lénge der Phrase automatisch an das
Intervall des Taktes angepasst.

Der Rhythmussound wird nicht mit dem Looper
aufgezeichnet.

Sie kdnnen wéhrend der Loop-Aufnahme, Overdub-
Aufnahme oder des Playback durch Driicken des [RHYTHM]-
Schalters einen Fill-In fir den Rhythmus einfligen.



Grundsatzliche Bedienung

Aufnahme von TRK 2 Stoppen des Playback

Sie konnen die Looper-Spuren TRK 1 und TRK 2 (wie auch die . . .
Rhythmus-Patterns PTN 1 und PTN 2) wahrend der Aufnahme 1. D.rUCker‘ Sie den [RHYTHM]-Schalter zweimal
hintereinander.

bzw. des Playback umschalten. Damit kénnen Sie Backing Tracks
mit unterschiedlichen Akkordfolgen aufzeichnen. Das Playback wird bis Ende des Taktes fortgesetzt, danach
das Ending gespielt und dann das Playback gestoppt.

o
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1. Halten Sie wihrend der Aufnahme, der

[RHYTH-Schalterfr  Seunden oder 3
[RHYTHM]-Schalter fiir 2 Sekunden oder linger Die Phrasenspeicher (write/Delete)

gedriickt. . .
o Sichern einer Phrase
Der Rhythmus wechselt auf das PTN 2 und gleichzeitig
wechselt der Looper auf den TRK 2. Wenn Sie eine Aufnahme bzw. Overdub-Aufnahme durchfiihren
Sie konnen den TRK 2 (wie auch den TRK 1) zwischen bzw. Einstellungen fir den Rhythmus vornehmen und dann

Playback und Overdub-Aufnahme umschalten. einen anderen Phrasenspeicher auswéhlen oder das Gerat
m ausschalten, gehen alle bis dahin nicht gesicherte Daten verloren.

o Der aktuell gespielte Rhythmus-Part und der aktuell fiir
die Aufnahme, Wiedergabe oder Overdub-Aufnahme
verwendete Looper-Track werden in der Mitte der
jeweiligen Anzeige abgebildet.

= ,5LOOP-Anzeige” (S.2)
= 8 RHYTHM-Anzeige” (S.3)

-
N




Grundsatzliche Bedienung

Wenn Sie die Anderungen behalten méchten, miissen Sie die
Einstellungen aktiv sichern.

1. Stoppen Sie das Playback, halten Sie den
[MENU]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

Der MENU-Bildschirm erscheint.

WRITE MENU
WRITE

I

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,WRITE”
und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

WRITE TRARGET
99

I

3. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler die
gewlinschte Ziel-Speichernummer aus.

WRITE TRARGET
99

I

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.
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¢ Die maximale Aufnahmezeit fur alle Phrasen betragt

ca. 6 Stunden (inkl. einer noch nicht gesicherten
Phrase). Wenn fir den Speichervorgang nicht mehr
genligend Speicherplatz zur Verfligung steht,
erscheint im Display die Anzeige ,MEMORY FULL!".
In diesem Fall mussen Sie nicht mehr benétigte
Phrasen l6schen (S. 19) und den Vorgang
wiederholen.

4, Driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Die Phrase wird gespeichert.

o Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange im Display

noch ,EXECUTING..” erscheint. Passiert dieses dennoch,
kdnnen alle gesicherten Daten geléscht werden.

e Obwohl Roland bei Reparaturen versucht, mit

Anwender-Daten vorsichtig umzugehen, ist ein
Datenerhalt bei Reparaturen oft nicht moglich.

e Roland Gbernimmt keine Haftung fiir alle Arten von

Datenverlusten bzw. fiir Folgen, die sich aus Verlust von
Daten ergeben kénnen (z.B. finanzielle Einbuf3en).



Grundsatzliche Bedienung

Loschen einer Phrase

1. Stoppen Sie das Playback, halten Sie den
[MENU]-Taster gedriickt und driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

Der MENU-Bildschirm erscheint.

WRITE MENU

L

-
e
A
-
=
m

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler, CLEAR”
und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

}ELERR TRRGET

9

3. Drehen Sie den [VALUE]-Regler, um die
gewlinschte Phrase auszuwéahlen und driicken
Sie den [VALUE]-Regler, um die Eingabe zu
bestatigen.

ARE YOU SURE?

-
=
=]

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

4. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,Yes” und

driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Die Phrase wird geloscht.

e Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange im Display

noch ,EXECUTING..” erscheint. Passiert dieses dennoch,
kdnnen alle gesicherten Daten geléscht werden.

-
O
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Abrufen der Werksvoreinstellungen

(Factory Reset)

Das Abrufen der Werksvoreinstellungen des RC-10R wird als
4Factory Reset” bezeichnet.

Mithilfe dieser Funktion kénnen Sie sowohl die System-
Einstellungen zurlick setzen als auch die Phrasenspeicher
initialisieren. Durch Initialisieren der Phrasenspeicher werden die
aufgenommenen Phrasen geldscht.

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Der MENU-Bildschirm erscheint.

MEHU
] RHYTHM

2. Wihlen Sie mit dem [VALUE]-Regler,,FACTORY
RESET” und driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Im nachfolgend erscheindenen Display kénnen Sie den
Bereich fiir den Factory Reset-Vorgang bestimmen.

FRCTORY RESE
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3. Stellen Sie den gewiinschten Bereich ein.

den Cursor vorwarts
bewegen

den Cursor riickwarts
bewegen

Editieren eines Wertes  Drehen Sie den [VALUE]-Regler.

Driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Driicken Sie den [EXIT]-Taster.

Parameter Wert Beschreibung

System- und MIDI-

SYS Parametereinstellungen

FROM

TO 199 Der Inhalt der
Phrasenspeicher 1-99

4. Driicken Sie den [VALUE]-Regler, um den

ausgewahlten Bereich fiir den Factory Reset-
Vorgang zu bestatigen.

ARE Y0OU 5
k

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken Sie den
[EXIT]-Taster.

5. Wibhlen Sie mit dem [VALUE]-Regler ,Yes” und

driicken Sie den [VALUE]-Regler.

Der Factory Reset-Vorgang wird ausgefiihrt.



Anhang

Anbringen der GummifiiBe

e Schalten Sie das Gerdt nicht aus, solange im Display
noch ,EXECUTING..” erscheint. Passiert dieses Sie kdnnen bei Bedarf Gummifii3e an 5

dennoch, kdnnen alle gesicherten Daten gel6scht der Unterseite des Gerdts befestigen.
werden. Befestigen Sie diese an den in der

Abbildung angegebenen Positionen.
Wenn Sie das Gerat ohne GummifiiBe
auf eine Oberflache stellen, kann diese
beschéadigt werden.

* Wenn Sie das Gerat umdrehen,
achten Sie darauf, dass die
Bedienelemente nicht beschadigt
werden. Lassen Sie das Gerat beim
Umdrehen nicht fallen.

Herunterladen des Parameter Guide

1. Gehen Sie auf die folgende Y
Internetseite (URL). E E

http://www.boss.info/manuals/
2. Wshlen Sie als

Produktnamen ,RC-10R"
aus.

[=]=
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Anhang

Technische Daten

BOSS RC-10R: RHYTHM, LOOP STATION

Maximale Aufnahmezeit: ca. 6 Stunden (stereo)
Looper Anzahl der Tracks: 2

Datenformat: WAV-Format (44,1 kHz, 32-bit floating, stereo)

Rhythm Type: 280 Typen oder mehr

Rhythm Control: Intro, PTN 1, PTN 1 Fill, PTN 2, PTN 2
Rhythmen Fill, Ending

Rhythm Kit: 16 Typen

Maximale Polyphonie: 24 Stimmen
Maximale Anzahl
der Ph icher

P

Stromversorgung  AC-Adapter

99

Stromverbrauch 250 mA

J— 101 (W) x 138 (D) x 63 (H) mm (ohne Gummifie),
ung 101 (W) x 138 (D) x 65 (H) mm (mit Gummifier),

Gewicht 6209

(ohne AC-Adapter)

Bedienungsanleitung

Beigefiigtes Informationsblatt,USING THE UNIT SAFELY"
Zubehor AC-Adapter
GummifiiBe
FuBtaster: FS-5U
Zusétzliches Doppel-FuBschalter: FS-6, FS-7
Zubehor Expression-Pedal: FV-500H, FV-500L, EV-30, Roland EV-5

TRS/MIDI-Verbindungskabel: BMIDI-5-35

* 0dBu=0.775Vrms
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Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des
Produkts bei Veroffentlichung dieses Dokuments. Ggf.
aktualisierte Informationen zu diesem Produkt finden Sie
auf der Roland-Internetseite.
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Die AUTO OFF-Funktion

Das Gerét wird nach einer voreingestellten

Zeit von Inaktivitdt (Erzeugen von Sounds,

Bewegen eines Reglers, Driicken eines Tasters)
automatisch ausgeschaltet (AUTO OFF-

Funktion). Wenn Sie nicht méchten, dass das

Instrument automatisch ausgeschaltet wird, stellen Sie den
Parameter,,AUTO OFF” auf,Off" (S. 5).

Nur den beigefiigten AC-Adapter nutzen und auf eine
korrekte Spannung achten

Verwenden Sie nur den dem Gerat beigefiigten
AC-Adapter. Achten Sie darauf, dass die

verwendete Stromversorgung die gleiche

Spannung besitzt wie der AC-Adapter. Die

Benutzung von anderen Netzadaptern mit ggf.
unterschiedlicher Polaritdt oder Spannung kann sowohl
das Gerat als auch den Netzadapter beschadigen bzw. zu
Stromschlagen fiihren.

Kleine Gegenstande auBerhalb der Reichweite von
Kindern aufbewahren

Bewahren Sie kleine Gegenstande immer
auBerhalb der Reichweite von Kindern auf,
um Unféllen wie z.B. das Verschlucken kleiner
Gegenstdnde vorzubeugen.

+ Mitgeliefertes Zubehor
GummifuBe (S. 21)
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Positionierung

+ Abhdngig vom Material und der Oberflichen-
temperatur der Abstellflache kénnen die GummifiiRe
an der Unterseite des Geréts Abdriicke erzeugen, die
eventuell nicht mehr zu beseitigen sind.

Reparaturen und Datensicherung

+ Beachten Sie, dass beim Reparieren des Gerats alle
User-Daten verloren gehen konnen. Erstellen Sie daher
regelmaBig Sicherheitskopien Ihrer Daten. Obwohl
Roland bei Reparaturen versucht, mit Anwender-
Daten vorsichtig umzugehen, ist ein Datenerhalt bei
Reparaturen oft nicht méglich. Roland tibernimmt
keine Haftung fiir alle Arten von Datenverlusten.
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Zusitzliche Hinweise

Es ist moglich, dass durch eine Fehlfunktion, falsche
Bedienung des Geréts usw. Daten verloren gehen.
Sie sollten daher regelmaBig Sicherheitskopien Ihrer
Daten anfertigen.

Roland tibernimmt keine Haftung fiir alle Arten von
Datenverlusten.

Verwenden Sie nur das empfohlene Expression-
Pedal. Die Benutzung von Expression-Pedalen
anderer Hersteller kann zu Fehlfunktionen oder/und
Beschadigungen des Gerats fihren.

Verwenden Sie keine Kabel mit eingebautem
Widerstand.
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Hinweise zu Copyrights und Warenzeichen

Das Aufzeichnen, Vertreiben, Verkaufen, Verleihen,
Auffiihren oder Senden von geschitztem Audio- und
Videomaterial (vollstandig oder in Ausschnitten)
unterliegt den gesetzlichen Copyright-Bestimmungen
und ist ohne Genehmigung des Copyright-Inhabers
nicht gestattet.

.

Verwenden Sie dieses Gerat nicht mit per Copyright
geschiitzten Audiodaten, wenn Sie keine Genehmigung
des Copyright-Inhabers besitzen. Roland tibernimmt
keine Haftung fiir Forderungen, die sich auf Grund der
Verletzung der Copyright-Bestimmungen ergeben
konnen.

.

Das Copyright auf den Inhalt dieses Geréts (Sound-
Wellenformen, Styledaten, Begleit-Patterns, Phrasen,
Audio Loops, Bilddaten) liegt bei der Roland
Corporation.

Als Besitzer dieses Geréts sind Sie Lizenznehmer fiir die
Nutzung der Inhalte dieses Instruments fir lhre eigene
Arbeit (Ausnahme: Songdaten wie die Demo Songs);
dazu gehoren das Erstellen von Tracks, Auffiihrungen,
Aufnahmen und das Veroffentlichen Ihrer Arbeiten.

Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte dieses Instruments
in originaler oder veranderter Form kommerziell
anzubieten (Beispiel: Veroffentlichen der Daten im
Internet, Verbreiten Gber Datentrager wie DVDs).

Das SD-Logo ( < ) und SDHC-Logo ( S_'/ :
sind Warenzeichen der SD-3C, LLC. =I=

Dieses Produkt verwendet eine eParts-integrierte
Software-Plattform der eSOL Co. Ltd. eParts ist ein
Warenzeichen der eSOL Co., Ltd. in Japan.

)

Dieses Produkt verwendet eine,Open Source”-Software
anderer Firmen.

Copyright (c) 2009-2017 ARM Limited. Alle Rechte vorbehalten.
Lizensiert auf Grundlage der Apache-Lizenz, Version 2.0 (,License”);
Die Lizenzbestimmungen finden Sie auf der folgenden Internetseite:
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Copyright (c) 2016, Freescale Semiconductor, Inc.

Copyright 2016-2017 NXP

Alle Rechte vorbehalten.

Lizensiert auf Grundlage der BSD-3 Bestimmung.

Die Lizenzbestimmungen finden Sie auf der folgenden Internetseite:

https://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause

Roland und BOSS sind eingetragene Warenzeichen bzw.
Warenzeichen der Roland Corporation in den USA und/
oder anderen Landern.
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Alle anderen Firmennamen und Produktbezeichnungen
sind eingetragene Warenzeichen bzw. Warenzeichen
des Inhabers der jeweiligen Namensrechte.

Die in dieser Anleitung erwdhnten
Produktbezeichnungen werden verwendet, um die
mithilfe der DSP-Technologie erzeugten Sounds
maoglichst exakt zu beschreiben.
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