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Herunterladen des Parameter Guide

1. Gehen Sie auf die folgende
Internetseite:

http://www.boss.info/manuals/

2. Wahlen Sie als Produktnamen ,, RC-500” aus.

Lesen Sie zuerst die Hinweise in den Abschnitten,, SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (im Informationsblatt

,USING THE UNIT SAFELY” und in der Bedienungsanleitung (S. 27)). Lesen Sie dann diese Anleitung ganz durch, um sich

mit allen Funktionen des Gerats vertraut zu machen. Bewahren Sie die Anleitung zu Referenzzwecken auf.

© 2020 Roland Corporation

ysibu3

m
=
o
>
Eal
o
w

ouerjey|

1104

sanbn

spuepapaN



I Vorbereitungen

Installieren von Batterien

Setzen Sie vier Alkaline-Batterien (AA, LR6) in das Batteriefach auf der Unterseite des Gerats.

* Wenn Sie das Gerat umdrehen, legen Sie dieses immer auf eine weiche, gepolsterte Flache (z.B. Kissen), damit die
Bedienelemente nicht beschadigt werden. Lassen Sie das Gerat beim Umdrehen nicht fallen.

Die unsachgemafe Behandlung von Batterien kann dazu fiihren, dass diese explodieren oder auslaufen.
Beachten Sie daher immer alle Sicherheitshinweise beziiglich der Batterien. Lesen Sie dazu die Abschnitte
,SICHERHEITSHINWEISE” und ,WICHTIGE HINWEISE” (siehe Informationsblatt,,USING THE UNIT SAFELY” und die

Bedienungsanleitung auf S. 27).

Wenn die Spannung der Batterien nachlasst, erscheint im Display die Meldung,BATTERY LOW". Ersetzen Sie in

diesem Fall die alten Batterien durch neue.

Anbringen der GummifiiBe

Sie konnen bei Bedarf Gummifiie an der Unterseite des Geréts befestigen.
Befestigen Sie diese an den in der Abbildung angegebenen Positionen.

AnschlieBen an externes Equipment

*

Um Fehlfunktionen bzw. eventuellen Beschadigungen vorzubeugen, regeln Sie immer die Lautstérke auf Minimum
und lassen Sie alle Geréte ausgeschaltet, wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen.

Regeln Sie vor Ein- und Ausschalten immer die Lautstarke auf Minimum. Auch bei minimaler Lautstarke ist beim Ein-
und Ausschalten ein leises Nebengerdusch horbar. Dieses ist normal und keine Fehlfunktion.

< (USB)-Anschluss

zum Anschluss an einen Rechner fiir das Ubertragen von
Backup/Recover-Daten (S. 19).

MIC IN-Anschluss
A

2:HOT —°,%;1:GND
N

3:COLD

DC IN-Buchse

zum Anschluss eines AC-Adapters (PSA-S Serie: zusatzliches
Zubehdr). Bei Verwendung eines AC-Adapters sind Sie
unabhéngig von der Spannung der Batterie. Wenn ein AC-
Adapter angeschlossen wird, wahrend das Gerat eingeschaltet
ist, wird das Gerat ab diesem Zeitpunkt Gber den AC-Adapter mit
Strom versorgt.

* SchlieBen Sie den AC-Adapter
(PSA-S Serie) nur an eine
Stromversorgung an, welche der
Norm entspricht und eine stabile
Spannung liefert. Verwenden Sie
keine anderen AC-Adapter, da dieses
zu Fehlfunktionen fiihren kann.

MIDI OUT, MIDI IN-Anschliisse

zum Anschluss externer MIDI-Geréte.

Verwenden Sie dafiir ein TRS/MIDI-Verbindungskabel (BMIDI-5-35, zusatzliches Zubehar).
Damit kénnen Sie ein externes MIDI-Gerét tiber dieses Gerét steuern. Weitere Details
finden Sie im Abschnitt,Steuern von externen Geraten via MIDI” (S. 20).




Vorbereitungen

m
>
Q
=
>
INST IN-Buchsen (A/MONO, B) OUTPUT-Buchsen (A/MONO, B) N
zum Anschluss einer E-Gitarre, eines E-Bass oder zum Anschluss an ein Verstarkersystem bzw. einen Lautsprecher.
Effektgeréits. Verkabeln Sie fiir den Mono-Betrieb nur die A/MONO-Buchse. Auch ein in
Verkabeln Sie fiir eine externes stereo eingehender Sound wird dann in mono ausgegeben. m
effektgers » M
Stereo-Effektgerat sowohl die A/ Ein- und Ausschalten g
MONO- als auch B-Buchse. Verkabeln
Sie fiir eine Mono-Effektgerit nur Die OUTPUT A/MONO-Buchse dient als Ein- und Ausschalter. Wenn Sie

ein Kabel mit der OUTPUT A/MONO-Buchse verbinden, wird das Gerat
eingeschaltet. Wenn Sie das Kabel abziehen, wird das Gerat wieder
ausgeschaltet.

die A/MONO-Buchse.

beim Einschalten:

Schalten Sie den Verstarker zuletzt ein.

MIC IN-Anschluss

zum Anschluss eines Mikrofons. beim Ausschalten:

Schalten Sie den Verstarker zuerst aus.

Wenn Sie ein Kondensator-Mikrofon
verwenden, dass eine Phantomspeisung
bendtigt, schalten Sie die

Phantomspeisung ein ;,':'
(5.17). 3
Pin-Belegung Q.
w
CTL 1, 2/EXP-Buchse
TIP: CTL1 -
RING: CTL2
SLEEVE: GND (
CTL 1, 2/EXP-Buchse F
An diese Buchse kénnen Sie ein Expression-Pedal oder/und X . g.
FuBschalt staliches Zubehs hliefs A dariib Verwenden Sie nur eines der empfohlenen 3
u SchAade' (Z‘F‘S& kztfc s ‘t’ ehor) anschiieien und dartiber Expression-Pedale (FV-500H, FV-500L, EV-30 und
verschiedene Funktionen steuern. . s 1e .
Roland EV-5; zusatzliches Zubehor).
Die Benutzung von Expression-Pedalen anderer
P
Verwendung als EXP-Buchse Hersteller kann zu Fehlfunktionen oder/und
AnschlieBen eines Expression-Pedals Beschadigungen des Gerits fiihren.
g
o
Verwendung als CTL 1, 2-Buchse A A A 3
SchlieBen Sie einen bzw. zwei FuBschalter an. ﬁ ﬂ ﬁ -
= g e
ETTTER ST SECTEER < o
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o
FS-5U ! ! S
Klinke x 2 Klinke Stereoklinke Stereoklinke Lg
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Vorbereitungen

RC-500

MEMORY/
VALUE MIC LEVEL.

D

, on/oe] o newu E,.. S| mer

CK
REC/PLAY SELECT

Name / Beschreibung

© [(MEMORY/VALUE]-Regler

wiahlt einen Speicherplatz aus.
Drehen Wahrend des Editiervorgangs wird ein Parameter
ausgewahlt bzw. ein Wert verandert.

- wahlt den zu editierenden Parameter aus bzw.
Driicken

bestatigt einen Bedienvorgang.

Driickenund | bewirkt Wertverdnderungen in gréBeren

Drehen Schritten.

Name / Beschreibung

O ruvHM

@ Track,2

TEMPO-Anzeige blinkt synchron zum eingestellten Tempo.

[TRACK 1],
[TRACK 2]-Regler

steuern die Lautstarken der Tracks 1 und 2.

zeigen den Status der Tracks an.

leuchtet blau | keine Phrase

Driicken Sie diesen Taster, um das Tempo
des Rhythmus einzustellen.

Sie kénnen das Tempo auch durch
mehrfaches Driicken des [TEMPO]-Tasters
eingeben (Tap Tempo-Funktion).

[TEMPOQ]-Taster

leuchtetrot  |Aufnahme

leuchtet griin | Spielen

TRACK 1, 2-Ar

leuchtet gelb | Overdub-Aufnahme

leuchtet weiB | Es existiert eine Phrase.

aktuell ausgewahlter Track

blinkt
n (Current Track)

zeigt den aktuellen Status des Rhythmus
an.

erloschen aus

ON/OFF-A

o
=

leuchtet griin

Der Rhythmus kann

blinkt gri
LLIC abgespielt werden.

ruft die Track-Einstellungen auf.
TRACK 1, 2 [EDIT]-

Nochmaliges Driicken des Tasters schaltet
Taster

zurlck auf den aktuellen Track.

9 Display

Jedesmal, wenn Sie diesen Taster driicken,
wird der Rhythmus ein-, aus- oder in den

Standby-Modus geschaltet.

[OP/QRE Jas ey Wenn Sie den Taster fiir 2 Sekunden oder

langer gedriickt halten, wird der Rhythm
Setting-Modus ausgewdhilt.

zeigt verschiedene Informationen fiir den RC-500 an.

Wéhrend der Aufnahme, Overdub-Aufnahme und des Playback
wird die Farbe des Displays abhangig vom Status verandert.

leuchtet blau |keine Phrase

leuchtet rot | Aufnahme

leuchtet grtin | Spielen

leuchtet gelb |Overdub-Aufnahme

leuchtet weil3 | Es existiert eine Phrase.

© (MEMORYI-Taster

ermoglicht den Zugriff auf die Einstellungen fiir die Loop
Playback/Aufnahme-Einstellungen und die Funktionalitét eines
angeschlossenen Expression-Pedals oder FuBRschalters.

© MENUITaster

ermoglicht den Zugriff auf Einstellungen, die den gesamten
RC-500 betreffen, wie z.B. die System- und MIDI-Einstellungen.




Vorbereitungen
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Name / Beschreibung Name / Beschreibung —
—
@ wrie @ (sToPI-schalter
[EXIT]-Taster ruft wieder die vorherige Display-Anzeige stoppt den Track, der aktuell abgespielt bzw. fir den eine _I:)g
auf. (Overdub)-Aufnahme durchgefiihrt wird. 2
[ENTER]-Taster bestatigt die Durchfiihrung eines Wenn Sie den Schalter fiir 2 Sekunden oder langer gedriickt
Vorgangs. halten, wird der Track geldscht.

Wenn Sie die Taster [EXIT] und [ENTER] gleichzeitig driicken,
koénnen Sie Einstellungen sichern (Write) oder I6schen (Clear).

(® [TRACK SELECT}-Schalter

schaltet zwischen den Tracks 1 und 2 um.

© (MiCLEVEL-Regler

stellt die Empfindlichkeit des Mikrofon-Eingangssignals ein. m

Sie kdnnen den [REC/PLAY]-, [STOP]- und [TRACK SELECT]-

o INPUT-A ) Schaltern auch andere Funktionen zuordnen. Weitere
-ANnzeigen . - . . .
9 Details finden Sie im Abschnitt,,Einstellen der Funktionen -

Diese Anzeigen leuchten abhangig vom Eingangspegel. der Schalter” (S.13). g

Eal
zu niedrig in Ordnung zu hoch %-
- -
griin orange rot

Stellen Sie den Eingangspegel so ein, dass die Anzeige beim —_—

lautesten Signal nur kurz aufleuchtet.

* In der Werksvoreinstellung werden die MIC IN- und INST IN- =
Pegel zusammen angezeigt. Sie konnen auswahlen, welcher 2
Pegel angezeigt werden soll. ]

°

@ onpuTTaster N

P
ermoglicht den Zugriff auf die Phantomspeisung oder die

Eingangs- und Ausgangs-Einstellungen. m

3
o
gl

@ (Rec/PLAYI-Schalter =

schaltet zwischen Aufnahme, Loop-Playback und Overdub- —

Aufnahme um.

Fiir eine leere Phrase 3

Aufnahme — Playback = Overdub-Aufnahme é

Q

Fiir eine Phrase, die bereits Daten enthilt %,

Playback = Overdub-Aufnahme ¢

Halten Sie den Schalter wéhrend des Playback bzw. der Overdub-

Aufnahme fiir 2 Sekunden oder lénger gedriickt, um den Undo-

Vorgang fiir die letzte Aufnahme bzw. Overdub-Aufnahme =

auszuflihren. Halten Sie den den Schalter erneut fiir 2 Sekunden 3

oder langer gedriickt, um den Undo-Vorgang riickgéngig zu %

machen (Redo). g_

w
~—



Vorbereitungen

Allgemeine Struktur des RC-500

Aufnahme und Overdub-Aufnahme

| Memory 99

in dieser Anleitung wird die erste Aufnahme auf einem Track

Memory 01 (der noch leer war) als,,Aufnahme” bezeichnet.

Alle weiteren hinzugefiigten Aufnahmen werden als,Overdub-
Aufnahmen” bezeichnet.
- J

Track 1 D J PJ J
Track 2 nnnsn
[ Rhythm M ]

l System

Play-Display
Die nach Einschalten des Gerts 0 1 Memory

erscheinende Anzeige wird als
,Play-Display” bezeichnet.

01

Track
Sie kdnnen auf zwei Spuren (Track) Audiodaten fiir ein
Mikrofon bzw. ein Instrument (wie Gitarre) aufnehmen.

Loop FX

Sie konnen fir die aufgenommenen Audiodaten einen
Loop FX hinzufiigen.

Der Loop FX bestimmt, wie die Audiodatei abgespielt
wird.

Rhythm

Zusatzlich zum Playback der beiden Tracks kann der
RC-500 auch einen Rhythmus abspielen.

Der Rhythmus kann bei einer Aufnahme als Takt- bzw.
Tempo-Referenz dienen.

Memory (Speicher)

Der Inhalt beider Tracks, der ausgewahlte Rhythmus und
die Loop FX-Einstellungen werden in einem Speicherplatz
(Memory) gesichert.

Der RC-500 kann bis zu 99 Speicherplatz-Inhalte sichern.

System

Einstellungen, die fiir den gesamten RC-500 gelten, wie
z.B. der Display-Kontrast und die MIDI-Einstellungen,
werden als,System“-Einstellungen bezeichnet.



I Erstellen einer Loop-Phrase -
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. Q
Aufnahme auf einer Spur =
=2
Vorbereitungen N
1. Driicken Sie den [REC/PLAY]-Schalter,
1. SchlieBen Sie eine Gitarre bzw. ein Mikrofon um die Aufnahme zu starten.
an. Das Display und die REC/PLAY-Anzeige m
leuchten rot. B
* i i i i i auit
\éVenn;‘llré 'I\_Aé\k/rEc;_fO; anlge(sjchlc;s.sen ist, stelle|nf§|edm|t 2. Spielen Sie auf der Gitarre bzw. B
e:m [ . ].' €gler den tingangspegel Tur das singen oder sprechen Sie in das
Mikrofonsignal ein. Mikrofon.
2. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler, ‘
um den gewiinschten Speicherplatz Plavback
auszuwahlen. aybac
. 1. Driicken Sie den [REC/PLAY]-Schalter.
Memory BEEZDIEESD Das Display und die REC/PLAY-Anzeige
01 blau leerer Track leuchten griin.
| | weil  |derTrack besitzt Daten Die aufgenommene Phrase wird als Loop
Speicher- Speicher- abgespielt.
Nummer Name
I
o
3. Driicken Sie den [TRACK SELECT]-Schalter, 2
um den gewiinschten Track (1 oder 2) ‘ &
auszuwdhlen. Overdub-Aufnahme
- X N
Status der TRACK-Anzeige SR 1. D.rucken Sie den [REC/PLAY]-Taster, um
- ( die Overdub-Aufnahme zu starten.
leuchtet blau |keine Phrase
= - — Das Display und die REC/PLAY-Anzeige
blinkt blau keine Phrase (aktueller Track) = leuchten gelb. =
iR |Es existiert eine Ph v
leuchtet weils |Es ex!s !er efne rase 2. Nehmen Sie eine weitere Phrase auf. 3
Es existiert eine Phrase . . . 5
blinkt weif3 Diese wird der vorherigen Aufnahme °
(aktueller Track) . ”
hinzugefiigt.
N

4 —
CID Playback

3 —— m
Der Track, fir den Einstellungen vorgenommen 3 Wiederholen Sie diesen a
werden kénnen, wird als,,aktueller Track” bezeichnet. Vorgang nach Bedarf. 2

nahme e

: -
Stoppen S
1. Driicken Sie den [STOP]-Schalter.
Das Display und die REC/PLAY-Anzeige g
leuchten weiB3. é
Wenn Sie die aufgenommene Phrase behalten ‘g
mdchten, fiihren Sie den Speichervorgang 4
aus (S. 10).
-
—_—
=
o
Q
]
@
S
o
w
~—



Erstellen einer Loop-Phrase

Aufnahme auf zwei Spuren

Sie kdnnen eine Loop-Phrase auf zwei Tracks aufzeichnen.

Beispiel: Aufnahme in der Reihenfolge ,Track 1* — ,Track 2"

Driicken Sie den [TRACK SELECT]-Schalter, um auf Track 1
umzuschalten.

3

Aufnahme (track 1)
1. Driicken Sie den [REC/PLAY]-

Taster, um die Aufnahme zu
starten.

S Das Display und die REC/PLAY-
Anzeige leuchten rot.
2. Spielen Sie auf der Gitarre

bzw. singen oder sprechen Sie
in das Mikrofon.

3

Playback (Track 1)
1. Driicken Sie den [REC/PLAY]-
Schalter.
Das Display und die REC/PLAY-

|
& Anzeige leuchten griin.
8 Die aufgenommene Phrase wird als

REC/PLAY

Loop abgespielt.

‘ Wiederholen Sie diesen
Vorgang nach Bedarf.

Overdub-Aufnahme (track 1)
1. Driicken Sie den [REC/PLAY]-

Taster, um die Overdub-

Aufnahme zu starten.

Das Display und die REC/PLAY-
’\/l‘ Anzeige leuchten gelb.

2. Nehmen Sie eine weitere
Phrase auf. Diese wird der
vorherigen Aufnahme
hinzugefiigt.

Playback (Track 1)

Driicken Sie den [REC/PLAY]-Taster, um die Overdub-
Aufnahme zu starten.

4

Driicken Sie den [TRACK SELECT]-Schalter, um auf Track 2
umzuschalten.

4

-]

Aufnahme (track 2)

1. Driicken Sie den [REC/PLAY]-
Taster, um die Aufnahme zu
starten.

Das Display und die REC/PLAY-
Anzeige leuchten rot.

]

2. Nehmen Sie Ihr Spiel auf,
wahrend Sie das Playback des
Track 1 horen.

3

Playback (track 2)
1. Driicken Sie den [REC/PLAY]-
Schalter.

Das Display und die REC/PLAY-
Anzeige leuchten grin.

Die Phrase des Track 2 wird als Loop
abgespielt.

2]

3

Overdub-Aufnahme (track 2)

‘ Wiederholen Sie diesen
Vorgang nach Bedarf.

Playback (track 2)

Stoppen des Playback
1. Driicken Sie den [STOP]-
Schalter.

Das Display und die REC/PLAY-
X Anzeige leuchten weil3.

Wenn Sie die aufgenommene
Phrase behalten méchten, fiihren
Sie den Speichervorgang aus (S. 10).

<




Erstellen einer Loop-Phrase

Aufnahme mithilfe des Rhythmus

Zusétzlich zum Playback der beiden Tracks kann der RC-500 auch einen Rhythmus abspielen. Der Rhythmus ist eine Takt-

bzw. Tempo-Referenz bei der Aufnahme.

Abspielen eines Rhythmus

1. Driicken Sie den RHYTHM [ON/OFF]-Taster.
Jedesmal, wenn Sie diesen Taster driicken, wird der
Rhythmus ein-, aus- oder in den Standby-Modus
geschaltet.

Wenn der Rhythmus eingeschaltet ist, leuchtet die
RHYTHM ON/OFF-Anzeige.

Einstellen des Rhythmus-Tempos

1. Driicken Sie den RHYTHM [TEMPO]-Taster.
Das Tempo Setting-Display erscheint.

TEMPO
» 120.0

2. Wahrend das Tempo Setting-Display
angezeigt wird, verandern Sie das Tempo mit
dem [MEMORY/VALUE]-Regler.

Wert ‘ 40,0-300,0

Tap Tempo

Sie konnen das Tempo auch durch mehrfaches Driicken
des [TEMPOQ]-Tasters eingeben.

1. Driicken Sie den RHYTHM [TEMPO] -Taster
mehrfach im gewiinschten Tempo.

Wenn Sie den RHYTHM [TEMPO]-Taster fiir 2 Sekunden
oder langer gedriickt halten, wird wieder die
Voreinstellung ausgewahlt.

¢ Das eingestellte Tempo kann im Speicherplatz
gesichert werden.
= Sichern der Einstellungen (WRITE)” (S. 10)

o Sie kdnnen die Lautstérke, den Typ und die
Spielweise des Rhythmus bestimmen.
= Editieren der Rhythmus-Einstellungen” (S. 14)

—
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I Sichern von Einstellungen

Sichern der Einstellungen (WRITE)

Wenn Sie einen anderen Speicher auswahlen oder

das Gerat nach einer Aufnahme oder Verandern einer
Einstellung ausschalten, werden die bis dahin nicht
gesicherten Aufnahmen bzw. Anderungen geléscht.
Wenn Sie die Anderungen behalten méchten, miissen Sie
die Einstellungen aktiv sichern.

1 TRACK 2 RHYTHM

EDT  EDT | TEMPO ON/OFF MEMORY MENU

1. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [EXIT] und
[ENTERI].
Das UTILITY-Display erscheint.

UTILITY

» WRITE

2. Wahlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-
Regler ,WRITE” und driicken Sie den
[MEMORY/VALUE]-Regler.
»WRITE:01

Memory01 “— Speicherplatz-Name

Ziel-Speichernummer

3. Wahlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-
Regler die gewiinschte Ziel-Speichernummer
aus.

Dieser Vorgang ist nicht notwendig, wenn die aktuell
gewadhlte Speichernummer beibehalten werden soll.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken
Sie den [EXIT]-Taster.

4. Driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler
oder den [ENTER]-Taster.
Die Daten werden gesichert.

* Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange im Display
noch ,EXECUTING..” erscheint.

Sie kdnnen den Speicherplatz benennen. Weitere Details
zu diesem Thema finden Sie im Dokument,Parameter
Guide” (PDF).

10

Loschen von Speicherplatz-Daten (CLEAR)

Sie kdnnen den kompletten Inhalt eines Speicherplatzes
16schen.

o Einstellungen fur Aufnahme und Playback

CONTROL-Einstellungen (S. 12)
* bei CTL1-2 PREF =,MEMORY"

Assign-Einstellungen (S. 12)

1. Driicken Sie gleichzeitig die Taster [EXIT] und
[ENTER].
Das UTILITY-Display erscheint.

UTILITY

» WRITE

2. Wéhlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-
Regler,CLEAR” und driicken Sie den
[MEMORY/VALUE]-Regler.
}CLEAR:O'I svr;eridc::rszllaltz, der geloscht

Memory01 “— Speicherplatz-Name

3. Wahlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-
Regler die gewiinschte Speichernummer aus.

Dieser Vorgang ist nicht notwendig, wenn die aktuell
gewadhlte Speichernummer beibehalten werden soll.

Wenn Sie den Vorgang abbrechen wollen, driicken
Sie den [EXIT]-Taster.

4. Driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler
oder den [ENTER]-Taster.
Die Daten werden geldscht.

* Schalten Sie das Gerét nicht aus, solange im Display
noch ,EXECUTING..” erscheint.



I Editieren eines Speicherplatzes

m
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Editieren der Einstellungen der Tracks 1 und 2 F
=2
Sie kdnnen fiir die Tracks 1 und 2 die Lautstarke und die Abspielmethode einstellen.
-
Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,Parameter Guide” (PDF). —
— m
CK RHYTHM P " i
o1 o TEMPO. ON/OFF NENORY MEN) BT ENTER Ut - 19 = ?m
bestimmt, ob ein Track normal oder riickwarts O
REVERSE abgespielt wird.
LOOP FX bestimmt, ob der Loop-Effekt verwendet wird.

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die Einstellungen
des Track 1 editiert werden. Dieser Vorgang ist fiir Track 1 und 1SHOT
Track 2 identisch.

bestimmt, ob die Aufnahme einmal (One-Shot)
oder in einer Schleife (Loop) abgespielt wird.

stellt den Ausgangspegel des Track ein.

LEVEL Sie kdnnen alternativ auch die [TRACK 11/
[TRACK 2]-Schieberegler verwenden.

1. Wahlen Sie den Speicherplatz aus, dessen

Einstellungen Sie verindern méchten. AN bestimmt die Stereo-Position (Panorama) des
Track.
2. Driicken Sie den TRACK 1 [EDIT]-Taster. bestimmt, ob der Track bei Starten des Playback
. " . SIART] eingeblendet oder sofort gestartet wird.
Das Track Setting-Display erscheint.
STOP bestimmt, wie der Track gestoppt wird. ;—5'
F]
MEASURE bestimmt die Anzahl der Takte des Track. |
bestimmt, ob der Beginn des Track 1 und Track 2 ®
LOOPS beim Loop-Playback angeglichen oder ob beide
(LOOP SYNC)  |Loops mit ihrer originalen Lénge abgespielt M
. S
3. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler, um werden.
den gewiinschten Parameter auszuwéhlen TEMPOS T?i":]mtr ob dieT’TICkS f;“t dem zei der
. R _ § ufnahme eingestellten Tempo oder mit =
und driicken Sie den [MEMORY/VALUE] (TEMPO SYNC) |dem im Speicherplatz eingestellten Tempo <
Regler. abgespielt werden. %
bestimmt den Eingang, dessen Signal
T1 LEVEL INPUT aufgenommen wird.
> 100 p
ouTp bestimmt die Ausgangszuordnung des Audio- —
Anr Playback.

4. Stellen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler g
den Wert ein und driicken Sie den [MEMORY/ §.
VALUE]-Regler. =

. . . \

5. Wiederholen Sie die Schritte 3-4 nach
Bedarf.

°

6. Driicken Sie den TRACK 1 [EDIT]- oder %
[EXIT]-Taster, um wieder das Play-Display L§
aufzurufen. o

7. Wenn Sie die gednderten Einstellungen —
behalten mochten, fithren Sie den Write-

Vorgang aus (S. 10). z
3
]
o
>
o
w
~—
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Editieren eines Speicherplatzes

Gehen Sie wie folgt vor.

Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,Parameter Guide” (PDF).

1 TRACK 2
T T

1. Wahlen Sie den gewiinschten Speicherplatz
aus.

2. Driicken Sie den [MEMORY]-Taster.
Das Memory Setting-Display erscheint.

MEMORY
> REC Parameter

3. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler, um
den gewiinschten Bereich auszuwahlen und
driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler.

> LOOP FX —— Parameter
OFF 22

4. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler, um
den gewiinschten Parameter auszuwéhlen
und driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-
Regler.

TYPE
> REPEAT1

5. Stellen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler
den Wert ein.

6. Driicken Sie den [MEMORY]-Taster, um
wieder das Play-Display aufzurufen.

7. Wenn Sie die geanderten Einstellungen

behalten mochten, fiihren Sie den Write-
Vorgang aus (S. 10).

12

Parameter

Beschreibung

REC

zur Auswahl der (Overdub) Aufnahme-
Parameter.

PLAY

bestimmt, wie die Loop-Phrasen abgespielt
werden.

LOOP FX

zur Auswahl der Loop FX-Parameter.

RHYTHM

zur Auswahl der Rhythm-Parameter.

CONTROL

bestimmt die Funktion des [REC/PLAY]-Schalters,
des [STOP]-Schalters, des [TRACK SELECT]-
Schalters und des an der CTL 1, 2/EXP-Buchse
angeschlossenen Expression-Pedals bzw.
FuBschalters.

* In der Werksvoreinstellung werden die im
System eingestellten Funktionen ausgefthrt.

ASSIGN1-8

zur Einstellung der Assign-Parameter.

Mithilfe der Assign-Einstellungen kénnen Sie
zusatzliche Parameter steuern, wenn Sie am
RC-500 die Schalter/Regler oder an der CTL 1, 2/
EXP-Buchse angeschlossene Pedale betatigen.
Sie kénnen auch Einstellungen fiir die Steuerung
des RC-500 Uiber ein externes MIDI-Gerét
vornehmen.

Sie konnen fiir jeden Speicherplatz acht Assign-
Einstellungen bestimmen.

NAME

bestimmt den Namen des Speicherplatzes.

* maximal 12 Zeichen




Editieren eines Speicherplatzes

Verwendung des Loop FX

Der Loop FX bestimmt, wie der Loop abgespielt wird.

1. Wahlen Sie bei Schritt 3 auf S. 12,,LOOP
FX” und driicken Sie dann den [MEMORY/
VALUE]-Regler.

2. Driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler,
wahlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-
Regler,,ON” und driicken Sie den [MEMORY/
VALUE]-Regler.

3. Wahlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-
Regler ,TYPE” und driicken Sie den
[MEMORY/VALUE]-Regler.

TYPE

> REPEAT1

4. Drehen Sie den [VALUE]-Regler, um den Typ
auszuwahlen.

5. Driicken Sie den [MEMORY]-Taster, um
wieder das Play-Display aufzurufen.

6. Wenn Sie die geanderten Einstellungen

behalten méchten, fiihren Sie den Write-
Vorgang aus (S. 10).

Type Beschreibung

REPEAT1-3 D_er Track wird synchron zum Tempo
wiederholt.

SHIFT1-2 Der Track wird in der Ldnge des Beat
verschoben.

SCATTER1-4 Der Track wird synchron zum Tempo zerteilt.

VINYL FLICK Der Track wird mit einem Turntable-Effekt

abgespielt.

Das Ein- und Ausschalten des Loop FX kann einem
der Schalter [REC/PLAY], [STOP] oder [TRACK SELECT]
zugewiesen werden.

Einstellen der Funktionen der Schalter

Sie kdnnen den [REC/PLAY]-, [STOP]- und [TRACK
SELECT]-Schaltern auch andere Funktionen zuordnen.

Beispiel: diese Schalter sollen die in der nachfolgenden
Tabelle aufgefiihrten Funktionen ausfiihren.

Schalter Funktion
[REC/PLAY]-Schalter |Track 1 Aufnahme/Playback/Stop (Clear)

[STOP]-Schalter Track 2 Aufnahme/Playback/Stop (Clear)

[TRACK SELECT]-
Schalter

Loop FX On/Off

1. Wahlen Sie bei Schritt 3 auf S. 12,,CONTROL”
und driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-
Regler.

2. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler, um
,PDL 1 FUNC”-,PDL 3 FUNC" auszuwahlen
und driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-
Regler.

PDL 1 FUNC

» T1 REC/PLY

3. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler,
um die jeweils gewiinschte Funktion
auszuwahlen.

Parameter Wert
PDL 1 FUNC T1R/P/S(C
PDL 2 FUNC T2R/P/S(C
PDL 3 FUNC LOOP FX

4, Dricken Sie den [MEMORY]-Taster, um
wieder das Play-Display aufzurufen.

Die den Schaltern zugeordneten Funktionen konnen entweder
als System-Einstellungen oder pro Speicherplatz gesichert
werden.

Sichern als System-Einstellungen

Wahlen Sie die System-Einstellungen aus (S. 16) und stellen Sie
PREF/PDL1-3 PREF auf,SYSTEM". Fiir dieses Vorgehen ist keine
Write-Vorgang notwendig.

Sichern als individuelle Speicherplatz-Einstellungen
Wahlen Sie die System-Einstellungen aus und stellen Sie PREF/
PDL1-3 PREF auf,MEMORY". Fiihren Sie den Write-Vorgang aus,
um die Einstellungen im gewdhlten Speicherplatz zu sichern.

13
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Editieren eines Speicherplatzes

Editieren der Rhythmus-Einstellungen

Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,Parameter Guide” (PDF).

* Die Rhythm-Parameter kodnnen auch im Edit-Display eines Speicherplatzes verandert werden.

1. Wabhlen Sie den Speicherplatz aus, dessen
Einstellungen Sie verandern mochten.

2. Halten Sie den RHYTHM [ON/OFF]-Taster

gedriickt.
Das Rhythm Setting-Display erscheint.

}LEVEL —— Parameter
1002

3. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler, um
den gewiinschten Parameter auszuwahlen
und driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-

Regler.

REVERB
3 50

4. Stellen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler
den Wert ein und driicken Sie den [MEMORY/

VALUE]-Regler.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3-4 nach

Bedarf.

6. Halten Sie erneut den RHYTHM [ON/OFF]-
Taster gedriickt oder driicken Sie den
[EXIT]-Taster, um wieder das Play-Display

anzuwahlen.

7. Wenn Sie die geanderten Einstellungen
behalten mochten, fiihren Sie den Write-

Vorgang aus (S. 10).

14

Parameter Beschreibung
LEVEL bestimmt die Lautstarke des Rhythmus-Sounds.
REVERB bestimmt die Stérke des Reverb-Effekts, welcher
dem Rhythmus-Sound hinzugefiigt wird.
PATTERN bestimmt das Rhythmus-Pattern.
VARIATION bestimmt die Rhythm Pattern-Variation.
bestimmt das Timing, mit dem die Rhythm
MARCEANCE Pattern-Variation umgeschaltet wird.
KIT bestimmt das Drum Kit fir den Rhythmus.
BEAT bestimmt die Taktart des Rhythmus.
START bestimmt, wie der Rhythmus gestartet wird.
STOP bestimmt, wie der Rhythmus gestoppt wird.
REC COUNT besFlmmt, ob bei der Aufnahme ein Vorzahler
erklingt.
PLAY COUNT bes'gimmt, ob beim Playback ein Vorzéhler
erklingt.
bestimmt, ob der Rhythmus mit einem Fill-In
FILL . . N
gespielt wird oder nicht.
bestimmt pro Part, welcher Drum-Sound des
EARTLY ausgewdahlten Drum-Kit zu horen ist.
TONE LOW bestimmt die Klangfarbe des Rhythmus-
TONE HIGH Sounds.




Editieren eines Speicherplatzes

m
3
Funktionsweise des Rhythmus bei Starten und Stoppen ‘.%
Sie konnen fiir die Aufnahme eines Loop bestimmen, wie der Rhythmus gestartet bzw. gestoppt werden soll.
-
—

1. Wahlen Sie bei Schritt 3 auf S. 14,,START” und driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler.

START m
» LOOP START 4

2, Stellen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler den Wert ein und driicken Sie den [MEMORY/
VALUE]-Regler.

3. Wahlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler ,STOP” und driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-
Regler.

STOP

» LOOPSTOP

4. Stellen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler den Wert ein und driicken Sie den [MEMORY/

VALUEI-Regler. )
A
5. Halten Sie den RHYTHM [ON/OFF]-Taster gedriickt oder driicken Sie den [EXIT]-Taster, um wieder 2
das Play-Display anzuwahlen.
-
6. Wenn Sie die gednderten Einstellungen behalten méchten, fithren Sie den Write-Vorgang aus S
(S.10).
-
o
Parameter Beschreibung g'
°
LOOP START Der Rhythmus wird gespielt, wenn die Loop-Aufnahme oder das Playback gestartet wird.
-
Der Rhythmus wird gespielt, wenn die Loop-Aufnahme beendet und das Playback gestartet wird. ﬁ
RECEND Dieses ist sinnvoll, wenn Sie die Aufnahme ohne Festlegen des Tempos aufzeichnen und dann das Loop-Playback
zusammen mit dem Rhythmus abspielen mochten. m
°
Der Rhythmus wird vor Loop-Aufnahme oder dem Playback gespielt. %.

BEFORE LOOP Wenn Sie den Schalter driicken, wird der Rhythmus gestartet. Wenn Sie den Schalter erneut driicken, wird die
Aufnahme bzw. das Playback zusatzlich zum Rhythmus gestartet.

AN
—

Der Rhythmus wird dauerhaft gespielt.

OFF Wenn Sie ein externes MIDI-Gerét synchronieren, erhélt dieses Gber das Rhythmus-Playback die Synchronisations- E
Daten. =
Q
LOOP STOP Der Rhythmus wird gestoppt, wenn der Loop gestoppt wird. 5
w
Der Rhythmus wird gestoppt, wenn die Loop-Aufnahme beendet ist.
REC END . [ " . —
Dieses ist sinnvoll, wenn der Rhythmus als Taktgeber nur wahrend der Aufnahme eingesetzt werden soll.
—_—
=
o
Q
o
=
@
S
o
w
~—



I Die System-Parameter des RC-500

System-Einstellungen

Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,Parameter Guide” (PDF).

1 TRACK 2 RHYTHM

EDT  EDT | TEMPO ON/OFF MEMOR

1. Driicken Sie den [MENU]-Taster.
Ds SETUP-Display erscheint.

GENERAL Parameter

2. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler, um
den gewiinschten Bereich auszuwahlen und
driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler.

»DISP MODE
LOOP ==

—— Parameter

3. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler, um
den gewiinschten Parameter auszuwédhlen
und driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-
Regler.

DISP CONT
3 5

4. Stellen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler
den Wert ein.

5. Driicken Sie den [MENU]-Taster, um wieder
das Play-Display aufzurufen.

16

p. Racehraih
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DISP CONT

bestimmt den Kontrast des Displays.

DISP MODE

bestimmt, welche Informationen im Display
wahrend der Aufnahme, Overdub-Aufnahme und
des Playback angezeigt werden.

UNDO/REDO

bestimmt, ob der Undo/Redo-Vorgang
durchgefiihrt wird, wenn Sie a) den Schalter
gedriickt halten oder b) den Schalter loslassen.

PDL1-3 PREF, CTL1-2 PREF, EXP PREF

bestimmt, ob die Schalter [REC/PLAY], [STOP]

und [TRACK SELECT] sowie das an der CTL 1, 2/
4114395140 (¢ 3 EXP-Buchse angeschlossene Expression- oder
FuBpedal die im System eingestellten Funktionen
oder die pro Speicherplatz individuell gesicherten
Funktionen ausfiihren.

Siehe ,Steuern von externen Geraten via MIDI"
(S.20)

EXT1-5 MIN, EXT1-5 MAX

bestimmt, in welchem Bereich (untere und
obere Grenze) die Speicherplatz-Nummern
umgeschaltet werden kénnen.

Sie kénnen funf Einstellungs-Sets sichern.

Siehe,Die USB-Verbindung zu einem Rechner”
(S.18)

ruft die Werksvoreinstellungen des RC-500 ab
(S.25).




Die System-Parameter des RC-500

Input/Output-Einstellungen

In diesem Bereich kdnnen Sie u.a. Einstellungen fiir die Phantomspeisung und die Ein- und Ausgénge vornehmen.

Details zu den Parametern finden Sie im Dokument,Parameter Guide” (PDF).

1 TRACK 2 RHYTHM
WRITE
EDT  ED | TEMPO ON/OFF MEMORY MENU BT ENTER

1. Driicken Sie den [INPUT]-Taster.

Das Edit-Display der Input/Output-Einstellungen
erscheint.

’PHANTOM —— Parameter
OFF — Wert

2. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler, um
den gewiinschten Parameter auszuwédhlen
und driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-
Regler.

MICIN
» OUT-A&B

3. Stellen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler
den Wert ein und driicken Sie den [MEMORY/
VALUE]-Regler.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2-3 nach
Bedarf.

5. Driicken Sie den [INPUT]- oder [EXIT]-Taster,
um wieder das Play-Display aufzurufen.

Parameter

Beschreibung

PHANTOM

schaltet die Phantomspeisung ein bzw. aus.

Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, das keine
Phantomspeisung benétigt, miissen Sie die
Phantomspeisung ausschalten.

MICIN

bestimmt die Ausgabezuordnung des Signals, das
an der MIC IN-Buchse anliegt.

INSTIN

bestimmt die Ausgabezuordnung des Signals, das
an den INST IN (A/MONO, B)-Buchsen anliegt.

RHYTHM

bestimmt die Ausgangszuordnung des
Rhythmus-Sounds.

MICIN NS

bestimmt die Starke des Noise Suppressor-Effekts
fuir das Mikrofonsignal (MIC IN-Anschluss).

INSTIN NS

bestimmt die Starke des Noise Suppressor-Effekts
fur das Instrumenten-Signal (INST IN (A/MONO,
B-Anschluss).

PEAK SRC

bestimmt, welches Signal bei der INPUT-Anzeige
angezeigt wird (Input oder Output).

17

ysy6u3

sieduelq

I

oueljey|

9 Hod

sgnbn:

il

spuepapaN

(



I Die USB-Verbindung zu einem Rechner

Wenn der RC-500 tber USB mit einem Rechner verbunden ist, konnen Sie mithilfe der dedizierten Software:

o eine Sicherheitskopie der Daten des RC-500 erstellen (Backup)

e die Backup-Daten wieder in den RC-500 zuriick Gibertragen (Recover)

e einzelne Loop-Phrasen (Audiodaten) mithilfe der Software BOSS TONE STUDIO importieren bzw. als Backup sichern

Die Verwendung von BOSS TONE STUDIO

Gehen Sie auf die folgende Internetseite und laden Sie das Programm BOSS TONE STUDIO herunter.
= https://www.boss.info/support/

e Verwenden Sie ein USB-Kabel, das USB 2.0 Hi-Speed-kompatibel ist.

18

o Verwenden Sie kein Micro USB-Kabel, dass nur fiir Aufladezwecke gedacht ist. Aufladekabel konnen keine Daten
Ubertragen.

o Dieser Vorgang ist mit einigen Computer-Modellen eventuell nicht durchfihrbar. Informationen zu kompatiblen
Betriebssystemen finden Sie auf der BOSS-Internetseite.



Die USB-Verbindung zu einem Rechner

m
. =]
cherheitskopie bzw. U r Daten in das Gerat (Backup/Recover) ‘.:%
. N
1. Driicken Sie den [MENU]-Taster. 6. Ubertragen Sie die Daten in der p—
Das SETUP-Display erscheint. gewiinschten Richtung.
e Gerat -> Rechner = Backup m
GENERAL e Rechner -> Gerét = Recover E?,','!:

2. Wahlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-
Regler,STORAGE” und driicken Sie den Kopieren Sie den gesamten ,ROLAND"” Ordner vom
[MEMORY/VALUE]-Regler. BOSS RC-500 Laufwerk auf den Rechner.

OO e

* Durch diese Vorgang werden bisher im RC-500

3. Stellen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-Regler enthaltenen Daten Gberschrieben.
»+PREPARING.. ein. Léschen Sie auf dem BOSS RC-500 Laufwerk den -
+ROLAND” Ordner und kopieren Sie dann den auf g
4. Verbinden Sie den USB-Anschluss des RC-500 dem Rechner gesicherten ,ROLAND” Ordner in das .
mit dem USB-Anschluss des Rechners. BOSS RC-500 Laufwerk. “
Wenn die Verbindung zum Rechner hergestellt ist,
erscheint die Meldung,,CONNECTING..".
* Die USB-Verbindung kann nur hergestellt werden, Léschen Sie die Ordner im BOSS RC-500 Laufwerk
wenn das Gerat gestoppt ist und alle Phrasen nur, wenn Sie direkt danach die gewtinschten Daten _
gesichert wurden. in dieses Laufwerk kopieren. g
5
°
5. Offnen Sie das BOSS RC-500-Laufwerk. 7. Melden Sie das USB-Laufwerk ab.

[ Windows J Lindows 4 —

Offnen Sie das Verzeichnis,, BOSS RC-500" Klicken Sie unten rechts im Bildschirm auf die

(oder Removable Disk). Symbole - m
(& — (&, 5
[ Mac0s ] und dann auf ,Eject BOSS RC-500" g
Offnen Sie auf dem Schreibtisch den Ordner
»,BOSS RC-500". @ NS
Ziehen Sie das,,BOSS RC-500”-Symbol auf den
Papierkorb. -
]
£
Q
<
2)
NS
p—
z
m
Qo
]
@
=
o
w
NS
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I Steuern von externen Geraten via MIDI

Die Verbindung

Sie benétigen fir diese Verbindung handelstibliche MIDI-

Kabel.
Anschluss Beschreibung
empfangt MIDI-Meldungen von einem externen
MIDHIN MIDI-Gerét.
MIDI OUT sendet MIDI-Meldungen an ein externes Gerét.

Verwenden Sie daftr ein TRS/MIDI-Verbindungskabel

(BMIDI-5-35, zusétzliches Zubehor).

MIDI-Einstellungen

Damit zwei Gber MIDI verbundene Gerate Daten austauschen kénnen, mussen der Sendekanal des Sendegeréats und der
Empfangskanal des Empfangsgerats Gbereinstimmen. Achten Sie immer darauf, dass die MIDI-Kanéle korrekt eingestellt
sind. Details zu den MIDI-Parametern finden Sie im Dokument,Parameter Guide” (PDF).

Steuern eines externen MIDI-Gerits iiber den RC-500

Uberblick

Beschreibung

Ubertragen von Tempodaten und Start/Stop-Befehlen fiir das Playback

Das am RC-500 eingestellte Tempo
wird als MIDI Clock an externe MIDI-
Gerate Ubertragen.

Einstellen eines externen MIDI-Geréts auf das gleiche Tempo wie den RC-500
Der RC-500 tibertragt immer MIDI Clock-Meldungen. Stellen Sie das externe MIDI-Gerat so ein,
dass dieses MIDI Clock- und MIDI Start/Stop-Befehle erkennen kann.

Weitere Informationen finden Sie in der Anleitung des verwendeten externen Geréts.

Die Start/Stop-Befehle fiir das
Playback des RC-500 werden als MIDI
Start/Stop-Meldungen an externe
MIDI-Gerate libertragen.

Ubertragen von Start/Stop-Befehlen

Sobald im Stop-Zustand die Aufnahme oder das Playback gestartet wird, wird eine MIDI Start-
Meldung lbertragen. Diese Meldung wird auch bei Ausfiihren des, All Start“-Vorgangs gesendet.
Wenn die Tracks gestoppt werden, wird eine MIDI Stop-Meldung tibertragen. Diese Meldung wird
auch bei Ausfiihren des,All Stop“-Vorgangs gesendet.

* Wenn Sie auch nach Stoppen der Tracks die MIDI-Synchronisation aufrecht erhalten méchten,
stellen Sie den RHYTHM-Parameter STOP auf ,OFF".

* Tracks, deren 1SHOT-Einstellung (S. 11) auf ,ON” und Tracks, deren LOOP.S-Einstellung (S. 11) auf
4OFF" gestellt sind, Gbertragen keine Start/Stop-Meldungen.

Ubertragen von Program Change-Meldungen

Wenn am RC-500 ein Speicherplatz
ausgewahlt wird, wird Giber MIDI eine
entsprechende Programm-Nummer
tbertragen.

Ubertragen von Program Change-Meldungen
Sie konnen entsprechend der 99 Speicherplatze die Programmnummern 1-99 Gbertragen.

* Stellen Sie dafiir den Parameter,PC OUT” auf ON.
* Die Programmnummern 100-128 kénnen nicht Gibertragen werden.

* Bank Select MIDI-Meldungen (Control Change #0, #32) konnen nicht Gbertragen werden.

Ubertragen von Control Change-Meldungen

Die Betatigungen der Schalter, Taster,
Regler des RC-500 und des externen
Expression-Pedals/FuBBschalters
werden als Control Change-
Meldungen tibertragen.

Senden von Control Change-Meldungen

Stellen Sie bei,ASSIGN / Target” die gewtinschte Control Change-Meldung ein. Wenn Sie
dann einen der Schalter, Taster oder Regler des RC-500 bzw. ein an der CTL 1, 2/EXP-Buchse
angeschlossenes Expression-Pedal oder einen externen FuB3schalter betatigen, werden
entsprechend Control Change-Meldungen Ubertragen.
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Steuern von externen GeratenviaMIDI

m
>
o0 q xQ @
Steuern des RC-500 iiber ein externes MIDI-Gerat &
>
Uberblick Beschreibung \
Empfangen von Tempodaten und Start/Stop-Befehlen fiir das Playback )
Anpassen des Tempos des RC-500 an das eines externen MIDI-Geréts
Stellen Sie das externe MIDI-Gerat so ein, dass dieses MIDI Clock- und Start/Stop-Befehle senden m
Der RC-500 wird zum Tempo kann. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in der Anleitung des verwendeten MIDI- i)
(der MIDI Clock) eines externen MIDI- | Geyts. E'l':'i
Gerat: hronisiert.
CESSERIED Stellen Sie den RC-500-Parameter,,MIDI SYNC" auf ,AUTO".

* Es ist nicht moglich, das Tempo wéhrend der Aufnahme zu verandern.

Der RC-500 wird tiber die Start/Stop- |Empfangen von MIDI Start-Meldungen
Befehle des externen MIDI-Gerats Wenn eine MIDI Start-Meldung (FA) empfangen wird, werden alle Tracks abgespielt (All Start).
gestartet bzw. gestoppt.

Umschalten der Speicherplatze

Umschalten der Speicherplatze

Sie konnen die Speicherplatze des . . |
Der RC-500 kann entsprechend der 99 Speicherplatze die Programmnummern 1-99 empfangen.

RC-500 iiber ein externes MIDI-Gerat

via P"I‘:gl"am Change-Meldungen * Die Programmnummern 100-128 kdnnen nicht erkannt werden.
umschalten,
* Empfangene Bank Select MIDI-Meldungen (Control Change #0, #32) werden ignoriert.
Empfangen von Control Change-Meldungen
m
Empfangen von Control Change-Meldungen S
Der RC-500 kann Control Change- Uber MIDI Control Change-Meldungen kénnen Sie Funktionen des RC-500 fernsteuern. -5
Meldungen eines externen MIDI- >
Gerats empfangen. Stellen Sie bei ASSIGN fiir SOURCE,,CC#1-#31" oder ,CC#64-#95" ein und wahlen Sie bei TARGET
den Parameter aus, der gesteuert werden soll.
—
Verbinden von zwei RC-500 Gerdten -
o
Sie kdnnen zwei RC-500 tUber MIDI verbinden und synchronisieren. %
* Verwenden Sie dafiir ein Kabel mit den Verbindungen ,Stereo-Miniklinke” <> Stereo-Miniklinke".
-
—
r Starten Sie die Aufnahme am RC-500 Master-Gerét. m
= %)
!Mm, out !MIDI IN Der Slave RC-500 startet synchron zum Playback-Start des §.
S b Master RC-500. o
Tracks, fur die der Parameter TEMPO.S auf ON gestellt
ist, werden im Tempo des am Master-Gerat gewahlten
. .
Speicherplatzes abgespielt.
Master-Gerit Slave-Gerit Der Loop-Zyklus der Tracks, fiir die der Parameter LOOPS E
auf ON gestellt ist, werden im Loop-Zyklus der im Master g
RC-500 zuerst aufgenommenen Phrase abgespielt. S
w
-
—
=
m
Q
]
o
=
o
w
-
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Problem

Probleme mit dem Sound

Kein Sound / zu geringe
Lautstéarke

Ist der RC-500 korrekt mit den anderen
Geraten verbunden?

Uberpriifen Sie die Verbindungen zu den anderen Geraten
(S.2).

Sind der externe Mixer bzw. Verstarker noch
ausgeschaltet oder deren Lautstarke zu niedrig
eingestellt?

Uberpriifen Sie die entsprechenden Einstellungen am externen
Gerat.

Sind die Kabel defekt?

Verwenden Sie andere Kabel.

Sind der [TRACK 1]-Schieberegler, [TRACK
2]-Schieberegler oder der [MIC LEVEL]-Regler
zu niedrig eingestellt?

Erhohen Sie die Lautstarke dieser Regler.

Sind die Lautstérken (Level) des Track 1 und 2
korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir T1 LEVEL und T2 LEVEL
(S.11).

Uberpriifen Sie, ob die Lautstérke durch ein Expression-Pedal
verandert wurde.

Sind die Ausgangszuordnungen fiir Track 1
und 2 korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir T1 OUTPUT und T2 OUTPUT
(S.11).

Wurden auf den Tracks Audiodaten
aufgezeichnet?

Uberpriifen Sie den Leucht-Status des TRACK 1, 2 [EDIT]-Tasters,
um festzustellen, ob Daten aufgenommen wurden. Wenn die
Anzeige des TRACK 1, 2 [EDIT]-Tasters blau leuchtet, sind keine
Daten vorhanden.

Der Rhythmus-Sound
erklingt nicht

Ist der RHYTHM LEVEL korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie die RHYTHM LEVEL-Einstellung (S. 14).

Ist die Ausgangszuordnungen des Rhythmus-
Sounds korrekt eingestellt?

Uberpriifen Sie die RHYTHM-Einstellung (siehe, Input/Output-
Einstellungen” (S. 17)).

Das Signal am Anfang
und Ende der Aufnahme
ist nicht zu horen.

Um Nebengerausche zu filtern, wird bei der Aufnahme der Sound am Beginn eingeblendet und am Ende
ausgeblendet. Das kann dazu fiihren, dass der Eindruck entsteht, ein Teil des Signals wére nicht aufgezeichnet

worden.

Das Signal des an der
INST IN/MIC IN-Buchse
angeschlossenen Gerats
ist nicht horbar

Sind der [TRACK 1]-Schieberegler, [TRACK
2]-Schieberegler oder der [MIC LEVEL]-Regler
zu niedrig eingestellt?

Erhohen Sie die Lautstarke dieser Regler.

Ist die Ausgangszuordnung des Audiosignals
korrekt eingestellt?

Probleme mit der Bedienung

Der Speicherplatz wird
nicht umgeschaltet

Ist eine andere Anzeige als das Play-Display
ausgewahlt?

Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir MIC IN, INST IN und
RHYTHM (siehe, Input/Output-Einstellungen” (S. 17)).

Der Speicherplatz kann nur umgeschaltet werden, wenn das
Play-Display ausgewdhlt ist. Driicken Sie den [EXIT]-Taster, um
wieder das Play-Display aufzurufen.

Die (Overdub)-Aufnahme
wird unerwartet

Ist der Aufnahmespeicher voll?

Falls ja, [6schen Sie nicht mehr benétigte Daten (S. 10) und
wiederholen Sie den (Overdub)-Aufnahmevorgang.

Wenn die Aufnahme mit,Loop Sync=ON" durchgefiihrt wird,

unterbrochen I(sst f1u1r) :i? '(I';a’n\‘ck d;;;alntr?ameter LOGPS schaltet der RC-500 am Ende des langsten Track automatisch in
. ! g : die Overdub-Aufnahme.
Wéhrend einer (Overdub)-Aufnahme kann das Tempo nicht
Ist die (Overdub)-Aufnahme gerade aktiv? verandert werden. Verdndern Sie das Tempo wahrend des
Playback bzw. im Stop-Zustand.
Falls nicht, wird die Playback-Geschwindigkeit nicht verandert,
auch wenn die Tempo-Einstellung des Speicherplatzes verandert
Ist fir den Track der Parameter TEMPO.S wird.
Das Abspieltempo wird | (S. 11) auf,ON" gestellt? Um die Playback-Geschwindigkeit und die Tempo-Einstellung

nicht verandert

des Speicherplatzes anzugleichen, stellen Sie den Track-
Parameter TEMPO.S auf,ON”

Wird der RC-500 tiber MIDI synchronisiert?

Wenn tiber den MIDI IN- bzw. USB-Anschluss MIDI Clock-Daten
empfangen werden, wird das Tempo des RC-500 automatisch zur
externen MIDI Clock synchronisiert.

Wenn das Gerét nicht Gber MIDI synchronisiert werden soll,
stellen Sie den Parameter SYNC auf,INTERNAL".
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Problem

Priifung

Losung

Es werden keine MIDI-
Meldungen gesendet
bzw. empfangen

Ist das MIDI-Kabel defekt?

Verwenden Sie ein anderes MIDI-Kabel.

Ist das externe MIDI-Gerat korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie dieses.

Stimmen die MIDI-Kanale dieses Gerats und
des externen MIDI-Geréts liberein?

Stellen Sie sicher, dass beide Geréte auf den gleichen MIDI-Kanal
eingestellt sind.

Wenn Sie Daten vom RC-500 tibertragen,
haben Sie die korrekten Einstellungen dafiir
vorgenommen?

Uberpriifen Sie die Einstellungen fiir TX CH (Transmit Channel)
und PC OUT (Program Change Message Transmit).

Probleme mit USB

Es kann keine
Verbindung zum
Rechner hergestellt
werden

Ist das USB-Kabel korrekt angeschlossen?

Uberpriifen Sie die Verbindung (S. 18).

(Wenn Sie Giber USB Daten mit dem Rechner
austauschen) Ist, STORAGE" auf OFF gestellt?

Stellen Sie beim Backup- bzw. Recover-Vorgang den Parameter
STORAGE auf,,PREPARING..".

Wurden Daten im ausgewdhlten Speicherplatz
verandert, aber noch nicht gesichert?

Die USB-Verbindung ist nicht méglich, solange die Daten noch
nicht gesichert wurden.

Sichern Sie die Daten (S. 10) und stellen Sie dann die USB-
Verbindung her.

Liste der Fehlermeldungen

Meldung

Bedeutung

MaBnahme

Wahlen Sie bei der Factory Reset-Funktion
DATA DAMAGED Die Daten sind eventuell beschadigt. (S. 25),,SYS+MEM’, um den RC-500 auf dessen
Werksvoreinstellungen zuriickzusetzen.
DATA READ ERR Kontakti Sie lhren Roland-Verti 1 d
———DerInhalt des Speichers des RC-500 ist beschadigt. ontaktieren I,e ren roland-vertragspartner oder
DATA WRITE ERR Ihr Roland Service Center.
Das Playback ist nicht moglich, weil entweder die Aufnahmezeit | Die Aufnahmezeit bzw. die Audiodatei darf 1.5
DATATOO LONG . . . . . . .
zu lang oder die Audiodatei zu groB ist. Stunden nicht tberschreiten.
Das Playback ist nicht moglich, weil entweder die Aufnahmezeit | Die Lange der Aufnahmezeit bzw. der Audiodatei
DATA TOO SHORT . . . L N
zu kurz oder die Audiodatei zu klein ist. muss mindestens 0.1 Sekunden betragen.
EVENT FULL Es ist keine weitere Overdub-Aufnahme maglich. Sichern Sie die Daten (S. 10).
Es konnen keine weitere Daten auf dem aktuellen
Track aufgezeichnet werden.
Die Aufnahme eines Track hat 1.5 Stunden tiberschritten
N Sichern Sie die Daten (S. 10). Wenn Sie die
(N&herungswert). " N T
Aufnahme fortsetzen méchten, wahlen Sie einen
MEMORY FULL anderen Speicherplatz aus.
Die Aufnahmen aller Speicherplitze haben 13 Stunden . L L .
N . . Loschen Sie nicht mehr benétigte Daten in den
Uberschritten (Ndherungswert). X .
entsprechenden Speicherplatzen (S. 10).
Es kann keine weitere Aufnahme durchgefiihrt werden.
Léschen Sie die i ahlten Speicherplat:
Sie haben versucht, Daten in einem Speicherplatz zu sichern, oschen Sle cie Im gewaniten pslc erp‘a Z
NOT EMPTY , . enthaltenen Daten (S. 10) oder wéhlen Sie einen
der bereits Aufnahmedaten enthalt. .
noch leeren Speicherplatz aus.
O OOE AT Das Tempo ist zu schnell im Vergleich zur Aufnahme, daher kann
es sein, dass die Audiodatei nicht korrekt abgespielt wird. . .
- - - Stellen Sie das Tempo langsamer bzw. schneller ein.
TEMPO TOO SLOW, Das Tempo ist zu langsam im Vergleich zur Aufnahme, daher
kann es sein, dass die Audiodatei nicht korrekt abgespielt wird.
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Anhang

Maeld

MaRnak

Der RC-500 konnte die Daten nicht korrekt verarbeiten.

Verringern Sie das Abspieltempo.Wenn die Anzeige
,TOO BUSY OMSG” erscheint, stellen Sie das gleiche
Tempo ein wie bei der Aufnahme.

TOO BUSY Hinweis zu,,TOO BUSY OMSG": Sichern Sie die Daten in einem Speicherplatz.
Sie haben versucht, den Loop FX auf eine Phrase anzuwenden, N N P o
. ! N h . ' |Wenn diese Anzeige héaufiger erscheint, sichern
EOCELoHOMSE V\Iell:h.edbem /f\bsr:)leler; er|1n d:utllch g:l_'lngeres Te_n:\po k;]esn”zt Sie die Daten mithilfe eines Rechners. Fiihren Sie
als belder A; r?a me; da er konnten die Daten nicht schne den Vorgang ,Factory Reset SYS+MEM" durch und
genug verarbeitet werden. ibertragen Sie die Daten wieder zurtick in das Gerat
(55.19, 5S. 25).
UNDEFINED ERR Es ist ein unbekannter Fehler wahrend der Aufnahme, Overdub- |Kontaktieren Sie lhren Roland-Vertragspartner oder
Aufnahme oder des Playback aufgetreten. Ihr Roland Service Center.
BUEFERECI Es wurden zu viele MIDI-Daten gleichzeitig empfangen, die Verringern Sie die Menge der gleichzeitig an den
nicht korrekt verarbeitet werden konnten. RC-500 gesendeten MIDI-Daten.
Stellen Sie sicher, dass das MIDI-Kabel nicht
OFFLINE Es gibt ein Problem mit der MIDI-Verbindung. etlen Sle sicher, dass das abeinic

abgezogen wurde bzw. das MIDI-Kabel defekt ist.

BATTERY LOW Die Batterien besitzen nicht mehr gentigend Spannung.
" Wenn Sie die alten Batterien weiter verwenden, erscheint im Ersetzen Sie die alten Batterien durch neue, oder

BATTERYLOWH | ;11ay, BATTERY LOW! STOP ALL" und der RC-500 wird kurz | verwenden Sie einen AC-Adapter.
STOP ALL

danach ausgeschaltet.

Der |n’€erne ?pelfherplatz ist voll. Wenn diese Meldung Loschen Sie nicht mehr benétigte Speicherpliitze
MEMORY FULL erscheint, wird die Aufnahme bzw. Overdub-Aufnahme X Lo

(S. 10) und wiederholen Sie die Aufnahme.

abgebrochen.

Der Vorgang ist wiahrend der Aufnahme, Overdub-Aufnahme .
STOP LOOPER . . Stoppen Sie den aktuell laufenden Prozess.

oder des Playback nicht méglich.
STER AL Der Vorgang ist wiahrend der Aufnahme, Overdub-Aufnahme, Stoppen Sie alle aktuell laufenden Prozesse

des Playback und Rhythmus-Playback nicht méglich. PP :

Der Vi ist wahrend der Aufnahme, Overdub-Aufnahme, .

er Vorgang ist wahrend der Auina me. ver "u . utnahme Stoppen Sie alle aktuell laufenden Prozesse und
STOP ALL&SAVE des Playback und Rhythmus-Playback nicht méglich, wenn R o
) A sichern Sie die Daten (S. 10).
Daten noch nicht gesichert wurden.
Uberpriifen Sie die Audiodatei.

;J:::UPPORTED Die Audiodatei kann nicht abgespielt werden. Wenn Sie eine Audiodatei in den RC-500

importieren mochten, verwenden Sie das
Programm,BOSS TONE STUDIO".




Anhang

m
3
. (]
Abrufen der Werksvoreinstellungen (Factory Reset) z
=2
Sie kdnnen auswéhlen, ob Sie alle Einstellungen oder nur bestimmte Einstellungen des RC-500 zuriick setzen mdchten.
-
* Durch den ,Factory Reset“-Vorgang werden alle eigenen Einstellungen im Gerat geldscht. Erstellen Sie vorher eine (
Sicherheitskopie mithilfe eines Rechners.
m
#
o
1. Driicken Sie den [MENU]-Taster. 4. Wahlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-
Das SETUP-Display erscheint. Regler, OK" und driicken Sie den [MEMORY/
VALUE]-Regler.
SETUP Der Factory Reset-Vorgang wird ausgefiihrt.
» GENERAL * Schalten Sie das Gerat nicht aus, solange im Display

noch ,EXECUTING..” erscheint.

2. Wahlen Sie mit dem [MEMORY/VALUE]-

Regler, F.RESET* und driicken Sie den Nach Abschluss des Vorgangs erscheint wieder

[MEMORY/VALUE]-Regler. das Play-Display.
F.RESET 3
»  MEMORY i
. -
3. Drehen Sie den [MEMORY/VALUE]-Regler, —
um die gewiinschte Einstellung auszuwéhlen
und driicken Sie den [MEMORY/VALUE]- =
o
Regler. 5
3
Wert Beschreibung
MEMORY Memory 1-99
SYSTEM die System-Einstellungen ) —
MEM+SYS Memory 1-99 und System-Einstellungen
m
Die Bestatigungsabfrage, ARE YOU OK?” erscheint. §
* Wenn Sie den Vorgang abbrechen mdchten, wéhlen E
Sie,,CANCEL" und driicken Sie den [MEMORY/VALUE]-
Taster. \
—
b
]
£
Q
<
2)
-
—
z
m
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]
@
=
a
w
-
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Technische Daten

Sampling-Frequenz

44,1 kHz

AD/DA-Konvertierung:

32Bit

Signalverarbeitung

32-bit FlieBkomma

Anzahl der Tracks: 2

Aufnahme und Wiedergabe Datenformat: WAV-Format (44.1 kHz, 32-bit float, stereo)
ca. 1.5 Stunden (1 Track), ca. 13 Stunden (alle Speicherplétze gemeinsam)
Rhythm Type 57 Patterns x 2 Variationen
Rhythm Kit 16 Typen
LOOP FX (nur fur Loop Tracks)
Effekt Type: BEAT REPEAT, BEAT SHIFT, BEAT SCATTER, VINYL FLICK
Reverb (nur fiir den Rhythmus-Part)
Speicher 99

Nominaler Eingangspegel

MIC IN:-40 dBu (variabel)
INST IN A/MONO, B: -10 dBu

Maximaler Eingangspegel

MIC IN:+8 dBu
INST IN A/MONGO, B: +8 dBu

Eingangsimpedanz

MICIN: 4 kQ
INST IN A/MONO, B: 1 MQ

Nominaler Ausgangspegel

OUTPUT A/MONO, B:-10 dBu

Maximaler Ausgangspegel

OUTPUT A/MONGO, B: +8 dBu

Ausgangsimpedanz

OUTPUT A/MONGO, B: 1 kQ

Empfohlener Lastwiderstand

OUTPUT A/MONO, B: 10 kQ oder mehr

Bypass

Buffered bypass

Display

Graphikféhiges LCD-Display (96 x 32 Punkte, RGB, beleuchtet)

Anschlisse

INST IN A/MONO, B-Buchsen: Klinke

MIC IN-Buchse: XLR-Typ (symmetrisch, Phantomspeisung DC 48 V, 10 mA Max)
OUTPUT A/MONO, B-Buchsen: Klinke

CTL 1,2/EXP-Buchse: TRS-Klinke

USB-Anschluss: USB Micro-B Typ

MIDI (IN, OUT)-Buchsen: Miniklinke stereo

DC IN-Buchse

Stromversorgung

Alkaline-Batterie (AA, LR6) x 4
AC-Adapter (PSA-Serie: zusétzliches Zubehor)

Stromverbrauch

330 mA (mit Phantomspeisung)
240 mA (ohne Phantomspeisung)

Lebensdauer der Batterien bei
Dauerbetrieb

* Diese Angaben sind variabel und abhangig von den tatsachlichen Umgebungsbedingungen.
Alkaline: ca. 3,5 Stunden (ohne Phantomspeisung), ca. 2 Stunden (mit Phantomspeisung)

Abmessungen

(mit GummiftiBen)
170 (W) x 138 (D) x 62 (H) mm

(ohne GummifiiBe)
170 (W) x 138 (D) x 60 (H) mm

Gewicht (mit Batterie)

9509

Beigefiigtes Zubehor

Bedienungsanleitung, Infoblatt,USING THE UNIT SAFELY", AC-Adapter, GummifuB} x 4

Zusétzliches Zubehor

AC-Adapter: PSA-S Serie

FuBschalter: FS-5U

Doppel-FuB8schalter: FS-6, FS-7

Expression Pedal: FV-500H, FV-500L, EV-30, Roland EV-5
TRS/MIDI-Verbindungskabel: BMIDI-5-35

* 0dBu=0,775Vrms

* Dieses Dokument beschreibt die technischen Daten des Produkts bei Verdffentlichung dieses Dokuments. Ggf. aktualisierte Informationen
zu diesem Produkt finden Sie auf der Roland-Internetseite.
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I SICHERHEITSHINWEISE

/\ VORSICHT

/\ VORSICHT

Kleine Gegenstande auBerhalb der Reichweite von
Kindern aufbewahren

Bewahren Sie kleine Gegenstande immer auBerhalb der
Reichweite von Kindern auf, um Unféllen wie z.B. das
Verschlucken kleiner Gegenstéande vorzubeugen.

- Beigefiigte Teile

GummifuBe (S. 2)

Hinweis zur Phantomspeisung

Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, das keine
Phantomspeisung bendtigt, missen Sie die

Phantomspeisung ausschalten.

Es kann zu Schaden kommen, wenn Sie versehentlich
Phantomspeisung an dynamische Mikrofone, Audio-
Wiedergabegerate oder andere Geréate anlegen, die keine solche
Speisung benétigen. Uberpriifen Sie die Spezifikationen des
Mikrofons, das Sie verwenden méchten. Lesen Sie dazu die
Anleitung des entsprechenden Mikrofons.

Die Phantomspeisung dieses Gerats betragt 48V DC, 10 mA Max.

ysibu3

I WICHTIGE HINWEISE

Stromversorgung /
Verwendung von Batterien

« Batterien sollten nur dann eingesetzt
bzw. ausgetauscht werden, bevor das
Gerat mit anderen Geréten verbunden
wird. Damit beugen Sie eventuellen
Fehlfunktionen oder Beschadigungen
vor.

Wenn Sie Batterien verwenden
mochten, benutzen Sie
Alkaline-Batterien.

Auch wenn im Gerat Batterien
installiert sind, wird das Gerat
ausgeschaltet, wenn Sie bei
eingeschaltetem Gerat den AC-
Adapter bzw. das Netzkabel abziehen
bzw. anschlieBen. In diesem Fall
werden bis dahin nicht gesicherte
Daten gel6scht. Sie missen das Gerat

ausschalten, bevor Sie den AC-Adapter

oder das Netzkabel anschlieBen bzw.
abziehen.

Reparaturen und Datensicherung

« Beachten Sie, dass beim Reparieren
des Geréts alle User-Daten verloren
gehen kénnen. Erstellen Sie daher
regelmaBig Sicherheitskopien
Ihrer Daten. Obwohl Roland bei
Reparaturen versucht, mit Anwender-
Daten vorsichtig umzugehen, ist
ein Datenerhalt bei Reparaturen oft
nicht méglich. Roland tibernimmt
keine Haftung fiir alle Arten von
Datenverlusten.

Zusatzliche Hinweise

Es ist moglich, dass durch eine
Fehlfunktion, falsche Bedienung

des Geréats usw. Daten verloren

gehen. Sie sollten daher regelmaBig
Sicherheitskopien lhrer Daten anfertigen.
Roland Gbernimmt keine Haftung fir alle
Arten von Datenverlusten.

Driicken bzw. schlagen Sie nicht auf
das Display.

Entsorgen Sie das Verpackungsmaterial
entsprechend der gesetzlichen giiltigen
Bestimmungen.

Verwenden Sie keine Kabel mit
eingebautem Widerstand.

Hinweise zu Copyrights und
Warenzeichen

« Das Aufzeichnen, Vertreiben,
Verkaufen, Verleihen, Auffiihren oder
Senden von geschiitztem Audio- und
Videomaterial (vollstandig oder

in Ausschnitten) unterliegt den
gesetzlichen Copyright-Bestimmungen
und ist ohne Genehmigung des
Copyright-Inhabers nicht gestattet.
Verwenden Sie dieses Gerét nicht

mit per Copyright geschtitzten
Audiodaten, wenn Sie keine
Genehmigung des Copyright-Inhabers
besitzen. Roland tibernimmt keine
Haftung fiir Forderungen, die sich auf
Grund der Verletzung der Copyright-
Bestimmungen ergeben konnen.

Das Copyright auf den Inhalt dieses
Geriéts (Sound-Wellenformen,
Styledaten, Begleit-Patterns, Phrasen,
Audio Loops, Bilddaten) liegt bei der
Roland Corporation.

Als Besitzer dieses Gerats sind Sie
Lizenznehmer fiir die Nutzung der
Inhalte dieses Geréts fur [hre eigene
Arbeit (Ausnahme: Songdaten wie
die Demo Songs); dazu gehdren das
Erstellen von Tracks, Auffiihrungen,
Aufnahmen und das Veréffentlichen
Ihrer Arbeiten.

Es ist nicht gestattet, die 0.g. Inhalte
dieses Gerits in originaler oder
veranderter Form kommerziell
anzubieten (Beispiel: Verdffentlichen
der Daten im Internet, Verbreiten Gber
Datentrager wie DVDs).

Dieses Produkt verwendet eine
eParts-integrierte Software-Plattform
der eSOL Co. Ltd. eParts ist ein
Warenzeichen der eSOL Co., Ltd. in
Japan.

Dieses Produkt verwendet eine ,Open
Source”-Software anderer Firmen.
Copyright © 2009-2019 ARM Limited. Alle
Rechte vorbehalten.

Lizensiert auf Grundlage der Apache-Lizenz,
Version 2.0 (,License”);

Die Lizenzbestimmungen finden Sie auf der
folgenden Internetseite:
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
Copyright © 2016, Freescale Semiconductor, Inc.
Copyright 2016-2019 NXP

Alle Rechte vorbehalten.

Lizensiert auf Grundlage der BSD-3 Bestimmung.
Die Lizenzbestimmungen finden Sie auf der
folgenden Internetseite:
https://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
Roland, BOSS und LOOP STATION sind
eingetragene Warenzeichen bzw.
Warenzeichen der Roland Corporation
in den USA und/oder anderen Landern.
Alle anderen Firmennamen und
Produktbezeichnungen sind
eingetragene Warenzeichen bzw.
Warenzeichen des Inhabers der
jeweiligen Namensrechte.
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